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ABRIL 30 DE 2017 ,,,,,,

• El día de hoy  a tu casa ha llegado una carta de un bisabuelo …..

• Que extraño……. 

• Fue un familiar muy lejano que vivió siempre por fuera del país  y que  te  pide dirigirte   a 

la antigua Rusia  ,acompañado  únicamente por el gato que alguna vez te regalo  …..

• El motivo de este viaje es recibir una jugosa herencia que te ha dejado en su castillo

• Presiona acá para iniciar 



MISIÓN1; CONDICIÓN DE SALUD 

«“TU CONDICIÓN DE SALUD ES MUY IMPORTANTE PARA INICIAR UN BUEN VIA JE” »

imc



Antes de emprender este viaje  tu y tu gato deben pasar por  un examen de salud de rutina , 
verificaremos que estés en optimas condiciones para poder viajar ,pues las condiciones del 

lugar a donde vamos son terribles ……¿ tu estas preparado  o no ?

Primera misión ;

Recorre el circuito de prueba ,ve al punto de encuentro  y busca los implementos dentro del 
maletín busca la llave que esta escondida en algún lugar  del patio principal ,encontraras una 

bascula  y un tallimetro  ….. Mídete pero ten mucho cuidado el maletín esta  rodeado por 
bombas  y podrían explotar haciendo que pierdas este nivel

actividad 

Toma  tu peso en la bascula y tu talla en el tallimetro… 

El profe te dará un puntaje según tu relación talla peso y eso se convertirá en monedas para  alimentar a 
tu gato 

Colócalo en la bitácora del capitán…

MISIÓN 1 :CONDICIÓN DE SALUD 

PUNTOS 0LEVEL OBJETIVO IMC
1



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

300



MISIÓN 2; ADUANAS 

«“TU CONDICIÓN DE SALUD ES MUY IMPORTANTE PARA INICIAR UN BUEN VIA JE” »



Antes de emprender este viaje  dedicaras un espacio de tiempo a responder una 

encuesta que te hacen las autoridades , solo para verificar que eres apto para un viaje  

en avión 

Actividad ;

Responde cada una de las preguntas que se te hacen en la encuesta _________

Recuerda ser muy sincero para que tu  y tu gato puedan viajar de una manera segura.

MISIÓN 2  :ADUANAS( PAQ _C) 

PUNTOS 300LEVEL OBJETIVO IMC
1



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

600



MISIÓN 3; EL EQUIPAJE 



Debemos verificar tu equipaje 

Piensa y elige  en cinco cosas que deberías llevar a  este viaje y colócalas en la 

bitácora del capitán….

MISIÓN 3  :EL EQUIPAJE

PUNTOS 600LEVEL OBJETIVO IMC
1



MISIÓN 3  :CARRERA DE OBSERVACIÓN 



«Ah ocurrido un desastre , a un par de horas después de abordar el vuelo hacia tu 

destino ,tu avión esta fallando y has quedado incomunicado …

….

Actividad

Usa una brújula y los sentidos felinos de tu gato  , para verificar el norte magnético de 

la tierra  y guiar tu avión a un destino seguro ….debes encontrar  tres elementos que te 

permitirán  pilotear tu avión 

Y estarán escondidos dentro de la cabina 

Tendrás un tiempo limite para llegar a cada instrumento ,

REGISTRA TU TIEMPO EN LA BITACORA DEL CAPITAN

… si no llegas a tiempo  tendrás que repetir la misión ….

MISIÓN 4 :CARRERA DE OBSERVACIÓN 

ELEMENTO TIEMPO REQUERIDO TIEMPO GASTADO

MAPA 30

CRONOMETRO 30

CUERDA 30

PUNTOS 900LEVEL OBJETIVO IMC
1



TIENES 60 SEGUNDOS ::::

• COLOCAR RELOJ



TIENES 60 SEGUNDOS



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

900



MISIÓN 5 ; CUIDA DE TU COMPAÑERO



Haz logrado aterrizar tu avión, sin embargo  haz caído en una isla desierta ,tu gato y tu se 
encuentran muy mal de salud  ….

Debes llegar a un base de suministros que se encuentra ubicada en esta isla y  debes 
encontrar provisiones 

Agua 

Comida y 

,medicina 

Tendrás un tiempo limitado para reabastecerte 

Actividad

Usa el mapa para guiarte  tendrás ubicados el sitio de reabastecimiento en la coordenadas 
indicadas en el mapa   ,sin embargo debes hacerlo en silencio …. Dentro de la isla puede 

haber criaturas peligrosas y si te detectan tendrás que reiniciar el nivel…

Habrá tres puntos de control  donde verificaras tu pulso escríbela en la bitácora del capitán 

MISIÓN 5 :  CUIDA DE TU COMPAÑERO 

PUNTOS 900LEVEL OBJETIVO IMC
1



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

1200



MISIÓN 6 ;CONSTRUYE UN PUENTE 

PUNTOS 1200LEVEL OBJETIVO IMC
1



Haz logrado reabastecer tu campamento , es hora de explorar la isla  

haz encontrado a otros náufragos , escondidos encontraras  implementos para  

construir un puente sobre el rio que te permita cruzar,  ten cuidado en ese río hay 

monstruos que  intentaran   detener tu avance .

Tendrás un tiempo limitado para construir el puente 

Actividad;

Construye el puente  y cruza a salvo sin perder a ninguno de tus compañeros 

debes hacerlo en silencio …. Dentro de la isla puede haber criaturas peligrosas y si te 

detectan tendrás que reiniciar el nivel…

verificaras las piezas necesarias para el puente  y el orden en el que debes colocarlas 

en la bitácora del capitán.

MISIÓN 6 :CONSTRUYE UN PUENTE 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

1500



MISIÓN 7 ; SALVA  EL CORAZÓN DE TU 

COMPAÑERO 

PUNTOS 1500LEVEL OBJETIVO IMC
1



Haz cruzado el rio con éxito ,sin embargo tu gato ha caído enfermo ,no es fácil aguantar 
todo esto ,, has  detectado que es un posible infarto por los signos de alarma infarto de 

corazón ,tu compañero esta delicado y requiere un operación urgente …. 

Actividad

Encuentra los siguientes implementos para salvar a tu compañero

Usa el mapa para encontrarlos 

Linterna 

Camilla

Desfibrilador (celular que vibra )

actividad dos 

Trasporta a tu compañero del sitio a  al sitio b según tu mapa(bitácora del capitán ) 

Asegúralo bien a la camilla, alumbra con la linterna hacia su pecho y haz vibrar el 
desfibrilador sobre su corazón  para curarlo .

MISIÓN 7 :SALVA EL CORAZÓN DE TU 

COMPAÑERO 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

1800



MISIÓN 8 ; ARMA LAS PIEZAS  DEL 

ROMPECABEZAS 

PUNTOS 1800LEVEL OBJETIVO IMC
1



El viaje ha sido muy exigente para tu cuerpo ,el no ingerir liquido constante  ha hecho 

que tus riñones sufran demasiado daño ,

Actividad

1 Debes encontrar las piezas del rompecabezas humano (ubica donde quedan tus 

riñones)

2 Debes encontrar agua  embotellada que te permita  hidratar tu cuerpo de nuevo 

,debes beberla  en un tiempo limitado .

3 Encuentra las piezas del rompecabezas humano y arma el maniquí en el menor 

tiempo posible 

Buscar agua escondida en el patio de juegos 

MISIÓN 8 :ARMA LAS PIEZAS DEL 

ROMPECABEZAS (MANIQUÍ HUMANO) 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

2100



MISIÓN 9 ; EL AZÚCAR BAJO 

PUNTOS 2100LEVEL OBJETIVO IMC
1



Tus niveles de azúcar están muy bajos ,tu energía disminuye a cada instante ,la ultima 

vez que ingeriste dulce fue en el  aeropuerto …. 

Actividad

1 Pasa  el gran cañón ( pista de obstáculos) para obtener  cubos de azúcar para t i y tus 

compañeros 

Los niveles bajos de azúcar te producirán mareo (hacer dar vueltas a los niños y que 

pasen por una pista de obstáculos de equilibrio )

Dale a cada integrante de tu equipo un cubo de azúcar para recuperar energías 

MISIÓN 9 :EL AZÚCAR BAJO



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

2400



MISIÓN 10 EL MAS BUSCADO (PUNTO DE 

CONTROL)PAQ –C 

PUNTOS 2400LEVEL OBJETIVO IMC
1



Debes ser irreconocible responde esta encuesta que te hará ver que ya no eres el 

mismo de antes 

Recuerda como eras antes 

Pensando en lo que hacias en el pasado responde esta encuesta dedicaras un espacio 

de tiempo a responder una encuesta que te hacen tus amigos , solo para verificar que 

eres apto para continuar en esta aventura  

Actividad ;

Responde cada una de las preguntas que se te hacen en la encuesta _________

Recuerda ser muy sincero para que tu  y tu gato puedan seguir en esta aventura  de 

una manera segura

MISIÓN 10 : TU PASADO PISADO PAQ .C 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

2700



ERES HÁBIL

PUNTOS 2700LEVEL OBJETIVO IMC
1



MISIÓN 11 ;  QUE TAN HÁBIL ERES 

• Te encuentras ubicado en un gran cañón que cruza la isla ,y te encuentras investigando 

• Carrera de observación:::::::::::::::::::: prepárate para escalar  

• En tu colegio habrán lugares donde podía entrenarte para  este viaje , dibuja en la 

bitácora esos lugares  haciendo un recorrido por tu colegio 

• Identifica cuales son los implementos deportivos que usas mas fácilmente 

• esto te permitirá escalar  la montaña que tienes al frente 

• Escala de forma hábil el muro del gran cañón

• Entre mas dificultad alcances mayor será tu recompensa …y podrás alimentar a tu gato 

enfermo .



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

3000



MONTES ALPINOS(ESCALA LA MONTAÑA )

PUNTOS 3000LEVEL OBJETIVO IMC
1



Hace frio y después de prepararte para escalar debe  escalar una gran roca que tienes 

en frente tuyo ….cargaras a tu gato  en esta aventura 

Haz preparado con éxito tus implementos para escalar 

,encontraras en la cima de la montaña 10 objetos para amar  un tótem que te permitirá 

acceder   a una cueva secreta ,tu gato  será tu guía pues haz quedado ciego por una luz 

muy intensa  …. 

Actividad

Encuentra los siguientes piezas (bitácora del capitán)..

actividad dos 

Arma el tótem  en el lugar indicado 

Guíate de las formas que encontrar en tu bitácora 

MISIÓN 12 :ESCALA LA MONTAÑA 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

3300



EL SALÓN DE ESPEJOS ,.,.,.,.,.,.,.,.,.,.,

PUNTOS 3300LEVEL OBJETIVO IMC
1



Dentro de la cueva hay un salón formado por diamantes que reflejan tu figura ,el salón 

de espejos esta recubierto por laser que no debes tocar 

Recuerda en esta ocasión te debes comportar como tu gato y pasar los obstáculos 

…. 

Actividad

Haz lo que tengas que hacer pero no toques los láseres rojos que encontraras en tu 

bitácora (rollo ,adelante y rollo tras y coordínate con un compañeros que te sirva de 

espejo cuando lo logren  tu y tu compañero pasaran ala siguiente (guíate de tu sabio 

guía) 

Encuentra los siguientes piezas 

Actividad dos llevaras una pieza escondida en tu bolsillo suma diez en menos de  5 

minutos y pasaras al siguiente nivel 

MISIÓN 13 :DENTRO DE LA CUEVA EL SALÓN 

DE ESPEJOS 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

3600



LÁNZATE AL VACÍO…..

PUNTOS 3600LEVEL OBJETIVO IMC
1



Haz llegado al final de la cueva sin saber que desembocaba en un cascada gigantesca 

la única manera de avanzar es que saltes al vacío ….para alimentar a tu gato que 

muere por inanición 

Actividad

Salta al vacío de espaldas y cegado por la luz  

actividad dos 

Escribe que sentiste en el espacio destinado en la bitácora del capitán

MISIÓN 14 :LÁNZATE AL VACÍO 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

4200



LA TELA DE LA ARAÑA 

PUNTOS 4200LEVEL OBJETIVO IMC
1



Haz quedado enredado en las lianas que habían en la cascada  debes soltarte en el 

menor tiempo posible pues tu gato pende de un hilo en la cascada …. 

Actividad

Desenrédate, corre  y resuelve el laberinto del gato en tu bitácora 

Registra  el tiempo de que demoraste en tu bitácora 

MISIÓN 15 :LA TELA DE ARAÑA 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

4500



SE MAS HÁBIL QUE EL MAS DELGADO 

PUNTOS 4500LEVEL OBJETIVO IMC
1



La falta de alimento ha hecho que bajes considerablemente de peso ……. 

Actividad

ARMA LAS PIEZAS DE TU TITERE GATO EN EL LUGAR DESPUES DE HABER 

PASADO POR EL CIRCUITO LLEVANDO PIEZA POR PIEZA 

Pasa de un lado al otro del circuito  evitando tocar las paredes  tan estrechas ,si tocas 

las paredes activaras las alarmas de las arañas gigantes que pasaste anteriormente 

(circuito de equilibrio)

MISIÓN 16 :SE MAS HÁBIL QUE EL MAS 

DELGADO 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

4800



TU GATO ESTA PASADO DE KILOS …



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

5100



Después de una larga recuperación ,tu gato necesita estar en forma ,ha subido 

considerablemente de peso por andar comiendo aves en el lugar 

Actividad.

Trasporta a tu compañero sin caerte del la plataforma 

YA QUE EL NO PUEDE MOVILIZARSE POR SI SOLO 

AYUDATE DE  LOS NATIVOS DEL LUGAR 

RESUELVE EL LABERINTO QUE HAY EN TU BITACORA 

Pasa de un lado al otro del circuito  evitando tocar las paredes  tan estrechas ,si tocas 

las paredes activaras las alarmas de las arañas gigantes que pasaste anteriormente 

(circuito de equilibrio)

MISIÓN 17 :HAZ ALIMENTADO MUCHO A TU 

GATO  



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

5400



CAMPO MINADO 



LAS CONDICIONES FISICAS SON MUY IMPORTANTES PARA SOBREVIVIR 

PONDREMOS A PRUEBA  TODOS TUS SENTIDOS EN ESPECIAL EL DEL TACTO 

DEBES TENER MUCHO CUIDADO PUES PUEDES PISAR  UNA MINA .

Pasa de un lado al otro del circuito  evitando tocar las

MINAS EN EL PISO PASANDO TODOS TUS IMPLEMENTOS DE VIAJE   tan estrechas 

,si tocas las paredes activaras las alarmas de las arañas gigantes que pasaste 

anteriormente 

(circuito de equilibrio)

MISIÓN 18 :CAMPO MINADO (TAPAS DE 

GASEOSA)



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

5700



MISIÓN 19; TU AUTORETRATO 



DIBUJA EN TU BITACORA SEGÚN EL MODELO COMO TE ENCUENTRAS 

FISICAMENTE EN ESTE MOMEMNTO

MISIÓN 19:AUTORETRATO



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

6000



TEN CUIDADO Y USA MUY BIEN TUS SENTIDOS



MISION 20 ::UN PAR DE RAMAS TE HAN DEJADO 

TEMPORALMENTE CIEGO 

• DEBES ACUDIR LO MAS PRONTO POSIBLE A DONDE SUENAN LOS PAJARITOS 

PARA PODER CAZAR Y COMER …… SIN PISAR EN CAMPO MINADO QUE 

ANTERIORMENTE  HAZ PASADO SOLO  SE SALVARA EL PRIMERO QUE LLEGUE … 

SOLO PODRAS EMPEZAR CUANDO RESUELVAS EL LABERINTO DE TU BITACORA .

• ¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡SALVATE ¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡

• Registra tu tiempo en la bitacora



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

6300



Siente y no pienses agudiza tus sentidos 

MISIÓN; HA CAÍDO LA NOCHE 



MISIÓN 21 ;HA CAIDO LA NOCHE 

• HA CAIDO LA NOCHE ,NO SE VE ABSOLUTAMENTE NADA Y DEBES PASAR POR UN 

PANTANO LLENO DE COCODRILOS ,TEN  CUIDADO  SI TE ATRAPAN TAL VEZ NO 

PUEDAS CONTAR LA HISTORIA :::

• Actividad; 

• Pasa el circuito inhibiendo el sentido de la vista  e intenta adivinar lo que hay  al final de 

la pista sin abrir los ojos… 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

6600



EL CASTILLO  Y LA PRINCESA 



MISIÓN 22;EL CASTILLO  Y LA PRINCESA 

• Increíblemente en esta isla desierta hay un castillo terrorífico de donde salen gritos  y 

lúgubres sonidos ,,,,,,,

• Actividad …..

• Haz los estiramientos según tu bitácora 

• Debes usar todas tus habilidades para  salvar a esa princesa …

• Y como ella no ha salido  nunca del castillo tu deberás guiarla de regreso a  casa 

atándola  a tus  pies  

• Compite con los otros príncipes a ver quien logra sacarla en el menor tiempo  posible 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

6900



EL SALTO…



MISIÓN 23 ;EL SALTO 

• Recuerdas ese salto al vacío en la cascada  debes hacerlo de  nuevo pero con tu 

acompañante 

• ACTIVIDAD ;  toma impulso …. esta vez debes tratar de saltar  lo mas fuerte posible 

sobre un trampolín natural que hay  en  la isla y superar un muro muy viejo  que hay 

alla,tomar la cuerda  y  superar este obstáculo en tan solo tres intentos ….



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

7200



MISIÓN  24 ;LAS PROVISIONESY EL AGUA  



MISIÓN 24 ;LLEVA AGUA A TU CAMPAMENTO   

• Tiempla los lazos y no dejes caer ni una gota 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

7500



MISIÓN 25 ;LOS ALIMENTOS  Y PROVISIONES 

Ordenar y distribuir los alimentos es muy importante  , aunque la isla te provee de lo necesario …

• Para que  puedas sobrevivir debes ordenar tus suministros y en este caso solo hay una opción 
que aprendas de una lista que es un ch , una proteína y un lípido  y los organices en tu 
almacén para ti aldeanos tu princesa y tu gato ….

• Actividad cruza el circuito y organiza en menos de  20 minutos tus alimentos con tus 
compañeros  habrán dos equipos  el que ganes  se queda con los suministros del otro ….

• apuestas

• lo harás  igual que en tu bitácora 

• HAZ UN LISTADO DE TU INVENTARIO DE PROVISIONES Y CLASIFICALAS

•



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

7800



MISIÓN 26 ; CRUZA EL PUENTE LEVADIZO 

• Sopla el globo  hasta llevarlo al fin del circuito sin tocar ninguno delos objetos que están 

en el circuito 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

8100



MISIÓN 27;ARRASTRA EL BARCO  

• Arrastrar la canasta por el circuito



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

8400



MISIÓN 28 ; LOS PIRATAS 

• El de la canasta  debe lanzar las bombas  y no dejar que se llene de bombas su canasta 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

8700



MISIÓN 29.:TOMA UNA FOTOGRAFÍA DE TI MISMO 

HACIENDO ACTIVIDAD FISICAY REPLÍCALA EN LA 

BITÁCORA DEL CAPITÁN 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

9000



MISION 30 ;HAZ LLEGADO A TIERRA FIRME

SI TAN SOLO FUERA ??? 

• Pero tus compañeros han quedado lastimados por el viaje y necesitan de tu ayuda  tu  

debes ayudarlos ,ata los suministros  a tus compañeros con lazos  y trasporta los 

suministros del barco al campamento .



MISIÓN 31.: EL OJO DEL GATO  HAZ QUEDADO 

HERIDO Y SIN UN OJO  

• Debes encontrar  tu otro ojo que cuelga delas colas delos dragones de mar (mascaras y 

antifaces)



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

9300



MISIÓN 32;MONTES ALPINOS LA EXPERIENCIA 

ES MEJOR QUE LA CONFIANZA (ESCALA LA 

MONTAÑA )



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

9600



MISIÓN 33;ARRAZA CON EL  TECHO

• Eñ techo esta lleno de una gran cantidad de panales de  abejas, debes explotarlos con la 

cabeza si te equivocas puedes quedar eliminado. 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

9900



MISION 34 ;TRANSPORTE RÁPIDO

• Mision 31; las cucharas  (cadena )



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

10100



MISION 35 ;ELABORA TU MASCARA 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

10400



MISION 36,CANICAS 

• Debes entretenerte de alguna manera 

• Las piquis y los caminos 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

10700



MISIÓN 37;

• Recuerdas tus tiempos de infancia cuando papa y mama estaban para cuidarte 

• juego de velocidad y coordinación(como jugaban papa y mama)



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

11000



MISION 38

• El gato y el ratón 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

11300



MISION 39 

• El te enseño la educación empieza por casa ; poncho…

• Juego  de habilidad 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

11600



MISIÓN 40 

• lo único que queda es la familia y es lo que te impulsa a seguir 

• Recuerda la foto con tu familia  de cuando eras mas pequeño ::: cuando jugabas en los 

parques 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

11600



MISION 41 VS 

• Juego de agon

• juego con mi equipo y compito por un premio 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

11900



MISIÓN 42

• Que debo comer ;durante esta dura misión tuviste la oportunidad de aprender a valorara 

los alimentos , El equipo que gane gana un pollo para almorzar ,el segundo  ensalada de 

frutas , un picada todos son importantes .



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

12200



MISION 43

• Los monstruos del silencio

• Me comunicare sin hablar  me tapare la boca con una cinta y solo con gestos comunicare 

m,is ideas 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

12500



MISION 44 TIRO AL BLANCO  (SIEMPRE HABRÁ 

MEJORES Y PEORES QUE TU 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

300



MISION 45 

• Paq c 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

12800



MISIÓN 46 :TU GATO LO TENIA TODO 

PLANEADO( IPAQ ) 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

13100



MISION 47

• Ejecutar el juego final (salvar al gato )



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

13400



MISION 48 

• retyroalimentacion



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

13700



MISION 49

• Analisis de resultados por que es importante realizar actividad física 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

14000



MISUION 50 

• Es importante desarrollar un a relaciona adecuadas con la naturaleza 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

14300



51 EL GATO LO TENIA TODO PLANEADO 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

14600



52 ERL FIN DE LA HISTORIA 

• El niño en la bitácora crea el fin de la historia 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

14900



MISION 53  

• Exposicion y puesta en común 



PUNTAJE
• NIVEL SUPERADO

15200



• Fin 


