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Code: Aplicacion practica {11-0}

Code: Aprendizaje basado en solucién de problemas {9-1}~

Comment:
La premisa de esta metodologia, es que el estudiante aprenda a desenvolverse como un profesional con la capacidad
de identificar y resolver problemas, de visualizar el efecto de su actuacion profesional y lo que ello implica; colocando
en juego, el conocimiento tedrico que esta adquiriendo en la etapa de formacion.

<noname> Estudio de casos

Code: Aprendizaje por descubrimiento {2-0}

Code: Aprendizaje por ejemplos {9-0}

Code: Autoevaluaciones {6-0}

Code: Ayudas mnemotécnicas {3-0}~
Comment:
Este cédigo incluye mapas conceptuales, flujogramas,

Code: Clase magistral {11-0}

Code: Comparacion selectiva {3-0}~

Comment:
Es el proceso por el cual la persona relaciona la informacién adquirida con la que se tiene almacenada como resultado
de conocimientos y experiencias previas. El objetivo es darle sentido a la nueva informacion conectandola con
informacién previamente adquirida.

Code: Concepcion aprendizaje activo {8-0}




Code: Controles escritos {6-0}~
Comment:
Este cddigo incluye relatorias, examenes, ensayos, resimenes, etc

Code: Discusion {10-0}~
Comment:
Este incluye debates, mesas redondas, y estrategias de socializaciéon grupal durante las sesiones de clase.

Code: Dominio conceptual {23-0}

Code: El aprendizaje secuencial {9-0}

Code: entornos de trabajo {6-0}~

Comment:
Estrategia pedagdgica que supone una ruptura con el espacio tradicional de aprendizaje’- el aula- para facilitar el
aprendizaje significativo del entorno social en el que esta inmerso el sujeto, y es usada tradicionalmente en los cursos
tedrico-practicos.

Code: Estudio de casos {17-1}~

Comment:
Se destacan como posibles casos: una persona, organizacion, programa de ensefianza, un acontecimiento, entre
otras. Estas son una herramienta para el estudio de problemas practicos o situaciones determinadas.

Aprendizaje basado en solucion de problemas <noname>

Code: Exposiciones {6-0}

Code: Filosofia del quehacer docente {6-0}

Code: Guia de lectura {5-0}~

Comment:
Es una herramienta con la que el lector orienta la lectura de un texto. Es de utilidad para la comprension y trabajo de un
documento.

Code: Interdisciplinariedad {4-0}

Code: Investigaciones {4-0}

Code: Juegos {11-0}~
Comment:



Este también incluye los juegos de rol

Code: la base del curso es realidad .. {0-0}

Code: Lectura previa de textos {19-0}~

Comment:
Actividad que realizan los estudiantes una vez el docente les facilita el programa- contenidos del curso, y como
actividad obligatoria es la lectura del material antes del ingreso a clases.

Code: Lluvia de ideas {2-0}~

Comment:
Técnica cuyo proposito es la generacion de ideas posibles sobre un tema durante un tiempo determinado. Aqui, los
participantes son invitados a pensar y exclama rapidamente ideas sobre u interrogante, problema u posibilidad.

Code: los estudiantes agradecen ese .. {0-0}

Code: Método l6gico-matematico {2-0}

Code: niveles en el proceso de aprendizaje {4-0}

Code: Practica docente {7-0}

Code: Promocién competencias {4-0}

Code: Seminarios {2-0}

Code: Taller experiencial {4-0}

Code: Talleres en clases {8-0}

Code: Toma de decisiones {1-0}

Code: Trabajo en grupo {16-0}



Code: Trabajo final {5-0}

Code: Uso de las TIC {12-0}

Code: Videos {7-0}

Code: vision integradora del aprendizaje {4-0}




