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RESUMEN

El presente informe documenta la pasantia universitaria en disefio gréfico, realizada en el
periddico El Buscador, durante dos meses, en el periodo comprendido entre el 5 de marzo y el
5 de mayo de 2018. Este informe tiene como objetivo caracterizar el trabajo practico-
académico realizado por la pasante en el periddico, hacer una evaluacion de las actividades y
del proceso de disefio durante este periodo, a través de la descripcion de cada una de las
actividades y procedimientos realizados durante la pasantia.

Este documento permite entender, visualizar y sistematizar la experiencia del estudiante, que
de acuerdo con el horizonte del proyecto Educativo del Programa de Disefio Grafico de la
USTA (2016), es importante articular los principios de accién y pensamiento humanista de la
Universidad y la mejora del programa académico. De esta manera, se promueve la formacién
integral de los estudiantes, a partir de la experimentacion, formulacién y generacion de
proyectos visuales, y se construyen saberes sociales y laborales de impacto en el entorno,
teniendo en cuenta las tendencias asi como las necesidades de las personas, para la proyeccion

social del pais, siendo mas competitivos y aptos para la sociedad.

Palabras claves

Pasantia universitaria, proceso de disefio, proceso editorial, ilustracion editorial, periédico.
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INTRODUCCION

La pasantia universitaria® en el periédico EI Buscador tiene como fin posibilitar
que los estudiantes de la facultad de Disefio Grafico de la Universidad Santo Tomas
(USTA) adquieran experiencia en el &ambito laboral durante un tiempo determinado, en
un espacio interdisciplinario. De manera que, los estudiantes aplican los conocimientos
adquiridos en su formacion académica; a través de la creacién de contenidos criticos y
reflexivos que sean asequibles a la comunidad.

En El Buscador, los pasantes de disefio gréfico tienen la oportunidad de formar
parte del proceso de disefio de piezas graficas como ilustraciones, brindando nuevas
ideas al periddico y refrescando la imagen del mismo, con el fin de hacerlo mas
atractivo. Asimismo, se nos permite conocer los procesos de conceptualizacion,
creacion y publicacion del periodico. Dentro de esta practica, se valora y evalta el
trabajo realizado por la pasante en el periddico.

Esta caracterizacion presenta las actividades desarrolladas por la pasante,
mediante diferentes instrumentos, tales como: diagramas, matrices y flujogramas que
permitirdn entender y analizar los procesos ejecutados durante el desarrollo del
ejercicio. Una vez hechos los analisis correspondientes, se presentaran los resultados de

las pasantias profesionales y un portafolio de las piezas realizadas por la pasante.

! La pasantia universitaria es una extension de la formacion académica superior, a través de la cual los
estudiantes realizan una préctica relacionada con su estudio y formacién en las dependencias de alguna
organizacion, empresa o entidad, desarrollando actividades conformes con el programa académico que
estén cursando, con el objetivo de que dicha actividad resulte formativa para el estudiante y genere un
aporte para la entidad. (Pérez Pefia, Amador-Cardona, Arias Mejia, & Gémez Castillo, 2016, p. 11)



JUSTIFICACION

En la actualidad, hay dos hechos relevantes para los estudiantes de disefio
gréfico; primero, se ofrecen muchos cursos y carreras profesionales relacionadas, lo que
se traduce en un numero significativo de profesionales en busca de oportunidades
laborales; y segundo, el acceso a la informacion permite consumir contenidos graficos a
un ritmo desenfrenado. Por esta razon, es de vital importancia para la academia formar
profesionales con criterio y capacidad de desenvolverse en estas realidades.

Por tal motivo, las pasantias en el periddico ElI Buscador, permitiran al
estudiante poner en practica los conocimientos adquiridos en el aula a lo largo de su
formacion, y recibir su primer contacto con el mundo laboral, en el campo del Disefio
Gréfico. De esta manera, se respondera a las necesidades actuales de comunicacion, se
crearan piezas que contribuyan al equilibrio entre lo grafico y lo informativo, y se
obtendran herramientas para desenvolverse en el &mbito profesional.

Con la caracterizacion se busca destacar las fortalezas y debilidades de la
pasante y el lugar de practica, queriendo con esto mejorar un proceso que es de vital

importancia en la transicion del estudiante entre la universidad y el mundo laboral.



PREGUNTA ARTICULADORA

¢Cbémo se estructura el proceso de elaboracién de ilustracion y disefio grafico
dentro del espacio de la pasantia universitaria en periodico institucional de la

Universidad Santo Tomas, El Buscador?

OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL
Caracterizar el proceso de ilustracion realizado en la pasantia universitaria del peridédico
El Buscador, en el periodo marzo-mayo de 2018.
OBJETIVOS ESPECIFICOS.
¢ Detectar las debilidades, oportunidades, fortalezas y amenazas, en el proceso de
ilustracion.
e Describir el rol del pasante de disefio dentro de EI Buscador.
e Evidenciar el proceso de ilustracion en El Buscador mediante la creacion de

flujogramas.



CAPITULO 1. PRESENTACION DE EL BUSCADOR

EL BUSCAD R

Figura 1. Logotipo EI Buscador
Fuente:EI Buscador

El Buscador es una publicacion periddica —gratuita— de caracter critico. Esta
tiene como objetivo generar contenidos que fomenten la reflexion en el lector sobre los
procesos coyunturales que vive la sociedad actual, tanto en el plano nacional como en el

internacional. En el documento interno de creacion del periddico se estipula que:

El Buscador esta pensado como un periddico “de la academia para la sociedad”, pues no solo
analiza las coyunturas, sino que las comunica de una manera digerible y atractiva para el lector,
al mismo tiempo que fortalece su vision critica.

En relacién con el tratamiento de los contenidos, EI Buscador ve la importancia de hablarles a
las nuevas generaciones/audiencias en un lenguaje compatible con los nuevos modos de
consumo juvenil, debido a que son los estudiantes tomasinos, quienes recibiran de primera mano

el periodico. (Division de Ciencias Sociales, 2016)

1.1 Informacion de la empresa

En 2016, las Facultades de Comunicacién Social, Disefio Grafico y Sociologia
trabajaron en el proyecto de crear un periddico para la USTA. Para su ejecucion, en
agosto del mismo afio, se vincularon dos profesionales, en los &mbitos de la
comunicacion social y el disefio editorial, encargadas de liderar el proyecto.

En la actualidad el periodico cuenta con dos plazas para pasantias, una para
comunicacion social y otra para disefio grafico. En este espacio el estudiante de la
USTA tiene la oportunidad de enriquecer el proceso de formacion, obtener experiencia

en el &mbito laboral y aprender habilidades para al mundo profesional.



El periédico El Buscador, es un proyecto editorial adscrito a la Division de
Ciencias Sociales y financiado por la USTA, para la elaboracion, disefio y diagramacion

de articulos periodisticos.

Su primera edicion fue publicada el 15 de febrero de 2017 y su ultima edicion —

a la fecha— corresponde al nimero nueve.

PERIODICO

EL BUSCADR
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Figura 2. Portada primera edicién El Buscador
Fuente:EIl Buscador

EL BUSCAD R
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Figura 3. Portada novena edicién El Buscador
Fuente:EIl Buscador

A continuacidn, se presenta una linea de tiempo, en la cual se puede observar el
desarrollo del periédico ElI Buscador desde la gestacion de la idea en 2016, hasta su

primera publicacion en 2017.



Lanzamiento de

la primera edicién.
Febrero

Enero

Diciembre

Noviembre

Reporteria, redaccion
+ tratamiento grafico
de los articulos de la
primera edicién.

Octubre

Creacién de
la linea editorial.

+ Creacion de secciones

Elaboracién del estado

=+ del arte de periddicos g;enif)';n l:lzll + Conformacion
universitarios en el pais. | o del Consejo Editorial.
ogo y demas
elementos i
+ Creacion del estatuto de disefio + :;%rescar; practicantes
filosofico del periddico. Ly
Creaciéon de la Creaciéon de la
mision y la vision. + personalidad

del periédico.

+ Implementaciéon campana
de expectativa #YoBusco

+ Activacién de redes sociales.

+ Creacién de otros personajes.

Se escribe el manifiesto
del periédico.

Creacién de la campana
+ de expectativa para el
lanzamiento del periddico.

Nace el astronauta,
+ personaje de El Buscador,
con el que se identifica.

Figura 4. Cronologia de El Buscador desde la gestacion de la idea hasta el lanzamiento de su primera edicion

(2016-2017)
Fuente:Elaboracién Propia

Ademas de la cuestion organizacional, EI Buscador ha construido un marco

institucional y filos6fico anclado a los principios y valores de la impronta tomasina

recogidos en:

Mision: El Buscador inspira la lectura critica sobre la realidad que amplia las interpretaciones



del mundo sin dejar de cuestionarnos.

Visién: En el afio 2027, el peridico El Buscador es referente a nivel nacional de periodismo
universitario, por su calidad tematica, su apuesta grafica y su compromiso académico.

Filosofia de El Buscador: Es un periédico independiente, se compromete con el cambio social,
tiene una perspectiva critica y analiza temas coyunturales de porte internacional y nacional, El
Buscador tiene un tono periodistico fresco, claro y conciso, que no pierde la formalidad a la hora
de comunicar. La mayoria de sus articulos tienen tratamiento gréafico (infografias, ilustraciones o
fotografia), con el fin de atraer a su pablico objetivo —adolescentes, 16-21 afios; jovenes, 22-36

afios; adultos, 35 - 45 afios—. (Division de Ciencias Sociales, 2016)

1.2 Organizacion administrativa de El Buscador.

El Buscador fue creado gracias a que el Rector General de la USTA, Fray Juan
Ubaldo LOPEZ SALAMANCA, O. P., tuvo el interés de hacer un espacio informativo,
en el que la comunidad académica analizara la situacion nacional e internacional desde
diferentes ambitos. Por su parte, como se menciona anteriormente, la Division de
Ciencias Sociales toma la iniciativa adscribiéndose a este proyecto.

Los principales actores del proyecto son: el Decano de la Division de Ciencias,
también Director del periddico, quien se encarga de coordinar y gestionar el proyecto,
las reuniones y dar la aprobacion final a las publicaciones; la Editora encargada de la
edicion y correccion de textos, convoca los consejos editoriales, vela por que los
contenidos de las secciones no vayan en contra de los objetivos del periodico y el
espiritu tomista. Por su parte, la editora gréafica es quién se encarga de la diagramacion
y el desarrollo del tratamiento de contenidos y de crear una red de disefiadores,
ilustradores y fotdgrafos dentro de la facultad Disefio Grafico. También se ocupa de
establecer el calendario y fecha de publicacion para esclarecer cronogramas de entregas
con las otras areas; asi como de poder hacer encargos de material grafico (ilustraciones,

fotografia, etc.), realizado de manera conjunta; estas ultimas a su vez tienen a cargo a
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las pasantes de Comunicacion Social y de Disefio Grafico, respectivamente, quienes son

las encargadas de la realizacion de las tareas designadas por sus jefes inmediatos. La
pasante de disefio grafico es la mano derecha de la editora grafica, pues apoya todos los
procesos de disefio relacionados con la edicion. Estas tareas estan orientadas a informar,
instruir y comunicar adecuadamente a los lectores del periddico.

A continuacion, se presenta el organigrama de El Buscador, donde se muestra la
posicion del pasante de disefio grafico, que es el rol documentado en esta

caracterizacion.

Rector
general

Director General
Decano
de Division
de Ciencias Sociales

Pasante
Comunicacién
Social

Pasante

Disefio grafico

Figura 5. Organigrama administrativo de El Buscador
Fuente:Elaboracién Propia

1.3 Dindmica de la produccion editorial de EI Buscador.
En el desarrollo de las actividades de El Buscador se encuentra el Consejo
Editorial, cuyas funciones son ofrecer una vision objetiva de los textos, valorando su

calidad, revisar las sugerencias en temas a tratar en las ediciones para ampliar y



fortalecer las redes de colaboradores como autores estratégicos, facilitando la gestién
del proyecto, hasta el lector final. Ademas, se encargan de generar alianzas

interinstitucionales con otras facultades con el fin de aumentar el impacto y expansion

del periddico, dentro de los espacios internos y externos que brinda la USTA.

A continuacion, se muestra graficamente los miembros que conforman el Consejo

Editorial de EI Buscador:

Director general
Fray Ismael Leonardo
BALLESTEROS GUERRERO, 0. P.

Editora grafica

Pasante
de Disefio Gréfico

Pasante de
Comunicacioén Social

Directora Unidad

Editora revista Campos de Proyeccién Social

Consejo editorial
Director de la maestria

Directora Departamento
Planeacion para el desarrollo

de Comunicaciénes

Director de la maestria
en comunicacién y cambio social

Secretaria Acedémica de
Divisién de Ciencias Sociales

Decana de la facultad
de Diseno Grafico

Decano de la
facultad de Sociologia

Decana de la facultad
de Comunicacion Social

Figura 6. Consejo Editorial de EI Buscador
Fuente:Elaboracién Propia
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1.4 Descripcion del producto: periodico El Buscador

El Buscador publica una edicion mensual? de 10.000 ejemplares gratuitos
distribuidos a nivel local, nacional (sedes y seccionales de la USTA) e internacional
(canjes con bibliotecas). Cada edicion estd compuesta por 16 paginas a color, en
formato tabloide, impreso en papel periddico de 45 gr. sin acabados, plegado en
maquina e impreso con tintas ecoldgicas. La publicacion esta dividida en siete secciones
que responden a los lineamientos editoriales y a la filosofia del periddico. Ademas,
cuenta con un espacio publicitario en la pagina nueve, el cual estd reservado al

Departamento de Admisiones y Mercadeo de la USTA.

Formato: Tabloide 28,9 cmx 40cm

Area de impresion: 25,59 cm x 37 cm

Impresion: Heat - set, tintas ecol6gicas
Nimero de paginas: 16

11

Figura 7. Secciones y servicios de El Buscador
Fuente:EIl Buscador

2 La periodicidad del periodico era bimestral, y a partir de 2018 se increment6 su frecuencia, con
publicaciones mensuales, para un total de ocho ediciones hasta la fecha.(N.A.)



CAPITULO 2: AREAS DEL DISENO ABORDADAS DESDE LA PASANTIA
2.1 Entendiendo el Disefio editorial
El Disefio Editorial es entendido, en cierta medida, bajo la definicion de

Caldwell y Zapatera como:

Una forma de periodismo visual, pues es este rasgo el que lo distingue mas facilmente de otras
disciplinas del disefio grafico y de formatos interactivos. Una publicacion editorial puede

entretener, informar, instruir, comunicar o educar, o puede articularse como una combinacién de

todas esas acciones. (Caldwell & Zappaterra, 2014, pag. 8).

El Buscador es una iniciativa de la Division de Ciencias Sociales, en el que se
pretende que la pasante responda al espiritu tomista dentro de la ejecucion de sus
funciones en el periddico, en efecto, su trabajo debe reflejar el interés por las
dimensiones de la accion de la USTA “comprender, hacer, obrar, comunicar”. (Pefia,
2018)

Como disefiadora gréfica, por un lado, el comprender se ve reflejado en el
analisis del contexto o realidad de los articulos presentados en las paginas de El
Buscador. Por otro lado, el hacer abarca la realizacion de las piezas que constituirian el
trabajo en el periddico, teniendo en cuenta que la intencion de las mismas es transmitir
la idea del articulo. Finalmente, el obrar es el compromiso ético del disefiador de
comunicar el conocimiento a través del ejercicio de sus funciones.

2.2 La llustracion como area central dentro de la pasantia

El disefio gréafico es la base de la ilustracion, ya que el disefio se encarga de
comunicar, persuadir, informar, educar y transformar; con él, la ilustracion toma forma
mediante otro tipo de narracion por la creacion de piezas. (Lawrence, 2013, pag. 58)

La pasante tiene como objetivo generar contenidos graficos que complementen
los articulos, sin que estos graficos queden reducidos a una mera representacion de lo

narrado. Es preciso comprender que la ilustracion tiene “una esencia basada en una

12



necesidad atavica de comunicacién, de encontrar modos de transporte de informacién y
representacion de conocimiento” (Riafio C. , 2010, pag. 32). En ese sentido, el pasante
no solo debe saber la técnica propia de la ilustracion, esto es, crear una composicion
armoénica en la que los distintos elementos faciliten una rapida y efectiva lectura, sino
que también “se ilustra para ‘dar luz’. Esto quiere decir que la imagen revela sentidos
vedados para otras formas de comunicacion, como por ejemplo, el texto escrito que
constituye su contexto mas comtn” (Riafio C. , 2010, pag. 25)

Estas palabras de Santamaria amplian la definicion del papel y oficio del

ilustrador:

Es por eso que un ilustrador es sinonimo de verdad y razén, que busca explicar la realidad del
mundo. La ilustracién es para la historia el conjunto de pensamientos intelectuales autonomos y
por sobretodo un programa educativo orientado en pro de la sociedad que busca salir de la

ignorancia. (Santamaria S. , 2009)

Por esto, es esencial que el pasante comprenda el articulo periodistico, para que

asi pueda conceptualizar la idea a ilustrar.

2.2.1 Sobre la ilustracion digital

Si bien es cierto que la ilustracién no se subordina a lo digital, es decir, que no
importa el medio en el cual se realice, sino la idea que se quiere comunicar, es
importante que la pasante tenga conocimientos basicos sobre ilustracion digital y
adquiera las destrezas necesarias para lograrlo. De modo que resulta util saber que la
ilustracion digital “se trata de procedimientos de realizacién de imagenes en los que el
computador asume un papel de herramienta con unas caracteristicas definidas que
permiten recuperacion de procesos a través de técnicas tradicionales”. (Riafio C. , 2010,

pag. 44)
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Ahora bien, una vez comprendido el texto y definido el concepto, se decide la
técnica con la cual se procedera a crear la ilustracion. Existen dos tipos de ilustracion
que se pueden realizar: 1.) Una imagen digital, o/y 2.) Una ilustracion construida a
partir de mapas de bits o imagen rasterizada. El pasante puede hacer combinaciones

entre estas tipologias, dependiendo de su prop6sito comunicativo.

Figura 8. llustracion en Vectores
Fuente:Elaboracion Propia

Figura 9. llustracion en Mapas de Bits
Fuente:Elaboracion Propia

Esta situacion hace que el pasante se salga de los esquemas disciplinares y pueda
realizar un trabajo interdisciplinar que abarque otras areas como la comunicacién, la

fotografia y la animacion; de modo que pueda lograr diversos fines y/o mejorar la

14



ejecucion de las tareas asignadas. Lo ultimo debido a que las ilustraciones no solo son
creadas con el fin de explicar los contenidos, sino que también son usadas para otros
fines, como el posicionamiento de EI Buscador en redes sociales, la captacion continua
de nuevos publicos, la preservacion y consolidacion de su imagen corporativa (linea
grafica) y la adaptacion a otros tipos de medios que no sean estrictamente el impreso.
2.3 Otras areas del disefio abordadas dentro de la pasantia

El disefiador grafico, durante su pasantia profesional en El Buscador, hace uso

de otras areas del disefio que se complementan. Estas son:
a) Disefio publicitario.
b) Identidad corporativa.
¢) Multimedia.

Es preciso aclarar que, durante el proceso de préacticas, no se hace una
separacion estricta entre estas areas ni se siguen pasos consecutivos de modo rigido,
puesto que el proceso es integral, en aras de alcanzar los fines propuestos.

Disefio Publicitario: ES importante tener en cuenta que si bien EI Buscador es un
periddico impreso, su canal de comunicacién no se reduce a la publicacion de ediciones
mensuales que se distribuyen en las diversas sedes y seccionales de la Universidad
Santo Tomas; sino que, paralelamente, comunica sus contenidos a través de redes
sociales, mailing® y pantallas (TV, LED y Videowall*) que se ubican dentro de las
instalaciones de la Universidad, lo cual exige una adaptacion al medio en que se quiere
comunicar. Asimismo, resulta util saber que El Buscador se dirige a sus lectores, no
solo para dar a conocer noticias, sino que también publica convocatorias, comunicados

oficiales, realizacién de eventos, entre otros.

3 Mailing: m. Envio de informacién o de propaganda publicitaria por correo a las personas que forman
parte de una lista. (wordreference, 2005)

4 Videowall: Conjunto de pantallas agrupadas con el fin de poder visualizar un conjunto de iméagenes en
un espacio mas grande. (System, 2018)
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Identidad corporativa: ENn ese sentido, el pasante debe manejar y diferenciar los
conceptos de comunicacion interna y externa, en tanto que el medio varia, dependiendo
del mensaje y del publico objetivo. Todo ello, sin perder la identidad corporativa y
preservando la identidad visual desde la perspectiva comercial, afirmando que “la
identidad visual tiene como objetivo tomar las caracteristicas intrinsecas de una empresa
y usarlas para crear una imagen que pueda presentarse a los consumidores objetivos, a
todas las partes implicadas y al mundo en general” (Harris & Ambrose, 2014, pag. 46).
Con base en lo anterior, a continuacién se presentan ciertos conceptos clave que se
utilizan en las pasantias de disefio en el periddico El Buscador.

Segun Harris & Ambrose (2014), las comunicaciones internas se usan para fortalecer la

cultura organizacional de la empresa:

Ademés de comunicarse con el mundo en general, muchas compafiias se comunican
internamente con sus empleados a traves de boletines impresos o de su pagina web. Como el
publico objetivo ya conoce los productos y la cultura de la empresa, estas publicaciones
presentan informacion desde la perspectiva del empleado para que se sienta implicado en el
progreso de su empresa. Estas comunicaciones también incluyen con frecuencia informacién

técnica (p. 112)

Para comunicar al pablico interno de la Universidad Santo Tomas, se utilizan
varios canales como el mailing y la transmision de mensajes a través de las pantallas.
Siguiendo a estos autores, el mailing es “una forma de marketing directo cuyo objetivo
es transmitir un mensaje sobre un producto o servicio a sus consumidores” (Harris &
Gavin, 2014) y el disefio para pantallas “se centra en el disefio de mensajes o
comunicaciones que se transmiten a traves de una pantalla (...) debe tener en cuenta una
serie de consideraciones fisicas distintas a las de un disefio impreso” (Harris &
Ambrose, 2014, pag. 12)

Multimedia: AsSi las cosas, una vez se ha creado la pieza grafica que saldra
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publicada, se procede a hacer una transformacion del lenguaje, es decir, se pasa del
impreso a otros formatos digitales. Estos formatos pueden ser utilizados en redes

sociales, pantallas y mailing. Para Harris & Ambrose estas piezas:

Estan dirigidas al publico en general, es probable que los destinatarios desconozcan los
productos, servicios o la cultura de la compafiia que emite la comunicacion. Por este motivo,
estas publicaciones deben portar cierta informacion de la compafiia en sus productos, por muy
obvio que sea; para que el mensaje se comprenda correctamente. Finalmente, para que el
lenguaje técnico sea mas accesible para el pablico inexperto, es necesario diluirlo. (Harris &

Ambrose, 2014, pag. 113)

Por lo anterior, todas las piezas disefiadas en El Buscador llevan su logotipo y se
crean a partir de una linea grafica previamente desarrollada y establecida por la editora
grafica del periddico. Asimismo, todas la piezas cumplen con los lineamientos de
identidad visual que el Departamento de Comunicaciones de la institucion tiene
definidos para la creacion de este tipo de piezas.

Este campo del disefio le exige al pasante pensar su ilustracion como un
conjunto de piezas; ya que a partir de una imagen fija que complementa un texto, debe
transformar el concepto para comunicar graficamente y con pocas palabras el contenido
principal del articulo e invitar a través de otros formatos a la lectura del impreso. Esto
altimo, implica usar otras técnicas que se apoyan en otras disciplinas, como la
animacion® y sus respectivos formatos como los gifs®, y videos.

El principal objetivo del pasante en el lanzamiento de las ediciones es publicitar
y dar a conocer la tematica principal (o tema de Analisis) del nimero con base en la
ilustracion de portada, mediante una animacion, que es presentada en los canales de

difusion de El Buscador. En un contexto académico éste es un ejercicio continuo y en la

5 Animacion: Es la creacion de una ilusion de movimiento a través de la union de una secuencias de
imagenes inmdviles (Taylor, 2004)

6 Gifs: GIF es el acréonimo de las siglas en inglés de Graphics Interchange Format Son formatos de
graficos intercambiables. (IIEMD, 2018)
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practica, una experiencia real donde se vela por mantener la imagen, lineamientos y

directrices de la institucion.

CAPITULO 3. PASANTIA UNIVERSITARIA EN EL BUSCADOR
3.1 Definicién de gestion de procesos

Es importante entender que en el flujo laboral de las empresas existen
procedimientos para la ejecucion del trabajo, lo que permite tener un orden y constancia
en las funciones delegadas a los empleados. Por lo tanto, dentro de las empresas existen
distintos tipos de procedimientos que sefialan los ritmos de trabajo a los que deben estar
vinculados los trabajadores (Maldonado, 2011). Todos estos procedimientos dan cuenta
de la optimizacion del tiempo, los cambios y mejoras en la accion del proceso, que estan
en evaluacion constante para hacer un diagndstico de la calidad del producto. José Pardo
Alvarez (2017) define proceso “como un conjunto de actividades interrelacionadas mediante
las cuales unas entradas se transforman en unas salidas o resultados. Representa lo que tenemos
que hacer, el trabajo a desarrollar para conseguir un determinado resultado. (pag. 17)

Segin (Schwabe Neveu, Fuentes Suardo, & Briede Westermeyer) “La gestion de
procesos es una vision holistica que involucra a la empresa y su realidad, percibiéndola como un
sistema de procesos interrelacionados orientados a incrementar la satisfaccion del cliente” (pag.
149) En el caso del periddico El Buscador, la gestion de procesos para el desarrollo de
tratamientos de contenidos, principalmente la ilustracion que desarrolla el pasante, son
necesarios para alcanzar los objetivos de la edicion del periddico, y asi, posteriormente
evaluar los resultados para el mejoramiento continuo de los procesos de los proyectos
editoriales, los cuales deben responder a las necesidades contextuales.

3.1.1 Gestidn de procesos del periddico EI Buscador

Para todo proyecto es fundamental tener procedimientos claros que atiendan a
las necesidades y obligaciones que competen al proyecto, esto se hace que los procesos

sean eficientes para EI Buscador. Dentro de los procedimientos claves en el area de
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disefio de El Buscador, esta el pardmetro para el nombramiento y las rutas para crear

carpetas y subcarpetas, ver la gréfica a continuacion:

Teniendo encuenta los procesos, para la ilustracion de portada el archivo se guarda en
una carpeta Tc-pasante alli se crea otra subcarpeta con las ediciones con la sigla (Ed) el
nimero y afio. En ella contiene otra subcarpeta Ilamada portada donde contiene los
archivos nativos (archivos originales) correspondientes, como se muestra en la siguiente
gréfica.

Ilustracién de portada

e

Tc-pasante Ed_07_18

g —
Portada
T —>

Ed_08_18 Nativo-Portada

Ed_09_18

Figura 10. Guardar archivos para ilustracion de portadas
Fuente: Elaboracion propia

En divulgacion y lanzamiento se tiene encuenta el proceso anterior solo se crea una
carpeta adicional para pantallas donde se nombran con el usos que vaya dirigida la pieza

en este caso portada de Facebook.

Divulgaciéon y lanzamiento

e

Tc-pasante Ed_07_18

[ I;:)rtada ’_‘ —_—
— — — =

Ed_08_18 Pantallas  portada-FB-07-18.mp4

Ed 09 18
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Figura 11. Guardar archivos para divulgacion y lanzamiento
Fuente: Elaboracion propia

Nuevamente se tiene en cuenta los pasos anteriores pero en cada edicidn existe unas
secciones donde estan el nativo ( archivo original) de cada pieza que se uso en las

secciones.

llustracion de aticulo

‘ [ |:| Analisis —

Tc-pasante Ed_07_18 |:| Paz-conflictos —

g — I:l La Santoto —_> |":|

Ed 08 18 |:| Arte & Cultura ] Nativo_sw

Desarrollo _
Ed_09 18 Sostenible

Figura 12. Guardar archivos para ilustracion de articulos
Fuente: Elaboracion propia

Para redes sociales, se cre una nueva carpeta nombrada RR.SS donde alli existen unas
subcarpetas que contiene las ediciones y el tratamiento de contenido para redes sociales
estos pueden ser videos o Gif, e ilustraciones estas se nombran con la fecha y la edicion

a que corresponde.

Piezas para redes sociales

L
) —
— Ed_07_18
—
S S ‘ — =
Ed 08 18 Fecha_ed.mp4
—
Ed_09_18

Figura 13Guardar archivos para redes sociales
Fuente:Elaboracion propia



Por otro lado, de manera general, la gestion operativa de El Buscador funciona
asi: la editora crea una linea de contenidos de acuerdo con los temas coyunturales y el
tema de analisis, la cual es presentada ante el Consejo editorial de apertura de El
Buscador; en el consejo son debatidos estos temas con el fin de definir una edicion
balanceada. En esta dindmica los miembros postulan posibles autores, quienes deben ser
contactados posteriormente para corroborar su disponibilidad y entregarles las pautas
para el desarrollo del articulo. Después, tras la recepcion del material escrito
previamente corregido, la editora gréafica recibe los textos y las necesidades graficas de
los mismos (si son contempladas), para disponer a diagramarlos y a crear el tratamiento
gréafico correspondiente. Es en este punto donde la pasante de disefio grafico recibe los
encargos a desarrollar. Luego, tras tener la edicion terminada, se convoca al Consejo
editorial de cierre de El Buscador y se les presenta el PDF diagramado para su revision
y comentarios, en este consejo los miembros reciben aproximadamente dos articulos
para revisar. Finalmente, tras la recepcion de los comentarios y los ajustes a la edicion
se procede al cierre de la edicion, revisién de la prueba de color digital o sherpas y su
impresion.

De modo detallado se puede evidenciar que los procesos de gestion editorial se
dividen en 5 pasos:

1. Consejo Editorial de apertura: el proceso se da de la siguiente manera: (1) en
primera instancia, se presenta la propuesta editorial para la edicion; (1) se aprueban o
modifican los temas sugeridos; (111) se socializa la convocatoria de la siguiente edicion,
la cual entra a circular en paralelo al desarrollo de la edicién en curso —una vez
aprobada la convocatoria para recepcion de articulos, la editora de redaccion escribe el

contenido y las bases de la misma y el equipo de disefio realiza las piezas graficas para
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su comunicacion y plantea la estrategia de difusién (redes sociales, web de la
universidad y comunicacion interna)—; (IV) se sugieren posibles autores para los
articulos planteados, la pasante de disefio grafico toma nota de comentarios y
sugerencias; (V) el director general aprueba y da fin a la sesion; (V1) la pasante de
Comunicacion Social realiza el acta del consejo, la cual es socializada entre el equipo de
El Buscador y, posteriormente, es enviada para revision a los miembros del Consejo,
mediante correo electronico; (VII) se asignan y ejecutan las tareas planteadas en el
Consejo; (VIII) el director general y la editora de redaccion envian cartas de invitacion
por correo o por correspondencia interna a los posibles autores.

A continuacion, se representa mediante la siguiente figura el procedimiento de

apertura del Consejo Editorial, descrito anteriormente:

9. Envio de cartas
a posibles autores.

[ ] P e :

8. La pasante de _
Comunicacién

Social realiza
el acta del
consejo.
hti ~ s
@ 1.Presentacion
y convocatoria (3).
P

7. La pasante de
Disefio Grafico
toma nota de
los comentarios.

@ 2.Seaprueban
i .
+ omodifican los

' .
! temas sugeridos.
'

. """""" “y;",—/
. ., /",/ ® 3. Se socializa la convocatoria

6. Asignacion - - .

. . - de la siguiente edicion que
y ejecucion Sl o .

s ) entra a circular en paralelo
de las tareas > - "
. N 7 . al desarrollo de la edicién.

planteadas 5.El director general ™~ "~ - 4.Se sugieren
en el consejo. aprueba la sesion. ~ autores para

los articulos.

Figura 14. Descripcion de acciones del Consejo Editorial para la apertura de la edicién
Fuente: Composicion propia construida a partir de los recursos graficos suministrados por la pagina Freepik
disponible en https://www.freepik.es

2. Ejecucion: En el equipo de redaccion el proceso es de la siguiente manera: (1)
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mientras se esperan los articulos de terceros, las periodistas (la pasante y la editora de
redaccion) hacen reportajes y redactan articulos; (I1) una vez llegan los articulos de
terceros, estos pasan a revision. Tras una posterior aprobacion, estos pasan a correccion
de estilo; (1) los articulos finalizados se suben a una carpeta compartida en drive,
nombrada con el nimero de la edicion, la cual contiene siete subcarpetas, una por cada
seccion del periddico. Entonces, al interior de cada subcarpeta se encuentran los
documentos, uno por cada articulo con el texto y la idea para el tratamiento gréafico; (1V)
una vez finalizados los articulos, estos se entregan a la editora grafica, quien se encarga
de distribuir el trabajo en su equipo. En el equipo de disefio, la editora grafica de El
Buscador coordina el trafico, es decir, las actividades a realizar durante la semana. En
este ya se han dispuesto las tareas fijas de la edicion con anticipacion.

Después de esto, se lleva a cabo la diagramacién y la creacion del tratamiento
grafico en el siguiente flujo: (I) previamente a la aprobacion del tema central de la
edicion, se crea la foto noticia de la portada. La editora grafica realiza un documento
guia para la planificacion estratégica o brief con base en el listado de los temas de la
edicion, las preguntas orientadoras y la descripcion de la convocatoria a modo de
presentacion. Esta ultima contiene: el nombre de la pieza a desarrollar, el formato,
conceptos clave, subtemas e imagenes de referencia para cada uno de los conceptos
clave y unos cuestionamientos que permiten orientar la pieza gréafica a desarrollar; (I1)
luego, se hace el encargo de la portada al pasante o a los colaboradores externos del
programa de disefio grafico y se definen las fechas de entrega para los bosquejos, la
retroalimentacion y el arte final; (II1) a continuacién, la editora grafica prepara el
archivo de la edicion (pauta en el programa InDesign), con el cual podra delimitar los
espacios para el tratamiento grafico de contenidos; (IVV) a medida que los contenidos

son compartidos en el drive, se va diagramando y definiendo su tratamiento grafico.
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Este proceso funciona de dos maneras: se puede encargar la pieza al pasante de disefio,

quién debe leer el articulo y presentar una propuesta a la editora grafica para ser
analizada, se aprueba o se sugieren cambios hasta que se define y entra en desarrollo; o
se puede encargar la pieza al pasante bajo unos lineamientos definidos en el brief. (V)
los tratamientos de contenidos son recibidos y diagramados, y a medida que se completa
cada pagina, es compartida una captura de pantalla en la presentacion Propuesta
Editorial [nimero] edicién. De esta manera, todo el equipo esta al tanto del desarrollo
de la edicion; (V1) se exporta el PDF con todos los contenidos de la edicion, el cual seré
expuesto en la reunién de cierre a los miembros del Consejo Editorial, convocado por la
editora de redaccion.

En la siguiente figura, se puede ver representado el procedimiento del equipo de

redaccioén, descrito anteriormente:

16. Reunién de los contenidos

del periédico en PDF para

la presentacion de la

propuesta en el / c‘,’ﬁ.".«,-*‘
consejo de cierre . )

I
10. Elaboracion y revision

15. Lectura de articulos .
de articulos de terceros.

por parte del pasante (D.G)
para realizar los respectivos

contenidos graficos. @ 11.Finalizados los articulos

se comparten en drive,
segun la seccion
del periédico.

14. Diagramacion
de los contenidos
para tratamiento ™~ 7 12. Seinicia el tratamiento

13. Partiendo dESd.e . de contenidos de los articulos
el tema central se inicia

la creacién de la portada.

grafico.
ya finalizados por el equipo
de redaccion.

Figura 15. Descripcion de acciones para la elaboracion de la edicién
Fuente: Composicion propia construida a partir de los recursos graficos suministrados por la pagina Freepik
disponible en https://www.freepik.es

3. Consejo Editorial de cierre: El proceso que realiza el consejo Editorial de

cierre se lleva a cabo de la siguiente manera: (1) primero, se socializa la edicion; (1) se
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reciben comentarios o la aprobacion a medida que se muestra cada articulo; (I11) se

muestra nuevamente la edicion y se recuerdan las sugerencias o la aprobacion dada por
los miembros del consejo; (IV) luego, se asignan articulos para que cada miembro los
revise; (V) el director general aprueba y da por terminada la sesion; (V1) finalmente, la
pasante de comunicacion realiza el acta donde queda estipulada la fecha de entrega.

Los miembros del consejo envian a la editora de redaccion sus comentarios sobre
estilo y sobre el contenido, la editora los compila en un PDF y aprueba aquellos que
considera pertinentes. Este nuevo PDF es enviado con comentarios a la editora grafica
para que sean ejecutados.

A través de la siguiente figura, se muestra el procedimiento del consejo Editorial

de Cierre:

A \---

22. Se envia las correcciones

para que la editora grafica e L N
las ponga en el archivo. _ ' N RN
e ' - O
~ ' ~
- H 3
g g ' ~
T ' -
'
'
'

\ H ~ N

o ||
e I - Sso | @ 17. Presentacion del PDF|
o E E A \\\.\ R E a medida que se muestra
21.La Editora compila L | * cadaarticulo.
las correcciones y PUTT A (i : - <7 > R
aprueba las Lo | 2= & \ v
pertinentes. '___--‘ L

- B
[ ]
18. Las pasantes C.S.y D. G.
apuntan las observaciones
y comentarios dadas
~  por el consejo.

|
[ ]
20. Determinar fecha

de entrega de revision
de los articulos.

19. Asignacién de articulos
para que cada miembro haga
una correcion de estilo.

Figura 16. Descripcion de acciones del Consejo Editorial para el cierre de la edicion
Fuente: Composicion propia construida a partir de los recursos graficos suministrados por la pagina Freepik
disponible en

4. Pre-prensa: antes que nada, la editora grafica implementa los cambios y exporta

un nuevo PDF para verificacion de ajustes. Tras su revision y aprobacion, por parte de


https://www.freepik.es/

la editora de redaccidn, el equipo de disefio finaliza el archivo para enviar a impresion
de sherpas.
Normalmente, las sherpas son entregadas a la editora gréafica al dia siguiente, y son
revisadas por el equipo de El Buscador: cada integrante se encarga de verificar que todo
esté bien, las disefiadoras revisan color, que todos los elementos sean legibles, que no
haya errores de impresién, y las redactoras hacen una nueva leida.

De ser necesario, se hacen ajustes sobre la prueba de impresion y se envia el
PDF definitivo al impresor, quien entrega los ejemplares tres dias después. Tras la
llegada del periddico, empieza el proceso de distribucion bajo la coordinacién de la
editora grafica.

En la siguiente figura, se puede ver representado el procedimiento del equipo de

Pre-prensa, descrito anteriormente:
’ .................................................. ;
28 Paraleio se hace 'y T ) 23 Ldtora grahoa

lanzamierno y i nace yustes tras revigon

transtormacion ¢ de correcon de estilo

de contervcios para ya hnalizar e

mpnmie en sherpas

19 H equpo de
@ sedacoiie hace un
SLMo dRgquee

e los contenmidos

15, Lac i pes sor
ntregadas & b odnoa
gl on nevisadas

por el ogapo B Buicado

para dar od dehinfvo e impeimir

10000 ejemplares

Figura 17. Descripcion del proceso de pre-prensa
Fuente: Composicion propia construida a partir de los recursos graficos suministrados por la pagina
Freepik disponible en

5. Difusion en redes: (I) en primer lugar, la editora grafica crea una parrilla de

contenidos del periddico, donde se programa que articulo va cada dia, (1) luego, la
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pasante de comunicacién social hace el texto (post) que acompafia la imagen, y la

pasante de disefio grafico adapta la pieza grafica que fue creada para el impreso al
lenguaje digital, la cual puede ser fija o0 animada; (I11) el post es publicado en la fecha y
el horario convenido.

A continuacion, se representa mediante la siguiente figura el procedimiento de

difusién de medios, descrito anteriormente:

3.24 El post es publicado ( \ J / ‘}5 s

en lafechay el horario . IR ‘. )
convenido. A w 3 n R T
T®

29.Se creauna
parrilla de contenidos
del periédico donde
se indica que articula
cada dia.

P
31.La pasante de
diseno grafico
encargada de

la pieza grafica
fija o animada.

30. la pasante de comunicacién
social hace el texto (post)

para cada red social en

la que esta El Buscador
(Instagram, Twitter

y Facebook).

Figura 18. Descripcion del proceso de difusion en medios
Fuente: Composicion propia construida a partir de los recursos graficos suministrados por la pagina Freepik
disponible en https://www.freepik.



CAPITULO 4. SISTEMATIZACION DE EXPERIENCIAS EN EL BUSCADOR

4.1 Definicién y metodologia para sistematizar la experiencia en El Buscador
Es importante comenzar por contextualizar y entender el concepto de la

sistematizacion. De acuerdo con Acosta, podemos entender la sistematizacion como:

Aquella interpretacion critica de una o varias experiencias que, a partir de su ordenammiento y
reconstruccion, descubre o explicita la logica del proceso vivido, los factores que han intervenido
en dicho proceso, como se han relacionado entre si, y por qué lo han hecho de ese modo. (Acosta

L. A., 2005)

Dentro del proceso de gestion diario en el peridédico ElI Buscador, existe una
planeacion y limites de tiempo que se deben respetar para la publicacién del producto
final, la observacion y el analisis de los procesos que llevo a cabo el pasante en el area
de disefio del periddico. Por esta razén, expondré las experiencias vividas en el
desarrollo de dichas tareas, ordenandolas y reconstruyéndolas por medio de
flujogramas, diagrama SIPOC y matriz DOFA, con el fin de describir el proceso vivido

de una manera critica y reflexiva.

4.2 Flujograma de procesos del pasante de disefio grafico en EI Buscador

El diagrama de flujo o flujograma, es la representacion grafica secuencial de rutinas
simples. El cual permite indicar el orden de los procesos, las tareas y quienes intervienen en la
gjecucion de los mismos; es decir que, el flujograma representa graficamente cualquier tipo de

actividad, identificando de manera sencilla los departamentos, situaciones o relaciones de la
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organizacion por medio de simbolos. (Acosta, R., Arellano, M., & Barrios, F, 2009) Las seis

funciones basicas que tiene el pasante de disefio grafico en El Buscador estan orientadas
a informar, instruir, y comunicar adecuadamente a los lectores de EIl Buscador,

estipuladas en el convenio de apoyo institucional. (Univeridad Santo Tomas, 2018)

1. Realizar el disefio de piezas graficas impresas y digitales, tales como:
aplicaciones de la identidad visual del Periodico Institucional EI Buscador; imagenes de
perfil, encabezado y portada para las distintas redes sociales; infografias, entre otras.

2. Realizar el tratamiento de imagenes: creacidn y edicion de material fotografico o
ilustraciones, como imagenes y archivos vectoriales.

3. Brindar apoyo en la elaboracién de campafas y estrategias de comunicacion
visual para dar a conocer el periddico.

4. Realizar la maquetacion del periddico: siguiendo los objetivos, lineas graficas y
editoriales del periddico.

5. Cada una de las anteriores actividades deben realizarse con el fin de informar,
instruir y comunicar adecuadamente a los lectores.

A pesar de las categorias anteriormente mencionadas, hay otras categorias que es
importante tener en cuenta referente al flujo de trabajo. Este se divide en ilustracion de
portadas, ilustracion de articulos, lanzamiento, divulgacion y por ultimo piezas para
parrilla en redes sociales.

A continuacion, se realizara una breve descripcion de estas actividades, con sus
respectivos flujogramas con el fin de representar graficamente (simbolos) y ordenadamente
los procesos y las tareas, asi como quienes intervienen en la ejecucion de los mismos. De esta
manera, en la Figura 15, se presentan los pasos para realizar la ilustracion de una

portada como un proceso ciclico, iniciando con la socializacién del concepto, siempre



sometido a una retroalimentacién con el fin de realizar los ajustes respectivos antes de la

presentacion de la pieza final.

=
e
-

Sooalizackn del

concepto y referentes O_j |
X

Bocetos

Digializacdn

ded bocso edicion

Finalizacion de

la pieza encargada

Retroalimentadion
Ty
® EdrcraGrahca
& Apastes p
® Pasante Diseno Grafico

Figura 19. Flujograma del proceso de ilustracion de portada
Fuente: Composicion propia construida a partir de los iconos suministrados por la pagina The Noun Project
disponible en

Presentacion
de la pleza final

Para el proceso de ilustracion de un articulo, Figura 16, es necesario hacer la
lectura del articulo con el fin de crear una imagen clara de lo que se quiere representar,
una vez sea definida la idea se comienza con la bocetacion. Luego, se hace una
retroalimentacion y se realizan algunos ajustes para entregar la pieza final. A

continuacion, se muestra el procedimiento a través del flujograma:
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=
Lectura del borrador
det articulo

0’5

Fnalzaodn de
la peeza encargada

Referentes de ‘

Hlustracion y linea geafica

Presentaticn
de la propuesta

@ ® Edwora Grifica

@® Pasante Disero Grafico

Retraalimentacion

Dygitalizacion

e booeto edikion

Figura 20. Flujograma del proceso de ilustracion de articulo

Fuente: Composicion propia construida a partir de los iconos suministrados por la pagina The Noun Project

disponible en

A continuacién, en la Figura 17, se puede observar que el proceso para

desarollar una animacion comienza desde la definiciébn de la idea, pasa por la

realizacion de un Story Board’ o guion grafico, hasta que una vez aprobada la pieza se

exporta y se envia por correo electrénico a la persona encargada de la revision y

aprobacion —en cuanto a criterios institucionales— en el Departamento de

Comunicaciones. Asimismo, ellos también se encargan de su lanzamiento o

7 Story Board: Conjunto de ilustraciones animadas o secuenciales que sirven de guia para entender una
historia. (Universidad de Granada, 2016)
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divulgacion.

¥
'_g Idea
: )

Convertiry
mandar al coreo Stoey Board

1€

Fralizacdn de
la pleza encargada

Tutoriales

Apastes

Digitalizacion
del boceto edican

ﬁ ® Editora Grifica

Retroalimentacian ® Pasante Diseno Grifico

Figura 21. Flujograma del proceso de lanzamiento o divulgacion
Fuente: Composicion propia construida a partir de los iconos suministrados por la pagina The Noun Project
disponible en https://thenounproject.com

Para el proceso de disefio de piezas para redes sociales, Figura 18, se hace una
revision de los articulos para las ideas. Una vez terminadas se comienza la adaptacion
de las piezas, las cuales después de ser aprobadas, se exportan en diferentes formatos y

Se difunden.

-

Parrilla de

la edickin %

Revision
de los articulos

|
[ @
Exportadion Bocetos
para web,
Gil.y mp4
éﬂ Diseno de
Finalizacion de las piezas

® Edwora Grifica

ﬁ @® Pasante Diseno Grafico

Retroalmentacion

I3 pieza encargada
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Figura 22.Flujograma del proceso de piezas para redes sociales
Fuente: Composicion propia construida a partir de los iconos suministrados por la pagina The Noun Project
disponible en

4.3 Diagrama SIPOC

El diagrama SIPOC es una herramienta que permite visualizar los procesos de
todas las areas de una empresa de manera sencilla y general, con el fin de facilitar la
interpretacion de los mismos hasta la consecucion del proyecto (Chinchilla, 2009).

EI SIPOC refleja cada una de las piezas, las acciones especificas desarrolladas
frente a ellas, las personas y roles que intervinieron en cada uno de los procesos, los
tiempos de ejecucion, los recursos y los resultados, en el tiempo comprendido entre los
meses de marzo a mayo de 2018.

El diagrama SIPOC lo podemos entender seguln sus siglas de la siguiente manera
(Guerra, 2016):
eSupplier (proveedor): Es quien proporciona las entradas (situaciones problema,
oportunidades y transferencia de conocimiento) que puede ser designado por una
persona o por la continuacién de otro proceso.

e Input (entrada): Representa el material, la informacion, los datos, la documentacion y
el servicio necesarios para realizar las actividades del proceso.

e Process (proceso): Es la secuencia de actividades que afiaden valor a las entradas para
producir las salidas (documento final y revision).

e Qutput (salida): Es el producto, servicio, informacion, documentacion importante para
el cliente desarrollado por el equipo designado.
e Customer (cliente): El usuario de la salida del proceso, también representado como el

lider de equipo.


https://thenounproject.com/

Teniendo en cuenta lo anterior, se ha adaptado el diagrama SIPOC con respecto
a los procesos desarrollados en El Buscador y la experiencia vivida en cada uno de
ellos, durante el periodo de la pasantia comprendido entre los meses de Marzo y Mayo
de 2018. A continuacion, se presentan la Tabla 1 (Marzo-Abril 2018) y la Tabla 2
(Abril-Mayo 2018) con la descripcion respectiva de cada uno de sus procesos, teniendo
en cuenta: el emisor (proveedor) las funciones desarrolladas (entrada); las acciones
especificas, los roles de las personas involucradas, el tiempo de ejecucion, los recursos
empleados (procesos); el impacto y resultados obtenidos de la experiencia vivida; la

evidencia del proceso creativo (salida); y por ultimo el (cliente).
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Tabla 1. SIPOC. Marzo-abril 2018

35
. client
(proveedor) |  (entrada) (proceso) (salida) ( ¢)
g Ti d =
H q e iempo de A ‘S 9
e S Acciones especificas . X p. ) Recursos Impactos/Resultados obtenidos c k=
= 5 Personas y roles involucrados ejecucion y 7} (]
= < desarrolladas . L ., empleados h] =
i S finalizacion > O
[T w
Crearla e Socializacion del concepto y Mariana Buesaquillo Talento humano: El beneficio que se obtuvo con esta ilustracion fue
llustracion de referentes. Rol: Disefiadora grafica llustracion andloga. refrescar la grafica del periddico, haciéndolo mas
lportada para | o Bocetos iniciales. Sylvana Blanco atractivo.
a S Cnicos: o )
AN 7 e Digitalizacién del boceto. Rol: Editora gréfica 2 dias Recursos técnicos: El aporte al disefio en la figura que podemos
(te'ma.\ central | ® Edicion. Inicio: 21?(:' ?rcea(nserl) observar, es la de una mujer que al gritar despliega
Wi w): .
mujeres y e Presentacion de la pieza final. Este primer ejercicio tenia como 5-03-2028 Photoshop de su boca ramas de colores que terminan
politica) e Retroalimentacion. propdsito conocer mis habilidades y convirtiéndose en pajaros.
e Ajustes desempefio en la realizacién de una Finalizacién E io fisico: Ofici La intencién de esta gama de colores denota todas Edit
. ) . . spacio fisico: Oficina itora
i S . ieza. A traves de esto, la editora grafica i i
Editor o Finalizacién de la pieza pm'd'é mi tiempo de ejecucion parg 6-03-2018 | FlBuscador aquellas expresiones de libertad por parte de la gréfica
idi6 mi ti jecuci mujer.
encargada. . ™
plantear los tiempos en el trafico. La técnica es color digital en Photoshop, ya que
permite la realizacion de la linea organica en
representacion a la libertad.
En esta edicion se pretendia resaltar a la mujer, mas
especificamente, el empoderamiento femenino que
tuvo y tiene la mujer en la politica con el derecho al
voto.
Mariana Buesaquillo El beneficio que se obtuvo con este disefio fue la Figura 2.
e Lectura del borrador del Rol: Disefiadora grafica optimizacién del tiempo de ejecucién de la pieza. '
articulo Talento humano: )
: o La propuesta fue clara y concisa, pues estuvo
o Investigacion del personaje ; : R Conceptualizacion, i i icitd ai
g p je. Fue satisfactorio tener la iniciativa de desarrollo de I idea dentro del tiempo establecido y no solicité ajustes.
* Referentes deiilustracién y linea | proponer la ilustracion del personaje. y manejo de Tomando como referencia un articulo sobre
llustracién gréfica. Ademas, tuve libertad para proponer el 2 dias herramientas, de Vandana Shiva, se quiso representar una ilustracién
para el e Bosquejos. disefio de la pieza. ilustracion anéloga. sobre la expresion qué tiene ella de la vida, a partir
Zrtlculo”sobre e Presentacion de la propuesta. Inicio: de una imagen de vector sintetizado. Edit
esarrollo P . . Itora
Editor sostenible: e Bocetos. Sylvana Blanco 6-03- 2018 Recursos técnicos: Se tomaron varias imagenes de Vandana Shiva i
: . . . rafica
Personaje o Digitalizacion del boceto. Rol: Editora grafica Mac, escaner, tabla como referentes para la ilustracion del boceto. A &
Vandana e Edicion. Apoy6 mi iniciativa y me acompafié en | Finalizacién d'g't_Tlhzidotra Wacom | través de la consulta minuciosa de este personaje,
) sw: illustrator , T .
Shiva e Presentacion de la pieza final. el proceso, revisando y aprobando la 7-03-2018 se prentendia transmitir la idea de una mujer que
e Retroalimentacion. pieza. o . lucha por sus ideales y transforma su entorno.
) Espacio fisico: Oficina Ent la b da de ref ¢ 26 el
e Ajustes. £l Buscador ntonces, con la usqL{e a de referentes Limpe de
e Finalizacién de la pieza proceso de digitalizacion para la publicacion final en
encargada. el periddico.




Socializacién del concepto y
referentes.

Mariana Buesaquillo
Rol: Disefiadora grafica

Talento humano:
Conceptualizacion,
desarrollo de la id36

El beneficio que se obtuvo con este disefio fue la
optimizacién del tiempo de ejecucién e

g_.

. iercici 4 4 dias manejo de “"
Disefiar el Presentacion de la propuesta. Con este ejercicio pLIJde‘aprend‘er mas y J incrementacion de la satisfaccion del cliente. Por
; Disefio y diagramacion sobre los recursos técnicos,, asi como a herramientas. otro lado, se aprendié a utilizar mejor la u
calendario Edicion f i ' explorar los referentes visuales Inicio: h - P ) de el Edi
2018 para el icion fotogréfica. encontrados. 7-03- 2018 Recursos técnicos: erramienta y a conocer otros aspectos de e ; llt.ora
convento San Presentacién de la pieza final. Mac, sw: illustrator y programa. ﬁ grafica
Alberto i i6 ‘ El disefio fue pensdo para que las fotografias 1
Magno Retroalimentacion. Sylvana Blanco Finalizacién Photoshop. . p .D q : g ‘.
Ajustes. . - tuvieran el protagonismo y brindar elementos mas
Rol: Editora grafica 12-03-2018 bri
inalizacié i io fisico: Ofici sobrios.
Finalizacién de la pieza Me explicé nuevos usos de la Eigacm :’lsmo. Oficina
encargada. herramienta y atencién al detalle. uscador
Mariana Buesaquillo
Rol: Disefiadora grafica
éQué es un look & feel?
P Tras conocer los procesos de
Explicacién del concepto. .
Conociendo los formatos comunicacion de E/ Buscador, entendi Zalentothulr.nan.c'».
. L ) onceptualizacion,
p 6 del archi que el objetivo de estas piezas es que, desarrZIIo de la idea
reparacion del archivo. en el ambito institucional, haya un g y manejo de
Story Board. imi i 4 dias
Look & feel . rect.),no.mm|ento dela aCtM,dad del herramientas. El beneficio que se obtuvo con este disefio fue la
Consulta de tutoriales para pericdico, para que formalizada la capacidad de transformar el contenido en distintas
parg IrEdEZ - After Effects. edicién haya un divulgacién tanto por Inicio: L. .p difundirl los dif ‘ |
) sociales £G. Disefio y creacion de las piezas. | redes sociales como en el medio 9-03-2018 Recursos técnicos: piezas para difundirio en fos diferentes canales, Editora
Editor - Socializacién de | L impreso Mac, tabla tales como pantallas de redes sociales, pantallas de i
) ocializacién de la composicion. ’ il L rafica
Piezas de P Finallzacls digitalizadora wacom | tyy comunicacién interna. &
- Ajustes. inalizacion: < ) . - .
lanzamiento ) Sylvana Blanco sw: illustrator, After Algunas piezas se modificaron utilizando otro estilo
Ed 7 Finalizacion. V! 14-03-2018 | Effects. de composicion
Convertir a formatos de video Rol: Editora gréfica
mpa. Me explicé todos los formatos y la Espacio fisico: Oficina
Contactar con directora de utilizacién de la marca. Se contacté con El Buscador
. el departamento de comunicaciones
comunicaciones para la . .
T para que aprobaran las piezas realizadas
difusion, via correo. para la universidad.
Explicacion sobre qué es y Mariana Buesaquillo Talento humano: Al realizar este tipo de piezas, nos encontramos con
como funciona la parrilla. Rol: Disefiadora gréfica Conceptualizacion, otro tipo de reto. El aporte al disefio fue comunicar
Explicacion sobre los formatos 7 dias desarrollo de la idea estos contenidos impresos, es decir, cada imagen
Piezas para la establecidos en £/ Buscador. Fue necesario un acompafiamiento en el y manejo de estaba diagramada de acuerdo al formato que se
parrilla de Creacidn de carpetas, flujo para | Proceso, pues no se tenia conocimiento | Inicio herramientas. solicitaba. Por lo tanto, era necesario hacer un
Edit contenidos guardar y nombrar archivos de los formatos que se utilizaban. Al 13-03-2018 ejercicio de estrategia compositiva, donde el logo Editora
itor . . [ incipi ’ écnicos: . ) .
digitales segun los parametros de E/ principio, el proceso me tomo algo de Recursos técnicos: del perddico era la firma en todas sus grafica
(parrilla tiempo, pues me costaba encontrar Mac, tabla N - .
p Buscador. - . - publicaciones, pensando en seguir la linea grafica
mensual) R y otras formas de comunicar a partir de inalizacis digitalizadora wacom, del periédico v evidenciando una identidad de
. . . - . - iodic videnciando unai i
ocumentacion una misma pieza. También entendi que Finalizacion aplicaciones P ¥
Disefio de las piezas. el objetivo de estas piezas es lograruna | 22-03-2018 Instagram, Facebook | marca.
Exportacion para web, Gif y interaccidn con nuestros lectores. Por y Twitter sw: La intencion de estas imagenes es dar a conocer los
mp4. esta razén, en El Buscador existen unos illustrator, contenidos, mas que el reconocimiento en redes




horarios preestablecidos para la
publicacion de los post, lo cual permite
que haya un mayor alcance.

Sylvana Blanco
Rol: Editora gréfica

Me explico los lineamientos para el
disefio de estas piezas. Asimismo,
estuvo pendiente del proceso y de la
retroalimentacion.

Lina Carrillo
Rol: Pasante Comunicacion social,

Ella era la encargada de redactar el
mensaje que acompafiaba a la pieza.

Photoshop, After
Effects.
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Espacio fisico: Oficina
El Buscador

sociales.

Editor

Crearla
llustracién de
portada para
la

Ed.N.8
(tema central
jovenes y
politica)

Brief: socializacidn del concepto
y referentes.

Bocetos iniciales.
Retroalimentacion.

Desarrollo de nuevos bocetos.
Presentacién de propuestas y
seleccion.

Digitalizacion del boceto.
Referentes para la creacion de
personajes.

Apropiacién de la técnica en
ilustrador (Ai).

Seleccidn de: paleta cromatica.
Disefio.

Presentacién de la pieza final.
Retroalimentacién.

Ajustes.

Finalizacidn de la pieza
encargada

Mariana Buesaquillo

Rol: Elaboraciéon del concepto y
desarrollo para impreso.

Esta entrega fue un reto por la cantidad
de contenido que encierra esta edicién
del periédico y la complejidad del tema.
Partiendo de miintencién y experiencia
como joven y el querer crear conciencia
ciudadana, decidi que eso es lo que la
portada de la edicion deberia transmitir.
Entonces, esta entrega cont6 con
distintos elementos que reconocian
acciones politicas, participacion, y
conciencia por el entorno.

Sylvana Blanco

Rol: Editora gréfica

Estuvo dispuesta a conversar mis ideas y
revisar las distintas propuestas que le
presenté. Con cada boceto presentado
siempre fue critica y objetiva, siendo
muy concreta con lo que debia
comunicar la gréfica.

Equipo E/ Buscador

Rol: Observacion y opinion

Tanto la editora como la pasante de
redaccion fueron muy reiterativas y
ejemplificaron las opciones por las que
podia desarrollar la idea.

3 dias

Inicio:
23- 03-2018

(Semana
santa)

Finalizacion:

3-04-2018

Talento humano:
Conceptualizacion,
desarrollo de la idea
y manejo de
herramientas.

Recursos técnicos:
Mac, tabla
digitalizadora wacom,
sw: illustrator.

Espacio fisico: Oficina
El Buscador

La ilustracién de la portada me di6 la oportunidad
de analizar mis comportamientos politicos como
joven y reflexionar sobre un contexto y un publico
objetivo al cual queriamos dirigirnos, los jévenes. La
grafica muestra un contexto urbano, donde la
intencion, a partir de los colores, es que exista un
contraste para resaltar el protagonismo de los
jovenes en este tiempo de elecciones, preocupados
por formar parte de su entorno.

Cada uno responde a los espacios no institucionales
de participacion politica de los cuales los jovenes
pueden formar parte. En el fondo se observa una
ciudad y una valla, elementos que nos permiten
relacionar otra seccién del periddico, el cual tenia
que ver con las Redes sociales y la democracia, ya
que la tecnologia nos ha sesgado de alguna manera
en una burbuja. Por ello se hace un paralelo con las
ovejas, aquellos corderos que siguen al ganado sin
cuestionarse sus acciones; por lo que, a su vez, se
representan caminando en dos patas; ya que su
morfologia corresponde a la de una persona
conectada a un aparato tecnoldgico, olvidando su
accionar natural.

El referente principal para la linea grafica fue de
Rami Niemi, ya que sus vectores son sintéticos y
tienen un componente muy interesante en la
animacidn, justamente por la utilizacidn de vectores
y una iluminacién que hace la gréfica.

Figura 6.

Editora
grafica




Editor

llustracién
para el
articulo de la
seccion de
analisis:
Fracaso la
Democracia

Lectura del articulo.

Referentes de ilustracidn y linea

gréfica.
Bosquejos.

Presentacién de la propuesta.

Bocetos.
Digitalizacién del boceto
Edicidn.

Presentacién de la pieza final.

Retroalimentacion.
Ajustes.

Finalizacién de la pieza
encargada.

Mariana Buesaquillo

Rol: Elaboracion del concepto y
desarrollo para impreso.

En esta ilustracién me enfrenté a
exponer la conclusion del articulo. A
pesar de que hubo retroalimentacion y
referentes que ayudaron a guiar el
proceso, me fue dificil conceptualizar, ya
que no entendia la idea, y por lo tanto
no tenia un concepto sélido que me
ayudara a ser convincente.

En la finalizacion enfrenté problemas
con la pieza, ya que no se guardo el
archivo nativo, y se tuvieron bastantes
obstaculos con el manejo de la
herramienta Photoshop.

Sylvana Blanco

Rol: Editora gréfica

Me presentd con claridad la solicitud,
los referentes y los conceptos. Estuvo en
el proceso observando y
retroalimentando.

3 dias

Inicio
3-04-2018

Finalizaciéon
5-04-2018
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Talento humano:
Conceptualizacion
desarrollo de la idea
y manejo de
herramientas.

Recursos técnicos:
Mac, tabla
digitalizadora wacom,
sw: illustratory
Photoshop

Espacio fisico: Oficina
El Buscador

El impacto del disefio grafico en esta pieza fue el
reto de representar la pregunta ésila democracia
representativa fracas6? Para ello, la editora gréfica
tenia el concepto de como elegimos a nuestros
representantes que precisamente son “nuestra
voz”.

Nuestro plantamiento respecto a que la democracia
fracasa por las mentiras se evidencia con la sombra
del politico a quien le crece la nariz ( insinuando a
Pinocho).

La propuesta era hacer una grafica que
correspondiera, de manera efectiva, a la solucion
de elementos como el representante y el pueblo.
La primera intencion en esta pieza fue afiadirle el
concepto de Constructivismo Ruso, el cual permite
edificar un elemento social muy de la mano con el
cartel Propagandista, los cuales influyen en la
sociedad.

La eleccién de los tonos van por la linea grafica de E/
Buscador en contraste, para asi configurar en la
grafica la sombra, que en este caso, es el elemento
crucial para entender el articulo.

En la creacion de la pieza hubo algunos errores con
respecto a la representacién del pueblo, como la
dispocicién de perspectiva y los personajes, ya que
utilice imagenes de nifios alzando las manos, las
cuales no eran adecuadas, debido a que en
Colombia hasta los 18 afios se puede votar.

En la grafica existieron muchos errores y por ello se
realizaron distintos ajustes. Por otra parte,
tampoco se pudo guardar el archivo nativo, ya que
se perdi6 al cerrarlo, lo cual fue un descuido de mi
parte.

Figura 7.

Editora
grafica

Fuente: elaboracion propia




Tabla 2. SIPOC. Abril-Mayo 2018
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(proveedor) | (entrada) (proceso) (salida) (cliente)
Acciones .
. . o Personas y roles Tiempo de Recursos Impactos/Resultados . . .
Emisor | Funciones especificas . . .. . Evidencia Cliente
involucrados ejecucion | empleados obtenidos
desarrolladas
Mariana Buesaquillo Siendo el dia del idioma, en el articulo se
Rol: Disefiadora gréfica rindié6 homenaje al castellano, pero
también a la lengua de sefias y a las
Brief: socializacién del Al desarrollar est4 pieza, logré una lenguas indigenas y criollas. Para ello, la
conceptoy referentes. mejor ejecucidn, puesto que era un gréﬁca se disefio a partir de los tejidos en
Referentes de ilustracion | tema de mi interés. También tuve Talento humano: | € telar, donde existen los conceptos de
y linea gréfica. aprendizajes en la realizacion, lustracion tradicién y comunicacion.
llustracion para Bosquejos. EOITO consejosvdentro el briefy tipogréfica digital. | Los colores estan disefiados para
. Presentacion de la allazgos en mi manera de representar la bandera de Colombia. No se
el articulo de la trabajar Fioura 7
seccién arte y propuesta. ' Recursos técnicos: | duizo representar en un mapa, ya que era g L
Edit cultura: Bocetos. Mac, sw: uno de los referentes que utilizaba el Editora
itor :
Dia del Idioma Digitalizacién del boceto. Sylvana‘BIancol ) 2 dias illustrator. Ministerio de Cultura. grafica
en un pais con Edicidn. Rol: Editora grafica Inicio: La apuesta entonces fue tipografica, lo que
70tl.enguas Presentacién de la pieza ) ) 6—-04-2018 Espe-\cio fisico: permitié evidenciar todas las lenguas que
nativas. final. .GraC|as a! fiesarrollo del b'rlef, la Oficina E/ existen en nuestro pais.
i ., informacién es mucho mas visual y o, Buscador . ., .
Retroalimentacion. . . . Finalizacién La diagramacion tuvo varias
se deja claro un lineamiento. Se . . - -
Ajustes. hablé sobre como disefiar, yendo 9-04-2018 modificaciones, ya que la intencion gréfica
Finalizacién de la pieza mds all4 de lo literal y buscar otros tenia demasiada informacion y lo hacia un
encargada. caminos para inspirarse. También a bloque de texto muy pesado. Por esta
lo largo del ejercicio, se detect6 razén, las palabras se diferenciaron por
una falta de atencién de la colores con el fin de hacer la lectura mas
informacion. sencilla.
Mariana Buesaquillo Talento humano: Retomando la gréfica de la portada, era Figura 8.
Preparacion de los Rol: Disefiadora grafica Conceptualizacién, | momento de adaptarla para su
formatos desarrollo de la lanzamiento a toda la comunidad
Preparacién del archivo Tras conocer los procesos de 2 dias ideay maneJo de Tomasina. En redes sociales se utilizaron
Look & fe.el para Storv Board comunicacién de E/ Buscador, herrzmlentas formatos de mailing, pantallas TV, una
redes sociales Y ’ entendi que el objetivo de estas . Adobe. animacién para el Videowall, Post y stories
Ed. 8 Consulta de tutoriales . PR Inicio:
. piezas es que en el ambito portadas para twiter y facebook. Editora
Editor - para After Effects. institucional haya un 13-04-2018 Recursos técnloos: | | omposicién fue mas divertida, ya que réfica
Piezas de Disefio y creacién delas | reconocimiento de la actividad del Mac, tabla o podiz jugar con las expresione; Zje?os g
lanzamiento Ed. piezas. periddico. Esto con el fin de que Finalizacién: digitalizadora ) .
8 o, f lizada la edicion h wacom sw: personajes y los colores saturados tenian
Socializacién de la ormalizada la edicion haya una 16-04-2018

composicion.
Ajustes.
Finalizacidn.

divulgacién tanto por redes
sociales como en el impreso.

illustrator, After
Effects.

Espacio fisico:

un tono Art & Pop, lo cual enriquecia la
eleccién de los elementos.
En cuanto a la animacion, se quiso hacer

enfasis nuevamente en los personajes que




e Convertir a formatos de

video mp4.

Contactar con directora
de comunicaciones para
la difusion, via correo.

Sylvana Blanco
Rol: Editora grafica

Me explicé todos los formatos y la
utilizacion de la marca. Se contactd
con el departamento de
comunicaciones para que
aprobaran las piezas realizadas
para la universidad.

Oficina El
Buscador

contaran acciones politicas, las cuales los
identifican en la edicién.
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Mariana Buesaquillo
Rol: Disefiadora gréfica

Talento humano:
Conceptualizacion,
desarrollo de la

2 dias ) ) ; ;
Tuve el apoyo de mi jefa directa, ideay manejode | Ya para esta fecha nos disponiamos a la
Explicacion sobre los por lo que el tiempo de ejecucién herramientas. transformacién de contenidos. Se realizé
formatos establecido en | fue mas corto. Inicio un post para celebrar el dia del trabajo. En
El Buscador. 17-04-2018 Recursos técnicos: | este se hizo una consulta sobre la historia Figura 9.
Creacidn de carpetas, Sylvana Blanco Mac, tabla de este dia, llegando a entender que en el i
Bi | flujo para guardar y Rol: Editora grafica digitalizadora afio de 1886 se protesté por la cantidad de i i i
iezas para la _ . o, wacom ] L i
parrilla de nombrar archivos segun Finalizacion Y horas de trabajo. Este suceso lo
. , aplicaciones , .,
Editor contenidos los pardmetros de E/ Me explicé los lineamientos para el 18-04-2018 Instagram, representamos a través de la eleccién de
digitales Buscador. disefio de estas piezas, estuvo Facebook y los colores.
(parrilla Revision de los articulos | pendiente del proceso y de la Se retomé: Twitter sw: Por otra parte, surgieron temas de
mensual) del periédico. retroalimentacion. Inicio: illustrator, actualidad como la feria del libro y el
Disefio de las piezas. 25-04-2018 Photoshop, After | Janzamiento de libros por parte de
Exportacion para web, Lina Carrillo Effects. ediciones USTA.
Gif y mp4. Rol: Pasante Comunicacién social Finalizacion Ademas, se sigueron elaborando piezas de
2-05-2018 gsfpacw f/'s'co: articulos para su transformacion en redes
, icina El .
Ella se encargo de redactar el sociales.
. o Buscador
mensaje que acomparfiaba a la
pieza.
Brief: socializacién del Mariana Buesaquillo 2 dias Talento humano: | Elretrato que se realizé para la edicién Figura 10.
concepto definir técnica | Rol: Disefiadora gréfica Inicio: llustracion No.9 fue de un funcionario de la USTA, a
y referentes. 19-04-2018 Analoga. quien se le hizo un homenaje por tantos
Referentes de ilustracién | Por mi parte, fue satisfactorio afios de trabajo. Por tal motivo, la grafica
y linea grafica. tener la iniciativa de proponer la Finalizacién Recursos técnicos: | debia reflejar su historia, tanto su
llustracién para Bosquejos ilustracion del personaje; ademas, | 23— 04-2018 Bitacora escaner | profesion como su vida. Teniendo en
Editor el articulo de la Presentacion de [a tuve libertad para mostrar un poco 'F\,/:]a:t’:;';) cuenta esto, se escogi6 la gama de colores Editora
seccion La de mi trabajo con la técnica. - amarillo y café para mostrar el oficio que grafica
Santoto: propuesta. . . . -
Bocetos io fisi antes ejercicia este funcionario, el oficio de
Retrato Sr. ] Sylvana Blanco Espécno Isico: ebanista. Debido a esto, su traje tiene
Pedro Digitalizacién del boceto. Rol: Edi i Oficina El ! 9
ol: Editora grafica Buscador algunas formas que hacen alusién al

Edicion.
Presentacion de la pieza
final.

Apoyd mi iniciativa y me
acompafid en el proceso, revisando

trabajo de tallar la madera.
Se aprecia en la parte inferior derecha el




e Retroalimentacion.
e Ajustes.
e Finalizacion de la pieza

encargada.

y aprobando la pieza. Ademas, se
propuso que la ilustracion se diera
como un regalo para el
homenajeado.

logo de la Universidad para hacer énfasis
en su labory afios de trabajo alli.

Al

Editor

Crearla
llustracion de
portada para la
Ed.N.9: Un
Voto por la
Libertad

Brief: socializacién del
concepto y referentes.
Bocetos iniciales.
Retroalimentacion.
Presentacién de
propuestas y seleccion.
Digitalizacién del boceto.
Tutorial del origami.
Fotografia del objeto.
Referentes para la
creacion de personajes.
Apropiacién de la técnica
en ilustrador (Ps).
Seleccidn de: paleta
cromadtica.

Disefio.

Presentacion de la pieza
final.
Retroalimentacion.
Ajustes.

Finalizacién de la pieza
encargada.

Mariana Buesaquillo

Rol: Elaboraciéon del concepto y
desarrollo para impreso

Esta entrega fue un reto por la
cantidad de contenido que
encierra esta edicion del periédico
y la complejidad del tema.
Partiendo de miintenciény
experiencia como joven, al querer
crear conciencia ciudadana, decidi
que la portada de la edicion
deberia transmitir eso; ademas de
contar con distintos elementos que
reconozcan acciones politicas,
participacion, y tener conciencia
por el entorno.

Sylvana Blanco
Rol: Editora gréfica

Siempre estuvo dispuesta a
conversar mis ideas y revisar las
distintas propuestas que le
presenté. Con cada boceto
presentado siempre fue critica y
objetiva, siendo muy concreta con
lo que debia comunicar la gréfica.

Equipo El Buscador
Rol: observacién y opinion

Tanto la editora como la pasante
de redaccién fueron muy concretas
y ejemplificaron las opciones por
las que podia desarrollar la idea.

2 dias

Inicio:
23- 04-2018

Finalizacién:

24-04-2018

Talento humano:
Conceptualizacion,
desarrollo de la
idea y manejo de
herramientas.

Recursos técnicos:
Mac, cdmara
semi-profesional y
celular, sw:
photoshop.

Espacio fisico:
Oficina El
Buscador

El beneficio que se obtuvo con este disefio
fue la optimizacién del tiempo de
ejecucion.

El tema central de esta edicidn era un voto
por la libertad, el cual habla de los riesgos
en la libertad de expresidon en época
electoral. En el Brieff se menciona la figura
retdrica ( la reticencia), en la cual a partir
de un concepto se genera una respuesta
rapida.

En este caso se investigd como se
representaba la libertad. Se obtuvieron
varios ejemplos, pero el mas significativo
fue el de las aves. Asimismo, la técnica del
origami, en papel periédico, denota otra
forma de comunicar. Entonces, con esta
propuesta se buscaba transmitir que a
pesar de que esa libertad de expresion
persiste en ser un derecho, esta muchas
veces es censurada.

Los colores juegan un papel de expresion.
La fotografia tiene la intensidn de capturar
un momento real, en el cual se puede
interpretar que aunque la posicion de la
paloma sugiere que esta continua su vuelo,
la libertad de comunicacién es censurada
por los pixeles que cubren la informacién.

Figuras 11.

Editora
grafica




Brief: Socializacion del
concepto y referentes.

Mariana Buesaquillo
Rol: disefiadora gréfica

Al desarrollar esta pieza, logré una
mejor ejecucidn, pues era un tema

2 dias
Inicio:
24-04-2018

Finalizacién

Talento humano:
llustracién
tipografica digital.

Recursos técnicos:

El objetivo de la pieza fue conmemorar 50

afios del suceso conocido como “Mayo del
Ags".

Se decidié hacer una apuesta al disefio de

un afiche con el que se queria representar

Figura 12.

Referentes de ilustraciéon | de miinterés. También tuve 25-04 - 2018 "\Ifact’ s‘:“ la lucha de movimientos estudiantiles de
y linea grafica. aprendizajes en la realizacién, flustrator. aquella época, en los cuales se propuso
Bosquejos. como consejos dentro el brief y Lo unir continentes tanto en Francia como en
Presentacion de la hallazgos en mi manera de Espacio fisico: México
trabajar. Oficina E/ :
llustracién para propuesta. Buscador
. la contra Bocetos. Siguiendo el concepto, el mensaje que Editora
Editor portada: e Sylvana Blanco ] Y e
: Digitalizacién del boceto. resalta la pieza es “SEAMOS REALISTAS, gréfica
i : Edi ifi ”
Mayo del 68 Edicion. Rol: Editora grafica PIDAMOS LO IMPOSIBLE” y los otros
Presentacion de la pieza elementos responden a la técnica screen
final. .Grauas a! ’desarrollo del b,”ef,’ la con tipografias que junto con el fondo de
. ., informacion es mucho mas visual y . . L
Retroalimentacion. . . . papel donde se diagrama la informacion de
) se deja claro un lineamiento. Se N . fleian a intencid
Ajustes. hablé sobre como disefiar, yendo esta conmemor:aaon, reflejan la intencion
Finalizacion de la pieza mas alla de lo literal y buscando de aquel mensaje.
encargada. otros caminos para inspirarse.
También a lo largo del ejercicio se
detectd una falta de atencion de la
informacion.
Lectura del borrador del Mariana Buesaquillo Talento hur.nan.c!: F|gu ra 13.
articulo. Rol: disefiadora gréfica Conceptualizacion,
Referentes de ilustracion Fiesarrollo d? la
, e 3 idea y manejo de
y linea gréfica. Esta entrega se basé en una .
. X i herramientas.
Bosquejos. infografia, por lo que obedecia a
i una linea en cada grafico que se ‘
Presentacion de la ilizab 2 dias Recursos técnicos: o o
, propuesta. utifizaba. Mac. tabl El aporte del disefio fue la composicién de
Infografia para ac, tabla Ias pi | | e desconanzayasimects
el articulo de la Bocetos. i Bl Inicio: digitalizadora .as pleza’s, en las cuales se muestra una 3 :LL‘M‘LEJ“
seccién de Digitalizacién del boceto. Y vana. anco ) 2-05-2018 wacom, sw: infografia sobre un problema con la gestién Editora
Editor Desarrollo Descarga de los Rol: Editora grafica gl:strathor y de basuras. En estas piezas se representa grafica
ible: otosho 4 i
Sostenible: elementos. Finalizacién p cada obstaculo a travez de iconos.
Recicladores Edicién. Apoyo mi iniciativa y me 3.05-2018

Presentacion de la pieza
final.

Retroalimentacion
Ajustes.

Finalizacién de la pieza
encargada.

acompafid en el proceso, revisando
y aprobando la pieza.

Espacio fisico:
Oficina E/
Buscador

Los colores se dispusieron con respecto a la
seccion de desarrollo sostenible.




Editor

Infografia
parael
articulo de la
seccion La
Santoto:

Investigacion.

Lectura del borrador del
articulo.

Referentes de
ilustracion y linea
gréfica.

Bosquejos.
Presentacion de la
propuesta.

Bocetos.

Digitalizacién del
boceto.

Descarga de los
elementos.

Edicion.

Presentacion de la pieza
final.
Retroalimentacion.
Ajustes.

Finalizacidn de la pieza.

Mariana Buesaquillo
Rol: disefiadora gréfica

Esta entrega se basé en una
infografia, por lo que obedecia a
una linea en cada gréfico que se
utilizaba.

Sylvana Blanco
Rol: Editora gréfica

Apoyo mi iniciativa y me acompaiid
en el proceso, revisando y
aprobando la pieza.

1dia

Inicio:
3-05- 2018

Finalizacion
3-05-2018

Talento humano:
Conceptualjzacion,
desarrollo de laidea y
manejo de
herramientas.

Recursos técnicos:
Mac, tabla
digitalizadora wacom,
swi: illustratory
Photoshop

Espacio fisico: Oficina
El Buscador

El impacto que tuvo el disefio de
esta pieza fue la representacion de
los resultados de investigaciones
de la universidad. De esta manera,
a través de infografia, se decidié
utilizar iconos .

Figura 14.
Zwsma 3.4 e

Editora
gréfica

Fuente: Elaboracién propia.




RESULTADOS

Durante los dos meses de pasantia se disefiaron 15 piezas en total, entre las
cuales se encuentran: ilustraciones de portada, ilustraciones de articulos, piezas para
divulgacion y lanzamiento y piezas para parrillas en redes sociales. Este trabajo queda
descrito en las tablas SIPOC, en las cuales se puede evidenciar el proceso de creacion y
ejecucioén de cada una de las piezas; por ejemplo, de las tres portadas para el periédico,
solo en una se tuvo una conversacién con la editora grafica para las pautas de la misma,
y las restantes se realizaron a partir de un brief. Esta herramienta se us6 en los procesos
de bocetacion y retroalimentacion de las doce piezas restantes, manteniendo los tiempos
de finalizacion (2 a 3 dias).

Para la ilustracion de articulos, la tabla sefiala la elaboracién de siete piezas, de
las cuales cuatro necesitaron la lectura del articulo y para las otras tres fue necesario el
brief para desarrollarlas. Los tiempos también se mantuvieron entre dos y tres dias para
su elaboracion.

Para el proceso de piezas para lanzamiento y divulgacion, dependiendo de la
cantidad de material, el tiempo de trabajo varié entre dos a cuatro dias. Este mismo
tiempo se dio para cada pieza de divulgacién

Por altimo, se realizaron dos veces las piezas de parrilla. Estas también se
ejecutaron con las mismas acciones y tuvieron un tiempo de dos a siete dias, ya que la
segunda vez fueron menos piezas realizadas.

Sin embargo, queda una pieza diferente al proceso editorial, esta corresponde a
la elaboracion de un calendario que cumplia con la accion de evaluacion para optar por

la pasantia, la cual se cumpli6 con éxito.
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Total

Proceso ilustracion de 3
portada
Proceso ilustracion de 7
articulo
Proceso de lanzamiento 2
o divulgacion
Proceso de piezas para 2
redes sociales
Proceso de prueba 1
15

Fuente: elaboracion propia

45



4.4 Matriz DOFA
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La matriz DOFA evalua los procesos sefialados por medio del diagrama SIPOC,

sefialando particularmente las fortalezas y debilidades a partir del proceso interno y las

oportunidades y amenazas segun el factor externo. Entonces, el mejor modo de dar a

conocer el analisis de la pasantia universitaria en EI Buscador es a través de la siguiente

figura:

FORTALEZAS

-Los recursos tecnoldgicos actualizados
como la suite Adobe y la distribucion de
espacios en El Buscador facilitan la
elaboracidn de cualquier tipo de pieza.

-La division de tareas para
optimizacién de tiempos permite conocer
y experimentar nuevas técnicas.

-Tener conocimientos de ilustracién y
animacion alimenta la propuesta gréfica
del periédico, enriqueciendo el contenido
tanto en redes sociales como dentro de la
institucion.

DEBILIDADES

-La ilustracion no genera el_impacto
suficiente para que el lector se remita a leer
el articulo (redes sociales).

-El proceso de ilustracién se ve
obstaculizado por saltar los procesos
creativos.

- EL banco de imagenes es limitado y no
existe un fotégrafo que apoye el desarrollo
de la ilustracion.

OPORTUNIDADES

-La difusién de contenidos por medio
de recursos tecnoldgicos (video-Wall,
mailing, TV)

-Enfrentarse a un publico que
reconozca la ilustracion y por ende el
periddico.

-La transmedialidad de las
ilustraciones en los articulos a través de
cualquier espacio interactivo.

FO:

-Atraer nuevos lectores gracias al impacto
visual de las diferentes técnicas en las
ilustraciones.

-Pensamiento auto critico que agilice el
proceso de ilustracion .

- Gracias a que se tienen esos
conocimientos en ilustracion, las
imagenes pueden tener diferentes
formatos y ser utilizadas en multiples
contextos.

DO:

-la creacion de una pagina web que permita
la interaccion de las imagenes con los
articulos.

-Utilizar un esquema para la ilustracion que
facilite identificacion de procesos.

-A pesar de que hay un recurso limitado,
como es la fotografia y los bancos de
imagenes, el ilustrador se puede mover en
distintos contextos.

AMENAZAS

-Fallas en El Sistema Operativo
(computador, Tablet o impresora)

-Fallas en el sistema eléctrico

-La actualizacién de los programas
obstaculiza los procesos de ilustracion.

FA:
-Almacenar los nativos en un disco duro
externo 'y hacer un backup

- Mientras la energia se restablecia habia
la oportunidad realizar otras tareas a
planear.

- Ya que el pasante tiene otros
conocimientos, no depende Gnicamente
del programa si llegara a faltar una
actualizacion del software.

DA:

-Utilizacién de otros medios, como ( celular)
que permite que no interfiera por los fallos al
sistema eléctrico.

- Buscar nuevas fuentes fisicas o de consulta,
y aprovechar el espacio para posibles ajustes.

-Utilizacién de otras técnicas de disefio, en
las cuales se sea recursivo a la hora de
ilustrar.

Figura 23. Matriz DOFA de analisis de la pasantia en disefio gréafico en El Buscador (2018-01)

Fuente: Elaboracion propia




Analisis DOFA

En relacion a lo presentado en la matriz DOFA, se observa que una de las
principales debilidades es la falta de conocimientos en ilustracién y animacion por parte
de las editoras, lo que limita el aprendizaje y genera dependencia de los conocimientos
del pasante, ademas de requerir mas tiempo de elaboracion.

Por otro lado, contar con los recursos y herramientas tecnoldgicas para la
elaboracidn de piezas facilita las tareas, al igual que el acompafiamiento en las labores
enriquecen la experiencia, siempre teniendo claridad en las actividades diarias a
realizar y los espacios de socializacion para la armonia de las areas.

Por ultimo, la posibilidad de contar con un portafolio de disefio elaborado dentro

de la pasantia, amplia las competencias del pasante y amplia la percepcion del entorno.
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Conclusiones

La relacion entre el proceso productivo y el proceso creativo es determinante en
la elaboracion de ilustraciones para EI Buscador.

Por su parte, la matriz SIPOC me permitid conocer la importancia de la
ilustracion en el periddico porque al dar cuenta de los distintos pasos secuenciales, es
posible evidenciar el valor afiadido que da el pasante de cumplir los tiempos para cada
ilustracion.

Con la realizacion del DOFA, me di cuenta que una debilidad estructural de El
Buscador (carencia de fotdgrafo) se convierte en fortaleza gracias al ilustrador.

El hecho de que en EIl Buscador los roles de trabajo estén bien diferenciados, me
facilito caracterizar el proceso de ilustracion.

Si bien el proceso de ilustracion depende del equipo de disefio, el rol del pasante
(el ilustrador) no estad desconectado del proceso de produccion del periédico como un
todo.

El flujograma de procesos de ilustracion en el periddico EI Buscador no solo da
cuenta de los pasos a seguir, sino que visibiliza las habilidades del pasante de disefio,

enmarcadas en las dimensiones de la accién Tomista.
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