Anexo 1 Formato diario de campo docentes y estudiantes
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Formato de Diario de Campo Estudiantes y Docentes

Docente: Foto de la actividad

Grado

Fechas

No. de Horas
Estructura de Trabajo:

Obijetivo

Asistencia Nivel Descriptivo Nivel Reflexivo

Observaciones:

Estimado estudiante: De antemano se agradece su asistencia, participacion y compromiso
con esta actividad investigativa.
Gracias.



