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Resumen

La siguiente investigacion tuvo como objetivo general aplicar estrategias para mejorar
el nivel académico de los estudiantes utilizando el juego como metodologia principal;
implementando actividades que no solo divirtieran, sino que con ellas aprendieran y mejoraran
la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes del grado quinto del Colegio Celestin Freinet

de Floridablanca.

Después de implementar el proyecto al grupo de estudiantes se puedo observar que
la baja comprension lectora que tenian mejoro notablemente, al realizar las actividades

asignadas.

Se cred un espacio en las clases dedicado a aprender pero jugando, actividad que los
estudiantes recibian con motivacién, cada dia incluso aportando con sus capacidades; algo muy
importante de este proyecto es que el nivel académico de los estudiantes mejord y se evidencio

en la participacion de las clases.

Lo anterior evidencia que este proyecto es un apoyo para el mejoramiento académico
de los estudiantes del Colegio Celestin Freinet de Floridablanca para que se les puede brindar

una educacion de calidad integral.
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Introduccion

En el siguiente proyecto encontramos algunas actividades las cuales nos serviran
como apoyo para mejorar la comprension lectora de los estudiantes del grado quinto del
Colegio Celestin Freinet de Floridablanca; la implementacion de estas actividades es muy
importante ya que les permite tanto a docentes como estudiantes participar y aprender de una
manera mas divertida; asi mejorar las dificultades que presentan los estudiantes a nivel
académico ,este proyecto consta de seis capitulos que estan divididos de la siguiente manera:
En el primer capitulo se encuentra el problema y la descripcion de este .En el segundo
capitulo tenemos la justificacion; es donde encontramos el porqué de la realizacion de este
proyecto y a quienes beneficia . En el tercer capitulo encontramos los objetivos generales y
especificos, que son los que nos marcan lo que queremos lograr con el proyecto.

En el cuarto capitulo se presenta el marco teorico en el cual estan los antecedentes de
investigaciones relacionadas con el tema ,categorias conceptuales sobre el tema del proyecto y
el marco legal el cual son las leyes relacionadas .

en el quinto capitulo aparece la metodologia del proyecto, contextualizacion de la
investigacion, enfoque y disefio metodoldgico ,tipos de disefio ,descripcion del escenario y los
participantes ,proceso de recoleccién de datos ,técnicas e instrumentos utilizados ,aplicacion

de instrumentos, codificacién de la informacion ,andlisis e interpretacion de la informacion,
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todo esto guiado por Sampieri. (Hernandez Sampieri, 2010, pag. 406) (Romero Chaves ,

2005, pag. 1)

En el sexto capitulo aparecen los resultados de la investigacion, las categorias, las
actividades que se aplicaron y conclusiones, las cuales surgieron al terminar de implementar

el proyecto.

1. Problema

1.1 Planteamiento del problema

Teniendo clara la importancia que tiene la comprension lectora; ya que esta es una
actividad que implica la interaccion del lector y del texto; es simplemente poder entender los
mensajes que transmite el texto al leerlo ,y cabe aclarar que cada lector interpreta de manera
diferente el texto que leyd .Puesto que esta es una de las grandes bases para la adquisicion de
los aprendizajes y es una competencia indispensable que los alumnos adquieran desde los

inicios de su vida escolar. (Gomez Palomino, 2011, pag. 30)

Uno de los principales problemas de la educacion bésica primaria es la falta de
comprension lectora, en la indagacion que se ha hecho sobre los habitos de lectura de los
estudiantes del grado quinto del Colegio Celestin de Floridablanca ,tanto con las docentes como
con los estudiantes ,se ha observado que no les gusta leer, lo hacen porque les toca para realizar
alguna tarea y si no leen pues no saben expresar lo que sienten al escribir, tienen errores
ortograficos, lectura lenta, omision de palabras al leer y escribir, muestran apatia en actividades
que implican leer y responder sobre lo leido incluso tienen dificultad al expresar lo que piensan

de forma oral ,olvidan palabras necesarias al expresar una idea; todo esto ha venido afectando
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su proceso de ensefianza y aprendizaje ya que no cumplen con las habilidades necesarias para
el desarrollo de las competencias de lectoescritura y asi poder obtener mejores resultados

académicamente. (Garcia Perera, 2012, pag. 2)

Para mejorar esto se busca sensibilizar a los estudiantes y docentes a cambiar la
metodologia tradicionalista que ha existido en la institucion hasta el momento, por métodos
constructivistas a través de la ludica en los cuales los estudiantes aporten, participen, se
diviertan y sobre todo mejoren su nivel académico. Por tal razon teniendo en cuenta las
dificultades que presentan los estudiantes en comprension lectora en todas las asignaturas, se
pretende implementar una serie de actividades con el enfoque constructivista a través del juego
para fortalecer las habilidades de comprension en los estudiantes y para que posibiliten el éxito

de los afios de educacion. (Bernheim, 2011, pag. 3)
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2. Justificacion

La vida actualmente exige personas capaces de enfrentarse a cualquier tipo de
situacion, estudiantes que puedan darle solucién a cualquier dificultad que se les presente, pero
con todas las falencias que los estudiantes presentan las cuales les impiden tener un buen
proceso de ensefianza y aprendizaje eso es imposible, para poder mejorar notablemente todas
estas deficiencias a nivel académico es necesario implementar estrategias que les llamen la

atencion y los motiven a mejorar. (Silva, 2014, pag. 1)

Los docentes deben empezar a cambiar las estrategias tradicionales que venian
utilizando y empezar a implementar nuevas pero que sean dindmicas y que los estudiantes no
solo aprendan sino que se diviertan y de esta manera se puedan mejorar la ensefianza y el
aprendizaje para que la vida académica sea mas productiva y tengan mejores bases para el

bachillerado. (Jimenez Cordoba, 2005, pag. 2)

En el Colegio Celestin Freinet de Floridablanca se encontraron dificultades en los
estudiantes; deben aprender a leer y entender lo que se lee, poder expresar lo entendido, mejorar
la ortografia, leer mas rapido, es decir desarrollar la competencia de comprension lectora; para
poder mejorar todas estas deficiencias y poder obtener mejores resultados académicamente es

necesario cambiar los métodos. (Perez Zorrilla, 2005, pag. 123)
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Al tener claro las dificultades que presentan los estudiantes, es necesario que los
docentes implementen estrategias para mejorar ,las cuales se van a realizar por medio de la
Iudica para motivar a los estudiantes y poder superar todas las dificultades ,como se va a trabajar
el modelo constructivista los docentes serian los mediadores, acompafiantes durante este nuevo
proceso de aprendizaje que no solo les dejara una ensefianza a los estudiantes sino por ende a

los docentes para seguir con estas actividades. (Bernheim, 2011, pag. 5)

3. Objetivos de la investigacion

Tema:

Estrategias lidico - pedagodgicas para fortalecer la comprension lectora en los

estudiantes de quinto del colegio Celestin Freinet de Floridablanca.

Pregunta:

De qué manera la ludica fortalece el desarrollo de las competencias de comprension

lectora en los estudiantes del grado quinto del Colegio Celestin Freinet de Floridablanca?
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3.1 Objetivos

3.1. 1.0bjetivo general

Proponer estrategias ludico - pedagogicas para fortalecer la comprension lectora en los

estudiantes del grado quinto.

3.1.2. Objetivos especificos

o Observar las clases de los estudiantes del grado quinto para saber que

dificultades presentan en comprension lectora.

o Conocer el nivel académico de los estudiantes del grado quinto del Colegio

Celestin Freinet de Floridablanca.

o Aplicar actividades ludico-pedagdgicas a los estudiantes de quinto grado para

mejorar dificultades de comprension lectora
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4. Antecedentes

Este proyecto surge con la necesidad de implementar estrategias lGdicas para mejorar
la comprension lectora de los estudiantes del grado quinto del Colegio Celestin Freinet de
Floridablanca, con el fin de mejorar el rendimiento académico en todas las asignaturas para ello
realizare la recoleccion de datos de las investigaciones internacional, nacional y local para tener

una guia.

4.1. Investigacion internacional

TITULO: El juego como técnica para la comprension de la lectura

Fechay lugar: Guatemala Agosto de 2009

Autores:

Nora Irayda Barrera

Conclusiones:

o Lahipdtesis se comprobo porque las aulas del quinto grado A de la escuela nacional

para nifias N°26 “José Maria Fuentes “comprendieron Y retuvieron de una mejor
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manera la lectura realizada y evaluada por medio de juegos, que las alumnas de
quinto grado B, quienes realizaron la lectura de manera tradicional.

o Por los resultados estadisticamente significativos, obtenidos a través de la
investigacion se evidencio la importancia del juego para mejorar la comprension
lectora.

o Si existe diferencia estadisticamente significativa de los criterios seleccionados
aceptable e inaceptables entre el grupo experimental y el grupo control,
especialmente entre las primeras series de la prueba (significado, preguntas directas
y sinénimos).

o Se verifico el grado de cooperacion entre las alumnas dentro del aula a través de
las actividades (lectura de cuentos, actividades de juego y evaluacion), asi como los
efectos en su comprension lectora.

o En la muestra que se tomo ,al comparar los resultados de los puntos obtenidos en
la prueba de comprension y los resultados que estas arrojaron, se establecié que el
91.67% de alumnas del grupo experimental se encuentran dentro del criterio
aceptable ,mientras que el grupo control Unicamente el 8.33% alcanzo una nota

entre 55 y 71 puntos. (Barrera Moreno, 2009, pag. 59)

4.2. Investigacion nacional

Titulo: Juguemos con el ABC estrategia ludica pedagogica para ensefiar y fortalecer

los procesos de lectura y escritura.
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o

o

Fechay lugar: Cartagena de Indias 5 de septiembre de 2015

Autores: Dibeth Castro Caballero

Rosa Angélica Marimon Lopez

Roxana Marimon Lépez

Conclusiones:

En ensefiar y fortalecer los procesos de lectura y escritura, el juego cumple un papel
fundamental ya que este dinamiza el aprendizaje, por consiguiente la estrategia ludica
pedagdgica JUGUEMOS CON ABC es un mediador practico que permite a los nifios y
nifias aprender de una manera diferente, facil y divertida.

Ademéas de esto esta estrategia ludico pedagdgica permite lograr la atencion,
memorizar, ayuda a lograr la percepcion y concentracion del estudiante, desarrolla sus
habilidades motrices, cognitivas, y aprendizaje significativo. Propicia en nifios y nifias
la libertad, respetar normas, a interiorizar pautas de comportamiento permitiendo su
espontaneidad e interactuar con sus compafieros.

Los nifios y nifas al utilizar esta estrategia se mostraron muy motivados hasta llegar a
apropiarse del manejo de este mediador llegando hasta el punto que ellos mismos
solicitaron las actividades a realizar y planteando nuevas alternativas para seguir
aplicando esta estrategia .Aqui se evidencio que los estudiantes obtuvieron un
aprendizaje significativo que lograron adquirir por medio de JUGUEMOS CON ABC.

(Castro Caballero, Marimon Lopez, & Marimon Lopez , 2015, pag. 97)
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4.3. Investigacion local

Titulo: Estrategia didactica para fortalecer el proceso lector en estudiantes de quinto

de primaria.

Fecha y lugar: Bucaramanga 2016

Autores: Gloria Esther Camacho Martinez

Luz Mila Pinzén Bonilla

Conclusiones:

o Los estudiantes de quinto de primaria del instituto técnico la Cumbre .presentan grandes
vacios motivacionales en relacion con el proceso lector, aun cuando los docentes busca
estrategias de transmision del conocimiento, por lo cual, fue fundamental el disefio y
planificacion de una estrategia didactica que fortalezca el proceso lector, permitiendo la

articulacion del area lengua castellana con diferentes disciplinas del conocimiento.

Después de revisar y conocer diferentes teorias, conceptos, trabajos de investigacion se

puede concluir que fortaleciendo el proceso lector en los estudiantes:

enriquece los saberes previos (pre saberes) fomentando otras formas de ver el mundo.

O

o estimula la interpretacion de la realidad

Construye identidad individual y social

O

o Fortalece el rendimiento académico
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o Desarrolla la imaginacién y creatividad

o Fortalece las habilidades comunicativas, permitiendo relacionarse facil y
adecuadamente con los demaés.

o Desarrolla habilidades meta cognitivas y debate con argumentos.

o Mantiene vivo el interes y el disfrute por la lectura. (Camacho Martinez & Pinzon

Bonilla, 2016, pag. 134)

5. Marco teorico

5.1. ¢ Qué es leer?

Segun Freire la lectura no estaba alineada a la decodificacion pura de la palabra o del
lenguaje escrito, este tipo de lectura superficial también se dedica a la decodificacion de fotos
e imagenes, el leer involucra tres actos indispensables percepcion critica, interpretacion y

reescritura.

La percepcion critica: Esta debe armonizar de manera interpretativa el acto de leer,
esta trata de asociar la vida cotidiana con la vida escolar; es decir para él es una relacion entre
el lenguaje y la realidad que se vive; por tal razon ensefiar a leer implica vincular al nifio con la

realidad que vive. (Remolina Caviedes, 2013, pag. 225).
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Existen tres formas de procesar la informacion de un texto: Procesamiento ascendente
0 de abajo a arriba, Procesamiento descendente de arriba abajo, Procesamiento interactivo.
Procesamiento Ascendente a de abajo - arriba: Este se presenta en los niveles inferiores cuando
los estudiantes estan reconociendo letras y palabras, el lector crea el significado a partir de lo
que conoce de forma lineal, normalmente es el método mas utilizado en las escuelas.
Procesamiento descendente de arriba - abajo: Se hacen predicciones semanticas y sintacticas
segun los conocimientos que se tenga, la lectura es considerada un juego psicolinguistico de

adivinacion ya que el lector no depende del texto para su interpretacion.

Procesamiento interactivo: Rumelhart presenta este enfoque y dice que el
procesamiento ascendente y descendente tienen lugar simultaneo, y en general dice que la

lectura es la interaccidn entre el lector y el texto.

5.2 Comprension lectora en Colombia

Desde que iniciamos la edad escolar la comprension lectora empieza a formar parte
importante de nuestras vidas, pero aproximadamente hace méas de dos décadas que los
estudiantes en Colombia se estan rajando porgue tienen bajos niveles de lectura y escritura y
por consiguiente el nivel académico es bajo ,los resultados han sido innegables ya que sean
realizados varios estudios a nivel nacional e internacional ,todo esto gracias a la baja
preparacion académica con la pasan los estudiantes al siguiente grado hasta llegar a la
universidad ,y se inicia a buscar culpables hasta llegar a preescolar que es la base de la

educacion ,y de ahi a la familia quien no realiza el acompafiamiento necesario en esta etapa el
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cual es indispensable ;tenemos claro que no basta con tener en la instituciones educativas una
biblioteca y brindarles a los estudiantes el acceso a los libros va més alla ,es ensefiarles a querer
,a desear tomar un libro y saber que dice es despertar en ellos el interés de investigar y llegar a

fondo de cada historia si logramos esto en los nifios su nivel académico mejorara notablemente.

5.3. Comprension lectora

Comprender es un proceso psicologico complejo e incluye factores no solo linguisticos
tales como: fonoldgicos, morfoldgicos, sintacticos y semanticos sino ademas motivacionales y
cognitivos. Esta trae consigo estrategias que pretenden la decodificacion del texto y luego que
el lector logro interpretarlo, quien lo realiza pretende tener conexiones coherentes entre su

conocimiento y la informacion que le suministra el texto. (Naranjo, 2012, pag. 106)

5.3.1 Tipos de comprension lectora

Comprensién empatica: El lector es capaz de entender los sentimientos y emociones
lo que los lleva a una vida mental o intencional. Este tipo de comprension nos lleva a
identificarnos con algun personaje de la historia que leemos y compartir todo lo que le sucede,
suele estar presente cuando leemos cuentos, fabulas, leyendas etc., todo tipo de narraciones.

(J.A.Leon, 2012, pag. 123)

Comprensidn orientada a una meta: Este tipo de comprensidn también se nutre de un

conocimiento cultural y social compartido, el lector interpreta el texto identificando los
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motivos, propdsitos e intenciones del personaje, suele estar presente en cuentos, fabulas,

leyendas, etc., todo tipo de narraciones. (J.A.Leon, 2012, pag. 124)

Comprensién simbdlica y conceptual: esté tipo de comprension estd relacionada
especialmente con el lenguaje y sus significados en todos sus niveles léxico, gramatical,
conceptual, metaforico asi como la estructura, la organizacion y el estilo del texto, esta presente

en todos los tipos de texto incluyendo los dialogos. (J.A.Leon, 2012, pag. 125)

Comprensién cientifico — tecnoldgica: Esta relacionada especialmente a textos de
temas cientificos y tecnoldgicos, esta comprension induce a tener un razonamiento légico,

analitico y objetivo. (J.A.Leon, 2012, pag. 125)

Comprensién episddica y espacial: Esta comprension estd relacionada con los
diferentes textos de expresion grafica como fotos, dibujos, diagramas, tablas, mapas. (J.A.Leon,

2012, pag. 125)

Comprensidén meta cognitiva: El lector conoce el grado de comprension que tiene, €l
sabe si con la informacidn que posee requiere mas o menos esfuerzo cognitivo al leer un texto.
(J.A.Leon, 2012, pag. 124) Se podria decir que en cada texto encontramos un tipo de

comprension diferente depende la clase de texto que estemos leyendo.

5.4. Dificultades de comprension lectora.

Los estudios que se han hecho sobre la comprension lectora han llegado a la conclusion
que esta es el producto que genera el lector después de leer un texto de la informacion

almacenada y la que proporciona.
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Para leer adecuadamente y poder comprender lo que se lee influyen muchos factores

los cuales permiten que el lector pueda desarrollar esta competencia, algunas de las causas:

Deficiencia en la decodificacion: Los lectores no dominan la decodificacion se dedican
a identificar las letras y las palabras, produciéndoles una sobrecarga en la memoria operativa,
es decir los malos lectores olvidan el significado de las palabras que van leyendo porque no

tienen la capacidad para almacenarlo en su memoria.

Confusion respecto a la demanda de tareas: Para comprender un texto se necesitan tres

niveles de procesamiento Iéxico, sintactico y semantico.

El nivel 1éxico es cuando reconoce las palabras escritas y accede al significado interno,
en el 1éxico mental interviene la relacion que hay entre las palabras y las oraciones que contiene

un texto y se detectan las dificultades, luego se presenta:

Pobreza de vocabulario.

Escasos conocimientos previos.

Problemas de memoria.

Desconocimiento o falta de dominio de las estrategias de comprension lectora.

Escaso control de la comprension.

Baja autoestima.

Escaso interés en la tarea. (Perez Zorrilla, 2005, pag. 126)
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5.5. Ludo pedagogia

Es una propuesta pedagogia que permite que podamos ensefiar a los estudiantes de
una manera diferente a través del juego, en el cual, sentimos, escuchamos y comprendemos de
otra manera; tenemos claro que el juego es una actividad que tiene una influencia innegable en
todos los aspectos del desarrollo de los nifios, el cual requiere habilidades fisicas, mentales,

sociales y emocionales, también estimula la creatividad y la imaginacion de los estudiantes.

El juego contribuye al desarrollo psicomotor, sensorial, afectivo, desarrolla las

funciones intelectuales, el lenguaje. (Tellechea, 2000, pag. 143)

5.6. El juego como estrategia para mejorar el aprendizaje

El juego desde los inicios de la historia ha formado parte importante de la vida de las
personas, Aristételes en su teoria de Eutropelia ,que significa la virtud del juego ,plantea la idea
de que los nifios deben realizar movimientos necesarios para el cuerpo y la mente a través del
juego ,también decia que el juego es una actividad necesaria para el descanso ;al pasar el tiempo
otros pedagogos también hablaron sobre la importancia del juego para la humanidad donde se
desarrolla la creatividad, imaginacion e inteligencia Juan Jacobo Rousseau ,Giovanni Pestalozzi
,Juan Amos Comenius ,Friedrich Frobel este ltimo reconocio la importancia del juego en la
ensefianza y el aprendizaje ,y sefialo que la educacion mas eficiente es aquella que se brinda
utilizando el juego como una herramienta.

lev Vygotsky también afirma que el juego es una actividad social que logra que los nifios
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interactten adquiriendo papeles o roles ,que despiertan la imaginacion y la representacion de la
realidad ;actualmente el juego forma parte de la educacién teniendo un rol importante ya que
gracias a este los estudiantes reciben un desarrollo integral que les permite implementar otras
habilidades que tenian pero que no sabian ,el juego logra que los estudiantes desarrollen la
personalidad y la inteligencia emocional ,ya que con este pueden ,divertirse ,gozar, y aprender.
Paré lograr todo esto el juego debe mezclarse con las actividades que se realicen en el aula de

clase (Campos Rocha, 2006, pag. 31)

El juego es considerado una de las actividades mas agradables conocidas hasta el
momento como una forma de esparcimiento antes que el trabajo .Utilizar el juego en el aula de
clase implica que los estudiantes aporten una dosis de esfuerzo, tiempo, concentracién y
expectativa ,que se diviertan ,compartan y aprendan junto a sus compafieros . (Torres, 2002,

pag. 291)

La didactica considera al juego como entretenimiento que implica conocimiento y
produce en los estudiantes satisfaccion y gracias a él se puede disfrutar de un verdadero
descanso y salir de la rutina diaria .El juego ayuda a que los estudiantes refuercen las cualidades
como el dominio de si mismo, la honradez, la seguridad, la curiosidad, la imaginacién, la
iniciativa, el sentido comun, la solidaridad y sobre todo que aprendan a jugar de una manera

limpia. (Torres, 2002, pag. 290)

Y es de esta manera que la competitividad empieza a formar parte del conocimiento,
cuando el docente planifica actividades agradables y que faciliten el esfuerzo para interiorizar

los conocimientos de manera significativa ,realizar este tipo de actividades en todas las areas
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propicia el desarrollo integral , significativo y le brinda la posibilidad al docente de hacer una
clase mas dinamica, amena ,divertida ,creativa y eficaz y todo esto se vea reflejado en las
actividades que hace en la clase. Si se utiliza el juego como estrategia para motivar a los
estudiantes podemos desarrollar competencias como desarrollo de la expresion oral,
fortalecimiento del vocabulario .incentivar hacia la lectura y escritura, participacion
espontanea. El juego planificado con amor cubre la integracion de los contenidos de las diversas
areas y entrelaza los ejes trasversales de una manera amena y placentera para los estudiantes,
es una estrategia importante con la cual se pueden obtener mejores resultados. (Torres, 2002,

pag. 291)
5.7. .La comprensién lectora desde el constructivismo

El constructivismo es una confluencia de diversos enfoques psicoldgicos que enfatizan
la existencia y la prevalencia en la construccion del conocimiento. El alumno quien aprende y
no el docente quien ensefia, es decir los estudiantes en el colegio aprenden a medida que puedan
construir sus propios conocimientos. El docente pasa a ser un mediador, tutor y evaluador del
proceso de aprendizaje y el estudiante es el responsable de su propio aprendizaje, es decir el
constructivismo no es una copia de la realidad sino la construccion del conocimiento de acuerdo
a los conocimientos previos que tiene cada estudiante. Vygotsky nos habla del juego como un
instrumento utilizado para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes “El juego
es una realidad cambiante y sobre todo impulsadora del desarrollo mental del nifio “Se dice que
la teoria de Vygotsky es constructivista porque a través del juego el nifio construye su propio

conocimiento y su propia realidad social y cultural, jugando y compartiendo con otros nifios
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aprende a comprender su realidad a esto ¢l lo llamo “zona de desarrollo proximo”. (Bernheim,

2011, pag. 143)

6. Marco legal

En esta investigacion se busca implementar los decretos y leyes acordes con la

importancia de la comprension lectora en la educacion.

Ley 115 8 de febrero de 1994

Articulo 20 objetivos generales de la educacion; desarrollar las habilidades

comunicativas para leer, comprender, escribir, hablar y expresarse correctamente.

Articulo 21 objetivos especificos de la educacion; el desarrollo de las habilidades
educativas basicas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar y expresar correctamente
en lengua castellana y también la lengua materna, en caso de los grupos étnicos con tradicion

linguistica propia, asi como el fomento por la aficién por la lectura.

El desarrollo de la capacidad para apreciar y utilizar el lenguaje como medio de

expresion estética.

Articulo 23 establece humanidades, lengua castellana e idiomas extranjeros como una
materia obligatoria y fundamental, ademas cabe aclarar la importancia que tiene desde los
primeros grados de escolaridad, en el preescolar donde se brindan los primeros conceptos; en
el cual se establece el crecimiento armonico del nifio, la motricidad, el aprendizaje y la

motivacion para la lectoescritura.
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Destaca la importancia del lenguaje en el desarrollo cognitivo en los nifios, para que
estos sean capaces de construir conceptos de manera rapida y de esta manera desarrollan el
pensamiento y mejoran la ensefianza y el aprendizaje. Con esta teoria el nifio va apropiandose
de conocimientos, metas actividades y recursos, la importancia se le atribuye, a medida que los
nifios crecen los juegos deben ser méas ladicos y asi podran ser un gran recurso psicopedagogico
para mejorar las habilidades afectivas y comunicativas durante el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

7. Marco contextual

La investigacion fue realizada en el Colegio Celestin Freinet de Floridablanca ubicado

enla Cr18#58-90 del barrio la Trinidad.

7.1. Mision

El colegio es una institucion de caracter privado creado para impartir preescolar y basica primaria
a los nifios y nifios de las familias que componen al sector del barrio la trinidad y sus alrededores
atendiendo normas constitucionales e internas para prestar un servicio educativo que logre la
formacion de un ser integral con capacidad de ser autbnomo acorde a sus deberes y derechos los

cuales le aporten en su vida personal laboral, espiritual, y social.
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7.2. Vision

Cada miembro de la comunidad educativa del colegio integrado Celestin Freinet preparado
académicamente y disciplinariamente con miras a una preparacion basica elemental para su vida e
ingreso a la basica secundaria y la formacion de un ser humano con la adquisicion de habitos y
actitudes que les permitan una formacion moral, espiritual, civica, competente y responsable con

la familia y la sociedad

7.3. Filosofia de la institucion

Tiene como filosofia las pautas de la ley general de educacion 115 y su decreto reglamentario 1860

de 1994

Nuestra filosofia mira siempre el establecimiento y la calidad educativa haciendo importancia en
la creatividad y responsabilidad, unificando con los valores humanos, culturales, éticos y morales

para la convivencia de una sociedad democrética y participativa.

La filosofia del colegio se va a fundamentar en

Educar para un buen futuro

O

o Educar para la paz y la democracia

o Educar para respetar los valores morales y religiosos

o Rescatar los simbolos patrios

o Fomentar en los educandos los valores religiosos

o Educar en el amor por nuestro medio ambiente protegiendo e interactuando con el

sanamente
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o Educando en el rescate de nuestro folclor y valores culturales de nuestro pais.

El colegio cuenta con aproximadamente 350 estudiantes entre preescolar y primaria,
jornadas mafana y tarde, cuenta con la infraestructura necesaria, biblioteca y sala de

informatica, patio de recreo y salones adecuados.

El Colegio a dispuesto varias estrategias para que se cumpla a cabalidad la mision , la
idea es crear espacios apropiados para la lectura y de esta manera mejorar la comprension
lectora y textual de los estudiantes desde los inicios de la etapa escolar .Una de estas actividades
son las pruebas saber que se realizan con los estudiantes de tercero, cuarto y quinto dos dias a
la semana en la jornada de la tarde, en las cuales se les realizan ejercicios similares a los de las

pruebas saber para que ellos se familiaricen.

8. Metodologia de la investigacion

8.1. Tipo de investigacion

Para este proyecto se realizara una investigacion cualitativa, segun Sampieri este
proceso es inductivo y se debe conocer con mayor profundidad el terreno que se esta pisando,
es un conjunto de practicas interpretativas que hacen al mundo visible, lo convierten y
transforman en representaciones en forma de observaciones, anotaciones, grabaciones y

documentos. (Hernandez Sampieri, 2010, pag. 361) .

Caracteristicas de este enfoque: (Marin Gallego, 2012, pag. 124)
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©)

Con los datos que se tienen desarrolla conceptos, intelecciones y
comprensiones de la realidad.

Los investigadores cualitativos intentan interactuar de un modo normal con la
poblacidn a investigar, sin violentar la realidad.

Con este enfoque no se intenta buscar la verdad explicativa, sino la
comprension detallada de las perspectivas de los participantes.

La metodologia cualitativa indaga la vida interior, las luchas cotidianas en la
sociedad, problemas sociales, lo que viven lo que sienten.

El investigador cualitativo observa, escucha y examina los datos obtenidos.
La investigacién cualitativa es mas flexible que la cuantitativa y depende en

gran parte del ingenio y la creatividad del investigador.

De tal manera considero que esta es la metodologia mas adecuada para utilizar en este

proyecto y asi

identificar las estrategias y poder mejorar la comprension lectora en los

estudiantes del Colegio Celestin Freinet de Floridablanca.

Este método es muy favorable para esta investigacion ya que se conoce la poblacion

con la que se va a trabajar y esta nos va a servir para describir, comprender e interpretar los

fendmenos a través de las percepciones, al realizar la observacion, es importante ya que gracias

a ella podemos conocer a fondo la realidad que esté viviendo la comunidad educativa.
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8.2. Tipo de disefio

Esta investigacion tiene tipo de disefio investigacion accion la cual tiene como objetivo
primordial resolver problemas de cualquier orden, cognitivos, disciplinarios, actitudes y

valores que se presentan en el aula de clase. (Marin Gallego, 2012, pag. 156)

8.3. Descripcion del escenario y caracterizacion de los participantes

La investigacion se realizo en el Colegio Celestin Freinet de Floridablanca, la cual es
una institucién de caracter privado, la mayoria de los estudiantes pertenecen a los estratos 1y
2 de barrios aledafios al Colegio, pero cabe aclarar que los padres de familia desean brindarles
a sus hijos una educacion de calidad, inculcandoles valores por tal razon muchos realizan el
sacrificio de tener a sus hijos en un Colegio Privado ,aunque las falencias econémicas son

evidentes, la parte afectiva de estas familias es muy importante ,la familia es lo primordial.

8.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de informacién

Teniendo claro que esta investigacion se realizo con el enfoque cualitativo, para la
recoleccion de datos utilizando las técnicas y los instrumentos apropiados para obtener los

mejores resultados.
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8.5. Aplicacion de instrumentos

Los instrumentos se aplicaron a los estudiantes de la muestra seleccionada en este caso
los 25 estudiantes del grado quinto del Colegio Celestin Freinet de Floridablanca; de los cuales
13 son mujeres y 12 son hombres, en las clases de espafiol y plan lector ,la codificacion de los

estudiantes quedo conformada de la siguiente manera (ver tabla 1)

Tabla 1.

Participantes de la muestra

CODIGO EDAD GENERO
El 10 F
E2 12 M
E3 10 M
E4 10 M
E5 10 F
E6 10 M

E7 10 F
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E8 10 F

E10 10 F

E12 10 F

El4 11 F

E16 10 M

E18 10 F

E20 10 F

E22 10 M
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E24 11 M

E25 11 F

Nota: en esta tabla encontramos los 25 estudiantes de la muestra seleccionada que participaron

de realizando las actividades de este proyecto.

Encuestas: Se aplico en el salon de clase a todos los estudiantes y docentes, en un
tiempo prudente de 15 minutos, la informacion recolectada quedo evidenciada en el formato

correspondiente. (Hernandez Sampieri, 2010, pag. 418) (Apéndice C)

Observaciones: Es muy importante estar viendo, olfateando ,escuchando y palpando
el contexto de los participantes del proyecto ,de esta manera nos permite contar con una
narracion de los hechos ocurridos (que ,quien ,como ,cuando y donde) (Hernandez Sampieri,
Metodologia de la investigacion , 2010, pag. 411) Antes de iniciar con las actividades
propuestas para los estudiantes, se realizaron tres clases de dos horas, en las cuales solo
observaba las clases de la docente y la participacion de los estudiantes, al realizar las

actividades.

Los aspectos mas importantes que se trabajaron en la observacion fueron:

La participacién de los estudiantes: Desde el inicio de las clases se observo cémo
los estudiantes participaron, que actitud tomaron ante la explicacion del tema, si estaban atentos

e interesados y de qué manera compartian sus inquietudes con la docente y sus compafieros.
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La interaccion de la docente con el grupo: Desde que inicio la clase, la docente trato
de llamar la atencién de los estudiantes utilizando recursos que les interesara, tratando que las

clases no se tornaran mondtonas, y fueran mas participativas.

Desarrollo de las actividades: Como las actividades que planteo la docente para cada
tema era diferentes los estudiantes estuvieron atentos y participaron, aunque varios no
comprendieron los temas y la docente explico varias veces. (Hernandez Sampieri, 2010, pag.

392)

Diario de Campo: Después de haber realizado la observacién de las clases todo lo

sucedio en ellas quedo plasmado en el diario de campo. (Apéndice B)

8.6. Codificacion de la informacion

Después de haber llevado a cabo este proyecto a los estudiantes del grado quinto del
Colegio Celestin, lo cual me permitieron entender y comprender muchos aspectos que eran
desconocemos tanto en la ensefianza, el aprendizaje y las falencias que existian en comprension

lectora.

Se pudo iniciar con la codificacion a través de la teoria fundamentada de Corbin y
Strauss que segun Sampieri los hallazgos van surgiendo de acuerdo a los datos que se tienen.

(Hernandez Sampieri, 2010, pag. 444)

De esta manera se realizd la codificacion con la teoria de Strauss y Corbin quienes

explican los resultados teniendo en cuenta las principales caracteristicas de la teoria
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fundamentada hay que tener capacidad para analizar las situaciones criticamente, capacidad de
pensar de manera abstracta ,capacidad de reconocer la tendencia a los resultados inesperados
,capacidad de ser flexibles y abiertos a la critica constructiva ,sensibilidad a las palabras,
acciones y respuestas de los participantes (Strauss & Corbin, 2002) ,la idea principal de esta
metodologia es proporcionarle al investigador herramientas necesarias para darle un sentido de
vision de lo que quiere lograr al llevar a cabo la investigacion y asi poder obtener los resultados
requeridos, esta se realizd de acuerdo a lo que expone Sampieri “el investigador considera un
segmento de contenido no siempre estdndar, lo analiza y luego surgen las categorias”

(Hernandez Sampieri, Metodologia de la investigacion, 2010, pag. 448)

8.7. Resultados de la investigacion

Con el método de la teoria fundamentada la recoleccion de los datos, el analisis de
estos y la teoria que surgira entre ellos guarda estrecha relacion entre si (Strauss & Corbin,
2002, pag. 61), los datos obtenidos son los que nos ayudaran a tener mucho mas claro el tema
en este caso a darle solucion a la problematica presentada con las habilidades de lectoescritura
de los estudiantes del Colegio Celestin Freinet de Floridablanca ;para poder dar inicio a la
codificacién de los datos siguiendo paso a paso lo que sugiere Sampieri en su libro metodologia

de la investigacion

Primero que todo realice el instrumento de la encuestas el 14 de julio de 2017 a los
estudiantes que forman parte de la muestra y a las docentes encargadas del grupo para tener

claro las falencias que presentan en las habilidades de lecto escritura basicas .
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Luego el 18 de julio de 2017 realice las observaciones en las clases de espafiol y plan
lector de los estudiantes de quinto del Colegio Celestin Freinet de Floridablanca en las cuales
pudo evidenciar las falencias que existian y todo quedo consignado paso a paso en el diario de

campo.

Para realizar la codificacion cualitativa de la informacién primero se codifican las
unidades en categorias y segundo se comparan las categorias entre si para agruparlas en temas
y buscar posibles vinculaciones las cuales serian las subcategorias. (Hernandez Sampieri,

Metodologia de la investigacion , 2010, pag. 448)

Después de aplicar los instrumentos para realizar la codificacion cualitativa se utilizo
la teoria fundamentada de Strauss y Corbin en la cual se buscan las categorias de acuerdo al
tema emergen las subcategorias, Yy se espera que se puedan lograr los objetivos de esta

investigacion observando a la realidad que se vive en la institucion.

Los instrumentos fueron aplicados a los estudiantes y docentes en el orden
anteriormente especificados, y luego utilice la teoria fundamentada que segin Sampieri es
teoria 0 hallazgos que emergen basados en datos. (Hernandez Sampieri, 2010, pag. 444).Se
espera tener la informacion necesaria para facilitar el proceso y asi poder lograr los objetivos

planteados al iniciar este proyecto, con un andlisis detallado.

Definitivamente al realizar la implementacion de las actividades en las cuales el juego
forma parte importante de la interaccion con los estudiantes se lograron obtener resultados
favorables para el nivel académico y utilizando la teoria fundamentada de Strauss y Corbin se

logré el analisis de la informacion a través de las categorias y subcategorias las cuales son la
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representacion de lo que se quiso lograr en la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes del

grado quinto del Colegio Celestin Freinet de Floridablanca .

8.8. CATEGORIAS

Segun Sampieri en su libro metodologia de la investigacion las categorias son contextualizaciones
analiticas desarrolladas por el investigador para organizar los resultados o descubrimientos
relacionados con un fendmeno o experiencia humana que esta bajo investigacion. (Hernandez

Sampieri, 2010, pag. 492)

Y siguiendo todo este proceso poder lograr el objetivo principal del proyecto y mejorar la
comprension lectora de los estudiantes del grado quinto del Colegio Celestin Freinet de

Floridablanca.

Aqui se presentan los hallazgos encontrados al implementar este proyecto al grupo de estudiantes,
lo cual permitié aplicar las estrategias ludo pedagdgicas, y se tuvo en cuenta toda la informacion
recolectada al realizar las encuestas, las observaciones y la implementacion de las actividades y
surgieron las siguientes categorias y subcategorias que segun Strauss y Corbin “consiste en la
asignacion de conceptos a un nivel mas abstracto ,las categorias tienen un poder conceptual puesto

que pueden reunir grupos o conceptos o subcategorias “. (Romero Chaves , 2005, pag. 1)

Las categorias y subcategorias que encontré a continuacion:
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1- CATEGORIA

Incentivar el interés

SUBCATEGORIA

Motivar

Incentivar el interés en el aula de clase es muy importante, ya que la motivacion
insuficiente, el escaso compromiso, su desinterés son dificultades en las que los docentes
estan de acuerdo a la hora de explicar el rendimiento deficiente de los estudiantes. (Bonetto
& Calderon, 2012, pag. 6)

La mayoria de los estudiantes al realizar la encuesta coincidieron en que les gusta leer y
escribir que lo hacen porque lo sienten, pero mirando la realidad en la que nosotros vivimos
esa no es la verdad; la pereza, el interés por otras cosas hacen que la lectura pase a un
segundo plano, que no sienten la necesidad de leer, la idea es que al implementarlas
actividades se les pueda demostrar a los estudiantes que se puede leer y comprender de una
manera divertida.

En la pregunta de la encuesta:

Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e
incentivar la lectura?

Algunos estudiantes dijeron:

El

E2
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E3
E4
Marcaron la opcion si
Los estudiantes marcaron la opcion si, con la cual manifiestan la necesidad que existe de
cambiar la metodologia utilizada por las docentes,
2- CATEGORIA

Andlisis del texto

SUBCATEGORIA

Interpretar

Cuando hablamos de andlisis de un texto estamos hablando de procesos de comprension y
entendimiento de ideas que estan siendo comunicadas a través del texto. (Interpretar la

informacién , 2008)

Al haber realizado las clases de observacidn fue evidente que los estudiantes leen por leer no les
interesa entender y si deben responder con referencia a lo leido escriben lo que sea, les falta
motivacion hacia la lectura y que cuando lo hagan puedan interpretar y expresar lo que el escritor

queria decir.

En la pregunta de la encuesta:

Te gusta leer?

Algunos estudiantes respondieron:
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E5 si, porque aprendo cosas

E6, si porque nos ensefia a leer bien

E7, si porque me parece entretenido.

ES8, si porque algunas lecturas pueden ser divertidas.

La mayoria de los estudiantes marcaron la opcion si, les gusta leer pero es evidente que no saben

cdémo hacerlo, porque no estan motivados.

Cuando lees lo haces por?

ES5 para realizar una tarea.

E6 porque me parece interesante el tema.

E7 porque me parece interesante el tema.

E8 porque me parece interesante el tema.

Los estudiantes respondieron que leen cuando algo les parece interesante lo que indica que hay

que buscar lecturas que les llamen la atencién, para incentivar a leer.

3- CATEGORIA

Capacidad de reflexion

SUBCATEGORIA

Argumentar
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Es muy importante ensefiar a los estudiantes que puedan reflexionar sobre lo que leen'y
asi puedan expresarlo; quien argumenta apoya o refuta un hecho o asunto. (Llorca, 2008)
Los estudiantes del grado quinto han venido llevando un proceso en el cual se les ha tratado
de brindar las herramientas necesarias para que aprendan, porque no solo es inculcar
conocimientos sino que puedan expresar lo que piensan y sienten.

En la pregunta de la encuesta:

Te gusta escribir?

Algunos estudiantes respondieron:

E9 si porque nos sirve para aprender.

E10 si porque puedo tener buena ortografia.

E11 si porque puedo mejorar la letra.

E12 si porque uno puede mover mas la mano.

La mayoria de los estudiantes marcaron la opcién si les gusta escribir; el problema es que
como no saben leer y no pueden expresar de una forma coherente lo que piensan.

Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?

Algunos estudiantes respondieron:

E9 si. Cuando estemos mas grandes y trabajemos nos servira mucho.
E10 si para tener buena ortografia

E11 si

E12 Si porque cuando grade ya puedes leer rapido.
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Los estudiantes tienen clara la necesidad de aprender a leer, comprender y poder expresar

lo que entendieron.

4- CATEGORIA

Facilitar el proceso de ensefianza y aprendizaje

SUBCATEGORIA

Recurso didactico

Los recursos didacticos son muy importantes ya que sirven para iniciar, estimular y apoyar
el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes. (Ramirez Chavez, 2007)

Estas estrategias son utilizadas por los docentes, a la hora de explicar son indispensables
para que los temas estén totalmente claros, estas herramientas facilitan y apoyan la
ensefianza y el aprendizaje en las aulas, también permite que haya una interaccion entre
docentes y estudiantes durante las clases, fue evidente que gracias a los recursos didacticos
los estudiantes estuvieron mas atentos a las explicaciones y los temas.

En la pregunta de la encuesta:

Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la
comprension lectora?

Algunos estudiantes respondieron:

E13 el juego ludico

E15 explicacion de la profesora
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E16 los cuentos
E17 el juego ludico
Segun los estudiantes es importante la utilizacion de recursos didacticos durante las clases

para ya que gracias a estos se podria mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

Cuando lees que medios utilizas?
Algunos estudiantes respondieron:

E13 periddico

E15 libros
E16 libros
E17 libros

Algunos estudiantes marcaron la opcidn libros porque es el recurso al que ellos tienen mas
acceso, la idea es ofrecerles otras formas de acceder al conocimiento de una manera

divertida.

CATEGORIA

Identificar la dificultad

SUBCATEGORIA

Evidenciar
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Cuando inicie las clases de observacion pude darme cuenta como las dificultades de los
estudiantes en las habilidades de lectoescritura eran evidentes, que iniciaria con las clases
implementando las actividades para tratar de mejorar y poder brindar las herramientas

necesarias para que lograran amar la lectura y escritura.

A la pregunta de la encuesta:

Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees?

Algunos estudiantes respondieron:

E18 a veces

E19 aveces

E20 a veces

E21 a veces

Es evidente que los estudiantes tienen dificultades en las habilidades de comprension lectora y
ellos lo reconocen, la idea es poder brindarles herramientas para que mejoren y puedan entender y

expresar lo que lean.
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9. ACTIVIDADES LUDICO-PEDAGOGICAS

La actividad del nifio durante el juego transcurre fuera de la percepcion directa, es una situacion
imaginaria, se pone en énfasis la interaccion entre nifio y adulto o entre nifio y nifio. (Montafiez,

Parra, Sanchez, & Lopez, pag. 235)

Para llevar a cabo este proyecto realice las siguientes actividades ludico pedagdgicas a
los estudiantes de la muestra seleccionada, los cuales participaron y todo quedo consignado en los

diarios de campo.

ACTIVIDAD

Leamos y aprendamos

Objetivo: Motivar a los estudiantes a leer de una manera divertida.

Duracién: esta actividad se realizd en dos horas de espafiol y plan lector.

Descripcion: la actividad se desarroll6 de la siguiente manera, hicimos cinco grupos de cinco
estudiantes, a cada grupo le di una leyenda, debia leerla frente a sus compafieros de una manera
divertida, cambiando voces, tratando se realizar la presentacion, la idea era que pudieran

interpretar lo leido y transmitirlo a sus comparieros.

La leyenda de la arafia

La leyenda del dragén Wawel
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La leyenda del molino magico

La leyenda del maiz

La leyenda los dioses de la luz

(www.mundoprimaria.com/mitos-y-leyendas-para-nifios/, s.f

ACTIVIDAD

Juguemos creando

Objetivo: estimular a los estudiantes a que creen sus propias historias.

Duracién: Esta actividad se realizd en dos horas de la clase de espariol.

DESCRIPCION: Cada estudiante debia traer imagenes de personajes que quiera que tenga su
historia, pueden ser personas, animales. Ahora le deben dar nombre a cada uno de los personajes
que escogio iniciar a escribir, debe recordar que su cuento debe tener inicio, nudo y desenlace,
para Crear su cuento tendrad una hora. En la siguiente hora cada estudiante compartira su cuento

con el grupo.

ACTIVIDAD

La caja méagica

Objetivo: Estimular a los estudiantes a crear su propia historia a través de palabras.

Duracion: esta actividad se realizé durante dos horas.
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Descripcion: tenemos en el salon de clase la caja mégica, la cual contiene palabras; como
nombres, animales, objetos, lugares etc. Cada estudiante sacara cuantas palabras quiera y con estas
debe crear cuento y realizar el dibujo, esto lo deben realizar en una hora al finalizar intercambiaran

el cuento con su compafiero y pasaran al frente a leerlo.

Actividad: Dado gigante

Objetivo: Comprender y responder de acuerdo a lo visto

DURACION: Esta actividad se realiz6 en dos horas.

Descripcion: Para la actividad veremos pelicula la invencion de Hugo Crabet la cual les dejara un

mensaje muy importante.

Al finalizar utilizando el dado gigante demostraran que tan atentos estuvieron al finalizar cada uno
pasara lanzara el dado y respondera las preguntas de acuerdo a lo Vvisto.

https://gloria.tv/video/pPtv6GjGz1sA3ENMMu9ee4dWcY

ACTIVIDAD

Crear tu propia historia

Objetivo: Crear su propia historia

Duracion: Esta actividad se realizé en dos horas.


https://gloria.tv/video/pPtv6GjGz1sA3ENMMu9ee4WcY
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Descripcion: para esta actividad cada estudiante debe traer noticias de revistas o periddicos, cortar
palabra por palabra, luego con las palabras cortadas deben formar su propia historia, la pegan en

una hoja, después pasan al frente y la leen a sus comparieros.

ACTIVIDAD

Equivocando Cuentos

Objetivo: Crear tu propio cuento a partir de uno conocido.

Duracion: esta actividad la realizare en dos horas.

Descripcion: Para esta actividad cada estudiante escogera un cuento conocido como

Blanca nieves, Caperucita roja, Cenicienta, Rapuncel etc., luego cada estudiante tratara de

Reescribir el cuento agregando u omitiendo Personajes, situaciones de la historia.

ACTIVIDAD

Que sucede despues?

Objetivo: escribir cuentos

Duracién: esta actividad la realice en aproximadamente dos horas.



52
LUDO- PEDAGOGIA Y COMPRENSION LECTORA

Descripcion: para esta actividad leeré un cuento a los estudiantes, pero al llegar a la mitad me
detendreé y les diré que cada uno invente la continuacion del cuento, divertida, disparatada o como

cada uno desee.

ACTIVIDAD

Imégenes en cartulina

Objetivo: Crear historias a través de imagenes

Duracion: esta actividad la realizare en dos horas

Descripcion: para esta actividad cada estudiante traerd imagenes de lo que mas le guste
superhéroes, princesas, animales, personajes de terror, etc., luego las pegaran en el tablero cada
estudiante escogerd un personaje 0 varios, y a partir de eso crearan una historia luego la

compartiran frente a sus comparieros.

ACTIVIDAD

Subraya la respuesta correcta

Objetivo: Leer y subrayar la respuesta correcta

Duracion: esta actividad la realizare en dos horas
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Descripcion: Para realizar esta actividad le entregare a cada estudiante una guia con imagenes y
preguntas, deben observar detenidamente cada imagen, luego leer las preguntas y subrayar la

respuesta correcta.

ACTIVIDAD

Lee y encierra

Objetivo: Leer detenidamente y encerrar la respuesta correcta.

Duracion: esta actividad la realizare en dos horas.

Descripcion: Pararealizar esta actividad se le entregara a cada estudiante una guia, la cual contiene
diez grupos de palabras, cada grupo tiene una palabras que sobra, deben leer y encerrar la palabra

con colores.

ACTIVIDAD

Ordena palabras

Objetivo: Ordenar palabras y formar oraciones

Duracién: esta actividad la realizare en aproximadamente dos horas
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Descripcion: Para realizar esta actividad se les entregara una guia a cada estudiante con palabras,

las cuales los estudiantes deben cortarlas y pegarlas formando oraciones coherente.

ACTIVIDAD

Completa

Objetivo: Completar oraciones

Duracion: Esta actividad la realizare aproximadamente en dos horas.

Descripcion: Para realizar esta actividad en el tablero pegare una cartelera con oraciones
incompletas, aparte tenemos varias palabras que cada estudiante pasara leera la oracion y tomara

una palabras y la pegara en el espacio para completar correctamente las oraciones.
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Conclusiones

Al realizar este proyecto surgieron las siguientes conclusiones respecto a la
problematica que presentaban los estudiantes del grado quinto del Colegio Celestin Freinet en

las habilidades de lecto-escritura.

o Al estar presente durante las clases de la docente encargada se pudo observar el bajo nivel
académico que presentaban los estudiantes, ya que las dificultades en las habilidades basicas

de comprension lectora no les permitian mejorar.

o Al iniciar la implementacion del proyecto en las clases, con la aplicacion de las actividades
ludicas pedagogicas, los estudiantes las realizaron con interés, ya que era una metodologia
diferente a la que estaban acostumbrados, y a medida que se realizaban las clases se pudo ver

el progreso en comprension lectora de los estudiantes.

o la lddica fue un recurso muy importante ya que gracias a esta los estudiantes realizaron las

actividades, y al finalizar la implementacion del proyecto el nivel académico mejoro.

o Se pudo evidenciar que los estudiantes mejoraron en la comprension, pero también

argumentaban y expresaban de una manera mas fluida.
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o Como conclusién general se podria decir que este proyecto no solo fue una herramienta
necesaria para los estudiantes del grado quinto del Colegio Celestin Freinet de Floridablanca;
frente a las dificultades que presentaban, sino también un recurso que los docentes pudieron
implementar en todas las areas adaptandolas de acuerdo a las necesidades de los estudiantes y

asi mejorar el nivel académico.
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Apéndice A.

LECTURAS REALIZADAS EN LAS ACTIVIDADES

LA LEYENDA DE LA ARARIA

La princesa Urt era la heredera al trono del Imperio Inca. Su padre la adoraba y deseaba que en un futuro, cuando €1 de jara
de ser rey, ella se convirtiera en una gobernante justa y querida por su pueblo. Por esta noble causa se habia esmerado en
educarla de forma exquisita desde el dia de su nacimiento, siempre rodeada de los me jores maestros y asesores de la ciudad.

Desgraciadamente la muchacha no era consciente de quién era ni de lo que se esperaba de ella. Le daban igual los estudios y
no le importaba nada seguir siendo una ignorante. Lo dnico que le gustaba holgazanear y vestirse con elegantes vestidos que
resaltaran su belleza.

Por si esto fuera poco tenia muy mal cardcter y se pasaba el dia mangoneando a Todo el mundo. 5i no conseguia lo que queria
perdia los nervios y se comportaba como una joven malcriada y déspota que pasaba por encima de todo aquel que le llevara la
contraria. Asi eran las cosas el dia en que su padre el rey fallecid y no tuvo mds remedio que ocupar su lugar en el trono.
Los primeros dias la nueva reina puso cierto interés en escuchar a sus ayudantes y actud con responsabilidad, pero una semana
de.spués estaba mds que aburrida de dirigir el imperio. Harta de reuniones y de tomar decisiones importantes, comenzd a
comportarse como verdaderamente era: una mujer frivola que solo rendia cuentas ante ella misma.

Una mafiona, de muy malos modos, se plantd ante sus secretarios.

- iTodo esto me da iguall Yo no quiero pasarme el dia dirigiendo este imperio IEs el Trabajo mds aburride del mundo! Yo he
nacido para viajar, lucir hermosos wvestidos y asistir a fiestas iDe los asuntos de estado que se preccupe otro porgue yo lo
dejo!

Fueron muchos los que intentaron hacerla entrar en razdn, entre ellos el consejero real.

— Sefiora, eso no es posible... iUsted debe comportarse como una reina madura y responsable! LAcaso no se dao cuenta de gque
su pueblo la necesita? iNo puede abandonar sus tareas de gobiernol

La reina Urid se gird apretando los pufios y sus ojos se llenaron de rabia.

— iA todos los que estdis aqui os digo que sois unos insolentes! iCCémo osdis cuestionar mi decisidn?! iYo soy la reina y hago lo
que me da la ganal

Estaba tan enloquecida que en un arrebato cogid un cinturdn de cuero vy lo blandid en el aire con furia.

- iQuiero que 0s tumbéis boca abajo porque voy a azotaros uno a uno! _ iHe dicho que todos al suelol

El salfn se quedd completamente muds. El conse jero y los apudantes de ko reina sintieron un escalofrio de terror, pero
AifEpEra s afrewill @ desobbdeces o orden Lenfamente se arrodillaron y s o i ot sofe dll pecha,

Lo reing apretd los dientes v bevantd el broo dereche, pero oxedo extaba @ punte de proceder, se guedd completamente
ol Paaa O LR b e

= iFero guf demonios me et pasands® Mo pusdo bajor & beaeod ikl puedo mosrrel

Toded W presenmis S mirose Ui & 01Fod fn salke guik BOCEr, piro su Serpresd Tud ol mopor cafdo, S0EssE Sul CoD oy,
oparecsd wa ma jpeshoosa diosa oshierto con un moshe de oo

Lo divinidad permonecid unes segundos suspendido on el gire y fue descendiends lvemente hasta posorse frente o
poral pada reina Urd. Aste ¢l asomiro de los que esTaban ol hofibd, S palabras Tusron demsledones.

= IEmes wna mujer malvada y egoistal Bn ver de gobernor & peino con sabiduria y bondod prefieres hamillar a Tus sibditos y
tratarios con desprecas, & partic de ohora perderds fu bellera y Todos los privilegos que posess (Te osegeo gae  sabrds o
U e TROEa A S eSOy [ POk b & Termidad

El ssebo temiild y alrededor de ki remna se Tormd una gran Al e hums grs. Cuendo ¢l hums s evapord, en su lugar aparedd
e arafts megea y peluds iLa dicsa hablo comsertido a Ul en un ardcnids feo v repogrante

Urd mo pudio profestar mi quejorse de su ey condicife Su dnico opcife fue echar o correr por kos boldosines el polocio
pora A meeer aplaefada de un peseTdn. Parn su fortena cormiguid ooullarse en un Fincin y, comes Todas las amfias, empernd a
fabeionr una tekl oon sU propis ko

Certa b bepends gue, ourgpe hon pasodo vanos sigios, Und fodovia hobita en okl lugor del pallocio imperial. Hey quien
o aseguea gue ba ha vidTo T jer B0 parar mien e Confempla oon Trftebs ofme b vada sigue su cures en &l g un dia
sty b o, fue su Fogar.
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EL bRAGON BE WAWEL

Segln cuenta un leyenda polaca. hace muchos siglas, en los tierras gobernadas par el principe Kr'ukusl. empezaron a suceder hechos muy
extrafios que nadie lograba comprender.

Dice la historia que en sus dominios habia una coling conocida coma la colina de Wawel. Un dia, sin saber por qué, comenzaron a faltar
personas que vivien en los pueblos colindantes, gente que de repente un dia se esfumaba y de la que runca jomds se volvia a saber pada.
Por i esto fuera poca, los pastores empezaron a notar también que, coda vez que hacian recuenta de ovejas, en sus rebafins siempre
faltaba alguna.

Los habitantes de la zona estaban desconcertados (Cdmo era posible que personas y animales desaparecieran como si 52 los hubiese
trogado la tierra? Algo iba mal, pera nadie tenia ni idea de coma solucionar el misteria.

Un dia, un muchacho que pasecha par la coling, descubrid una enarme cueva tapada por unos matorrales. Asomd la czbezn y se queds
paralizads de miedo: alli dentro dormia un dragdn verde de piel brillante y tamafio descomunal Tenia un especta que daba pavor y coda
VEZ que roncaba, les paredes de la cuevae vibraban como si fugran de papel.

Temblando come un flan salid pitande de alli'y bajd al pueblo mds cercano para avisar a todo el mundo. Después, fue al castilla para

comuricdrselo también al principe Krakus, quien consciente de la terrible amenaza que suporia el reptil alada, mands a los soldadas mds
valerosas de su ejército a luchar confra &L

Un grupo enorme, armado hasta los dientes, tomd rumbo ¢ la coling con una dnica misin: labatir ol temible enemige! Pero el drogdn, que
ya estaba despierto, via que el ejército se acercaba & infuyd que iban a par €.

Ny airado, salid de su guarida, cogid aire y los expulsd de alli lanzanda bocanadas de fuega por su enorme boca. Los soldados salieran
volonda coma mufiecos de trapa, emueltos en una especie de huracdn caliente y con el cula un poco chamuscada.

Evidentemente, lo operacidn resultd un fracaso. El dragdn era demasiodo fiero, demasiado fuerte y demasiodo peligrass como para
ACErCArSE.

El principe Krakuz, como ditima recurso, promulgs un banda real: quien consiguiera vencer al monstruo, s2 casaria con ko que €l mds
querie su dulce hija Wande

Una noticia de tal magnitud no fardd en extenderse coma la pdlvora v llegd a idos de un joven y guapo zapaters. El muchacho, que era
muy humilde pero inteligente como el que mds, decidid intentarlo v elobord un plan infalible.

iQuieres sober qué hizo?... Consiquid la piel de un borrega, la rellend con azufre y alquitrdn, y por la nache, cuando el drogdn dormia, lo
colocd en I entrada de |o coverna. En cuanto se despertd de su profundo suefio, el animal via la falsa oveja, se relamid vy la devard can
ansia.

La comid tan rdpido v con tantas panas, que ol termingr sintid mucha sed y bajd al rio Vistula o beber. El agua penetrd a borbatones en su
inmerso estdmage, y al entrar en contacto con el azufre y el alquitrdn que se habia zampado sin darse cuenta, la tripa le explatd en mil
pedazos.

El zopaters fue aclamado come un auténtico héroe y recibis tadas los honares posibles, aunque el mejor de todas los premios, fue
casarse con la hermosa princesa Wanda. Dicen que fueron muy, muy felices, durarte foda la vida.

Hay en din, en Palonia, existe una pablocidn en torro o b coling donde vivid, hace tartos siglos, el peligraso dragdn. Estd considerada una

de las ciudades mds impartartes y bellas del pais y s& llama Cracovia, &n honor  uno de los protagonistas de esta historia: el principe
Krakus.

5i algdn dia vas a visitarla, podrds comprobar cime muchos de sus habitantes todavie recuerdan esta preciosa leyenda que sus abuelos
les contaron cuando eran nifies y que va pasando de generacion en generacion.
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EL MOLING MAGICO
Una antigua leyenda de Moruega nos cuenta por gué el agua del océano es salada £Clueréis conocer la historia?...

Parece ser que hoce muchisimos afies, vivia en el norte de Europa un hombre que se dedicoba a recorrer el mundo en su viejo
barco. Era un capitdn valiente y acostumbrode a vencer las mds temibles tempestades, perc por lo visto, tfambigén muwy
ambicioso: le encantaba omasar dinere y ganar cuonto mds me jor.

Surcaba los mares transportando merconcios que luege vendia en diferentes puertos del mundo. 5i cerraba un buen trate,
pogoba o los marineras de su tripulocidn lo que les correspondia, guardoba sus propios gonancias o buen recoude en su
camarcte, y silbands de alegria agarraba el timdn para dirigirse a un nueva destina.

En una ocasidn, llegd a un importante puerto de Morvego donde multitud de comerciantes vendion el pescade fresco recién
capturado. Al capitdn le dio buena esping ver tanto bullicio v e acercd o la lonja deseands hacer un negecio redonda.

Mientras poseaba por alli, obzervd que un anciano de barba blanca y sombrero de lona calado hasta las orejas, ofrecia unos
enormes bloques de sol. Inmedictamente se acercd, y como no eran demasiodo coros, los comprd todos. Pesaban mucho y
tenia clare que tordaria al menos un par de horas en trasladarlos hosta su embarcacidn, pere le doba igual: el esfuerzo bien
merecia lo pena parque sabia que en otros poises, le comprarian esa zal a precio de ora.

[4nachecia cuando soltd amarras y, junta a su fripulacidn, vird el barco rumba al sur. Las estrellas le servian de guia y el mar
estaba en calmo como uno bolsa de oceite. Parecia una noche perfecta, pero sibitamente, operecieron wnos enormes
nubarrones y estalld una terrible tormenta. La lluvia empezd a inundar el barco y la fuerzo de los olas cosi les impide mantener
el barco a flote.

Por suerte, consiguieron navegar hasta una pequedia isla con la intencidn de quarecerse hosta que la tormenta amainara. Munca
imaginaron lo gue iban o encontrarse alli.

El capitin vy los morineros atravesaron la playa v se adentroron en la zono de bosque buscando una cueva. De pronto,
escucharon un misterioso sonide v se escandieron tras uno roca. Lo que vieron fue algo realmente extrafio: en un claro entre
la tupida vegetacidn, un magoe manejoba una mdguing rarisima que jamds habian visto. Se fijaron bien y descubrieron de qué
s trataba: iEra un artilugio que trituraba piedras sin que hiciera folta focarlo! Lo dnico gue hacia el mago pora que se pusiera
en funcionamiento era decir:

- iMuele que te muele! iMuele que te muele! iMuele que te muele!

iLos hembres no podian creer lo que estaban viendo! Hobian contemplodo muchos cosas insdlitos en sus vinjes por el mundo,
pera nunca un artefacto mdgico que trobojoba cuando una voz se lo ordenaba

El capitdn, por supuesto, se emperd en que ese moling fenia que ser suyo. Puso un dede sobre sus labios para indicar a los
hombres que se mantuvieran en silencio y les pidid que no movieran ni un misculo del cuerpo para ro ser descubiertos.

Durante un buen rato. el grupo permanecid quieto. chservande.. Lo espera se hizo eterna. Finalmente. el hechicero ocobd de
maler la piedra, cogid el saco y se fue.

iHabia llegede &l momentol El capitdn y los marinercs se abalanzaron sobre el maoling para robarls y lo transportaran
sigilosamente hasta el barco. El sol volvia a lucir en lo alto v pudieron salir zumbondoe de aguella insulo

Mada mds alejorse de la costo, el capitdn se puso manos a la obra iTenia muy clare céme sacarle provecho ol melinille! Se dio
cuerta de que padia moler los gigantescos bloques de =al que habia comprado en el puerto de Maruega v venderla en socos
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Colocaron lo mdquing en o bedega y metieran dentra las bloques de sal. Terminada la complicada eperacidn, el capitdn mandd
salir o todo el munde poro quedarse o solos y comenzd a gritar:

- iMuele que te muele! iMuele que te muale! iMuele que te muele!

Como esperaba, los grandes bloques empezaron a desmenuzarse convirtiéndose en millones de granos finos, mds pequefios
incluso gque los de la arena de la playo.

Todo iba scbre ruedos, pero el copitdn no tuve en cuenta lo potencia de lo mdguina y en cuestion de minutos la sal comenzo a
esparcirse, salid per lo puerta e invedid lo cubierta de lo nove. Asustadisimo, quise parar el meline, pero no pudo y se encontrd

con una situacidn descontrolado

La sal se desparromaba por todas partes y estaba a punte de llegor o lo cima dal mastil que sestenia la bandera. Por si esto
Tuera poco, debido ol peso, &l barco comenzd a hundirse. A los desesperados marineros y al copitdn no les queda mas remedio
que saltar al agua para intentar salvar sus vidas.

Por suerte, consiguieren llegor a nade hosta la costa mds cercona. Desde alli, agotades por el esfuerzo, contemplaron con
tristeza come el barco desaparecia para siempre bajo el profunde ¥ oscure océano.

Cuenta la leyanda que, aun hoy en dia, el molino mdgico continda maliznde la sal dentro de los restos hundides del barco y que
por eso todes los océanos v mares del mundo son salados.

La leyenda del maiz
Cuentan gue antes de la llegada de Quetzalcoatl, los aztecas sdlo comian raices y animales que cazaban,
Mo tenian maiz, pues este cereal tan alimenticio para ellos, estaba escondido detrds de las montafias.
Los antiguos dioses infenfaron separar las montafias con su colosal fuerza pero no lo lograron,
Los aztecas fueron a plantearle este problema a Quetzalcdatl.
-Yo se los traeré- les respondio el dios.
Quetzalcdatl, el poderoso dios, no se esTorzd en vano en separar las montafias con su fuerza, sino que empleo’ su astucia.
Se transformd en una hormiga negra y acompafiado de una hormiga roja, marchd a las montafias.

El camino estuvo lleno de dificultades, pero Quetzalcdatl las superd, pensando solamente en su pueblo y sus necesidades de
alimentacidn. Hizo grandes esfuerzos y no se dio por vencido ante el cansancio y las dificultades.

Quetzalcdat! llegd hasta donde estaba el maiz, y como estaba trasformado en hormiga, tomd un grano maduro entre sus
mandibulas y emprendid el regreso. Al llegar entregd el prometide grano de maiz a los hambrientos indigenas.

Los aztecas plantaron la semilla. Obtuvieron asi el maiz que desde entonces sembraron y cosecharon.

El preciado grano, aumentd sus riquezas, y se volvieron mds fuertes, construyeron ciudades, palacios, templos...Y desde
entonces vivieron felices.

Y a partir de ese momento, los aztecas veneraron al generoso Quetzalcdatl, el dios amigo de los hombres, el dios que les
trajo el maiz.
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LOS DIOSES DE LA LUZ

Hoce cienfos de afios, al sur de Chile, vivion los indigenaos conocides como mapuches. Los miembros de estas fribus se

refugicban en grutos, no conocian el fuego y sobrevivian gracias o lo que la naturaleza les regalaoba.

Cadua dio salion a cazar olgin animol para comer y recolectaban todos los frutos que podian pora peder alimentar a sus familias.
3i querian realizar todos estas tareas, tenian que levantarse muy temprane y aprovechar al mdxime la luz de dia, pues uno
de sus mayores temores, era enfrentarse a la oscuridad iJamds salian del poblode cuando se iba el soll

Una noche, un hombre mapuche llamado Calew, se sentd a contemplar la luna en lo entrada de su cueva. Su familia dormia
dentro y el zilencio lo invadia tode. De repente, vio una enorme estrella de larga colo dorada que atravesabo el ciele. Un
resplandor cegd sus ojos e ilumind por momentos todo el valle.

iCaleu se asustd muchisime perque no tenia ni idea de qué era eso! A toda prisa y temblando cemo un flan, entrd en la caverna
¥ 58 ocurrucd en ung esquing. Permanecid despierto hasta el alba v, aunque se morio de gonas de contar a tedos lo que habia
viste, decidid no decir nado a nadie pora que el temor no se extendiese per lo aldea. 51, guardaria el secreto.

Esa mafiana en cuante salid el sol, su esposay su hija se fueron en busca de comida. Acompafiodas por otros mujeres y nifios
del puebla, subieren lo montofia mds cercana y durante horas, estuvieron entretenidos haciendo acopio de comestibles para
pasar el invierna, que ya estaba a la vuelta de la esquina.

Todos trabojabon con tanta de dedicacidn, que la noche les pilld desprevenides. Recogieron rdpidamente sus cestos e
intentaran bajor lo mentafia lo mds deprisa que pudieron, pera sin luz tuvieron desistir. Era imposible guiarse entre finieblas
para encontrar el camine de vuelta al poblado. Per suerte, descubrieren una gruta obandonada v se refugiaren en ella a la
espera del nueve dio.

Fue entonces cuande, en medio de lo oscuridad, vieron posar la enorme estrello de colo derada que Caleu habia visto la noche
anterior, ¥ que por segundo vez atrovesaba el cielo a gran velocidod. A su pase, una lluvia comenzd a coer haciendo sonar un
gron estruende. Pero no, no era de agua, sine de piedras que se estrellaron sobre la montafio v rodoron sobre lo ladera,
provocando multitud chispas ol chocar contra el suele de roca.

Una de esos chispas fue a parar a un drbel y el tronco comenzd a arder, iluminande todo a su alrededor. Cuando el torrente
de piedraos cesd, las mujeres se acercoren al drbol en llamas con los asustados nifios agarrados a sus piernas y descubrieron
que, gracias al fuege, podian verse unos o otres entre las sombras. También notaren que junto al drbol ardiente, sus cuerpos
entraban en calor y era uno sensacidn muy agradable iAquells era realmente mdgico!

Las hombres de la aldea, afraides por la luz, salieren o comprobar de qué se trataba v encontraren a sus familias sentadas
alrededor de la enorme fogoto. Estoban felices v todos se juntaron para compartir un momente tan especial, entonandao
cantos y dando palmas.

Empezd a amanecer y llegd la horo de que cada une regresara a su hegar. Calew ceqgid una rama que habia en el suelo v la
acercd al fuego del drbol. e quedsd fascinado al comprobaor que los llomas pasoban de un sitio a otro con facilidod. Todos los
hombres hicieron lo mismo y tomaron el camine o casa pertando grandes antorchas. Durante el troyecte de wuelta,
las mujeres les centaron que habian viste que al chocar unas piedras contro otros se producion chispas, vy que éstas, al
contacto con la madera, se convertian en llamas.

Asi fue coma los mapuches descubrieron el fuego. A partir de ese dia, perdieron el miede a lo oscuridod, pudieron calentarse
durante les crudos inviernos y afindieren a su mend diarie la riquisimo corne cocinoda en los brasos.
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LEYENDA DEL DRAGON WAWEL

Erase hace mucho tiempo un dragdn que vivia en la colina Wawel y
aterrorizaba a los habitantes del pais de Krak. Los pobres
cracovianos tenian que darle ofrendas de ganado. Otras versiones
de la misma leyenda dicen que la bestia se alimentaba solamente de
mujeres virgenes.

Segtin la famosa leyenda, el Dragén de Wawel —un monstruo que
habitaba la cueva en la colina de Wawel— aterrorizaba a los
habitantes del pais de Krak. Los pobres cracovianes tenion que
darle ofrendas de ganado. Otras versiones de la misma leyenda
dicen que la bestia devoraba solamente a mujeres virgenes. Muchos
caballeros intentaban vencer al dragdn, pero al final lo consiguid el
modesto zapatero Skuba. El chico colocd una oveja llena de azufre
en la entrada de la gruta del dragén. Cuando el monstruo sintid
hambre, se comid la oveja y de este modo cayd en la frampa
preparada por Skuba: el azufre le provocd a la bestia un gran dolor
de la garganta y fue guemando sus entrafias. A fin de apagar su sed
atroz, el dragdn se puso a beber agua del Vistula. Bebid tanto que,
al final... iexplotdl Entonces comenzd la alegria en el pais y el héroe
obtuvo del rey un premio muy generoso. A los pies de la colina, junto
a la enfrada a la Cueva del Dragdn, se colocd una escultura del |
monstruo que conmemora aguella magnifica victoria.
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Apéndice B

DIARIOS DE CAMPO

DIARIO DE CAMPO #1

Fecha: Julio 18 de 2017
Tipo de actividad: Observacion de la clase

Objetivo: Observar la conducta de los estudiantes durante la clase.

Descripcion de la clase:

Se inicio la observacién de la clase de plan lector a las 6:45 am, la docente inicio la clase
normal, al principio los estudiantes estaban atentos (porque les parecia muy interesante que les
explico que el tema que tratarian era la leyenda el hombre caiméan ,algunos habian escuchado
algo sobre ella), luego la clase se torné monétona(cuando les dijo que debian leerla y luego
responder preguntas relacionadas) y los estudiantes empezaron a hablar y a fomentar el

9% ¢¢

desorden(diciendo ““ estd muy larga que pereza” “ a mi no me gusta leer” “con ese titulo se ve

99 ¢¢ 99 ¢¢ 99 ¢¢

aburrida” “ podemos buscar el resumen” “ podemos responderlas en la casa” “ podemos hacerla

en grupo” ), la docente interrumpid la clase para llamarles la atencion, continuo pero la

indisciplina era constante.( ya que los estudiantes continuaban inconformes ).

Le entrego la lectura a cada estudiante para que leyeran y luego respondieran 15 preguntas

de acuerdo a lo leido; los estudiantes iniciaron la actividad con pereza, sin ganas, (porque al ver

29 ¢¢

que la leyenda era un poco larga no querian realizar la actividad,” son muchas preguntas” “ que

2% ¢

pereza” “ profe podemos dejarlo de tarea

29 ¢

profe ayudenos”) les dio aproximadamente 15
minutos, luego empez06 la socializacién de la guia nombrando a cada estudiantes para que diera

la respuesta, las preguntas eran (1-¢Qué fue lo que llevo al hombre a tomarse las pocimas?Rta:
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observar a las mujeres bafiarse en el rio. 2- ;El titulo se esta leyenda es? RTA: Es hombre

caiman a las preguntas. Al final la docente corrigio las preguntas.

Experiencia:

Después de haber estado presente durante la clase pude observar como los estudiantes
al inicio estuvieron atentos a la explicaciéon de la docente( porque el tema les parecio muy
interesante) , pero después el ambiente cambio los estudiantes empezaron a distraerse
,hablar(cuando les dijo que debian leer, vieron la lectura que era larga y debian responder las
preguntas, y no querian realizarla) y la docente tuvo que interrumpir para llamarles la atencién
,y castigar a los que fomentaron el desorden ,después la clase continuo les entrego la guia de
lectura ,pero estaban perezosos(con solo ver la lectura se desanimaron y no querian realizar la
actividad) ,al terminar socializaron las preguntas y muchos respondian incoherencias(algunos
como no querian realizar nada respondian mal como por ejemplo ¢Qué debi6 hacer para que el
hombre no quedara con mitad caiman?Rta:No estar espiando a las mujeres al bafiarse). Con esta
respuesta se pudo observar que niciquiera se tomaron el tiempo para leer la historia,

respondieron lo que se les ocurrio.
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DIARIO DE CAMPO #2

Fecha: Julio 19 de 2017

Tipo de actividad: Observacion de la clase

Objetivo: Observar la aptitud de los estudiantes durante la clase.

Descripcion de la clase:

Inicio la observacion de la clase de espafiol a las 6:45 ,la clase inicio normal la docente
pregunto el tema de la clase anterior (como el tema que estan viendo es mitos y leyendas ,les
pregunto que recordaban sobre eso),algunos estudiantes respondieron con seguridad ,otros ni se
acordaban, luego continuo entregandoles un taller sobre el tema visto, (el cual contenia preguntas
como 1- ;Qué diferencia hay entre mito y leyenda? 2-;,Es una narracién que tiene como base la
historia? 3-¢Es una narracion que tiene como base la religion? 4-;Como se transmiten los mitos y
las leyendas? 5-¢Los mitos y las leyendas tiene cosas en comun, cuéles? 6- Recuerdan algun mito
que leyeron? , Esta fueron algunas de las preguntas que los estudiantes respondieron) les dio 45

minutos para leer y responder.

Pasado el tiempo empezd a socializar las preguntas como eran 25 cada estudiante
respondio una, al finalizar la docente dio las respuestas correctas al taller, porque la siguiente clase

es el examen sobre el tema.
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Experiencia:

Pude observar que los estudiantes al inicio estaban concentrados porque les pregunto
conocimientos previos(Pues como este era un tema del cual ya llevaban varias clases ,pues
tenian claro lo que les preguntaba), pero cuando les entrego el taller con las 25 preguntas se

desanimaron(Al ver que eran 25 preguntas cambiaron la actitud y algunos empezaron a hacer

29 ¢ 29 ¢¢

preguntas “profe esta muy largo” “Que aburrido responder todas las preguntas” “ Que pereza
tener que escribir” “ es nota ) , y no tenian muchas ganas de realizar la actividad, les dio 45
minutos para responder las preguntas, en los cuales hablaron, se levantaron constantemente
(como la mayoria estaban inconformes ,tal vez porque todas las clases tenian la misma
metodologia y ya la conocian leer y responder ,durante la actividad se percibi6 la incomodidad
y la falta de interés por parte de los estudiantes) y cuando el tiempo ya se iba a terminar

respondieron las preguntas, pasando al que quisiera leer su respuesta.



72
LUDO- PEDAGOGIA Y COMPRENSION LECTORA

DIARIO DE CAMPO #3

Fecha: Julio 21 de 2017
Tipo de actividad: Observacion de la clase.
Objetivo: Observar la actitud de los estudiantes frente la clase

Descripcion de la clase:

Se inicid la observacion de la clase de plan lector a las 6:45 am, inicio la clase con
normalidad  la docente le entrego a cada estudiante una lectura la fuente, pero la iban a leer en
voz alta( la lectura es corta la profesora nombro a los estudiantes que ella consideraba que debian
pasar), el que ella fuera nombrando los demas debian estar atentos y empezaron a preguntar “profe

29 ¢¢

no entiendo” *“ que significa eso” ), al finalizar realizan 5 grupos cada grupo debia buscar las
palabras desconocidas en el textos( la profesora organizo los grupos , la idea con los grupos es que
aprendan a trabajar con otros y a compartir responsabilidades ,aungue no todos estaban conformes
porque no quedaron con sus amigos ,debian realizar la actividad), minimo 20 y buscar su

significado en el diccionario, luego con estas palabras realizar un crucigrama, para esto tendran 30

minutos.

Pasado los 30 minutos cada grupo intercambio el crucigrama, debian solucionarlo y
luego entregarlo(al intercambiar crucigramas se pudo observar que algunos lo hicieron muy facil,

otros supieron realizar la actividad y no era tan obvia, se demoraron un poco en responderlo)
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Experiencia:

La clase de hoy fue un poco diferente no solo tenian que leer, entonces los estudiantes
estuvieron mucho mas atentos y participativos, preguntando (como la metodologia cambio todo el
grupo estuvo participando y la clase en general estuvo mucho mas disciplinada) cualquier
inquietud, incluso el orden en el saldn de clase fue notable, con esta clase pude darme cuenta que
los estudiante necesitan actividades que les permitan participar, pensar, e interactuar con sus

companeros.
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DIARIO DE CAMPO # 4

Fecha: Julio 24 de 2017
Tipo de actividad: leamos y aprendamos

Objetivo: Motivar a los estudiantes a leer de una manera divertida.

Descripcion de la clase:
Inicie la clase a las 6:45 am con una dinamica el paseo(cada estudiante debia decir nos vamos
de paseo y yo voy a llevar y decir cualquier objeto, animal que inicie con la primera letra de su
nombre ,la idea es recordar lo que los comparieros van diciendo, al principio fue complejo y no
se concentraban y lo hacian mal ,luego la actividad se realiz6 y se divirtieron un rato), como
estan trabajando el tema la leyenda explico la actividad relacionada con el tema ; hicimos cinco
grupos a cada grupo le entregue una leyenda : La leyenda de la arafia, La leyenda del dragon
Wawel, La leyenda del molino magico, La leyenda del maiz, La leyenda los dioses de la luz;
deben leerla y luego pasar al frente a representar la historia ,cambiando de voces la idea es que
puedan transmitir la historia de una manera divertida para prepararlo tendran una hora(al

99 ¢

principio fue un poco complejo los estudiantes reaccionaron “a mi me da pena” “ yo no voy a

29 ¢¢ bR 1Y 99 ¢¢

hacer nada” ““ se van a reir de nosotros” “ no quiero participar” “ podemos leer normal”, luego

,luego de este tiempo cada grupo pasara al frente y representaran la su historia
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Experiencia:

La clase estuvo muy interesante desde el principio con la dindmica (aunque al principio de la
dinamica estuvieron entusiasmados ,luego cuando les explico que debian hacer no querian ,les
dije que solo era una actividad que se relajaran y disfrutaran, y lo hicieron pasamos un rato muy
divertido donde nos reimos mucho y todos participaron) , luego cuando iniciamos la actividad
les entregue la leyenda les dio un poco de pereza porque les tocaba leer pero luego la segunda
parte, pasar al frente cada grupo(cuando cada grupo debia pasar al frente al principio estaban
un poco timidos y apenados pero cuando entendieron la dindmica de la actividad se soltaron y
realizaron( un excelente trabajo, y lo mas importante de todo entendieron las historias y se

divirtieron compartiendo con sus comparieros.
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DIARIO DE CAMPO #5

Fecha: Julio 25 de 2017
Tipo de actividad: Juguemos creando

Objetivo: Estimular a los estudiantes a crear su propia historia.

Descripcion de la clase:

Inicie la clase recordando los pre saberes (como en la clase pasada habian iniciado un nuevo
tema el cuento, les hice preguntas como: cuales son las caracteristicas del cuento , recuerdan
algln cuento que les leian cuando eran pequefios, cudl de los cuentos famosos les gusta mas,

personajes favoritos, los estudiantes participaron aportando con los conocimientos que tenian

29 ¢ [T

me gustan muchos los cuentos de princesas” “ a mi los de superhéroes a mi me gustan las

b 1Y 99 ¢

historias felices yo prefiero las historias de peleas” “ son mucho mejor las de principes y
princesas” )la tarea que era traer imagenes de personajes que les gusten, pueden ser personas o

animales(los personajes que mas trajeron fueron superhéroes, hadas ,princesas, animales)

La idea es crear una historia utilizando los personajes que trajeron los deben pegar en un octavo
de cartulina, le dardn un nombre a cada personaje, luego empezaran a crear su propia historia,

una que tenga inicio, nudo y desenlace, tendran una hora para preparar una excelente historia.

Luego cada estudiante paso al frente a mostrar y leer su historia frente a sus compafieros.
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Experiencia:

Este grupo mantiene una indisciplina constante (aunque la actividad se veia divertida ellos se
levantaban constantemente del puesto a hablar y mostrarle sus imagenes a sus amigos), pero hoy
deseaban escribir una historia con sus personajes preferidos (Fue muy interesante ver como
trajeron sus personajes favoritos y cada uno utilizando su imaginacion conto una historia diferente,
dandole su toque personal), la escribieron y pasaron al frente a leerla y compartirla con sus

companeros.
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DIARIO DE CAMPO # 6

Fecha: Julio 27 de 2017
Tipo de actividad: la caja magica
Objetivo: Estimular a los estudiantes a que creen su propia historia a traves de palabras.

Descripcion de la clase:

Inicio la clase a las 6:45 am, primero que todo haremos una caja mégica de palabras, cada
estudiante escribira las palabras que quiera en papeles pequefios pueden ser nombres de
animales, personas o cosas, luego las meteremos dentro de la caja (escribieron muchas palabras

que se utilizan en la cotidianidad, la idea es que teniéndolas podamos realizar la actividad).

Después de tener la caja mégica lista, les explique qué crearemos una gran historia una
asombrosa como este es un tema que estaban viendo; a partir de las palabras que cada uno
metid; pregunte alguien que quiera escribir y hubo una voluntaria( cuando pregunte a quien le
gustaria escribir lo que sus compafieros fueran diciendo Sharon dijo que ella queria),(todos
querian empezar pero para que no se pelearan lo hicimos por la asistencia una de los primeros
,uno de los altimos, y de esta manera iniciamos a contar esa gran historia ) luego el primer
estudiante saco una palabra e iniciara a contar la historia, y asi sucesivamente hasta que todos

pasaron.

Al finalizar tuvimos una gran historia que crearon juntos, Sharon quien fue la encargada de
escribir paso al frente a leer, una gran historia creada por el grupo de quinto, llamada los

mejores amigos del mundo conocen la luna.
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Experiencia:

Como los estudiantes no estan acostumbrados a pensar, al principio la idea de que a partir de una

palabra inventaran algo para la historia no les gusté mucho(y empezaron a quejarse “ eso es muy

9% ¢ 99 <¢

dificil” “ que puedo decir” “ no se me ocurre nada” “ ya todo lo dijeron”, pero luego cuando
empezaron a sacar las palabras les parecio divertido, y fue muy interesante con lo que salian al
contar la historia( después que se soltaron empezaron a decir unas cosas que solo a ellos se les
puede ocurrir ), creo que se nos pasaron las dos horas y no supimos, al final Sharon leyo la gran

historia y todos quedaron satisfechos con el trabajo realizado.
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DIARIO DE CAMPO #7

Fecha: Julio 31 de 2017
Tipo de actividad: Dado gigante

Objetivo: Comprender y responder de acuerdo a lo visto.

Descripcion de la clase:

Se dio inicio a la clase a las 6:45 am, lo primero que vamos a hacer es ver una pelicula la
Invencion de Hugo Clavel(esta pelicula nos cuenta la historia de un nifio que perdié a su mama
cuando era pequefio y a los doce afios pierde a su papa de un momento a otro pasa a ser huérfano
y tener que pasar por muchas aventuras para sobrevivir y encontrar la felicidad), les dije que
debian estar muy atentos a la historia ya que esta nos deja un mensaje un muy importante, al
finalizar la pelicula les explique queé realizariamos una actividad con un dado el cual tenia
preguntas en cada una de sus caras ,al tirarlo tendrian que responder la pregunta(como se llama
la pelicula,personaje que mas recuerdas, en donde paso todo, en que trabajaba el papa de Hugo,
y otras que al caer la quitaba y quedaba otra para que todos pudieran participar )segun la historia

la idea es que todos pudieran compartir lo que significo ver esta historia .
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Experiencia:

Al principio estuvieron desordenados e indisciplinados (porgue la pelicula estaba en otra época
y empezaron a decir “es muy vieja” “debe ser aburrida” “es muy larga” pero cuando la pelicula
se torno interesante estuvieron atentos, al finalizar participaron respondiendo a las preguntas
de acuerdo a lo visto en la pelicula (se divirtieron mucho cuando empezaron a lanzar el dado

todos querian responder las preguntas porque conocian la respuesta)
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DIARIO DE CAMPO # 8

Fecha: Agosto 1 de 2017
Tipo de actividad: Crea tu propia historia

Objetivo: Crear tu propia noticia

Descripcion de la clase:

Se dio inicio a la clase a las 6:45 am, les habia pedido que trajeran revistas y periodicos.

Cada estudiante debia cortar palabra por palabra e ir pegandolas en una hoja hasta que cada
uno creara una noticia divertida(Muchas de las revistas que trajeron era de politica y la mayoria
creo una noticia respecto a lo que se ha estado viviendo con los presidentes de los paises vecinos
); acomodaron la noticia de acuerdo a lo que querian contar para esto tuvieron una hora(algunos
inventaron historias que tal vez muchos quisiéramos que sucedieran,” podemos decir que
Colombia es el mejor pais del mundo” “ tal ves que Venezuela es feliz” *“ que podemos ir a

9% ¢¢

otros paises a conocer” “ que todos somos amigos” “ Colombia es el pais mas rico del mundo”

“los colombianos son los mejores™ ).

Pasado este tiempo cada estudiante pasd al frente a leer su noticia y asi compartirla con sus

compaferos.
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Experiencia:

Algunos estudiantes no trajeron el material que les habia pedido anteriormente, pero lo que
trajeron los otros lo compartieron para que pudieran realizar la actividad, cortaron las palabras
e imagenes y organizaron la noticia, cuando terminaron todos querian pasar a leer, fueron muy
interesantes las noticias que formaron( es muy grato ver como los estudiantes tienen mucha

imaginacion ,lastima que no la utilicen muchas veces por pereza
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DIARIO DE CAMPO #9

Fecha: Agostd 4 de 2017
Tipo de actividad: equivocando cuentos

Objetivo: Crea tu propio cuento a partir de uno conocido.

Descripcion de la clase:

Inicie la clase a las 6:45, hicieron cinco grupos cada grupo tendra un cuento conocido blanca
nieves, caperucita, cenicienta, Rapuncel, Hansel y Gretel, cada grupo tomara el cuento y lo
reescribird omitiendo o aumentando personajes o situaciones en la historia, la idea es que todos
participen aportando sus ideas para que el resultado sea excelente, al finalizar un representante
de cada grupo lo leyo frente a todos( al principio cuando explique la actividad no estaban muy
entusiasmados pero cuando se reunieron y empezaron ,las cosas fueron cambiando y cada

estudiante realizo la actividad de acuerdo a lo explicado).

Experiencia:

Desde la primera clase a esta el cambio en los estudiantes se ha notado ahora estan mucho mas
participativos y entusiasmados al realizar las actividades los estudiantes han ido acoplandose
poco a poco a el cambio de la metodologia, aunque al principio fue un poco dificil lograr un
cambio, en esta clase los estudiantes han participado y realizado las actividades mas
entusiasmados, la clase de hoy estuvo muy movida y todos trabajaron en equipo realizando una

excelente historia.
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DIARIO DE CAMPO# 10

Fecha: Agostd 8 de 2017
Tipo de actividad: Que sucede después?
Objetivo: Escribir cuentos

Descripcion de la clase:

Se dio inicio a la clase a las 6:45 am, les explique que la actividad de hoy se llama que sucede
después, inicie leyendo un cuento la casa del abuelo(cuando les dije el titulo no les gusté mucho
pues les parecio aburrido y empezaron a preguntar ;profe ese cuento es como aburrido?
¢Leamos otro? ¢Ese titulo no me gusta?, entonces les dije que este cuento era terror,
inmediatamente cambiaron la aptitud y querian que empezara a leerlo), pero cuando iba en la
mitad me detuve y les explique que cada uno debia continuar el cuento como cada uno quisiera,
el final es muy importante porque define lo que sucede con los personajes, para esto tendran lo
que queda de la hora y en la siguiente hora cada estudiante leyé como le quedo el final de su

historia.

Experiencia:

Los estudiantes al transcurrir las clases han demostrado como van mejorando, aunque esto es
un proceso que requiere de mucha practica creo que vamos por buen camino, hoy realizaron la
actividad con entusiasmo y ganas aunque al principio el titulo no les llamo la atencién ,cuando
les dije que era un cuento de terror ,querian que lo leyera rapido para conocer la historia ,y luego
terminaron de escribir el cuento ,todo lo finales eran diferentes al transcurrir las actividades

han demostrado que tienen mucha imaginacion y pueden expresar lo que piensan.
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DIARIO DE CAMPO # 11

Fecha: Agosto 10 de 2017
Tipo de actividad: Imégenes en cartulina

Objetivo: Crear historias a través de imagenes

Descripcion de la clase:

Se dio inicio a la clase a las 6:45 am, antes de iniciar con el tema realizaremos una dindmica el
mufieco( realizamos un circulo tenemos un mufieco el cual tomo cada estudiante en orden y le
hizo lo que quisiera ,le dard un beso ,un abrazo, lo lanzara ,lo apretara ,cuando ya todos los
estudiantes lo hayan hecho, le haremos lo mismo que le hicimos al mufieco a nuestro compafiero

que esta al lado, cuando les dije lo que tenian que hacer algunos estudiantes dijeron :” yo no lo voy
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a hacer” “ a mi me da pena” “ mejor no participo” es una actividad para conocer un poco mas a
los estudiantes),los estudiantes participaron en la dindmica, compartieron y se divirtieron con sus
compafieros). Ahora si la tarea de la clase anterior era traer imagenes de personajes de terror,
superhéroes, princesa, luego las pegue en el tablero volteadas, e iniciamos la actividad cada
estudiante pasara a frente y tomara una imagen, de acuerdo a la imagen cada estudiante dira lo que
representa frente a sus comparieros ( me sorprendi mucho con las respuestas que dijeron por
ejemplo ““un duende para mi esto es aterrador porque mis hermanos me contaron que habian visto

29 ¢¢

uno” “ una princesa siempre he querido ser una princesa” “ Batman me gustaria que fuera de
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99 ¢¢

verdad y conocerlo” “ una bruja les tengo miedo porque mi mama dice que cuando era nifia vio

una” “ el principe azul cuando sea grande quiero conocer uno” )y asi hasta que pasaron todos.

Experiencia:

La idea de esta actividad es que los estudiantes al ver la imagen puedan expresar lo que
representa para ellos, al realizarla los estudiantes estuvieron muy interesados por escuchar lo
que sus comparieros decian y por saber qué personaje les tocaria, en esta actividad pude
observar que los estudiantes ahora pueden expresar con facilidad sobre algun tema y escuchar

lo que sus comparieros expresan.
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DIARIO DE CAMPO #12

Fecha: Agosto 14 de 2017
Tipo de actividad: Lee y subraya la respuesta correcta

Objetivo: leer y subrayar la respuesta correcta

Descripcion de la clase:

Se dio inicio a la clase a las 6:45 am, le entregue a cada estudiante una guia con imégenes
relacionadas con cuentos Yy preguntas; las cuales deben observar y leer detenidamente, la lectura
aun a algunos les da un poco de pereza leer ,la idea era que relacionaran las imagenes con la lectura
y que respondieran las preguntas de acuerdo a lo leido, la lectura era un poco confusa pues tenia
en ella varios cuentos ,la idea era que pudieran identificar los personajes y el cuento al cual

pertenecia , pero aun asi realizaron la actividad hasta el final.

Después de haber realizado esto de acuerdo a las imagenes deben responder la pregunta

subrayando la respuesta correcta.

Al finalizar de cada fila leerd un estudiante cada pregunta y asi daremos la respuesta correcta.
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Experiencia:

El comportamiento de los estudiantes durante las clases ha mejorado participaron aportando
con sus ideas, han aprendido a observar y poder expresar lo que ven, al escribir o hablar, esta
Gltima actividad demostré que pueden estar concentrados al leer y comprender y asi poder dar

respuesta a cualquier pregunta.

Después de haber realizado estas clases con los estudiantes pudimos presenciar como todas
estas actividades sirvieron para que los estudiantes estuvieran motivados, se divirtieran y

desearan llegar a una clase y participar de ella.
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Apéndice C

Encuestas a docentes y alumnos

ENCUESTA A DOCENTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA

NOMBRE DEL DOCENTE: XM “@l‘{ﬂ( “‘Gﬂb&

j

6-

Aplica frecuentemente estrategias para afianzar la comprension lectora en los estudiantes?
M) Si

( ) No

Que lecturas utilizas en las clases para motivar el interés por leer?

(‘L) Cuentos

() Fabulas

() Mitos

( ) Leyendas

() Trabalenguas

De que forma te das cuenta de que tus estudiantes entendieron la lectura?

(\k) Por medio d¢ preguntas

() Realizando resimenes

() Descripcion de secuencias

() Creacion de dibujos

Consideras importante la lectura en el proceso de ensenanza y aprendizaje?

N si .
( )No

Teniendo en cuenta los problemas de comprension lectora de los estudiantes ,ud cree que estan asociade
a:

( ) Falta de motivacion

() Problemas familiares

() Utilizacion de la teenologia

X)) A las estrategias pedagdgicas

() Todas las anteriores

A través de tu labor se te facilita impulsar la lectura?

oY) Si

( )No

En qué aspectos de la lectura encuentras mas dificultades?

(¥) Comprension

() Despertar el gusto por la lectura

() Técenica lectora



LUDO- PEDAGOGIA Y COMPRENSION LECTORA

ENCUESTA A DOCENTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA

NOMBRE DEL DOCENTE: ‘\GmTlﬁ Qon%alo% /‘P@m

Aplica frecuentemente estrategias para afianzar la comprension lectora en los estudiantes?
(%) Si

e

Que lecturas utilizas en las clases para motivar el interés por leer?

(%) Cuentos

() Fabulas

(%) Mitos

(& ) L.eyendas

() Trabalenguas

De que forma te das cuenta de que tus estudiantes entendieron la lectura?

(%) Por medio de preguntas

() Realizando resumenes

() Descripeion de secuencias

(x) Creacion de dibujos

Consideras importante la lectura en el proceso de ensenanza y aprendizaje?

(¥ Si

( )No -

Teniendo en cuenta los problemas de comprension lectora de los estudiantes ,ud cree que estin asociado:
a:

() Falta de motivacion

() Problemas lamiliares

(% Utilizacién de la tecnologia

() A las estrategias pedagogicas

() Todas las anteriores

A través de tu labor se te facilita impulsar la lectura?

(A si

( )No

En qué aspectos de la lectura encuentras mas dificultades?
(%) Comprension

() Despertar el austo por la lectura
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ENCUESTA A DOCENTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE :
FLORIDABLANCA

NOMBRE DEL DOCENTE: %/m Loz yﬂ%//d

1-

Aplica frecuentemente estrategias para afianzar la comprension lectora en los estudiantes?
(W) Si

( ) No

Que lecturas utilizas en las clases para motivar ¢l interés por leer?

() Cuentos

() Fabulas

() Mitos

() Leyendas

() T'rabalenguas v

De que forma te das cuenta de que tus estudiantes entendieron la lectura?

(49 Por medio de preguntas

() Realizando resimenes

() Descripcién de secuencias

() Creacion de dibujos

Consideras importante la lectura en el proceso de ensefianza y aprendizaje?

(P Si =
( )No

Teniendo en cuenta los problemas de comprension lectora de los estudiantes ,ud cree que estin asociados
a:

() Falta de motivacion

() Problemas lamiliares

() Utilizacion de la tecnologia

() A las estrategias pedagogicas

(--t\) Todas las anteriores

A través de tu labor se te facilita impulsar la lectura?

P Si

( )No

En qué aspectos de la lectura encuentras mas dificultades?
() Comprension

) Despertar el gusto por la lectura
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ENCUESTA A DOCENTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA

NOMBRE DEL DOCENTE:

1- Aplica frecuentemente estrategias para afianzar-la comprension lectora en los estudiantes?
(¥) Si
(' )=No
2- Que lecturas utilizas en las clases para motivar el interés por leer?
(/4 Cuentos ‘
() Fabulas
() Mitos
() Leyendas
() Trabalenguas
3- De que forma te das cuenta de que tus estudiantes entendieron la lectura?
(¥ Por medio de preguntas
() Realizando resimenes
() Descripcion de secuencias
() Creacion de dibujos
4- Consideras importante la lectura en el proceso de ensefianza y aprendizaje?
(Msi ;
( )No

Teniendo en cucnta los problemas de comprension lectora de los estudiantes ,ud cree que estian asociados
a:

h
i

() Falta de motivacion
() Problemas familiares
(5/)Urilizacidn de la tecnologia
() A las estrategias pedagogicas
() Todas las anteriores
6- A través de tu labor se te facilita impulsar la lectura?
/7 si
( )No
7- En qué aspectos de la lectura encuentras mas dificultades?
(77 Comprension

() Despertar el gusto por la lectura
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE

FILORIDABLANCA.

~

™

[ — V-5 . ! 7 2
NoMmere piL EsTubiante: | AVIO AN ARG SIlVA - BARCA

1- Te gusta leer?

(X Si
( )No . : - ﬂGS
51 rorque odemos  obleor la lectoya coando ésteros grandk
| 2- Te gusta escribir? 4
()() Si
( )No
s Porque: (\(B_SW\E QC}J/FH S R ER ) 23405
3- Cuando lees lo haces por?
(X Para realizar una tarca
() Para divertirme
(}Q Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
(>4 Libros
() Revistas
() Computador i
() Periodico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees .
(%) Si
( ) No
( ) A veces

6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprensién lectora

() El' juego ludico
(>4 Los cuentos
() Explicacién de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
<) Si
() No

Porque: CLONDT es¥enoS Mds _gQraldes N YrakoneM® &

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

() Si

( )No
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FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: C,\eCang QOMO Juio

1- Te gusta leer?
(%) Si
( )No
Por qué: (N C\guéo Q \eer biﬁ\
2- Te gusta escribir?
3 Si
( )No

Porque_ YN € G\,&uéa q ™Moo ﬁlq_‘efsﬂz_m

3- Cuando lees lo haces por?

(¢ Para realizar una tarea
() Para divertirme
() Porque me parcce interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
() Libros
() Revistas
(O Computador
() Periddico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees
( )Si
( ) No
(&ﬁ A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprensién lectora
() Eljuego ludico
(%) Los cuentos
() Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
R Si
( )No { A
Porquc:S& %}Oﬂ %ﬁa b 9 @Cf i $ I 4 _é jfb_ .
8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

B S
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- ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET '

FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: L Je im0 Nadthala Telez. Dera
] \ ' i

1- Te gusta leer?

(X si

{ )No

. \ A i
POFQUCZQ]‘Q ‘7.9\]0‘?1 [ e C.j enlencer \o hisdorica @ﬁi ety

2- Te gusté escribir?
0 si
( )No
Por qué: = dieide Ly o sz\a ol atrs Shover  JOREGT sl S8 e fol Lo

3- Cuando lees lo haces por?

() Para realizar una tarea
() Para divertirme
(X) Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
(%) Libros
() Revistas
() Computador
() Periddico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees
()Si
( YNo
(%) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
Q() El juego ludico
() Los cuentos
() Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
()() Si
( )No

POYqUCL%'«_‘QL@_;;L&LﬁAW teds  cuande w0 creesca o dener Slsidutia
l e 3 |

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?
X si

( )No

96



97
LUDO- PEDAGOGIA Y COMPRENSION LECTORA

ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET D
FLORIDABLANCA. 1

NOMBRE DEL ICST[II)IAI\'TE:@IQ\\DQ A\U\OO}({O
=T

1- Te gusta leer?
(W) Si
{ ) Do

Por que@ PO 0608

2- Te gusta escribir?
(y) Si
( )No

Porqué:Q‘MBQ CQNI\LQL \Q_\Q\icé Sl o

3- Cuando lees lo haces por?

(X) Para realizar una tarea
() Para divertirme
() Porque me parcce interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
(¥) Libros
() Revistas
() Computador
() Periddico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees
()Si
( )No
(¥) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
() El juego ludico
(N Los cuentos
() Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
4 Si
( )No
Porquc:gmﬁ o \0eA N Q‘_QCF{\\B;Y

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

M) Si

( YNo
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:DhnrD valentica  (Bef hemondez

1- Te gusta leer?
{X) Si

{ YNo

5 \ ~ { r \ =L b y o
Por qué:g:j_((“, ( X ,_Q\,{;Uﬂ_‘ﬁ;‘\; _»_Cgl/ YOS [Foedaen e WEerHv-uo
1 4 g PR
2- Te gusta escribir?
(%) Si
( )No

Por que: OIS OTTRN0O> oIS -
M N0 1
3- Cuando lees lo haces por?
() Para realizar una tarea
() Para divertirme
{ ¥ Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
() Libros
() Revistas
() Computador
() Periddico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees .
( )Si
{ )YNo
(<) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
() Eljuego ludico
O{) Los cuentos

() Explicacion de la profesora

7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
(X) Si
( ) No
Dy . —~ ., P s -
Porg “’3-‘?@ CLOOOEXT D B J aetitanaes f MA@ Y |

o B i - st 5 . . !
8- Te gusiaria que tu profesors utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

(x) Si

( )No
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: _Breper J9pif QA VAPr T i rene 3

1- Te gusta leer?
( )Si
(99 No

Por que: PCT (’P;(‘ A e(?S e me 9 574 ':i )“"',""““ ¥ me abyire

2- Te gusta escribir?

(K) si

( )No

Porque: €97 Que  yo  erlia_lg tano Y no I8 veelve

-

|65

3- Cuando lees lo haces por?
() Para realizar una tarea
() Para divertirme
(x) Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
(¢ ) Libros
() Revistas
() Computador
() Periodico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees »
()Si
( )No
(%) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprensién lectora
() Eljuego ludico
(¥) Los cuentos
() Explicacién de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
(X) Si
( )No

Porque: Por_ Gue S| n@ po "QCIJQ/' a Vak/al 7 xfreoav megg*aic | b€

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

(%) Si

( YNao

99



LUDO- PEDAGOGIA Y COMPRENSION LECTORA

ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE

FLORIDABLANCA.

. ; 23 \ ) '
NOMBRE DEL ESTUDIANTE:DaNna  Valentna  Modiney, Awoad  oe Qredo =

1- Te gusta leer?

(x) Si

( )No o ;
Porque:Me Porece  Rnttetemgo

2- Te gusta escribir?
¢ )Si
(1) No

Porqué: S8 M€ (geSa  On PaCo

3- Cuando lees lo haces por?
() Para realizar una tarea
() Para divertirme
(%) Porque me parece ixitcresante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
(X) Libros
() Revistas
() Computador

() Periddico

5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees

( )Si
( )No

6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora

( ) Eljuego ludico
( ) Los cuentos

()() Explicacion de la profesora

7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?

(X)Si
( )No

Porque: pC"C’ f'\"i: e (0545

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

L) Si
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FLORIDABLANCA.
NOMBRE DEL ESTUDIANTE: Usoiel  Telife

1- Te gusta leer?
(¥ si
( )No
Porque: P06 Que 005 en%eta a \eer wen
2- Te gusta escribir?
(0 Si
( )No
por que: £€ Que 010 €nsefa a ecnliv biea Y Mo equacascos

3- Cuando lees lo haces por?
() Para realizar una tarea
() Para divertirme
() Porque me parece interesante el tema.
M
4- Cuando lees que medios utilizas
{ ) Libros
(4 Revistas
() Computador
() Periodico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees
3 Si
( )No
( ) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
() El juego ludico
X Los cuentos
() Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
>4 Si
) No
Porque:-fgae Yo Sobenminsg \RE Y esceilar

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

O Si
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA.

—

f ey / / - &
NOMBRE DEL ESTUDIANTE: % (T epdec Rweda Tefia
" {

1- Te gusta leer?

(xX) Si
( )No
Por qué:; e Que  UNC X haedlue as é?(:'(-«':’/fjo@ ?Z?
2- Te gusta escribir?
& ):S1
(<) No
Porquéne &« 20 M€  (Canto

3- Cuando lees Ib haces por?
() Para realizar una tarea
() Paradivertirme
(>9) Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
(»0) Libros
() Revistas
() Computador
() Periodico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees
()Si
() No
(%) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
() El juego ludico
() Los cuentos
() Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
(X)) Si
( )No

i [ ( _ O / " Oy
Porquc:‘f);jl}i-pa e oance. NeseCrtlofe  jee( | St

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

(KX) Si
( )No
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA.

e Q\.

A noy \f€(«,

NOMBRE DEL ESTUDIANTE:

1- Te gusta leer?

( )Si

(%) No

Por que: e rﬁegoslo \eer ‘ILIO\, ﬂOLL)

2- Te gusta escribir?

) Si

( )No

Por que: genay Aexgiey muy buena ,,Q&L@Sl(@fiiq,_,,_, ]

3- Cuando lees lo haces por?

()(t) Para realizar una tarea
() Para divertirme
() Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
(M Libros
() Revistas
() Computador
() Periddico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees “
()Si
( )No
(X) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprensién lectora
(X) El juego ludico
() Los cuentos
(%) Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
(M Si
( )No

1)(>qunc:_ML_.._Em,mm_Q@dn'm y e Q)\’IUJO

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

()Si
(0 No
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: 0070 \m\enerq safaim' JaYgas
J

1- Te gusta leer?
K si

( ) No
Por qué:__pO_ fenge que cabsay la  mano

2- Te gusta escribir?
() Si
X) No

Porqué:_ »it mang S  ¢cansSa

3- Cuando lees lo haces por?
(X') Para realizar una tarea
() Para divertirme
() Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
( ) Libros
{ ) Revistas
(X ) Computador
() Periddico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees
()Si
( )No
(X) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
(") El juego ludico
(X) Los cuentos
() Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
(X) Si
( )No
Porque: i oo _BQlD_r_n_O\S ‘e@n{ no_podemoS &Rl un P”‘O(ESI‘mqi AQ g(qnc‘es

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

(X0 Si
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: 0070 \m\enerq safaim' JaYgas
J

1- Te gusta leer?
K si

( ) No
Por qué:__pO_ fenge que cabsay la  mano

2- Te gusta escribir?
() Si
X) No

Porqué:_ »it mang S  ¢cansSa

3- Cuando lees lo haces por?
(X') Para realizar una tarea
() Para divertirme
() Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
( ) Libros
{ ) Revistas
(X ) Computador
() Periddico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees
()Si
( )No
(X) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
(") El juego ludico
(X) Los cuentos
() Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
(X) Si
( )No
Porque: i oo _BQlD_r_n_O\S ‘e@n{ no_podemoS &Rl un P”‘O(ESI‘mqi AQ g(qnc‘es

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

(X0 Si
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L:__ ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DI
FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: [7= ¢

1- Te gusta leer?
()Si
(X) No
Por qué:_nae. _‘:\‘_’ @ ik

2- Te gusta escribir?

(X) Si

( )No

Porqué:_ Que Wl mejoralY la lefro

3- Cuando lees lo haces por?
() Para realizar una tarea
() Para divertirme
() Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
() Libros
() Revistas
(X) Computador
() Periodico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees
( )Si
( )No
( )() A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
() Eljuego ludico
() Los cuentos
(™) Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
(N Si
( ) No
Porque: Yeeg st .
8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

) Si

(- YNa
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E. ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: \oaxYux) Qu‘\ﬁcmci Qaxevq

1- Te gusta leer?

o) si

( )No

Por qu¢: Q‘O‘VC@Q \\(\Q’S .

2- Te gusta escribir?

() si
( )No
Porqué: Suvelto  \a eano. 00 -

3- Cuando lees lo haces por?
() Para realizar una tarea
() Para divertirme
(\f, ) Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
(/) Libros
() Revistas
() Computador
() Periddico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees
( )Si
( )No
(\/) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
¢\) El juego ludico
( ) Los cuentos
(1 Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?

(/)Si

( )No

Porque: QSt wds \C} W\el“\.)*e

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?
(\/) Si

( YNa
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL ESTUDIANTE: {con ©Owod R\oisaes Kives 6

1- Te gusta leer?
(X)Si
( )No

Por qué: agyento AN B3t NEO

2- Te gusta escribir?
(%) Si
( )No

Por qué:_guedo ‘.\;\;i-‘:f-»f:t}@,‘s Otioanta
3- Cuando lees lo haces por?
(»<) Para realizar una tarea
() Para divertirme
() Porque me parece interesante el tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
() Libros
() Revistas
() Computador
(x) Periodico
S- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees s
(x) Si
() No
() A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
() El juego ludico
() Los cuentos
() Explicacion de la profesora

7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?

(¥) Si
( )No
Porque: ¢vie TWNNE, foTe\ (s el  fvlyoweo

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?
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ENCUESTA A ESTUDIANTES DEL GRADO QUINTO DEL COLEGIO CELESTIN FREINET DE
FLORIDABLANCA.

NOMBRE DEL F.STL‘DI.ANTE:Qmp e Rlc&@;«% ﬁo(e? 2

1- Te gusta leer?
(A Si
{ ") No /
PO"»’IUCI,}\":{‘:!F,, QQQ(\&OD cauy J{Qe\,L‘Jm;, '~A‘ !x'f\q/O[)

2- Te gusta escribir?

() Si
( )No
PorqueMe  Sendy velofedn Coondo enerib

3- Cuando lees lo haces por?
() Para realizar una tarea
() Para divertirme
() Porque me parece interesante ¢l tema.
4- Cuando lees que medios utilizas
(<) Libros
() Revistas
() Computador
() Periddico
5- Tienes dificultades para leer y expresar lo que lees %
( )Si
( )No
(<) A veces
6- Que recurso o estrategia te gustaria que utilizaran en las clases para mejorar la comprension lectora
(X) El juego ludico
() Los cuentos
() Explicacion de la profesora
7- Consideras que leer y escribir es importante para tu vida?
) Si
( )No

Porque: & éej\mo% \OU,%V\AO Dol woée \Q \° GQuon

8- Te gustaria que tu profesora utilizara en las clases actividades para motivar e incentivar la lectura?

X) Si
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Apendice D

Educando Cristo los lideres del manana™
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. . 043410770878

\ . D4341077087-8
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. D4341077087-8
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\ Q4341077087 -8

=
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043410770878
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. 0D4341077087-8

. 0N4341077087-8
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. 043410770878

 D4341077087-8
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. D4341077087-8

. 0D4341077087-8
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l . 0434107708738
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| 04341077087 —-8

| 04341077087 -8
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. D4341077087-8
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TABLA 2.

Codificacion de categorias

CATEGORIA INCENTIVAR EL INTERES

SUBCATEGORIA

MOTIVAR Las clases con los estudiantes del grado quinto del
colegio Celestin Freinet fueron muy interesantes ya que
a medida que pasaban las clases se logré captar el
interés y la atencidn en las actividades que se

realizaban.

Se motivaron a los estudiantes con dinamicas y

actividades que fueran de su interés.

CATEGORIA ANALISIS DEL TEXTO

SUBCATEGORIA

INTERPRETAR Al principio se pudo observar que los estudiantes no
lograban entender lo que lefan y por esta raz6n no
podian realizar correctamente las actividades, pero
cuando se empezé a implementar este proyecto se noté

el cambio en los estudiantes, ya que podian interpretar
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mejor los textos y realizar las actividades con méas

facilidad.

Con las actividades y la practica de la lectura a diario
se pudo lograr que los estudiantes pudieran interpretar

lo que el escritor queria expresar.

CATEGORIA CAPACIDAD DE REFLEXION

SUBCATEGORIA

ARGUMENTAR

La mayoria de talleres o actividades que se realizan en
las clases implica que los estudiantes puedan

argumentar su respuesta, al principio los estudiantes no
lo lograban pero a medida que transcurrieron las clases

los estudiantes fueron mejorando.

Poder expresar lo que se entiende no es facil pero con
la practica y la confianza en lo que se esta realizando se

pudo lograr.

CATEGORIA FACILITA EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

SUBCATEGORIA
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RECURSO DIDACTICO Es muy importante motivar a los estudiantes y para
realizar esto es indispensable hacer que las clases sean
mas didacticas y para esto en las actividades se
utilizaron recursos que les llamaban la atencidn a los

estudiantes.

CATEGORIA IDENTIFICAR DIFICULTAD

SUBCATEGORIA

EVIDENCIAR Al iniciar con las clases se pudo observar como los
estudiantes tenian muchas falencias en las
habilidades basicas de lectoescritura, por tal motivo
se dioinicio a la implementaci on de actividades
para mejorar la ensefianza y el aprendizaje delos

estudiantes.

Nora: en esta tabla encontramos el andlisis de las categorias v subcavegerias utilizadas en la teoria fundamenteda
de Strauss y Corbin parapoder cumplir los ohjetivos planfeados.
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. D4341077087—-8

| - -
. Q4341077087 -8
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| . 04341077087 -8

04341077087-8
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 04341077087-8




