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DESCRIPCION BASICA DEL CONTENIDO PARA EL WORKING PAPERS

Titulo del producto

Uso De Estrategias STEAM para Fortalecer la Atencidn en Nifios y Nifias de 6 a 7 afios.

Resumen (no mayor a 200 palabras)

El uso del enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas) en la
educacidn de nifios y nifias de 6 a 7 afios es preciso para fortalecer la atencidn porque
combinan actividades practicas y dindmicas que fomentan el aprendizaje activo y la
curiosidad. Este enfoque combina la investigacion cientifica, el razonamiento matematico, la
resolucion de problemas con tecnologia y la creatividad artistica para hacer que el aprendizaje
sea mAs atractivo para los nifios. Permitiendo crear una experiencia directa para mantener a los
nifilos mas comprometidos y concentrados, desarrollando naturalmente el pensamiento
cognitivo, critico y la atencidn sostenida.

La integracidn de estas estrategias innovadoras en la educacion tiene un impacto significativo
en el proceso de aprendizaje, promoviendo enfoques pedagdgicos que satisfagan las
necesidades actuales y resulten mas eficaces en el desarrollo de habilidades del siglo XXI.
Seguln un estudio reciente publicado en la revista "Educational Research Review", el uso de
este enfoque no s6lo mejora la comprension y retencion de conceptos cientificos y
matematicos, sino que también aumenta la creatividad, el pensamiento critico y las habilidades
de resolucion de problemas de los estudiantes (Quigley, C . et al., 2023).

El enfoque interdisciplinario y practico de STEAM conecta el aprendizaje con el mundo real,
permitiendo una educacion significativa preparando mejor a los estudiantes para desafios
futuros.

Abstract

The use of the STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics) approach in
the education of boys and girls ages 6 to 7 is necessary to strengthen attention because they
combine practical and dynamic activities that encourage active learning and curiosity. This
approach combines scientific inquiry, mathematical reasoning, technology-enabled problem
solving, and artistic creativity to make learning more engaging for children. Allowing you to
create a direct experience to keep children more engaged and focused, naturally developing
cognitive, critical thinking and sustained attention.

The integration of these innovative strategies in education has a significant impact on the
learning process, promoting pedagogical approaches that meet current needs and are more
effective in the development of 21st century skills. According to a recent study published in
the journal Educational Research Review, using this approach not only improves
understanding and retention of scientific and mathematical concepts, but also increases
creativity, critical thinking, and problem-solving skills. students (Quigley, C . et al., 2023).
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STEAM's interdisciplinary, hands-on approach connects learning to the real world, enabling
meaningful education to better prepare students for future challenges.

Palabras Clave.

Estrategias STEAM, aprendizaje activo, razonamiento matematico, creatividad artistica,
pensamiento critico.

Keywords.

STEAM strategies, active learning, mathematical reasoning, artistic creativity, critical thinking
Introduccion

El uso del enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas) es un
enfoque interdisciplinario que impactd significativamente en el desarrollo integral del individuo.
Debido a que estas ayudaron a potencializar multiples habilidades. Las cuales no pasaron
desapercibidas cuando resulto necesario fortalecer la atencion en nifios y nifias de 6 a 7 afios del
grado segundo en la Institucion Educativa Concentracién Desarrollo Rural (C.D.R) de Los
Palmitos, Sucre. A través de estrategias que vincularon la integracién del arte como la mdsica
para comprender algunos aspectos asociados a las matematicas, lo que permitié una
comprension mas clara de los temas desde una experiencia agradable y ludica.

La experiencia pedagodgica puesta en marca surgio luego de una observacion directa y entrevistas
informales con el rector, docentes y padres de familias que manifestaron como problemaética la
falta de atencion, dado que captar el interés de los nifios resulta ser una tarea apremiante para
abordar las distintas necesidades de los educandos. <<Los nifios de grado segundo,
constantemente se les pide estar atentos a las explicaciones en clase, utilizan las mesas como
tambor, improvisan ritmos y melodias con cada suceso, pero en clases de matematicas es poco
lo que se expresan >> fue un comentario de la docente titular. Por tanto, se procedié a realizar
una actividad exploratoria para colocar aprueba los intereses de la poblacion estudiada. Dentro
del aula de clases en cada esquina de ella, habia un objeto o cosa que buscaba atraer la atencion
de los estudiantes, esquina uno libros, esquina dos juguetes, esquina tres plantas y materas,
esquina cuatro (4) instrumentos musicales. Realmente considerando que la institucion educativa
es técnica agropecuaria, esperaba que se inclinaran mas por las plantas, pero no, los estudiantes
se centraron en su mayoria por los instrumentos musicales. Por ende, el plan de accion a tomar
fue el desarrollar seis talleres pedagdgicos que interconectaban la teoria con la practica, donde
se vinculo la integracién del arte como la masica para comprender algunos conceptos asociados
a las matematicas haciendo uso del enfoque STEAM. La estructura de los talleres pedagogicos
consistio en cinco fases, iniciacion, preparacion, explicacion, presentacion y de evaluacion.

En estos talleres los educandos fortalecieron la atencion al tener que contar los pulsos o golpes
gue se realizaban al interpretar un ritmo del tambor, construyeron algunos instrumentos como
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maracas, arpas, pitos, etc. Se aplicaron conceptos de mayor qué y menos que, al cuantificar las
partes que conformaban un instrumento musical determinado, se crearon jingles basados en
canciones infantiles que ensefiaban a sumar y restar. El resultado fue una experiencia nutrida de
arte y matematicas que logré alcanzar su prop6sito creando un ambiente de aprendizaje
agradable e innovador haciendo uso de estrategias basadas en el enfoque STEAM.

El enfoque STEAM integra actividades practicas y dindmicas que fomentan el aprendizaje
activo y la curiosidad. Estas metodologias combinan la exploracion cientifica, el razonamiento
matematico, la resolucién de problemas desde el uso de la tecnologia y la creatividad artistica,
lo que hace que el aprendizaje sea mas atrayente para los nifios. Estas estrategias involucran
multiples areas del conocimiento y permiten la experimentacion directa, de tal manera que los
nifios permanecen mas interesados y concentrados, desarrollando habilidades cognitivas, de
pensamiento critico y de atencion sostenida de manera natural.

En los Gltimos afios esta tomando mas relevancia el concepto de educacion STEAM, que
pretende integrar estas disciplinas en el proceso educativo y fomentar el desarrollo de cada una
de ellas. El planteamiento de experiencias STEAM de calidad en edades tempranas favorece el
desarrollo de habilidades en estas materias que facilitan los aprendizajes posteriores (Zollman,
2012). Las experiencias STEAM en edades tempranas permiten que los nifios sean capaces de
enfrentarse a situaciones de resolucion de problemas, comprender y hablar con fluides de
conceptos que podrian parecer complejos para su edad, y que sin duda apuestan a su creciente
desarrollo de aprendizaje.

En educacion infantil, y en particular en las disciplinas STEAM, el aprendizaje se produce en
situaciones de resolucion de problemas, conectadas con la vida cotidiana de nifios y nifias (LOE,
2006) y que favorecen la comunicacion, lo que facilita, ademas, el desarrollo de sus habilidades
linglisticas.

El enfoque STEAM, marca con fuerza el proceso educativo de los nifios debido que permite
que estudiante pueda interconectar los conocimientos de distintas disciplinas y asociarlos a con
lo cotidiano, conduccion ello a un desarrollo de pensamiento analitico y critico que lo preparan
para desafios futuros.

Segun Sarama et al. (2018), todos los nifios y nifias tienen la capacidad para aprender y “hacer
STEM”, porque su curiosidad innata hace que quieran explorar para tratar de comprender el
contexto que les rodea. Por lo cual las sistematizaciones de este tipo de estrategias enriquecen
el quehacer pedagdgico de los docentes, y a la comunidad educativa.
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Desarrollas las habilidades STEAM en los nifios es potenciar la investigacién en la que
cuestionan el mundo que los rodea, asocian iméagenes con conceptos, crea sus propias hipétesis
y las vincula con el juego. Las ciencias, la tecnologia, la ingenieria, el arte y las matematicas
siempre estan presentes en la vida del nifio.

Las actividades précticas y experimentales de STEAM ayudan a fomentar el pensamiento 16gico
y de analisis critico, se suma una dimension creativa que atrae el interés de los estudiantes,
haciendo que los temas sean mas interesantes. En este caso en particular, la experiencia practica
con los nifios y nifias de grado segundo de la Institucion Educativa Concentracion de Desarrollo
Rural de Los Palmitos, Sucre, implementa la mdsica como medio y elemento artistico de
aprendizaje que enriquece.

Es propio del enfoque lograr trabajar en los nifios diferentes dimensiones y temas en donde
ellos, no so6lo participan, sino que construyen su propio aprendizaje, ofreciendo una ruta
adicional para la expresion y comprensién de conceptos complejos que posteriormente ellos
relacionan o aplican en su cotidianidad.

Segln Garcia (2015) EI enfoque promueve el desarrollo de habilidades cognitivas y
socioemocionales que ayudan a mejorar la concentracion a través de la participacion y la
responsabilidad adquirida por medio de las actividades colaborativas, lo que permite variar los
métodos de ensefianza, reduciendo el aburrimiento y estimulando diferentes areas del cerebro.
La inclusion del arte en el aula no solo facilita la memorizacién y el entendimiento a través de
estrategias creativas y dinamicas adaptadas a la tematica, sino que también refuerza la
creatividad y los vinculos cooperativos.

De acuerdo Zhao (2018), este enfoque busca contribuir a formar personas con competencias
(cientificas, técnicas y de arte-disefio) y habilidades, no solo para dar respuesta a las necesidades
actuales sino, ademas, para responder a los futuros retos de la educacion. Asi mismo esto lleva
a la construccion de conceptos establecidos en la transdisciplinariedad e interdisciplinariedad y
se materializa en actividades contextualizadas y centradas en el estudiante. Con La integracion
de enfoques ludicos basados en STEAM el interés y la atencidn de los nifios puede captarse con
mayor facilidad, teniendo en cuenta que se trabaja bajo métodos que permiten encontrar el
balance correspondiente entre las actividades ludicas y el contenido educativo, generando
procesos de aprendizaje relevante y significativo, en el que, por medio del juego, los nifios
construyen nuevos conocimientos y se estimula la capacidad de resolucion de problemas en su
contexto.
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Las actividades realizadas para desarrollar la propuesta obedecen a la pregunta ¢ De qué manera
el uso de estrategias STEAM pueden fortalecer la atencion en nifios y nifias de 6 y 7 afios de
edad en la Institucion Educativa Concentracion de Desarrollo Rural?, mostrando resultados
tempranos en lo que respecta a motivacion e integracion transversal de los contenidos,
fomentando la atencién y participacion de los estudiantes.

Integrar la observacion en el aula para la caracterizacion del contexto de los nifios es necesario
para adaptar la ensefianza de acuerdo con sus necesidades especificas y fortalecer su atencion.
Mediante la observacion directa realizada en el aula, los docentes pueden captar como los nifios
interactdan con los materiales, con sus compafieros y con los conceptos ensefiados. Esta
informacidn cualitativa permite identificar patrones de comportamiento, intereses y areas que
requieren mayor atencion. Al documentar estas observaciones a través de notas de campo, y
entrevistas informales realizadas a otros docentes y con sus familias, el docente ajusta las
actividades para que sean mas afines a los intereses de los nifios. Por ejemplo, al notar que ciertos
estudiantes responden mejor a actividades musicales, esto conlleva claramente a incorporar mas
elementos ritmicos y melddicos, utilizando la musica para reforzar conceptos matematicos o
cientificos y mejorar la concentracion.

Al sistematizar esta experiencia desde la metodologia propuesta por Jara H. (2018), se pretende
documentar y reflexionar sobre la practica educativa al aplicar estrategias STEAM en el aula,
generando un registro sistematico de observaciones y resultados que sirva como base para
analisis criticos y posteriores consultas de otros profesionales. Este proceso busca generar
conocimientos valiosos sobre el impacto de estas estrategias para el fortalecimiento de la
atencion de nifios de 6 y 7 afios, conocimientos que pueden ser compartidos y utilizados para
mejorar practicas educativas. Ademas, se busca reconocer que han sido exitosas, fomentando la
innovacion en la ensefianza al integrar creativamente las artes desde la estrategia STEAM.

En el contexto especifico de la Institucion Educativa Concentracion de Desarrollo Rural de Los
Palmitos, Sucre, el enfoque STEAM se implement6 para enriquecer el aprendizaje de los nifios
y nifias de segundo grado. Se uso la musica como fortalecimiento del arte y su relacion con las
matematicas, ya que representa un medio de aprendizaje para los educandos, con la que los
estudiantes pueden canalizar sus emociones (musica y arte) y prender conceptos matematicos
como la sumayy laresta, permitiendo que con el arte se expresen, resuelvan problemas de la vida
cotidiana y diversificando las clases.

Se utilizaron dos de los pasos para la sistematizacion propuestos por Oscar Jara: definiendo los
objetivos y delimitacién de la experiencia; recuperacion del proceso vivido a través de la
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observacion directa y las entrevistas; el analisis de la informacion se realiza bajo el esquema de
categorizar la informacion y luego realizar el analisis cualitativo de la misma.

Con esta propuesta, se logré en los estudiantes de grado segundo el promover el que aprendan a
aprender mediante actividades ladicas y artisticas, lo que significa que adquieran habilidades de
aprendizaje propio 0 autbonomo de manera permanente, mientras se adaptan a un mundo de
constantes cambios y al mismo tiempo se logra un estilo de ensefianza innovador, motivador,
diferente a las clases tradicionales.

Un ejemplo claro fue que los estudiantes pudieron descubrir que temas les apasionaban y la
docente prepard talleres pedagdgicos obedeciendo a esos intereses, convirtiendo el aula en un
espacio para el dialogo de saberes, ya que los nifios dan sus conceptos y van construyendo su
propio conocimiento mientras la docente, es guia, aporta y modela la clase, para aclarar. Cito
una anécdota en la que los estudiantes estaban en clases de matematicas y habia un nifio que
queria tocar las maracas, entonces le pregunté que cuantos elementos se requieren para elaborar
ese objeto y su respuesta fue uno totumo (fruto de planta), un palo que sirve de mango y depende
de cuantas semillas tenga para echarlas dentro del totumo, algunos coincidieron con su respuesta
y otros dijeron que no, que dolo se necesitaban tres, un totumo, semillas y un pedazo de madera
0 mango. La discusion generé mas preguntas sobre si contar las semillas como un solo elemento
o varios. Y en fin se dio la clase, dialogando, compartiendo conocimientos y de una manera
retroalimentada y novedosa, de esta manera tambien se fomenta en el estudiante, la capacidad
critica y reflexiva, esto incluye por supuesto el pensamiento l6gico, analitico y creativo. De tal
manera que, con estas bases, se puede involucrar a los educandos a proyectos desafiantes que
requieran soluciones innovadoras. Finalmente, otro beneficio, es que este tipo de enfoques
mejoran la comunicacion entre estudiantes y la capacidad de poder trabajar en equipo, llevando
a realizar tareas complejas de manera conjunta.

A pesar de los numerosos beneficios, la implementacion del enfoque STEAM en el aula presenta
varios desafios para los docentes, como lo son el cambiar sus préacticas de aula y adaptarlas a las
nuevas y desafiantes estrategias de ensefianza que logren cautivar al estudiante y mantenerlo
motivado, en algunos casos requiriendo capacitaciones, ya que puedan tener los conocimientos
esenciales sobre las respectivas disciplinas y por ende combinarlos con la pedagogia y didacticas
eficientes, fortalecer sus habilidades pedagdgicas logrando desarrollar sus procesos de
aprendizaje con mayor facilidad. Por otro lado, en cuanto a los recursos didacticos en términos
tecnoldgicos, ya que a pesar de, aunque el Ministerio de Educacion (2023) ha proporcionado
estos materiales a muchas instituciones educativas, no todas las sedes estan equipadas con estos
dispositivos.
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Ademas, para los docentes, se convierte como un reto desafiante, dominar una metodologia para
evaluar de manera interdisciplinar, los procesos de aprendizaje en relacién a las competencias
adquiridas. Finalmente, encontrar un equilibrio curricular adecuado es crucial para que los
estudiantes se beneficien de este enfoque sin comprometer otros aspectos importantes de su
educacion.

La estructura del documento se organiza en torno a las etapas de la sistematizacion, definicion
del objetivo y delimitacion de la experiencia, analisis de los resultados, integracion del marco
conceptual de acuerdo con los resultados, y sus respectivas conclusiones.

Objetivo

El objetivo de este Working Paper es dar a conocer como por medio del uso de estrategias
STEAM se puede fortalecer la atencion en nifios y nifias de 6 a 7 afios. Asimismo, si estas
estrategias son efectivas o no, entender como funcionan y como pueden ser adaptadas para
maximizar sus beneficios en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

El proposito de la sistematizacion de esta experiencia es documentar la calidad de las estrategias
educativas basadas en el enfoque STEAM, de manera especifica con la poblacién de estudiantes,
ya que, al no estar tan motivados en sus clases, tienden a distraerse con facilidad. Por lo que se
decidi6 centrase en sus intereses por la musica y arte para desde alli transversalizar las clases,
en este caso matematicas, utilizando diversas estrategias como el trabajo cooperativo, los
didlogos de saberes, preguntas problematizadoras, y canciones escogidas que involucraran
tematicas a tratar y situaciones aterrizadas al contexto de los estudiantes para que al finalizar
desarrollen competencias, habilidades de comunicacion, colaboracion y liderazgo.

Contribucién Esperada

Con el Working Paper se puede enriquecer la comprension tedrica sobre la relacion entre
metodologias educativas innovadoras (STEAM) vy el desarrollo cognitivo, especificamente la
atencion, en nifios y nifias de edad temprana. Del mismo modo explorar y validar teorias
existentes sobre el impacto positivo de las actividades practicas y artisticas en el enfoque y la
concentracion de los educandos.

Cabe anotar que con el Working paper se proporcionan nuevas perspectivas de como disefiar e
implementar programas educativos basados en estas metodologias, brindando una guia para
educadores que les permita explorar mejores préacticas y estrategias que se puedan aplicar en el
aula de clase para maximizar el impacto en la atencion de los nifios y nifias entre 6 y 7 afios.
Estado del arte




&2 Universiap Sano Touas PRESENTACION DE WORKING PAPERS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Codigo: IN-TU-F-017 Version: 01 | Emisién: 19 - 06 - 2018 | Pagina 10 de 16

Los documentos que se utilizaron para respaldar los objetivos se basaron en el trabajo de
Digna Couso del afio 2017, "¢ Por qué estamos en STEM?" un intento por establecer valores y
una alfabetizacion STEM global. Este articulo describe de manera detallada la importancia de
implementar este enfoque interdisciplinario en los procesos académicos y en particular, en los
temas de alfabetizacion de STEM, donde los valores y las competencias especificas y
transversales de alto nivel se centran en los aspectos tecnoldgicos, estéticos o de
interdisciplinariedad que son comunes en las actividades STEM.

Esta investigacion es crucial porque proporciona definiciones significativas sobre la
importancia de STEM, en este caso STEAM, en el proceso educativo y proporciona
definiciones que se ajustan a los objetivos.

Otro documento que se considera de importancia en esta investigacion es el libro de Melina
Furman, 2016 que lleva por titulo: Educar mentes curiosas: la formacion del pensamiento
cientifico y tecnologico en la infancia. En este libro la autora invita a introducirnos en las
investigaciones que revelan cémo se desarrolla el pensamiento cientifico y tecnoldgico a lo largo
de los primeros afios de vida, considerando especialmente la etapa que transcurre entre el nivel
inicial y los primeros afos de la escuela primaria. (Furman, 2016. Pag 8).

La tematica aqui tratada es de suma importancia y es relevante en la investigacion porque da
elementos de como se da el desarrollo de los pensamientos técnicos y cientificos de los nifios en
edades tempranas, los mismos que son sujetos del estudio.

En este orden de ideas, un documento que marca relevancia en este apartado es, "STEAM Kids:
Mas de 50 actividades para Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas” de las autoras:
Anne Carey, Ana Dziengel, Amber Scardino y Chelsey Marashian, 2016. Este Libro
proporciona actividades basadas en las disciplinas STEAM, involucra a padres como a
educadores en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los nifios para que estos desarrollen
habilidades integrales mientras se divierten jugando. (Carey, Dziengel, Scardino & Marashian,
2016).

Asimismo, brinda una perspectiva interdisciplinaria desde el enfoque STEAM que promueve
multiples competencias y desarrollo integral del nifio. La variedad de actividades se adapta a las
necesidades e intereses de los estudiantes como de los docentes.

Finalmente pero no menos importante, el documento “Educar la atencion: Cémo entrenar esta
habilidad en nifios y adultos” del autor Luis Lopez Gonzélez, 2018. Este libro se centra en la
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educar la atencién desde una perspectiva psicopedagogica, a través de técnicas y ejercicios
practicos que disipan la distraccion.

Segin, Lopez Gonzales “La atencion es hija de la conciencia, y esta necesita de tiempo y espacio,
es decir de aqui y ahora, de cierta calma. Por eso, puede - y- debe educarse desde la infancia”.
Pag 11.

Las actividades préacticas y ejercicios fortalecen la atencidn consciente adaptado para nifios y
adultos aplicables a diferentes contextos ya sea educativo o en la vida cotidiana.

| Metodologia

La metodologia se basa en un enfoque cualitativo, que se refiere a "descripciones detalladas de
situaciones, eventos, personas, interacciones, conductas observadas y sus manifestaciones”,
segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010, p. 9). Por otro lado, segin Marin (2012), los
investigadores utilizan los datos para comprender la realidad y crear premisas. Teniendo estos
conceptos sobre este enfoque, sera til evaluar y documentar la efectividad de las estrategias
educativas basadas en el enfoque STEAM en el fortalecimiento y mejora de la atencién en
estudiantes de 6 a 7 afios. La experiencia que se sistematizar se basan en los siguientes aspectos:

- Laatencion en la infancia

- Efectividad del enfoque STEAM

- Uso de las estrategias STEAM para fortalecer la atencion en nifios y nifias de 6 y 7 afios
de edad.

Asi mismo en este apartado me acojo a las recomendaciones de los pasos de Oscar Jara en donde
sefiala que “la sistematizacion busca extraer conocimiento de situaciones particulares con el fin
de generalizarlas para fundamentar la intervencion profesional”. (Jara H., 2018, pag. 19)

Dado lo mencionado, se dan a conocer los instrumentos realizados para recopilar informacion:

Fase 1: La observacion directa al grupo como objeto de estudio.

Fase 2: Las entrevistas: Interaccion verbal con rector, docentes y padres de familia.

Fase 3: El analisis de los procesos anteriores (observacion, entrevistas y puesta en marcha de la
propuesta)

Para llevar a cabo el estudio, fue necesario la implementacién de varios instrumentos utilizados
en investigacion cualitativa, entrevistas a rector, docentes y padres de familia, técnicas de
observacion directa, para poder identificar y analizar como los nifios trabajan con la estrategia
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disefiada bajo el enfoque STEAM y como interactdan con los demas nifios, para el avance de
sus actividades y adquisicion de habilidades para su aprendizaje.

Experiencia Pedagdgica:

En la fase de inicio: se logré identificar el interés de los estudiantes por el arte de la musica, en
el que constantemente se les ve creando piezas musicales con los objetos y recursos del medio,
asi tambien se observa la necesidad de fortalecer la atencion en las clases de matemaéticas las
mismas qué es evidencian desde la ensefianza tradicional.

Seguidamente en la fase de preparacion, se invito a la docente titular a vinculase en la puesta en
marcha del contenido del tema a sus estudiantes, con el proposito de que éstos pudieran
apropiarse y adoptar una posicion frente al tema.

Asimismo, en la fase de explicacion, se brindo explicaciones detalladamente sobre el contenido
contrastando la tedrica con la practica, incitando constantemente a la participacion activa.

Para la fase de presentacion, la docente expuso la importancia de la tematica y de replicarlo en
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Se construyeron instrumentos musicales con elementos
del medio, se aplicaron conceptos de mayor qué y menor que, al cuantificar las partes que
conformaban un instrumento musical determinado, se crearon jingles basados en canciones
infantiles que ensefiaban a sumar y restar.

Finalmente, en la fase de evaluacion, se realiz6 una avaluacion de tipo cualitativa, en la se
utilizaron distintos recursos didacticos, que tuvieron en cuenta los aprendizajes alcanzados por
los nifios, como la participacion y desenvolvimiento pedagdgico de la docente en su préctica. El
resultado fue una experiencia nutrida de arte y matematicas que logro alcanzar su propdésito
creando un ambiente de aprendizaje agradable e innovador haciendo uso de estrategias basadas
en el enfoque STEAM.

Entre los instrumentos se puede mencionar la entrevista, tal como lo indica Rodriguez, Gil y
Garcia (1996), es una herramienta utilizada mas que todo en proyectos de investigacion, con el
proposito de recolectar datos a través de preguntas y respuestas, de tal manera que se tengan
informacién detallada de sus experiencias, que son esenciales para comprender el tema en
investigacion.

Desarrollo/ analisis / Resultados / Argumentacion
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El enfoque STEAM puede ser especialmente beneficioso. El arte puede actuar como un puente
para aquellos nifios que no estan tan entusiasmados con las matematicas o las ciencias. Al
integrar el arte en estas disciplinas, los temas se vuelven mas accesibles y agradables, lo que
aumenta la participacion y la atencion de los estudiantes.

De acuerdo con la aplicacion de la entrevista a la docente titular de la Institucion Educativa
Concentracion de Desarrollo Rural (CDR) de Los Palmitos, Sucre, se determina que los
estudiantes de segundo grado bajo su responsabilidad, les Ilama la atencion la musica y lo mas
curioso e interesante, es que utilizan elementos de su entorno para crear ritmos y canciones. De
tal manera que se lleve a pensar que el arte en la musica se convierta en un elemento clave para
trabajar conceptos matematicos al tiempo que se logra captar y mantener la atencion de los nifios;
ya que les motiva, haciendo que la clase sean mas ludicas y participativas.

Ademas, el hacer uso de estrategias STEAM permite que en las actividades colaborativas se
fomente la interaccion social y la responsabilidad compartida. Los nifios pueden expresarse de
manera mas completa, lo que fomenta la empatia y la comprension emocional.

Sin embargo, es importante reconocer que existen desafios en la implementacion de estrategias
STEAM. La accesibilidad y la equidad son consideraciones criticas, ya que no todos los nifios
tienen igual acceso a recursos educativos de alta calidad.

Por otra parte, los maestros deben recibir una adecuada capacitacion en el enfoque STEAM para
asi formarse en competencias y desarrollar habilidades que le permitan integrar estas disciplinas
de manera apropiada y mantener el interés de los estudiantes; lo cual debe hallarse en un balance
entre estructura y creatividad. Dado que la estructura es importante para el fortalecimiento de la
atencion, encontrar el equilibrio y no caer en actividades demasiado rigidas o limitantes.
Conclusiones

Teniendo en cuenta el propdsito central de esta sistematizacion de experiencia, se busca
fortalecer la atencion en nifios y nifias de grado segundo de la Institucion Educativa
Concentracion de Desarrollo Rural (CDR) de Los Palmitos, Sucre, mediante el uso de estrategias
basadas en el enfoque STEAM.

El working paper responde a la problematica encontrada en la poblacién como objeto de
estudio, al brindar herramientas efectivas que lograron abarcar los intereses y necesidades de los
estudiantes, como lograr captar la atencion en nifios y nifias del grado segundo. La metodologia
empleada yace en el proceso de observacion directa, entrevistas a docentes, padres de familia'y
estudiantes, lo que permitié disefiar las estrategias pedagdgicas adecuadas para asegurar la
efectividad de la experiencia. Tomando el enfoque pedagdégico ABP, (Aprendizaje, basado en
proyectos) “Talleres por Fases”.
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La estructura de la accidn pedagogica se materializa en el desarrollo de seis talleres distribuidos
en cinco fases, inicio, preparacion, explicacion, presentacion y evaluacion. En las que las
actividades se soportaban en el enfoque STEAM, pero, haciendo énfasis en dos areas especificas
matematicas y artes. La creacion de jingles, construccion de instrumentos musicales, la
composicién de canciones sencillas, sirvieron como canal para tratar conceptos matematicos
como la suma y resta.

Los resultados obtenidos muestran mejoras significativas en el fortalecimiento de la atencion,
dado que las actividades captaron el interés de los nifios, haciendo del proceso de ensefianza y
aprendizaje una experiencia lidica en que desarrollaron habilidades de pensamiento légico,
reflexivo y resolucion de problemas.

La eficiencia de este Working Paper no solo se refleja en el interés y la motivacion en los nifios
por participar en las actividades sino en la aplicabilidad del enfoque STEAM en diferentes
contextos educativos.

Finalmente, la sistematizacion de esta experiencia se sitia como un referente bibliografico util.
El documentar experiencias que se apoyan en el enfoque STEAM permite que educadores le
apuesten cada vez mas a dirigir su practica pedagdgica desde la interdisciplinariedad.
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