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Resumen

El presente trabajo de grado muestra el trabajo realizado en laempresa KIDSTRONIK S.A.S como
pasantia, en la que se vio la necesidad de disefiar una malla curricular para los grados de primaria
y bachillerato en el area de la robdtica, programacion, electronica, ciencia y tecnologia, para
presentacion en colegios de manera que se muestren los contenidos a desarrollar durante el afio
escolar, ademas de la creacion de guias como material de apoyo para el docente en el desarrollo
de las actividades dentro del aula de clase. Para ello, se realizd una investigacion de las mallas
curriculares de algunas instituciones educativas, en su mayoria del area de informaticay se articuld
el componente de la robdtica, se realiz6 un inventario para el reconocimiento de los elementos con
gue cuenta la empresa y las practicas que se pueden realizar. También, se brind6 apoyo en algunas
actividades de la empresa como cursos vacacionales para nifios y participacion en eventos
realizados por colegios.

Palabras clave: robotica, educacion, guias
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Abstract

This degree work shows the work carried out in the company KIDSTRONIK S.A.S as an
internship, in which the need to design a curriculum for primary and high school grades in the area
of robotics, programming, electronics, science and technology was seen. , for presentation in
schools so that the contents to be developed during the school year are shown, in addition to the
creation of guides as support material for the teacher in the development of activities within the
classroom. For this, an investigation of the curricula of some educational institutions was carried
out, mostly in computer science and the components of robotics were articulated, an inventory was
carried out for the recognition of the elements that the company has and the practices that can be
done. Also, support was provided in some company activities such as vacation courses for children
and participation in events held by schools.

Keywords: robotics, education, guides
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Introduccion

En la educacion basica primaria, basica secundaria y demas niveles de educacién superior
es necesario tener ciertos lineamientos los cuales se deben seguir, para ello surge la necesidad de
realizar una malla curricular por medio de la cual se pueden seguir temas, guias y actividades
necesarias para que los estudiantes puedan adquirir el conocimiento necesario y de la manera
adecuada. Por medio de la malla curricular se puede tener una guia para educar de manera
organizada y progresiva para que los diferentes temas y conocimientos adquiridos se puedan
entender, ya que algunos contenidos y ejes tematicos requieren de conocimientos previos para
poderlos comprender adecuadamente.

En este informe, se presenta el proceso para el desarrollo de una malla curricular y las guias
de trabajo como material de apoyo para los docentes de la empresa KIDSTRONIK S.A.S, a partir
de investigaciones realizadas e inventario de los elementos de la empresa para tener en cuenta al
momento de proponer las evidencias de aprendizaje, talleres y actividades. Estos elementos
pedagdgicos serdn usados como apoyo para la preparacion de clases ya sea tedrica o practica,
teniendo en cuenta los equipos de computo y demas componentes electronicos y mecanicos con
gue cuenta la empresa para realizar las diferentes actividades dentro del aula de clase como kits de

Arduino, motores, tablets, kits legos, entre otros.
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1. Realizacion de malla curricular para primariay bachillerato en el area de robdtica,
programacion, cienciay tecnologia junto con guias de trabajo para la empresa

KIDSTRONIK S.A.S

1.1 Identificacién de la problematica

La empresa KIDSTRONIK no posee una malla curricular en el area de robdtica,
programacion, electrénica, ciencia y tecnologia; para grados de preescolar, basica primaria y
basica secundaria, algunas de las causas es que no se tenia a una persona encargada para la
investigacion, documentacion, disefio y desarrollo de una malla curricular ya que debido a las
diferentes actividades en los colegios y actividades extracurriculares no se contaba con la
suficiente disponibilidad de tiempo para la realizacion de esta, ni con material actualizado o
material guia de otras instituciones educativas que estuvieran aplicando dentro de su planeacion y
areas del conocimiento la robo6tica como area de aprendizaje.

Para la empresa KIDSTRONIK el no tener una malla curricular en la cual se tuvieran los
contenidos fijos para presentar el proceso de aprendizaje en los colegios no le permitia en cierta
medida poder diversificar su portafolio de negocio ni tener un apoyo o soporte al momento de
presentar su propuesta de formacion, ya que la malla curricular es importante para poder
categorizar contenidos y crear material o guias de trabajo y actividades por medio de las cuales
presentar a los estudiantes los temas establecidos dentro de la malla curricular en los diferentes

grados de preescolar, basica primaria y basica secundaria.
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2. Resefa de la empresa

Figura 1. Logo de la empresa KIDSTRONIK S.A.S.

b)) e

Tomado de [1].

2.1 Mision

Difundir de forma amplia e incluyente el conocimiento basado en robdtica, ciencia,
tecnologia y programacién, convirtiéndonos en aliados de colegios, comunidades y empresas para
el fortalecimiento del cllster TIC a nivel regional y asi constituirnos en un factor de cambio y
evolucion del modelo educativo al trasladar a escenarios curriculares y extracurriculares el
desarrollo del pensamiento ldgico computacional en todos los niveles educativos, brindando
servicios que combinan contenidos, hardware, software y capital humano con vocacion de

ensefianza en el area de tecnologia.

2.2 Vision

Ser el principal aliado de todos los actores involucrados en la educacion. Desde los padres
y colegios hasta los entes publicos y privados de la region, para satisfacer la notoria necesidad de
incluir el desarrollo del pensamiento l6gico computacional en las competencias que los nifios y
jovenes requieren como eje transversal a la mayoria de los procesos mentales y areas del
conocimiento, mejorando de esta forma los indicadores académicos, el desarrollo futuro en todas

las areas del pensamiento y el trabajo, especialmente ciencias y tecnologia para la region.
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3. Justificacion

Debido a la necesidad de mantener un orden y una organizacion en todos los contenidos y
temas en el area de la robdtica, programacion, ciencia y tecnologia, la malla curricular permite
organizar y planear todos los elementos necesarios para la formacion adecuada de los estudiantes
a partir de un aprendizaje progresivo durante todo el proceso de ensefianza.

Las mallas curriculares son un recurso para la implementacion de los Derechos Basicos de
Aprendizaje, que permitird orientar a los docentes sobre que deberian aprender en cada grado los
estudiantes y como pueden desarrollar actividades para este fin [2].

Su importancia radica en que plantean elementos para construir posibles rutas de
aprendizaje afio a afio, dando una orientacion mas especifica al momento de crear material
didactico y guias para la preparacion de las clases [2].

La empresa KIDSTRONIK S.A.S puede encontrar en las mallas curriculares los elementos
para fortalecer sus propuestas curriculares, para que sean de calidad y pertinentes. En este sentido,
al abarcar diferentes areas de la tecnologia se pueden abrir mas oportunidades para llegar a mas
instituciones educativas de educacion basica y media con el fin de brindar conocimientos en esta
area de estudio y que son necesarios y prioritarios para la sociedad actual, ademas permite a la
empresa KIDSTRONIK S.A.S mejorar su reconocimiento y prestigio en este campo de la

educacion [2].

4. Marco de referencia
La empresa KIDSTRONIK S.A.S se desempefia en ensefiar y transmitir conocimiento en
el area de la electrdnica, programacion, cienciay tecnologia, trabaja junto con colegios que quieren

aplicar especificamente el area de robotica en su grupo de materias, asi que la empresa
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KIDSTRONIK S.A.S, debe presentar ante todas estas instituciones educativas el plan de area que
desea realizar con cada uno de los grados que se le confien y los temas a trabajar. Para poder
exponer este plan de area se hace necesario usar una malla curricular en la que se expongan los
diferentes temas y competencias a trabajar.

La malla curricular es el esqueleto de cualquier curso o carrera. Son aquellas catedras o
temas que son necesarios para cumplir con el objetivo de un curso o area especifica ya sea en el
colegio o universidad definiendo de esta manera la duracion de dicha area o curso [3].

En la malla curricular se presenta el plan de estudios que se tiene dependiendo del grado y
del area, en la cual se busca responder a las siguientes preguntas: ;Qué deben saber?, ;Qué deben
hacer?, ;Coémo y con qué se va a adquirir el saber y el hacer? [4].

Teniendo esto en cuenta, el propdsito de la malla curricular es presentar la organizacion de
problemas, los conceptos y contenidos, las metodologias, procedimientos y criterios de evaluacion
que se van a tener en cuenta al momento de ensefiar a los estudiantes, todos estos aspectos se
presentan estructurados de forma vertical y horizontal es por esto por lo que se le conoce como
“malla” [4].

Es fundamental tener presente la forma en que se va a presentar el conocimiento y las
diferentes actividades que se van a realizar para tener una malla curricular que nos proporcione
una vision clara de la estructura general del area.

Dentro de la malla curricular ademas de especificar los contenidos y temas que se van a
ver durante el afio escolar también es de gran importancia las competencias que se van a tener en
cuenta ya que con esto sabemos las habilidades que esperamos que tenga el estudiante en cuanto

a un conocimiento especifico.
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Estas competencias son conocidas como los tres saberes: saber conocer, saber hacer y saber
ser, por medio de los cuales vamos a evidenciar que el proceso de aprendizaje se esta haciendo de
manera correcta. A continuacion, veremos a que hace referencia cada uno de estos saberes:

e Saber conocer: hace referencia a aquello que como institucion o como docente de area se
espera que el estudiante conozca de un tema especifico, entendiendo conceptos,
definiciones y ejemplos con los cuales pueda comprender y entender un conocimiento [5].

e Saber hacer: se refiere a lo que el estudiante podra llegar a hacer luego de que haya
comprendido de manera adecuada y correcta el conocimiento, permitiendo que desarrolle
nuevas habilidades y conocimiento gque se evidencia de manera préctica [5].

e Saber ser: abarca la forma en que se relaciona con sus compafieros y docentes dentro y
fuera del aula de clase, respetando a los demés y conociendo su lugar realizando actividades

ya sea individual o grupal a partir del respeto a si mismo y a los demas [5].

5. Objetivos

5.1 Objetivo general

Realizar las tareas necesarias encaminadas a brindar apoyo técnico y logistico para la
realizacion del disefio de una malla curricular junto con guias de trabajo y précticas, a partir de los
softwares y equipos usados en el area de robotica, programacion, electronica, ciencia y tecnologia;
que se desarrollaran en los grados de formacion de bésica primaria y basica secundaria; con el

proposito de llevar a cabo la mision de la empresa KIDSTRONIK S.A.S.
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5.2 Objetivos especificos

Disefiar una malla curricular para la catedra de robética, programacion, ciencia y
tecnologia, de acuerdo con los contenidos a ensefiar, las practicas académicas y los equipos
disponibles para tal fin.

e Crear un portafolio de practicas académicas para la catedra de robética, programacion,
ciencia y tecnologia; a desarrollarse desde el grado de transicion, basica primaria y hasta
séptimo grado de la béasica secundaria.

e Realizar inventario de los diferentes equipos con que cuenta la empresa.

e Apoyar en el desarrollo de actividades administrativas, de acuerdo con lo indicado por la

empresa.

6. Plan de trabajo

El plan de trabajo (Ver apéndice A), se realiz6 a partir de los objetivos que se plantearon
inicialmente para llegar al objetivo general en el que se plantea la realizacion del disefio de una
malla curricular y guias de trabajo teniendo en cuenta los equipos con que cuenta la empresa en el
area de robotica, programacién, electronica, ciencia y tecnologia.
6.1 Diseflar una malla curricular para la catedra de robdtica, programacion, ciencia y
tecnologia, de acuerdo con los contenidos a ensefiar, las practicas académicas y los equipos
disponibles para tal fin.

Para iniciar con el planteamiento y disefio de la malla curricular se realizé una investigacion
y revision de mallas curriculares de acuerdo con cada institucién y los grados a cubrir los cuales
son a partir de transicion hasta grado once, ya que la empresa busca presentar a los colegios

conocimientos acerca de la robética. Investigando se encontrd que la mayoria de las instituciones
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educativas tienen una malla curricular enfocada al area Ilamada tecnologia e informatica pero no
se cuenta con temas especificos de robdtica.

Lo que los colegios piden a la empresa es que ademas de la robotica también se articule el
aprendizaje junto con tecnologia e informatica, por lo que se hace necesario que en la malla
curricular se articule y contemplen contenidos de robdtica, tecnologia e informatica.

También, se hizo una revision de la bibliografia existente para clasificacion y realizacion
de malla curricular de acuerdo con los servicios que ofrece la empresa KIDSTRONIK S.A.S.

Durante el desarrollo de la malla curricular se tuvieron como guia los contenidos que se
usan en las instituciones educativas de primaria y bachillerato.

A partir de las mallas curriculares realizadas y trabajadas por otras instituciones se
comenzd a plantear la malla curricular de la empresa KIDSTRONIK S.A.S, teniendo en cuenta el
area de tecnologia e informatica, los implementos de trabajo con que cuenta la empresa y las
tematicas que se consideraron mas necesarias en el area de robdtica, programacion, ciencia y
tecnologia como son los conceptos basicos de equipos de cdmputo e informatica: partes del
computador y las diferentes herramientas que ofrece y los usos que se les puede dar a partir de la
ética; circuitos electronicos, ofimatica y programacion, ya que son los conocimientos que la
empresa busca ensefiar y transmitir en las instituciones educativas de basica primaria y basica
secundaria. Ademas, de las competencias que se deben definir como lo son: Saber conocer, Saber
hacer, Saber ser, también, las evidencias de aprendizaje que son importantes para tener pruebas o
constancias de que se esta llevando a cabo el seguimiento de la malla curricular.

En el disefio de la malla curricular se tuvo como base o guia la malla curricular del Colegio
Integrado Santa Teresita en cuanto a contenidos para tener nocién acerca de los temas que se estan

dando recientemente en el area de la tecnologia e informatica y adicionalmente a eso se articul6 la



MALLA CURRICULAR PARA PRIMARIA'Y BACHILLERATO 16

robotica, programacion y electrénica que es lo que busca la empresa KIDSTRONIK S.A.S ofrecer
a las instituciones educativas en el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Para tener un poco de conocimiento acerca de la estructura de la malla curricular se tendra
en cuenta el grado once, la cual se muestra a continuacion en la Figura 2 y se explicara en los

parrafos a continuacion.

Figura 2. Estructura malla curricular del grado 11 Primer periodo.

e
o PLAN DE AREA, ROBOTICA, PROGRAMACION, b 2
o+ m CIENCIA Y TECNOLOGIA S T EA

MALLA DE APRENDIZAJE GRADO ONCE: ROBOTICA, PROGRAMACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

PERIODO EJES TEMATICOS ESTANDAR SOMFETENCIA EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
SABER CONOCER SABER HACER SABER SER

Conocer y usar editores de Conocer diversas Realiza videos clic y audios Demuestra interes y respeto | Actividades ludicas realizadas de
audiovisuales. herramientas y software que ~|aplicando los herramienta hacia la asignatura y manera individual y en grupo
TECNOLOGIA nos permiten la creacién y basicas. compaiieros.
-SOFTWARE DE EDICION DE edicion de videos. Actividad que la que se utilizan
VIDEO Usa responsablemente los  |iméagenes, videos y audio para la
-Identificar las herramientas del sistemas tecnologicos e creacién de un video.
software informaticos.
-Uso de las herramientas del
software Trabaja y participa
activamente en las
actividades propuestas en
clase.

Los logos hacen referencia a la empresa KIDSTRONIK S.A.Sy el logo STEAM por siglas
en inglés (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) es la metodologia que se busca
usar para un mejor desarrollo de las habilidades 16gico-matemaéticas, pensamiento critico, etc. El
proposito del modelo STEAM es llegar al aprendizaje a partir de la resolucion de problemas
tecnolodgicos [6].

En el centro se puede ver el nombre del plan de area al que se refiere la malla curricular y
se observar que se estan articulando las areas de tecnologia e informética junto con la robatica.
Seguidamente, se encuentra el grado especifico al que hace referencia la malla curricular.

Luego, se pueden ver 5 columnas fundamentales, que son las siguientes:
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e Periodo: el periodo en el que se va a llevar una tematica especifica segun como lo tenga
estimado cada institucion educativa, estos periodos pueden ser 4 o 3 durante el afio escolar.

e Ejes tematicos: los ejes tematicos son la guia fundamental para saber que temas se van a
presentar y el campo en el cual se dice que temas se van a abordar y a partir de que
conceptos.

e Estandar: el estandar hace referencia al tema que se va a estar trabajando durante un periodo
especifico, pero es un poco mas general a diferencia de los ejes teméticos que definen de
una manera mas explicita los contenidos que se van a ensefiar durante el proceso de
aprendizaje.

e Competencia: la competencia se divide en los tres saberes los cuales son lo que van a servir
de indicadores y también de guia en el proceso de aprendizaje de los estudiantes, ya que es
en estas competencias en las que evidenciamos las habilidades que desarrollaran los
estudiantes.

e Evidencias de aprendizaje: las evidencias son aquellas actividades que realizan los
estudiantes ya sea dentro o fuera del aula de clase de manera que se tenga evidencia de lo
aprendido y en dado el caso que se quiera realizar revision de que se esta llevando a cabo
un seguimiento o guia a partir de los contenidos, temas y actividades plasmados en la malla

curricular.
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6.2 Crear un portafolio de précticas y guias académicas para la catedra de robdtica,
programacion, ciencia y tecnologia; a desarrollarse desde el grado de transicion, basica
primaria y hasta séptimo grado de la basica secundaria

Se realizaron las guias de trabajo y la creacion de material para, transicién, basica primaria
y bésica secundaria en los diferentes grados a partir de primero hasta septimo; a partir de los ejes
tematicos y los ejes estandares planteados en la malla curricular.

A continuacion, en la figura 3, se presentaran los nombres de las guias y actividades
realizadas para cada uno de los grados anteriormente mencionados y que hacen parte del primero

periodo del afio escolar.

Figura 3. Lista del nombre de las guias y actividades realizadas.

GRADO NOMBRE GUIA 1 NOMBRE GUIA 2 NOMBRE ACTIVIDAD 1 NOMBRE ACTIVIDAD 2

Transicion [Periodo_1_Guia_1_Grado_Transicion |Periodo_1_Guia_2_Grado_Transicion |Actividad_Artefactos_Tecnologicos Actividad_Robotica

Primero Periodo_1_Guia_1_Grado_Primero Periodo_1_Guia_2_Grado_Primero Actividad_Artefactos_Tecnologicos Actividad_Robotica

Segundo Periodo_1_Guia_1_Grado_Segundo Periodo_1_Guia_2_Grado_Segundo Actividad_Robotica Actividad_Herramientas_Tecnologicas
Tercero Periodo_1_Guia_1_Grado_Tercero Periodo_1_Guia_2_Grado_Tercero Actividad_Maquinas_Simples_Y_Compuestas Actividad_Robotica

Cuarto Periodo_1_Guia_1_Grado_Cuarto Periodo_1_Guia_2_Grado_Cuarto Actividad_Importancia_De_La_Robotica Actividad_Operadores_Mecanicos
Quinto Periodo_1_Guia_1_Grado_Quinto Periodo_1_Guia_2_Grado_Quinto Actividad_Operadores_Hidraulicos Actividad_Fuentes_De_Energia

Sexto Periodo_1_Guia_1_Grado_Sexto Periodo_1_Guia_2_Grado_Sexto Actividad_Operadores_Neumaticos Actividad_Hardware_Del_Computador
Septimo Periodo_1_Guia_1_Grado_Septimo Actividad_Hardware_Y_Software_De_Un_Robot
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Figura 4. Encabezado y disefio de la guia o material para el docente.

Robética, Programacion, Informatica, Ciencia y Tecnologia @ (G @5

KIDS;
-' Periodo 1
\Wo ATRONIK Guia #1 (Hardware y software de un robot) ST EA

ESTANDAR: Identifica y describe conceptos acerca de la robdtica, su funcionamiento, hardware y
software.
Identifico en un mecanismo los operadores eléctricos que lo componen y explico su
funcionamiento.

EJES TEMATICOS: | Conceptos, funcionalidad y uso del hardware y software de un robot.

DOCENTE:

ESTUDIANTE: GRADO

Contexto y concepto

HARDWARE Y SOFTWARE DE UN ROBOT

¢QUE ES UN ROBOT?

Un robot es una maquina programable capaz de realizar varias funciones o tareas complejas, manipular objetos
y realizar automaticamente operaciones, incluyendo diferentes tipos de movimientos, en respuesta a su

entorno.

Al comienzo de la guia como se puede observar en la Figura 4, se plantean el estandar y

los ejes tematicos que se van a tratar en el desarrollo y contenido de la guia de acuerdo con la malla

curricular, en este caso, la imagen corresponde a la guia namero uno del primer periodo del grado

séptimo, sin embargo, en el campo para el grado se deja el espacio en blanco para que el estudiante

lo escriba o si en dado caso se quiere usar la misma guia en otro grado.

La estructura de estas guias se divide en 3 partes:

1. La primera es contexto y concepto en esta seccion de acuerdo con el tema que se vaya a

tratar en el periodo se da una teoria primeramente para entrar en contexto y reconocer

algunos conceptos y definiciones importantes segun el tema en cuestion.

2. Como se observa en la Figura 4, la segunda parte es una actividad la cual se propone sin

embargo no es una actividad que se deba realizar obligatoriamente, sino que esta abierta o

libre a la actividad que desee realizar el docente.
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3. La tercera parte es un taller, este taller también se propone y puede ser una actividad en
clase o una evaluacion, pero también es libre ya que el taller también lo puede decidir el

docente y seglin como crea conveniente realizarlo, ya sea actividad en clase o evaluacion.

A continuacidn, en la Figura 6, se observa una parte del documento que se propone en el

taller de la Figura 5, el cual lo aplica el docente para que lo desarrolle el estudiante.

Figura 5. Secciones en las que se propone la actividad y el taller.

L Actividad

e Investiga el hardware basico de un robot y sus funciones
* Investiga acerca de software que se pueden usar para programar microcontroladores

) Tl

¢ Verdocumento (Actividad Hardware Y Software _De Un_Robot)
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Figura 6. Seccion del documento Actividad_Hardware_Y_Software_De_Un_Robot.

KIDSTRONIK

,_%Tema: Hardware y soﬁware| de un robot , }
Grado: Fecha: & 4°-
Nombre: 3 : ﬂ

Lea y responde correctamente.

¢ Qué es un robot y para qué sirve?

Defina con sus propias palabras los siguientes términos, respecto a los robots:

1. Motores:

2. Sensores

3. Energia

6.3 Realizar inventario de los diferentes equipos con que cuenta la empresa.
Se realizd inventario de los elementos y componentes que tienen la empresa
KIDSTRONIK S.A.S para el desarrollo de las clases y de esta manera saber qué tipo de actividades

se pueden realizar.
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Se reconocieron elementos como Kits de Lego avanzados (EV3) y (WeDo 2.0) en cuanto a
piezas para el armado de robots, sensores para diferentes aplicaciones, Arduino, impresoras 3D,

protoboard, entre otros.

Figura 7. Inventario de los kits de Arduino de la empresa KIDSTRONIK S.A.S.

Protoboard

LCD 2X16

Arduino UNO

Cable arduino UNO

Tarjeta educativa multiproposito
Servomotor

Tarjeta de visualizacion

Cable blanco hemba-hembra

Potenciometro 5k y/o 1k
Modulo transmisor laser

Modulo receptor laser

Modulo sensor de flujo magnetico
Modulo sensor de flama

Modulo D518B20

Modulo microfono

Joystick

Modulo LDR
Modulo sensor infrarrojo
Modulo 12C

Sensor ultrasonido
Sensor dth1l

Reloj tiempo real
Matriz led

Motor paso a paso
Modulo paso a paso
LEDS

Module BUZZER
Modulo relé

Control

Bateria tipo moneda

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
3
1
1
1
1
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En la Figura 7 se presenta una seccion de una de las hojas del Excel que se usé para la
realizacion del inventario, en esta hoja se esta colocando en inventario los elementos que deben
contener las cajas del kit de Arduino que se llevan a los colegios para realizar las practicas de

electronica y programacion con Arduino.

6.4 Apoyar en el desarrollo de actividades administrativas, de acuerdo con lo indicado por
la empresa.

En la figura 8 podemos observar la participacion en la representacion de la empresa en el
colegio Nuestra Sefiora del Rosario ubicado en la Cra 7#4-44 de Floridablanca para publicidad y
promocion de la empresa KIDSTRONIK S.A.S, el martes 4 de octubre del 2022. En esta actividad
se les comentaban a los diferentes grados de la institucion los servicios que ofrece la empresa
KIDSTRONIK S.A.S los cuales se iban rotando por los salones, los elementos y equipos que se

usan para tener una experiencia en el proceso de ensefianza méas dindmica y practica.
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Figura 8. Representacion de la empresa en colegio para su publicidad y promocion.

En la figura 9 se evidencia la participacion en Stand para promocion y publicidad de la

empresa, en torneo de futbol robdtico que se realizd en el colegio San Pedro el viernes 30 de

septiembre del 2022.
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Figura 9. Participacion en Stand para promocién y publicidad de la empresa KIDSTRONIK S.A.S.

Diskan / Constrave /| Comerts
DERROTA A TODOS) o

Participacion en actividades extracurriculares realizadas por la empresa KIDSTRONIK
S.A en su oficina principal ubicada en la Cra 25 #37-26, Bucaramanga, Santander, como apoyo
para vacacional Ilamado Robot Combat como se observa en la figura 10, con duracién de 4
semanas a partir de Noviembre 21 a Diciembre 16 del afio 2022 en el cual los estudiantes haciendo
uso de los elementos otorgados por la empresa, la teoria y el aprendizaje, adquieren conocimiento
acerca de la programacion, construccion e implementacion de ciertos elementos mecénicos y
electrénicos ademas de software de programacién como lo es Arduino para la programacion e

implementacién de un microcontrolador y App Inventor para el disefio de aplicacién maévil para
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Android la cual se usa para controlar el robot construido por cada estudiante usando comunicacion

Bluetooth.

Flgura 10. Participacion como apoyo en los Cursos dados por Ia empresa KIDSTRONIK S.A.S.

| K | g f
J \

‘.I‘l <

Tomado de [1].

7. Conclusiones
En conclusion, las mallas curriculares son de gran importancia en el campo de la educacion

basica, media y superior para poder presentar un programa o curso de la manera adecuada. La
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investigacion realizada y el disefio de la malla curricular permite a la empresa tener una forma
organizada y estructurada los contenidos que va a ofrecer en las areas educativas de la informatica,
robotica, programacion, electrdnica, ciencia y tecnologia. De esta manera, se aportd a la empresa
para lograr este objetivo el disefio y desarrollo de la malla curricular, investigando conceptos
importantes acerca de la misma y los contenidos necesarios e importantes para ensefiar en el area
de la informatica, robdtica, programacion, ciencia y tecnologia.

La construccion de las guias y materiales para ensefiar son necesarios ya que nos ayuda a
evitar improvisar cuando buscamos exponer un tema, teniendo esto en cuenta, a partir de la
creacion de guias y material para la realizacion de actividades dentro de las aulas de clase ayudan
al docente a manejar una secuencia de manera organizada en los contenidos, actividades a realizar
y evaluaciones teniendo ya un material preparado. Se realiz6 la investigacion necesaria de los tipos
de actividades que fueran acordes a la edad de los diferentes grados a partir de los contenidos
establecidos en la malla curricular.

La realizacion del inventario y las participaciones en los lugares a donde se busca llegar
permiten saber con qué se cuenta y que se necesita para realizar mas especificamente las
actividades que tengan un componente practico. Al realizar el inventario se conoce de manera mas
especifica con que componentes se cuenta y su cantidad.

Al participar en eventos de publicidad de la empresa, aunque fueron pocas se conoce que
se pueden llegar no solo a estudiantes sino también a docentes y directivos de instituciones
educativas de educacion basica primaria y secundaria que pueden estar interesados en los servicios

que ofrece la empresa.
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8. Recomendaciones

Cuando se quiere construir una malla curricular se debe tener claro lo que se quiere ensefiar,
de qué manera y para que personas va dirigido de acuerdo con el perfil que requiera el estudiante
para poder adquirir los conocimientos que se van a plantear en la malla curricular. También es
importante considerar la forma en que se va a transmitir el conocimiento ya sea mediante periodos
de tiempo largo, mediano o corto plazo y si es necesario dividir estos periodos por ciclos segun los
contenidos que se vayan a trabajar en el proceso de aprendizaje [7].

La recomendacion al momento de disefiar una malla curricular es que se debe tener en
cuenta hacia qué publico va dirigido, ya que los nifios de transicion no se les puede dar temas
complejos a diferencia del grado once, por lo que se deben escoger muy bien los temas y
actividades a realizar de acuerdo con el pablico hacia quien va dirigido el aprendizaje. También,
se deben investigar muy bien los componentes y partes que debe contener y tener mucho
conocimiento con respecto al area que se quiere realizar la malla curricular para colocar los

estandar, ejes tematicos y competencias correctamente.
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Apéndices

Apéndice A. Plan de trabajo

PLAN DE TRABAJO DE LA PRACTICA EMPRESARIAL

30

Realizacion de malla curricular para primaria y bachillerato en el drea de robotica, programacion, ciencia y tecnologia junto con guias de trabajo para la empresa KIDSTRONIK S.A.S

Nombre de la empresa

KIDSTRONIK

Nombre del Tutor de la
empresa

Rodolfo Uribe Esparza

Nombre del Director de
trabajo (Docente USTA)

Gloria Judith Palacio Osorio

Breve descripcion de la actividad a realizar durante la practica: Revision, organizacién e

Nombre del Practicante

Josue Velandia Florez

Objetivo General

Realizar las tareas necesarias encaminadas a brindar apoyo técnico y logistico para la realizacion del disefio de
una malla curricular junto con guias de trabajo y practicas, a partir de los softwares y equipos usados en el area
de robotica, programacion, electronica, ciencia y tecnologia; que se desarrollardn en los grados de formacion de
basica primaria y basica secundaria; con el propésito de llevar a cabo la mision de la empresa KIDSTRONIK S.A.S.

de los

y

con que cuenta la empresa para realizacién

de malla curricular junto con sus respectivas guias de trabajo y practicas a partir de los
software y equipos usados en el area de la robética, programacion, electrénica, ciencia y
tecnologia para los diferentes grados de formacién primaria y secundaria.
A partir de la revision que se le realiza a la empresa en cuanto a temdticas tratadas para
el aprendizaje y los equipos con los que cuenta, ademas de una investigacion realizada
en el ambito educativo en cuanto a malla curricular se inicia con el planteamiento y

Parcial

Objetivos especificos

Evaluacién de objetivos

Actividades realizadas para consecuciéon
de dichos objetivos

Fecha Inicial

Fecha inico: 15/09/2022 "
Fecha terminacién: 15/03/2023
II;t:.:’:iaalPrlmer Informe 15/10/2022
Fecha Segundo Informe 15/12/2022

Fecha Final

maneja la empresa junto con los equipos que se usan.

Entregable

Se describe el producto que

Estado de la
Actividad
Por iniciar (1)

Terminada (T)

De acuerdo con la

Observaciones

de la malla curricular para que esté de acuerdo con los contenidos que

% de Avance.

nifios participantes

por la empresa Kidstronik

que asisten a los cursos

google forms

En cada fila se ubican cada|Se especifica como se va a conseguir cada |Se indican las diferentes actividades P 2 0 indi " ig
i i o 3 "  actividades Fecha deinicio [Fecha en la que se espera |se obtendra al realizar dicha | 1% "9I%235,5¢ | 5o geccripe el estado de avancede | Indica el
uno de los objetivos|objetivo especifico planteado, esto realizadas para conseguir dicho objetivo L . L - explica el estado de L o porcentaje de
- " o - de la actividad. [terminar la actividad. actividad. Puede ser un Gecada | cada actividad y se justifica ese estado.
especificos. conducira a cumplir el objetivo general.  [especifico. ‘ e avance de cada avance de
informe, un disefio, etc. ey 3
cada actividad
i i Investigacion acerca de la malla
Revisar las mallas curriculares de Investigacion de mallas curriculares existentes . vestg
acuerdo a cada institucion y 05 grados a [an of e de informatieay teenologéa 111012022 20/02/2023 Avance de malla curricular T curricular para conocer acerca de la  |100%
cubrir misma e iniciar su desarrollo
L. Diseiar una malla Investigacion acerca de la malla
" i ibli 3 " Revision de mallas curriculares para la
curricular para la catedra de|Revisar bibliografia existente € " by . X
boti P i6n.|clasificarla degacuerdo al ob'etivo clasificacion de informacion en relacion con el 1/10/2022 20/02/2023 Avance de malla curricular T curricular para conocer acerca de la  (100%
robotica,  programacién, i area de informatica y tecnologia misma e iniciar su desarrollo
ciencia y de -
acuerdo con los idos a|Redactar los asicomo las  |Realizar investigacion acerca de la robotica, Desarrollo de guias de Redaccion en la mal lar de |
" i icas incluyendo | fal 6n, ciencia y tecnologia para la trabajo para docente y Redaccion en la malla curricular de las
ensefiar,  las practicas|Practicas incluyendo los materiales y gia p 20/02/2023 15/03/2023 T nosibles actividades a realizar para que sirva|100%
e ; ~|necesarios y el paso a paso de cada una |[ealizacion de material y contenidos para el actividades para o Ay al doeante
academicas y los equipos| aprendizaje. i yu
disponibles para tal fin. de ellas estudiantes
Organizar la documentacién de tal forma
e se convierta en parte del capital de |C/93n1Zacion de los contenidos y material 20/02/2023 15/03/2023 A de malla curricul T 'ﬁis?f)ﬁzmi I: ;:{eaﬁ:rum:u:j’:spa:e‘r:: 100%
a P P realizado para la empresa Kidstronik s.a.s vance de malla curricular ¥ equipos g
la empresa tienen
i Revision de los equipos con que se [ E S0y B Al S Gl Guias, actividades imi
2. Crear un portafolio de qt P_ qt ¢ diferentes equipos y materiales con que s 16/09/2022 15/03/2023 ) T Reconocimiento de los elementos de la 100%
y guias cuenta para las practicas a realizar cuenta. empresa para plantear las actividades
para la catedra de robotica,
[, | CEED de y practicas igacion de i i ] Guias, actividad: mejﬁg:m;l‘lacma d|E Iads amirlj::e e
. idos y practicas para el uias, actividades partir de la malla curricular desarrollada en el
tecnologia; a desarrollarse| | "\ tean enelarea curricular |desarrolo del material para el aprendizaje 16/09/2022 12/03/2028 PR —— ! area e la tecnologia, nformatica, obolica,
desde el grado de transicién, programacion, ciencia y tecnologia 3
basica primaria y hasta
séptimo grado de la bsicaCreacion de las practicas y guias para el [Pocumentacitn ydesariolo de os guas 160812002 R Guias, actividades : e me’:fs p—
i lcomo m; alas diferentes actividades eorico y practico para guia y ayuda
secundaria desarrollo de las clases 5 y e documentadas P docpemeg Y
. . . Revision de los diferentes equipos y
Realizar inventario de los equipos en su Excel con los elementos
P dispositivos con que cuenta la empresa para 23/09/2022 7/10/2022 . T Inventario de los elementos que tiene la 100%
estado actual registro en inventario. que tiene la empresa empresa para su orden y renocomiento.
. - . rean \ {ts organi i
ZA Realizar lnv?ntarlo de los D ‘ganizar y completar cada uno de los Desarme y organizacion de kits Lego. 160912022 15/03/2023 Kits organizados y T Organizacion de kits de arduino y lego para
diferentes equipos con que kits Lego. sureconocimiento 100%
cuenta la empresa. 2
los equipos
siempre que regresen de los colegios o [LUeg0 de usar los equipos en los colegios y Kits organizados o
pre que reg ! ®BI0SO |, tvidades extracurriculares se organizany 16/09/2022 15/03/2023 & v T Organizacion de kits de a"’”“"" ¥ legopara |4 00
que se terminen las practicas al interior  |<¢ orenan los equipos donde corresponde su reconocimiento
de la empresa.
Mantener los cronogramas de tareas, Realizar cronograma de actividades y Excel de las actividades . .
N 8 ! tareas para la distribucién de docentes 3/10/2022 15/03/2023 diarias realizadas por el T en el cronograma empesaen |)6a0,
4. Apoyar en el desarrollo de distribucién de docentes y clases. » - cuanto a la distribucion de docentes y clases
" para las diferentes actividades. docente
de acuerdo con lo indicado : » a "
Llevar control de asistencias y pagos de Control de asistencia en un i i i
por la empresa. Mantener los listados de asistencia de los. N v p_ G o Registro de asistencia a los cursos
los cursos extracurriculares realizados 19/09/2022 16/12/2022 forms de los estudiantes T ofrecidos por la empresa por medio de un  {100%




