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RESUMEN 
 
El presente documento ilustra el trabajo realizado durante el transcurso de la 
pasantía en la empresa DOD MEDIA GROUP S.A.S especificando las tecnologías, 
frameworks y librerías que se involucraron  en el desarrollo de los proyectos Web. 
Para el desarrollo de los  proyectos a realizar en el trascurso de la pasantía se 
diseñó una metodología que garantiza el cumplimiento de los objetivos 
planteados; una primera fase dedicada a la exploración de tecnologías para  el 
desarrollo Web, una segunda fase para la construcción y articulación del diseño 
propuesto por la empresa DOD MEDIA GROUP S.A.S. para la creación de los 
portales Web; una tercera fase de pruebas y políticas para el mantenimiento de los 
diferentes proyectos realizados y por ultimo una cuarta fase de publicación, 
seguimiento y mantenimientos de los proyectos Web. El objetivo principal es 
desarrollar sitios Web a la medida para la empresa DOD Media Group, articulando 
políticas de mantenimiento para su correcto funcionamiento. Los conocimientos 
adquiridos durante los distintos semestres del programa de ingeniería fueron 
valiosas herramientas que aplique en el cumplimiento de las múltiples 
obligaciones, exigencias  y retos propuestos durante la pasantía lo que me 
permitirá desenvolverme en mi vida profesional.   

PALABRAS CLAVE: Web, HTML, Css, wordpress, diseño, implementación, 
mantenimiento, portales. 
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ABSTRACT 
 
Thisdocumentillustratestheworkperformedduringthecourse of theinternship at the 
DOD MEDIA GROUP SAS companyspecifyingtechnologies, frameworks and 
librariesinvolved in the Web projectsdeveloping. A 
methodologythatensurescompliancewiththeproposedobjectiveswasdesignedforthed
evelopment of theprojects to be undertaken in thecourse of theinternship; 
Initialphasewasdedicated to theexploration of technologiesfor Web development, a 
secondphase to theconstruction and designarticulationproposedby DOD MEDIA 
GROUP SAS enterprisefor Web portalscreating; a thirdphase of testing and 
policiesforthemaintenance of thedifferentprojectsfullfilled and finally a fourthphase 
of publication, monitoring and maintenance of Web projects. Themainobjectiveis to 
develop Web sitestailoredforthecompany DOD Media Group, 
articulatingmaintenancepoliciesforthecorrectworking. 
Theknowledgeacquiredduringthedifferentsemesters of 
engineeringprogramwerevaluabletoolsthat I apply in 
compliancewiththemultipleobligations, requirements and 
proposedchallengesduringtheinternshipitwillallow me to 
movethroughmyprofessionallife. 

KEY WORDS:  Web , html , Css , wordpress , design, implementation , 
maintenance, portals. 
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INTRODUCCIÓN 

A lo largo de la vida la necesidad de comunicación entre los seres humanos ha 
sido una tarea difícil de conseguir, mantener y lograr. El buen uso de esta ha 
garantizado a través del tiempo el intercambio de ideas creando nuevas 
tecnologías, que permiten la correcta comunicación de la información y la creación 
de estrategias para comercialización de un producto o servicio.  

Durante el transcurso de la pasantía se pretende desarrollar aplicaciones Web que 
cumplan con los requerimientos especificados por el cliente y el departamento de 
diseño de la empresa DOD MEDIA GROUP S.A.S seccional Duitama, cumpliendo 
con los mejores estándares de calidad para el desarrollo Web tales como la W3C, 
que brinda lineamientos y recomendaciones para una correcta implementación en 
la World Wide Web, y CSS3 que permite manipular y manejar cualquier elemento 
HTML para adaptar el desarrollo a los requerimientos exigidos facilitando la 
correcta maquetación, elaboración de animaciones, efectos, transiciones, entre 
otras. 

Para el desarrollo de los  proyectos a realizar en el trascurso de la pasantía se 
diseñó una metodología que garantiza el cumplimiento de los objetivos 
planteados; una primera fase dedicada a la exploración de tecnologías para  el 
desarrollo Web, una segunda fase para la construcción y articulación del diseño 
propuesto por la empresa DOD MEDIA GROUP S.A.S. para la creación de los 
portales Web; una tercera fase de pruebas y creación de políticas para el 
mantenimiento de los diferentes proyectos realizados y por ultimo una cuarta fase 
de publicación, seguimiento y mantenimientos de los proyectos Web. 

El presente documento ilustrará el trabajo a realizar durante el transcurso de la 
pasantía en la empresa DOD MEDIA GROUP S.A.S especificando las tecnologías, 
frameworks y librerías que se verán involucradas en el desarrollo de los proyectos 
Web. 
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1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 

1.1 DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA 

La implementación de la tecnología en las empresas hoy en día  es una necesidad 
primordial que permite incursionar en nuevos  mercados brindando un valor 
agregado a sus clientes y estando a la vanguardia de las grandes organizaciones.   

Las empresas boyacenses deben buscar avanzar en cuanto a tecnología no solo 
en maquinaria sino en software que ayuden al crecimiento interno y externo de las 
mismas, aprovechando la Web 2.0 para el desarrollo de portales dinámicos e 
interactivos que faciliten los servicios m-commerce. Es por eso que se debe 
culturizar a las pymes de incursionar en el mundo de la tecnología dándose a 
conocer tanto a nivel nacional como internacional abarcando nuevos mercados por 
medio de su propia página web; obteniendo de esta manera beneficios 
representativos para las organizaciones, aplicados a los objetivos internos ya sea 
de desarrollo económico o social. 

Para la empresa DOD MEDIA GROUP S.A.S es de gran importancia optimizar los 
procesos que se llevan a cabo por lo cual es necesario mejorar las políticas y 
metodologías utilizadas para el mantenimiento y desarrollo de los diferentes 
proyectos Web con el fin de agilizar y garantizar un producto de gran calidad.   

1.2 FORMULACIÓN DEL PROBLEMA 

¿Cómo se beneficia la empresa DOD Media Group SAS con el uso de las políticas 
para el mantenimiento de las aplicaciones Web? 

1.3 SISTEMATIZACIÓN DEL PROBLEMA 

¿En qué beneficiará a las empresas la implementación de aplicaciones y sitios 
Web? 
¿El uso de las páginas Web permite a las empresas optimizar sus tareas de 
mercadeo? 
¿El uso de nuevas tecnologías posicionaría a las empresas en nivel más alto? 
¿El mantenimiento y seguimiento de los portales web daría un valor agregado al 
producto? 
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2. OBJETIVOS DEL PROYECTO 

2.1 OBJETIVO GENERAL 

Desarrollar sitios Web a la medida para la empresa DOD Media Group, articulando 
políticas de mantenimiento para su correcto funcionamiento. 

2.2 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

Realizar un análisis exploratorio para la selección de las herramientas 
tecnológicas usadas en el desarrollo de aplicaciones Web. 

Articular las etapas de análisis y diseño propuestas por la empresa DOD Media 
Group SAS a la construcción de los portales Web. 

Realizar las pruebas de publicación y mantenimiento de las aplicaciones Web. 

Realizar la entrega de las aplicaciones Web en los tiempos pactados y cumpliendo 

con los requerimientos de funcionalidad y diseño solicitados por la empresa. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 



14 
 

3. MARCO DE REFERENCIA 

Para la creación y desarrollo de páginas web se hace necesario hacer uso de 
diversas herramientas que agilicen el trabajo y optimicen resultados. 

En este caso particular se utilizaron las siguientes: 

Imagen 1.Herramientas de Desarrollo 

 

     Fuente: El Autor 

3.1 JQUERY: 

Es una biblioteca de Javascript, la cual nos facilita las tareas en la creación de 
páginas web, esta nos ayuda a concentrarnos de gran manera en el diseño de las 
páginas, ya que toma las características propias de cada uno de los navegadores. 
Por otra parte una de las ventajas de JQuery es que se enfoca en simplificar los 
scripts y en modificar el contenido del portal web. Nos es de gran ayuda debido a 
que agrega una cantidad considerable de efectos  a Javascript, los cuales podrán 
ser utilizados en los sitios Web.(Manzur, 2013). 

•sistema para la gestión del 
contenido o CMS  

•creación de sitios web que 
periódicamente son actualizados 

•aplicaciones de gran      
magnitud. 

•permite la reutilización en la 
programación web 

•creación de páginas web 
móviles 

•Es una biblioteca de Javascript. 

•se enfoca en simplificar los 
scripts y en modificar el 
contenido del portal web 
 

JQuery 
JQuery 

Mobile 

WordPress Yii 
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Fuente: El Autor basado en (jQuery, 2014) 

A
p
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jQ
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er
y 

Ajax 

Controladores de eventos 

Interfaz BackEnd 

CSS 

Datos 

Dimesiones 

Efectos 

Escenciales 

Desvanecimientos 

Corredizo 

Eventos 

Eventos del navegador 

Documento loading 

Controlador de eventos 

Eventos de objetos 

Eventos de formulario 

eventos de teclado 

eventos de mouse 

Manipulacion del DOM 
(document object model) 

Inserción 

Remoción 

Estilos 

Selectores Similares a CSS 

Imagen 2. Api de jQuery 
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3.2 JQUERYMOBILE: 

Es un marco de desarrollo de jQuery el cual combina HTML5 y jQuery para la 
creación de páginas web móviles. Este nos permite crear aplicaciones las cuales 
podrán ser visualizadas de la misma manera sin importar el dispositivo desde el 
cual estemos accediendo, siempre que dicho dispositivo acepte el lenguaje 
HTML5.(Barrios, 2012).Este framework nos facilita unas herramientas las cuales 
hacen más fácil la creación de páginas de una manera más sencilla. Con unas 
pocas asignaciones de atributos HTML podremos generar interfaces muy 
amigables y accesibles. 

 

Imagen 3. Api de jQuery Mobile 

 

Fuente: El Autor basado en (jQuery Mobile, 2014) 

API de jQuery Mobile 

CSS Framework 

Clases 

Estructura de grilla 

Tecnologia responsive 
web design 

Constructor de temas 

Eventos 

Eventos moviles 

Orientación de 
pantalla 

Eventos de paginas 

Scrolling 

Metodos 

Cambios de paginas 

Cambios de Tema 

Manejo de URL 

Widgets 

Botones 

Elementos de 
Formulario 

Header, NavBar, 
Footer, Contenedores 
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3.3 YII: 

Es un Framework PHP de alto rendimiento basado en componentes usado para 
desarrollar aplicaciones de gran magnitud. Nos permite la reutilización en la 
programación web y puede optimizar, agilizar el proceso de desarrollo. 

 

Imagen 4.Estructura de Yii 

 

Fuente: El autor basado en(Yii Framework, 2014) 

Caracteristicas Elemento Yii Framework 

MVC (Modelo 
Vista 

Controlador) 

Modelo DAO 

Vista 

HTML 

CSS 

JavaScript 

Controlador 

PHP 

MySQL 
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3.4 WORDPRESS: 

Es un sistema para la gestión del contenido o CMS (Content Management 
System), está enfocado para la creación de sitios web que periódicamente son 
actualizados. Está desarrollado en PHP para entornos que ejecuten MySQL y 
Apache, posee licencia GPL y código modificable. WordPress se ha convertido 
junto a MovableType en el CMS más popular. (wordpress, s.f.) 

Tabla 1. Características de Bibliotecas y Frameworks 

Nombre Multiplataforma Licencia Programado en  Genero 

jQuery Si GPL y MIT JavaScript Biblioteca 

Yii Si Licencia BSD Php framework 

jQueryMobile SI MIT JavaScript framework 

 

 

Wordpress 

 

 

Si 

 

 

GPL 

 

 

Php 

Sistema de 
gestión de 
contenido 
y Weblog 

     Fuente: El autor 

3.5 HTML5: 

Es la quinta versión del lenguaje de programación HTML el cual facilita el 
dinamismo de los portales web, por lo cual nos permite crear los sitios más 
parecidos a una aplicación y no a documentos.HTML5 está definido en base al 
DOM (la representación interna de una web con la que trabaja un navegador), 
dejando de lado la representación “real”, definiendo a la vez un estándar HTML y 
XHTML. (Ale Nieto, 2010). (Ale Nieto, 2010). 

A continuación se muestran las funcionalidades de HTML5: 
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Como se observa HTML5 maneja almacenamiento dentro del navegador ya sea 
en un ordenador, en dispositivos móviles o aplicaciones basadas en html5, puede 
ejecutar juegos por medio o dentro del navegador, posee interactividad es decir 
maneja eventos, nos facilita aplicar una serie de efectos a nuestras páginas Web 
ya sean tipos de letras sombras, colores entre otros 

 

Imagen 5. Utilidades de HTML5 

 

     Fuente: El Autor 

3.6 JAVASCRIPT 

JavaScript es un lenguaje interpretado que no requiere compilación, utilizado 
generalmente en la creación de páginas web, tiene una sintaxis semejante a la de 
Java y C. Al contrario que Java, JavaScript no es orientado a objetos, ya que no 
dispone de herencia, es basado en prototipos, debido a que las clases son 
generadas clonando las clases base y extendiendo su funcionalidad. 

 

HTML5 ALMACENAMIENTO 

GAMES 

MULTIMEDIA 
MANEJO DE 

EVENTOS 

EFECTOS 

APLICACIONES 3D 
CON WEBGL 

APROVECHANDO 
LA GPU DEL 

COMPUTADOR 
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3.7 CSS: 

Es un lenguaje para la creación de los estilos de nuestras páginas web tiene como 
objetivo definir como se han de mostrar los elementos HTML y de qué manera se 
han de presentar. Los estilos son, almacenados en una o varias hojas de estilo y 
fueron añadidos en la codificación HTML para la corrección de problemas. Con 
CSS se pueden especificar estilos, ya sea, el color, tamaño, estilo de letra, 
espaciado entre párrafos, márgenes, recuadros y se puede disponer de imágenes 
en cualquier parte donde se desee dentro de nuestra página web. Las hojas de 
estilo en cascada son un estándar Web definido por el World Wide Web 
Consortium (W3C) que permite a los diseñadores y programadores Web definir 
estilos coherentes para páginas Web y aplicar la plantilla a distintas páginas la 
cual facilita el desarrollo y proporciona un estilo más agradable y acorde a las 
necesidades de los clientes.(Multimedia). Una de sus ventajas en que Css es 
interpretado por todos los navegadores por lo cual hace de este un lenguaje 
estándar. 

Imagen 6. Soporte de CSS en los navegadores 

 

Fuente:(Libros Web.es, 2014) 
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3.8 PHP: 

PHP (acrónimo recursivo de PHP: HypertextPreprocessor) es un lenguaje de 
código abiertomuy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que 
puede ser incrustado en HTML, con el propósito de facilitar el diseño de páginas 
web de carácter dinámico. Principalmente permite establecer una conexión con la 
base de datos, a través de esta es posible mostrar en la pantalla datos de la 
empresa o de los clientes, la característica más importante es que permite 
modificar el contenido de la páginadinámicamente.(Php, 2015) 

3.9 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO 

3.9.1 Dreamweaver: 

Es un software fácil de usar que permite crear páginas web profesionales. Las 
funciones de edición visual de Dreamweaver permiten agregar rápidamente diseño 
y funcionalidad a las páginas, sin la necesidad de programar manualmente el 
código HTML. Se puede crear tablas, editar marcos, trabajar con capas, insertar 
comportamientos JavaScript, etc., de una forma muy sencilla y visual. Además 
incluye un software de cliente FTP completo, permitiendo entre otras cosas 
trabajar con mapas visuales de los sitios web (Eriihuazu, 2014). 

3.9.2 NetbeansIDE: 

Es un entorno de desarrollo - una herramienta para que los programadores 
puedan escribir, compilar, depurar y ejecutar programas. Está escrito en Java - 
pero puede servir para cualquier otro lenguaje de programación. 
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Imagen 7. NetBeans con HTML5 

 

Fuente: El Autor basado en (NetBeans, 2014) 

Imagen 8. NetBeans con PHP 

 

Fuente: El Autor basado en (NetBeans, 2014) 

3.9.3 Sublimetext 

Es un editor de texto que nos permite escribir código en la mayoría de lenguajes 
de programación ya sea Java, Python, Perl, HTML, JavaScript, CSS, PHP, C, etc. 
Es multiplataforma lo cual es una ventaja debido a que lo podemos usar en  IOS 
X, Linux y Windows. Posee una interfaz amigable y corrección de sintaxis que 
facilita la labor de programar. 

NetBeans 
IDE con 
HTML5 

Asistencia de 
codigo HTML5 

Vista en vivo 
de Paginas 

Capacidad de 
diseño 

responsive 

Edicion de CSS 
desde el 

Navegador 

Soporte para 
Desarrollo 
Movil en 
Cordova 

Depuración de 
Codigo 

FTP en Vivo 

NetBeans 
IDE con 

PHP 

Asistencia de 
codigo PHP 

Soporte de 
PHP 5.4  

Incluye 
Frameworks 

• Zend 

• Symphony1 

• Symphony2 

Integración 
continua de 

soporte 

Depuración 
de codigo 

PHP 
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El programa tiene una función de auto-guardado, muchas varias opciones de 
personalización, cuenta con gran número de herramientas para la edición del 
código como es la opción de autocompletar.(Hernandez, 2014) 

3.9.4 Filezilla: 

El Filezilla es un cliente FTP y sirve para subir archivos de una página web a un 
servidor web donde ésta se alojará, requiere  un nombre de usuario y una 
contraseña en el servidor en donde alojarás tu sitio web personal.Permite transferir 
archivos desde una computadora local, hacia uno o más servidores FTP (y 
viceversa) de forma sencilla.  

3.10 CALIDAD EN EL SOFTWARE 

3.10.1 Métricas de calidad: 

Existen diferentes métricas que ofrece a las organizaciones un instrumento útil 
para la sistematización de las actividades que dan soporte al ciclo de vida del 
software y nos permiten medir la calidad del producto, productividad, beneficios y  
estimación; las cuales son de gran ayuda para justificar el uso de nuevas 
herramientas. 
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METRICAS 

UTILIDADES 

Estimar casos de 
prueba 

Crecimiento de 
proyectos 

Calcular el Costo 
del real del 
Software. 

Ayudar a entender 
los costos de 

Mantenimiento. 

Ayuda en las 
negociaciones del 

contrato. 

CATEGORIAS 

Metricas para el 
modelo de Analisis. 

Metricas para el 
modelo de Diseño. 

Metricas para el 
Codigo Fuente. 

Metricas para 
Pruebas. 

Imagen 9.  Métricas Utilidades y Categorías 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Fuente: El autor basado en (Hernández, 2014) 
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3.10.2 Mantenimiento: 

El estándar IEEE 1219 [IEEE, 1993] define el Mantenimiento del Software como 
“la modificación de un producto software después de haber sido entregado [a los 
usuarios o clientes] con el fin de corregir defectos, mejorar el rendimiento u otros 
atributos, o adaptarlo a un cambio en el entorno.Existen 4 tipos de mantenimiento: 
correctivo, adaptativo, perfectivo y preventivo. 

Imagen 10. .Mantenimiento 

 

Fuente: (Clavijo, 2014) 

Se deben crear políticas para el mantenimiento del Software con el fin  de 
establecer un programa preventivo y correctivo que sirva como guía para la 
realización de los distintos proyectos Web; para lo cual es necesario la creación de 
checklist las cuales registrarán el control de cambios realizados.  
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4. METODOLOGIA DEL PROYECTO 

El siguiente esquema muestra la metodología  implementada para el desarrollo de 
los distintos  proyectos web desarrollados durante el transcurso de la pasantía la 
cual comprende 4 fases:  

Imagen 11.Metodologia 

 

En la fase exploratoria se dio inicio al desarrollo de la pasantía, se proporcionaron 
capacitaciones, investigaciones y el respectivo seguimiento con el fin de 
consolidar  conocimientos previos; en la fase de construcción se articulan las fases 
de análisis y diseño de las páginas propuestas por la empresa preparando un 
análisis, funcionalidad, maquetación e informes. En la fase de pruebas se verifican 
que todos los componentes de los proyectos en cuanto a visualización y 
funcionalidad estén perfectos para luego integrar el sistema y probarlo. Finalmente 
en la etapa de publicación y mantenimiento se selecciona el host y dominio para 
realizar la publicación de las páginas, las cuales se les hace seguimiento según lo 
requieran. 

 

 

 

 

•Aplicar políticas para 
el mantenimiento de 
las aplicaciones web 

•Hacer los manuales 
necesarios del 
sistema.  

•Seleccionar dominio. 

•Instalación en el Host 
seleccionado 

•Seguimiento 

•Mantenimiento. 

  FASE IV: 
PUBLICACIÓN Y    

MANTENIMIENTO 

 

•Asegurarse que se 
encuentren todos los 
componentes en la 
última versión 
probada. 

•Integrar el sistema y 
probarlo 

•Realizar  pruebas de 
publicación  de las 
aplicaciones Web. 

 FASE III:PRUEBAS 

•Articular las etapas de 
analisis y diseño 
propuestas por la 
empresa DOD MEDIA 
GROUP S.A.S a la 
construcción de los 
portales Web. 

•Análisis de Estructura  

•Implementación de 
funcionalidad 

•Maquetación y diseño 

•Informes 

•Implementar 
versionamiento. 

FASE II: 
CONSTRUCCIÓN 

 

 

•Capacitaciones 

•Estudio comparativo 
de los frameworks  

•Investigación 

•Práctica 

•Seguimiento 

FASE 
I:EXPLORATORIA 
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5. DESARROLLO 

5.1 RESUMEN DE ACTIVIDADES 

En el transcurso de la pasantía, la cual dio inicio a partir del día 2 de febrero de 
2014 hasta el 2 de Octubre de 2014, se llevaron a cabo diferentes proyectos desde 
su planificación, diseño, desarrollo e implementación.Así mismo se realizaron 
capacitaciones durante un tiempo de 20 días en los cuales se realizaron 
investigaciones de frameworks para el desarrollo de aplicaciones web, prácticas y 
seguimiento; a continuación se muestra el resumen de actividades elaboradas  
durante el transcurso de la pasantía la cual comprendiódistintos proyectos. 

Para la empresa Rincón Reyes Abogadosinicialmente se desarrolló una página a 
partir de un diseño creado por la empresa quienes hacen entrega de los comps los 
cuales nos indican la estructura de cómo debe quedar el diseño de la página, tanto 
el tipo de letra a utilizar, espacios, dimensiones y contenido de las distintas 
páginas. El proyecto fue desarrollado utilizando el lenguaje de programaciónhtml, 
php, hojas de estilo css y funcionesjavascript. Posteriormente se decidió 
desarrollar esta página web utilizando el sistema de gestión de 
contenidosWordpress en la cual se integró un módulo para la gestión de 
contenidos multimedia. Fue creada de acuerdo a los requerimientos exigidos por 
el cliente y la empresa DOD MEDIA GROUP S.A.S con el fin de dar a conocer 
dicha empresa, sus servicios y trayectoria. 

De igual manera se desarrolló e implementó la página para la empresa Alcázar 
Finca Raízacoplando  y modificando  una plantilla de Wordpress teniendo en 
cuenta los parámetros dados de acuerdo a las necesidades de la empresa; en 
dicha página se puede buscar información  detallada sobre los inmuebles 
ofertados por la compañía y contactar de una forma rápida al vendedor. 

En el siguiente apartado se expondrá detalladamente cada una de las actividades 
previamente  indicadas. 

5.1.1 Capacitaciones 

Para la empresa DOD MEDIA GROUP es importante mantener al personal 
capacitado con las tecnologías utilizadas actualmente, con el propósito de 
aplicarlas dentro de sus proyectos haciéndolos así de gran calidad y con las 
mejores funcionalidades posibles. 
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La empresa adquirió una capacitación virtual, la cual seguimos durante casi un 
mes, en total fueron 4 cursos de temáticas a aplicar durante los próximos 
desarrollos encargados: 

 Curso HTML5 y CSS3: 
Curso práctico sobre maquetación de sitios web, con el uso de html5 y sus 
nuevas herramientas, en conjunto con CSS3, temática aplicable a la 
totalidad de proyectos dentro de la empresa DOD media group. 
 
 

 Curso JavaScript con jQuery: 
Curso fundamental para el manejo de funciones dinámicas dentro de los 
sitios web y aplicaciones móviles basadas en html5. 
 
 

 PHP  
Curso  práctico de fundamentos para la creación de páginas web usando 
PHP 
 

Los cursos realizados fueron tanto  teóricos y prácticos, siendo de gran utilidad 
para la creación  y se manejó dinámicamente de un sitio web. Dichos 
conocimientos fueron aplicados durante el desarrollo de los distintos proyectos 
web. 

5.1.2 Herramientas utilizadas 

5.1.2.1 Herramientas de Bases de Datos: 

 PhpMyAdmin: Interfaz de administración de MySQL de gran utilidad 
para la visualización de los distintos campos a modificar. 

 MySQL: Base de datosutilizada proporciona confiabilidad y 
conectividad segura. 

 PgAdminIII: Interfaz de administración de PostgreSQL. 

 PostgreSQL: Base de datos utilizada para pruebas y consultas.  

 XAMPP: Servidor local para pruebas el cual es de gran ayuda para 
poder visualizar en nuestros equipos  las páginas desarrolladas 
siendo de fácil manejo y configuración. 
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5.1.2.2 Herramientas para Modelado de Base de Datos: 

 PowerDesigner: Creación de los Modelos Entidad-Relación y generación 
de Scripts. 

5.1.2.3 Herramientas de Entornos de Desarrollo: 

 NetBeans IDE 8.0: Creación de los sitios Web en lenguajes HTML5, PHP, 
JavaScript, jQuery y CSS3 el cual se usó debido al conocimiento previo de 
su manejo y configuraciones. 

 Dreamweaver: Creación de sitios web acompañado de interfaz gráfica de 
gran ayuda especialmente en el momento de la maquetación de los sitios 
web debido a que se visualiza en tiempo real los cambios realizados a 
nuestras páginas. 

 SublimeText: Edición de archivos de texto en cualquier lenguaje de 
programación. 

5.1.2.4 Herramientas para publicación y administración de las aplicaciones 
web: 

 FileZilla: Cliente FTP para administrar los archivos alojados en los distintos 
servidores. 

 Cpanel: Administración de la interfaz del Host adquirido por el cliente. 

5.2 PROYECTOS WEB DESARROLLADOS 

5.2.1 Rincón Reyes Abogados en HTML, PHP y CSS 

La empresa Rincón Reyes Abogados es una empresa integrada por abogados 
especializados en diferentes ramas que atienden las necesidades jurídicas de 
empresas y personas naturales sus clientes reciben los servicios en forma 
personalizada. La forma de cómo se maneja el contacto profesional/cliente es 
ingresando directamente a la página en donde busca el profesional requerido 
según las necesidades y arroja una descripción detallada junto con la forma de 
contacto. Con esta página se pretende prestar un servicio eficaz y fácil  al cliente.   
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5.2.1.1 Estructura 

 

Fuente: El Autor 

HEADER:En esta sección se encuentra el logo, slide y menú de navegación 
dentro de la página, en la cual encontramos 5 subpáginas que son: inicio, 
propiedades, quienes somos, nuestros servicios y contacto. 

SECTION: En esta sección se encuentra el contenido general de la página, 
publicaciones recientes, y clientes a los cuales se le han prestado los servicios; 
además podemos tener acceso a alguna de las subpáginas.  

FOOTER: En esta sección se encuentra la información destacada de contacto, 
redes sociales, teléfonos, correo electrónico y dirección. 

Imagen 12: Estructura Rincón Reyes Abogados en html 
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Imagen 13: Carpetas Del Proyecto 

 

5.2.1.2 Carpetas del proyecto 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

En esta sección podemos observar la distribución de las carpetas del proyecto 
web en general en  este caso está compuesto por doce de estas, en cada una de 
ellas se crean los archivos que son necesarios para la creación de la página web.    
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5.2.2 Rincón Reyes Abogados en Wordpress 

La empresa Rincón Reyes Abogados es una empresa integrada por abogados 
especializados en diferentes ramas que atienden las necesidades jurídicas de 
empresas y personas naturales sus clientes reciben los servicios en forma 
personalizada. La forma de cómo se maneja el contacto profesional/cliente es 
ingresando directamente a la página en donde busca el profesional requerido 
según las necesidades y arroja una descripción detallada junto con la forma de 
contacto.Con esta página se pretende prestar un servicio eficaz y fácil  al cliente.   
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5.2.2.1 Estructura 

La página está integrada por 5 subpáginas las cuales son inicio, nuestra firma, 
abogados, nuestros servicios, y contacto.  

 

Fuente: El Autor 

Imagen 14: Estructura Rincón Reyes Abogados en wordpress 
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Cada una comprende 3 secciones básicas que son el header, section y footer a 
continuación se evidencia las capturas de pantalla de estas secciones explicando 
su contenido y manejo. 

HEADER:En esta sección se encuentra el logo, slide y menú de navegación 
dentro de la página, en la cual encontramos 5 subpáginas que son: inicio, 
propiedades, quienes somos, nuestros servicios y contacto. 

SECTION: En esta sección se encuentra el contenido general de nuestra página 
ya sean imágenes, texto, videos entre otros. 

FOOTER: En esta sección se encuentra la información destacada de contacto, 
redes sociales y si se desea algún menú de navegación para nuestra página. 
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Imagen 15: Estructura Alcázar Finca Raíz 

5.2.3 Alcázar Finca Raíz. 

Alcázar Finca Raíz es una empresa inmobiliaria dedicada a la venta, arriendo y 
comercialización de inmuebles a nivel nacional. La página que se desarrolló 
permite la búsqueda de los inmuebles de una manera dinámica en la cual se 
puede discriminar por rangos de precios, tipo de inmueble o su localización. De 
igual forma esta página sirve de gran ayuda en el contacto de los clientes con los 
vendedores garantizando una información verídica y confiable. 

5.2.3.1 Estructura 

La página está integrada por 5 subpáginas las cuales son inicio, propiedades, 
quienes somos, nuestros servicios, y contacto.  

Cada una comprende 3 secciones básicas que son el header, section y footera 
continuación se evidencia las capturas de pantalla de estas secciones explicando 
su contenido y manejo. 

 

  

 

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 
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HEADER:En esta sección se encuentrael logo, slide y menú de navegación dentro 
de la página, en la cual encontramos 5 subpáginas que son: inicio, propiedades, 
quienes somos, nuestros servicios y contacto. 

SECTION: En esta sección se encuentra el contenido general de nuestra página 
ya sean imágenes, texto, videos entre otros. 

FOOTER: En esta sección se encuentra la información destacada de contacto, 
redes sociales y si se desea algún menú de navegación para nuestra página. 
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Imagen 16: Pág. de Inicio Rincón Reyes Abogados 

6. RESULTADOS 

6.1 RINCÓN REYES ABOGADOS HTML, PHP Y CSS / WORDPRESS 

Se desarrolló e implementó una página para una firma de abogados llamada  
Rincón Reyes Abogados  que integra un  módulo para su  gestión y administración 
la cual fue elaborada en HTML, PHP e implementando hojas de estilo CSS y 
funciones JavaScript.  

Para cumplir con los requerimientos de la empresa se hizo necesario la creación 
de una nueva página para esta firma en la que se implementó un sistema de 
gestión de contenidos CMS Wordpress la cual integra un  módulo para su gestión 
y administración. 

A continuación se evidencia las capturas de pantalla más relevantes  de la página 
de Rincón Reyes Abogados tanto desarrollada en HTML, PHP, y CSS como 
utilizando el CMS Wordpress: 

Página de inicio: 

 

 

   

  

  

 

 

Fuente: El Autor 
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Imagen 17: Nuestra firma Rincón Reyes Abogados 

Tiene un formato dinámico y muy vistoso tiene los colores que caracterizan la 
empresa, con  imágenes variadas, el menú se divide en: inicio, nuestra firma, 
abogados, nuestros servicios y contacto. 

En el body se proporciona información amplia sobre las últimas o más relevantes 
noticias de igual maneras se exponen publicaciones de importancia para la  
empresa y principales clientes dirigido principalmente a los usuarios interesados 
en sus servicios. En la parte inferior del sitio es posible ver información de 
contacto de la empresa, cuenta con un menú de categorías el cual tiene cinco 
apartados inicio, nuestra firma, abogados, nuestros servicios y contacto.  

Nuestra firma  

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

En el apartado de nuestra firma se observa la misión y visión en donde permite al 

usuario conocer más acerca de la empresa, en la parte izquierda está toda la 

información de contacto: localización, teléfono y email. Consta de un panel de 

búsqueda rápida. 



39 
 

Imagen 18: Abogados Rincón Reyes Abogados 

ABOGADOS 

   

 

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

Se puede encontrar materia e información suficiente acerca de los abogados que 
hacen parte de esta empresa, se muestra la descripción específica desde la foto 
hasta los estudios y especialidad que maneja cada profesional, y el campo en el 
que se desempeña. Facilita el contacto con el contacto cliente-profesional.  
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AREAS PRÁCTICAS / NUESTROS SERVICIOS 

 
     

 

  

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

En este apartado se puede observar de una manera dinámica los servicios que 
presta la empresa en un formato sencillo, cada recuadro cuenta con una 
descripción general y relacionada con cada servicio.  

 

 

 

 

 

Imagen 19: Áreas Practicas/Nuestros servicios Rincón Reyes Abogados 
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Imagen 20: Contacto Rincón Reyes Abogados 

CONTACTO 

   

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

El objetivo de este ítem es crear un contacto directo con el cliente facilitando 
orientando y/o asesorando al cliente, tiene teléfono, email, dirección y un mapa en 
donde podemos localizar sus oficinas. Finalmente en la parte inferior existe un 
formulario sencillo de diligenciar para dudas reclamos información etc.  
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Imagen 21: Gestor Admón. Rincón Reyes Abogados en html 

A continuación capturas de pantalla del gestor para la administración de la página 
de Rincón reyes Abogados en HTML, PHP, CSS: 

Página principal del gestor para la administración del portal web: 

 

 

 

  

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

Esta es la página principal del gestor para la administración en donde se puede 
agregar, modificar o eliminar párrafos de las distintas subpáginas. 
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Imagen 22: Visualización de párrafos 

Agregar y Visualizar párrafos  

   

 

 

 

  

 

 Fuente: El Autor  

 

6.2 ALCÁZAR FINCA RAÍZ 

Se desarrolló una página para una inmobiliaria llamada Alcázar finca Raíz la cual 
integra un  módulo para su administración la cual fue elaborada con el sistema de 
gestión de contenidos CMS Wordpress.  

La página contará con una serie de funcionalidades y opciones de búsqueda 
avanzada.  

A continuación se evidencia las capturas de pantalla más relevantes  de la página 
de Alcázar Finca Raíz: 
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Imagen 23: Página de Inicio Alcázar 

 

Página de Inicio:      

 

  

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

Esta es la página de inicio en donde se muestra la barra del menú principal se 
muestra en todas las páginas este nos permite el acceso a las distintas 
subpáginas las cuales son: propiedades, quiénes somos, nuestros servicios y 
contacto, en la parte del fondo encontramos el  slide principal al cual se le pueden 
agregar la cantidad de imágenes que se deseen mostrar; en la parte central del 
slide se encuentra un formulario de búsqueda que nos permite encontrar las 
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Imagen 24: Propiedades Alcázar 

distintas propiedades por medio de unos criterios de búsqueda como tipo, 
localización y precio. En la parte del body se muestran las propiedades 
destacadas con una foto y descripción, estas son las que han sido vistas 
recientemente. En la parte inferior del body se muestra un atajo a la página de 
nuestros servicios. En la parte de Footer aparece la información de contacto y 
redes sociales en donde el cliente puede mantenerse al tanto y estar atento a la 
información publicada por la empresa, en la parte izquierda se muestra un menú 
personalizable de búsqueda discriminado por categorías las cuales son el tipo de 
la propiedad ya sean almacén, apartamento, bodega, lote etc. 

 

PROPIEDADES:   

  

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

En la parte superior vemos la barra menú, a la izquierda inferior se ven unas 
categorías apartamento, bodega, casa, lote y oficina a la derecha se muestran dos 
botones en los cuales se filtran las propiedades que estén en arriendo y para la 
venta, cada propiedad que allí aparece se muestra con su respectiva foto e 
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Imagen 25: Ver Mas Alcázar 

información general, cuando el usuario está interesado en alguna propiedad 
ingresa a la opción ver más. 

VER MÁS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

Se despliega la información específica como son valor, tipo, localización, área, 
número de habitaciones, baños, pisos y fecha de publicación.  Se muestran 
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Imagen 26: Quienes Somos Alcázar 

diferentes fotos que dejan ver las características respectivas de la propiedad. 
Seguido a esto se tiene una reseña o visión general de la propiedad y de su 
localización. 

En la parte inferior aparecen dos recuadros con información adicional y in listado 
de servicios con los que cuenta la propiedad algunos de estos pueden ser balcón, 
planta eléctrica, spa entre otros. Finalmente se tiene la información de localización 
que se muestra por medio de un mapa.   

QUIÉNES SOMOS: 

 

 

 

  

 

 

 

Fuente: El Autor 

En esta sección se muestra la información de la empresa ALCÁZAR, 
características como misión visión políticas Etc. y su información de contacto. 
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Imagen 27: Nuestros Servicios Alcázar 

NUESTROS SERVICIOS:  

   

 

 

 

  

 

 

 

Fuente: El Autor 

En esta parte se muestran los servicios que presta la empresa y los define en las 
siguientes categorías agencia de arriendos, propiedades y gestión de archivos, 
servicios de inteligencia inmobiliaria, administración de arrendamientos, 
administración de transacciones y consultoría estratégica,  cada una de estas con 
su respectiva descripción. 
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Imagen 28: Contacto Alcázar 

Imagen 29: Fornulario de Contacto 

CONTACTO 

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

En la parte de contacto se brinda información detallada de como contactar a la 
empresa alcázar por medio de teléfonos, dirección con su respectivo mapa, un e-
mail y un formulario de contacto. 

FORMULARIO DE CONTACTO:   

  

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 
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Imagen 30: Log In Alcázar 

Este formulario de contacto es diligenciado por la persona interesada en contactar 
a la empresa ya sea para solicitar información acerca de alguna propiedad en 
venta o arriendo o para requerir los servicios de Alcázar.  

A continuación capturas de pantalla del gestor para la administración de la página 
de Alcázar Finca Raíz: 

Log in: 

 

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

Ingreso al panel de administración mediante la autenticación de usuario y 
contraseña.  
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Imagen 31: Dashboard 

Imagen 32: Paginas 

Dashboard: 

 

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 

En el Dashboard se visualizan las diferentes configuraciones para nuestro sitio 
web ya sean de apariencia o administración de post, páginas, plugins, multimedia, 
etc. 

Páginas:  

 

 

 

 

 

Fuente: El Autor 
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Imagen 33: Propiedades 

A continuación se muestra la configuración de las páginas que se han creado para 
nuestro sitio web.  

Propiedades: 

 

 

 

 

   

 

 

Fuente: El Autor 

En esta captura se  muestra la página para la publicación y configuración de las 
propiedades a ingresar a la página web de Alcázar.  
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7. CONCLUSIONES 

El uso de un conjunto de herramientas conocidas permite agilizar el trabajo 
optimizando el tiempo para el cumplimiento de las metas propuestas por la 
empresa. Es de gran ayuda un entorno de desarrollo como NetBeans, ya que 
puede ser utilizado en cualquier sistema operativo e implementa gran cantidad de 
plugins como NetBeansConnector, el cual permite la modificación directa del estilo 
CSS desde el navegador, viéndose así reflejada en el código. 

Para una exitosa construcción de portales web se deben tener en cuenta, no sólo 
las políticas de la empresa, sino también las solicitudes y exigencias de los 
usuariosarticulando las etapas de análisis y diseño mediante el trabajo conjunto 
entre los diseñadores gráficos y los ingenieros de sistemas, quienes interpretan 
los diseños que serán  plasmados luego de modificaciones hasta obtener un 
producto final satisfactorio. 

Con el fin de que las pruebas de publicación cumplan con los requerimientos 
funcionales y de diseño pactados con el cliente, se debe hacer una detallada 
comparación entre diseños y páginas, para comprobar su total concordancia. Para 
el mantenimiento de las aplicaciones web es necesario hacer revisiones  
periódicas a las páginas verificando  la carga correcta de  todos y cada uno de  
sus elementos; en el caso de alguna anomalía se realizan los ajustes pertinentes. 

Se realizaron las distintas tareas propuestas por la empresa en los tiempos 
pactados cumpliendo los requerimientos de funcionalidad exigidos. Sin embargo 
se presentaron algunos inconvenientes durante el proceso de entrega puesto que, 
algunos clientes no tenían muy claro el manejo y funcionamiento de los gestores 
para la adicióny modificación de elementos. Estas dificultades fueron solucionadas 
mediante capacitaciones y creación de manuales de usuarios.  

Los conocimientos adquiridos durante los distintos semestres del programa de 
ingeniería fueron valiosas herramientas que aplique en el cumplimiento de las 
múltiples obligaciones, exigencias  y retos propuestos durante la pasantía lo que 
me permitirá desenvolverme en mi vida profesional.   
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