Universidad Santo Tomas

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

“Problemdpolis” como estrategia didactica basada en el trabajo por rincones para favorecer la

resolucion de problemas matematicos.

Diana Lorena Pelaez Riafio

Luz Angela Ramirez Silva

Sede Aguas Claras
Facultad de Educacion: Maestria en Didéactica
Villavicencio Meta
2018



Universidad Santo Tomas

“Problemopolis” como estrategia didactica basada en el trabajo por rincones para favorecer la

resolucion de problemas matematicos

Presentado por:
Diana Lorena Pelaez Riano

Luz Angela Ramirez Silva

Directora
Luz Haydee Gonzalez Ocampo

Doctora en Educacion

Sede Aguas Claras
Facultad de Educacion: Maestria en Didéactica
Villavicencio Meta
2018



Carta de aprobacion

EVALUACION DOCUMENTO TRABAJO DE GRADO

La presente guia sefiala los principales criterios de evaluacidn del Informe Final de Inwvestigacidn, trabajo
de grado. El proceso de evaluacidn se basa en los principios de equidad e imparcialidad v en los criterios
transwversales de coherencia, suficiencia argumentativa, rigurosidad y pertinencia.

“Problemopolis™

como esitrategia didactica basada en el

trabajo por

Titulo rincones para favorecer la resolucion de problemas matematicos.
Director Dra. Luz Haydee Gonzalez Ocampo
Codirector Mario Vergara

Estudiantes

Diana Lorena Pelaez Riafio
Luz Angela Ramirez Silva

Jurado i . .
lector Dr. Fidel Mauricio Ramirez
Foeha  ie? | Agosto 29 de 2018

CRITERIOS DE EVALUACION

Elabore un concepto cualitative sobre la coherancia,
suficlencia argumeantativa, rigurosidad y pertinencia de cada
eriterio.

1. Planteamiento del problema.

ila propusesta presenta clarameante wun
problema delimiado y concreto, wuna
situacidn de estedio & la cual confribuyen
de manera significativa con la realiz=cion
del proyecto de investigacidn?

El documento evidencia un problema de investigacion viable y pertinentsa
de ser estudiado desde el saber diddctico.

2. Refarentes tedricos.

ila propuesta sustenta conceptualmeante
la sifuacidn de estudio planteada vy
prasenta wna estrectura argumeaniativa
sdlida. desarrollada en contaxio?

Es un trabajo bien fundamentado. Se emplean referentes tedricos Otiles
necasarics para el desarrollo de la investigacion. Se cuenta con una
estrectura argumeantativa sdlida.

3. Meatodologia.
ila metodologia E=1=] ajusta al
planteamiento problematico propueasto an
el estudio?

L Gurarda coberencia con los refarentes
tedricos y presanta. en forma organizada
y clara como se alcanzara cada wno dea
los objetivos propuesios™

El documento guarda coberencia y cohesion entre sus partes. La
meiodolegia responde adecuadaments para = tipo de estudio
desarmollado, exponiendo las stapas de plansacion, ejecucidn w
sisteamatizacidn.

4. Disefio v procaso de impleamentacidan
de la estrategia  Dedactica (SOLD
MAESTRIA EN DIDACT KT A).

Se ewvidencia wna estrategia justiicada
tedrica y metodoldgicameante, asi como
un proceso de implementacicn.

La propuesta es sdlida en cuoanto que guearda cobearencia entre la
propuesta inicial, la fundamentacidn tedrica y el proceso metosdoldgico dea
implamentacidn.

Concepto final.

Marmue con una X la casilla gue corresponda a su concepho._

Aprobado sin

Cuando &l frabajo de grado cumple con los reguisifos bdasioos agbgicdos

minimos

correcciomnes por &l programa de la USTA para esie tipo de trabajos.
Aprobado con | Cuando el frabajo de grado cumple con los reguisifos basicos edigidos
ajustes por el pregrama de la USTA para este tipo de trabajos. paro reguiens de

ajustas minimeos

Aprobado con
correccionas yw
s necesita
nueva lectura

Cuanda el frabajo de grado cumple con los requisifos basicos exigidos
por el pregrama de la USTA para este tipo de trabajos. paro reguiens de
cormmeccionas vy nuewva lecbura.

Mo aprobado

Cuando &l desarrodlo matodoldgico y el contenido ded trabajo de grado sa
considera deficiends.

MNOTA: Adjuntar a este concepto al documento dea trabajo de grado con los comentarios.

Firmma Evaluador




Nota de Aceptacion

Presidente de Jurado

Jurado Lector

Jurado Oyente



Villavicencio - Meta, Julio 9 de 2018.

Dedicatorias

“A Dios, quien me da la fuerza suficiente para levantarme todos los dias; a mi familia y a mi hija
quienes son el motor de mi vida. A mis estudiantes, quienes son la motivacion de mi profesion y
por quienes me preparo y deseo cumplir todas mis metas laborales y personales”

Luz Angela Ramirez Silva

“A la vida por la oportunidad de tener esta experiencia que de la mano de Dios me ha guiado
profesionalmente; a quienes me acompafian a diario y me dirigen todo su apoyo. A los amores,
mi familia, mi esposo, mis hijos, mis padres y mis hermanas, por quienes sigo aqui en pie y con
la certeza de hacer lo mejor por ellos”

Diana Lorena Pelaez Riafo



“Desde el Ministerio de Educacion Nacional y el programa Becas para la Excelencia Docente,
se pretende transformar las practicas de ensefianza de los docentes de diferentes instituciones
del pais y asi mejorar la calidad educativa, el programa de Maestria en didactica de la
Universidad Santo Tomas se une a este esfuerzo y como resultado se presenta esta investigacion
realizada por docentes de la I.E Alberto Lleras Camargo Sede Camelias de la ciudad de

’

Villavicencio”.



Tabla de Contenido

Pag.
Introduccion
(0T 11 (1] [0 1 LSOO TSP PTURPPRRUR 15
1. GENEIAIITAUES. ... v bbbt bbb 15
1.1 Contextualizacion del Problema .........ccooiiiiiiiii e 15
1.1.1 Pregunta de INVESTIGACION .......c.ecviiieieeic ettt ae e e ae e nreenee s 19
1. 2 JUSEITICACION ...t bbbttt et nee bbb n e 19
IR I @ o =1 (1Y 1SS SRSSRPSN 21
1.3.1 General 21
1.3.2 ESPECITICOS ...vveieeeeetete ettt bbbttt nb ettt 21
(0T 11 (1] [0 1 | TSSOSO USROS PRSPPI 22
2. RETEIENTES TEOMCOS ....vvevverieieiesie sttt ettt et ettt e e e e et e bestesbeabeeteene e e et e ssestestesreeneaneas 22
N R N 1 C=Tot=T o T =T PSSR 22
2.2 Fundamentacion CONCEPLUAL..........cuiiiiiiiie e 30
2.2.1 Didéctica.30
2.2.2 ENSBAANZA. ..eetieiieiee sttt b e bbbt bttt e et b e nas 32
2.2.3 Didactica de 1as MAtEMALICAS. ......ccveierierieieiiesie sttt sre b eneas 33
W o (- 10 W [ - Tod £ oF USSR 35
2.2.5 Resolucion de problemas MatemMALtICOS. .........cvririieiriieeee e 36
2.2.6 Trabajo por rincones y un poco de SU NISTOMIA. ........vvvrieiieriiie e 38
(0T 11 (1] [0 I 1 OSSPSR 41
3. DiSeN0 METOUOIOGICO.......ccuveuieieitesie sttt bbbttt bbb 41
CAPITUIO TV bbb bbbt bt ettt b e bbb ene s 43
17T (o ] o - T [ o OSSR 43
4.1 ODJELIVOS ...ttt bbb bbbttt bbbt 43

4.2 Descripcion de la Estrategia DIJACTICA ........c.coververiiiiiiiiieee s 43



4.3 HADITAAUES UEI DOCENTE ...t e s eeeeenenssensnnnnnnnnnnnnnns 45

4.4 Contexto INSTITUCIONAL..........ceiiieiiiie et enee e 46
4.5 Planificacion de la Estrategia DIGACHICA ........cccooveiruirieiiniieeese e 47
(0T o1 (1] [0 10U R TPRURP PRSP 58
5. IMPIEMENTACION. ...ttt b et b e bbb b et b e e e st b e 58
5.1 Fases desde la perspectiva de la Investigacion ACCION..........ccccevereeieerieieese e 58
5.2 PIANITICACION ...ttt bttt b bbbttt ettt st st nnenne s 59
ST TR oo [ o TSSOSO RO TP 59
5.4 ODSEIVACION ...ttt sttt sttt bbbt s e s et e ke st e bt e bt e beeneene e st e neenbenbesbennenreas 60
5.5 REFIEXION ...t re e are s 61
5.5.1 El trabajo por Rincones como una experiencia nueva en el aula............cccccoeeveivneceenen. 61
5.5.2 Las fases de Polya para Resolver Problemas Matematicos. ..........c.ccvvevvevierereiniesesnannns 64
(0111 (1] [0 10 OSSOSO POORP PSR 71
6. Evaluacion del diSefio Y PrOYECCION ........coviiiiiiiiiieieieese e 71
6.1 Sistema de EVAIUACION .........ccveiiiiicieciccie ettt sresneeneenaas 71
6. 1.1 AULOEVAIUACION. .....veeiieriiieiie ettt ettt sb ettt be e s et e e besbesbesreenenneas 72
6.1.2 COBVAIUACION. ......eieiieiieiieie ittt ettt ettt st st e bt e s e st et e nbesbenbesbeeneaneas 73
6.1.3 HEErOBVAIUACION. ..ocveivieieiecie ettt sttt sbenbesbeenenneas 73
6.2 Proyeccion del diSefio @ A0S @MI0S..........cceiieiieiieicce ettt nas 74
(OF: 011 (1] [0 AV A | LSS 76
7. APrendiZajeS Y SUGEIENCIAS .....ccvveiveeeeiieeiteeiesteeste et e steesteesaesteeste e e e steesteeseesaaesteensesreenteeneesreennas 76
Referencias BiDHOGrafiCas .........coiiiiiiieieiee e s 78
T (=11 oo I PSSRSO OPTRN 78

P AN 1= (0 TR iError! Marcador no definido.



Lista de Tablas
Pag.

Tabla 1. Rotacion de 10S grupos POr RINCONES. .........cuiiiiiiririeieise e 45

Tabla 2. Planificacion de la Estrategia Didactica: contenidos conceptuales, procedimentales y

ACTIULANAIES. ...ttt bbb bbbt n e et et e b et nbesbennenre s 47
Tabla 3. Secuencia didactica 1: Mision jal riNCON!...........ccoviiiiiiece e 48
Tabla 4. Secuencia didactica 2: Mision jSumando Problemas!...........ccccocoeveiveecii v, 50
Tabla 5. Secuencia didactica 3: Mision jRestando Problemas! .........cccccocvvviviiiiiie e 51
Tabla 6. Secuencia didactica 4: Mision jMultiplicando Problemas! ..., 53
Tabla 7. Secuencia didactica 5: Mision jDividiendo Problemas!............cccooovivieviiivic e, 54
Tabla 8. Secuencia didactica 6: Mision jCarrera en la ciudad! ...........cccoooveviviciecie e, 56
Tabla 9. Cronograma de Actividades @ d0S afi0S. ..........cccveiieieiieiieeie e 75
Tabla 10. Matriz para interpretar las intervenciones - Secuencia 1.............. iError! Marcador no
definido.

Tabla 11. Matriz para interpretar las intervenciones - Secuencia 2............. iError! Marcador no
definido.

Tabla 12. Matriz para interpretar las intervenciones — Secuencia 3 .............. iError! Marcador no
definido.

Tabla 13. Matriz para interpretar las intervenciones — Secuencia 4. ............ iError! Marcador no
definido.

Tabla 14. Matriz para interpretar las intervenciones — Secuencia b. ............ iError! Marcador no
definido.

Tabla 15. Matriz para interpretar las intervenciones — Secuencia 6. ............ iError! Marcador no

definido.



Lista de figuras
Pag.
Figura 1. GEOITEfereNCIACION .......cviuiiiiieiiiieiieee et 15
Figura 2. Instalaciones de la sede principal de la Institucion Educativa Alberto Lleras Camargo

Figura 3. Fases de la INvestigacion ACCION. .........ccccveiiiieiieeie e 59
Figura 4. Estudiantes del grado 401B resolviendo problemas matematicos en el tablero espia. 61
Figura 5. Estudiantes del grado 401B resolviendo problemas con material................c.ccccevenee. 68
Figura 6. Estudiantes del grado 401B resolviendo problemas matematicos, segun los pasos de la
teoria de Polya en el tablero ESPIa.........cviiieii et 69
Figura 7. Estudiantes del grado 401B: a) escuchando las instrucciones para resolver acertijos en

la fase de motivacion y b) buscando la informacion en el rincdn de lectura para resolver los

1<) 0L OSSR 72
Figura 8. Estudiantes del grado 401B realizando operaciones matematicas con numeros

decimales €n el taDIEr0 ESPIA........ciiiieiie e 73



Lista de anexos

Pag.

Anexo A. Matriz para interpretar las intervenciones de las secuencias didacticas............... iError!

Marcador no definido.



12

Introduccion

Las matematicas es la Unica asignatura que se estudia en todos los paises del mundo y en todos
los niveles educativos, por lo tanto, constituye un idioma poderoso, conciso y sin ambigtedades.
La utilizacion de dicho idioma requiere de conocimientos y herramientas minimos para poder
desarrollarse. Pero sobre todo se necesitan de situaciones que inviten a comunicarse por medio
de este idioma y de técnicas para hacerlo. En el caso del idioma matemaético, una de las técnicas

fundamentales son los métodos de Resolucion de Problemas.

Mediante la resolucion de problemas, los estudiantes experimentan la potencia y la utilidad de
las matemaéticas en el mundo que les rodea. La resolucién de problemas es un proceso mental
que supone unos pasos previos como la identificacion del problema, el anélisis de datos, la

ejecucién del plan y la verificacion de resultados.

De la misma forma el trabajo por rincones es una de las metodologias mas utilizadas en la
actualidad para la organizacién del espacio y el tiempo dentro del aula. Permite a todos los
estudiantes la oportunidad de experimentar, manipular y organizar su propio tiempo de trabajo
con actividades estructuradas y programadas previamente, mediante las cuales se consiguen unos
objetivos muy concretos de aprendizaje. Su metodologia es simplemente una forma mas de
organizar y distribuir el aula, pero es también una de las mas flexibles y adaptativas ya que se

pueden acoplar tanto al espacio y los recursos como a los estudiantes y al docente.

Lo anterior motivé llevar a cabo esta investigacion que busca favorecer la resolucion de
problemas matematicos a través de una estrategia didactica basada en el trabajo por rincones en
estudiantes de grado cuarto de la Institucion Educativa Alberto Lleras Camargo sede Camelias.
Ademas, pretende reflexionar sobre las practicas educativas en torno a las necesidades
contextuales de la institucion teniendo en cuenta el proyecto educativo institucional y los
resultados de pruebas externas; asi como, disefiar e implementar una estrategia didactica basada
en el trabajo por rincones para mejorar la competencia en resolucion de problemas matematicos
y evaluar el seguimiento a dicha estrategia con el fin de proyectarla a otras areas del saber,

tematicas o ciclos de ensefanza.



13

En el primer capitulo de la investigacion se encuentra la contextualizacion y planteamiento
del problema, al igual que la justificacion y los objetivos de la misma, los cuales sirven como

sustento epistemoldgico para la realizacion del estudio investigativo.

En el segundo capitulo se citan los referentes tedricos, como antecedentes producto de un
minucioso estado del arte revisado a nivel internacional, nacional, regional y local. Asi como los

fundamentos conceptuales que sirven de base tedrica para la presente investigacion.

Producto de los resultados obtenidos en los apartados anteriores surge el disefio metodologico
donde se profundiza sobre el tipo de investigacion a realizar y los métodos a utilizar con el fin de

brindar el sustento epistemoldgico que toda investigacion educativa requiere.

De ésta forma se llega al cuarto capitulo donde se plantea el disefio didactico denominado:
“Problemdpolis” como estrategia didactica basada en el trabajo por rincones para favorecer la
resolucion de problemas matemaéticos en estudiantes de grado cuarto. Alli se plantean los
objetivos y la descripcion de dicha estrategia, asi como las caracteristicas o habilidades que debe
tener el docente para desarrollar la estrategia; el contexto donde se implementd la estrategia y la

planificacién de las secuencias didacticas a realizar.

En el quinto capitulo se ilustra la implementacion de la propuesta didactica, se explican las
fases desde la perspectiva de la Investigacion Accion: planificacion, accion, observacion,
reflexion y evaluacion. Asi mismo, se plasman las reflexiones y la evaluacién de resultados

obtenidos durante la ejecucién de cada una de las secuencias didacticas.

Para el sexto y séptimo capitulo se organizo la informacion recogida en las matrices de
subcategorias, donde se plasmaba todo lo vivido durante las secuencias, las actividades
realizadas y las reflexiones que surgian a partir de las mismas. Del mismo modo se presenta la
proyeccion de dicha estrategia a dos afios y el sistema de evaluacion aplicado a partir de los
distintos tipos de evaluacion que se conocen como autoevaluacion, coevaluacion y

heteroevaluacion.
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Finalmente, se encuentra el octavo capitulo planteado a partir de aprendizajes y sugerencias a
la comunidad educativa en general; asi como las conclusiones a las cuales se llegaron a partir del

presente ejercicio investigativo.
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Capitulo |
1. Generalidades

1.1 Contextualizacion del Problema

La sede principal de la Institucién Educativa Alberto Lleras Camargo se encuentra ubicada en la
capital del departamento del Meta, Villavicencio, comuna 5, barrio El Estero, cuenta con cinco
subsedes ubicadas en sus alrededores de la siguiente manera: Sede Camelias, en el barrio las
Camelias, Sede Betty Camacho de Rangel en el barrio Estero, Sede Catalufia, en el barrio

Catalufa, Sede Ay Mi Llanura en el barrio Ay mi Llanura y Sede Narciso Matus Torres, ubicada

en el barrio Bochica (I.E. Alberto Lleras Camargo, 2018).

MUNICIPIO DE VILLAVICENCIO

DEPARTAMENTO ADMINISTRATIVO DE PLANEACION

J " i
\ » "y on
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Figura 1. Georreferenciacion

Fuente. Imagenes de Google y Google maps, con modificacion de las Autoras. 2018.
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Es un establecimiento de orden oficial que ofrece un tipo de educacion formal desde
preescolar, basica primaria, basica secundaria y media académica, técnica en multimedia y
técnica comercial, en dos jornadas mafiana y tarde. En su Proyecto Educativo Institucional se
dispone la esencia de la institucion en formar integralmente a sus estudiantes, desde un enfoque
holistico de educacion, para afrontar los retos del nuevo milenio como agentes de paz y
desarrollo. Asi mismo, su componente misional rescata ésta formacion, aplicando un modelo
pedagogico denominado ALLECAVI , basado en la pedagogia conceptual, el cual pone énfasis
en la formacion valorativa y la construccion social de la personalidad, mediante una sana
convivencia, desarrollando actitudes en el &mbito educativo y laboral, orientada por un talento
humano idoneo con un servicio de calidad y con una alto grado de responsabilidad con el medio
ambiente, satisfaciendo las necesidades de la comunidad educativa y la sociedad. (1.E. Alberto
Lleras Camargo, 2018).

También se reconoce su curriculo diversificable, en tanto flexible, abierto y articulado en pro
de los aprendizajes significativos, desde tres aspectos basicos: humanista, socio cognitivo y
afectivo; los proyectos transversales y los ejes curriculares enmarcados en el PEI, se orientan
hacia aprender a ser, aprender a vivir juntos, aprender a conocer y aprender a hacer, desde aqui
se articulan todas las estrategias metodoldgicas enmarcadas en la didactica general de pedagogia
conceptual, divididas en estrategias de ensefianza y estrategias de aprendizaje. En las estrategias
de ensefianza se hace mencion al ejercicio de los docentes en busca del aprendizaje significativo
y en las estrategias de aprendizaje en la posibilidad de construir su propio aprendizaje, recordar y
solucionar un problema; este proceso ademas sigue una secuencia metodoldgica en tres fases:
fase afectiva, fase cognitiva y fase expresiva, esenciales en el proceso de aprendizaje. (I.E.
Alberto Lleras Camargo, 2018).

Es importante destacar, ademas, que la institucién actualmente posee un sistema integrado de
gestion de calidad y se encuentra acreditada y certificada por ICONTEC, en las normas 1ISO
9001 y NTC GP 1000, lo cual genera todo un despliegue organizativo en formatos y
procedimientos, representando para la administracion un compromiso y meta continua en el
reconocimiento institucional, y de esta manera ofrecer servicios con calidad; objetivo para el cual

se disefia una gestion de calidad. (I.E. Alberto Lleras Camargo, 2018).
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El presente ejercicio investigativo se realizo en la Sede Camelias, la cual es la mas grande de
las sedes de primaria, donde se ofrece educacion formal desde preescolar hasta quinto. La
poblacion estudiantil esta estratificada en los niveles 1y 2, con edades que varian entre los cinco

y catorce afos. (I.E. Alberto Lleras Camargo, 2018).

En la actualidad esta sede tiene una cobertura aproximada de 450 estudiantes distribuidos en
dos jornadas académicas: mafiana y tarde, cuenta con un directivo, 18 docentes, y tres personas

encargadas de servicios generales (aseo y celaduria). (I.E. Alberto Lleras Camargo, 2018).

Figura 2. Instalaciones de la sede principal de la Institucion Educativa Alberto Lleras Camargo
Fuente. Las Autoras. 2018.

La planta fisica de esta sede es amplia y comoda, cuenta con un edificio nuevo de 14 aulas,
distribuidas para los diferentes grados de 1° a 5°, un aula de sistemas, aula de audiovisuales y 5
mini bodegas destinadas al almacenamiento de libros, material didéactico, implementos de aseo,
entre otros. En este sentido, se busca realizar un buen aprovechamiento en cuanto al uso de las
mismas Y la disposicion de espacios para el desarrollo pedagdgico que promuevan la ensefianza y
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por ende el aprendizaje, asi como el uso del material didactico con el que cuenta la Institucion.
A nivel académico, segln los informes del indice Sintético de Calidad Educativa (ISCE) de
los afios 2015 y 2016, nuestra sede e institucion se encuentran por debajo del indice nacional
(4,75 y 4,50 cada afio respectivamente) en cuanto a progreso, desempefio, eficiencia y ambiente
escolar. Las pruebas saber en los ultimos afios, arrojan un nivel medio-bajo tanto en el area de
lengua castellana como en el area de matematicas. Especificamente para el area de matematicas,
la competencia de resolucion de problemas de la prueba Saber para grado 3° presentada en el
2016, evidencia segun informe por colegio del Instituto Colombiano para la Evaluacion de la
Educacion (ICFES) y Ministerio de Educacion Nacional que “El 33% de los estudiantes no
contesto correctamente los items correspondientes a la competencia de resolucion de problemas

en la prueba de matematicas”. (I.E. Alberto Lleras Camargo, 2018: 15).

1.1 Planteamiento del Problema

El contexto anterior, permitio reflexionar en torno a las necesidades méas importantes de la
institucion estableciendo como prioridad el trabajo en dos aspectos: el primero corresponde a la
necesidad de acercar en mayor medida las practicas de ensefianza de los docentes hacia las
orientaciones que desde el modelo pedagdgico propenden por aprendizajes significativos que de
forma integral favorezcan el proceso educativo de los educandos, mediante la aplicacion de
estrategias didacticas novedosas, y la segunda tiene que ver con la resolucién de problemas
como competencia con un alto grado de relevancia en el desempefio académico y en los

resultados de pruebas internas y externas.

En este sentido, se ha generado preocupacion entre los docentes pues a pesar de los esfuerzos
en el aulay en el &rea de matematicas, las dificultades en la resolucion de problemas
matematicos se evidencian a diario, en los resultados de evaluaciones, observaciones en clase,
trabajos y reflexiones en el aula; entre otras la escasa posibilidad que tienen los estudiantes para
actuar debidamente ante problemas cotidianos, propiamente en la convivencia escolar, reflejados
en conductas agresivas, falta de comunicacion asertiva e individualismo que interfieren en sus
actividades académicas, y que pueden ser abordadas desde estrategias de ensefianza en el aula

como parte de la formacion integral.
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1.1.1 Pregunta de Investigacion

Lo anterior, permitio plantear la siguiente pregunta de investigacion:

¢Como favorecer la resolucion de problemas matematicos a través de una estrategia didactica
basada en el trabajo por rincones en estudiantes de grado cuarto de la Institucién Educativa

Alberto Lleras Camargo, sede Camelias?

1. 2 Justificacién

Las instituciones educativas como responsables formadoras de sujetos, historicamente se han
enfrentado a desafios que buscan responder a los cambios generacionales, politicos, econdmicos
y sociales que las enmarcan, es asi como segun las dindmicas actuales, han tenido que incluir en
sus propuestas curriculares mecanismos que reflejen el desarrollo cognitivo de la mano de otros
aspectos que promuevan el desarrollo integral. Dicha relacion resulta de gran importancia, si se
entiende que el éxito educativo toma significado cada vez que el sujeto establece buenas
relaciones con su entorno y es capaz de compartir sus conocimientos haciendo uso de un

conjunto de habilidades.

Aunque existen diversas estrategias didacticas que abogan por nuevas concepciones de
ensefianza y aprendizaje desde la multidimensionalidad del ser humano, el uso limitado de las
mismas por parte de los docentes, es uno de los puntos con mayor interés por trabajar desde los
lineamientos de educacion a nivel nacional, ya que aln siguen primando préacticas de aula que se
centran basicamente en la produccion de conocimiento y en el desarrollo de aptitudes, dejando

de lado otras formas de ensefar y aprender.

En cuanto a la ensefianza de las matematicas se refiere, el panorama no es muy diferente
puesto que se enfatiza en la adquisicion de conceptos de forma aislada y no aplicables en un
contexto real, lo cual hace relevante el continuo trabajo desde la competencia de resolucion de
problemas. Dicho de otra forma, las actividades fundamentadas desde el modelo pedagdgico
institucional que, desde la pedagogia conceptual, integran entornos de aprendizaje 6ptimos,

trabajo cooperativo y aplicacion de conceptos en la vida diaria mediante la resolucion de
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problemas, se espera incidan en los resultados de la pruebas internas y externas aplicadas a los

estudiantes afo tras afio.

En este sentido, se realizo la revision del Proyecto Educativo Institucional (PEI) en el que se
sustentan las practicas alrededor del tema, encontrando que en sus objetivos educativos se
destaca la formacion de los estudiantes de manera integral, desarrollando habilidades y valores
que le permitan aprender a convivir, desde tres aspectos fundamentales en el disefio curricular:
humanista, socio-cognitivo y afectivo (I.E. Alberto Lleras Camargo, 2012: 9). Ademas,
siguiendo el modelo pedagogico de la institucion que esta basado en la pedagogia conceptual
puntualmente sefiala su objetivo en el PEI (2012), “La formacién de individuos preparados, para
la comprension, el conocimiento y la participacion en la vida social” (I.E. Alberto Lleras

Camargo, 2012: 9), lo cual ratifica el trabajo en el tema.

Asi, ante la evidente importancia del entorno en la generacion de condiciones adecuadas para
lograr que la practica docente favorezca factores cognitivos en el rea de matematicas, es
importante plantear una estrategia didactica que acoja el modelo pedagdgico de la institucion y
de esta manera acerque a los estudiantes a la resolucion efectiva de problemas matematicos y
disminuya cualquier situacién que interfiera en su aprendizaje como parte de su proceso

formativo.

Una excelente propuesta didactica es favorecer la resolucion de problemas matematicos,
como competencia abordada desde los lineamientos y estandares basicos de aprendizaje en el
disefio de las pruebas Saber propuestas por el MEN, donde resaltan la importancia de plantear y
desarrollar actividades o estrategias a partir de situaciones dadas en un contexto que permitan
familiarizarse con los procesos de comprension, planificacion, ejecucién y verificacion de un
problema; en un ambiente de aprendizaje significativo con practicas de ensefianza innovadoras
basadas en el trabajo por rincones, como un facilitador para consolidar una educacion integral
que le brinde al estudiante la posibilidad de mejorar su desempefio académico en el area y

entretejer dichos conocimientos en sus interacciones diarias.
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1.3 Objetivos

1.3.1 General
Favorecer la resolucion de problemas matematicos a través de una estrategia didactica basada
en el trabajo por rincones en estudiantes de grado cuarto de la Institucién Educativa Alberto

Lleras Camargo sede Camelias.

1.3.2 Especificos

e Reflexionar sobre las practicas educativas en torno a las necesidades contextuales de la
institucidn teniendo en cuenta el proyecto educativo institucional y los resultados de pruebas
externas.

e Disefiar e implementar la estrategia didactica basada en el trabajo por rincones para
mejorar la competencia en resolucion de problemas matematicos.

e Evaluar y realizar el seguimiento a la estrategia didactica con el fin de proyectarla a otras

areas del saber, tematicas o ciclos de ensefianza.



22

Capitulo 11

2. Referentes Tedricos

2.1 Antecedentes

Contrario a lo que por muchos afios persiguié como fin educativo la ensefianza tradicional, que
privilegiaba indudablemente aspectos netamente cognitivos, surge y se mantiene en nuestros
tiempos una ensefianza que abandera la formacion integral y multidimensional, donde los sujetos
son participantes activos de su proceso de aprendizaje. Esta situacion es acogida propiamente por
la escuela como el escenario fundamental en dicho proceso, permitiendo reorganizar cada uno de
los componentes curriculares que la definen y estructuran su razén de ser, siguiendo lineamientos

y politicas educativas actuales.

Desde esta perspectiva, el presente estudio centrd su esfuerzo en descubrir referentes en torno
a experiencias didacticas que aborden la resolucion de problemas matemaéticos, especificamente
desde el trabajo por rincones como metodologia didactica en la cual se intereso la presente

investigacion.

Los estudios que hasta el momento se han realizado, generalmente se centran en el contexto
educativo y aunque en algunos casos se evidencia en un mismo trabajo el desarrollo de estos

elementos, en otros se abordan por separado, sirviendo de insumo para la labor correspondiente.

En el ambito internacional, se destaca el libro de Blanco, Cardenas y Caballero. (2015), “La
resolucion de problemas de matematicas en la formacion inicial de profesores de Primaria”, esta
experiencia realizada en la Universidad de Extremadura en Caceres - Espafia, se interesa a
profundidad en los temas relacionados con la resolucién de problemas en tanto elemento
importante en el curriculo y las précticas de aula, teniendo en cuenta la concepcion cultural y
creencias que se tengan sobre este aspecto y la incidencia del dominio afectivo en el desarrollo
cognitivo especificamente desde la ensefianza de las matematicas y la resolucion de problemas

dando a este ultimo mayor desarrollo durante el trabajo. (Blanco, Cardenas, & Caballero, 2015)
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Explica las formas como se asume el abordaje de la resolucion de un problema matematico en
diferentes contextos o por diferentes docentes, llevando este abordaje hacia una concepcion
metodoldgica aprobada por los sistemas educativos actuales pero muy desdibujada en la practica
docente. (Blanco, Céardenas, & Caballero, 2015)

Se observa como en educacion matematicas existen muy pocas fuentes que le permitan a los
estudiantes resolver un problema matematico estratégicamente, con un paso a paso o sugerencia
para llegar a hacerlo, empleando diferentes contextos tanto para plantearlos como para
resolverlos y sobre todo utilizando métodos que integren un problema en diversas areas o
contextos en los que se trabaja a diario en el aula, esto lleva a concluir en el texto que es
necesario en la educacion matematica incluir la resolucion de problemas como una estrategia
metodologica ajustada transversalmente en diferentes campos de la ensefianza y que integre las

capacidades del ser humano. (Blanco, Cardenas, & Caballero, 2015)

Siguiendo el recorrido por los antecedentes sobre la resolucién de problemas matematicos, se
encuentra el articulo investigativo de Castro E. (2002), “Resolucion de problemas. Ideas,
tendencias e influencias en Espafia” donde el autor plantea que resolver problemas matematicos
no es solo una actividad cientifica, sino también una tarea educativa que debe ser importante y
significativa en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes y, por lo tanto, debe estar
contenida de forma prioritaria y obligatoria en el curriculo escolar, que contribuye a la vez, a la

formacion intelectual y cientifica de los educandos.

Asi mismo, el autor afirma que: “en educacion matematica, al investigar en resolucion de
problemas matematicos, dichas investigaciones se deben agrupar en dos lineas: a) ensefiar a
resolver problemas y) estudios sobre como pensamos cuando resolvemos problemas” (Castro,
2002: 5). Es decir, se pone de manifiesto la importancia de investigar sobre la ensefianza de la
resolucion de problemas como la forma de fomentar dicha destreza en los estudiantes,
transversalizarla con las demas areas del saber y expresarla de forma continua en todas las
competencias especificas del area de matematicas. De la misma forma, estudiar la manera en que
se piensa cuando se resuelven problemas y, por consiguiente, los procesos mentales que se llevan

a cabo durante dicho acontecimiento.
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El articulo investigativo de Jeronimo Barroso ¢ Isabel Rodriguez titulado: “Dificultades de
aprendizaje e intervencion psicopedagogica en la resolucion de problemas matematicos” de la
Universidad de Sevilla Espafa; plantea el concepto de “resolucion de problemas” y los distintos
modelos de Resolucion de Problemas Matemaéticos (RPM) desde la perspectiva teorica de
diferentes autores. Ademas, analiza los factores que intervienen en la resolucion de problemas
matematicos, dividiéndolos en aquéllos que corresponden al problema matematico como tal, al
estudiante que resuelve el problema y al contexto de aprendizaje donde se desarrolla dicho
problema (Judias & Rodriguez, 2007).

Posteriormente los autores describen las posibles dificultades a las que se pueden enfrentar los
estudiantes en el momento de resolver un problema matematico y explican la forma de intervenir

en ellos, con el fin de lograr avances positivos en el desarrollo del area.

Para concluir, Barroso y Rodriguez (2007) afirman que. “la resolucion de problemas
matematicos (RPM) es una actividad compleja que se desarrolla en una serie de fases: a)
identificacion y definicion del problema, b) planificacion de la solucion, c) ejecucion del plan'y
d) verificacion. Los cuales presentan dificultades que deben ser abordadas de forma creativa y

significativa por los docentes, estudiantes y demas comunidad educativa.

Desde el &mbito nacional se encuentra la investigacion realizada por Alberto Jesus Iriarte en
la Normal Superior de Sincelejo, desde la Universidad de Sucre, llamada: “Estrategias
metacognitivas en la resolucién de problemas matematicos en estudiantes de quinto de basica
primaria” donde se muestra la influencia de la implementacion de estrategias didacticas con
enfoque metacognitivo en el desarrollo de la habilidad de resolucion en problemas matematicos
para estudiantes de basica primaria. El disefio metodologico utilizado se dividio en cuatro fases:
la instruccidn directa, el modelado metacognitivo, la préctica guiada y el aprendizaje
cooperativo. se realizaron comparaciones intragrupos e intergrupos estableciendo diferencias

estadisticas significativas que confirmaron la efectividad de las estrategias aplicadas (Iriarte).

Siguiendo la basqueda de antecedentes nacionales, se encuentra el estudio realizado por Carol

Constanza Cardenas y Dany Hernan Gonzalez para la Universidad Libre de Colombia (2016),
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llamado: “Estrategia para la resolucion de problemas matematicos desde los postulados de Polya
mediada por las TICs, en estudiantes de octavo grado del Instituto Francisco José de Caldas, en
la ciudad de Bogota” El método aqui planteado en los cuatro pasos que expone George Polya
(entender el problema, configurar, ejecutar y verificar un plan) desarrollado por medio de las
Tics, donde se plantea un objeto virtual de aprendizaje utilizando una plataforma Moodle; en la
que se desarrollan actividades que intensifican cada paso a seguir en la resolucion de problemas
matematicos. La investigacion dio como resultado el mejoramiento de dicha habilidad
matematica en la mayoria de los estudiantes que presentaron la prueba de diagnostico de entrada
y de salida.

A nivel regional, se encontr6 la investigacion realizada por Yury Paola Baquero y Tirzo de
Jesus Restrepo (2015): “Talleres para el desarrollo de habilidades en resolucion de problemas
para estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa Los Centauros sede Juan Pablo 1l de
Villavicencio” para la Universidad de los Llanos, facultad de las ciencias humanas y la
educacidn. Dicha investigacion tuvo como propdsito disefiar e implementar talleres para el
desarrollo de habilidades en resolucion de problemas en el area de matematicas, la cual, estuvo
enmarcada en dos fases asi: en la primera, se realiz6 una revision tedrica acerca de las tematicas
presentes en el grado quinto y con base a ellas se disefiaron los talleres, ademas de varias
asesorias acerca del manejo de programas como Matlab, Geogebra, Latex, Derive, entre otros.
Durante la segunda fase, se realizo la intervencion en el aula de clase donde se ejecuto la
implementacidn y el analisis del impacto de los talleres respecto al desarrollo de habilidades en

resolucion de problemas.

Siguiendo el andlisis de antecedentes sobre la metodologia del trabajo por rincones, se
encontrd la investigacion de Maria Riera y Marisol Ribas (2014), de Espafia presenta un
acercamiento a la estrategia de trabajo por rincones en “La organizacion del espacio por
ambientes de aprendizaje en la Educacion Infantil: significados, antecedentes y reflexiones”.
Asi, presenta una exploracion en referentes teoricos y antecedentes sobre la metodologia por
ambientes de aprendizaje y el uso de los espacios académicos, permitiendo realizar una reflexién
en torno a las préacticas educativas en educacién infantil. Desarrollando la claridad frente a la

concepcidn del espacio educativo como Unica concepcion de lugar fisico, para convertirlo en un
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espacio de altas posibilidades relacionadas con el aprendizaje, como red de significados y de

relaciones construidas, como lo refieren las autoras.

Destaca también la importancia de los ambientes de aprendizaje, segun variedad de autores
desde la experiencia del aprendizaje significativo, para dar paso al analisis de antecedentes
metodoldgicos en la organizacion de los espacios, en este punto se desprende la estrategia de
trabajo por los rincones, que para este ejercicio investigativo es de suma importancia ya que
enmarca una de las metodologias més empleadas en el aprendizaje cooperativo y cuyo origen se
fundamenta en Escuela Nueva. EI documento concluye en la necesidad de estructurar ambientes
educativos teniendo en cuenta en todas las implicaciones a nivel educativo, no sélo de estructura
y determinar muy bien los objetivos que se deseen alcanzar y la participacion de la comunidad

educativa en la ejecucion de la propuesta.

Igualmente, Maria Pardo Garcia (2014), presenta su tesis de pregrado en Navarra Espafia
sobre Aprendizaje Cooperativo: Una experiencia de rincones en un aula de cinco afios, que
pretende dar la importancia del aprendizaje cooperativo mediante la metodologia de rincones y
toda su implementacion en edad inicial, en la propuesta se realiza todo un recorrido tedrico y se
describe la implementacion de la propuesta paso a paso de forma detallada para su ejecuciéon y

comprension, a quienes lo tomen como base de su propuesta educativa.

Maria Blass (2015), en su investigacion “La metodologia de trabajo por rincones en el aula de
educacion infantil” en Valladolid Espaia, presenta como objetivo justificar la implementacion
esta metodologia y presentar una propuesta dirigida a nifios de cinco afios; desarrollando un
ejercicio investigativo un repaso de la revision historica de rincones, sus caracteristicas,
organizacion, evaluacion, disefio de actividades, tiempos y contenidos, es decir que
detalladamente se realiza la descripcion del proceso que abarca el trabajo por rincones
empleando tablas de apoyo y cuadros de ayuda, para finalizar concluye en que los rincones son
una estrategia flexible y propicia para educacion infantil, ya que desde ella se desarrollan

competencias que forman integralmente y desde la cual se construye aprendizaje a diario.
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Tambien, los Rincones de trabajo como estrategia en la formacion de maestros para la
ensefianza de ciencias y su didactica, realizado por Fuencisla Vicente, Maria Antonia Lopez y
Cristina Vallés (2014), presenta como idea innovadora el trabajo por rincones desde el ambito
universitario en Valladolid, demostrando que esta metodologia dentro del aprendizaje
cooperativo puede ser llevada a estudiantes no solo en edad inicial y puede transformar y
enriquecer las practicas en este contexto, de esta manera se presenta la propuesta en la formacion
de maestros desde el &rea de Ciencias, dividiendo un laboratorio en diferentes rincones,
siguiendo con las pautas de implementacion de los rincones incluida la evaluacion formativa. Se
considera entonces que el trabajo por rincones si favorecen el aprendizaje en la formacion de
maestros demostrando grandes ventajas a nivel personal como colectivo, y siendo de oportuna

aplicabilidad en cualquier tema o incluso edad.

En Toledo, Esparia, el profesor de didactica y organizacion escolar Javier Rodriguez, en su
investigacion Los rincones de trabajo en el desarrollo de competencias Basicas (2011), propone
la inclusion del método pedagdgico por rincones empleado habitualmente en educacion infantil
para el trabajo y transversalizacion de las competencias béasicas, resaltando su importancia en la
construccién de habilidades de aprendizaje, personales, linglisticas, emocionales, culturales,
sociales y ciudadanas. En su propuesta brinda orientacidn a los maestros que trabajan en
educacidn infantil, los cuales pueden encontrar en la metodologia por rincones una posibilidad de
atender las necesidades de todo el grupo y promover la inclusion. Para concluir el trabajo por
rincones propicia experiencias enriquecedoras teniendo como base fundamental el juego, que
trasciende en la formacidn integral evidenciando un método globalizado y ajustado a las

realidades de cada uno.

En Ecuador, se destaca la experiencia en el trabajo por rincones realizada por Maria Griselda
Montero (2012), titulada: Disefio e implementacion de 4 rincones de aprendizaje para nifios de 4
- 5 afios con una guia de apoyo para el docente, en la que se presenta el trabajo por rincones
como una necesidad en el centro educativo San Pedro Nolasco de Ecuador, impartiendo el juego
desde una teoria Montessoriana que se describe en el texto y desde la cual se fundamenta la
propuesta, describe ademas las habilidades que se trabajan en los rincones, su importancia,

metodologia, tipos de rincones y el rol de los docentes; poniendo en marcha el disefio de la
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propuesta especificamente para este centro y describiendo cuidadosamente cada punto a trabajar.
Finalmente, se realiza la presentacion de la propuesta a docentes y comunidad educativa de la
institucion para su comprension y participaciéon. Como conclusion se tiene que la
implementacién de rincones contribuye al desarrollo integral basado en el afecto, la creatividad y

la libertad hacia un aprendizaje significativo como lo hace ver su autora.

En el recorrido por los antecedentes nacionales desde la resolucion de problemas
matematicos, se encuentra el libro: Educacién matemaética de Kilpatrick, Gdmez y Rico (1998)
donde los autores dedican el tercer capitulo a un seminario de investigacion que se realizo en
Bogota, Colombia con més de 40 investigadores en educacién matematica de todo el pais, el cual

tuvo como temas centrales la evaluacion y la resolucion de problemas.

El objetivo principal del seminario era ofrecer un espacio de dialogo reflexivo entre los
investigadores en educacion matematica del pais y los dos invitados internacionales Luis Rico y
Jeremy Kilpatrick. En cuanto al tema concreto de resolucion de problemas matematicos,
Kilpatrick resalta el trabajo investigativo realizado por George Polya en sus libros mas
sobresalientes: Como plantear y resolver problemas (Polya, 1979) y El descubrimiento
matematico (Polya, 1981) en los cuales, el autor tiene la idea de analizar los procesos de quienes
resuelven bien los problemas matematicos, con el fin de mejorar la resolucion de dichos

problemas en clase.

Kilpatrick explica la importancia de la heuristica para Polya y en la aplicacion de la misma en
el momento de resolver problemas matematicos, restandole algo de importancia al mero uso de
algoritmos como suele pasar con la mayoria de los estudiantes. De igual forma Kilpatrick
menciona el trabajo investigativo de los autores John Mason, Leone Burton y Kaye Stacey:
Pensar matematicamente (1979) donde: “se ofrecen ejemplos concretos sobre el como pensar,
coémo hacer cuando uno se queda atascado y como proceder en la resolucion de problemas,
incluye ademas toda una serie de problemas matematicos muy interesante. Uno de los
procedimientos que los autores utilizan es el de “HAGA, HABLE Y REGISTRE”, en primer
lugar, los estudiantes trabajan el problema, luego se habla, se discute y se explican las soluciones

entre las personas de un grupo, para, finalmente escribir lo que se ha hecho para llegar a la
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solucion” (Kilpatrick, 1998, p.66)

En cuanto a los estudios centrados en la metodologia de trabajo por rincones, a nivel nacional
se destaca el trabajo realizado desde la Universidad Uniminuto de la ciudad de Bogota titulado,
Promocidn de la convivencia por medio de Rincones Pedagdgicos en el grado Transicién 11 del
Colegio Celestin Freinet, en el cual sus autoras a nivel investigativo defienden como el trabajo
por medio de rincones pedagogicos impulsa diferentes aprendizajes y contribuye a una buena
convivencia, de esta manera mediante la aplicacion de esta estrategia evidencian que es posible
generar un espacio de armonia y colaboracion que conlleve a aprendizajes importantes de

manera diferente basado en los gusto e intereses de los estudiantes.

Los rincones del saber, aprendiendo fuera del contexto escolar como propuesta educativo
pedagdgica para hoteles, realizada por Maria Elvira de la Rosa, Monica Viviana Yepes y Natalia
Alejandra Galvis,(2010), es una experiencia de la Universidad Javeriana en cuyo objetivo es
ofrecer una actividad pedagogica en espacios fuera del contexto escolar a través del uso de los
rincones, como estrategia que promueve el desarrollo multidimensional e integral de los nifios,
incorpora ademas el desarrollo de habilidades matematicas dentro del disefio de los rincones
como uno de los méas importantes, finalmente esta investigacion concluye con la importancia de
brindar diferentes espacios de aprendizaje a los nifios tanto al interior de las escuelas como en
otros contextos, como forma de potencializar todas las capacidades que un nifio desarrolla en la

edad escolar.

A nivel regional y local no se encontraron experiencias basadas en el trabajo por rincones que

hayan sido publicadas.

Teniendo en cuenta el trabajo revisado se puede evidenciar que: en la resolucion de problemas
matematicos es clara la idea de su ensefianza a través de la practica y ejercicios concretos,
ademas del trabajo grupal, resultando un tema de suma relevancia en el area de matematicas;
fortaleciendo la adecuacion de ambientes de aprendizaje, que hagan de cada experiencia escolar
un encuentro agradable, motivador y de gran impacto en el proceso formativo y ademas que

rompan con practicas educativas tradicionales y rutinas diarias, mediante el enfoque de
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aprendizaje cooperativo en el uso de la estrategia de trabajo por rincones como se plantea en el

proyecto.

Para concluir, es importante resaltar que las anteriores investigaciones, articulos y libros
aportaron de forma significativa a la propuesta investigativa aqui planteada, pues sirven de base
tedrica y conceptual en torno al tema de resolucion de problemas matematicos mediante una
estrategia didactica enmarcada en el aprendizaje cooperativo como lo es el trabajo por rincones.
Asi, desde esta perspectiva educativa se puede afirmar que cada uno de los referentes citados
contribuyeron a confirmar la necesidad suscitada en el trayecto investigativo, ya que se observé
de manera general que todos propenden por un desarrollo integral, que vinculen en los procesos
de enseflanza dimensiones del ser humano que facilitan su aprendizaje mediante experiencias

enriquecedoras y en ambientes propicios.

2.2 Fundamentacion Conceptual

Para dar inicio a este capitulo, se conceptualiza de forma general la didactica, definida en sus
inicios por Comenio (1998) “como un artificio universal para ensefiar todo a todos, vista como el
arte de ensenar y aprender”. (p.23). Luego, se encuentran expuestas cada una de las categorias
conceptuales que hacen parte de las bases tedricas que sustentan el proyecto de investigacion. La
primera corresponde a la didactica especifica de las matematicas, en la que se incluye la
resolucion de problemas matematicos y posteriormente, se hace referencia a estrategias

didacticas y finalmente, al trabajo por rincones.

2.2.1 Didéctica.

Teniendo en cuenta que este ejercicio investigativo estd enmarcado en la maestria en
didactica, para efectos del mismo, se define como la disciplina que se encarga de sistematizar y
enriquecer el arte de ensefiar.

En su Didactica Magna, Comenio (1998) propone:

“Que en las escuelas se debe ensefiar de todo a todos, especificamente hace referencia a
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cuatro aspectos basicos del aprendizaje: la ensefianza en las artes y las ciencias, los idiomas,
las costumbres y la adoracion a Dios. Ademas, justifica la importancia de formar en los
hombres el entendimiento, la prudencia y la piedad; las cuales hacen de las jovenes personas
completas con temor a Dios y que le brinden a la sociedad aportes significativos para su

crecimiento y desarrollo” (p.54).

En la actualidad son muchos los autores que se refieren al término de didactica desde
diferentes perspectivas y angulos. Uno de ellos, Villalobos (2002) quien plantea que: “la
didactica, al ser una ciencia con caracter tedrico practico se ocupa del estudio y direccion del
proceso de ensefianza aprendizaje, aportando los medios para conducir al educando a los fines
educativos deseados con base en los valores trascendentales” (p.48). Siendo esta una definicion
que contempla varios aspectos, en la que también afirma que: “la didactica es un proceso

continuo de dar y recibir”. (Villalobos, 2002, p.46)

En una definicién mas amplia de didactica, que refleje la contribucidn que desde este ejercicio
se pretende realizar en torno a las practicas de ensefianza desde esta disciplina, se retoma la de

Camilloni (2007) en la cual destaca que:

“Desde la didactica general se postula que es necesario atender a una doble demanda. La
ensefianza, por una parte, debe ser individualizada y, por ese camino, con el apoyo del
docente que le proporciona andamios, el alumno lograra un aprendizaje autbnomo. Pero otra
dimension que también se debe incluir en la ensefianza para la comprension profunda es la
que deviene de la consideracidon de las variables sociales en los procesos de aprendizaje. El
aprendizaje colaborativo se encuentra actualmente entre las estrategias de ensefianza que
demuestran mayor valor didactico. Las fuentes de esta doble propuesta se hallan en la

didactica general de enfoque socio-cognitivo” (p.30).

Este enfoque permite sustentar la estrategia didactica planteada desde el trabajo por rincones
como un recurso que desde el aprendizaje cooperativo tiene en cuenta los elementos didacticos

asociados a la definicion que Camilloni ha trabajado desde su obra el “saber didactico”.



32

2.2.2 Enseflanza.

Para Edel (2004):

“La ensefnanza es el proceso mediante el cual se comunican o transmiten conocimientos
especiales 0 generales sobre una materia. Este concepto es mas restringido que el de
educacidn, ya que ésta tiene por objeto la formacidn integral de la persona, mientras que la
ensefianza se limita a transmitir, por medios diversos, determinados conocimientos. En este
sentido la educacion comprende la ensefianza propiamente dicha. Los métodos de ensefianza
descansan sobre las teorias del proceso de aprendizaje y una de las grandes tareas de la
pedagogia moderna ha sido estudiar de manera experimental la eficacia de dichos métodos, al
mismo tiempo que intenta su formulacidn tedrica. El sujeto que ensefia es el encargado de
provocar un estimulo, con el fin de obtener la respuesta en el individuo que aprende. Esta
teoria da lugar a la formulacion del principio de la motivacion, principio basico de todo
proceso de ensefianza que consiste en estimular a un sujeto para que éste ponga en actividad
sus facultades, el estudio de la motivacion comprende el de los factores organicos de toda

conducta, asi corno el de las condiciones que lo determinan” (p.24).

También, es necesario conocer las condiciones en las que se encuentra el individuo que
aprende, es decir, su nivel de captacion, de madurez y de cultura, entre otros. El hombre es un ser
eminentemente sociable, no crece aislado, sino bajo el influjo de los demaés y esta en constante
reaccion a esa influencia. La Ensefianza resulta asi, no solo un deber, sino un efecto de la
condicion humana, ya que es el medio con que la sociedad perpetla su existencia. Por tanto,
como existe el deber de la ensefianza, también, existe el derecho de que se faciliten los medios
para adquirirla, para facilitar estos medios se encuentran como principales protagonistas el
Estado, que es quien facilita los medios, y los individuos, que son quienes ponen de su parte para
adquirir todos los conocimientos necesarios en pos de su logro personal y el engrandecimiento de
la sociedad (Edel, 2004, p. 46).

La tendencia actual de la ensefianza se dirige hacia la disminucion de la teoria, o

complementarla con la préactica. En este campo, existen varios métodos, uno es los medios



33

audiovisuales que normalmente son més accesibles de obtener econémicamente y con los que se
pretende suprimir las clasicas salas de clase, todo con el fin de lograr un beneficio en la
autonomia del aprendizaje del individuo. Otra forma, un tanto mas moderno, es la utilizacion de
los multimedios, pero que econémicamente por su infraestructura, no es tan facil de adquirir en
nuestro medio, pero que brinda grandes ventajas para los actuales procesos de ensefianza —
aprendizaje (Edel, 2004, p. 49).

2.2.3 Didéctica de las mateméticas.

Son muchos los autores que se refieren a esta didactica especifica de las matematicas, para el
presente ejercicio investigativo se toma como referente a Cabanne (2008) autora del libro:
Didactica de la matematica ¢como aprender? ;como ensefiar? quien realiza el intento de
transmitir algunas reflexiones didacticas producto de la experiencia y de la lectura de expertos en
el tema. La autora propone: “estimular la “sorpresa matematica” en el vinculo con nuestros
alumnos. Esta sorpresa se basa en provocar conceptos, demostraciones elementales, con interés,
reflexién, intriga o admiracién. La ténica de las actividades es de tipo ladico —poco frecuente en
el aula de matematica, pero propio en nifios y adolescentes- para provocar el entendimiento... ¢l

“aprendizaje” como modificacion del conocimiento” (Cabanne, 2008, p. 7)

Siendo asi, la autora sugiere que el docente que dirige la clase de matematicas debe ser
ademas de creativo, recursivo, dinamico, optimizador de recursos; quien motive en los
estudiantes la acomodacion a nuevas situaciones que generen el desarrollo de aprendizajes
significativos en el aula, y, por lo tanto, el exitoso desenvolvimiento en la resolucién de

problemas matematicos por parte de los educandos.

De igual forma, la autora analiza dos modelos pedagdgicos, el modelo conductista y el
modelo cognitivo. A través de un paralelo, nombra las ventajas y desventajas de cada uno, desde
la perspectiva de la didactica de las matematicas y enmarca las caracteristicas epistemologicas de
cada modelo por medio de los siguientes cuestionamientos: ;Como se da el conocimiento?,
¢ Como se logra el aprendizaje?, ;Como juega la memoria?, ;Cémo se produce la instruccion?,
¢ Como se desarrolla la clase?, ; Como se utiliza el libro de texto?, ¢ Tiene sentido el juego?,

¢ Como es el rol del profesor?, ; Como se da la motivacion? y ;Cémo se evalta?. Cabanne (2008)
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plantea los alcances y limitaciones de cada modelo pedagogico estudiado y deja al criterio de
cada docente del area de matematicas la decision personal para inscribirse con alguno de los dos

en particular.

Con respecto a la resolucion de problemas matematicos, la autora afirma: “los problemas
seran considerados no como un medio para dificultar el aprendizaje en los estudiantes, sino como
la mejor alternativa para ayudarlos a superar los obstaculos y provocarlos, de ahi que se sugiere
una nueva forma de plantearlos. Teniendo en cuenta que el corazdn de las matematicas es la
resolucion de problemas. Es comun que estos se planteen como relatos, habra distintas
formulaciones y resoluciones de éstos, dependiendo en la corriente de ensefianza que nos
situemos” (Cabanne, 2008, p. 22)

Ahondando en la conceptualizacion de problemas matematicos, se encontro el estudio
realizado por Pérez, Santos y Gonzalez (2013), en relacion con el tratamiento a los problemas
matematicos como alternativa metodoldgica, los autores citan varios expertos que definen los

problemas matematicos:

Problema, segun Gonzalez (1973), es toda proposicion (generalmente de caracter practico), en
que se pide la determinacién de ciertas cantidades (numéricas; geométricas, fisicas, etc),
mediante las relaciones que existen entre ellas y otras conocidas. Estas cantidades conocidas,
continlia Gonzalez, se llaman datos; aquellas cuya determinacion se busca, incognitas. EI propio
autor, reconoce 6 partes en cada uno de los problemas matematicos que se proponen a los
estudiantes por parte de los docentes: enunciado, planteo, resolucidn, verificacion de resultados,
discusion e interpretacion de resultados.

Un problema es, segin Ballester (1992), “un ejercicio que refleja, determinadas situaciones a
traves de elementos y relaciones del dominio de las ciencias o la practica, en el lenguaje comun y

exige de medios matematicos para su solucion”. (p.35)

Segun Silvestre (1999):
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“La formulacién de la tarea plantea determinadas exigencias al alumno, estas repercuten
tanto en la adquisicion del conocimiento como en el desarrollo de su intelecto. Acerca de los
problemas expresd, que el alumno debera percibir en el problema contradiccion entre lo que
conoce Yy lo que le falta por conocer para encontrar la solucion, asi como que sienta el interés
por resolverlo, pues de lo contrario este pierde el caracter de problema para el estudiante en
cuestion. Continta diciendo ademas que el educando puede considerar un problema a toda

situacion en la que hay un planteamiento inicial y una exigencia que obliga a transformarlo”

(p.86)

El autor refiere que el concepto de problema es muy importante para la didactica, pues en la
seleccion de los problemas a proponer a un grupo de alumnos hay que tener en cuenta no solo la
naturaleza de la tarea sino también los conocimientos que las personas requieren para su

solucion, lo que es problema para una persona no lo es necesariamente para otra.

Si bien es muy importante la solucion de problemas, es de gran valor la elaboracion de estos
por el alumno. El planteamiento de suposiciones y la busqueda de soluciones constituyen una via

que puede estimular la formulacion de problemas (Silvestre, 2009, p.18).

2.2.4 Estrategia didéctica.

Las estrategias didacticas definidas como todas las actividades que planeadas y organizadas
de forma “estratégica” permiten llevar de manera exitosa el proceso de ensefianza y aprendizaje,
teniendo en cuenta objetivos definidos y necesidades o particularidades del contexto didactico, se
constituyen en una de las categorias mas importantes dentro de este trabajo investigativo, en este

sentido toman forma los aportes que varios autores han realizado frente al tema.

Segun Avanzini (1998), una estrategia didactica resulta de la correlacion y de la conjuncién
de tres componentes:

- El primero, y méas importante, es proporcionado por las finalidades que caracterizan al
tipo de persona, de sociedad y cultura, que una institucion educativa se esfuerza por cumplir y

alcanzar. Esto ultimo hace referencia a la mision de la institucion.
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- El segundo componente procede de la manera en que percibimos la estructura l6gica de
las diversas materias y sus contenidos. se considera que los conocimientos que se deben adquirir
de cada una presenta dificultades variables. los cursos, contenidos y conocimientos que
conforman el proceso educativo tienen influencia en la definicion de una estrategia.

- El tercero es la concepcion que se tiene del alumno y de su actitud con respecto al trabajo
escolar. En la definicion de una estrategia es fundamental tener clara la disposicion de los
alumnos hacia el aprendizaje, su edad y por tanto, sus posibilidades de orden cognitivo. (Citado
por Manent, C., Perez, N., & Stanziol, M., 2004, p. 267).

Sanchez (2013) la define como “secuencia, procedimiento, medio para desarrollar
operaciones, actividades y planes para facilitar, adquirir y lograr una finalidad educativa en un
proceso de intervencion, aprendizaje o decision” (p.13). Reflejando una definicion amplia que
abarca no solo el proceso de ensefianza, sino que comprende tambiéen el aprendizaje y elementos

importantes en la accién educativa.

Una de las definiciones mas completas, que refleja la intencionalidad que desde el ejercicio de
investigacion accion se pretende es la de Feo (2010), quien afirma que “las estrategias didacticas
se definen como los procedimientos (métodos, técnicas, actividades) por los cuales el docente y
los estudiantes, organizan las acciones de manera consciente para construir y lograr metas
previstas e imprevistas en el proceso ensefianza y aprendizaje, adaptandose a las necesidades de
los participantes de manera significativa”(p.3). Este autor refiere ademas un completo modelo
con los componentes basicos para el disefio de una estrategia didactica basada en secuencias

didacticas y momentos de ejecucion.

2.2.5 Resolucion de problemas matematicos.

La resolucion de problemas matematicos es uno de los componentes mas importantes en el
area de matematicas, el cual debe ser transversalizado por todo el curriculo escolar desde
preescolar y hasta la media secundaria, convirtiendo cada tematica en una realidad constante y al
alcance de los estudiantes. Resolver problemas matematicos utilizando las tematicas estudiadas
en clase, les permite a los educandos “aterrizar” los conceptos cognitivos aprendidos en

realidades tangibles y fomentar la aplicabilidad de dichos conocimientos en sus vivencias diarias.
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Al respecto, el autor mas conocido en el tema es George Polya, un matematico hungaro quien
escribio varias obras que ilustran de forma tedrica y practica la resolucién de problemas
matematicos, algunas de ella fueron: Como resolverlo, matemaéticas y razonamiento verosimil y
Como plantear y resolver problemas. Una de sus citas mas célebres es: “un gran descubrimiento
resuelve un gran problema, pero hay una pizca de descubrimiento en la solucién de cualquier
problema. Tu problema puede ser modesto, pero si es un reto a tu curiosidad y trae a juego tus
facultades inventivas, y si lo resuelves por tus propios métodos, puedes experimentar la tension y
disfrutar del triunfo del descubrimiento” (Polya, 1989, p. 35).

El presente ejercicio investigativo se enmarca conceptualmente en una de las obras mas
representativas de Polya (1989): “Cémo plantear y resolver problemas”. Donde el autor plantea
los pasos que se deben seguir para plantear un problema: 1. Comprender el problema, I1.
Concebir un plan. 111. Ejecucion del plan. y IV. Examinar la solucion obtenida. Cada uno de
estos pasos, Polya los explica en su libro a traves de interrogantes dirigidos a estudiantes y
docentes, con el fin de explicar los procedimientos a seguir en cada paso que conlleven a una
resolucion eficaz y 6ptima de los problemas planteados. “;Cudl es la incognita? ;Cudles son los
datos? ¢Se ha encontrado con un problema semejante? ;Podria enunciar el problema de otra
forma? ¢Ha empleado todos los datos? ;Puede usted verificar el resultado? ¢Puede obtener el

resultado en forma diferente?” (Polya, 1989, p.10)

La obra de Polya, se encuentra dividida en cuatro partes. La primera de ellas tiene como
titulo: “En el salon de clases” donde el autor discute en términos generales los propdsitos que
brinda la resolucion de problemas matematicos, las principales preguntas que surgen al momento
de resolverlos e ilustra su teoria con varios ejemplos. “El resolver problemas es una cuestion de
habilidad practica como, por ejemplo, el nadar. La habilidad practica se adquiere mediante la
imitacién y la practica. Al tratar de nadar imitamos los movimientos de pies y manos que hacen
las personas que logran asi mantenerse a flote, y finalmente aprendemos a nadar practicando la
natacion. Al tratar de resolver problemas, hay que observar e imitar lo que otras personas hacen
en casos semejantes, y asi aprendemos problemas ejercitandolos al resolverlos” (Polya, 1989,

p.27).
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La segunda parte titulada: “Cémo resolver un problema: un dialogo” donde Polya explica las
distintas formas de resolver un problema matematico, semejando dialogos entre un alumno y su
maestro. A través de preguntas y respuestas, un tanto idealizadas, el autor sustenta
procedimientos conceptuales como familiarizarse con el problema, trabajar para una mejor

comprension, en busca de una idea util, ejecucion del plan y una vision retrospectiva.

En la tercera parte, el autor desarrolla un diccionario heuristico detallado, el cual contiene
sesenta y siete articulos ordenados alfabéticamente, donde el autor define conceptos relacionados
a la resolucion de problemas matematicos con el fin Gnico de que educadores y educandos
manejen siempre el mismo idioma y no se presenten ambigliedades durante el desarrollo de las

clases.

Para finalizar, Polya cierra con el capitulo: “Problemas, sugerencias, soluciones” donde el
autor plantea una serie de ejemplos de problemas matematicos para lectores ambiciosos, a cada
problema le sigue una sugerencia que puede revelar el camino del resultado, el cual es explicado
en la solucién. Todo este trabajo investigativo realizado por George Polya, se enmarca en esta
gran obra y ha servido de base para el desarrollo curricular en el area de matematicas, haciendo
énfasis particular en la ejercitacion de la habilidad que tienen los estudiantes para resolver
problemas matematicos, por tal razén, hace parte del sustento tedrico de este ejercicio

investigativo.

2.2.6 Trabajo por rincones y un poco de su historia.

Para iniciar una acercamiento hacia la metodologia de trabajo por rincones, es necesario
primero intentar definir qué son los rincones pedagogicos; estos representan diferentes espacios
dentro del aula de clase con tematicas especificas, en donde los estudiantes organizados
principalmente en grupos pequefios o de forma individual realizan actividades de uso concreto de
material, manipulacion, exploracion, creatividad, investigacion, favoreciendo su capacidad de

trabajar en equipo, construir aprendizajes y ser mas autdbnomaos.

Los rincones son unos espacios delimitados en la clase. En los que los nifios trabajan de



39

manera individual o en pequefios grupos de forma simultanea en diferentes actividades de
aprendizaje. El trabajo por rincones permite dar cobertura a las diferencias, intereses y ritmos de
aprendizaje de cada nifio o nifia. Los rincones requieren de una organizacion diferente del

espacio en el aula y delimitar espacios claros para cada uno de ellos.” (Salvador, 2014, p. 5).

Para Laguia y Vidal (2008), “organizar la clase por rincones es una estrategia pedagogica que
responde a la exigencia de integrar actividades de aprendizaje a las necesidades béasicas del nifio,
o dicho de otra forma, es un intento de mejorar las condiciones que hacen posible la

participacion activa del nifio en la construccion de sus conocimientos”™ (p. 17).

Esta organizacion facilita la adaptacion de cualquier elemento de aprendizaje a las distintas
necesidades, preferencias, ritmos de individuo, obteniendo, mayor interaccion y apropiacion de

los conceptos por la experiencia directa y la motivacion.

Para efectos de la siguiente investigacion se toman como base los trabajos realizados por estas
ultimas autoras ya que presentan con claridad un sin nimero de caracteristicas para la
comprension y ejecucion del trabajo por rincones o rincones de actividad como lo plantean en

una de sus obras.

Asi mismo, Laguia y Vidal (2008) afirman:

Trabajar por rincones quiere decir organizar la clase en pequefios grupos que efectlian
simultdneamente actividades diferentes. ;Cémo se pueden llevar a la practica y qué
caracteristicas tienen? En general se puede decir que:

e Se permite que los nifios y las nifias escojan actividades que quieren realizar dentro de los
limites que supone compartir las diferentes posibilidades con los demas. Para que esta situacion
sea viable conviene que el maestro tenga previsto los recursos que quiere ofrecer y promueva la
curiosidad y el interés necesarios para que las diferentes propuestas se aprovechen al maximo.
(...).

e Seincorporan utensilios y materiales no especificamente escolares, pero que forman parte

de la vida del nifio y de las diferentes formas de trabajo de nuestra cultura.
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e Se considera al nifio como un ser activo que realiza sus actividades a través de los
sentidos y la manipulacién. EI material que ponemos a su alcance, las situaciones de juego y de
descubrimiento que se crean y los resultados que se obtienen son el fruto del proceso de su
intervencion para captar la realidad y ajustarla a su medida. (p.18).

Por otra parte, la metodologia de trabajo por rincones no es actual, al contrario, ésta se
fundamenta en las ideas de Escuela Nueva, que promuevan el desarrollo integral de los
estudiantes, en este sentido los aportes de Dewey y Freinet enmarcan el sentido de una nueva
actividad pedagdgica que ubica los rincones como uno de los recursos importantes en este

movimiento.

“(...) llevar a cabo la practica educativa y el proceso de ensenanza aprendizaje de una
forma diferente en la que el alumno debe ser el centro del aula y el constructor de su propio
aprendizaje a partir de la experimentacion y la manipulacion de los objetos. Es a partir de este
momento y de las aportaciones de estos autores, donde se traza una linea divisoria entre la
pedagogia tradicional y la pedagogia cooperativa que es la pedagogia que derivara en el
trabajo por rincones.” (Salvador, 2014, p. 5).

De esta manera, es clara la idea del trabajo por rincones como una estrategia creada hace
muchos afios, pero que en esencia contindia impulsando nuevos cambios en las précticas de
ensefianza actuales acordes con las necesidades reales del contexto educativo, donde los docentes

son quienes posibilitan dichos cambios desde un quehacer en continua reflexion transformadora.
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Capitulo 111

3. Diseflo Metodoldgico

Esta propuesta investigativa se encuentra enmarcada en la Investigacion Cualitativa pues,
como afirma Monje (2011) “se nutre epistemologicamente de la hermenéutica, la fenomenologia
y el interaccionismo simbdlico; ademas se parte del supuesto de que los actores sociales no son

meros objetos de estudio medibles, sino que significan y son reflexivos” (p.16).

Dentro de este enfoque cualitativo, el proyecto investigativo se ubicé en la investigacion —
accion ya que refiere su interés por el estudio de las realidades humanas y su capacidad para
transformarlas. Asi mismo, es importante resaltar que este tipo de investigacion se sitda en el
contexto educativo lo que proporciona diferentes herramientas metodoldgicas en el desarrollo de

la investigacion desde la practica docente.

En este sentido, el docente se cuestiona en torno a su préctica pedagdgica y sitda las
probleméticas mas relevantes en el contexto escolar, convirtiéndose entonces en un docente —
investigador que actta y se involucra en la resolucion de dicho problema con el fin de mejorar
asi su quehacer pedagogico, lo cual beneficia en todo sentido la comunidad educativa en general.
Tal como lo afirma Diaz Barriga (1998) “esta perspectiva investigativa le permite al docente
reivindicarse en su profesion en torno a la vinculacion del saber, con lo humano y la formacion
profesional; afirma, ademas que la investigacion accion es un excelente medio de formacion de
docentes, pues les permite enriquecer procesos investigativos en la formulacion de problemas,

disefios de instrumentos para la recoleccidn de datos y anélisis de resultados” (p.33).

En este orden de ideas, la presente propuesta investigativa busca dar respuesta a la necesidad
de favorecer la resolucion de problemas matematicos mediante una estrategia didactica basada en
el trabajo por rincones desde el aprendizaje cooperativo, la cual permitird mejorar las practicas
de ensefianza y, a su vez fortalecer de forma significativa en los estudiantes dicha competencia
en el area de matematicas a través de ambientes de aprendizaje significativos como lo plantean
Castro y Morales (2015) donde establecen que “un ambiente de aprendizaje es un entorno fisico

y psicolégico de interactividad regulada en donde confluyen personas con propdsitos educativos”



(p. 2). Se podria decir entonces, que la investigacion - accion es coherente con los objetivos
planteados por la presente investigacion y se enmarca de forma pertinente con los resultados y

las metas que se esperan al final de la ejecucion.

42
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Capitulo IV

4. Disefo Didactico

4.1 Objetivos

El disefio de la propuesta didactica se planted desde el trabajo por rincones, la cual tiene como
objetivos:

- Fortalecer las précticas de ensefianza en la resolucion de problemas matematicos.

- Facilitar al docente el trabajo reflexivo y critico en torno a sus practicas pedagdgicas.

- Explorar la estrategia didactica basada en el trabajo por rincones.

4.2 Descripcion de la Estrategia Didéactica

De esta manera, antes de describir la estrategia didactica, resulta necesario entender la
metodologia de trabajo por rincones, como los diferentes espacios dentro del aula de clase con
tematicas especificas, en donde los estudiantes organizados principalmente en grupos pequefios o
de forma individual realizan actividades de uso concreto de material, manipulacion, exploracion,
creatividad, investigacion, favoreciendo su capacidad de trabajar en equipo, construir

aprendizajes y ser mas autbnomos.

Esta organizacion facilita la adaptacion de cualquier elemento de aprendizaje a las distintas
necesidades, preferencias, ritmos de individuo, obteniendo, mayor interaccion y apropiacion de

los conceptos por la experiencia directa y la motivacion.

Asi, las secuencias de matematicas de esta estrategia didactica estan estructuradas bajo dos
orientaciones:

1. Un contexto disefiado desde el trabajo por rincones referidos a espacios o lugares de la
ciudad con los que el estudiante ha interactuado en su diario vivir, que le permitiran ubicarse y
enmarcar los problemas matematicos que se planteen secuencia a secuencia, entre los cuales
estan: Rincén Tienda, Rincén Cinema, Rincon Zooldgico, Rincdn Biblioteca, Rincon Pizzeria y

Rincon Viajero.
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Para su implementacion se requiere de una organizacion especifica en el aula para el
trabajo en grupos de cinco estudiantes y la elaboracion de material especifico para cada rincon,
ya que esto sera determinante en la ejecucion de cada una de las actividades propuestas en ellos,
donde quede en evidencia un trabajo en equipo que aborda, comprende, resuelve y verifica un
problema matematico de forma significativa, practica, real y ajustada a las necesidades del
grupo.

2. Secuencias disefiadas desde una situacion de espionaje en la ciudad, donde los estudiantes
como detectives y espias intentan resolver misiones planteadas (problemas matematicos),
basadas en las cuatro fases para la resolucion de problemas matematicos expuestas por el
matematico George Polya: Fase de comprension, Fase de elaboracion del plan, Fase de ejecucion
y Fase de verificacion: Evaluar y comprobar los resultados obtenidos.

Cabe anotar que los problemas matematicos que se trabajaron durante estas secuencias fueron
retomados y adaptados de las pruebas saber propuestas en afios anteriores, desde la competencia
de resolucion de problemas y componente numérico variacional con el fin de favorecer el

desempefio de los estudiantes en las mismas.

Estas dos orientaciones permitieron dar origen a “Problemopolis” como estrategia didactica,
estructurada en 6 secuencias, donde se abordan la resolucion de problemas matematicos enfocados
en “Operaciones con numeros decimales” como contenido tematico correspondiente al ultimo
periodo académico del grado cuarto en tanto poblacion escogida para la implementacion. Dicha
estrategia se estructuro retomando el modelo de Ronald Feo y sus componentes basicos los cuales
reflejan las secuencias didacticas y en su disefio fueron adaptadas tres fases: Fase Afectiva (Sentido
de aprendizaje), Fase Cognitiva (Comprension) y Fase Expresiva (Dominio de la competencia)
siguiendo el modelo pedagogico de la institucion “ALLECAVTI” con miras a la proyeccion de la

propuesta.
Las secuencias didacticas de la estrategia se describen a continuacion:
Secuencia 1: jAl rincon! En esta secuencia se busca familiarizar al estudiante en el trabajo por

rincones, mediante la rotacion por grupos en cada rincon para su exploracion y comprension, asi

mismo desde una situacion de espionaje en los rincones de la ciudad, para resolver misiones



45

planteadas como problemas matematicos, los estudiantes asumen el rol de espias y desde el trabajo

en equipo deberan trabajar para lograr resolverlos en las secuencias programadas posteriormente.

Secuencias 2, 3,4y 5: Sumando, Restando, Multiplicando y Dividiendo problemas, Dirigen
sus objetivos en el trabajo de resolucion de problemas matematicos con ndmeros decimales
empleando las cuatro operaciones basicas secuencialmente. Los estudiantes se enfrentan a los
problemas matematicos siguiendo la estructura presentada en las fases para resolverlos mediante
recursos disefiados previamente; en cada una de las secuencias se realiza una rotacion de los grupos
al rincon de la ciudad que se encuentre a su derecha para conseguir que todos los grupos pasen por

la totalidad de rincones y realicen las actividades propias de cada secuencia y rincén de forma

simultanea.
Tabla 1. Rotacién de los grupos por Rincones.
Secuencial Secuencia2 Secuencia3  Secuencia4  Secuencia5  Secuencia 6

Rincén Tienda  Grupo 1 Grupo 5 Grupo 4 Grupo 3 Grupo 2 Grupo 1
Rincén Cinema  Grupo 2 Grupo 1 Grupo 5 Grupo 4 Grupo 3 Grupo 2
Rincén Pizzeria Grupo 3 Grupo 2 Grupo 1 Grupo 5 Grupo 4 Grupo 3
Rincén Grupo 4 Grupo 3 Grupo 2 Grupo 1 Grupo 5 Grupo 4
Zoologico

Rincon Grupo 5 Grupo 4 Grupo 3 Grupo 2 Grupo 1 Grupo 5
Biblioteca

Fuente. Las Autoras. 2018.

Secuencia 6: jCarrera en la ciudad!, con el propdsito de favorecer el desempefio en las
pruebas saber por parte de los estudiantes, en esta secuencia se realiza una competencia en los
rincones de la ciudad para lograr resolver diferentes misiones (problemas matematicos) desde las
cuatro operaciones con nimeros decimales. Las misiones o problemas estan dados siguiendo el
modelo de las pruebas y la idea es afianzar el proceso de resolucion de problemas explicito en las
secuencias anteriores para realizarlo de forma agil, efectiva y rigurosa, que refleje los resultados

esperados durante la implementacion de la estrategia.

4.3 Habilidades del Docente

Otro aspecto importante es el papel que desempefia el docente durante la creacion, ejecucion y
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evaluacion de la estrategia didactica puesto que en él recae la responsabilidad de su éxito frente a
las practicas de ensefianza, es asi como el docente debera:

- Explicar de forma clara y precisa el funcionamiento de la estrategia.

- Proponer normas durante las secuencias para obtener una buena ejecucion de las mismas

- Orientar las actividades alimentando el protagonismo de los estudiantes en cada una de las
actividades.

- Anticipar las condiciones para que todos los estudiantes logren cumplir los desempefios
propuestos.

- Facilitar un ambiente de interaccion natural donde se construyan aprendizajes en equipo y
donde él también comprenda las diferentes formas de trabajo de los estudiantes que posibilitan
nuevas practicas en el aula.

- Permitir que emerjan en el aula situaciones que orienten el curso de las actividades asi estas
no estén planificadas.

- Estar atento a las dindmicas de las secuencias y registrar los datos relevantes que le permitan
el inicio de una evaluacion y reflexion didactica.

- Disefiar y disponer del material de cada rincdn y de cada secuencia con relacion a las fases

de resolucion de problemas como parte fundamental de los objetivos de la propuesta.

4.4 Contexto Institucional

En cuanto a las caracteristicas institucionales para la implementacion de la propuesta, se contd
con un aula de medios audiovisuales para el espacio de los rincones y la disposicién de recursos
didacticos de poco uso como libros, cartillas de pruebas saber de aplicacién en afios anteriores,
juegos didacticos entre otros.

También se destacé la disposicion de los estudiantes en la elaboracion de materiales para la
estrategia, asi como el apoyo de los padres de familia en cuanto a tiempo y comprension de
algunas de las actividades que resultan de gran utilidad para el avance de la propuesta didactica.
Asi mismo, los aportes de pares docentes y administrativos en la estructuracion de la misma

dejan ver la necesidad de nuevas formas de ensefianza y cambios en nuestras practicas de aula.
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La estrategia fue dirigida a un grupo de 25 estudiantes de grado cuarto de la jornada de la

tarde de la sede Camelias, con edades que oscilan entre los 9 y 11 afios, de estratos 1 y 2; en su

mayoria con un buen acompafiamiento por parte de sus padres con relacion al proceso de

formacion y con la trayectoria desde el grado primero con la misma docente, lo que facilita un

total conocimiento de las particularidades que como grupo resultan importantes en el disefio.

4.5 Planificacion de la Estrategia Didactica

Con el fin de presentar de manera sistematica y ordenada la estrategia didactica con cada una

de las secuencias, se retomo la estructura del modelo de Ronald Feo y se realizaron algunas

adaptaciones teniendo en cuenta el marco de la investigacion.

Tabla 2. Planificacion de la Estrategia Didactica: contenidos conceptuales, procedimentales y actiutdnales.

Nombre de la Estrategia:

“PROBLEMOPOLIS”

Autores:
Luz Angela Ramirez Silva
Diana Lorena Pelaez Riafio

Cohorte 4 grupo |
Maestria en Didactica — Universidad Santo Tomas

Grado: 4° Area: Matematicas
Duracion Total: 6 semanas, 1 sesién semanal de 2 Contexto:
horas Aula de Clase
Sustentacién Teorica:
Tema: - Modelo pedagégico Conceptual Dialogante

Resolucién de Problemas con Nimeros Decimales

ALLECAVI
- Trabajo por Rincones — Corriente Escuela Nueva

Contenidos

Conceptuales:
* Conoce el concepto de nimero decimal y su
estructura.
* Expresa la forma como aborda la resolucién un
problema matematico.
* Realiza Operaciones béasicas

Objetivos:
- El estudiante resolverd problemas matematicos
relacionados con las cuatro operaciones bésicas en el uso
de ndmeros decimales.
- El estudiante identificara en el procedimiento
propuesto para resolver problemas propuesto en clase, una
posibilidad para resolver problemas futuros.

El estudiante descubrird nuevas formas de
aprendizaje a través de su participacion en los rincones de
trabajo y su desempefio en la estrategia didactica
especifica.

- El estudiante afianzard su desempefio en la
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Procedimentales:
Trabaja en equipo y es capaz de asumir su papel para
el cumplimiento de una meta.
Resuelve situaciones que emergen en el desarrollo de
las actividades
Dispone su saber para conseguir nuevos aprendizajes.
Indaga sobre situaciones desconocidas
Sigue instrucciones y hace uso del material disponible

Actitudinales:
Participa de acuerdo a las normas establecidas
previamente.
Es capaz de concertar asertivamente en equipo
Involucra la opinién de todos los integrantes del grupo
en la formulacion de estrategias.
Respeta a sus comparieros y su docente.

resolucién de problemas matematicos de las pruebas

saber.

Fuente. Las Autoras. 2018

Tabla 3. Secuencia didactica 1: Misioén jal rincon!

Secuencias Didacticas

Secuencia 1
Misién jAl Rincon!

Recursos y Medios

Estrategia de Evaluacién

Afectiva: jEspionaje en el Rincon!
Tiempo: 10 minutos

Rincones de trabajo

- Conformacidn de 5 equipos de trabajo
para la rotacion por rincones y asignacion de

roles dentro del grupo. Materiales didacticos en

- Actividad de reconocimiento del rincén cada rincén.

al que pertenecen inicialmente:

Rincén Tienda papeleria

Rincon Pizzeria
Rincdn Zoologico
Rincon Cinema
Rincon Biblioteca

Trabajo en equipo
Observacion
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Secuencias Didacticas

Secuencia 1
Misién jAl Rincon!

Recursos y Medios

Estrategia de Evaluacién

Cognitiva: jJuego de Espias!
Tiempo: 15 minutos

- Presentacion sobre el desarrollo de las
actividades en el trabajo por rincones y los
espias, durante la ejecucion de la estrategia,
explicacion del tema a trabajar y las reglas de
participacién. También se realizara la
presentacion de cada rincén.

- Se destaca la importancia de la
participacién de los espias como la clave para
dar solucién a los problemas planteados.

- Entrega de la identificacion Espia y
diligenciamiento.

Para Finalizar creardn un nombre que los
identifique como grupo de espionaje durante
todas las secuencias.

Portatil, video beam
Carnets de espias
Marcadores

papeleria

Sintesis sobre la explicacion
realizada

Preguntas por equipos

Participacion

Expresiva: jEl Codigo Secreto!
Tiempo: 30 minutos

- En cada rincén el grupo de estudiantes
encontrard un cuaderno espia con un cédigo
secreto, con el cual deberan escribir el nombre
del grupo que establecieron en la actividad
anterior para que posteriormente sea descifrado
por los otros grupos mediante la rotacion

Guias por grupo
Cuaderno espia
Reloj o temporizador
Rotulo nombre

Guia lema

papeleria

Trabajo en grupo
Participacion

Seguimiento de normas
establecidas

Producto con nombre y lema
terminado

Evaluativa: jCarrera en la Ciudad!
Tiempo: 50 minutos

- Eneste momento los estudiantes iniciaran
un recorrido por todos los rincones, contaran
con 10 minutos en cada uno para:

- Descifrar el nombre de los demas espias,
consignado en el cuaderno espia

- Al finalizar las rotaciones cada grupo debera
encontrar los objetos escondidos en la figura
dispuesta en cada rincdn (discriminacion
visual)

- Puntaje por grupos

Material dispuesto en cada
rincon

Cuadernos espias
rompecabezas

Tabla con puntajes

Rotacion por grupos
observacion

puntuacion

Fuente. Las Autoras. 2018.
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Secuencias Didéacticas

Secuencia 2
Misién jSumando Problemas!

Recursos y
Medios

Estrategia de
Evaluacion

Afectiva: jCiudad Acertijo!

Tiempo: 15 minutos

- Los estudiantes realizaran la segunda rotacion al siguiente rincon.
- Resolucién de acertijo dispuesto en cada rincon relacionado
con su tematica especifica y registrarlo en el cuaderno espia.
(Tienda, cinema, zooldgico, pizzeria, biblioteca)

- Socializacién de respuesta por grupo de trabajo espia.

- De forma individual realiza un dibujo en el que exprese sus
sentimientos al resolver el acertijo, luego comparte su experiencia
con los compafieros

Guia acertijos
Papeleria

Cuaderno espia

Acertijo Resuelto

Trabajo en grupo

Cognitiva: jEntrenando Espias!
Tiempo: 20 minutos

- Previamente los estudiantes conoceran la forma para realizar
la adicién de nimeros decimales, para lo cual el docente
simplemente realizara un ejemplo sencillo para recordar.

- El docente pondra un problema aditivo como ejemplo y
explicard uno a uno los cuatro pasos para resolverlo (comprension,
elaboracion del plan, ejecucidn y verificacion), asemejaré el
ejercicio con la labor que deben cumplir los espias y lo resolvera en
el tablero.

- Presentacidon de video.

Tablero,
marcador,
borrador

Portatil, video
beam

internet

Ronda de Preguntas

para verificar
comprension

Nivel de atencion
durante explicacion

Expresiva: jEl tablero Espia para resolver problemas!
Tiempo: 30 minutos

- Presentacion del tablero espia y su funcionamiento. De tal
manera que oriente la resolucion de problemas matematicos, en este
caso problemas con suma de decimales.

- Cuando la docente lo indique los estudiantes deberan leer
con atencion la situacién presentada con relacién al rincén en el que
se encuentren y luego resolver los problemas aditivos con
decimales presentados en la guia, con ayuda del tablero Espia. Una
vez resuelto realizaran el registro de la mision y podran resolver
otro problema hasta llegar al dltimo y cumplir la mision.

- Por grupos deben crear un problema matematico para el
rincon con suma de decimales

- La docente revisara la ejecucidn y verificara para indicar el
paso al siguiente problema.

Tableros espias
Marcadores

Reqgistro de
misiones

Cuaderno espia
Papeleria

Guia de
Problemas

sellos

Uso del tablero espia

Participacion

Registro de respuestas

de problemas
propuestos

Observacion en la

ejecucion

Registro en el cuaderno

espia
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Secuencias Didacticas

Secuencia 2 Recursos y Estrategia de
Misién jSumando Problemas! Medios Evaluacion

Hoja de registro  Puntaje por grupos
Evaluativa: jMisién Cumplida!

Tiempo: Durante la clase Lépices,

borradores, Participacion durante
- Los estudiantes llevaran durante la resolucion de los marcadores todas las actividades
problemas el registro de las misiones (solucidn del problema) para
recibir el sello del cumplimiento de la misién. Cuaderno espia
- Puntaje final de la mision en la tabla de puntajes

Tabla de

puntajes

Fuente. Las Autoras. 2018.

Tabla 5. Secuencia didactica 3: Mision jRestando Problemas!

Secuencias Didacticas

Secuencia 3 Recursos y Estrategia de
Misién jRestando Problemas! Medios Evaluacion

Afectiva: jCiudad Figuras!
Tiempo: 15 minutos

- Los estudiantes realizaran la tercera rotacién al siguiente Juegos de Trabajo en grupo
rincon de la derecha. Tangram Trabajo segln

- Se emplea en esta sesion el Tangram como rompecabezas ~ Guia de indicaciones dadas
para armar diferentes figuras presentadas a los estudiantes. actividades Observacion

- Deberan armar de forma grupal la figura propuesta portéatil video

- Se trabaja por grupos espias beam

Cognitiva: jEjercitando Espias!
Tiempo: 20 minutos

Tablero,
- Previamente los estudiantes conoceran la forma para realizar  marcador, Ronda de Preguntas
la sustraccion de nimeros decimales, para lo cual el docente borrador para verificar
simplemente realizard un ejemplo sencillo para recordar. comprension
- El docente pondré un problema con resta como ejemplo y Portétil, video
recordara uno a uno los cuatro pasos para resolverlo (comprensién,  beam
elaboracion del plan, ejecucidn y verificacion), asemejara el Nivel de atencién
gjercicio con la labor que deben cumplir los espias y lo resolverd en  Internet durante explicacion

el tablero.
Papeleria Participacion
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Secuencias DidActicas

Secuencia 3
Misién jRestando Problemas!

Recursos y
Medios

Estrategia de
Evaluacion

Expresiva: jEl tablero Espia para resolver problemas!
Tiempo: 30 minutos

Aclaracion de dudas sobre el tablero espia y su

funcionamiento. De tal manera que oriente la resolucién de
problemas matematicos, en este caso problemas con resta de
decimales.

Cuando la docente lo indique los estudiantes deberan leer

con atencion la MISION PROBLEMA presentada con relacion al
rincon en el que se encuentren y luego resolver el problema de
sustraccion de decimales presentado en el sobre confidencial, con
ayuda del tablero Espia. Una vez resuelto realizaran el registro de la
mision y cumplirla completamente.

Por grupos deben crear un problema matematico para el

rincon con resta de decimales

La docente revisara la ejecucién y verificara

Tableros espias
Marcadores

Reqgistro de
misiones

Cuaderno espia
Papeleria
Guia de Misiones

Problemas

sellos

Uso del tablero espia
Participacion
Registro de
respuestas de
problemas propuestos
Observacion en la

ejecucion

Registro en el
cuaderno espia

Evaluativa: jMision Cumplida!
Tiempo: Durante la clase

Los estudiantes llevaran durante la resolucién de los

problemas el registro de las misiones (solucién del problema)
para recibir el sello del cumplimiento de la misién.

Puntaje final de la mision en la tabla de puntajes

Hoja de registro
Lépices,
borradores,
marcadores

Cuaderno espia

Tabla de puntajes

Puntaje por grupos

Participacion durante
todas las actividades

Fuente. Las Autoras. 2018.
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Tabla 6. Secuencia didactica 4: Misién jMultiplicando Problemas!

Secuencias Didéacticas

Secuencia 4 Recursos y Estrategia de
Mision jMultiplicando Problemas! Medios Evaluacion
Afectiva: jCiudad Concéntrese!
Tiempo: 15 minutos
- Los estudiantes realizaran la cuarta rotacion al siguiente Juegos de Trabajo en grupo
rincon. concéntrese Trabajo segun
- Serealizara el juego de concéntrese en los grupos, para papeleria indicaciones dadas
afianzar habilidades de pensamiento. Los estudiantes Observacion
deberan encontrar las parejas de figuras, una vez
encontradas las tapas con dibujos se dejan boca arriba
hasta terminar el juego con la totalidad de tapas volteadas.
Cognitiva: jFormando Espias!
Tiempo: 20 minutos
Tablero, Ronda de Preguntas
- Previamente los estudiantes conoceran la forma para realizar  marcador, para verificar
la Multiplicacién de nimeros decimales, para lo cual el docente borrador comprension

simplemente realizard un ejemplo sencillo para ejercitar.

- El docente pondra un problema de multiplicacién como
ejemplo y afianzard uno a uno los cuatro pasos para resolverlo
(comprensidn, elaboracidn del plan, ejecucion y verificacion),

Portétil, video
beam

Nivel de atencién
durante explicacion

asemejara el ejercicio con la labor que deben cumplir los espias y lo  Internet
resolverd en el tablero. Participacion
- Palabras claves de problemas con multiplicacion para su Papeleria

aplicacion e identificacion.

Expresiva: jEl tablero Espia para resolver problemas!
Tiempo: 30 minutos

- Observacion del uso del tablero espia y sus variaciones en

Tableros espias

Uso del tablero espia

los grupos para la resolucion de problemas matematicos, en este Marcadores Participacion
caso problemas con multiplicacion de decimales.

- Cuando la docente lo indique los estudiantes deberan leer Registro de Registro de
con atencion la situacién presentada con relacién al rincon en el que  misiones respuestas de

se encuentren y luego resolver los problemas de multiplicacién de
decimales presentados en la guia, con ayuda del tablero Espia. Una
vez resuelto realizaran el registro de la misién y podran resolver

Cuaderno espia

problemas propuestos

Observacion en la

otro problema hasta llegar al dltimo y cumplir la mision. Papeleria ejecucion

- Por grupos deben crear un problema matematico para el

rincon con multiplicacion de decimales Guia de

- La docente revisara la ejecucidn y verificara para indicar el Problemas Registro en el

paso al siguiente problema.

sellos

cuaderno espia
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Secuencias Didacticas

Secuencia 4
Misién jMultiplicando Problemas!

Recursos y Estrategia de
Medios Evaluacion

Evaluativa: jMisién Cumplida!
Tiempo: Durante la clase

Hoja de registro Puntaje por grupos

- Los estudiantes llevaran durante la resolucion de los Lépices,
problemas el registro de las misiones (solucidn del problema) para  borradores, Participacion durante

recibir el sello del cumplimiento de la misién.

marcadores todas las actividades

- Puntaje final de la mision en la tabla de puntajes

Cuaderno espia

Tabla de puntajes

Fuente. Las Autoras. 2018.

Tabla 7. Secuencia didactica 5: Misién jDividiendo Problemas!

Secuencias Didacticas

Secuencia 5 Recursos y Medios Estrategia de Evaluacién
Mision jDividiendo Problemas!
Afectiva: jCiudad Ldgica!
Tiempo: 15 minutos
- Los estudiantes realizaran la tercera Juegos de bloques l6gicos Trabajo en grupo
rotacion al siguiente rincon. Papeleria Trabajo segln indicaciones
- Se emplearan los bloques légicos para dadas

establecer en los grupos diferentes actividades,
como clasificacion, agrupacion segun
caracteristicas indicadas por la docente,
construcciones libres con la totalidad de las
fichas, series por color, forma, tamafio.

Observacion
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Secuencias Didacticas

Secuencia 5
Misién jDividiendo Problemas!

Recursos y Medios

Estrategia de Evaluacion

Cognitiva: jPotenciando Espias!
Tiempo: 20 minutos

- Previamente los estudiantes conoceran la
forma para realizar la division de ndmeros
decimales, para lo cual el docente simplemente
realizara un ejemplo sencillo

- El docente pondra un problema de divisién
como ejemplo y pedira a los estudiantes la
contribucion para solucionarlo teniendo en
cuenta los cuatro pasos para resolverlo
(comprension, elaboracion del plan, ejecucion y
verificacion), de manera que el ejercicio se
asemeje con la labor que deben cumplir los
espias y lo resolveran en el tablero.

- Palabras claves de problemas con division
para su aplicacion e identificacion.

Tablero, marcador, borrador
Portatil, video beam
Internet

Papeleria

Ronda de Preguntas para
verificar comprension

Nivel de atencion durante
explicacion

Participacion

Expresiva: jEl tablero Espia para resolver
problemas!
Tiempo: 30 minutos

- Observacion del uso del tablero espia y
sus variaciones en los grupos para la resolucion
de problemas matematicos, en este caso
problemas con division de decimales.

- Cuando la docente lo indique los
estudiantes deberdn leer con atencion la
situacion presentada con relacion al rincon en el
que se encuentren y luego resolver los problemas
de division de decimales presentados en la guia,
con ayuda del tablero Espia. Una vez resuelto
realizaran el registro de la mision y podran
resolver otro problema hasta Ilegar al Gltimo y
cumplir la misién.

- Por grupos deben crear un problema
matematico para el rincén con division de
decimales

- La docente revisara la ejecucion y
verificara para indicar el paso al siguiente
problema.

Tableros espias
Marcadores
Registro de misiones
Cuaderno espia
Papeleria

Guia de
Problemas

sellos

Uso del tablero espia
Participacion

Registro de respuestas de
problemas propuestos

Observacion en la ejecucion

Registro en el cuaderno espia
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Secuencias Didacticas

Secuencia 5
Misién jDividiendo Problemas!

Recursos y Medios

Estrategia de Evaluacion

Evaluativa: jMisién Cumplida!
Tiempo: Durante la clase

- Los estudiantes llevaran durante la
resolucién de los problemas el registro de las
misiones (solucion del problema) para recibir el
sello del cumplimiento de la misién.

- Puntaje final de la mision en la tabla de
puntajes

Hoja de registro

Lépices, borradores,
marcadores

Cuaderno espia

Tabla de puntajes

Puntaje por grupos

Participacion durante todas las
actividades

Fuente. Las Autoras. 2018.

Tabla 8. Secuencia didactica 6: Misién jCarrera en la ciudad!

Secuencias Didacticas

Secuencia 6: jCarrera en la ciudad!

Recursos y Medios

Estrategia de Evaluacién

Afectiva: jCalentamiento con dados!
- Los estudiantes iniciaran en el Rincon
gue empezaron en la primera secuencia.
- Realizaran el juego de célculo mental
con el dado matematico por grupos
- Sumaran puntos entre los integrantes

Cubos matematicos
Papeleria

Trabajo en grupo
Trabajo segln indicaciones
dadas
Observacion

Cognitiva: Problemas contra reloj
Tiempo: 20 minutos

- Realizacion de la prueba estilo saber
con problemas y operaciones basicas desde el
uso de nimeros decimales

- Por grupos en cada rincén los
estudiantes  resolverdn tres  problemas
matematicos relacionados con los temas
trabajados en las sesiones anteriores, los
problemas tendran respuesta de opcidn
maltiple, sin embargo, ademas de marcar la
respuesta correcta deberan registrar el paso a
paso de la resoluciobn que realizaron.
Contaran con 10 minutos en cada rincén para
realizar la rotacion respectiva.

Guias con la prueba
Hoja registro de mision
Utiles escolares

Puntaje de la prueba

Trabajo en equipo
Estrategias de resolucion
empleadas
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Secuencias Didacticas

Expresiva: Comparando las rutas

- En este momento se realizara una
correccion de forma general de cada
problema planteado en la carrera por la
ciudad, buscando identificar las diferentes
rutas para la resolucion de problemas.

- Cada grupo expondra la manera como
llegd a cada solucién evidenciando los pasos
trabajados durante toda la estrategia.

Tablero, marcador,
borrador

Portatil, video beam
Internet

Papeleria

Socializacién de cada grupo

Explicacién de cada
estrategia empleada

Resultados de la prueba y
observaciones

Evaluativa: Detectives en problemas
Tiempo: Durante la clase

- Se sumara el puntaje de cada uno de
los grupos vy se realizar la distincién especial
como espias expertos en resolucion de
problemas.

- Se realizara una reflexién grupal sobre
el trabajo y la estrategia aplicada bajo
direccion de la docente

Tabla de puntaje
Distinciones
Premios

Puntaje por grupo

Desempefios esperados y
observados

Reflexiones grupales

Fuente. Las Autoras. 2018.
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Capitulo V

5. Implementacion

La implementacion de la estrategia didactica para favorecer la resolucién de problemas
matematicos a través del trabajo por rincones se realizé con los estudiantes del grado 401B de la
sede Camelias de la Institucion Educativa Alberto Lleras Camargo de la ciudad de Villavicencio;
en total fueron 25 estudiantes, integrados por 13 nifias y 12 nifios, los cuales oscilan en edades
entre los 9 y 12 afios, ubicados en los estratos 1 y 2. La mayoria de los estudiantes vienen en un
mismo grupo desde el grado primero, con la misma docente; por lo tanto son un grupo compacto,

dindmico y donde se conocen sus actitudes y comportamientos en general.

5.1 Fases desde la perspectiva de la Investigacién Accion

En torno a la metodologia de la Investigacion Accion como parte inmersa en la labor del
docente, es importante destacar que ésta ofrece la posibilidad de realizar un conjunto de acciones
que van desde la problematizacion, el indagar y analizar sobre sus précticas, reunir datos,
establecer posibles planes de accidn, innovar y aportar de acuerdo a su reflexion y en un proceso

continuo volver a cuestionarse, como un ciclo.

Lo anterior describe claramente el proceso de investigacion accion basado segln Latorre
(2005), en un espiral de ciclos con cuatro fases: planificacidn, accién, observacion y reflexion,
éstas han sido esquematizadas por varios autores, ciclos de accion reflexiva (Lewin, 1946), en
diagrama de flujo (Elliot, 1993), espirales de accion Kemmis (1988; McKernan, 1999; McNiff y
otros, 1996) (p.28).

A continuacion, se presenta un esquema basado en el modelo de Kemmis, que ejemplifica las

fases durante este ejercicio investigativo.
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Planificacion

Accion

Observacion

Reflexion

Figura 3. Fases de la Investigacion Accion.
Fuente. Las Autoras. 2018.

5.2 Planificacién

Esta fase tiene en cuenta cada uno de los elementos descritos en el disefio didactico, los cuales
retnen las actividades que dentro de cada una de las seis secuencias correspondian a la temética
de resolucion de problemas matematicos con numeros decimales propuesta en la malla curricular
del cuarto periodo para el grado 4-1 B. De esta manera, se plante6 en cada una de las secuencias
la resolucién de problemas desde las cuatro fases expuestas por Polya: Comprension,
Elaboracion del plan, Ejecucion y Verificacion, dirigidas hacia una operacion matematica
(adicidn, sustraccion, multiplicacion y division), con actividades propias del trabajo por rincones

cdémo exploracion de materiales, indagacion y descubrimiento.

5.3. Accion

Durante esta fase se ejecutaron los disefios de clase propuestos, siguiendo la metodologia del
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trabajo por rincones. Cada secuencia didactica se aplico durante el area de matematicas,
propuestas en el horario de clase, dos veces por semana, con una intensidad de dos horas por
sesion. La temética planificada para cada clase se abord6 desde la resolucion de problemas
matematicos y se articularon con conceptos ltdicos reales como sitios de la ciudad, tareas de

espionaje y asimilacion de roles.

Para la aplicacion de cada secuencia didactica, se tom6 como referencia los tres momentos
descritos en el planeador de clase, plasmados desde la malla curricular institucional: la fase
afectiva, donde se realizan actividades de motivacion e introduccién; la fase cognitiva, la cual
comprende actividades de asimilacion de conceptos, generacion de ideas y produccion de
resultados; y, por ultimo, la fase expresiva, donde los estudiantes llevan a la practica los

conocimientos adquiridos.

5.4 Observacion

Durante esta fase de la Investigacion Accion se implemento el diario de campo, los registros
fotograficos y los videos de clase. En el diario de campo se registraron las actividades realizadas
en cada sesion y las impresiones personales de las docentes investigadoras, con el fin de articular
dicha informacion y reproducirla en los analisis de resultados. Las evidencias fotogréaficas y los
videos de clase sirvieron como soporte para evidenciar los logros alcanzados en el proceso de
ensefianza - aprendizaje en la resolucién de problemas matematicos desde la metodologia del

trabajo por rincones.

Al finalizar la aplicacion de las secuencias didacticas se pudo constatar que los estudiantes se
apropiaron de una forma significativa de la tematica: operaciones con nimeros decimales. Su
interaccion con los grupos de trabajo fue asertiva y se mejoraron los canales de comunicacion
entre ellos. Ademas, la metodologia propuesta para la resolucion de problemas matematicos, con

sus fases de desarrollo fue asimilada de forma real y sistematica por los estudiantes.
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Figura 4. Estudiantes del grado 401B resolviendo problemas matematicos en el tablero espia.

Fuente. Las Autoras. 2018.

5.5 Reflexion

En busca que las acciones didacticas encuentren un sentido en el marco de la investigacion
accion realizada en el presente proyecto, a continuacion, se describen sustancialmente los
resultados obtenidos una vez la implementacion y el ejercicio reflexivo que emergi6 en cada una

de las secuencias de la estrategia didactica Problemopolis.

Como punto de partida se tuvieron en cuenta dos categorias de analisis: el trabajo por rincones
y la resolucién de problemas matematicos segun las fases expuestas por el matematico George

Polya.

5.5.1 El trabajo por Rincones como una experiencia nueva en el aula.
Es importante sefialar que la experiencia del trabajo por rincones, se di6 de manera secuencial
y es en cada una de las secuencias que encuentra sentido esta estrategia, razon por la cual se

cuentan cada uno de los aspectos vividos en el aula durante su implementacion para su posterior
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analisis.

Con la perspectiva de familiarizar a los estudiantes con la dindmica del trabajo por rincones e
integrar diferentes actividades de aprendizaje como uno de los objetivos del trabajo de ésta
metodologia, los estudiantes conformaron los grupos libremente, basados en sus intereses y
asumieron un rol dentro del mismo grupo adoptaron de forma natural posturas, gestos y
expresiones de detectives, como el uso de gafas oscuras, se levantaron el cuello de la camisa y
atendieron con rigor las indicaciones de las docentes, de esta manera se evidencio como los
rincones de trabajo responden a la necesidad que tiene el nifio de conocer a sus compafieros, de
revivir lidicamente situaciones cotidianas y de poder experimentar con su propia actividad los
diferentes roles que hay a su alrededor (Garcia, 2013, p.54). En este sentido, no se presentaron
dificultades para su organizacion y se mostraron muy perceptivos, motivados y a la expectativa
de las siguientes actividades; exploraron, conocieron y manipularon el material de los rincones

sin contratiempos.

Teniendo en cuenta que la organizacién del aula mediante rincones, segin Dembilio (2008)
“es una organizacion intencional en la que se crean las experiencias necesarias para que el
alumnado desarrolle su aprendizaje en funcion de sus intereses y de su ritmo de aprendizaje”
(p.76). Dentro de la organizacion y disposicion del aula se tuvo en cuenta un aula especifica,
agradable y adaptada con anterioridad, una vez lista se describieron a los estudiantes uno a uno
los diferentes rincones identificados como lugares de la ciudad y dispuestos con el material
especifico para cada uno, como distintivos, material concreto, cuaderno espia entre otros, como

aspecto fundamental en la organizacion del trabajo por rincones.

Propiamente en la dindmica, se realizé la rotacion por todos los rincones lo cual demostro la
comprension del trabajo para las secuencias siguientes, y se afianzo el trabajo en grupo mediante
el establecimiento de roles y la identificacion como equipo de espias, los estudiantes atendieron a
las explicaciones y manifestaron algunas dudas frente al deseo por conocer los rincones en su
totalidad.
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Asi, durante cada una de las secuencias los estudiantes realizaban la respectiva rotacion de
rincones, se noté mucha expectativa sobre lo que iban a descubrir, en ese momento los
estudiantes tenian un tiempo para explorar el nuevo rincon, usar sus distintivos y preparar la
mision que como espias debian resolver en esta clase, en este sentido los rincones también
potencian su iniciativa y el sentido de la responsabilidad, ya que planifica las actividades de
manera que cada nifio pase a lo largo de un periodo de tiempo por semana o quincena por todos

los diferentes rincones de trabajo. (Calvillo, 2013, p.14).

Al entrar al aula, siempre se pudo evidenciar la buena disposicion de los estudiantes para el
trabajo a realizar, el cambiar de ambiente, de materiales y de ritmo de trabajo oxigenaba sus
comportamientos y su predisposicion para la clase. Los chicos disfrutaron de las etapas afectivas
con el juego, y muchos de los materiales empleados habian sido elaborado por ellos mismos con
material reciclable, es de resaltar aqui, lo fundamental y basica que resulta la etapa de
motivacion, pues como su término lo sugiere se trata de activar diferentes procesos mentales en
los estudiantes para realizar las actividades siguientes. Para Riera, Ferrer y Rivas (2014) “un
ambiente educativo debe facilitar el contacto con materiales o actividades diversas, ofrecer

escenarios distintos, y que el entorno sea dindmico y adaptable evolucionado con el grupo”

(p.19).

En la ejecucion de la dltima secuencia, donde los estudiantes hicieron una carrera por la
ciudad, rotando por todos los rincones, para resolver problemas enunciados segun las preguntas
tipo pruebas saber, se observé como la mayoria de ellos realizaban de forma espontanea y sin
ninguna presion la resolucion de los problemas, a pesar de contar con un tiempo estimado,
lograron hallar entre las multiples respuestas la opcion correcta, realizaron trazos, dibujos en
borrador, operaciones y diferentes formas de hallar la respuesta, no obstante es claro ver como
algunos estudiantes participan muy poco o dejan que los demas realicen todo el ejercicio, esto
ocurre en el aula por dos razones: la primera, no les interesa o estan desconectados del tema y la
segunda, algunos de sus pares lideres pretenden hacer siempre todo el trabajo lo que causa
inseguridad y desanimo, situacion que en la mayoria de los casos tuvo el acompafiamiento de las
docente en busca de una mejor dinamica dentro del aula, que permitiera realizar el seguimiento

individual dentro de los propdsitos de la clase.
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Claramente en el trabajo por rincones, si por un lado se evidencia la necesidad de cuidar
procesos individuales, también se es consciente de las oportunidades educativas que dan el
trabajo en grupo, por eso el empefio de generar un grupo en el que fuera posible el cuidado de los

procesos individuales. (Laguia y Vidal, 2008, p.42)

El trabajo por rincones es una metodologia que contribuyd totalmente en las practicas de
ensefianza y beneficio sin duda el proceso de aprendizaje, puede ser adaptada a cualquier
situacion, area que el docente requiera; se puede tener en cuenta las edades de los estudiantes
para hacer las actividades, ademas en un aula que se trabaje por rincones es posible
transversalizar varias &reas o asignaturas preparando material con anticipacion. Es muy
importante en este sentido contar con el material adecuado, involucrar a los estudiantes en su

elaboracidn y hacer cambios e innovar en su uso.

Para los estudiantes de la institucién posibilité una gran oportunidad para construir su
aprendizaje, desde un verdadero significado del trabajo en equipo y con la expectativa de trabajar

en los rincones no solo de vez en cuando sino siempre.

5.5.2 Las fases de Polya para Resolver Problemas Matematicos.

El inicio de actividades propias en la resolucién de problemas dentro de la dindmica misma
del trabajo por rincones se dio de forma clara y pertinente, se inicié con la primera rotacion de
los grupos hacia el rincén ubicado a la derecha y en €l los estudiantes iniciaron un acercamiento
a los problemas matematicos por medio de un acertijo relacionado con el rincon asignado, de
esta manera el docente lograba identificar conceptos previos sobre las estrategias que utilizan los
estudiantes para analizar una situacion que deben resolver de forma efectiva, asi como lo expresa
Castro (2008):“En este enfoque el papel del profesor es de ayuda en la consolidacion del uso

sistematico de las herramientas heuristicas, entre las que se destacan las citadas por Polya”
(p.33).

A la luz de la teoria de George Polya (1989) “para resolver un problema matematico es

necesario: Comprender el problema, concebir un plan, ejecutarlo y examinar la solucion
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obtenida” (p.15). En este orden de ideas, se inici6 la actividad de resolucion de problemas
tomando un ejemplo de un problema aditivo con nimeros decimales, se realizo claramente la
explicacion por parte de las docentes investigadoras del paso a paso para resolverlo, donde se
evidencio que en el proceso cognitivo, el cual usualmente emplean los estudiantes, si estaban
inmersas cada una de las fases que expone el autor base, simplemente no se diferencian o no se
manejan de forma concreta al realizar su abordaje. Asi, se dio paso al uso del Tablero Espia
como material didactico que especifica cada una de las fases y con el que se les facilit6 a los
estudiantes resolver el problema por medio de diferentes actividades en cada una de dichas fases.

En la primera fase, la de comprensién, los estudiantes realizaron actividades, como lectura
varias veces, identificacion de datos importantes y dibujo, aunque para la mayoria de los nifios
resulté complicado enfatizar en esta fase de comprensidn, muchos de ellos apresuradamente se
saltaron a la elaboracion del plan definiendo la operacién que debian realizar en la mayoria de
casos de forma incorrecta. En esta secuencia, una vez se verifico la comprension del problema
los estudiantes en cada grupo escogieron la operacién que debian realizar como parte de la
elaboracion del plan, para luego realizar la operacion y finalmente verificar el resultado de forma
acertada con orientacion de la docente; al finalizar los estudiantes realizaron el registro de la

mision en el formato dispuesto para efectos de hacer un seguimiento en las proximas secuencias.

Todo el seguimiento de las fases una a una, es lo que se denomina resolver un problema: un
dialogo, que incluye familiarizarse con el problema, trabajar para una mejor comprension, buscar
una idea Util y por altimo hacer una vision retrospectiva de todo a través de interrogantes (Polya,
1989, p.14).

En general se observo que el grupo respondi6 positivamente a la actividad, la desarroll6 sin
contratiempos, se observo buena motivacion y disposicidn para trabajar y sobre todo se
despertaron habilidades cognitivas que de manera consciente contribuyen a la resolucion efectiva

de problemas matematicos situados en contextos cotidianos.

Durante cada una de las secuencias se trabajo la fase afectiva a través de actividades que

preparan al estudiante para la resolucién de problemas, dichas actividades disponian mental y
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fisicamente los nifios organizados en cada uno de los rincones de Problemopolis. Una de esas
actividades fue construir figuras con el tangram, partiendo de ejemplos presentados, esto con el
fin de activar procesos cognitivos antes de dar paso a la resolucion de problemas matemaéticos,
los estudiantes participaron a gusto y una vez realizado el ejercicio atendieron a la explicacion
general o ejemplo de resolucion de problemas con resta siguiendo cada una de las fases

trabajadas en el tablero espia retomadas de Polya.

Con el paso de las secuencias, se observoé en los estudiantes mayor familiaridad con el
seguimiento de las fases y lo que deben hacer en cada una de ellas, constantemente pedian
asesoria sobre el proceso que llevaban asegurandose de estar haciéndolo bien, lo cual es muy

importante por la construccion propia de su aprendizaje. Segin Polya (1989)

... “el resolver un problema es una habilidad practica, como el aprender a nadar de forma
correcta. Al intentar nadar imitamos los movimientos de pies y de manos que realizan las
personas expertas, logrando de esta forma perfeccionar nuestra forma de nadar, asi mismo,
para resolver un problema se debe imitar lo que otras personas hacen en casos semejantes y

asi se aprende a resolver problemas ejercitandose a diario, con los mismos ejercicios (p.57).

Por otra parte, las misiones a resolver relacionadas con el rincdn al que pertenecian
involucraron una situacion de la vida diaria que debi6 ser solucionada con ayuda de material
concreto disponible y se aplicaron algunos conceptos de decimales que previamente los
estudiantes ya conocian. Blanco, Cardenas y Caballero (2015) refieren al respecto que “es
necesario sefialar actividades que provoquen y ayuden a los alumnos en el analisis y
comprension de las situaciones iniciales, o la busqueda de situaciones lo mas reales posibles y la
utilizacion de procedimientos de solucion Gtiles para cuando el alumno esté fuera del contexto

escolar” (p.45).

Para las docentes investigadoras se encontré muy satisfactorio la fluidez con la que los
estudiantes abordaban el problema matematico planteado y la emocién por descubrir o
resolverlo. Los estudiantes plasmaron la resolucion del problema en el registro de las misiones,

en su rol de espias; constatando de esta forma las ideas de House, Wallace y Jhonson (1983),
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quienes expresan que “un problema matematico es una situacion que supone una meta para ser
alcanzada donde existen obstaculos para alcanzar ese objetivo que requiere deliberacion, y se

parte del desconocimiento del algoritmo util para resolver el problema” (p.40).

Al concluir las sesiones, se observé que los estudiantes corrigieron los errores entre ellos y en
el menor tiempo acordado terminaron la misién encargada. Por lo tanto, se aprovecharon los
minutos restantes para la formacién de un pequefio debate sobre las impresiones que tienen los
estudiantes sobre esta forma de resolver problemas. A lo cual algunos respondieron frases como:
“al principio, en las primeras sesiones nos parecia complicado manejar el cuaderno espia, pero ya
ahorita se nos hace mas fécil” “resolver un problema entre varios es mas rapido y sencillo que si
lo hace uno solo” “resolver un problema no es solo decir si toca sumar o multiplicar, también es
pensar si quedo bien hecho” Estas opiniones y expresiones de los estudiantes llevan a las
docentes investigadoras a concluir que la estrategia didactica aplicada en el aula resultd

fructifera a la luz de los objetivos planteados al inicio del ejercicio investigativo.

Es importante mencionar que en la secuencia de cierre los estudiantes compitieron en una
mini prueba tipo Saber, las docentes investigadoras explicaron la actividad como una “carrera en
la ciudad” donde debian poner a prueba todos los conocimientos adquiridos hasta la fecha. En
cada rincdn estuvo dispuesta una pequefia prueba con tres problemas tipo prueba saber con
respuesta de opcion multiple para ser resueltos por los estudiantes aplicando cada una de las
fases de resolucion de problemas matematicos trabajadas durante las secuencias anteriores. La
idea era que cada grupo realizara la rotacion por todos los rincones y asi, en un lapso de tiempo
estimado por las docentes lograran resolver la totalidad de la prueba con 15 problemas
matematicos, y en su ejecucion establecieron aciertos y errores que los ayudaron a encontrar la
opcidn correcta. Esta secuencia de cierre permitié verificar el grado de ejercitacion y resolucién

de problemas matematicos siguiendo las fases trabajadas desde varias situaciones.

En este sentido Kilpatrick, Gomez y Rico (1998) afirman que: “Cuando los estudiantes
trabajan en un problema matematico, el caracter y el significado del conocimiento que ellos
construyen esta cambiando. Uno de los trabajos méas delicados del profesor es el de guiar a los

estudiantes, partiendo de sus errores y concepciones deficientes, hacia un conocimiento oficial
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que pueda ser validado matematicamente” (p.54).

Esta fase permitio que el grupo investigador realizara sus aportes de forma critica con relacion
al ejercicio de su practica como una posibilidad transformadora en el aula, en términos generales
la propuesta didactica permitié en si misma generar de manera inmediata un cambio en las
practicas de ensefianza que comunmente se realizan, como docentes investigadoras fue posible
evidenciar nuevas formas de ensefiar, reflejadas en nuevas formas de aprender, desde la
autonomia, el trabajo en equipo, el goce por descubrir y la construccion de aprendizajes. Asi, las
practicas de ensefianza ligadas a nuevas formas didacticas motivaron a los estudiantes en su

proceso de aprendizaje.

Figura 5. Estudiantes del grado 401B resolviendo problemas con material
Fuente. Las Autoras. 2018.

5.6 Evaluacion

En esta fase es importante tener en cuenta aspectos sobre como ha sido la practica docente en
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el aula, la relacion con pares docentes de la institucion durante el desarrollo de la propuesta de

investigacion, las observaciones y percepciones de los estudiantes frente al papel como docentes.

El ejercicio permiti6 reorientar las practicas de aula dirigiendo los esfuerzos hacia un cambio
en la concepcion de ensefianza que la ponga en el mismo nivel que el aprendizaje, ya que es muy
comun que como docentes se hable de aprendizaje y ensefianza indiferenciadamente y poco se
centre la reflexion en ésta ultima. En términos de ensefianza se evidencioé un cambio en el papel
asumido por el docente desde el trabajo por rincones, ya que como estrategia didactica permitio
que el docente mediara el proceso, pero el aprendizaje se vio de una forma mas construida por
los estudiantes, asi, el docente se detuvo en muchas ocasiones al intervenir para dejar que los
estudiantes de forma espontanea descubrieran respuestas a las actividades propuestas en cada
secuencia, lo cual se facilitaba gracias al trabajo en grupo que se trabajaba continuamente.

Durante la ejecucion de la propuesta fue gratificante contar con el apoyo de los colegas
docentes de la institucién en cuanto a la pertinencia del trabajo y su disposicién para contribuir
en la construccion de nuevas estrategias que beneficien en general el desarrollo formativo de los

estudiantes y de la misma manera enriquezcan las practicas docentes.

Figura 6. Estudiantes del grado 401B resolviendo problemas matematicos, segun los pasos de la teoria de
Polya en el tablero espia.
Fuente. Las Autoras. 2018.
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En un primer momento los docentes hicieron sus aportes sobre los temas que eran necesarios
abordar en la institucion desde una estrategia didactica, partiendo de esto las investigadoras
retomaron elementos sobre el trabajo desde el area de matematicas, manejo de relaciones y
convivencia y afianzar el manejo de la estructura de las pruebas saber. Luego de definir el tema,
los docentes se han interesado por el trabajo realizado realizando preguntas en torno al manejo
de la propuesta y destacando el compromiso de las investigadoras. Por otra parte, los estudiantes
del grado cuarto quienes tuvieron la oportunidad de participar en la implementacion de la
propuesta, la mayor parte del tiempo pedian volver al aula de los rincones y trabajar méas seguido
alli, les gustd como esta disefiada la clase cuando han trabajado los problemas de matematicas y
les parecio divertido explorar y conocer por su cuenta, algunos manifestaron: *“ La profe cuando
vamos a los rincones non deja jugar y casi no nos regafia”, razon por la cual es evidente como a
través de las actividades propuestas en la estrategia en forma de juego, se favorece la ensefianza
y se potencian los aprendizajes de tal manera que para los estudiantes es una forma divertida de

Ilevar su proceso formativo.
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Capitulo VI

6. Evaluacion del disefio y Proyeccion

6.1 Sistema de Evaluacién

Toda evaluacion exige tener en cuenta unos parametros claros que permitan el avance y el
progreso de lo que inicialmente se ha planeado, asi “sin la contribucién de la evaluacion (igual a
valoracion, control, comprobacion, cumplimiento, niveles de exigencia etc.) no seria pensable el
desarrollo y los resultados actuales de la actividad social y personal, en sus maltiples
manifestaciones.” (Arredondo, S. 2002, p. 2).

En el &mbito educativo su ejecucién es de gran relevancia tomando como referencia todo el
proceso didactico en general, asumiendo que el rol como docentes tiene total influencia en dicho
ejercicio. De este modo, la evaluacion no debe ser vista como una simple valoracion que mide
numéricamente procesos aislados, sino como un proceso que integra todos los aspectos

didacticos para impulsar educativamente nuevos logros.

Para facilitar la evaluacion las docentes investigadoras a través de diferentes instrumentos han
buscado evidenciar el avance de la propuesta dirigida a los estudiantes para favorecer la
resolucion de problemas matematicos mediante una practica de aula transformadora. Es asi,
como la aplicacion del trabajo por rincones como estrategia didactica promueve un amplio
espacio de evaluacién que desde el proceso de aprendizaje de los estudiantes y las préacticas de

ensefianza ya reflejan un cambio positivo.

Para evaluar el disefio de la propuesta Problemaopolis, las docentes investigadoras tienen en
cuenta el sistema de evaluacion expuestos por Carrasco (2014): autoevaluacién, coevaluaciéon y

heteroevaluacion.
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Figura 7. Estudiantes del grado 401B: a) escuchando las instrucciones para resolver acertijos en la fase de
motivacion y b) buscando la informacion en el rincon de lectura para resolver los acertijos.
Fuente. Las Autoras. 2018.

6.1.1 Autoevaluacion.

La autoevaluacién consiste en la valoracion, por parte del propio alumno, del rendimiento
educativo que ha obtenido (Carrasco, 2004, p.26). En este sentido, es importante sefialar que la
autoevaluacion de esta propuesta se realiz6 en primera medida desde el rol como docente, es
decir, las docentes investigadoras realizaron su autoevaluacion en torno a la aplicacion de la
estrategia dentro de una practica de ensefianza acorde a los objetivos planteados, donde la
reflexion sobre sus practicas se evidencio en el registro de los diarios de campo durante la
implementacién de cada secuencia didactica. Para ello se tiene en cuenta aspectos como el
seguimiento de los objetivos de ensefianza, orientaciones durante las actividades, flexibilidad
ante la necesidad de cambios, oportunidad de participacion de los estudiantes, indagacion ante

posibles errores y observacion de aptitudes de los estudiantes en la experiencia de aula.

Por otra parte, la autoevaluacién de los estudiantes se realizd mediante entrevistas orales y
escritas al final de las secuencias, donde ellos presentan analisis sencillos de lo que ha sido su
trabajo y cuentan lo mas importante en su proceso de aprendizaje luego de participar en las
actividades propuestas, diferenciandolas de algunas actividades que realizaban a diario en otros

espacios o asignaturas, esta autoevaluacion se realizé al final de cada secuencia.
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Figura 8. Estudiantes del grado 401B realizando operaciones matematicas con nameros decimales en el
tablero espia.
Fuente. Las Autoras. 2018.

6.1.2 Coevaluacion.

A diferencia de otras formas de evaluar en las que también se toman en cuenta las
valoraciones de los estudiantes, como la autoevaluacion y la evaluacion entre iguales, en la
coevaluacidn el docente comparte la responsabilidad de esta tarea con el estudiante (Valdivia,
2008, p.16). Durante la fase inicial de la propuesta docentes y estudiantes compartieron los
objetivos de las actividades y criterios de evaluacion que podian ser tenidos en cuenta durante
cada secuencia, de esta manera tanto docente como estudiantes tenian claridad frente a su
participacién durante las actividades y el respectivo analisis de su trabajo en las mismas. La
coevaluacion se realizo una vez al iniciar la estrategia didactica y en cada una de las secuencias

como reflexion final.

6.1.3 Heteroevaluacion.

La heteroevaluacion consiste en la valoracion del rendimiento escolar por parte de personas
distintas al propio alumno (Carrasco, 2004, p.14). El apoyo en el disefio e implementacion de la
propuesta estuvo mediado por la participacion de pares docentes, padres de familia y estudiantes
a través de encuestas y socializacion de las actividades en busca de una comprension y

participacion sobre las mismas que ayudaron a mejorarlas. esta heteroevaluacion se realiz6 al
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inicio de la implementacion y al finalizar.

De manera general, teniendo en cuenta el cardcter que desde la investigacion accion se le da a
la propuesta con relacion a un componente reflexivo permanente, la evaluacion de la propuesta
es formativa y continla facilitando la transformacion en las practicas de aula para favorecer el

aprendizaje de los estudiantes.

6.2 Proyeccion del disefio a dos afios

El disefio de la propuesta se proyecta a dos afios dando continuidad institucional teniendo en
cuenta los lineamientos del PEI, para dar coherencia con el perfil de docente que integre en sus
practicas de aula diferentes estrategias innovadoras para una formacion integral. Esta propuesta
inicia en el grado cuarto con el fin de establecer resultados positivos en las pruebas saber del
grado quinto, sin embargo, en su primera etapa de planificacién, observacion, implementacion,
reflexion y evaluacion se refleja la necesidad que se den ajustes y cambios a dos afios en los que
la propuesta didactica incluya:

- Socializacion de los resultados obtenidos de manera inicial durante la implementacién de
la propuesta en el grado 4°, explicando su funcionamiento de forma detallada y retroalimentacién
del proceso de la proyeccién de la propuesta.

- El disefio de un material didactico en forma de cartilla que incluya problemas
matematicos para trabajar en los rincones teniendo en cuenta cada grado de 1° a 5°.

- El trabajo por rincones con el fin de favorecer la resolucion de problemas matematicos
en el ciclo 1 de primero y segundo y en el ciclo 2 para tercero, cuarto y quinto, con el fin de
extender la propuesta en todos los grados de primaria e integrar a los docentes de la institucion
plenamente en el uso de la estrategia didactica.

- Lafacilidad de involucrar otras areas del conocimiento y sus contenidos curriculares en el
trabajo por rincones, ya que éste es disefiado como un ambiente de aprendizaje dispuesto en la
institucion para el acceso y uso de todos los estudiantes y docentes. Un ejemplo seria involucrar
tematicas del area de sociales, ética y catedra de la paz para trabajar en el Rincén Tienda dadas
las posibilidades que ofrece para este ejercicio. Para ello es necesario seleccionar los temas a

trabajar desde cada area y realizar una distribucion por ciclos con el fin de abordarlos por
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periodos.

Una vez relacionados los aspectos a tener en cuenta en la proyeccion de la propuesta, se
presenta el siguiente cronograma de actividades:

Tabla 9. Cronograma de Actividades a dos afios.

Afo 1 Ao 2

Mes 7189 11

Socializacion de
Resultados

Disefio de material
didéactico
(Cartilla)

Aplicacion
propuesta Ciclo 1

Aplicacion
propuesta Ciclo 1

Transversalizacion
a otras areas

Fuente. Las Autoras. 2018.
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Capitulo VII

7. Aprendizajes y Sugerencias

Los aprendizajes que surgen luego de un ejercicio investigativo son maltiples y significativos.
Las transformaciones en el aula se ven reflejados desde el momento en que se inicia la
recoleccion de datos y el analisis del entorno educativo; por lo tanto, el educar y el reflexionar se
convierten en el diario quehacer de un docente comprometido y consciente de su labor como

formador y transformador de realidades.

En una vision retrospectiva, antes de iniciar la maestria, las docentes investigadoras no
contaban con la reflexién que emerge del uso de herramientas didacticas y metodoldgicas
innovadoras necesarias para enriquecer sus procesos de ensefianza - aprendizaje. Sobre todo, en
el area de matematicas, pues como licenciadas en humanidades y educacion especial, centraban
sus energias en la disciplina misma e intentaban construir conocimientos a partir sus experiencias

y apoyo de pares académicos.

Ahora, finalizando el cuarto semestre de la maestria en Didéactica, se puede afirmar que las
docentes investigadoras lograron adquirir herramientas didacticas y metodoldgicas, las cuales
enriquecieron su labor en el aula. La presente investigacion brindd los espacios de reflexion,
accion y evaluacion educativa; ademas, se vio reflejada en los frutos que se cosecharon a partir
de las transformaciones que se dieron en el salon de clases. La propuesta didactica aplicada
durante la investigacion fue significativa desde todos los puntos de vista propuestos; las clases de
matematicas se convirtieron en espacios de juego, aprendizaje, trabajo en equipo, nuevas
expectativas y construccion de saberes significativos en un area que anteriormente generaba

apatia y pereza en los estudiantes.

La resolucion de problemas matematicos y el trabajo por rincones fueron las estrategias
principales que se aplicaron durante el ejercicio investigativo, las cuales fueron aceptadas
positivamente desde el principio por los estudiantes, las actividades propuestas y aplicadas por
las docentes en cada una de las sesiones permitieron que esta buena disposicidn creciera en ellos,

de tal forma que en los espacios de retroalimentacion los nifios y nifias manifestaban lo ideal de
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trabajar esta metodologia con otros temas y/o con otras asignaturas.

Las secuencias didacticas aplicadas en el area de matematicas con la tematica de operaciones
con numeros decimales, basado en el trabajo por rincones con el plus del espionaje en una mini
ciudad, permitié que los estudiantes enriquecieran su proceso de aprendizaje en cuanto a los
temas abordados, mejoraran sus habilidades sociales y por lo tanto, adquirieran nuevos

conocimientos de una forma dindmica, significativa y didactica.

La propuesta investigativa “Problemopolis” como estrategia didactica basada en el
trabajo por rincones para favorecer la resolucién de problemas matematicos es pertinente y
relevante en el proceso de ensefianza - aprendizaje, no sélo en el &rea de matematicas, pues
genera retos en los docentes y en las transformaciones de sus metodologias preponderando

siempre en beneficio de los estudiantes.
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