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Linea de investigacion: Pedagogia y practicas en comunidad.

Objeto de estudio: Se enfoca en la poblacion con necesidad auditiva especial que requiere

acceso a la ensefianza artistica en instituciones sin material inclusivo.

Titulo:

Disefio de una aplicacion movil que facilite la inclusion en la ensefianza artistica para personas

con necesidad auditiva especial.

Tema:

Arte para personas con necesidades auditivas especiales por medio de una aplicacion movil.

Objetivo general:

Facilitar el proceso de ensefianza artistica para personas con discapacidad auditiva, por medio del

uso de una aplicacion mévil.

Objetivos especificos:
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Analizar los antecedentes de la educacion inclusiva en arte de personas con necesidad auditiva

especial.

Establecer las estrategias utilizadas desde las nuevas tecnologias para el proceso de ensefianza de

poblacion con necesidades especiales de aprendizaje.

Disefiar una aplicaciéon moévil que facilite la traduccion de vocabulario bésico artistico del

espafiol a la lengua de seas.

Planteamiento del problema:

Como estudiante de una licenciatura en artes plasticas y visuales con miras hacia una
especializacion en arte terapia, se encuentra la necesidad de hacer que el arte actiie como ente

de inclusidn social.

Cuando una persona en condicion de necesidad especial decide estudiar una carrera artistica, o
simplemente ve una materia en la escuela, se enfrenta a numerosas barreras, pues son muy
pocos los establecimientos educativos que cuentan con recursos o materiales inclusivos para
su educacion. De igual manera, los maestros se ven limitados, pues al no contar con
herramientas adecuadas para su ensefianza, serd dificil la comunicacién y por ende, los

aprendizajes no seran los mejores.
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Se sabe que en la actualidad son muy pocos los aspectos en los cuales son incluidas las personas
en condicién de necesidad especial y aunque el arte se jacta de estar al alcance de todos, son
muchos los aspectos que ain se deben mejorar, tanto en su educacion, divulgacion,

exposicion, entre otros.

Pregunta de investigacion:

( Como podemos facilitar la ensefianza inclusiva de arte por medio de nuevas tecnologias?

Justificacion

Basado en diversas experiencias con personas pertenecientes a la comunidad sorda, familiares,
amigos, alumnos y compaifieros de clase, todos ellos con las mismas problematicas y barreras,
no por que su condicidén sea un impedimento, sino por la ignorancia del resto de la poblacion,
sobre el tema. Somos nosotros la barrera de ellos, somos nosotros el obstaculo para que ellos

puedan ingresar normalmente a la sociedad con su sin numero de capacidades y habilidades.

“No es la discapacidad lo que hace dificil la vida, sino los pensamientos y acciones de los

demas” (Maria del Carmen Azuara de Curi, s.f. México)

Todas las personas con algun tipo de necesidad especial requieren una educacion adecuada a sus

necesidades, un sistema que les permita mostrar lo mejor de si y destacarse en sus areas al
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igual que cualquier otra persona, pues lo que ellos tienen es una necesidad especial, no una

discapacidad.

Es a través de diversas experiencias que se ha podido identificar la gran necesidad que se tiene
de un diccionario traductor de la lengua de sefas al espafol y viceversa, pues esto funciona de
la misma manera en que empleamos traductores para comunicarnos con personas que hablan
idiomas diferentes al nuestro, esto es simplemente un idioma mas que debemos aprender e

incluir en nuestro estudio, pues convivimos con personas que lo utilizan en su diario vivir.

No solo es necesario para ellos, sino para nosotros, para podernos expresar sin barrera alguna y
asi crear una colectividad que sea mas incluyente cada dia con las diferencias, no solo en la
escuela sino en todos los espacios sociales en los que quieran participar. Esta seria una
solucion revolucionaria e innovadora pues si bien en el mercado se encuentran algunas
aplicaciones moéviles de ensenanza, traductoras y de inclusion, ninguna de ellas esta dirigida
especificamente a la ensefianza artistica y mucho menos adaptada a la lengua de sefias

colombiana.

En busca de lograr generar una inclusion en la educacion y especialmente dirigido a la educacion
artistica, se decide apoyarse en las nuevas tecnologias y en las tan afamadas aplicaciones
moviles para disefiar una, especialmente enfocada en lograr facilitar el aprendizaje y
ensefanza de las artes para personas con necesidades auditivas especiales. La finalidad de la

misma es actuar como diccionario traductor de un vocabulario basico de las artes, que cuente
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inicialmente con cuatro categorias basicas e imprescindibles, que son, el abecedario, los

colores, los materiales y técnicas propias del arte.

Esta, en un principio seria un demo de la misma, que nos permita ver su funcionamiento,
teniendo como finalidad a mediano y largo plazo, enriquecerla con mas palabras y categorias
que permitan ampliar el traductor en busca de alcanzar un diccionario cada vez mas completo

de las artes en lengua de senas.

La iniciativa se idea en forma de aplicacion mévil y no de libro o folleto pues la idea es que esté
al alcance de todos y para lograr este objetivo las aplicaciones moéviles son la mejor solucion
al ser universales y en este caso gratuita, pues lo que se pretende es poder llegar con ella hasta
los municipios y rincones mas apartados de Colombia, donde las personas con necesidades
auditivas por sus escasos recursos econdémicos o su lejania con las ciudades, no pueden
acceder a centros educativos con material adecuado a sus necesidades y es aqui donde las mas

pequenas ayudas logran una verdadera diferencia.

La finalidad es crear, empleando la tecnologia, por medio de una aplicacion moévil, una

herramienta al alcance de todos, facil de utilizar, con un gran numero de palabras y categorias

artisticas, que faciliten y revolucionen la forma de ensefanza y aprendizaje de las artes.

Estado del arte
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Es necesario entender que la historia de la comunidad sorda va mas alla incluso de lo que los
historiadores pueden contar, hay incluso en los Evangelios biblicos datos que evidencian el
rechazo social que tuvieron que sufrir los sordos en este momento de la historia, y asi

continu6 ddndose con el pasar de los siglos a través de todas las civilizaciones.

En las civilizaciones chinas, en cuanto nacia un nifio sordo, este era arrojado al mar, en Galia se
sacrificaban a los dioses, pues no se consideraba una gran perdida y por el contrario si podria
hacerles ganadores de favores de los dioses, en Roma se exponian en las plazas publicas, se
humillaban y abandonaban a su suerte, los griegos los consideraban faltos de inteligencia, con
imposibilidad para adquirir cualquier tipo de aprendizaje, por esto mismo en Roma se les

excluia de los demas ciudadanos y se les catalogaba de locos.

Con el pasar de los anos estas ideas no cambiaron mucho, incluso hoy en dia hay quienes
erroneamente califican a estas personas de retrasados mentales o con discapacidades
similares, por lo que la tarea de lograr una inclusion real y finalmente una participacion

ciudadana, apenas empieza.

Hoy en dia agradecemos el gran numero de fundaciones e instituciones que se dedican a crear
herramientas que nos acercan cada vez mas a este anhelado fin en el que, como si de un
cuento de hadas se tratase, todos son aceptados e incluidos sin prejuicio alguno. Pero aunque
se han visto mas incluidas en la sociedad, siguen siendo pocos los esfuerzos y las medidas

tomadas, haciendo que el camino atn sea largo y espinoso.
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Herramientas para la integracion de la comunidad sorda

Los esfuerzos por mejorar la educacion de las personas sordas parecen cada vez mayores, son
mas los recursos empleados en generar herramientas de inclusion educativa y la

concientizacidon parece tomar mas fuerza con el pasar de los dias.

Una evidencia de ello fue la iniciativa que se dio en el afio 2012, en la Universidad del Atlantico
por medio del programa de Atencion Diversa, DIVERSER, y en colaboracién con la
Fundacion para el Desarrollo Social y Laboral, FUNDADIS y la Asociacion de Sordos del
Atlantico, ASATLAN, en busca de promover y facilitar los procesos de educacion universitaria
de alumnos con necesidades especiales, ejecutaron el programa “Fortalecimiento y
Cualificacion del Servicio de Interpretacion en Lengua de Sefias Colombiana-Castellano en la

region Costa Caribe”

Otro aporte importante fue la aplicacion movil que lanzé en el 2015 el Ministerio de Tecnologias
de la Informacion y las Comunicaciones MinTic. Durante la convenciéon Suramericana de
personas sordas de ese mismo afio el MinTic presenta una aplicacion moévil gratuita llamada
el Centro de Relevo. Esta aplicacion ofrece un servicio de interpretacion en linea desde un
portal web o por medio de la aplicaciéon mdvil, facilitando asi las llamadas entre personas

sordas y oyentes.
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En 1996 la Secretaria de Educacion Distrital SED, quienes en su compromiso por cumplir los
principios constitucionales y en ellos a las personas con limitaciones y talentos excepcionales,
llevan un proceso de integracion escolar de estudiantes sordos usuarios de la LSC' en

Instituciones educativas Distritales.

El SED crea un texto que ofrece a las instituciones orientaciones pedagdgicas de primaria, basica
secundaria y media, sobre la atencion educativa a estudiantes sordos, mediante alternativas de
aulas para sordos e integracion a las clases con el apoyo de interpretes en la educacion

secundaria y media.

La politica de la Revolucion Educativa del gobierno nacional da prioridad a la educacion de
poblaciones vulnerables y, dentro de ellas, a las que presentan discapacidad porque "si
formamos a estas poblaciones que anteriormente estaban marginadas de la educacion,
le apostamos a que se vuelvan productivas, sean autébnomas y fortalezcan relaciones
sociales; asi, la educacion se convierte en un factor de desarrollo para si mismas, para
sus familias y para los municipios en donde viven", explica Fulvia Cedefio, asesora del

Ministerio de Educacion Nacional.

El INSOR® pone a disposicion de la comunidad un documento llamado “Los Modelos
Lingiiisticos Sordos en la educacion de estudiantes sordos”. Con el que pretende poner al

alcance de los usuarios de la Lengua de Sefias Colombiana (LSC), bien sean maestros o

! Lengua de Sefas Colombiana.
2 INSOR. Instituto Nacional Para Sordos.
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servidores de las instituciones educativas con estudiantes sordos un material referente a la
. . . ey - 3 J ., .
importancia de los modelos lingiiisticos” como ente facilitador en la educacion de estudiantes

sordos dentro de las instituciones educativas.

Asi mismo la Universidad Autonoma de Manizales UAM en colaboracion con el Ministerio de
Educacion Nacional MEN y la Educacion Polimodal EDUPOL, crea una guia para el disefio
de entornos virtuales de aprendizaje inclusivo para la educacion superior a distancia llamado
MESI “Modelo de Educacion Superior Inclusiva para personas en situacion de Discapacidad

.. ., .. . ., . . 4
con Limitacion auditiva en la Modalidad de Educacion a Distancia” .

En el 2006 el Ministerio de Educacion Nacional saca un documento de “Orientaciones
Pedagoégicas para la atencion Educativa a Estudiantes con Limitacion Auditiva”. Con el que
pretende ser una herramienta para brindar una atencion adecuada a la educacion de la

comunidad sorda.

En el texto se determina la eleccion de las orientaciones pedagdgicas dependiendo de la
diferencia lingiiistica de sordo, si es usuario de la Lengua de Sefias Colombiana LSC o del

castellano, por lo que entre una y otra supone una educacion adecuada y una estrategia de

3 Personas usuarias de la LSC y la lengua mayoritaria (Espafiol) como modelos lingiiisticos de
estudiantes sordos, como facilitadores en el proceso de adquisicion de la LSC en los proyectos
educativos.

4 Contrastar con. UAM, MEN, EDUPOL, SEAD (Grupo de investigacion del sistema de
Educacion a Distancia). “Guia para el disefio de entornos virtuales de aprendizaje inclusivo de
educacion superior a distancia”.
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enseflanza que garantice una correcta formacion, acceso y permanencia de los estudiantes

sordos dentro de las Instituciones Educativas.

El arte como ente de inclusion de las personas sordas

Se toma en cuenta el trabajo de grado “La Danza y la pintura con los nifios sordos en
Espacio-Temporalidad” el cual, tiene como finalidad emplear el arte como medio de
comunicacion y expresion de la comunidad sorda, por medio del desarrollo y

aprovechamiento de sus facultades de expresion no verbal.

Adicionalmente se han encontrado utiles algunos apartados del también proyecto de grado del
programa “Licenciatura en Educacion Especial con Enfasis en Pedagogia de la Integracion”
de la Corporacion Universitaria Rafael Nufiez de Cartagena, titulado “El Arteterapia como
Estrategia para estimular la inteligencia emocional de los nifios, nifias y jovenes sordos de la

jornada de la mafana de la institucion educativa Antonia Santos”.

Con esta investigacion las licenciadas pretenden estimular la inteligencia emocional de
estudiantes sordos por medio de sesiones de arteterapia, buscando destacar las habilidades
artisticas de los alumnos y brindandoles la oportunidad de conocer mas acerca del mundo del
arte, al mismo tiempo que eliminan la barrera comunicativa y dejan de lado la exclusion. “Por
un lado, el arte es un instrumento de expresion a veces, uno de los fundamentales — para

personas con dificultades de comunicacion, visidon, escucha, movilidad (...) personas con
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autismo, afasia, problemas de salud mental (...) Y, sin embargo, las casas de cultura, las
academias... no aceptan a personas con discapacidad o no estan preparadas para promover su
integracion. Son personas que pueden canalizar su expresion mediante otro lenguaje, que es el
lenguaje artistico, pero no existen canales adaptados a sus capacidades.” (Camargo & Dimas,

2014, p. 31)

El proceso creativo se desarrolla siempre como un encuentro y un proceso de comunicacion, de
la persona consigo misma y con las otras personas que, de una u otra forma, participan en el.
Constituye una oportunidad para manifestarse, sentirse, conocerse, expresarse, relacionarse a
través de unas herramientas. En ocasiones, se busca promover la participacion social e
implicar a otras personas u organizaciones en el proceso creativo, haciéndoles participes del
mismo: proyectos de transformacion de un barrio en cuyo diseflo participan las y los vecinos,

proyectos artisticos o culturales abiertos a la participacion de personas de la comunidad.

(2012). EI Observatorio del Tercer Sector de Bizkaia. Aportaciones de: Raul Castillo, Romina

Sostegno y Rafael Lopez-Arostegi “Arte para la inclusion y la transformacion social”.

“Todo cuadro es capaz de hablar al espiritu de un nifio. A menudo se piensa que un niflo pequefio
serd mas sensible a una obra abstracta, ya que se parece a una pintura de nifio, o que de nada
sirve que contemple obras cuyo tema desconoce(...) No es asi. Inténtelo. Se quedara
sorprendido de lo finamente que perciben los nifios un cuadro. Su mundo cotidiano es un
mundo de imagenes. Sin saberlo, han asimilado muchos mecanismos visuales, que en el fondo
han surgido de una antigua tradicion, la de la pintura. Apoyese en esa realidad sin establecer

juicios de valor a priori sobre las imagenes que les gustan y sobre aquellas que, segun usted,

20



Hand-Art. Arte de la mano, arte sin barreras.

deberian apreciar” (Barbe-Gall & Francoise, 2009, p. 15)

(2009). Frangoise Barbe-Gall “Cémo hablar de arte a los nifos. El primer libro de arte para

ninos... destinado a los adultos”.

“En el contexto iberoamericano Paulo Freire es sin duda un referente fundamental. Sus
aportaciones pedagogicas estan dirigidas a la educacion de personas adultas, no
«alfabetizadasy», «oprimidas» por el sistema social y politico en el que viven, y tienen como
principal objetivo la emancipacién. La pedagogia de Freire es humanista y liberadora. Su
metodologia pretende transformar al sujeto para transformar lo social, estando ella misma
sujeta al dinamismo y el desarrollo. No es por lo tanto un método cerrado, sino que invita a

reformular las practicas dependiendo del contexto donde se desarrolla.” (Moreno, 2016, p. 16)

“Hasta inicios del siglo XX, la creacion artistica estuvo reservada inicamente a los considerados
artistas. A partir de entonces aparecieron movimientos artisticos que consideraron la creacion
artistica como un elemento generador de pensamiento y como un espacio de libertad para el
individuo.” (Moreno, 2016, p. 21) “La mediacion artistica. Arte para la transformacion social,

la inclusion social y el desarrollo comunitario”.
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INTRODUCCION

El presente trabajo busca aportar a la inclusion de la comunidad sorda en las aulas de clase,
especificamente en el area de artes. Pretendiendo ser una herramienta facilitadora del proceso
de ensefianza tanto para maestros como alumnos en condicidon de necesidad auditiva especial.
Funcionando este como un interprete entre las partes cuya barrera idiomatica no permiten el

correcto desarrollo de las practicas.

En primer lugar se hard una revision exhaustiva de todos aquellos esfuerzos realizados en el pais
en busca de lograr una inclusion educativa de la comunidad sorda, especificamente en el area
de las artes plasticas. Se analizan cuales son las necesidades y retos que atraviesan estas
personas en un aula de clase para asi poder buscar una solucion y una forma de facilitarles

este proceso en compafiia de sus maestros.

La idea de crear una aplicacion movil es por su utilidad y su globalizacion, pues se pretende que

esta pueda llegar a las escuelas mas alejadas de las zonas rurales de Colombia, donde las
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ayudas y educacién inclusiva atin no han tenido acceso. Los maestros de las zonas rurales no
tienen una educacion especializada en inclusion, ni mucho menos en lengua de sefias, por lo
que esta pretende ser una herramienta de ayuda comunicativa entre dos personas -maestro y

alumno sordo- con lenguaje diferente, en este caso, espafiol y lengua de sefas colombiana.

La educacion, sociedad, sistema, transporte, infraestructura y un largo etcétera no esta adecuado
a las necesidades de estas personas, no se les tiene en cuenta en ningun aspecto y se entiende
que no son ellos los que necesitan una educacion adecuada a sus necesidades, sino que es el
resto de la sociedad, quienes deberian adecuar y mejorar la educacion, debiendo ser la lengua
de sefias una materia basica dentro de los planes de estudio, al igual que el ingles, pues es

simplemente un idioma mas, que al no saberlo los convierte en unos turistas de sus mundos.

Asi, siendo este solo uno de los numerosos ejemplos en la falta de inclusion, se pretende disefiar
una aplicacion movil que actie a manera de diccionario traductor de vocabulario artistico
entre la Lengua de sefias colombiana LSC y el espaiol, promoviendo la divulgacion y
aprendizaje de la lengua de sefias como equiparador de oportunidades en diferentes campos

del desarrollo educativo artistico de las comunidades sordas del pais.

Cuya principal funcién serd la de actuar como ente facilitador tanto para maestros como para
alumnos de artes, puesto que sera un diccionario del lenguaje basico empleado en una clase de
arte, ayudando asi en el proceso de ensefianza a personas con discapacidad auditiva y

promoviendo la educacion inclusiva.
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1 CAPITULO

Remembranzas de una inclusion tardia

Se hace necesario revisar los antecedentes de la educacion inclusiva en el arte para la poblacion
con necesidades auditivas especiales en busca de poder hacer un aporte acorde a sus

condiciones.

Desde tiempos inmemorables las culturas han relegado a todo aquel diferente del “comun” por su
fisico, forma de pensar, actuar, e incluso, por sus enfermedades. Han sido pocos y en
ocasiones infructiferos, los intentos de algunos pocos por educar en el respeto y la tolerancia
por las diferencias de los demas. Pero poco a poco se han venido dando pequefios pasos, que
si bien no prometen mucho a corto plazo, han cambiado la mentalidad y el actuar de la
sociedad logrando que pequenas acciones hagan mas facil la vida y la integracién de los

“diferentes” en esta ya de por si variada y diversa sociedad.
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Los pasos han sido cortos y torpes, pero por muy pequefios que sean estos cambios, han
generado una humanidad mucho mas consciente de la importancia que esto tiene. En cuanto a
la educacion no se puede pedir demasiado, pues incluso la educacion de las mal -muy mal-
llamadas “personas normales” no ha cambiado mucho a lo largo de la historia. Pero al menos
ya se puede agradecer que se cuenta con algunas instituciones especializadas en atender sus
necesidades educativas y en brindarles una educacion integra como realmente lo tienen por
derecho. Aunque seria de gran ayuda que esta educacion, o al menos, algunos interpretes
pudieran llegar hasta las zonas rurales del pais, donde los estudiantes no tienen acceso a

ningun tipo de ayuda para su necesidad educativa.

Este problema seria facilmente solucionado si desde la misma universidad todos los
profesionales de la educacion tuvieran por obligacion -aunque deberia ser por vocacion- el
estudio de la lengua de sefias colombiana como propuesta de solucion a la educacion inclusiva

de esta comunidad sorda.

Se presume maestro al realizar una licenciatura, sin darse cuenta todo lo que falta para poder
realmente adjudicarse este titulo. Se tienen los conocimientos artisticos y pedagogicos
necesarios como para poder dar una clase y compartir estos conocimientos con otras personas,
pero y si en el aula se presenta un alumno, nifio, joven o adulto con necesidad auditiva,
(,Como van a ensefiar todo lo que saben?, ;De qué sirven todos estos conocimientos si no se

pueden compartir con ellos?. Es ahi donde deben realmente darse cuenta que un profesor no
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es Unicamente quien tiene los conocimientos, sino quien tiene la capacidad de compartirlos

con todos por igual, sin importar su condicion.

Y logicamente, estar preparados para el gran abanico de necesidades educativas que existen es
algo muy dificil, por lo que se deben buscar estas herramientas que faciliten la ensefianza y
como en este caso si bien se quiere encontrar una herramienta y no la hay, pues se pretende
dar a la tarea de crearla y divulgarla, para que no solo les sea util a los futuros maestros de
artes, sino a todo aquel maestro o alumno que quiera, por medio de la lengua de sefias
acercarse a la maravilla de las artes, esta maravilla que le permite a cualquiera, sin importar su

condicidn, trasmitir sus mas profundos sentimientos.

Adicional a esto es importante mencionar que la falta de material inclusivo es otra gran barrera
que se le presenta a los maestros a la hora de enfrentarse a la situacion de querer transmitir su
conocimiento a un alumno con necesidad auditiva, especialmente en las zonas rurales del pais,
donde los arteterapeutas de los centros de vida y los maestros de las escuelas veredales no
cuentan con las condiciones necesarias y adecuadas para brindar una educacion inclusiva
integra y de calidad. A pesar de los esfuerzos de los maestros por intentar conseguir material
adecuado a la lengua de sefias colombiana -En cada pais la lengua de sefias es diferente, pero
se hard énfasis en esto mas adelante-, no se consigue, pues esta informacion esta reservada
Unicamente para quienes tomen los cursos que imparte el INSOR. De igual manera surge la
idea de buscar material inclusivo apoyados en las aplicaciones moviles, pues al ser una
herramienta con facil acceso se espera que esté disponible al publico, pero el panorama no es

mejor por este lado, pues si bien se encuentran algunas aplicaciones en lengua de sefas, todas
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ellas son de paises como México, Argentina, Espana o Estados Unidos, pero ninguna de ellas

sobre sefas colombianas.

Es ac4 donde surge la duda sobre si hay mas personas buscando también informacion y material
al respecto, por lo que se implementa una nueva herramienta de Google, llamada, Google

Trends.

“Google Trends es una herramienta de Google que muestra los términos mas buscados
por los usuarios en el motor de busqueda y las mayores tendencias tematicas entre

los internautas” (2017, Obeso. P.)

Con esta aplicacion se puede ver cuantas veces y en que zonas se han buscado ciertas palabras.
La busqueda se inicia con una frase amplia, “Traductor de lenguaje de sefias” (Imagen 1) y se
escoge como zona de busqueda todo el sector nacional. Para sorpresa, la busqueda en los tltimos

12 meses habia sido bastante grande y constante a lo largo de los meses.
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Imégen 1. (2019). Busqueda Traductor lenguaje de senias. [Captura de pantalla]. Recuperado de

Google Trends.

Y lo mejor de todo es que las cifras aumentaron al buscar “Lenguaje de sefias colombiano”
(Imagen 2), al enfatizar en esta palabra colombiano y encontrar alin mas resultados fue
bastante bueno, pues quiere decir que son muchos los colombianos que desean tener acceso a
esta informacion. Aun cuando no hay resultados al respecto, es satisfactorio y motivante ver
que son muchas las busquedas que se hacen sobre el tema, pues ratifica la necesidad de darle
solucion a este faltante. En una busqueda por regiones de esta misma frase se encuentra que el

71% de estas busquedas en Colombia se dieron en la ciudad de Bogota (Imagen 3).

29



Hand-Art. Arte de la mano, arte sin barreras.

o000 < [im] & trends.google.es & [ ] al

Explorar H Iniciar sesién
® lenguaje de sefias colombiano
3 i + Comparar
Término de bisqueda

Colombia + Ultimos 12 meses v Todas las categorias v Busqueda web ¥

Interés a lo largo del tiempo ¥ <> -(

3sept 2017 2d dic. 2017 75 abr. 2018 5ago. 2018

Interés por subregion Subregion v & <> <

Imégen 2. (2019). Busqueda Lenguaje de serias colombiano. [Captura de pantalla]. Recuperado

de Google Trends.
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Imagen 3. (2019). Busqueda por regiones. [Captura de pantalla]. Recuperado de Google Trends.
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Como ultima medida se decide buscar en las tiendas moviles, pues ahora la tecnologia ha tomado

gran parte de nuestra vida y se encuentran aplicaciones educativas de toda indole, por lo cual

es de imaginar que se podrian encontrar algunas herramientas que ayudarian a facilitar las

clases de arte con los nifios con necesidades auditivas, pero aca tampoco se obtuvieron buenos

resultados, pues si bien en la aplicacion de Google Trends se ve claramente que son muchas

las busquedas sobre el tema, no hay respuestas a estas y lo inico que se encuentran son

aplicaciones de lengua de sefias de otros paises como México (Imagen 4) y Uruguay (Imagen

5) ninguno de ellas adaptada a las sefias colombianas (Imagen 6) ni mucho menos centradas

especificamente en el arte (Imagen 7).
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Imagen 5. Lengua de serias Uruguaya.
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Con este tipo de resultados en las busquedas es demasiado frustrante ver como la sociedad no

solo es un obstaculo para lograr la inclusion de estas personas, sino que parece empefiarse en

hacer mas dificil la obtencidon de material referente al lenguaje de sefias. Se deberian poder

encontrar cientos de respuestas en cada una de las busquedas y tener un facil acceso a la

lengua de sefias.
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Ahora pues, se debe entender que el abanico de sorderas y condiciones es muy amplio y variado,
en primer lugar, saber que asi como la sordera es muy variada en sus tipos, también la forma
de comunicacion lo es, pues no todas las personas sordas han tenido las mismas posibilidades
de educacion, por lo cual no todas saben leer y escribir en espanol, asi que contrario a lo que
muchas personas creen, no por tener un papel y lapiz al lado se podran comunicar con estas
personas, ademas, la estructura gramatical de la Lengua de Senas es muy diferente a la

estructura de las unidades fonicas referentes a la expresion y al sentido del habla.

Para FENASCOL: “Una Persona sorda es ante todo un ser humano con caracteristicas unicas ¢
irrepetibles; con un nombre propio, con derechos y con deberes un sujeto integral que
hace parte de la sociedad, que no pertenece a —otro mundo, mas allé de las diferencias
étnicas, religiosas, politicas, econdmicas, sociales, histéricas, lingiiisticas y

bioldgicas™. (2017, Mision y Vision)

La clasificacion de la sordera puede darse segun el grado de perdida auditiva, pues hay quienes
tienen una perdida profunda de la audicion y en este punto no pueden percibir ningtin sonido,
pero también hay quienes tienen perdidas leves, medias o severas. Las personas del primer
grupo pueden escuchar en cierta medida y con ayuda de elementos tecnolégicos mejorar su

audicion, pero los demas tendran mas inconvenientes e imposibilidad de sentir sonidos.

También se puede clasificar segiin el momento en el que aparece la perdida auditiva, esta puede
ser Prelocutiva, que es cuando se pierde la audicion antes de haber desarrollado el lenguaje

oral, la Sordera Perilocultiva es cuando la sordera se presenta mientras se adquiere el
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lenguaje, entre los 2 y 4 afios. La Sordera Postlocutiva es aquella que aparece cuando la
adquisicion lingiiistica ya esta consolidada, después de los tres afios, en todos estos casos la
comunicacion varia y a esto sumandole la articulacion con el grado de sordera que en cada

caso S€ presente.

En la mayoria de casos la forma mas apropiada de comunicacion es mediante la adquisicion de la
Lengua de sefias como produccion gestual y percepcion visual de estructuras gramaticales e
incluso llega a ser también tactil en los casos de personas sordociegas. Al no tener la lengua
oral como opcidén comunicativa, se emplea esta lengua de signos como forma natural de

expresion y configuracion de percepcion gesto-viso-espacial.

El director del Centro de Investigacion y Desarrollo para la Persona Sorda de Uruguay, Candido
Bogliacino (2018), explica que el lenguaje de sefias como lengua materna o natural es
aprendida y usada por mas de 360 millones de personas en el mundo, la mayoria de ellos
sufre sordera profunda, por lo que no pueden aprender a hablar al no tener nocién del sonido

desde el nacimiento.

Otra diferencia en la comunicacion y de pronto una de las mas grandes barreras es lo que se
mencionaba anteriormente, el lenguaje de sefias es diferente en cada pais, asi que si bien hay
palabras en espafiol que en ocasiones son similares, en la lengua de sefias la mayoria de ellas
son diferentes, una misma sefa puede significar cosas muy distintas en cada pais por lo cual

es atin mas complicado para ellos pues es como si cada pais tuviera un idioma diferente.
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Aun asi la comunidad sorda ha intentado dar con una solucién a este problema y fue la creacion
de un Sistema Internacional de Signos SIS, este fue creado en 1951 durante el primer
Congreso Mundial de Sordos en Roma, en el que, al ver la dificultad que tenian para
comunicarse entre ellos crearon una comision de unificacion de signos en el que participantes
de diferentes paises crearon una lista de signos naturales de los mas utilizados en todas las
lenguas del mundo el cual incluia 1500 signos (British Deaf Association, 1975) pero este
sistema no se implementd, por varios motivos, algunos de ellos fue que ni siquiera entre ellos
mismos lograban comprender el lenguaje, pues se habia creado empleando principalmente
signos europeos y norteamericanos, asi que los otros paises quedaban excluidos del sistema,
otro motivo fue el miedo a la popularizacion y estandarizacion de esta Lengua, pues el
Lenguaje forma parte de la cultura e identidad de cada comunidad, asi que al adoptar este

lenguaje se podria perder gran parte de las culturas.

Asi pues, en 1985 se desarrolld un nuevo sistema de signos en el que se incluian mas nociones
gramaticales y signos iconicos tomados prestados de lenguas europeas y norteamericanas,
pero aun continua teniendo fallas, pues los usuarios africanos y asiaticos no comprenden gran
parte de su vocabulario, ademés de que los usuarios tienden a usar gramadtica propia de su
cultura y lengua, por lo que se distorsiona el mensaje dando lugar a malentendidos, debido a
que la lengua de sefias como todo proceso de comunicacioén cuenta con codigos, sintaxis y un
conjunto de reglas que hacen de esta expresion corporal todo un arte comunicacional para la

poblacion sorda.
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La lengua de sefias como instrumento lexicografico es un paso a la estandarizacion, en la medida
en que recoge la identidad y sentido de pertenencia de la comunidad sorda, convirtiéndose en
un compendio léxico que facilita los procesos comunicativos y educativos en tanto que
constituye una herramienta para la comunidad, los docentes, interpretes y modelos
lingiiisticos vinculados con la comunidad sorda. La Lengua de Sefas es tan amplia y variada
que incluso a los nombres propios de las personas se les asigna una sefia relacionada con una
caracteristica fisica representativa de la persona, por lo que cada persona es llamada con su

sefla personal y no con su nombre propio.

Entendiendo las berreras comunicativas a las cuales se enfrentan las personas de la comunidad
sorda y conociendo la amplia gama de sorderas que existe se puede hablar ahora de las
soluciones que se presentan y de las formas de inclusion en la educacion artistica con las

cuales ellos cuentan. Asi mismo centrarse en los usuarios de la Lengua de Seiias.

Todo el mundo tiene por derecho la libre expresion, derecho a mostrar sus pensamientos,
sentimientos 0 emociones, pero y que sucede cuando estas personas no pueden manifestarse
oralmente, debido a problemas de orden lingiiistico, cuando por una u otra razén se
encuentran impedidos para acceder a la comunicacion que utilizan todos aquellos quienes los
rodean, pues es alli donde pueden apoyarse en el arte para plasmar todo aquello que tienen por
decir, sin necesidad a recurrir especificamente a un lenguaje hablado o escrito, bien puede ser

dibujado, esculpido, pintado, etc.
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La fundacion Oyeme ubicada en Medellin, Antioquia, en su proceso de inclusién de la poblacion
sorda, apoya desde 1966 estos procesos familiares, escolares y laborales de inclusion en
personas con trastornos especificos del lenguaje. La fundacion tiene un modelo educativo
oralista, con el que se le ensefia Unicamente el lenguaje oral a los estudiantes sordos, como
lengua natural. Esta educacion se hace posible en personas con baja audicion o que desde
temprana edad contaron con la estimulacion y los elementos tecnoldgicos adecuados a su

necesidad, asi como el acompafiamiento profesional para ellos y sus familias.

Esta fundacion cuenta con un numeroso y calificado equipo de psicélogos que apoyan y guian en
el proceso de aprendizaje y adaptacion a su condicidn, tanto a la persona como a su familia.
Pero en su proceso de ayuda psicoldgica han encontrado una gran barrera comunicativa con
aquellas personas que aun no conocen ninguna forma de comunicacion, donde les surge la
pregunta constante de: ;Como lograr acceder al mundo psiquico de un paciente que no
escucha igual que otros nifios ni se comunica oralmente con las mismas competencias?. Por lo
cual encontraron en el arte una solucion alternativa a los modelos de intervencion
psicoldgicos normales en los que tradicionalmente dependerian de una comunicaciéon oral
entre paciente y psicologo, pero ahora deberan usar las representaciones artisticas de sus

pacientes para identificar todo aquello que quieran expresar por medio de su obra.

El facilitador o arte terapeuta asume una postura fenomenoldgica, no juzga, no
interpreta; su funcién principal es ofrecer una estructura contenedora y una
aproximacion respetuosa; acompafia y se adentra en la expresion emocional que se

da a través de la creacion artistica de la persona. Observa y nombra aspectos
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significativos de  manera  apropiada, asiste en el descubrimiento de
imagenes o simbolos cargados de mayor significado, propone ejercicios de
acuerdo al estilo y el nivel de energia de cada persona. Finalmente el proceso
emocional se da cuando se ha tocado, enganchado y provocado emociones

escondidas y formas de interpretacion nuevas en la persona (Duncan, 2007)

Es entonces como por medio del arte, esta fundacion logra acercarse a sus alumnos mediante el
uso de sus creaciones cargadas de significados, emociones y mensajes que sin importar su
armonia artistica, prima siempre aquello que transmite y aquello que significa esa
representacion para el nifio que lo realiza. El fin ultimo es lograr comunicarse con los nifios y
jovenes para posteriormente facilitarle el aprendizaje del lenguaje y lograr asi encajar dentro
de las clases normales con otros estudiantes en sus mismas condiciones, que al adquirir juntos
la comunicacién oral podran ser mas facil incluidos dentro de diferentes ambitos de la

sociedad.

En 2017 en Medellin se llevo a cabo la quinta muestra de Arte Sordo (imagen 8), en la que 22
artistas de 5 paises procedentes de Chile, México, Argentina, Estados Unidos, Venezuela y
Colombia participaron de la muestra de arte organizada por la Corporaciéon Rueda Flotante,
quienes desde el afio 2013 realizan este evento en el que tienen muestras de cine, danza y

teatro (Tiempo, 2017).
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Imagen 8. La quinta Muestra de Arte Sordo reune a oyentes y sordos, unidos por el arte. El

evento serd hoy en el Teatro Pablo Tobén Uribe. FOTO CORTESIA RUEDA FLOTANTE.

De acuerdo con Juan Diego Zuluaga, director de la muestra anual, este es el unico evento
artistico con creaciones unicamente de la poblacion sorda que se realiza en nuestro pais
(imagen 9), “no es discapacitada, sino que se comunica en una lengua especifica que es la de
sefias, conocida como LS, la cual, en Colombia, es reconocida desde hace veinte afos”.
Explica que se trata de un evento bicultural, en el que se espera integrar la cultura de la
poblacién sorda y oyente, asi como la bilingiie pues se encuentran creaciones en lengua de

sefas y espafiol.
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La lengua de signos permite a los sordos no solo hablar, sino cantar, interpretar y recitar poemas

con las manos, creando un arte Unico y singular que traspasa la barrera del sonido y poco a

poco va abriéndose camino.

Imagen 9. El evento es un encuentro bicultural que reune a oyentes y sordos, asi como la lengua

de senias, el espariol y el inglés. Foto: Eduardo Sanchez/ Archivo EL TIEMPO.

El arte sordo y sus exposiciones cogen furor cada dia, son numerosos y reconocidos los artistas
sordos que poco a poco van tomando renombre, uno de ellos fue el pintor sordo Juan
Fernandez de Navarrete “El Mudo” (Imagen 10), uno de los artistas espafioles mas
importantes de la pintura del Siglo de Oro, en circulos de arte fue conocido como el “Tiziano
espafnol” (imagen 11), por la gran influencia del artista italiano en su trabajo, con temas

principalmente religiosos.
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Su temprana muerte fue una perdida triste para el arte, pues se dice que estaba llamado a
convertirse en el pintor elegido por Felipe II por su gran talento y pericia (Hidalgo, 2017).
Aunque en 1568 ya habia sido oficialmente nombrado el pintor del rey, luego de restaurar
unos lienzos de Tiziano, el rey queria que fuera €l quien se encargara del proceso decorativo
del monasterio El Escorial, pero esto solamente quedd en planes cuando el joven artista

murid, de igual manera sus obras atin resuenan como el artista Mudo mas famoso y talentoso.

Imagen 10. (1569). Autorretrato de Navarrete el Mudo.’

> Exposicion en el Monasterio de San Lorenzo del Escorial.
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Imagen 11. El Bautismo de Cristo

NAVARRETE "EL MUDO", JUAN FERNANDEZ

Copyright de la imagen ©Museo Nacional del Prado.

La UNESCO® en el 2008 nos plantea que: “La escuela misma se mueve, a través de mecanismos
permanentes de participacion reflexiva, hacia la meta de ser una escuela eficiente y
eficaz, en una vision integradora de lo académico y formativo, a través de la
co-responsabilidad activa de sus participantes, conducida y coordinada por un

liderazgo consistente”.

8 UNESCO, La Organizacioén de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura.
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El arte dentro de la educacién juega un papel fundamental, en un alumno sin “limitaciones” y
especialmente en la educacion de alumnos sordos pues es mediante una educacion artistica
adecuada que el nifio se forma en aspectos esenciales para su futura vida adulta como el
desarrollo de su libertad, autonomia, pensamiento critico consigo mismo y su entorno, se
estructura su inteligencia, se desarrolla una conciencia de las cualidades y limitaciones
propias, se promueve un crecimiento emocional en la medida en que avanzan los mensajes

detras de sus obras, se despiertan las facultades creativas y se facilita la comunicacion.

Es por estos y muchos mas motivos que la educacion artistica se hace tan importante no solo
como materia sino como promotora del desarrollo de todas estas cualidades que en ultima
instancia llevan al alumno sordo a tener una identidad propia mas clara y un conocimiento y
confianza de sus cualidades que le facilitan su interaccion con el entorno y su inclusion en los

diferentes espacios sociales.

El licenciado en Artes Plasticas de la Universidad de la Sabana William De Jesus, plantea dentro
de su proyecto de grado la importancia de “La Danza y la Pintura con los nifios Sordos en
Espacio-Temporalidad”, expresando la importancia del desarrollo de la capacidad creadora y
de la libre expresion dentro de la educacion de nifios sordos por medio del arte, pero el cual se
ha dejado de lado, no dandole la importancia que merece dentro de las instituciones

educativas enfocadas en inclusion (Segura, 2002).

Lo que es aun maés interesante es que el Licenciado William es sordo, por lo cual él sabe de

primera mano cuales son realmente los medios mediante los cuales a su comunidad se le

43



Hand-Art. Arte de la mano, arte sin barreras.
facilita la comunicacién, y que mejor, que sea ¢l quien ratifique, que es el arte una forma
excepcional de integracion de las personas sordas a la sociedad. Tanto asi, que dedicod su
trabajo de grado a defender esta idea y a proporcionar herramientas de ensefianza e inclusion

de la poblacién sorda por medio del arte.

Esta es una investigacion bastante acertada y util para este proyecto, pues si bien los medios -la
del Lic. William pretende generar un plan de actividades enfocadas en despertar y fomentar
las actividades artisticas de nifios sordos, y la presente pretende generar una herramienta
movil de traduccion del lenguaje artistico del espafiol a la Lengua de Sefias colombiana- no
son los mismos, la finalidad si lo es, pues en ambas se pretende generar una inclusion de la
poblacion sorda de nuestro pais por medio del arte, asi como generar una herramienta para

maestros y alumnos de arte que facilite su ensefianza y divulgacion.

La poblacion sorda en Colombia, y en realidad, en el mundo entero, ha sido muy excluida a
través de la historia en todos los ambitos sociales, tanto por las barreras comunicativas como
por la falta de educacion y cultura de la inclusion en la sociedad. No fue sino hasta 1984
durante la “1* Conferencia Nacional de la situacion Actual del Sordo en Colombia”
organizada por FENASCOL, que se da el primer paso para constituir la Lengua de Sefias
colombiana como parte de la educacion de la poblacion sorda del pais. Pues hasta el momento
la poblacion sorda tenia una educacion que los excluia y trataba como personas con retraso

mental, por lo que no se incluia a la lengua de sefias dentro de su educacion.
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“Le Lengua de Sefias Colombiana (LSC), vehiculo primordial de comunicacion de la comunidad
sorda del pais, es una lengua natural, y como tal tiene todo el potencial de expresar ideas
como cualquier otra lengua. Al igual que en el caso de las comunidades indigenas y de
legua criolla, tiene también todo el potencial y el derecho de servir de medio eficaz para
la educacion bilingiie y bicultural. Sin embargo, como cualquier otra lengua minoritaria
que no ha contado con condiciones para la ampliacion de sus funciones comunicativas,
requiere del desarrollo de vocabulario especializado y de tipologias textuales que la
modernicen y que favorezcan el dialogo de culturas y la participacion de sus usuarios de
igualdad de condiciones con el resto de los colombianos” (1er. Simposio de Planeacion

Lingiiistica, Bogota, 2011).

Es alli donde inicia todo este proceso como modelo bilingiie en la educacion de la poblacion
sorda. Pero esto no fue tan sencillo, pues hasta el momento el vocabulario empleado era el
cotidiano, necesitandose asi, con urgencia, la recopilacion e incluso creacidon, de vocabulario

con términos pedagogicos que hasta el momento no existian en nuestra lengua.

Para esto, en 1989 el Instituto Colombiano de la Audicion y del Lenguaje, dieron inicio a la
recoleccion de vocabulario pedagogico en la lengua de sefias por medio de convocatorias que
pretendian unir todas aquellas instituciones dedicadas a la educacion de la comunidad sorda,
en busca de recopilar las sefias utilizadas dentro del aula que habian surgido hasta el momento

durante las actividades pedagogicas y asi poder tener todos una misma base comunicativa.

45



Hand-Art. Arte de la mano, arte sin barreras.

Para 1998 el INSOR logr6é culminar satisfactoriamente la primera edicion de vocabulario
pedagogico de basica primaria, un tomo dedicado a recopilar aquellos términos empleados en
las areas de: Ciencias Naturales, Sociales, Matematicas, Religion y Castellano. Si bien, es un
material muy util en las clases por contar con algunos términos propios de estas areas,
también se queda un poco corto, faltando en cierta medida la conexion o articulacion entre

materias.

Luego de analizar este tipo de textos con el fonoaudidlogo e interprete Christian Buitrago,
terapeuta del Instituto Nuestra Sefiora de la Sabiduria para nifos sordos de Bogota, se
considera que todo tipo de ayudas que lleguen para la comunidad sorda seran siempre bien
recibidas, pues son pocas las personas o entidades que se preocupan por hacer mas facil la
vida e inclusion de esta comunidad, pero seria importante que estas no quedaran reducidas
unicamente al tema del vocabulario, sino tomarlo desde un aspecto mas global como una
instruccion y union de palabras, que le permita a quien use estos recursos, articular los
términos entre si y ver de que manera se relacionan para asi evitar caer simplemente en una

traduccion de un idioma al otro.

El INSOR cuenta con un gran numero de libros de vocabulario traducidos del espafiol a la lengua
de sefias, entre ellos se encuentran: “Apuntes para una gramatica de Lengua de Sefias
Colombiana” (2001) (imagen 12) este es un texto sobre las particularidades lingiiisticas de la
lengua de sefias, con el que le ensefia, a quien no saben la lengua, como es la funcionalidad de

este sistema de comunicacion.
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Apuntes

para una gramatica

de la Lengua de Senas
Colombiana

JNSOR . wd

Imagen 12. Oviedo, A. (2001) Apuntes para una gramdtica de la lengua de sefias colombiana.

Cali: Universidad del Valle/ INSOR, 416 pags.

También ha publicado numerosos boletines, uno de ellos es el “Boletin Observatorio Social
numero 6. Caracterizacion ofrecida a nifios y nifias sordos de la Secretaria Distrital de
integracion Social” (2013) (imagen 13), en el que se concentran en generar una orientacion a
las familias de los nifios sordos y enunciar las opcion lingiiisticas y comunicativas que tienen

estos nifios por parte de la Secretaria Distrital de Integracion Social.
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Instituto Nacional para Sordes

Imagen 13. Velasquez R., Parra S. (2013). Boletin Observatorio Social Poblacion Sorda

Colombiana. Bogota D.C. 56 pags.

Otras de sus importantes publicaciones son los diferentes tomos de “Diccionario Basico de la
Lengua de Sefias Colombiana” (imagen 14), en cada uno de ellos trata temas diferentes del
vocabulario basico empleado diariamente, como la familia, las partes del cuerpo, de la casa,
las prendas de vestir, los alimentos, entre otros. Y hay muchos mas textos por nombrar, pero
la finalidad de esta pequefia lista es mostrar que hay un ente enfocado en la inclusion desde

diversos aspectos, para la poblacion sorda de nuestro pais.

Pero de esto se pueden resaltar dos cosas negativas que saltan a la vista, y la primera de ellas es

la falta de accesibilidad que tienen estos textos, pues la mayoria de las publicaciones que hace
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el INSOR son privadas, Unicamente accesible para quienes tomen los cursos de Legua de
Senias Colombiana ofrecidas por la institucion, a los cuales no es facil ingresar por sus altos
costos, cuando realmente deberia ser una informacion de libre publicacion y facil acceso. El
otro inconveniente que se ve es que ninguno de ellos esta enfocado en el arte en ninguna de
sus formas, no cuentan aiin con ningun tomo dedicado al vocabulario artistico, mas alla de

unicamente nombrar los colores.

DICCIONARIO BASICO
DE LA
LENGUA DE SENAS COLOMBIANA

(] =

i educacion
Ministerio de I
Educacl;n N‘:clonal -d&g"al.!ldad

Ragibica de Coiombia

par W

Imagen 14. INSOR, (2011). Diccionario Basico de la Lengua de Serias Colombiana.

Por su parte, la Universidad del Atlantico en busca de dar solucion a su falta de herramientas
para la inclusion de personas con necesidades auditivas especiales que ingresaban a sus aulas
(imagen 15), se dio a la tarea de crear un vocabulario especializado y adaptado a las carreras

ofrecidas por ellos a fin de tener al alcance de todos los alumnos la informacion.
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Lengua senhas

PERIOR

Imagen 15. Universidad del Atlantico. (2013). Vocabulario Técnico de Lengua de sefias

colombiana en Educacion Superior.

El motivante de este proyecto se dio en el ano 2007 cuando ingresaron por primera vez alumnos
con necesidades auditivas especiales a la Universidad del Atlantico creando esta necesidad
comunicativa. Pero si bien, crear un esquema de interpretes dentro de la universidad era un
gran trabajo, lo fue aun mas cuando se dieron cuenta que habia vocabulario técnico empleado
en las diferentes carreras, que ni siquiera existia en la Lengua de Sefas o que no era conocido
y divulgado por el pais, por lo que debian darse a la tarea no solo de traducir vocabulario
especifico, sino de crear practicamente un nuevo idioma técnico adaptado a las carreras con
las que contaba la universidad. El texto cuenta con sefias para las carreras de psicologia,

arquitectura, fisiologia, cultura fisica y matematicas.
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La UNESCO define inclusion como "un proceso de abordaje y respuesta a la diversidad de las
necesidades de todos los alumnos a través de la creciente participacion en el
aprendizaje, las culturas y las comunidades, y de la reduccion de la exclusion dentro y
desde la educacion. Implica cambios y modificaciones en los enfoques, las estructuras,
las estrategias, con una vision comun que incluye a todos los nifios de la franja etario
adecuada y la conviccion de que es responsabilidad del sistema regular educar a todos

los nifios" (UNESCO, 2005)

Este tipo de iniciativas ayudan significativamente a mejorar la experiencia en la participacion
académica de los estudiantes y facilita el trabajo a los maestros, teniéndolo como herramienta
viso-gestual para poner en contexto aquellos términos técnicos que no se encuentran dentro
del lenguaje cotidiano usado en las interacciones sociales de los alumnos y ayudando a que el

lenguaje les permita adquirir conocimientos especializados.

Cabe resaltar que si bien este es un texto de gran importancia y aporte para la educacion
universitaria en nuestro pais, este estd principalmente enfocado en las carreras propias de su
institucion y en la region Caribe y pueden haber muchas mas sefias en otras regiones del pais
para estas mismas palabras. Aun asi su principal objetivo es facilitar la educacion a la
comunidad sorda de la Universidad y brindar una herramienta a los interpretes que laboran en

este contexto educativo en la region Caribe.
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El texto es bastante similar a este proyecto, pues es esto lo que se quiere lograr, crear un
diccionario o traductor de vocabulario artistico, debido a que no se encuentra dentro de las
platicas diarias y del lenguaje béasico empleado en las conversaciones comunes, es por esto
que nadie se ha dado a la tarea de crear este material tan indispensable dentro de las aulas de
clase en busca de hacer la ensefianza artistica mucho mas inclusiva y al alcance de todos sin

distincién alguna.

Ahora pues, en 2015, una herramienta moévil de traduccion ha sido creada por el Min Tic' en
colaboracion con FENASCOLs, se llama el “Centro de Relevo” (imagen 16), una aplicacion
que se puede utilizar por medio de los celulares o del computador, en el cual las personas
tienen a su disposicion un interprete certificado que les sirve como medio para comunicarse
con personas sordas, asi, a un lado de la pantalla se encuentra la persona sorda, quien en sefias
le comunica al interprete lo que desea decir y este por su parte, le comunica en espafiol al
oyente el mensaje que se le ha enviado, pero estos dos, entre si, nunca se ven, pues la

conversacion es entre ellos y el interprete directamente, quien hace de mensajero entre ambos.

7 Ministerio de Tecnologias de la informacién y las Comunicaciones. MinTic.
8 Federacién Nacional de Sordos de Colombia. FENASCOL.
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Imagen 16. (2016). Centro de Relevo. MinTic.

Si bien su presentacion es bastante llamativa y prometedora, es una aplicacion que no ha sido
muy utilizada por la comunidad sorda al ser un centro de relevo en el que deben interactuar
tres personas al tiempo, la persona sorda se comunica con el interprete y este le comunica al
tercero lo que la persona sorda quiere decir, por lo que la comunicacion natural se pierde y en
ocasiones también es complicado lograr darle sentido a las frases, convirtiéndose asi en un

teléfono roto donde la intencidn de las oraciones pueden ser facilmente tergiversadas.

De igual manera se complica con los tiempos que una persona debe esperar mientras alguno de
los interpretes se desocupa para atender su llamada. Aun asi son estrategias con las que antes
esta poblacion no contaba y a las cuales se les ha invertido un amplio presupuesto en busca de
mejorar su inclusion, esta aplicacion movil es un beneficio para la poblacion sorda
garantizandoles asi, por medio del uso de la tecnologia el cumplimiento de los derechos de las

personas sordas al acceso a la informacién y las comunicaciones. Lo tinico que se debe
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trabajar es en su mejora y optimizacion para lograr generar una herramienta realmente util

para su comunicacion.

Todos estos textos son un avance significativo dentro de la inclusion de la poblacion sorda, pues
aunque ha tomado siglos entenderlo, por fin se ha llegado a un punto en el que la sociedad ha
tomado conciencia de la importancia de la inclusion. Todos estos documentos de traduccion
de la Lengua de Sefias Colombiana son una herramienta significativa en la educacion
inclusiva de las personas sordas, la Gnica falencia que se sigue encontrando es que ninguno de
ellos ha sido direccionado a la inclusion de la ensefanza artistica, todos se centran en las
materias “principales”, sin entender lo significativa que es la ensefianza artistica en el
desarrollo de multiples cualidades y habilidades que por ende generan una educacion integra
de los alumnos, aparte de ser una excelente herramienta de comunicacion para aquellos que
no tienen acceso a esta de manera oral. Es por esto y por el amor y conviccion hacia el arte,
que se pretende generar esta herramienta comunicativa de inclusion en la ensefianza del arte,

esperando que esta area de ensefianza esté al alcance de todos sin distincion o barrera alguna.

Se espera por medio de todas estas herramientas y recursos fomentar un cambio de paradigma
cultural, educativo e incluso social, acerca de la Lengua de Sefias como herramienta
comunicativa y de las personas sordas en un marco de respeto por la diversidad, fomentando
la educaciéon y la creacion artistica en niflos, jovenes y adultos, despertando un
autoconocimiento, autonomia y afirmacién de la identidad individual y colectiva en busca de
establecer puentes de encuentro e integracion entre experiencias y comunidades, siendo el arte

y la accidn educativa los vehiculos elegidos para llevar adelante esta mision.
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2 CAPITULO
La educacion tiene una actualizacion disponible

Se pretende establecer las estrategias utilizadas desde las nuevas tecnologias para el proceso de
ensefanza de poblacidon con necesidades especiales de aprendizaje. En busca de identificar las

mas acordes con el proceso de la ensefianza artistica.

Se han tenido siglos de avances cientificos, tecnoldgicos y culturales, siglos en los que la
sociedad ha venido avanzando en un gran nimero de areas que buscan facilitar la vida diaria
de las personas. Pero en cuanto a la educacion esto ha sido muy diferente, las formas de
ensefianza siguen siendo las mismas de siglos atrds, un aula de clase con puestos ordenados,

nifios en silencio y maestros impartiendo clases como si de dictados se tratara.

Son pocas las instituciones que buscan actualizar sus métodos de ensefanza y adaptarse a las
necesidades y a esta sociedad liquida en constante cambio. Es tal, la negativa a avanzar, que el
gobierno colombiano durante el afio 2018 propuso un proyecto de ley que planea prohibir el
uso de celulares en instituciones educativas. Lo que se debe entender es que los celulares
fuera de ser un agente distractor en el aula de clase, con una correcta educacion puede usarse

como una herramienta de aprendizaje.

Seymour Papert (1995) pretendia mostrar la realidad educativa a partir de una historia en la que
profesionales del pasado viajaban a nuestros dias para ver como han evolucionado sus

carreras, los médicos se llevarian una grata sorpresa al ver los increibles avances cientificos
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de su campo, pero contrario a esto, los maestros se encontrarian con un panorama muy

parecido al del siglo XX, con metodologias y ambientes muy similares a los de su época.

Es momento de cambiar y actualizar la educacion a la ultima version disponible, no se puede
quedar atrapada en los afios de piedra cuando hoy en dia se cuenta con tantas herramientas al

alcance que pueden facilitar la ensefianza y hacerla mucho mas dinamica.

Diana Patricia Echavarria es magister en ensefianza de idiomas extranjeros y docente en la
Institucion Educativa Madre Maria Mazzarello, de Medellin. En su propuesta educativa
integra la tecnologia en sus clases para que sus alumnas aprendan a hablar y escribir inglés:
“Les propongo grabar audios para escuchar su pronunciacion, grabar noticieros o hacer
videos con el celular. También utilizamos una aplicacion para hacer qiiices con el
dispositivo o para buscar en diccionarios como Word Reference. Si no es con fines

pedagbgicos, no acepto su uso” (Revista Semana, 2018).

Actualmente se usan los dispositivos moviles para practicamente todo, desde revisar las noticias,

[3

usar las redes como “vida social”, encontrar un lugar, hasta incluso revisar el clima. Los
celulares se han convertido en una extension del cuerpo, no solo para los llamados
millennials, sino para todo aquel que tenga una necesidad tan basica como comunicarse con
sus familiares o0 amigos, es esta la mejor y mas fécil herramienta con la que se puede contar.

Los celulares y sus aplicaciones moviles lo tnico que pretenden es facilitar las actividades

diarias y esto también se puede aplicar en el sector educativo.
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La mayoria de los sectores buscan implementar cada vez mayores tecnologias en su area, los
negocios quieren tener sus empresas en aplicaciones moviles, los profesionales disefian
aplicaciones que faciliten su trabajo, pero en la educacion nada los prepara para salir a este
mundo plagado de tecnologia, por el contrario, parecen ser grandes los esfuerzos por limitar
su uso durante el estudio, en lugar de ensefiar la manera correcta de emplear estas
herramientas. La tecnologia ha dejado de ser un lujo para pasar a convertirse en una

necesidad.

Cada vez es mayor el nimero de nifos que utilizan dispositivos moéviles en edades muy
tempranas. un estudio dirigido por Canovas (2014) demuestra que a los 10 afios el 30% de los
nifios tienen su propio dispositivo movil, a los 12 afios son cerca del 70% quienes lo poseen,
aparte de esto desde los 2 afios los nifios ya hacen uso de los teléfonos celulares de sus padres.
No es necesario restringirles su uso, sino ensefiarles a emplearlos de una forma adecuada pues

es fundamental para tener una correcta alfabetizacion digital desde sus inicios.

Se debe aceptar que las aplicaciones moéviles estan en proceso de convertirse en una verdadera
revolucion de las TIC en la educacion, sino es que ya lo hicieron. Y esta debe sacarle partido
a la familiarizaciéon del alumnado con los dispositivos méviles, a las multiples funcionalidades

con que cuenta y a la potencialidad educativa que esta puede ofrecernos.

Un ejemplo de ello es el nuevo método de ensefianza Flipped Classroom creado por Jonathan
Bergmann y Aaron Sams, que propone como su nombre lo dice, en darle la vuelta a las clases,

invirtiendo asi el sistema educativo tradicional. Actualmente son muchas las escuelas en
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paises como Italia, Francia, México o Argentina considerados colegios Flipped, por ser los

primeros en adoptar este modelo pedagogico.

La educacion tradicional tiene un orden establecido a la hora de impartir sus clases. En primer
lugar se da la instruccidon por parte del maestro, seguido de esto el estudiante asimila la
instruccion dada, luego el estudiante realiza una actividad para mejorar la asimilacion y

finalmente fuera de la escuela el alumno realiza deberes o tareas para consolidar lo aprendido.

En el caso de la educacion Flipped, se propone voltear completamente este orden, asi que en
primer lugar los alumnos reciben las instrucciones y los temas a trabajar por medio de
material multimedia antes de las clases, a continuacion, se da la asimilacion de los temas por
parte del estudiante, luego ya en la clase el estudiante realiza actividades para mejorar el

aprendizaje y finalmente el maestro es el apoyo para consolidar ese aprendizaje.

De esta manera el estudiante tiene una parte activa en la adquisicion del conocimiento fuera de
las horas de clase, permitiendo que el tiempo en la escuela sea mejor aprovechado en el
desarrollo de procesos cognitivos que el maestro guia y apoya. Asi pueden llegar a las clases
con los temas a trabajar claros y en busca de realizar clases mas dindmicas y colaborativas en

las que entre todos los participantes aclaren sus dudas.

Para implementar este nuevo modelo pedagdgico las nuevas tecnologias son indispensables pues
es por medio de ellas que los docentes les envian los contenidos multimedia, los foros, videos,

lecturas de apoyo, etc. Al ser una educacion que involucra en gran medida el uso de nuevas
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tecnologias y dispositivos TIC se vuelve mucho mas atractivo este método de estudio para los
alumnos y no lo ven como una obligacién sino como una forma interactiva de adquirir la

informacion.

El nuevo movimiento del Movile Learning, promete ser una innovacion y cambio en la forma de

ensefianza y aprendizaje.

“Se denomina m-learning a la educacion a distancia completamente virtualizada a través de los
nuevos canales digitales -las nuevas redes de comunicacion, en especial internet-, y
que utiliza para ello las herramientas o aplicaciones de hipertexto, tales como paginas
web, correo electronico, foros de discusidon, mensajeria instantanea, plataformas de
formacion, etc., como soporte de los procesos de ensefianza-aprendizaje.” (Campion,

Trabaldo, Kamijo & Fernandez, 2015)

Este movimiento busca un aprendizaje mévil como metodologia de ensefanza y aprendizaje
de las diferentes areas escolares, pudiéndose adaptar sus herramientas a los diferentes
espacios académicos, valiéndose de dispositivos moéviles con conexion a internet. Pero se
debe tener en cuenta que esta debe utilizarse como una herramienta complementaria y no

como un sustituto de los métodos educativos.

Algunas de las principales ventajas que tiene el aprendizaje electronico es el mejoramiento de
la multifuncionalidad, haciendo que el multitasking permita realizar diversas actividades al

tiempo sin perder la concentracion. La motivacion es otro factor importante, el uso apropiado
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de las aplicaciones moéviles permite a los alumnos salirse de la rutina siendo mas receptivos a
la actividades que se vuelven ludicas y dindmicas, la conectividad también les permite tener
en sus manos el acceso inmediato a un gran volumen de informacién que les enriquece el
proceso de aprendizaje. La inmediatez de estas herramientas es algo fundamental en la
actualidad, donde pueden tener tan basta informacion a su alcance con solo un click de

distancia.

La primera ventaja del m-learning que se hace necesario destacar es la alfabetizacion digital,
tan util en nuestros dias en todo ambito. El fomento del trabajo cooperativo y colaborativo
con la distribucion de tareas y elaboracion conjunta de actividades, fomenta la comunicacion
sincronica por medio del intercambio de informacidon en tiempo real, y una comunicacion
asincrdnica cuando no hay una coincidencia temporal entre los participantes, de igual manera,
permite la creacion de comunidades de aprendizaje con la programacion de eventos y
recordatorios, esto solo por nombrar algunas de las ventajas de esta herramienta de ensefianza

y aprendizaje.

Adicional a esto algunas de las principales caracteristicas del m-learning son, su portabilidad
y por ende facil acceso desde cualquier lugar y momento, su uso al ser dinamico potencia la
motivacion del usuario, es posible adaptarlo a las necesidades de quien lo use, permite el
acceso controlado a la informacion de la red, permite la interconexion de aplicaciones, con lo
que puede brindar un aprendizaje mas significativo y enriquecedor, fomenta la autonomia al
tratarse de un dispositivo personal y favorece la ensefanza centrada en los ritmos de

aprendizaje de cada estudiante.

61



Hand-Art. Arte de la mano, arte sin barreras.

A la hora de crear una herramienta m-learning se deben tener en cuenta unos principios basicos,
como por ejemplo, debe ser simple y de carga rapida, puesto que se trabaja con pantallas
pequetias de los dispositivos moviles, conviene poner Unicamente aquellos elementos
realmente importantes para las actividades, ademas, es ttil incluir elementos multimedia
como fotografias o videos que sirvan de apoyo, contar con elementos colaborativos en los que
los alumnos y maestros puedan interactuar, los contenidos de la aplicacion deben ser
continuamente actualizados seglin se vean las nuevas necesidades de los usuarios, por ultimo
es importante que la aplicacion se adapte al mayor niumero posible de dispositivos, para que

sea accesible al mayor publico posible.

La diferencia entre el e-learning y el m-learning es que el primero es un tipo de educacion a
distancia que emplea un computador con centro fijo de estudio, con la finalidad de retener los
conocimientos, presentando los contenidos y la navegacion de manera estructurada, con unos
objetivos fijos donde se limita un poco el trabajo colaborativo y la comunicaciéon por medio

de mensajes de correo electronico o foros.

Mientras que, el m-learning es mucho mas portable e interactivo ya que se lleva a cabo con
dispositivos moviles como celulares o tablets que se pueden transportar a cualquier lugar,
ademads, este no estd disefiado unicamente para la educacion a distancia. La intencidén es
precisamente que las aplicaciones moviles se puedan adecuar a una clase de aula, la
comunicacion e interaccion también se hace mas facil al disefiar grupos de trabajo por medio

de aplicaciones de mensajeria instantanea.
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Aun asi no se puede decir que un aprendizaje sea mejor que el otro, ambos van en la misma
direccion, ambos quieren emplear las nuevas tecnologias como herramienta de ensefianza y
revolucionar en cierta medida las formas de educacion. Simplemente que su forma de
emplearse es diferente, una es para un aprendizaje a distancia para las situaciones en las que el
alumno no pueden asistir a una escuela presencial, y el otro es para emplear durante y fuera de
las clases. El e-learning es un proyecto completo de ensefianza, con objetivos especificos de
aprendizaje y una estructura formal, y el m-learning se usa para realizar actividades que
complementen y afiancen los conocimientos adquiridos en el aula, con un enfoque mas

creativo y dindmico.

Este proyecto Hand-Art estd pensado como una nueva herramienta educativa m-learning, pues
lejos de intentar ser una forma de ensefianza, pretende ser un apoyo educativo para los
docentes de arte que no manejan la lengua de sefias colombiana y que tienen usuarios de la
lengua en su aula. Asi es como la aplicacion se vuelve una herramienta util dentro y fuera de
las clases. Se debe aclarar que este proyecto comprende y valora la importancia del contacto
directo con los materiales y la obra durante las clases de arte. Por lo que la aplicacion movil
estd estructurada para no interferir en este proceso, sino por el contrario, facilitar tanto a

alumnos como maestros el acceso a este sin barreras idiomaticas.

Es claro hasta este punto que las tecnologias han tomado gran furor en la educacion y cada vez
son mas las herramientas que se desarrollan para actualizar las formas de ensefianza, pero se

debe ahora centrar en la educacion artistica e identificar la factibilidad de incluir las nuevas
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tecnologias dentro de una clase de artes. Prueba del avance y la conciencia que se ha tomado
al respecto de la importancia de incluir las tecnologias en la educacion, son las Orientaciones
pedagogicas para la educacion Artistica y cultural de la Educacion Preescolar, Basica y Media
del Ministerio de Educacion Nacional de la Republica de Colombia. En el que dice que las

instituciones educativas:

“Se comprometen a Promover, en estrecha colaboracion con las Oficinas Regionales de
Educacion y Cultura de la UNESCO y otros organismos intergubernamentales la
educacion artistica a través de la puesta en practica de las siguientes medidas:(...) 14.
Incorporar las nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicaciéon en los
programas de formacion docente y en el proceso educativo formal y no formal, como

medios de creacion, expresion artistica, reflexion y critica;” (Cuellar J., Effio M., 2008).

Si bien no se ha implementado muy enserio en el aula de clase, ya de por si es un gran avance
pues tenerlo entre las prioridades de la educacion artistica ya hace contemplar la idea y la

posibilidad de tener la tecnologia dentro de las clases de artes.

La tesis doctoral de la Universidad Complutense de Madrid sobre “Las aplicaciones interactivas
en la educacion artistica”, llama la atencion al ver que fue realizada en 1995, demostrando que
aun desde los inicios de esta era tecnoldgica ya se habia tomado conciencia de la importancia
de incluir estas nuevas herramientas en la educacion. Esta investigacion es de hace 25 afios

por lo que se basa en las implicaciones que tienen los computadores en la ensefianza artistica,
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pero aun asi parece interesante incluirla pues sigue la misma linea de inclusion tecnologica en

la educacion. Arrillaga (1995) escribe:

“La popularizacion de la maquina de escribir o la de los procesadores de texto no exime a los
alumnos de primaria de aprender la escritura manual, como tampoco la difusion de las
calculadoras les exime de aprender a sumar y restar (...) El ordenador no debe desplazar
el aprendizaje de técnicas convencionales de dibujo y pintura, superiores por su
contacto directo con la materia. Pero la funcion del ordenador como libro de texto -o
catdlogo interactivo- no interfiere el planteamiento de ejercicios comunes -con
témperas, papel, tijeras-, sino que lo apoya en su base conceptual”. (Arrillaga, 1995, p.

42)

Este aparte de la tesis de Arrillaga parece muy interesante de resaltar, ya que hace énfasis
precisamente en lo que se tiene planeado para este proyecto, pretender que la aplicacion movil
lejos de ser un sustituto de los materiales y del contacto directo con la materia, sea un apoyo

viso gestual de los procesos de ensefianza del 4rea de artes plasticas.

Las nuevas generaciones, requieren y merecen nuevos instrumentos, la fotografia en un principio
no fue bien recibida por los artistas plésticos, pues consideraban que al tener una replica
perfecta de un lugar o persona, sus obras ya no tendrian valor alguno, pues nadie apreciaria su
trabajo, pero en la medida en que vieron sus beneficios, se dieron cuenta de que una fotografia
les permitia realizar cuadros de paisajes desde sus estudios sin tener que pasar horas enteras

en el campo, asi mismo, los tubos de oleo facilitaron la vida de los pintores, evitando que
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tuvieran que moler cada uno de sus colores. Y de igual manera es que se espera que las nuevas
tecnologias no sean un obstaculo ni un sustituto de las formas de arte tradicionales, sino que

sean un apoyo, guia y facilitador del proceso.

Cuando se habla de una aplicacion movil orientada a la educacion artistica se debe dejar claro
que el objetivo nunca sera que el alumno aprenda técnicas, composicion, a pintar o esculpir
con ella, pues son la creatividad, expresividad y espontaneidad las que por medio de la
practica con sus materiales le daran estas habilidades, se trata més bien de brindar una
herramienta pedagogica que haga de los dispositivos moviles un apoyo en el proceso de

aprendizaje y ensefianza del area.

Las ventajas de incluir las tecnologias en la educacion artistica se han venido recopilando a lo
largo de este proyecto, pero desde los inicios de esta nueva era tecnologica estas han sido
reconocidas, prueba de ello es una lista con cinco de las principales aportaciones del
computador a la educacion, recopiladas en 1985 en el Queen’s University Belfast en una
jornada educativa sobre las aplicaciones del CAL (Computer Assisted Learning)9 en el aula de

arte.

“1. El ordenador ofrece una ampliacion en la experiencia comun de los alumnos en una variedad
de éareas, como perspectiva, representacion en los esquemas graficos, rotulacion,

separacion del color, proporcionalidad, estructuracion, tono, textura, modulos, simetria,

? En espafiol (Ensefianza Asistida por Ordenador).
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etc. En muchas de estas areas, el ordenador proporciona un medio muy poderoso de

investigacion y expresion.

2. El ordenador ofrece al alumno un vehiculo eficaz para la resolucion de problemas de disefio, a
través de una variedad de manipulaciones relativamente rapidas y precisas, como la

reorientacion, los cambios de color, las repeticiones, etc.

3. El ordenador estimula la actividad creativa, con los beneficios consiguientes para el desarrollo

del lenguaje visual y la capacidad de percepcion.

4. El ordenador ofrece una gran facilidad para el almacenamiento y recuperacion de la

informacion, que es especialmente importante para aplicaciones de Historia del Arte.

5. Desde el punto de vista del profesorado, el ordenador puede ser utilizado con buenos
resultados como un encerado electronico, para ilustrar aspectos diversos de la enseflanza

del arte.”

Sin lugar a duda al ver todas estas ventajas se puede ser optimista, pero tratar de implementar
estas nuevas herramientas puede ser muy abrumador y como es evidente en los parrafos
anteriores -investigaciones de 1985-, es un proceso demorado y que no todos los implicados
en el proceso de ensefianza quieren adoptar. Pero la interactividad, el facil acceso a la
informacion, la comunicacion, el aprendizaje colaborativo, por solo nombrar algunas

cualidades, merecen la pena seguirlo intentando.
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Se puede ver que hay un numero significativo de estudios y de propuestas acerca de la
importancia de incluir las aplicaciones méviles en la educacion, asi que con ayuda de Google
Trends se buscan cuales son las cifras de busqueda de diferentes términos relacionados con el

tema y lo encontrado se muestra en las siguientes imagenes.

GoogleTrends  Explorar G iniciar se

® aplicaciones educativas

Término de busqueda + Comparar

Colombia + Ultimos 12 meses ~ Todas las categorias Busqueda web

Interés a lo largo del tiempo

|4

o &

Imagen 17. (2019). Busquedas de aplicaciones educativas. [Captura de pantalla]. Recuperado de

Google Trends.

Para esta primera busqueda se quiso poner una combinacion de palabras un poco amplia,
buscando “Aplicaciones educativas” (imagen 17). Esta busqueda arroja los resultados de las
busquedas del ultimo afio, osea desde Mayo del 2018 a Mayo del 2019 y analizando los

resultados se ve que el mayor nimero de busquedas se realizaron en los ultimos dos meses del
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afno inmediatamente anterior y en los primeros dos meses del presente afio, asi que esto puede
dar a entender que las personas buscan aplicaciones educativas para estudiar durante la

temporada de vacaciones.

Google Trends Explorar L niciar se

® aplicaciones de arte

Término de busqueda + Comparar

Colombia « Ultimos 12 meses ~ Todas las categorias ~ Busqueda web v

o <

Interés a lo largo del tiempo

|4=

Tu busqueda no tiene suficientes
datos para mostrar resultados.

Comprueba que todo esté escrito correctamente o
prueba un términe més general.

Imagen 18. (2019). Busqueda Aplicaciones de arte. [Captura de pantalla]. Recuperado de Google

Trends.
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GoogleTrends = Explorar I Iniciar sesi

@ artapp

Término de busqueda + Comparar

Colombia Ultimos 12 meses + Todas las categorias Busqueda web ¥

|4

<> <

Imagen 19. (2019). Busqueda A7t app. [Captura de pantalla]. Recuperado de Google Trends.

Interés a lo largo del tiempo

En esta segunda buiisqueda se quiso ser un poco mas especificos con lo que se queria encontrar
asi que se puso: “Aplicaciones de Arte” (imagen 18) y para sorpresa Google no tiene
suficientes busquedas del término como para mostrar resultados, lo que se hizo a continuacién
fue buscar esto mismo pero en ingles y se puso “Art app” (imagen 19) y asi aparecieron
muchos maés resultados, lo curioso de esto es que ambas busquedas son centradas inicamente
en la region de Colombia y parece un poco curioso como en un pais hispanohablante hayan
mas busquedas en ingles que en espafiol. Las busquedas del término han sido constantes a lo

largo del afio.
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Google Trends  Explorar Iniciar ses

@ aplicacion educacion inclusiva

Término de bisqueda + Comparar

Colombia « 2004 -hoy = Todas las categorias Busqueda web «

Interés a lo largo del tiempo

|4

<

Tu blsqueda no tiene suficientes
datos para mostrar resultados.

Comprueba gue todo esté escrito correctamente o
prueba un término mas general.

Imagen 20. (2019). Busqueda aplicacion educacion inclusiva. [Captura de pantalla]. Recuperado

de Google trends.

Google Trends  Explorar i Iniciar ses

® inclusive app

Término de bisqueda + Comparar

Colombia 2004 -hoy Todas las categorias + Busqueda web +

Interés a lo largo del tiempo

|4

<> <

Tu bdsgueda no tiene suficientes
datos para mostrar resultados.

Comprueba que todo esté escrito correctamente o
prueba un término mas general.
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Imagen 21. (2019). Busqueda Inclusive app. [Captura de pantalla]. Recuperado de Google

Trends.

Google Trends = Explorar I [niciar se:

@ inclusive art app

Término de bisqueda + Comparar

Colombia + 2004 -hoy Todas las categorias + Busqueda web ¥

Interés a lo largo del tiempo

|4

S «

Tu bidsqueda no tiene suficientes
datos para mostrar resultados.

Comprueba gue todo esté escrito correctamente o
prueba un término mas general

(Imagen 22). (2019). Busqueda inclusive art app. [Captura de pantalla]. Recuperado de Google

Trends.

Finalmente se buscaron los resultados para aplicaciones inclusivas (imagen 20) y como era de
esperarse no habia resultados, asi que se aplico la busqueda no solo al ultimo afio, sino los
resultados desde 2004 y también se realiz6 la busqueda en inglés (imagen 21) pero no hubo

datos suficientes para mostrar resultados.

Esto en cierta medida desilusiona un poco al ver que no hay suficientes resultados sobre

aplicaciones educativas de inclusion y mucho menos enfocadas en educacion artistica (Imagen
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22), pero también es un impulso para seguir por este camino y crear una herramienta que
cubra estos faltantes y acerque cada vez mas la educacion de nuestro pais a una educacion

realmente inclusiva y de calidad para todos sin distincion alguna.

Ahora, viendo cual es la incidencia de las aplicaciones moviles en la educacion inclusiva de
personas con necesidades especiales, se entiende por inclusion educativa a lo que sefiala Lus

(1995):

“La integracion de las personas con necesidades educativas especiales en el conjunto de la
sociedad y, por lo tanto, también en la escuela, para que sea lo mas exitoso posible,
necesita ser gradual, consensuado, que nadie se considere su duefo y que todos los

actores de la comunidad educativa estén involucrados en é1” (p. 15).

El uso de aplicaciones moviles en personas con necesidades especiales como principal ayuda es
el facilitarles la comunicacion a estas personas que les es tan dificil expresar sus
pensamientos, sentimientos y emociones, permitiendo la relacion de estas personas con su
entorno. Actuando como un medio que posibilita la inclusion de estas personas en diversas
areas y en este caso, la educacion actiia también como herramienta didéctica que fortalece sus

habilidades.

Alba (1990) en Paula (2003) considera que la tecnologia actiia como una herramienta importante

para el campo de la educacion especial, aportando la misma lo siguiente:
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- Aplicaciones dirigidas a la realizacion de actividades vitales y cotidianas.
- Ensenanza asistida por ordenador.
- Herramienta dentro del proceso de aprendizaje.

-Herramienta terapéutica en el tratamiento de las distintas alteraciones o discapacidades.

Segun Torres (1990) en Paula (2003) el ordenador ofrece muchas ventajas para trabajar con

nifios/as con necesidades especiales:

- Ahorra tiempo y esfuerzo.

- Introduce una dinamica visual muy importante, sobre todo para nifios/as con

problemas de lenguaje.

- Incrementa la motivacion y refuerza la atencion.

- Prepara al nifio/a para el aprendizaje permanente y autonomo.

- Contribuye a las capacidades de autoaprendizaje estimulando la creatividad.

- Ofrece la posibilidad de una evaluacion dindmica continua y objetiva.

- Contribuye a la adquisicion de capacidades basicas como son la lectoescritura, la

expresion, el calculo, el pensamiento logico, la resolucion de problemas, etc

Estas personas requieren de muchas ayudas, apoyos y estimulaciones visuales, cosa que una
aplicacion movil les puede brindar y asi mismo facilitar las actividades que para todos los
demds son mas faciles de realizar. Ellos no son personas con menos capacidades, solo

necesitan que las habilidades que tienen sean bien direccionadas.
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Algunos de los beneficios que tienen las TIC en las personas con necesidades especiales es
favorecer el desarrollo de la autonomia de los participantes al ser libre la forma en la que cada
uno puede manejar sus aplicaciones brindando una formacién individualizada, propicia el
acercamiento del alumno al mundo de la tecnolgia brindandole herramientas para una futura
insercion en el mundo laboral y ayuda a superar las limitaciones que generan una

discapacidad cognitiva, sensorial y motriz.

De igual manera las aplicaciones son una gran herramienta de apoyo para los maestros que
tienen personas con necesidades especiales en sus aulas. Algunos de los beneficios que estas
brindan son la versatilidad y variedad de herramientas que se pueden emplear para organizar
el material de clase, asi como emplear estas herramientas también como una ayuda de
comunicacion, de igual manera, seguir el proceso del alumno al ver las busquedas que ha

realizado o las actividades en las que ha avanzado y de que manera lo ha desarrollado.

Sin lugar a duda las aplicaciones moviles y las nuevas tecnologias son una gran ayuda dentro de
la educacion y lo son aun mas en la educacion inclusiva. Las herramientas tecnoldgicas son

una guia y apoyo tanto para las personas con necesidades especiales como para sus maestros.
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3 CAPITULO

La solucion en nuestras manos

A lo largo de este proyecto se ha podido identificar que parte de la solucion para la inclusion en
las aulas de clase para personas con necesidades auditivas es tan sencilla que basicamente la
tenemos al alcance de nuestras manos, pues son estas las herramientas que se necesitan para
comunicarse. Pero para esto también hace falta tener el conocimiento en lengua de sefias, es
asi que se pretende disenar una aplicacion movil que facilite la traduccion de vocabulario

basico artistico del espafiol a la lengua de sefias colombiana.

La app pretende ser un interprete entre el alumno y el maestro durante las clases de artes en
escuelas, institutos, universidades, academias y cualquier otro recinto en que las personas con
necesidades auditivas quieran estudiar esta area, esperando llegar principalmente a las zonas
rurales mas alejadas. Hand-art busca ser una ayuda para el momento en que un alumno con
necesidades auditivas se presente en un aula de artes y el maestro no tenga un amplio

conocimiento de la lengua de senas.

De esta manera se busca que el alumno pase de ser un actor pasivo a tomar el protagonismo
dentro de su propio proceso de aprendizaje. No esperando a que llegue el maestro a depositar
en ¢l todo el conocimiento necesario, sino que tome al profesor como un guia y compaiiero en
el proceso. Se debe repensar el lugar del alumno y en este punto parece acertado mencionar

“la paradoja del espectador” de Jacques Ranciere (2008). La cual indica que simplemente ‘sin
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espectadores no hay teatro’. Es asi como se busca que el espectador -el alumno- tome
conciencia de la interconexién entre la obra y su propio conocimiento y tome asi la

responsabilidad de su aprendizaje.

“Nos hace falta pues otro teatro, un teatro sin espectadores: no un teatro ante asientos
vacios, sino un teatro en el que la relacion Optica pasiva implicada por la palabra
misma esté sometida a otra relacion, aquella implicada por otra palabra, la palabra que
designa lo que se produce en el escenario, el drama. Drama quiere decir accion.....
Hace falta un teatro sin espectadores, en el que los concurrentes aprendan en lugar de
ser seducidos por imagenes, en el cual se conviertan en participantes activos en lugar

de ser voyeurs pasivos.” (Ranciere, 2008, p. 11)

Necesitamos que el espectador sea capaz de entender sus propias reacciones, sin responder a sus
automatismos ideoldgicos. Es decir, una nueva dimensién de la percepcion para el espectador,
ampliando su experiencia sensorial y permitiéndole ver lo que ha aprendido en el proceso. De
esta manera el “espectador” se gana politicamente un lugar dentro de la “obra” -su propio
aprendizaje-, permitiéndole calificar y categorizar de forma positiva o negativa la “obra”

seguin su percepcion.

Asi mismo, Ranciere dice que el espectador también es un mal para la obra, pues aunque sin ¢l

no hay obra, tampoco aporta nada a la misma. El espectador ve el producto pero permanece

ajeno al proceso de produccién, por lo que no aprende ni participa de la obra como tal. De
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igual manera ocurre en el aula de clase, donde el alumno no puede ser solo el publico inerte,

sin participacion, sino que se espera que tenga el rol estelar en su proceso de aprendizaje.

Cuando se realiza un proyecto de caracter social lo principal es conocer de primera mano las
necesidades, experiencias y opiniones que la poblacion tiene referentes al tema en discusion.
Es por eso que en el principio de este proyecto se realiza una encuesta publica con ayuda de la
plataforma “e-encuesta” llamada inclusion escolar en la comunidad sorda con el uso de
aplicaciones moviles, la cual se difunde por medio de las redes sociales a fin de llegar al
mayor numero de personas posible. La encuesta iniciaba con un mensaje de bienvenida
explicando el porqué de la misma, que decia “Con esta encuesta espero darle una direccion
correcta a mi proyecto de grado, el cual pretende, por medio de la elaboracién de una
aplicacion moévil lograr generar una educacion artistica mas inclusiva para las personas con
necesidades auditivas especiales. Esta aplicacion movil busca facilitar la traduccion de

vocabulario bésico artistico del espafiol al lenguaje de sefias colombiano y viceversa”.

La encuesta cuenta con trece preguntas, las primeras sobre la informacion personal, seguido de
preguntas sobre su uso de las aplicaciones méviles y finalmente una serie de preguntas sobre
la comunidad sorda y su experiencia personal. A continuacidon se hace un andlisis de las
preguntas mas relevantes que lograron aportar a este proyecto. La poblacién que participd en
esta encuesta va desde jovenes menores de edad hasta adultos de mas de 50 afios, siendo en su
mayoria personas entre los 19 y los 25 afios (Imagen 23) asi mismo, la poblacion fue del 53%

masculino y el 46% femenino.
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Ly
1 Edad
51 afios 0 mas: 12.96% '\ I;'( Mariog de 15 7:41%
36 a 50 afos: 18.52% ————
— 19 a 25 afios: 38.89%

26 a 35 afos: 22.22%
Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas
Menos de 18 T.41% l 4 Total de participantes 54
19 a 25 afios ss50% [ R 21 Suma 0.00
26 a 35 afios 22.22% . 12 Promedio 0.00
36 a 50 afios 18.52% [ 10 Desviacin esténdard 0.00
51 afios o mas 1290% [ 7 Minimo 0.00

Total de respuestas 54 Maximo 0.00

Imagen 23. (2019). Edades de los participantes de la encuesta de “inclusion escolar en la
comunidad sorda con el uso de aplicaciones moviles”. [Captura de pantalla]. Recuperado de

e-encuesta.

La cuarta pregunta es sobre la tienda movil que las personas mas utilizan para buscar
aplicaciones moéviles (Imagen 24), esta pregunta se complementa con la quinta y sexta
pregunta, donde el usuario indica la frecuencia con la que utiliza las aplicaciones (Imagen 25)
y que tipo de aplicaciones moviles utiliza (Imagen 26), respectivamente. Con el analisis de las
respuestas de estas tres preguntas se encontrd que la tienda movil més usada es Google Play,
la tienda de dispositivos Android, por lo que esta aplicacion estard dirigida en primera

instancia a este publico en particular en busca de llegar al mayor nimero de personas posible.
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4 ;Qué tienda movil utiliza? L
Otro: 5.56% -
|
App Store: 38.89% -
" Google Play : 55.56%
Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas
Google Play 55.56% 30 Total de participantes 54
App Store 38.89% 21 Suma 0.00
Windows Store 0.00% 0 Promedio 0.00
Otro 5.56% I 3 Desviacion estandard 0.00
Total de respuestas 54 Minimo 0.00
h Maximo 0.00

Imagen 24. (2019). Las tiendas moviles mas empleadas por los usuarios de la encuesta de
“inclusién escolar en la comunidad sorda con el uso de aplicaciones moviles”. [Captura de

pantalla]. Recuperado de e-encuesta.

De igual manera se ha podido identificar que las personas utilizan las aplicaciones moviles todos
los dias y durante varias horas al dia, dedicando gran parte de su tiempo al uso de las redes
sociales, siendo estas las aplicaciones mas visitadas. Para sorpresa y agrado se puede ver que
luego de estas, las aplicaciones mas utilizadas son las aplicaciones educativas, transmisoras de
informacion y conocimiento, lo que indica que esta aplicacion movil podria tener una buena
acogida entre los usuarios. Asi mismo las aplicaciones utilitarias y creativas son muy usadas

por el publico, categorias en la que Hand-art también encaja.
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5 ¢Con qué frecuencia utiliza aplicaciones moviles?

Una vez al mes: 3.70% \

Una vez a la semana: 1.85%

Algunos dias de la semana: 14.81% —

Una vez al dia: 11.11%

&

Todos los dias, varias horas: 68.52%

Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas

Todos los dias, varias horas 68.52% _ 37 Total de participantes 54

Una vez al dia nnx 6 Suma 0.00

Algunos dias de la semana 14.81% - 8 Promedio 0.00

Unavez ala semana 1.85% I 1 Desviacion estandard 0.00

Una vez al mes 3.70% I 2 Minimo 0.00

Menos de una vez al mes 0.00% 0 Maximo 0.00
PELS Total de respuestas 54

Imagen 25. (2019). Frecuencia con que utiliza aplicaciones moviles, por los usuarios de la
encuesta de “inclusion escolar en la comunidad sorda con el uso de aplicaciones moviles”.

[Captura de pantalla]. Recuperado de e-encuesta.
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6 QUe tipo de aplicacion movil Utlliza con mayor frecuencia? (Marque una o mas
respuestas)

100
87.04%

75

50 44.44%
35.19% 35.19%
24.07%
25
0 |
De entretenimiento Juegost Redes saciales Educativas (Transmisoras de Utilitarias (Resolucion de Creativas (Musica, fotografia, Publicitarias (Con fines
informacién y conocimiento) tareas}) video) comerciales)
Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas
De entretenimiento (Juegos) 24.07% - 13 Total de participantes 54
Redes sociales 87.04% 47 Suma 0.00
Educativas (Transmisoras de informacién y conocimienta) 44.44% 24 Promedio 0.00
Utilitarias (Resolucion de tareas) 35.19% 19 Desviacion estandard 0.00
Creativas (Musica, fotografia, video) 35.19% 19 Minimo 0.00
Bicnarias (Con fines comerciales) 1.85% 1 Maximo 0.00
Total de respuestas 54

Imagen 26. (2019). Aplicaciones moviles usadas con mayor frecuencia por los usuarios de la
encuesta de “inclusion escolar en la comunidad sorda con el uso de aplicaciones moviles”.

[Captura de pantalla]. Recuperado de e-encuesta.

A partir de este momento las preguntas ya van mas dirigidas a lo que tiene que ver con la
comunidad sorda y a las experiencias propias que cada persona ha tenido con ellos a lo largo
de su vida. La primera de ellas es la pregunta nimero siete (Imagen 27) en la que se les
preguntaba sin eran pesonas con necesidades auditivas especiales, dandonos cuenta que el
11% de los participantes de la encuesta lo eran, bien sea con sordera total o parcial. La
siguiente fue la pregunta 8 (Imagen 28) la cual le preguntaba a los participantes si conocen a
alguien perteneciente a la comunidad sorda, realmente hay que decir que no se esperaba esta

respuesta, pues un 50% de los participante afirmaron conocer a alguien sordo, lo que es un
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porcentaje bastante amplio, pero en la pregunta nueve (Imagen 29) cuando se les pregunta si

saben lenguaje de sefas, solo un 11% de los participantes -lo que corresponeria a los

participantes sordos- dijeron tener conocimientos en ella, lo cual muetra la poca educacion

que hay al respecto y lo dificil que es acceder a ella.

7 iEs usted una persona con necesidad auditiva especial? (Sordera total o sordera

parcial)
/ Si: 11.11%
No: 88.89%
Respuesta Porcentaje
Si 1w ]

Total de respuestas

Cantidad

6

48

54

Estadisticas

Total de participantes

Suma

Promedio

Desviacion estandard

Minimo

Maximo

54

0.00

0.00

0.00

0.00

0.00

Imagen 27. (2019). ;/Es ud una persona de la comunidad sorda?, por los usuarios de la encuesta

de “inclusion escolar en la comunidad sorda con el uso de aplicaciones moviles”. [Captura de

pantalla]. Recuperado de e-encuesta.
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8 ;Conoce a alguien perteneciente a la comunidad sorda? Rty
No: 50.00% Si: 50.00%
Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas
si 50.00% _ 27 Total de participantes 54
No so.oox [ 27 Suma 0.00
Total de respuestas 54 Promedio 0.00
Desviacion estandard 0.00
Minimo 0.00
— Maximo 0.00

Imagen 28. (2019). ;Conoce a alguien de la comunidad sorda?, por los usuarios de la encuesta
de “inclusion escolar en la comunidad sorda con el uso de aplicaciones moviles”. [Captura de

pantalla]. Recuperado de e-encuesta.

9 ;Sabe usted lenguaje de sefas?

/ Si: 11.11%

No: 88.89%

Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas
Si 11.11% . 6 Total de participantes 54
No ss30+ || a8 Suma 0.00
Total de respuestas 54 Promedio 0.00
Desviacion estandard 0.00
Minimo 0.00
Maximo 0.00
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Imagen 29. (2019). ;Sabe usted lenguaje de sernias?, por los usuarios de la encuesta de “inclusion
escolar en la comunidad sorda con el uso de aplicaciones moviles”. [Captura de pantalla].

Recuperado de e-encuesta.

Seguido de esto parecidé importante hacer una pregunta mas puntual y saber si las personas
alguna vez en sus experiencias con personas de la comunidad sorda han querido contar con
una herramienta de traduccion para facilitar la comunicacion (Imagen 30), la respuesta del
publico fue muy buena, pues un 85% aceptd haber necesitado una herramienta de traduccion
en alguna situacion, lo que da pie para pensar que se estdn haciendo las cosas de manera
adecuada, pues con esta aplicacion se estara supliendo en cierta medida una necesidad de un
amplio publico en pro de la inclusion. De igual manera, esta pregunta se complementa con la
pregunta nimero doce (Imagen 31) en donde se le pregunta a los participantes si consideran
importante desarrollar una aplicacion movil que ayude a las personas de la comunidad sorda y

en esta, el 100% de los usuarios dijeron que si lo consideraban una necesidad.
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10 ¢Alguna vez ha estado en contacto con una persona sorda y le hubiera sido util
contar con una herramienta de traduccién?

No: 14.81%

Si: 85.19%

Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas
Si 85.19% _ 46 Total de participantes
No 1281% [ 8 Suma
Total de respuestas 54 Promedio
Desviacion estandard
Minimo

Imagen 30. (2019). ;Ha necesitado una aplicacion de traduccion para comunicarse con

54

0.00

0.00

0.00

0.00

0.00

personas sordas?, por los usuarios de la encuesta de “inclusion escolar en la comunidad sorda

con el uso de aplicaciones moviles”. [Captura de pantalla]. Recuperado de e-encuesta.
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12 ;Considera importante desarrollar una aplicacién moévil para ayudar a las e
personas de la comunidad sorda?
L Si: 100.00%

Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas
si 100.00% _ 54 Total de participantes 54
No 0.00% 0 Suma 0.00
Me es indiferente 0.00% 0 Promedio 0.00

Total de respuestas 54 Desviacion estandard 0.00

Minimo 0.00

B Maximo 0.00

Imagen 31. (2019). ;considera importante desarrollar una app para ayudar a la comunidad

sorda?, por los usuarios de la encuesta de “inclusion escolar en la comunidad sorda con el uso de

aplicaciones moviles”. [Captura de pantalla]. Recuperado de e-encuesta.

Las ultimas dos preguntas a analizar son la pregunta 11 (Imagen 32) y la pregunta 13 (Imagen
33). En la primera se les pide que califiquen de 1 a 5 la educacion inclusiva en su pais, en lo
que el nimero 1 y nimero 2 se llevaron los mayores puestos con un 27% y 33%
respectivamente, dando a entender que la poblacion no tiene un buen concepto de la
educacion inclusiva de Colombia, pero otra gran sorpresa con esta pregunta fue que al
momento de analizar las respuestas de manera individual se ha podido ver que las personas
que dieron una calificacion de 4 y 5 a la educacion de su pais fueron personas que viven en

paises como Canad4, Ecuador y México, ninguna de ellas de Colombia.
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"11 De 1 a5 ;Qué tan inclusiva considera que es la educacion en su pais para las

personas sordas?

Respuesta
1

2

B

3:24.07%

Porcentaje

27.78%

33.33%

24.07%

T7.41%

7.41%

\

2:33.33%

Total de respuestas

Cantidad

54

Estadisticas

Total de participantes

Suma

Promedio

Desviacion estandard

Minimo

Maximo

54

126.00

233

117

5.00

Imagen 32. (2019). ;Que tan inclusiva considera la educacion de su pais?, por los usuarios de la

encuesta de “inclusion escolar en la comunidad sorda con el uso de aplicaciones moviles”.

[Captura de pantalla]. Recuperado de e-encuesta.

Por tltimo, en la nimero 13 (Imagen 33) se les pregunta si consideran que una aplicacion movil

de este tipo podria ayudar a las personas sordas a tener una educacion inclusiva mas adecuada

a sus necesidades, a lo que el 98% respondid que si, considerando que un 11% de los

participantes son sordos es una muy buena respuesta, pues quiere decir que la comunidad

sorda estd de acuerdo en que una aplicacion movil seria de utilidad en el aula para buscar una

educacidén mas inclusiva.
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) L ; , A
13 ;Considera que una aplicacion de este tipo ayudaria a las personas de la
comunidad sorda que no pueden acceder a una educacioén adecuada a sus
necesidades?
No: 1.82%
1I
‘|
" si: 98.18%
Respuesta Porcentaje Cantidad Estadisticas
Si 98.18% _ 54 Total de participantes 55
No 1.82% | 1 Suma 0.00
Me es indiferente 0.00% o] Promedio 0.00
Total de respuestas 55 Desviacion estandard 0.00

B Minimo 0.00
Imagen 33. (2019). ;Una aplicacion movil ayudaria a mejorar la educacion inlcusiva del pais?,

por los usuarios de la encuesta de “inclusion escolar en la comunidad sorda con el uso de

aplicaciones moviles”. [Captura de pantalla]. Recuperado de e-encuesta.

Por medio de esta encuesta se puede hacer un primer analisis y acercamiento a la percepcion del
publico con respecto a las aplicaciones moviles, su uso y las tiendas mas usadas, asi como la
educacion inclusiva y las necesidades de la comunidad sorda dentro del aula. Gracias a esto se
puede dar un mejor direccionamiento a la aplicacion movil que se esta disefiando al tomar en
cuenta las respuestas y los analisis obtenidos. Buscando asi obtener como resultado una
aplicacion funcional que sirva como una herramienta de inclusion, por medio de la cual se
pueda facilitar la comunicacion entre el maestro y el alumno a la hora de indicar las

actividades a realizar durante la clase. Es por medio de esta aplicaciéon movil que el maestro
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podré indicar al alumno las técnicas, materiales o colores que se emplearan en la actividad; de
igual manera encontrardn una categoria con el abecedario en lengua de sefas lo que les

permitird deletrear términos propios de la clase.

Se hace importante recalcar en este punto la gran variedad de tipos de sordera y comunicacién
que esta comunidad emplea, pues aunque algunos de ellos saben leer y escribir, no es su
principal forma de comunicacion debido a que las reglas gramaticales se diferencian en gran
medida de las empleadas en la lengua de sefias por lo que comunicarse de manera escrita con
una persona de la comunidad sorda no siempre da buenos resultados. Es por esto que la
aplicacion moévil va a incluir, la palabra escrita y el video de la interpretacion de la misma en

lengua de sefias colombiana.

Asi mismo, cabe anotar que serd una aplicacion disefiada para los usuarios de la lengua
colombiana, puesto que la lengua de sefas varia segun el pais. En el caso de los paises de
habla hispana el alfabeto es el mismo, con algunas variaciones, pero el resto del vocabulario
estd sujeto al cambio universal y al contexto de su region. Similar es el caso de los paises de
habla inglesa donde los cambios son notables, en el caso de los britanicos emplean el alfabeto
bimanual -usan las dos manos para comunicarse-, mientras que los estadounidenses utilizan

una sola mano en su lengua de senas.

Teniendo ya claro el publico al cual va dirigida la aplicacion, se pasara a hablar de su desarrollo.
Para el diseno y contenido de esta aplicacion se contd con la guia, opinion y experiencia de

varias personas conocedoras en diferentes medidas de la comunidad sorda. La primera de
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ellas es el fonoaudidlogo e interprete Christian Buitrago Lopez del Instituto Nuestra sefiora de
la Sabiduria para sordos de Bogota, quien tiene un gran recorrido como interprete oficial en
diversos escenarios informativos en television y quien desde los inicios de su carrera ha
dirigido todos sus esfuerzos investigativos a la Representacion Social de dicha poblacion
frente a la modalidad verbal-escrita y como esta le permite a la comunidad sorda una mayor
participacion intercultural desde un enfoque bilingiie-bicultural. Con este gran recorrido como
interprete de la comunidad sorda pudo brindar un amplio conocimiento y ayudar a darle un
correcto direccionamiento a la investigacion y al disefio y desarrollo de la aplicacion, basados
en las necesidades reales que enfrentan hoy dia los estudiantes sordos en busca de una

educacion inclusiva.

La segunda persona es Juan Sebastian Hurtado. su ayuda en este proceso fue indispensable pues

al ser una persona perteneciente a la comunidad sorda pudo avudar a identificar cuales serian

los términos y las categorias adecuadas para incluir en la aplicacion. Basado en su propia

experiencia escolar -en una escuela rural sin educacién inclusiva- se pudo determinar las

necesidades que estas personas atraviesan al no contar con material. ni herramientas

adecuadas para su educacion y asi mismo encontrar los términos que se debian incluir en la

aplicacidon para asi conseguir que fuera realmente una ayuda significativa para las aulas de

artes.

La tercera persona que estuvo durante este proceso fue Nataly Barahona, una persona
perteneciente a la comunidad sorda. Ella es la persona que aparece en los videos de la

categoria de técnicas y materiales. Su aporte fue muy importante, pues aparte de que es una
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persona sorda que conoce las necesidades de su comunidad, estudi6é Artes Visuales, lo que en
este caso es una gran ayuda para el desarrollo de la aplicacion, pues esta aplicacion cuenta con
terminologia propia de las artes plasticas, por lo que para realizar los videos se requeria de un
interprete con un conocimiento profundo de las artes, para asi incluir las sefias correctas y

correspondientes a cada término.

Ahora, sabiendo las personas que ayudaron en este proceso, brindando sus conocimientos en
cada una de las areas que se especializan, se pasara a ver un poco el disefio de la aplicacion.
Esta tendrd una interfaz interactiva, colorida y dinamica (imagen 34). La aplicacion esta
pensada para llamar la atencion de los usuarios de la lengua de sefias amantes del arte y
puesto que esta comunidad tiene mas agudo el sentido de la vista, se disefia una aplicacion
llena de color, con una ilustraciéon de fondo que de vida a cada una de las sefias y haga que su
aprendizaje sea mucho mas dindmico e interactivo, la imagen de fondo, al igual que las demas
ilustraciones de la app se realizaron con Procreate, haciendo uso de las herramientas que esta

pone a disposicion con la finalidad de darle un acabado mas artistico.
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imagen 34. llustracion fondo de pantalla, app Hand-art. Disefiada por Maria C. Vallejo. (2019).

[lustracion realizada en Procreate.

Al iniciarla los recibird un mensaje de bienvenida, con un gif del logo de la aplicacion moévil
(imagen 35). Este logo es la sefa correspondiente a “la flor del arte” (imagen 36), en la cual
aparecen dos manos una de ellas colorida haciendo la representacion del arte y la otra
sirviendo como la base de la flor que gira para interpretar el significado de la misma. Este gif
se realiza empleando la aplicacion de Procreate, disefiando capa por capa de manera

individual hasta conseguir el movimiento total de la mano
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Imégen 35. Capas gif la flor del arte, app Hand-art. Disefiada por Maria C. Vallejo. (2019). Gif

realizado en Procreate.
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Imagen 36. Logo la flor del arte, app Hand-art. Disefiada por Maria C. Vallejo. (2019).

Ilustracion realizada en Procreate.

Seguido de esto entrardn en una segunda pagina, en ella encontrardn en la parte superior el
nombre de la aplicacion, que es “Hand-art” (imagen 37), lo que traduce “el arte de las
manos”. Con este nombre se quieren dar a entender dos cosas, primero que todo, que el arte
estd al alcance de cualquier persona que quiera conocerlo, que no se necesita hablar para
poder expresarse sino que por medio del arte pueden encontrar una forma nueva de lenguaje y
comunicacion. Y segundo, que por medio de la lengua de sefias pueden acceder facilmente a

los conocimientos del arte, estando solamente a ‘una sefia de distancia’.

*, (Hand- art ]

Imagen 37. Titulo Hand-art, app Hand-art. Disenada por Maria C. Vallejo. (2019). Ilustracion

realizada en Procreate.

En la parte inferior de esta pagina encontrardn cuatro botones de cuatro categorias basicas que
son, el abecedario, los colores, las técnicas y los materiales (imagen 38). Cada una de estas
categorias se complementan entre si para asi poder formar un hilo comunicativo a lo largo de
las clases. Al hacer click sobre alguno de estos cuatro botones serdn direccionados a una

nueva pagina en la que encontraran una lista de palabras relacionadas con el tema de la
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categoria, una vez seleccionada alguna de estas palabras se reproducira un video con la sefa

de interpretacion de la misma.

N2 "7,&3
W
A

O\@
TECNICAS J MATERIALEQ‘

hl‘-i: Lot

N

i

Imagen 38. Pagina principal, las categorias, app Hand-art. Disefiada por Maria C. Vallejo.

(2019). Ilustracion realizada en Procreate.

La primera de las categorias es la del abecedario (imagen 39), al ingresar en ella podran
encontrar cada una de las letras del abecedario, al presionar alguna de ellas se reproducira un

gif con la sefia correspondiente en lenguaje de sefas colombiano. Permitiéndo asi poder
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deletrear cualquier palabra que necesiten emplear para que los alumnos puedan entender y

participar de la clase.

Hand- art

ABECEDARIO

m O O & >

13el:135:10)  SIGUIENTE ‘
———

Imagen 39. Abecedario categoria 1, app Hand-art. Disefiada por Maria C. Vallejo. (2019).

[lustracion realizada en Procreate.

A partir de esta segunda categoria los usuarios encontraran una lista de términos sobre los que

podran hacer click, al hacerlo se reproducird un video con la sefia en lengua de sefias
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colombiana correspondiente a la interpretacion de dicha palabra, lo que permitird que ambas
partes -maestro y alumno- puedan entender el significado de dicho término. Aca encontraran
la categoria de los colores (imagen 40) y las palabras a usar seran: Amarillo, azul, rojo,

blanco, gris, rosa, naranja, negro, morado, verde, café, dorado y plateado.

Hand-art
COLORES

Blanco

Amarillo

Anaranjado

SIGUIENTE ‘

REGRESAR
 REGRESAR SSNGULMbR

Imagen 40. Colores categoria 2, app Hand-art. Disefiada por Maria C. Vallejo. (2019).

[lustracion realizada en Procreate.
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La tercera es la categoria de las técnicas (imagen 41), en su interior encontraran una lista
predeterminada con los siguientes términos: Artesania, boceto, caligrafia, cincelado, collage,
dibujo, escultura, fundicién, grabado, grafiti, ilustracion, modelado, mosaico, mural,
orfebreria, puntillismo, retrato, y vaciado. Estos términos los podran usar para indicar a los

alumnos cual sera la actividad a desarrollar.

TECNICAS

Caligrafia

Cincelado

Collage

Dibujo
Escultura

Fundicion
RE GRESAR SIGUIENTE
| o) ] § T ‘

Imagen 41. Técnicas categoria 3, app Hand-art. Disefiada por Maria C. Vallejo. (2019).

[lustracion realizada en Procreate.
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La cuarta y ultima categoria sera la de los materiales (imagen 42), asi podran explicarle al
alumno que elementos debe emplear durante el desarrollo de la actividad. Los términos que
encontrard en esta categoria son: Acuarela, acrilico, barniz, bronce, caballete, carboncillo,
cera, cincel, cristal, cuadro, espatula, gouache, gubia, lapiz, lienzo, marfil, marmol, molde,

oleo, pigmento, pincel, pintura, plastilina, porcelana, retablo, témpera, textil y tinta.

Hand-art

MATERIALES

Caballete
REGRESAR

 SIGUIENTE ‘
- L T E—— &

Imagen 42. Materiales categoria 4, app Hand-art. Disefiada por Maria C. Vallejo. (2019).

Ilustracion realizada en Procreate.
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Hand-art sera una aplicacion movil para dispositivos Android en primera instancia, de descarga
gratuita y sin necesidad de acceso a internet para su uso, pues lo que se pretende es que esta
aplicacion pueda estar principalmente a las escuelas veredales y los sitios rurales mas
alejados, donde las escuelas inclusivas atn no tienen cubrimiento y donde los recursos de

ensefianza para la comunidad sorda atin no han podido llegar.

Esta primera serd una version beta, pero aun asi con todas las funcionalidades anteriormente
mencionadas. El alcance de este tipo de aplicaciones es infinito, se podra nutrir cada vez mas
con informacion y palabras que puedan ayudar durante las clases, asi mismo se espera que
sirva de modelo para maestros de otras areas que puedan ver esta aplicaciéon como inspiracion
para crear su propio diccionario traductor de términos correspondientes a sus materias y asi

emplear esta herramienta inclusiva dentro de sus aulas.

No queda maés sino decir que es por medio de todos estos esfuerzos conjuntos que se espera ser
una ayuda y una posible luz de cambio y conciencia en la forma de educacion de la poblacion
sorda del pais. Un esfuerzo que se espera sea adoptado por muchos otros sectores educativos
y aplicado en cuanta area se necesite a fin de lograr la tan anhelada educacion inclusivay de

calidad.
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ANEXO DE OBRA

LIBRO DE ARTE SENSORIAL

Los libros sensoriales son una herramienta de ensefianza que le ayuda al nifio a
desarrollar diversas habilidades y conocimientos por medio de las actividades
didacticas que proponen cada una de las paginas del libro. Son libros ideados para

nifios en la primera infancia, con o sin necesidades especiales.

Estos libros estan inspirados en la filosofia Montessori ya que se propicia un ambiente
didactico, relajado y divertido por medio de los juegos propuestos. Son llamados libros
tranquilos, libro silencioso, libro tactil o Quiet Book. Con sus tareas de psicomotricidad
fina se les brinda conocimientos necesarios para la vida diaria y los cuales pueden
relacionar con elementos de su entorno, brindandoles asi un aprendizaje significativo.
Por medio de cada una de las actividades los nifios logran un desarrollo sensorial,
mejoran su imaginacion, coordinacion, creatividad, de igual manera se incentiva el
habito de la lectura desde una edad temprana ya que al tener un contacto con el
reconocimiento de las formas y colores permite que se desarrolle un lenguaje visual a
pesar de no ser lector. Ademas de despertar su curiosidad por medio de la exploracion

de los diversos materiales, formas y texturas.

103



Hand-Art. Arte de la mano, arte sin barreras.

Estos libros sensoriales son producto de un trabajo artesanal, cada una de sus figuras
y paginas son completamente realizadas y tejidas a mano, en su mayoria esta hecho
con hojas de tela de Fieltro, decorado con botones, cuentas de colores, velcro,
cremalleras, lana, entre otros muchos materiales llenos de colores y texturas diferentes

que despiertan los sentidos de los nifios.

M 1

"o 105 COLORES.

ESTE LIBRO DE ARTE TIENE 3 TOMOS: 148 FiGURES
- LAS TEXTURAS

EN CADA UNA DE SUS PAGINAS ENCONTRARAS
ACTIVIDADES MANIPULABLES Y MULTISENSORIALES QUE
TE AYUDARAN A DESARROLLAR HABILIDADES Y TE
PERMITIRAN ENTRAR EN EL MAGICO Y COLORIDO
MUNDO DEL ARTE.

ES UN LIBRO DIRIGIDO A NINOS CON
SINDROME DE DOWN

_ TODAS LAS ACTIVIDADES DEBEN SER GUIADASY
1 SUPERVISADAS POR UN ADULTO l
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Los libros sensoriales buscan ensefar a los niflos a desarrollar las actividades diarias
como abotonar una camisa, abrir y cerrar objetos o atar los cordones de los zapatos.
Pero este es un libro sensorial enfocado directamente en el arte, que busca que los
nifos tengan un primer acercamiento al mundo artistico por medio de diversas
actividades divididas en tres tomos diferentes que son los colores, las figuras

geométricas y las texturas.

El primer tomo es el de los colores, este tomo cuenta con 17 paginas, todas ellas con
diversas actividades que les ayudara a conocer los colores. En las primeras paginas

van a encontrar todos los colores reunidos donde podran buscar las parejas de cada

color y relacionar el color con su nombre. De igual manera van a poder relacionar

cuales son los colores calidos y cuales son los frios.

. o &r' S~

Seguido de esto cada una de las paginas que vienen van a estar dedicadas a un color

en particular, pudiendo relacionar asi elementos de su vida diaria con los colores
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dispuestos en las hojas, aprendiendo asi su nombre y un ejemplo del mismo en su

entorno.

El segundo tomo es sobre las figuras geométricas, en este tomo van a encontrar

diferentes ejemplos de donde pueden encontrar cada una de las formas en su entorno.
Por ejemplo, pueden ver que las mariquitas son redondas, pero las abejas son

ovaladas, asi mismo que los vagones de un tren son rectangulares y que la pizza es
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redonda pero las porciones son en forma de triangulo, entre muchos otros ejemplos

que les ayudaran a identificar cada una de las figuras en su vida diaria.
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Y por ultimo esta el tomo de las texturas, en cada una de las paginas de este tomo van
a poder encontrar una textura diferente representada en un elemento comun de su
entorno. Aca van a poder desarrollar el sentido del tacto por medio de las diferentes

sensaciones que van a sentir en las texturas de las paginas.
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Como ya se mencioné anteriormente, estos libros pueden funcionar para ninos de 0 a 5
afos aproximadamente, pero estos tomos en particular fueron pensados para nifos
con sindrome de Down, pues luego de diversas experiencias en clases de arte con
nifios de esta poblacion se pudo identificar las dificultades que tienen a la hora de
entender y diferenciar conceptos tan basicos como lo son los colores, las figuras o las
texturas, por lo que se espera que por medio de estas actividades dispuestas en los

libros sensoriales ellos puedan comprender mas facilmente estos términos.

Esta, como proyecto de obra final de la Licenciatura en Artes plasticas y visuales, solo
espera ser un aporte mas para la tan anhelada educacién inclusiva a la que se le ha
venido apostando desde el inicio de la carrera y en la cual se espera poder seguir

avanzando a lo largo del quehacer docente.

-Presentacién de cada una de las paginas del libro:

https://www.youtube.com/watch?v=JCOTdNqiCwU&t=351s

-Exposicién libro de arte sensorial: https://prezi.com/v/dcoy2cs9geob/
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