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El podcast para la apropiacion cultural de los estudiantes de grado sexto de la

Institucion Educativa Concejo de Bello, Antioquia.

Introduccion

Este proyecto es una estrategia didactica tipo podcast, para la apropiacion cultural de los
estudiantes de grado sexto, esto teniendo en cuenta que en la actualidad se busca preservar las
identidades culturales de un territorio y fomentar su reconocimiento a través de herramientas
tecnoldgicas que contribuyan a la adquisicion de habilidades artisticas, de manera que dicho
proyecto tiene como base la innovacidn porque aporta significativamente en los estudiantes
destrezas artisticas, tecnoldgicas y educativas convirtiéndolos en auténticos creadores;
rompiendo con los formatos tradicionales y encasillados en los conocimientos y habilidades
académicas, es decir, el podcast toma como rol ser un espacio de expresion y aprendizaje
bidireccional, de modo que se promueven herramientas que conectan la escuela con la

comunidad desde una perspectiva cultural y participativa.

Justificacion
El ser humano es un sujeto en constante cambio, transformacion y avance desde
diferentes campos sociales, econémicos, politicos y culturales, de modo que la apropiacion
cultural de los estudiantes de grado sexto, un rol fundamental en ese progreso exhaustivo como
sujetos, pues otorga herramientas diversas para la exploracion, creatividad y diversidad cultural,
lo que evidentemente favorece al enriquecimiento de un territorio y entorno social. Al indagar

experiencias pedagodgicas que tengan como eje central la ludica, creatividad, libertad y
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fortalecimiento de habilidades propias de cada sujeto, se afianzan y exploran nuevos caminos de

aprendizaje en campos ajenos a lo tradicional.

En los contextos académicos se ha estudiado constantemente un elemento clave que
potencia el desarrollo de ensefianza y aprendizaje, es bien llamada como la creatividad. Dicha
habilidad, “puede estimularse y desarrollarse en los estudiantes, para lo cual es necesario brindar
un clima favorable en el aula y crear oportunidades para que los estudiantes expresen sus
habilidades creativas” (Carvalho et al., 2021, p. 8), construyendo elementos que enriquezcan su
aprendizaje y el desarrollo de habilidades comunicativas. En este sentido, el presente proyecto
investigativo pretende “alcanzar aprendizajes significativos promoviendo la necesidad de un
cambio en las metodologias tradicionales, por lo que el estudiante puede aprender por diferentes
vias, las que les faciliten la presentacion de contenidos” (Serrano, 2020, p. 65) y con ello,
embarcarse en adquirir conocimientos mediante una herramienta lidica y no convencional, lo

cual permitiria que los estudiantes asimilen los contenidos de manera préactica.

Seglin Barrios y Pinzon (2016), “para el desarrollo de las habilidades comunicativas se
puede introducir al estudiante en roles que le permitan apropiarse ya sea de la expresion verbal
por medio del juego y la ludica, innatos en el ser humano” (p. 35). Por ello, la educacion ha
transformado paulatinamente los espacios vinculados al conocimiento desde la labor de
ensefianza y aprendizaje. Es asi como se reflexiona sobre las acciones que se pueden abordar al
incluir estrategias unicas en el aula que permitan un mayor ajuste en los procesos educativos,
siendo herramientas que promueven el desarrollo de la literatura y la cultura en los estudiantes.
En este sentido, Camizan (2021) menciona que “las estrategias de aprendizaje constituyen

actividades conscientes e intencionales que guian las acciones a seguir para alcanzar
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determinadas metas de aprendizaje” (p. 13), por lo cual las expresiones artisticas fortalecen las
capacidades personales estimulando el desarrollo de la creatividad, dando lugar a las ensefianzas
desde el pensamiento critico, de modo que los sujetos resignifican las manifestaciones culturales
que constituyen la identidad, asimilando los cambios que han surgido a lo largo de la historia

(Salido & Salido, 2015).

Es importante reconocer que la educacion moderna exige cambios en sus modelos
educativos que implementen los recursos tecnoldgicos en las aulas de forma adecuada y
pertinente observando estas herramientas como apoyo a planta docente y sus metodologias
pedagogicas, las cuales contribuyen a la construccidn de conocimientos y nociones significativas
desde un pensamiento critico y auténomo donde el docente sea quien guia los procesos de
enseflanza/aprendizaje impartiendo elementos que optimicen los procesos educativos, por esa
razén no se pueden omitir o dejar a un lado las fortaleces y pros que ofrece la tecnologia dentro

de la labor docente (Sanabria, 2020).

Este proyecto investigativo beneficia primordialmente a estudiantes de grado Sexto de la
Institucién Educativa Concejo de Bello, quienes seran los protagonistas en el desarrollo de
actividades artisticas con la idea de fomentar el gusto e interés por la apropiacion cultural que les
rodea. Asi mismo el plantel educativo se vera beneficiado y participara de dicha dinamica,
puesto que desde la elaboracion e implementacion del Podcast se potencia el aprendizaje artistico

del alumno dentro y fuera del aula.

Las herramientas tecnoldgicas usualmente otorgan variedad de oportunidades
significativas en areas diversas especificamente en procesos educativos, sin embargo, su impacto

en la evolucién depende de la manera en que se integren y usen en el aula de clase; en relacion a
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esto es esencial reconocer que la tecnologia con un uso asertivo, equilibrado y reflexivo es una

herramienta muy valiosa y significativa. Sanabria (2020), menciona que:

Las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) se han convertido rapidamente
en herramientas fundamentales dentro de todos los aspectos de la cotidianidad, por tal
motivo no se puede ignorar la importancia y las ventajas que pueden ofrecer dentro del

desarrollo de la labor docente. (p. 8)

De esta manera, el proyecto planteado quiere contribuir al desarrollo y fortalecimiento de
las habilidades y apropiacion cultural en los estudiantes, desde las tecnologias emergentes que
potencian y mejoran significativamente el desempefio en procesos educativos, lo cual posibilita
nuevos escenarios de aprendizaje que buscan incentivar en los estudiantes nuevas formas de
aprender mediante un conjunto de herramientas y técnicas que se pueden utilizar en red y que en

multiples casos son desconocidas (Solano Hernandez, 2023, p. 22).

Es asi como el uso del podcast en los espacios educativos segin Guevara (2022) muestra
una oportunidad para vincular habilidades de comunicacion digital en el alumnado, donde no
solo se anima la construccion de un conocimiento, sino se contribuye en las practicas digitales
del entorno, lo cual se convierte en una oportunidad para la indagacion y creacién de contenidos
ofreciendo a los estudiantes posibilidades de participar activamente en la creacion y difusion de

temas relevantes y de interés.

Teniendo en cuenta los beneficios que trae consigo la investigacion, este proyecto

permite fortalecer las habilidades y enriquecer las practicas como docente, implementando

10
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nuevas metodologias de ensefianza, lo que podria mejorar la calidad de la ensefianza y el

aprendizaje de los estudiantes.

Linea de investigacion

El proyecto “El podcast para la apropiacion cultural de los estudiantes de grado sexto de
la Institucion Educativa Concejo de Bello, Antioquia” se enmarca de manera coherente y solida
dentro de la linea de investigacion de Innovacién Educativa, ya que propone una
transformacion significativa de las practicas pedagogicas tradicionales mediante la incorporacion
de una herramienta tecnoldgica emergente que favorece procesos de aprendizaje activos,
participativos y contextualizados, de manera que la propuesta trasciende el uso instrumental de
las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), al integrarlas como mediadoras de
experiencias educativas orientadas al fortalecimiento de la identidad cultural, la creatividad y la

construccién colectiva del conocimiento.

A razén de esto la relevancia del proyecto radica en que responde a una problematica
identificada en el contexto institucional relacionada con la escasa apropiacion cultural, el
limitado interés por las expresiones artisticas y la necesidad de generar espacios pedagdgicos que
conecten los contenidos escolares con las realidades sociales y culturales de los estudiantes. En
un entorno donde predominan diversas problematicas sociales y donde los jovenes enfrentan
procesos de desvinculacion progresiva de sus raices culturales, la escuela esta Ilamada a
promover estrategias innovadoras que favorezcan el reconocimiento de la identidad y el sentido
de pertenencia. En este sentido, el podcast se configura como un recurso pedagdgico pertinente

porque permite recuperar narrativas locales, visibilizar saberes comunitarios y fortalecer el

11
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didlogo intergeneracional mediante formatos comunicativos cercanos a las dinamicas de las

nuevas generaciones.

Desde la perspectiva de la innovacion educativa, el proyecto representa una propuesta
novedosa porque transforma el rol tradicional del estudiante como receptor de informaciony lo
convierte en productor de contenidos, investigador de su entorno y constructor activo de
conocimiento. Esta transformacién se fundamenta en enfoques contemporaneos como el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el Design Thinking, metodologias que promueven la
resolucion de problemas reales, la creatividad, la colaboracién y la participacion significativa. De
esta manera, la innovacion no se limita a la incorporacion de una herramienta tecnolégica, sino
que implica una reconfiguracion de los procesos de ensefianza y aprendizaje orientados al

desarrollo de competencias del siglo XXI.

La pertinencia del proyecto se encuentra respaldada por multiples investigaciones
nacionales e internacionales que evidencian el potencial educativo del podcast como estrategia
para fortalecer competencias comunicativas, digitales, sociales y culturales, por lo cual diversos
estudios han demostrado que la produccidn de contenidos sonoros favorece la expresion oral, la
escucha activa, el pensamiento critico y el trabajo colaborativo, al tiempo que incrementa la
motivacion estudiantil y genera aprendizajes mas significativos. Asimismo, las investigaciones
relacionadas con identidad cultural evidencian que las estrategias pedagdgicas basadas en
narrativas, memoria colectiva y participacion comunitaria contribuyen al fortalecimiento del

sentido de pertenencia y al reconocimiento del patrimonio cultural local.

12
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Los beneficios esperados del proyecto abarcan multiples dimensiones, en primer lugar en
el &mbito pedagdgico, promueve aprendizajes contextualizados y significativos que vinculan la
experiencia personal de los estudiantes con los contenidos escolares. En la dimension
tecnoldgica, fortalece competencias digitales mediante el uso responsable y creativo de
herramientas de grabacion, edicion y difusién de contenidos, por dltimo en el componente
cultural, se favorece la valoracion de las tradiciones, costumbres, relatos y expresiones artisticas
de la comunidad bellanita, fortaleciendo la construccion de identidad individual y colectiva. De
igual forma, en el plano social, contribuye al fortalecimiento de los vinculos entre escuela,
familia y comunidad, generando espacios de participacion donde los diferentes actores

educativos se convierten en protagonistas del proceso formativo.

Desde una perspectiva critica, el proyecto responde a las exigencias actuales de una
educacion que demanda innovacion con sentido social, cultural y pedag6gico, por lo cual su
valor no reside Unicamente en el uso de una tecnologia digital, sino en la capacidad de dicha
herramienta para generar experiencias educativas transformadoras que resignifican el papel de la
escuela como espacio de creacidn, reflexién y construccion cultural. En consecuencia, esta
propuesta constituye una alternativa viable, pertinente y sostenible que contribuye al
fortalecimiento de la calidad educativa, al desarrollo integral de los estudiantes y a la
consolidacion de précticas innovadoras alineadas con las necesidades y desafios de la educacion

contemporanea.

13



UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Delimitacion del marco de trabajo para el abordaje de la realidad

Diagnostico de la realidad
Identificacion

Este proyecto se sitla en el Departamento de Antioquia en el Municipio de Bello, mas
especificamente en la Institucion Educativa Concejo de Bello que atiende a 2.000 alumnos,
repartidos entre primaria y secundaria, provenientes de familias vulnerables o afectadas por estas
dinamicas sociales. El entorno urbano de este ente educativo ha sobrellevado histéricamente
problemas sociales como el microtréafico, la violencia en las calles, la presencia de grupos
armados, el abandono por parte del Estado y una creciente falta de conexion cultural de los

jovenes con sus origenes e identidades locales.

De manera que como agentes educativos, transformadores e investigativos es importante
indagar estrategias de ensefianzas que hagan de las herramientas tecnoldgicas que permean a los
grupos etarios de la modernidad; segun eso y basandonos en el furor sociocultural de los podcast
se opta por hacer uso de esta herramienta como medio transformador educativo, con la idea de
impulsar la exploracion y expresion artistica en alumnos de sexto grado pertenecientes a la
jornada de la mafiana, fortaleciendo su sentido de pertenecia, conservacién y apropiacion de la
identidad cultural, contribuyendo de igual manera a la exaltacion de la autonomia, investigacion,

trabajo grupal y creacion de contenido sonoro a partir de su propia voz, vivencias y entorno.

Teniendo en cuenta lo anterior, este proyecto se desarrollara dentro de la Institucion

aprovechando las aulas y espacios disponibles para las actividades de grabacion y trabajo en

14
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equipo; dinamicas que se llevaran a cabo en el segundo semestre del afio escolar 2025,

coincidiendo con el desarrollo del proyecto de aula en la asignatura de Educacion Artistica.

Es importante recalcar que la finalidad de este proyecto es crear un espacio libre para la
expresion, reconocimiento y apropiacion cultural a través de medios que sean accesibles y
relevantes como el podcast. Puesto que es necesario combatir la indiferencia hacia el arte y la
cultura, brindando opciones constructivas y objetivas frente a los factores de riesgo que se
presentan en el entorno. De modo que este proyecto pretende enfocar la planificacion, ejecucién
y seguimiento de una experiencia pedagdgica, es decir que no se busca influir directamente en
los problemas sociales de la zona, sino que la idea es estructurar experiencias educativas que
permitan dar un nuevo significado al entorno a través de las voces de los propios alumnos,
resignificando sus contextos, vivencias y experiencias en un producto denominado “Podcast:

Voces desde el aula, relatos escolares de una realidad que resiste”.
Descripcién

El 28 de diciembre de 1.883 gracias a un grupo de habitantes se dio nombre al Municipio de
Bello en conmemoracion de Andrés Bello un gran académico, humanista y pedagogo venezolano
reconocido por haber sido maestro de Simén Bolivar. En el pueblo, ademas Ilama la atencion el

templo actual y su capilla Hato viejo construida en el siglo XVIII.

Sus actividades econdmicas se desarrollan en la industria textil, concentrados, comercio y
construccién. Asi mismo, la zona rural se destaca desde la agricultura y ganaderia con

produccidn de lacteos, y claramente el turismo y ecoturismo potencian el desarrollo monetario y

15
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sociocultural de este municipio. Bello tiene una buena infraestructura de parques recreativos y

unidades deportivas.

El municipio de Bello est& ubicado en el norte del Valle de Aburrdy es el segundo mas
poblado de la subregion. Limita al norte con San Pedro de Los Milagros, al oriente con Girardota
y Copacabana, al sur con el distrito de Medellin, y al occidente nuevamente con San Pedro de los

Milagros, contando con aproximadamente 561.955 habitantes.

La Institucion Educativa Concejo de Bello, ubicada en el barrio Niquia del municipio de
Bello, Antioquia, enfrenta diversas problematicas socioculturales que inciden directamente en el
proceso educativo de sus estudiantes. Entre ellas se destacan las condiciones socioeconémicas
vulnerables de la mayoria de las familias, lo que limita el acceso a recursos tecnologicos y de

apoyo académico.

La institucién se ve afectada por un contexto externo marcado por la presencia de
dinamicas de violencia y delincuencia, que generan inseguridad en el entorno escolar. A esto se
suman dificultades comunes en el municipio como problemas de infraestructura, situaciones de
acoso escolar, ausencia y desercion, asi como una escasa orientacion en temas de salud sexual y

reproductiva.

Asi mismo las falencias y escasez en recursos tecnoldgicos, herramientas y dispositivos
afecta de manera relevante el desarrollo de didlogos culturales, crecimiento artistico y desarrollo
de habilidades socioculturales de estudiantes y maestros. De modo que en la Institucion solo se
dispone de 20 computadores, 3 televisores y 1 video beam para uso general, lo cual representa un

desafio para el uso intensivo de herramientas digitales en el aula, también no hay espacios

16
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disefiados especificamente para el trabajo artistico, produccion sonora y exploracion de medios

que posibiliten la libre interaccion entre los estudiantes, maestros y entornos.

Estas condiciones han impactado significativamente la comunidad educativa, generando
desinterés por el aprendizaje, baja participacion en actividades culturales y escasa identificacion
con su territorio, por lo cual se requiere la implementacion de estrategias integrales que
fortalezcan la convivencia, mejoren las oportunidades educativas y garanticen un entorno escolar

seguro y equitativo para toda la comunidad.

Figura 1

Panorama real de la problematica que permea la institucion sujeta a estudio
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Nota. Factores que afectan el uso del podcast como herramienta pedagdgica y cultural para

promover la exploracion de las expresiones artisticas.

Teniendo en cuenta lo anterior, es necesario abordar estas problematicas desde el grupo
etario que se enfrenta constantemente a cambios fisicos, mentales y emocionales, los nifio y
nifias que pasan de su primaria al bachillerato, es decir grado sexto. De manera que se dirigird a
un total de 32 estudiantes, 19 nifios y 13 nifias pertenecientes a la jornada de la mafana, entre los
12 y 14 afios. Aunque dentro de su carga académica cursan la asignatura de Educacion Artistica
la participacion, interés y vinculo con estas habilidades es baja, reflejando un bajo nivel de

motivacion hacia las expresiones creativas.

Por lo tanto, se hace uso del podcast como herramienta pedagdgica alternativa
significativa en este contexto, ya que posibilita el uso de medios digitales asequibles,
fomentando la participacion activa de los estudiantes en la narracion de sus propias realidades
desde la exploracion de sus expresiones artisticas y el reconocimiento de la cultura local, lo cual
conlleva a generar un dialogo intercultural de experiencias contextualizadas en las realidades del
territorio, abordando de forma 6ptima los sentires y opiniones de los estudiantes sin limitar
ninguna accion en particular. Lo cual despertard y potenciaria su interés por el aprendizaje,
fortaleciendo su sentido de pertenencia, sus competencias comunicativas y tecnolégicas desde un

proyecto denominado “Arte sonoro: Voces de mi cultura”.
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Formulacion

Teniendo en cuenta lo anterior nos planteamos para esta investigacion la siguiente pregunta:
¢Qué impacto tiene el uso del podcast como herramienta educativa en el fortalecimiento de la

identidad cultural de los estudiantes del grado?

Oportunidades de innovacion/alternativas de solucién

La Institucion Concejo de Bello no se proyecta Unicamente como un recinto donde se aprende
matematicas o se mejora la lectoescritura, sino que también es un espacio donde se cuentan
historias, comparten saberes, se descubren interés y se fortalecen las relaciones interpersonales,
de manera que se reconoce que detras de cada estudiante existe una familia, una comunidad, una
historia cargada de expresiones culturales valiosas que muchas veces son minimizadas dentro y

fuera del aula.

A razon de esto surge el proyecto llamado “Arte sonoro: Voces de mi cultura”, siendo
una propuesta que busca acercar a los nifios, nifias y adolescentes a sus propios saberes,
utilizando como herramienta principal la creacion del podcast donde a través del arte, lavoz y la
imaginacion, se puedan rescatar y compartir los saberes y practicas que la comunidad tiene por

ensefar.

Por ello este proyecto quiere abrir un espacio para que el conocimiento popular, oral y
artistico de las familias bellanitas, se convierta en parte del aprendizaje escolar por medio de las
TIC, reconociendo la riqueza cultural que perdura en cada rincon de Bello. Sin embargo, la idea

no es solo ensefar, sino también aprender escuchando, reconociendo, preguntando y
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compartiendo “con el fin de mejorar el entorno de aprendizaje y propiciar la adquisicion, la

profundizacion y la creacion de conocimientos” (UNESCO, 2019, p. 19).

De manera que se logra un enriquecimiento pluricultural desde el entorno educativo,
potenciando habilidades de forma multidireccional sin desvincular habilidades propias del
sistema académico, ofreciendo mdaltiples posibilidades para innovar desde lo cultural y lo
pedagogico. Es asi como una de las principales fortalezas que inspira este proyecto es la
diversidad cultural del entorno escolar donde los saberes tradicionales, las historias familiares,
las practicas comunitarias y las expresiones artisticas forman parte de la vida cotidiana de los

estudiantes.

Dichas manifestaciones muchas veces transmitidas de manera oral o practica en el seno
de los hogares, representan una riqueza invaluable que merece ser visibilizada y resignificada
desde la escuela. Al respecto, Bueno Verdia (2016) sugiere que “buscar que las personas adultas
los compartan con los alumnos y que la escuela se convierta en un laboratorio y taller donde se
reproducen y fortalecen lo que saben hacer las personas de esa localidad” (p. 16), de modo que el
dialogo cultural incita y promueve no solo en los agentes educativos, sino en la comunidad en
general el interés por indagar, investigar y apreciar los referentes historicos que anteceden a esta
generacidn, conociendo aspectos culturales, economicos, sociales y politicos que han constituido

la poblacion de Bello en particular.

Del mismo modo y teniendo en cuenta la poblacion objeto de estudio, se identifica un
creciente interés por parte de los estudiantes hacia el uso de medios digitales, especialmente
aquellos que les permiten expresarse y ser escuchados. Por lo cual herramientas como el podcast

se convierten en vehiculos ideales para canalizar esa necesidad de contar, de crear y de
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conectarse con otros. Esta afinidad con la tecnologia abre una ventana para disefiar experiencias
de aprendizaje més cercanas a sus realidades e intereses, fomentando la participacion y el

desarrollo de competencias comunicativas, digitales y ciudadanas.

Anélogamente es de relevancia mencionar que la institucién cuenta con recursos
tecnoldgicos basicos como acceso a internet, computadores y plataformas institucionales, ademas
de una comunidad docente comprometida con la idea de “promover experiencias innovadoras en
procesos de ensefianza-aprendizaje apoyados en las TIC” (Salinas, 2008, p. 19), planteando
propuestas de innovacién viables, accesibles y sostenibles, sin requerir grandes inversiones
econodmicas. Ademas, la disposicién de muchos docentes a explorar nuevas metodologias
representa una oportunidad clave para trabajar colaborativamente en torno a proyectos

transversales.

Razon por la cual es evidente la flexibilidad curricular al implementarse en diferentes
areas del conocimiento como el espafiol, educacidn artistica, ciencias sociales y ética. Lo cual
favorece el trabajo interdisciplinario y el disefio de experiencias de aprendizaje que integren la
cultura, la identidad y la expresidn, enmarcadas en contextos reales y significativos. De manera
que el aula se convierte en un espacio donde los saberes comunitarios dialogan con el curriculo
escolar, generando aprendizajes mas profundos y conectados con las realidades de cada

estudiante.

La eleccidn de esta alternativa esta respaldada por criterios de viabilidad técnica,
pertinencia sociocultural e impacto educativo, por lo cual el proyecto es accesible, factible con

los recursos disponibles y tiene el potencial de generar un cambio en la forma en que se conciben
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los saberes culturales en el colegio, promoviendo una educacion inclusiva, participativa y

creativa que pone en valor la riqueza cultural de nuestra comunidad.

Finalmente, el contexto institucional permite fortalecer el vinculo entre escuela 'y
comunidad, ya que existen canales de comunicacion activos con las familias y entornos locales,
lo que facilita la recoleccion de relatos, la participacién de los cuidadores y la difusion de los
productos realizados. Esta interaccion no solo enriquece el proceso educativo, sino que
contribuye a la construccion de una identidad colectiva y al reconocimiento de la escuela como
un espacio cultural y social, ofreciendo una plataforma democratica y accesible para que las
voces de todos, independientemente de su contexto socioeconémico o cultural, puedan ser

escuchadas y valoradas.

En conjunto, estas oportunidades no solo motivan la creacion del proyecto “Arte sonoro:
Voces de mi cultura” sino que también demuestran que, con voluntad pedagogica, se logra dar
apertura al cambio y creatividad y que es posible transformar las practicas escolares en

escenarios de construccién cultural, donde cada voz cuenta y cada historia importa.

Propdésito y objetivos

Propdsito

El podcast “Arte sonoro: voces de mi cultura” nace del deseo de dar espacio, valor y vida
a todo aquello que nuestros estudiantes traen desde casa: historias, palabras, canciones, oficios,
costumbres y maneras de ver el mundo que muchas veces no entran en los libros, pero que son

fundamentales para entender quiénes somos. A través de este proyecto se quiere que la
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institucion dé lugar a la escucha de los saberes que la comunidad ya sabe, desde aquello que se

transmite de generacion en generacion, desde lo que se canta, se cocina, se cuenta o se celebra.

De modo que se propone recoger y amplificar esas voces que habitan en la cotidianidad
de las familias y municipio reconociendo que en cada relato hay conocimiento, memoria,
identidad y un enorme valor educativo. Se presenta desde el arte, porque se cree en el poder del
podcast como unificacion de la narracion, la masica y la palabra hablada como formas auténticas

de expresion, ensefianza y aprendizaje.

En efecto se quiere que los nifios, nifias y jovenes sean narradores, investigadores que
descubren el valor de su historia personal y colectiva. Y que, al hacerlo, se conviertan en
ciudadanos conscientes, creativos y orgullosos de sus raices. Asi mismo, este proyecto pretende
acercar a las familias, a la escuela; no como visitantes, sino como portadoras de saberes valiosos

que enriquecen la experiencia de aprender juntos.

De hecho, se hace uso del podcast porque es una herramienta sencilla, cercana y actual,
permite grabar desde casa, editar desde un celular y compartir con otros lo que se siente y piensa.
Asi, cada episodio se convierte en una ventana para mostrar lo que identifica a cada cultura, para
aludir que aquellas préacticas culturales también son conocimiento, y para recordar que no todo
conocimiento este impreso en una enciclopedia o ligado a una rama del conocimiento, sino

también en una receta de la abuela, un cuento, una cancién, un remedio o una danza autoctona.

En resumen, el proposito de “Arte sonoro: voces de mi cultura” es abrir un espacio en la

Institucion donde la cultura viva tenga lugar, donde cada estudiante se sienta valorado, donde la

23



UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

comunidad sea protagonista, y donde aprender sea también un acto de recordar, crear y compartir

desde lo més auténtico de nuestras raices desde habilidades y expresiones netamente artisticas.

Objetivo general

Fortalecer la apropiacion cultural de los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa
Concejo de Bello mediante la creacidn de un podcast que promueva el reconocimiento, la
valoracion y la difusion de los saberes culturales y comunitarios, favoreciendo el desarrollo de

competencias comunicativas, artisticas y la integracién entre la escuela y la comunidad.

Objetivos especificos

e Recolectar el conjunto de expresiones culturales e identitarias de los estudiantes
de grado sexto que reflejan su vinculo con la comunidad y sus saberes locales.

e Disefar y producir el contenido sonoro en formato podcast a partir de las
expresiones culturales recolectadas, promoviendo el reconocimiento de la
diversidad cultural.

e Evaluar el efecto del podcast en el fortalecimiento de la apropiacion cultural y el
sentido de identidad de los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa

Concejo de Bello.

Marco de Referencia

En la presente investigacion se llevara a cabo una revision de algunos antecedentes de tipo
internacional, nacional y local que hacen alusién a la importancia de la apropiacién cultural en
los estudiantes, desde diferentes puntos de vista. También la importancia de integrar las TIC a

los procesos de ensefianza.
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Marco contextual

La Institucion Educativa Concejo de Bello, ubicada en el municipio de Bello, en el departamento
de Antioquia, hace parte de una red de escuelas publicas que buscan responder a las exigencias
sociales, culturales y tecnolégicas del siglo XXI. Este municipio, perteneciente al Area
Metropolitana del Valle de Aburra es reconocido por su riqueza cultural manifestada en
expresiones artisticas tradicionales y contemporaneas, sin embargo, al igual que otras zonas
urbanas del pais enfrenta retos asociados a la desigualdad social, la violencia, la fragmentacién
familiar y dificultades de acceso, lo cual impacta directamente los procesos educativos y la

construccion de identidad de los estudiantes.

Del mismo modo la institucion atiende a una poblacién estudiantil diversa,
mayoritariamente de estratos socioeconémicos bajos y quienes en muchos casos encuentran en el
colegio un espacio protector y formativo mas alla de lo académico, asi que los procesos
educativos deben atender no solo al desarrollo cognitivo, sino también al fortalecimiento del

pensamiento critico, la expresién emocional, el sentido de pertenencia y la apropiacion cultural.

Es asi como el enfoque seran los estudiantes de grado sexto, puesto que se encuentran en
una etapa de transicion crucial dejando atras la educacion primaria para dar un brinco a la
educacion secundaria que exige mayores niveles de autonomia, reflexion y participacion activa;
sin embargo, esta transicion puede generar desmotivacion y frustracion si no se implementan
metodologias que conecten con sus intereses y formas de comunicacion. Por ello, se vuelve
necesario explorar estrategias pedagogicas que reconozcan sus lenguajes y herramientas

cotidianas, desde las tecnologias digitales y los medios de comunicacion alternativos.
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Teniendo en cuenta todo lo anterior, una de estas herramientas informaticas que pueden
emerger en el &mbito educativo es el podcast, conocido como un formato sonoro digital que
combina elementos de la radio tradicional con las posibilidades de la produccion autbnoma, la
distribucion libre y la accesibilidad multiplataforma. De modo que Ramirez (2020) permite
deducir que el podcast ha demostrado ser un recurso pedagdgico versatil que favorece la
motivacion estudiantil, el trabajo colaborativo y la produccidn creativa, desde ambientes hibridos

de aprendizaje o mediados por tecnologias.

En ese sentido el uso del podcast en la educacion artistica permite vincular a los
estudiantes con multiples formas de expresiones orales, musicales y narrativas fomentando esa
critica cultural, movida por las propias concepciones de los estudiantes; en pocas palabras, el arte
no puede entenderse continuamente desde su dimensidn técnica o estética, sino que hay que
transformar esa mirada hacia una experiencia comunicativa, simbdlica y politica vinculada
directamente a las realidades de los sujetos, siendo el podcast un medio para narrar el mundo

desde la subjetividad juvenil permitiendo el didlogo entre lo personal, lo escolar y lo cultural.

Por consiguiente, en la Institucion Educativa Concejo de Bello la implementacién del
podcast como herramienta pedagdgica, responde asertivamente al fortalecimiento de habilidades
artisticas con la apropiacion de medios tecnoldgicos desde un enfoque creativo y reflexivo, pues
se promueve significativamente a la oralidad como competencia comunicativa y, sobre todo,
aporta a la formacion de sujetos criticos capaces de interpretar y transformar su realidad

mediante el dialogo intercultural.

Por otro lado, investigaciones recientes destacan que el uso del podcast en ambientes

escolares desarrolla habilidades como la planeacidon discursiva, la sintesis de ideas, la expresion
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oral fluida y la escucha activa, es decir que el podcast se convierte en el medio por el cual se
potencia el aprendizaje significativo al vincular tematicas cercanas a los intereses del alumnado,
permitiendo integrar asignaturas como artes, lengua castellana y ciencias sociales de forma

transversal.

Por tanto, este proyecto no solo busca innovar en el uso de recursos digitales en el aula
sino también generar un impacto en la forma en que los estudiantes se relacionan con el arte, la
cultura y los medios de comunicacion; teniendo en cuenta los jévenes habitan en un entorno

donde consumen y producen contenido constantemente.

Es asi como en el entorno de la institucion educativa el podcast representa una
oportunidad para resignificar el papel de la escuela como espacio de creacion, critica y expresion

cultural.

Figura 2

Panoramica del municipio de Bello y de la Institucion Educativa Concejo de Bello
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Nota. La imagen izquierda muestra una vista general del entorno urbano y geogréfico del
municipio de Bello-Antioquia y a la derecha la panoramica de la Institucion Educativa Concejo

de Bello.

Revision del estado del arte
Referencias internacionales

En este apartado se presentan algunos antecedentes internacionales que evidencian resultados
favorables en la exploracion de la literatura y la apropiacion cultural, como medios para
preservar la identidad de las comunidades. Estos referentes se convierten en un soporte
fundamental para el presente proyecto de investigacion, al demostrar como el arte y la palabra

pueden fortalecer la memoria colectiva y el sentido de pertenencia en los estudiantes.

En primer lugar, se destaca el trabajo desarrollado por Pilatasig (2022), titulado
Estrategia para el rescate de la identidad cultural en nifios y nifias de la unidad educativa San
Francisco Las Pampas. El estudio tuvo como proposito disefiar estrategias para rescatar la
identidad cultural en estudiantes del nivel de basica superior en la mencionada institucion. Se
tratd de una investigacién con enfoque cualitativo y disefio flexible, aplicada a un grupo de doce
estudiantes de octavo, noveno y décimo grado, a quienes se realizaron entrevistas como técnica
de recoleccion de datos. Posteriormente, se desarroll6 la investigacion-accion con el fin de

generar cambios a partir de la intervencion pedagogica.

La propuesta innovadora incluyé una serie de actividades orientadas a revitalizar la
identidad cultural, tales como dialogos intergeneracionales con adultos mayores sobre saberes

culturales, la creacion de murales, la practica de danzas autdctonas, la elaboracién de artesanias y
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la recuperacion de juegos tradicionales; por lo cual dichas acciones permitieron rescatar
expresiones culturales y, al mismo tiempo, fortalecer el sentido de comunidad y el

reconocimiento de las raices en los estudiantes.

Los resultados de la intervencion evidenciaron que, en el marco de la estrategia para el
rescate de la identidad cultural, el foco principal se centrd en la construccion de actividades que
fortalecieron la comunicacion y la socializacion entre los nifios, motivandolos a expresar de
manera mas fluida su identidad cultural dentro de las instituciones educativas. La valoracion de
los estudiantes y demas sujetos inmersos en la investigacion, permitio concluir que el disefio e
implementacién de una estrategia de recuperacion cultural resulta factible, aplicable en el &mbito

escolar y pertinente frente a las necesidades actuales de las comunidades educativas.

En relacion con el uso de tecnologias, y especificamente del podcast como herramienta
pedagdgica, se encuentra el estudio realizado por Tarmawan (2021) en Indonesia, cuyo proposito
fue explicar la efectividad de los podcasts como medio alternativo de aprendizaje y distribucién
de contenidos basados en audio. Bajo un enfoque descriptivo, con técnicas de entrevista y
observacion en escuelas que incorporaron este recurso, se evidencié que los podcasts han sido
implementados con éxito en diversas instituciones educativas gracias a su sencillo proceso de
produccién y difusion, asi como a su capacidad de enriquecer la experiencia de aprendizaje.
Entre los beneficios identificados se destacan: a) ser una fuente creativa de informacion que
capta la atencion y la imaginacién de los estudiantes; b) favorecer la comprension a través de la
escucha, lo que incrementa la capacidad de retencion y promueve discusiones que fortalecen el
pensamiento critico y la comunicacion abierta; ¢) estimular la creatividad, la reflexion criticay

los talentos artisticos. De modo que el estudio concluy6 que los podcasts son un recurso
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alternativo con alto potencial para diversificar la ensefianza y brindar a docentes y estudiantes la
posibilidad de compartir contenidos interactivos en cualquier momento y lugar, aunque persiste

la necesidad de mayor socializacién sobre su uso.

De igual forma, la investigacion realizada por Gonzélez (2022) en Madrid (Espafia) tuvo
como proposito explorar la didactica del podcast y comprobar su valor pedagogico. Se aplicé un
disefio cualitativo cuasiexperimental con 36 estudiantes de secundaria, quienes participaron en la
construccién colaborativa de un podcast en el marco de una secuencia didactica de dos semanas
organizada en cuatro fases: motivacion, preparacion de contenidos, produccién y exposicion. Los
resultados mostraron que la experiencia fortalecio las habilidades orales y escritas, potencio la
capacidad de los estudiantes para expresar opiniones y permitio integrar saberes sociolinguisticos
e histéricos. Aunque no todos los estudiantes se sintieron igualmente motivados y la calidad de
los productos fue variada, se evidencid que el podcast constituye una herramienta estratégica
para mejorar la formacion linguistica, personal y social de los estudiantes, generando ambientes

de trabajo colaborativos y significativos.

Por ultimo, la investigacion de Zhahra (2021) en Indonesia abordo la relacion entre los
podcasts y la sabiduria local, analizando las percepciones de 38 estudiantes universitarios
mediante entrevistas estructuradas y revision de literatura. Los hallazgos revelaron que los
podcasts ofrecen amplias oportunidades como medio educativo para la integracién cultural, al ser
accesibles, econdmicos, flexibles y adecuados para el aprendizaje autbnomo en cualquier
momento y lugar. Asimismo, se destaco su potencial para transmitir valores culturales en riesgo
de desaparecer por la globalizacién y el avance tecnoldgico, al facilitar la comprensién de la

cultura y el entorno desde nuevas perspectivas. El estudio concluyé que los podcasts no solo
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complementan los métodos de ensefianza tradicionales, sino que también pueden renovarlos, al

combinar contenidos en linea con elementos de identidad cultural que enriquecen el aprendizaje.

En conjunto, estos antecedentes permiten comprender como el podcast, ademas de ser
una herramienta tecnolégica innovadora, puede convertirse en un puente entre la preservacion
cultural y la educacion, favoreciendo aprendizajes significativos que integran creatividad,

identidad y tecnologia.

Antecedentes nacionales

En este apartado se presentan los antecedentes nacionales que resaltan la importancia de
fortalecer la apropiacién cultural mediante estrategias pedagdgicas apoyadas en herramientas
tecnoldgicas. Estos estudios ofrecen un marco de referencia valioso para sustentar la propuesta
innovadora que aqui se plantea, en tanto muestran experiencias exitosas que combinan identidad

cultural, memoria histérica y el uso de recursos digitales como el podcast.

El trabajo desarrollado por Machado (2023) tuvo como prop6sito implementar estrategias
auditivas encaminadas a redefinir las narrativas historicas de los estudiantes con el fin de
fortalecer el respeto a la diversidad cultural en un aula multigrado del Colegio Campestre Jaime
Garzon, en Sumapaz, teniendo un enfoque cualitativo y de investigacion-accion, donde los
podcasts se convirtieron en un recurso para transformar las perspectivas de los estudiantes acerca
de sus historias de vida y contextos regionales, fomentando la reflexion sobre la identidad
cultural y el reconocimiento de la diversidad. De manera que se logré evidenciar que los

podcasts facilitan la comprension de las historias de vida de los compafieros, desde el respeto por
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las diferencias culturales favoreciendo la cohesion grupal mediante la creacion colectiva de

guiones y contenidos sonoros.

En la misma linea, Castellanos (2023) en Bogot4, centrd su propuesta en fortalecer la
memoria historica de la localidad de Usme mediante la recopilacion de relatos de pobladores y
su transformacion en contenidos de podcast. De manera que la participacion de jovenes y adultos
de la comunidad en el proyecto logré integrar procesos de grabacion y cartografia social para
rescatar las memorias colectivas, llegando a obtener resultados desde el reconocimiento como
parte activa de la historia del barrio ademaés de que facilité la transmision de saberes
intergeneracionales, demostrando que los medios digitales pueden ser aliados clave en la

preservacion y difusion de las memorias comunitarias.

Por otra parte, Garcia Gutiérrez (2022) realiz6 una investigacion en Ipiales, Narifio, con
el propdsito de potenciar la comunicacion intercultural de estudiantes de basica primaria a través
de la creacion de podcasts. Dicha estrategia se estructurd en tres fases: preparacion, produccion y
difusién acompafadas de diversos talleres, conversatorios, recorridos y creacion de infografias.
Materiales que mostraron que los estudiantes mejoraron sus habilidades de comunicacién
intercultural en los &mbitos cognitivo y conductual, aungue presentaron retos en el aspecto

emocional, relacionados con la confianza y la toma de decisiones en contextos diversos.

No obstante, la produccion colaborativa del podcast no solo fortaleci el trabajo en
equipo y el uso de TIC, sino que también favorecio la reflexion critica frente a posturas
culturales distintas, lo que confirma el potencial de esta herramienta para transformar los

procesos educativos y sociales en contextos con fuerte presencia de enfoques etnocéntricos.
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De igual manera, Granados Lopez y Lenes Rodriguez (2022) en Bogota, implementaron
una propuesta didactica con estudiantes de la Escuela Normal Superior Distrital Maria
Montessori, orientada al reconocimiento de la interculturalidad y la historia oral de diversas
comunidades étnicas de Colombia, desde metodologias cualitativas y de accidn pedagdgica
donde el podcast se empleé como recurso para abordar temas como racismo, afrocolombianidad,
lengua indigena e interculturalidad. Los resultados indicaron que esta estrategia permitio
recopilar historias orales, sensibilizar a los estudiantes sobre la riqueza cultural del pais y
promover un diadlogo educativo que incluy6 tanto a familias como a docentes titulares. Ademas,
se resaltd el potencial del podcast para superar practicas pedagogicas tradicionales poco
motivantes y, en su lugar, construir un espacio dindmico, inclusivo y transformador que

cuestiona el racismo epistémico transmitido histéricamente por la escuela.

En conjunto, estos antecedentes nacionales muestran como el uso del podcast trasciende
la simple produccidon de contenidos sonoros: se convierte en un recurso pedagogico alternativo
que facilita la recuperacion de memorias colectivas, fortalece la identidad cultural, promueve la
diversidad y fomenta la construccion de aprendizajes significativos en dialogo con las

comunidades.

Antecedentes locales

A nivel local, se destaca el trabajo de maestria desarrollado por Norefia y Garcia (2023) en
Rionegro, Antioguia, cuyo propdsito fue analizar la relacion entre el uso del podcast y el
fortalecimiento de las habilidades de expresion oral en estudiantes de grado sexto. La

investigacidn se enmarca en un paradigma cualitativo con enfoque critico-social e interpretativo,
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empleando la investigacion-accion como método y trabajando con una muestra de 32

estudiantes.

La intervencion se llevo a cabo mediante una secuencia didactica que permitid planificar,
estructurar y grabar podcasts en el area de Ciencias Sociales. Entre los hallazgos iniciales, se
evidencio que, aunque los estudiantes reconocen la existencia del podcast, no logran definirlo
claramente, desconocen las herramientas digitales para su produccion y, en su mayoria, no
acceden a contenidos educativos o informativos de este tipo. Sin embargo, el estudio mostr6 que
los jovenes ya cuentan con ciertas habilidades de expresion oral adquiridas en el uso cotidiano de
redes sociales, especialmente a traves de mensajes de voz, aunque su participacion oral en clase

es limitada.

El trabajo concluye que el podcast constituye un recurso que motiva a los estudiantes,
favorece el desarrollo de la oralidad publica y facilita la expresion desde sus propios intereses.
Ademas, el uso de TIC posibilita un aprendizaje mas dinamico, en el que la oralidad se convierte

en un medio accesible y menos intimidante para comunicarse en entornos académicos.

Marco Tebrico

La pedagogia no puede desligarse de la cultura ni del arte, ya que estas dimensiones son
esenciales para la formacion integral de los sujetos pues aportan a la sensibilidad, la creatividad,
la reflexion critica y el reconocimiento del otro. Desde una perspectiva critica, autores como
Paulo Freire (1970) han insistido que la educacion debe ser una préctica de libertad y no de
domesticacion; esta vision implica considerar la cultura como un campo de construccion
colectiva, donde el arte juega un papel esencial al permitir la expresion de experiencias,
emociones, conflictos y visiones del mundo.
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Con respecto al marco teorico, se conceptualizan algunas afirmaciones de acuerdo con la
temaética relacionada con la propuesta, en donde se buscan autores que han especificado dichos
conceptos a partir de sus estudios, los cuales se toman como base para sustentar la idea del

proyecto de investigacion.
La pedagogia

Como accion y resultado de un proceso tiene por objetivo compartir saberes, habilidades y
actitudes por medio de herramientas y estrategias que despierten el interés del docente y el
estudiante por descubrir y aprender nuevos conocimientos, asi mismo de entregar algo que se ha
aprendido con el paso del tiempo. En este sentido se hace valioso establecer un apoyo en el
descubrimiento de las capacidades y avances que adquieren los alumnos en su proceso mediante

el cual se vuelven mas criticos y reflexivos (Almeida y Montenegro, 2022).

A razon de esto Flores (2022), define la ensefianza como la forma en que el profesor
transmite el conocimiento a los estudiantes, teniendo presente que, a lo largo de muchos afios la
ensefianza ha estado asociada a la manera en que el docente imparte los temas por lo que es
frecuente ver metodologias tradicionales que se basan en la memorizacion y poco innovadores,

en concordancia la ensefianza obedece a una accion propia del docente.

En este orden de ideas, la ensefianza implica transmitir informacién, inspirar nuevos
pensamientos y promover el desarrollo de emociones, lo cual brinda a las personas unas

herramientas necesarias para vivir en sociedad y poder contribuir al mundo que los rodea.

Hablar de pedagogia es hablar del corazon de la educacion. La pedagogia no se reduce a

un conjunto de métodos, sino que representa una forma de comprender al ser humano y su

35



UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

manera de aprender. Como lo plantea Paulo Freire (1997), ensefiar no es solo transmitir
conocimientos, sino crear las condiciones para que los estudiantes puedan construirlos por si
mismos, dialogando con su entorno y con los otros. Desde esta mirada, la pedagogia se convierte
en una practica transformadora que reconoce al estudiante como un ser activo, critico y capaz de

pensar el mundo desde su experiencia.

En el contexto educativo actual, la pedagogia busca dar sentido a los procesos de
ensefianza a partir de la realidad del estudiante. Tal como sefiala Zabalza (2004), su papel es
orientar las acciones del docente para que el aprendizaje sea significativo, pertinente y humano.
Por eso, mas que ensefiar contenidos, se trata de formar personas, de acompafiar procesos, de

abrir espacios donde cada estudiante pueda expresarse y descubrir su propio potencial.

El proyecto “El podcast para la apropiacion cultural de estudiantes de grado sexto de la
Institucion Educativa Concejo de Bello-Antioquia” se apoya en estrategias pedagogicas que
promueven la participacion activa y creativa de los estudiantes. Segun Diaz Barriga (2006), las
estrategias pedagdgicas deben propiciar experiencias que involucren al estudiante como
protagonista del aprendizaje, fomentando la exploracion, el trabajo colaborativo y la produccion

de conocimiento propio.

En este caso, el podcast se convierte en una herramienta que combina la tecnologia con la
educacion y la cultura. A través de la grabacion de sus propias voces, los estudiantes no solo
aprenden sobre su cultura, sino que la viven, la interpretan y la comparten. Cada episodio de
podcast se convierte en un espacio donde las palabras se transforman en identidad, y donde la
escuela se conecta con la vida cotidiana, con las historias familiares y con el valor de las

tradiciones locales.
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El campo de accién de la pedagogia en este proyecto se ubica en la educacion
comunicativa y cultural. Se parte de la idea de que aprender no es repetir lo que otros han dicho,
sino comprender y reinterpretar lo que somos como comunidad. Desde la mirada de la pedagogia
critica de Giroux (1990), la educacion debe formar sujetos capaces de analizar, cuestionar y

transformar su realidad, no s6lo de adaptarse a ella.

En esta investigacion, el podcast se convierte en un medio para fortalecer el pensamiento
critico y la identidad cultural. Los estudiantes aprenden a observar su entorno, a valorar su
patrimonio y a expresarse libremente, construyendo narraciones que reflejan quiénes son y de
doénde vienen. Asi, la pedagogia deja de ser algo abstracto y se convierte en una experiencia viva,

que se siente y se escucha en la voz de cada nifio.

La pedagogia guia cada paso del proyecto, ayudando a que el aprendizaje tenga sentido,
emocion y proposito. Tobdn (2013) sefiala que el enfoque por competencias busca que los
estudiantes apliquen lo aprendido en contextos reales, y eso es precisamente lo que ocurre
cuando crean sus podcasts: usan la tecnologia, el lenguaje y la investigacion para expresar lo que

piensan y sienten sobre su cultura.

En este proceso de podcast, el docente deja de ser un transmisor de informacién para
convertirse en un acompafiante, un orientador que escucha, pregunta y motiva. Su papel es abrir
caminos, inspirar curiosidad y brindar herramientas para que cada estudiante descubra su voz y

la haga parte de una experiencia colectiva.

En conclusion, la pedagogia es el pilar que da vida al proyecto “El podcast para la

apropiacion cultural de estudiantes de sexto grado”. Es gracias a ella que la tecnologia se
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convierte en un medio para fortalecer la identidad, el didlogo y el sentido de pertenencia. Este
enfoque pedagdgico invita a los estudiantes a reconocerse como portadores de cultura, como

narradores de su historia y como agentes activos dentro de su comunidad.

Mas que un proyecto escolar, se trata de una experiencia humana que une la palabra, el
aprendizaje y la memoria cultural, mostrando que la pedagogia, cuando se vive con sentido,

transforma no solo las aulas, sino también las personas.

Partiendo de las orientaciones curriculares la educacion artistica debe ir mas alla de la
creacion, debe incluir la reflexién y el desarrollo de habilidades que emerjan en el contexto y la
comunidad, al mismo tiempo que su relacion con la cultura en general. En relacion con los
educadores que se presentan como agentes de ensefianza, resulta valioso promover habilidades
que se centren en la construccion y reflexién de las diversas manifestaciones artisticas a partir de

un conocimiento didactico que favorezca el aprendizaje (MEN, 2019).
Didactica innovacion

La innovacion en educacion es una actividad social de multiples componentes que incluye
procesos de: desarrollar innovaciones progresivas en el método de educacién y, transformar la
tecnologia que los implementa, introduciéndose en la metodologia y la pedagogia practica para
que tengan un efecto positivo (Mikheeva y Pankova, 2021). Esto teniendo en cuenta que, la
innovacion educativa es “un procedimiento o método que difiere significativamente de la

practica establecida y se utiliza para aumentar el nivel de eficiencia en un entorno competitivo’

(Troncoso et al., 2022, p. 16), por tanto, constituye un cambio que influye en la estructura de la
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educacidn (Carrera, 2021) y, hace énfasis en la unidad de los tres componentes del proceso de

innovacion: la creacion, el desarrollo y la aplicacion de innovaciones.

En este sentido, Lamas, (2013) explica que, en la mayoria de los paises en desarrollo, la
adaptacion a la innovacion pedagdgica sigue siendo pobre y la mejora es gradual. Razon por la
cual, se sigue discutiendo sobre la importancia de adoptar un sistema de innovacién educativa
para la rapida transformacién de la educacion, reflexionando sobre la necesidad de implementar

iniciativas educativas novedosas en las técnicas de enseflanza actuales.

Herramienta podcast

El podcast se convierte en un recurso digital sonoro que permite la creacién, distribuciéon y
consumo de contenidos en formato narrativo o conversacional, desde escenarios educativos,
posicionandose como una herramienta innovadora y flexible que responde a los intereses y

lenguajes de las nuevas generaciones.

Segun Vazquez, Cano y Mengual (2021), el podcast favorece el desarrollo de
competencias comunicativas, tecnoldgicas y creativas, asi como el trabajo en equipo y la
autonomia, logrando transformaciones en los estudiantes siendo productores de conocimiento en
lugar de simples receptores. También logra estimular la creacion de contenidos sonoros
promoviendo el desarrollo de habilidades como la planificacion, la escritura de guiones, la

oralidad expresiva, la edicion digital y el pensamiento critico.

En ese sentido para el enfoque cultural, Gallego (2022) sefiala que el podcast permite a
los jovenes construir relatos propios desde sus voces y experiencias, lo que implica una forma de

alfabetizacion mediatica critica, ya que se encarga de ir mas alla del dominio técnico de las
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herramientas digitales, y busca que los estudiantes comprendan, cuestionen y transformen los

discursos mediaticos hegemonicos.

De igual manera posibilita la creacion de narrativas bidireccionales en las que se pueden
articular contenidos artisticos, culturales, historicos y literarios, es decir, se convierte en un
medio para resignificar el entorno, contar historias locales, visibilizar practicas culturales y

fomentar el pensamiento divergente.

En general “Arte sonoro: Voces de una cultura” se fundamenta en los principios del
aprendizaje significativo, en el cual los nuevos conocimientos adquieren sentido cuando se
relacionan con la experiencia previa del estudiante, puesto que la creacion de podcasts permite
justamente esa conexion entre lo que el estudiante sabe, vive y siente, y lo que aprende en la

escuela desde el sonido que convierte al aula en un laboratorio creativo y vivencial.

Figura 3

Infografia: Pasos para producir un podcast

Pre Post
Elegir un tema Editar la grabaciéon
\ 4 \ 4
Investigar Publicar el episode
Podcast
A 4 _L A 4
Planificar el contenidd Promocionar el podcast
4 A 4
Preparar el equipo Analizar ~el
desempeiio




UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Nota. La infografia presenta las fases de preproduccion, produccién y postproduccion de
un podcast, describiendo las acciones necesarias para planificar, grabar, editar y publicar

contenidos sonoros educativos mediante la herramienta Filmora.

Marco Conceptual

En este apartado se sustentan los pilares teéricos de la investigacion “El podcast para la
apropiacion cultural de los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa Concejo de
Bello, Antioquia”, estableciendo tres categorias centrales: el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), la apropiacion cultural y el podcast. Razon por la cual cada una de ellas constituye un eje
articulador entre la pedagogia, la tecnologia y la cultura, configurando una propuesta educativa
que integra la creatividad, la identidad y el pensamiento critico en los procesos de ensefianza y

aprendizaje.
El aprendizaje basado en proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) constituye la base metodoldgica de este trabajo
investigativo, dado que se centra en la idea de que el conocimiento se construye a partir de la
accion, la reflexién y la resolucion de problemas significativos. Segun Meyer (2008), el
aprendizaje basado en proyectos (ABP) “permite que los estudiantes aprendan haciendo,
explorando problemas reales, trabajando de manera colaborativa y desarrollando competencias
que conectan la escuela con la vida cotidiana” (p. 45), lo cual ubica al estudiante en el centro del
proceso educativo impulsandolo a investigar, planear, producir y evaluar su propio aprendizaje

en torno a un producto concreto que tiene sentido para su contexto.
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De acuerdo con Thomas (2000), los proyectos deben responder a tareas complejas y
auténticas, basadas en preguntas o desafios que motiven al estudiante a convertirse en un sujeto
investigador activo que construye su conocimiento, es decir que el ABP no sélo ensefia
contenidos, sino que fomenta la autonomia, la responsabilidad, el trabajo en equipo y la
creatividad, convirtiéndose en una estrategia clave para el desarrollo de competencias del siglo
XXI. Razén por la cual autores como Larmer y Mergendoller (2015) manifiestan que esta
estrategia pedagogica contribuye significativamente a la reflexion critica, pues logra vincular los
contenidos académicos con la realidad de cada estudiante, lo cual potencia y construye

aprendizajes mucho mas duraderos y significativos.

En el marco de esta investigacion, el aprendizaje basado en proyectos se implementa a
través del disefio, produccion y evaluacion de un podcast, el cual permite a los estudiantes
asumir roles activos en la planeacion, busqueda de informacién, grabacion y edicion de
contenidos. Este proceso no solo desarrolla habilidades técnicas y comunicativas, sino que
también refuerza la capacidad de los estudiantes para trabajar en comunidad, expresarse
libremente y comprender el valor educativo de su propia cultura. En este sentido, el ABP actla
como un puente entre la teoria y la practica, entre el conocimiento escolar y la vida cotidiana, y

entre la escuela y la comunidad.

Apropiacion cultural

Uno de los factores primordiales en los procesos de aprendizaje es la apropiacién cultural,
entendida como el proceso mediante el cual los sujetos reconocen, valoran e interpretan los
elementos simbolicos, artisticos y sociales de su entorno, construyendo a partir de ellos una

identidad propia y colectiva. Segin Martin-Barbero (2003), la cultura “no es un conjunto fijo de

42



. UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

tradiciones, sino un espacio de mediaciones donde los sujetos reinterpretan los significados que
les dan identidad” (p. 57), en otras palabras, este proceso de apropiacion implica que la cultura
esté en constante transformacion, alimentada por las practicas cotidianas, las relaciones sociales

y las experiencias de los individuos.

Sin embargo, desde una mirada critica Freire (1997) propone que la educacion debe ser
entendida como una “practica de libertad” en la que el ser humano se reconozca como sujeto
cultural capaz de reflexionar, dialogar y transformar su realidad (p. 89), por lo cual la
apropiacion cultural no solo consiste en conservar las tradiciones del pasado, sino también en
reinterpretarlas y darles nuevos significados desde las voces de las generaciones mas jovenes.
Este proceso refuerza el sentido de pertenencia, el respeto por la diversidad y la valoracion de las

raices culturales como pilares de la identidad personal y comunitaria.

En el contexto de la Institucién Educativa Concejo de Bello, la apropiacion cultural se
manifiesta en la necesidad de fortalecer el vinculo entre los estudiantes y su territorio,
especialmente en comunidades que enfrentan dindmicas sociales complejas. A traves de la
investigacion y ejecucion del podcast, los estudiantes tienen la oportunidad de recuperar
historias, tradiciones, costumbres y relatos familiares que configuran su identidad colectiva. Por
tanto, la apropiacion cultural, se convierte en un acto pedagdgico de reconocimiento, donde los

saberes populares y comunitarios ingresan al aula para dialogar con los contenidos académicos.

De manera que este proceso fomenta el desarrollo de valores como el respeto, la empatia
y la responsabilidad social, pues al reconocer la riqueza cultural de su entorno, los estudiantes se
asumen como herederos y guardianes de una memoria viva que debe preservarse y compartirse.

Razon por la cual, la apropiacién cultural es la via para la educacion intercultural donde se
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promueve la coexistencia de diversas manifestaciones artisticas, lingtisticas y simbolicas dentro
de la escuela. Por ello, el proyecto “Arte sonoro: Voces de mi cultura” busca que los jovenes no
solo conozcan su cultura, sino que la narren, la resignifiquen y la difundan mediante un lenguaje

propio: la voz.
El podcast

El podcast es una herramienta tecnolégica y pedagdgica que permite la creacién, produccion y
distribucion de contenidos sonoros con fines educativos, culturales o informativos. Segun
Vazquez, Cano y Mengual (2021), el podcast “es un recurso digital sonoro que favorece el
desarrollo de competencias comunicativas, tecnoldgicas y creativas, promoviendo la autonomia y
el trabajo colaborativo” (p. 14), de manera que dicho formato combina la narracion, la musica y
la palabra hablada, permitiendo que los estudiantes aprendan de forma activa mientras crean y

comparten contenidos propios.

Desde una mirada mas amplia, Gallego (2022b) plantea que el podcast educativo se
constituye en una forma de alfabetizacion mediatica critica, ya que posibilita que los
adolescentes narren desde sus voces, reconociéndose como hijos de un linaje cultural y no solo
como divulgadores y consumidores de informacidn. Por tanto, el podcast se convierte en una
herramienta transformadora que fomenta la expresion, la creatividad y la reflexion en torno a

tematicas de interés personal y comunitario.

En el &mbito escolar, el podcast promueve la oralidad, la escucha activa y la produccién
colectiva de conocimiento, gracias a su naturaleza flexible y accesible lo hace ideal para

contextos con recursos tecnolégicos limitados, pues puede grabarse y editarse desde dispositivos

44



UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

bésicos como un celular o un computador. Ademas, este formato estimula el desarrollo de
habilidades cognitivas, sociales y emocionales, dado que los estudiantes aprenden a planificar,

estructurar guiones, trabajar en equipo, comunicar ideas y escuchar al otro.

En el proyecto “El podcast para la apropiacion cultural”, esta herramienta se convierte en
el medio principal para unir la educacion artistica con la identidad cultural. De modo que los
estudiantes, al grabar sus propios relatos y experiencias, asumen el rol de narradores de su
historia y portavoces de su comunidad, por lo cual el podcast no solo potencia las competencias
tecnoldgicas y comunicativas, sino que también fortalece la autoestima, la pertenencia y el
reconocimiento mutuo. Asi, el sonido se transforma en un vehiculo de aprendizaje significativo y

en una manifestacion viva de la cultura local.

Marco legal y normativo

El marco legal y normativo de este proyecto se sustenta en las disposiciones nacionales que
respaldan el derecho a una educacidn integral, inclusiva y cultural mediada por las tecnologias. A
continuacion, se detallan las normativas mas relevantes que fundamentan el uso del podcast
como herramienta pedagdgica para la promocion de las expresiones artisticas en la educacion
bésica:

Tabla 1

Marco normativo nacional e internacional

Ley o Norma Afo Descripcion Articulo(s) que Aplicabilidad
general aplican para el proyecto
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Constitucion 1991 Establece la Art. 67y 70 Garantiza el
Politica de educacién como derecho a la
Colombia derecho y educacion
reconoce la integral y el
cultura como acceso a
fundamento de expresiones
la nacionalidad. artisticas como
parte de la
formacion
humana.
Ley 115 — Ley 1994 Regula la Art. 23 Reconoce la
General de educacion educacion
Educacion formal en artistica como
Colombia, fundamental para
estableciendo la el desarrollo
educacion integral de los
artistica como estudiantes.
area obligatoria.
Decreto 1860 1994 Reglamenta Art. 36 Permite
aspectos implementar
curriculares de proyectos
la Ley 115. pedagdgicos
transversales que
integren arte y
tecnologia, como
el podcast.
Ley 397 — Ley 1997 Reconoce la — Respaldar el
General de cultura como un acceso de los
Cultura derecho esencial estudiantes a la

y promueve la
participacion
cultural y la
creacion
artistica.

culturay
fomentar la
creatividad desde
temprana edad.
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Ley 1098 — 2006 Garantiza Refuerza la
Caodigo de derechos de obligacion de
Infancia 'y nifios, nifas y garantizar
Adolescencia adolescentes en educacion de
educacion, calidad mediada
cultura y acceso por TIC, como el
a tecnologias. uso del podcast.
Ley 1341 —-Ley 2009 Regula el acceso Promueve la
TIC y Uso equitativo innovacion
de las TIC en pedagdgica a
Colombia. través del uso de
herramientas
digitales.
Lineamientos 2000 Orientan el Recomiendan
Curriculares de desarrollo usar medios de
Educacién estético, creativo comunicacion y
Artistica (MEN) y sensible en la tecnologias en
escuela. los procesos de
ensefianza
artistica.
Politica 2010 Promueve la Incentiva el uso
Nacional de integracion del de recursos
Educacion arteen el digitales para
Artistica'y curriculo como fortalecer la
Cultural (MEN) medio para el expresion
desarrollo artistica.
integral y la

cohesion social.

47



PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

Guia 16: 2010 Documento del — — La guia
Orientaciones MEN que fundamenta el
pedagogicas orienta a las proyecto al
para la instituciones promover
educacion educativas sobre estrategias
artistica, cultural la ensefianza del pedagdgicas que
y patrimonial — area de integran el arte,
Ministerio de Educacién la culturay la
Educacion Artistica. tecnologia. En
Nacional Promueve el este caso, el
desarrollo de la podcast se
sensibilidad, la convierte en un
creatividad, la medio creativo
apreciacion que fortalece la
estéticay la apropiacion
apropiacion del cultural, la
patrimonio identidad local y
cultural como las competencias
parte de la comunicativas.
formacion
integral del
estudiante.
Declaracion 1948 Reconoce el Art. 26 Respaldar la
Universal de los derecho propuesta
Derechos universal a la pedagogica
Humanos educacion desde el enfoque
(ONU) orientada al de derechos
desarrollo humanos.
humano y la
diversidad
cultural.
Agenda 2030 - 2015 Busca garantizar ODS 4 Impulsa la
ODS 4: una educacion innovacion

Educacién de
Calidad

inclusiva,
equitativa y de
calidad a lo
largo de la vida.

pedagdgicay el
uso de
tecnologias para
responder a los
retos actuales.
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Nota. La tabla presenta una recopilacion del marco legal y normativo que orienta dicho proyecto
en la Institucion Educativa Concejo de Bello. La informacion fue elaborada a partir de
documentos oficiales del Ministerio de Educacion Nacional, la Constitucion Politica de
Colombia y otras normativas nacionales e internacionales que sustentan el derecho a la

educacidn, la promocién de la cultura y la integracién de las TIC en los procesos formativos.

Marco de trabajo creativo y de innovacion

El Design Thinking se comprende como una metodologia alternativa que busca resolver
problemas de forma creativa e innovadora en un periodo de tiempo prudente, mediante la
comprension y analisis profundo de las necesidades reales, construccién de soluciones y
experimentacién constante. De modo que esta herramienta permite disefiar experiencias de
aprendizaje mas significativas, empaticas y participativas, por lo cual toma un lugar relevante en

el desarrollo de esta investigacion.

Al vincular este modelo con el uso y desarrollo del Podcast, se abre un espacio educativo
dindmico que promueve la voz del estudiante como protagonista de los procesos de ensefianza-
aprendizaje, abordando de forma 6ptima la problematica enfatizada en la carencia de habilidades

artisticas que promuevan el reconocimiento y apropiacion de la cultura a la cual se pertenece.

En el campo educativo se pueden aplicar las fases de empatizar, definir, idear, prototipar
y evaluar, con la idea de disefiar proyectos en los que los estudiantes, familiares y agentes

educativos sean parte de la investigacion, creacion de contenido y produccion del podcast.

De manera que dichas fases se centran en empatizar desde esas problematicas propias del

entorno para identificar de forma asertiva las necesidades, intereses y emociones de los sujetos
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propios de la investigacion; sin embargo, es necesario definir con claridad la informacion

obtenida para establecer con claridad la situacion problema que se busca resolver.

Posterior a esto, encontramos la fase de idear con la idea de generar la mayor cantidad de
ideas y soluciones posibles a la dificultad que permea a los estudiantes de dicha Institucion, para
asi prototipar versiones simples y concretas del proyecto en cuestion, por ejemplo, el guion o
grabacion piloto del Podcast. Finalizando con la prueba del prototipo con los sujetos participes,

recogiendo retroalimentaciones para procurar mejoras efectivas.

En otras palabras, el Design Thinking convierte el aula en un laboratorio de creacién e
innovacion donde el aprendizaje es activo, transversal y propositivo, en el cual herramientas
como el podcast fortalecen la imaginacion y autonomia del estudiante, ademas fomenta ese
trabajo en equipo, la resolucion de problemas reales y el pensamiento critico, al permitir que los

estudiantes y sus familiares indaguen, expresen y comuniquen sus saberes de manera auténtica.

Este modelo resulta util para el desarrollo del Podcast dado que permite aproximarse a las
problematicas de esta Institucion como la falta de expresién artistica, desconocimiento de linaje
cultural y carencia de espacios para la manifestacion de intereses de estudiantes de grado Sexto
en el colegio Concejo de Bello. De modo que se puede explorar de forma asertiva, éptima y real
el contexto social, cultural y politico que influye en la educacion de esta poblacion, para asi idear
una solucion que dé respuesta a las necesidades propias del territorio desde la tecnologia y
herramientas de uso cotidiano, lo cual posibilita que la ensefianza sea innovadora y de facil

aplicacion.
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El uso del Podcast como producto final de un proceso de Design Thinking también
impulsa el desarrollo de habilidades comunicativas, digitales y socioemocionales, teniendo en
cuenta que “cada dia surgen nuevas formas para que la educacion sea bidireccional y se base en
la creatividad” (Educo, 2024), es decir, que se logra conectar el contenido académico con
experiencias significativas desde las perspectivas y realidades de cada estudiante. Razén por la
cual el aula deja de ser un espacio de transmision unidireccional del conocimiento y se
transforma en un entorno participativo, inclusivo y motivador, donde los estudiantes se sienten

escuchados, valorados y protagonistas de su propio aprendizaje.

En conclusién, el modelo Design Thinking aplicado en la educacién, promueve una
transformacion profunda en la manera de ensefiar y aprender, ya que se centra en el estudiante
como sujeto activo del proceso, y al integrar herramientas como el Podcast se logra un
aprendizaje mas significativo, cooperativo y contextualizado. Esta metodologia Segun Razzouk y
Shute (2012) “ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades clave del siglo XXI como la
creatividad, la innovacion y la resolucion de problemas complejos” lo cual potencia habilidades
comunicativas desde el pensamiento critico y la resolucion de problemas, fomentando la

experimentacion y prototipado, donde el error se concibe como una oportunidad de aprendizaje.

De esta manera, el aula se convierte en un entorno dindmico, donde el conocimiento no
solo se transmite, sino que se construye de forma colaborativa, conectando el saber con la vida 'y
la realidad del estudiante donde el podcast “integra lo digital con lo pedagdgico, ofreciendo un
canal expresivo y reflexivo que fortalece la autonomia y la motivacion del alumno” (Viladot,
2020, p.57 fortaleciendo competencias como la autonomia, la autorregulacion y la motivacién

intrinseca, al permitir que el estudiante tome decisiones, experimente, y se involucre activamente
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en su proceso de aprendizaje. En este sentido, la tecnologia deja de ser un fin en si mismay se
convierte en un medio para enriquecer la experiencia educativa y potenciar el desarrollo integral

del alumno.

Marco Metodoldgico

Categorizacion de la realidad

El marco metodoldgico constituye la estructura que orienta el desarrollo del proceso
investigativo, pues define las estrategias, enfoques y métodos utilizados para alcanzar los
objetivos propuestos. Seguin Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), la metodologia de
investigacion representa “el conjunto de procedimientos racionales que permiten plantear y

resolver problemas de investigacion con el propoésito de generar conocimiento” (p. 34).

En este sentido, este proyecto se desarrolla bajo una orientacion pedagdgica y
metodoldgica que busca fortalecer la apropiacién cultural de los estudiantes de grado sexto de la
Institucion Educativa Concejo de Bello, mediante la creacion de un podcast educativo. Esta
propuesta inicia en la necesidad de articular la cultura, la tecnologia y la comunicacién como
medios para promover aprendizajes significativos, participativos y contextualizados. Para ello, el
proyecto se estructura en torno a tres categorias centrales: Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), podcast y apropiacion cultural. Cada una de ellas acompafiados de subcategorias que

permiten operacionalizar los procesos de ensefianza y aprendizaje desde una perspectiva critica.

La primera categoria, Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), constituye el eje
pedagdgico del trabajo, ya que posibilita que los estudiantes aprendan de manera activa y

significativa a partir de apropiacion de problemas reales y la elaboracion de un producto

52



UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

concreto: un podcast cultural. Tal como plantean Thomas (2000) y Larmer y Mergendoller
(2015), el ABP promueve el aprendizaje autdnomo, la colaboracién y la reflexion critica,
aspectos esenciales para el desarrollo integral de los estudiantes del siglo XXI. En este proyecto,
el ABP se desarrolla a través de tres subcategorias: planeacion colaborativa, ejecucion del

proyecto y evaluacion reflexiva.

Durante la planeacién colaborativa, los estudiantes, guiados por el docente encargado,
identifican temas culturales relevantes de su entorno local, formulan objetivos, distribuyen
responsabilidades y establecen una hoja de ruta que sera explicada més adelante para la
produccion del podcast. Este proceso fomenta la participacion democrética, la toma de

decisiones compartida y la integracion de saberes diversos.

En la fase de ejecucion del proyecto, los estudiantes aplican sus conocimientos y
habilidades comunicativas, tecnologicas y artisticas en la grabacion, edicion y difusion de sus
contenidos sonoros. Finalmente, en la evaluaciéon reflexiva, se promueve un analisis conjunto de
los resultados obtenidos, la identificacion de aprendizajes y la formulacién de propuestas de
mejora, fortaleciendo asi la autorregulacién y el pensamiento critico (Rodriguez, 2020;

Hernandez, 2021).

El ABP, ademas de ser una estrategia metodologica, también se convierte en un espacio
de empoderamiento pedagdgico donde los estudiantes se reconocen como protagonistas de su
proceso educativo. De esta manera, la estrategia responde directamente al objetivo general del
proyecto, que busca fortalecer la apropiacion cultural y las competencias comunicativas

mediante la creacion de un producto tecnoldgico con sentido social y cultural.
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La segunda categoria, podcast, se comprende como un medio didactico, expresivo y
comunicativo que articula el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su incorporacion al aula
favorece la innovacion educativa y la integracion de las tecnologias emergentes en el ambito
escolar. Segun Cebrian y Vazquez (2021), el podcast es una herramienta que facilita la
participacion, la creatividad y la construccion colectiva del conocimiento, permitiendo a los

estudiantes comunicar ideas y emociones desde su propia voz.

Esta categoria se desarrolla a partir de tres subcategorias: produccién sonora educativa,
expresion oral y narrativa, y, competencia digital. En la produccion sonora educativa, los
estudiantes aprenden a utilizar herramientas tecnoldgicas de grabacion y edicion, planifican

guiones, seleccionan recursos auditivos y estructuran mensajes con un proposito pedagogico.

En la subcategoria de expresion oral y narrativa, se fortalecen las habilidades linglisticas
y comunicativas, promoviendo la oralidad, la narracion y la construccién de relatos significativos
que reflejen su contexto cultural (Garcia, 2019; Fidalgo, 2020; Lopez, 2022). Finalmente, la
competencia digital emerge como un componente esencial, pues los estudiantes adquieren
habilidades para el manejo ético y creativo de recursos tecnoldgicos, apropiandose de las
herramientas digitales como medios de produccién y difusién para la institucion y poblacion

educativa.

El uso del podcast dentro del marco metodoldgico va mas alla de la simple aplicacion
tecnoldgica; porque realmente se concibe como un instrumento pedagdgico, expresivo y
evaluativo. A través de esto, los estudiantes logran evidenciar sus procesos de aprendizaje, su
capacidad para comunicar de manera critica y reflexiva los saberes culturales de su entorno y su

creatividad. Esta practica, ademas, fortalece la conexion entre la Institucion y la comunidad, al
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abrir espacios de comunicacion que trascienden el aula 'y promueven la difusién de la identidad

local.

La tercera categoria, apropiacion cultural, constituye el eje temético y conceptual del
proyecto, ya que da sentido a las acciones pedagdgicas y metodologicas desarrolladas. Se
entiende como un proceso mediante el cual los estudiantes reconocen, valoran y difunden los
elementos culturales propios de su territorio, estableciendo vinculos significativos entre la
escuela, la comunidad y la identidad personal (Martin-Barbero, 2003; Freire, 1997). Desde esta
perspectiva, la educacién se convierte en un acto de liberacién y de construccion de sentido, en

donde los estudiantes son co creadores del conocimiento cultural.

Esta categoria se lleva a cabo mediante tres subcategorias: identidad y memoria local
bellanita, participacién comunitaria y expresiones artisticas juveniles. En la primera, identidad y
memoria local bellanita, los estudiantes investigan relatos, tradiciones, personajes y costumbres

del municipio; reconociendo el valor histérico y simbdlico de su entorno.

En la subcategoria de participacion comunitaria, el proyecto promueve el didlogo
intergeneracional y la colaboracion con familias, lideres y artistas locales, fortaleciendo el tejido
social y la construccion colectiva de saberes. Finalmente, en expresiones artisticas juveniles, los
estudiantes transforman los elementos culturales en creaciones sonoras, donde la voz, la musica

y la narrativa se convierten en vehiculos de representacion cultural (Borda, 2009; Bruner, 1997).

En conclusion, las tres categorias aprendizaje basado en proyectos, podcast y apropiacion
cultural, se entrelazan de manera coherente para responder a los objetivos de la investigacion.

Mientras el ABP ofrece la estructura pedagdgica para el desarrollo del aprendizaje activo, el
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podcast funciona como medio expresivo y tecnologico, y la apropiacion cultural proporciona el
contenido y el sentido del proceso. Juntas, configuran una metodologia que integra la
innovacion, la cultura y la educacion, en un proyecto que invita a los estudiantes a ser narradores

de su propia identidad y protagonistas de su aprendizaje.

Enfoque de investigacion

La presente investigacion se inscribe en el campo de la educacién y la comunicacion pedagogica,
desde una perspectiva que busca fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje mediante la

integracion de herramientas tecnoldgicas y expresivas que promuevan la apropiacion cultural.

El propdsito principal es comprender cdmo los estudiantes de grado sexto de la
Institucion Educativa Concejo de Bello reconocen, valoran y difunden su identidad cultural a
través de la creacion de un podcast educativo, concebido como un recurso innovador que articula

la tecnologia, la oralidad y la cultura.

El estudio se desarrolla bajo un enfoque cualitativo, ya que busca explorar las
experiencias, percepciones y significados construidos por los participantes durante el proceso
pedagdgico. De acuerdo con Hernandez Sampieri, Fernandez y Baptista (2014), la investigacién
cualitativa “se enfoca en comprender fendmenos desde la perspectiva de los participantes en su
ambiente natural” (p. 364), lo cual resulta pertinente para este trabajo, pues permite analizar
cdémo los estudiantes viven la experiencia de producir un podcast como medio de expresion

cultural y educativa.

Este enfoque no pretende generalizar los resultados, sino profundizar en la comprensién

de una experiencia educativa concreta, reconociendo los procesos, emociones, aprendizajes y
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transformaciones que emergen en el aula. Para Flick (2015), la investigacion cualitativa se
orienta a “comprender las practicas sociales y los significados que los individuos atribuyen a sus
acciones” (p. 28), lo cual se ajusta a la intencion de este estudio de interpretar la manera en que
los estudiantes construyen sentido y pertenencia a través del lenguaje sonoro y la narracion

cultural.

El caracter cualitativo también se justifica en la naturaleza del objeto de estudio, que
involucra dimensiones simbdlicas, culturales y comunicativas. Como sefiala Galeano (2005), este
tipo de metodologia articula “enfoques epistemolédgicos, éticos y metodoldgicos que permiten la
comprension integral de la realidad social y educativa” (p. 17). En este caso, el enfoque posibilita
el anélisis del proceso mediante el cual los estudiantes se apropian de su cultura local al

transformar sus saberes en relatos orales y sonoros.

Asimismo, Sandin (2003) afirma que la investigacion cualitativa “pretende comprender
los fendmenos educativos en su contexto natural, considerando la interaccion entre los actores,
los valores y las situaciones” (p. 55). En consonancia con ello, el presente trabajo busca captar la
dindmica cultural y pedagdgica que surge cuando los estudiantes, guiados por su docente,
participan activamente en la creacion de un podcast que refleja sus voces, historias y tradiciones

locales.

De igual manera, Bisquerra (2012) sostiene que la investigacion cualitativa en educacion
“favorece la comprension profunda de los procesos formativos, més alla de los resultados
cuantificables, al centrarse en el sentido de la experiencia humana” (p. 103). Por ello, este

enfoque permite evidenciar cémo el proceso de produccion sonora se convierte en un espacio de
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aprendizaje significativo, donde los estudiantes integran competencias comunicativas,

tecnoldgicas y culturales.

En sintesis, el enfoque cualitativo resulta idoneo porque busca describir, analizar y
valorar una experiencia pedagdgica concreta. Este enfoque promueve una mirada comprensiva,
contextualizada y reflexiva de los procesos educativos, permitiendo que la tecnologia se
convierta en un medio para la expresion cultural, el aprendizaje colaborativo y la transformacion
del entorno escolar. sino también el fortalecimiento del sentido de pertenencia, la identidad

cultural y el reconocimiento de la diversidad como valor educativo.

La investigacién se ubica en una metodologia de IAP (Investigacion accion participativa),
que se fundamenta en un analisis de la realidad, lo que implica una participacion activa de todos
los integrantes, reconociendo sus conocimientos y experiencias como elementos esenciales para
comprender la realidad de la situacion problema, que busca fomentar cambios mas participativos

y efectivos en el entorno (Granados Lépez & Lenes Rodriguez, 2022).

En este orden de ideas, para Zapata y Rondan, (2016), la Investigacion-Accion
Participativa comprende un cambio social, en el cual son las personas de un grupo o comunidad
quienes lideran y llevan a cabo la investigacion, quienes desempefian un papel activo en el

proceso con el objetivo de generar un impacto y una transformacion social.

Las fases de la investigacion accion inicia con un diagnostico, en la que el docente
identifica una situacion o problema que necesita ser comprendido y transformado (Kemmis &
McTaggart, 1988). En segundo lugar, sigue la planificacion, momento en el que se disefian

estrategias y acciones concretas para dar respuesta a esa necesidad (Elliott, 1993).
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La tercera fase es la accion o implementacion, donde se ponen en préactica las actividades
propuestas. Esta etapa permite experimentar y generar cambios reales en el contexto educativo
(Carr & Kemmis, 1988). Después viene la observacion, que consiste en recopilar informacion
sobre lo que sucede durante la intervencion para analizar los resultados (Burns, 2010).
Finalmente, se llega a la reflexion y evaluacion, donde el docente analiza los logros, aprendizajes
y dificultades encontradas, dando paso a una nueva planificacion, que marca el inicio de otro

ciclo de mejora (Lewin, 1946).

Tipo de estudio

Este proyecto se desarrolla bajo un estudio de tipo aplicado. Se considera aplicado porque busca
transformar una situacién concreta del aula, respondiendo a una necesidad real, que es fortalecer
la apropiacion cultural y las competencias comunicativas de los estudiantes a traves de la
creacion de un podcast educativo. Tal como plantean Hernandez Sampieri, Fernandez y Baptista
(2014), la investigacion aplicada “se orienta a resolver problemas practicos y a generar
conocimientos que contribuyan a la mejora de una situacion particular” (p. 12). De esta manera,
la propuesta no se queda en la teoria, sino que lleva las ideas a la practica, promoviendo un

aprendizaje significativo desde la experiencia y la accion.

En este mismo camino, la investigacion accion participativa, se convierte en el enfoque
que da vida al proceso. A traveés de ella, el docente no solo observa lo que ocurre en el aula, sino
que participa activamente para comprender, transformar y mejorar su propia practica. Segun
Kemmis y McTaggart (1988), la investigacion accion participativa avanza en un ciclo continuo
de planear, actuar, observar y reflexionar, lo que permite aprender de la experiencia y hacer los

cambios necesarios. Elliott (1993) también destaca que este tipo de investigacion fomenta la
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participacion y el compromiso de quienes intervienen, porque todos se convierten en

constructores del cambio educativo.

Por otro lado, la investigacion aplicada se caracteriza por su enfoque préctico, contextual
y transformador, porque parte de las realidades del aula y busca generar cambios tangibles en los
procesos pedagdgicos. Sabino (2002) explica que este tipo de investigacion “busca el
conocimiento con miras a su utilizacion inmediata en la solucién de problemas practicos” (p. 45),
lo que se refleja en el proposito de este estudio: aplicar el podcast como una herramienta que
acerque la tecnologia a la cultura y a la educacion. Ademas, como sefialan Tamayo y Tamayo
(2007), este tipo de investigacion “tiene como escenario el medio donde aparece el problema, lo
cual asegura la aplicabilidad de los hallazgos™ (p. 60). Es por ello que la experiencia se desarrolla
directamente en el aula, donde los estudiantes se convierten en protagonistas activos de su propio

aprendizaje.

Combinar la investigacion aplicada con la investigacion accion participativa permite que
este proyecto no solo proponga una idea, sino que la lleve a la préactica, observe los resultados y
reflexione sobre ellos para mejorar. Como sefialan Carr y Kemmis (1988), investigar desde la
practica y para la préctica significa aprender junto a los estudiantes, descubriendo nuevas formas

de ensefar y aprender.

Zapata y Rondan (2016) resaltan que, al aplicar la Investigacion Accion Participativa
(1AP), surgen nuevos roles en el aula donde el docente se convierte en investigador, el estudiante
en protagonista y la comunidad educativa en aliada del cambio que buscamos con este proyecto.

Asi, todos aportan al crecimiento colectivo y a una educacién mas cercana y significativa.
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Desde esta mirada, este proyecto busca mas que ensefiar una técnica: pretende construir
un espacio donde la voz de los estudiantes cobre sentido, donde el podcast se use para contar
quiénes son, de dénde vienen y qué los identifica. De este modo, la investigacion accion
participativa permite unir la tecnologia, la cultura y la educacion en una experiencia

transformadora que fortalece tanto el aprendizaje como la identidad.

Técnicas de recoleccion de informacion seleccionadas

Para el desarrollo de este proyecto, se seleccionaran tres técnicas e instrumentos de recoleccion
de datos que permitiran conocer, de manera cercana y significativa, las experiencias y
percepciones de los estudiantes y otros actores de la comunidad frente al proceso de creacion del
podcast. Estas herramientas se eligen porque ofreceran una mirada integral sobre como los nifios
y nifias se apropian de su cultura, aprenden a valorar y la expresan a través del lenguaje sonoro.

Las técnicas por implementar seran el grupo focal, el diario de campo y la encuesta.

En primer lugar, en la fase de diagnostico participativo se aplicé un grupo focal con 1
representante de la comunidad educativa (padres, docentes, estudiantes, lider o gestor cultural), y
de la cultura local bellanita para cumplir con el primer objetivo especifico, que busca recolectar
las expresiones culturales e identitarias que los estudiantes de grado sexto deberan integrar al
podcast. A través de una serie de preguntas claras y sencillas, el grupo focal permitié reconocer
el entorno cultural desde la voz de los actores, las practicas culturales relevantes y como perciben
su identidad dentro de la comunidad. Con esta informacion, se construira una base solida para

orientar los temas y contenidos del podcast.
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Posteriormente, se llevara a cabo la observacion participante a través del registro en un
diario de campo que acompafiara todo el proceso de disefio y produccion del podcast, en
coherencia con el segundo objetivo especifico y la fase de planeacion y aplicacion de la accion.
Este instrumento permitira registrar las observaciones de lo ocurrido en las sesiones; las
percepciones de los estudiantes, sus avances, los momentos de motivacion o dificultad, y las
formas en que se relacionan con la propuesta pedagdgica. Mas que un registro técnico, el diario
se convertira en un espacio de reflexion sobre las emociones, aprendizajes y transformaciones

que se vayan dando dentro del aula.

Finalmente, se realizara una encuesta participativa a través del disefio y aplicacion de un
formulario a los participantes del proceso (estudiantes, docente, padres de familia, gestor
cultural), en respuesta al tercer objetivo especifico y la fase de evaluacién y reflexion, que busca
evaluar el efecto del podcast en el fortalecimiento de la apropiacion cultural y el sentido de
identidad. Este instrumento permitird ademas de recoger la percepcion de los participantes, que
expresen con sus propias palabras lo que significo para ellos crear un podcast, cOmo se sintieron
al compartir sus historias y de qué manera se conectaron con su cultura. Escuchar sus voces sera

fundamental para comprender el alcance real de la experiencia.

En conjunto, estos instrumentos ofreceran una comprension amplia y profunda del
proceso educativo llevado a cabo para promover la apropiacion cultural de los estudiantes a
través del podcast. Su aplicacidn permitira no solo recoger informacion, sino también reconocer
a los estudiantes como protagonistas de su propio aprendizaje. Desde esta mirada cualitativa y

participativa, se espera que la investigacion dé cuenta de como la tecnologia y la cultura pueden
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encontrarse en el aula para generar experiencias que transformen la forma de aprender,

comunicar y valorar lo propio.

Figura 4
Instrumento 1. Guia grupo focal

Fase de aplicacion del instrumento: Diagndstica

Calentamiento
= ;Cudles son sus nombresT
w ;s rol tienan daniro da la comunidad educatrva?
:Harce cuanto tempo tenan ese rol?
= ;Cuzl es surelacion con la Institucion Educativa?

» ;Esbellanita? 31 no, ;hace cuanto vive en Ballo?

Subeategoria [dentidad ¥ memoria local bellanita

1. Dazde su percepeicn ; (Cus identifica a las personas del mumicipic de Bello en
cuants a tradicionss, coshumbres, valores culhorales, ate. 7

2. :0Ons elementos o mamifastacionss considera gus representan la memornia e
1dentidad colectiva del muumicipio de Bello: lugares, personajes, celebraciones,
smabolos, expresiones cotidianas?

1 s percibe goe ha cambiado o que se ha pardido en la identidad cultural da los
bellanitas?

Subeategoria participacion comunitaria

4. :Come valora la participacion da la commmidad bellanita en las fiestas
tradicionales” (Cerre Qitascl, feria de flores, cmudad de los artistas, otras)
:Comp cres que ez3 participacion da la comumdad pusds contribuir de mayor

manera 3 un conocimiento local mas profimde?

L

Subeateporia expresione: artizticas juveniles
6. :Cuzles son las expresiones arhishicas de los jovenes del mumicipao?
T Qs cree que debe fortalecerse en dichas expresionss para generar mavor sentido
de pertenencia’?
8 2 Alzo mas que quieran agresar sobre la apropiacion culhural de los habitantes de
Balla?
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Instrumento 2. Diario de campo

Fase de aplicacion del instrumento: Fase de accion y observacion

Categorias

Subcategorias

Conceptual o

de

conocimientos

Observaciones
Actitudinal  Tecnoldgic
ayde
innovacién

Aspectos
relevantes

S

Interpretacione

Aprendizaje
basado en
proyectos

planeacion

colaborativa

ejecucion del
proyecto

evaluacion
reflexiva

Apropiacion

cultural

Identidad y

memoria local

bellanita

Participacion
comunitaria

Expresiones
artisticas
juveniles

Podcast

Produccién
sonora
educativa,

Expresion oral

y narrativa

Competencia

digital

Tabla 3

Instrumento 3. Encuesta participativa

Fase de aplicacion del instrumento: Fase de Reflexion, evaluacion y sistematizacion

. . Actor Tipo de .
Categorias Subcategorias L Pregunta P Opciones
comunitario pregunta
Aprendizaje | Planeacién | Estudiantes ¢ Qué fue lo més valioso Abierta

basado en
proyectos

colaborativa

de planear el podcast con
otras personas de la
comunidad?
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Ejecucion Integrante del | ¢Qué actitudes pudo Abierta
del proyecto | grupo observar de su hijo(a)
familiar durante la
implementacion del
proyecto?
Evaluacion | Docente ¢Qué aprendimos como Abierta
reflexiva grupo al planear y grabar
el podcast sobre la cultura
de nuestra comunidad?
Apropiacion | Identidad y | Estudiantes ¢Cudles son las Opciodn Fiestas del
cultural memoria festividades mas multiple | Cacique Niquia/
local representativas de la Semana de la
bellanita cultura local? Juventud / Fiestas
del Artey la
Cultura/Oftra:
¢Como crees que Abierta
contribuyeron los
podcasts a la apropiacién
cultural en cuanto a
identidad y memoria
local?
Participacié | Actor ¢COmo cree que incidi6 la | Abierta
n comunitario | participacion comunitaria
comunitaria en la apropiacion cultural
de los jovenes a través de
los podcasts?
Expresiones | Integrante del | Desde su experiencia, Abierta
artisticas grupo ¢como cree que los
juveniles familiar podcasts apoyan el
estudiante desarrollo de las
expresiones artisticas
juveniles? y ¢Cuéles son
esas expresiones artisticas
juveniles que se pueden
potenciar?
Podcast Produccion | Estudiantes ¢Qué tipo de expresion Cerrada Canciones /
sonora artistica prefieres incluir Relatos /
educativa, en el podcast?
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Entrevistas /
Otro:

¢ Qué tipo de elementos
sonoros son importantes a
la hora de desarrollar un
podcast?

Abierta

¢ Qué aspectos de la
apropiacion cultural crees
que se potenciaron méas
con la divulgacion del
podcast?

Abierta

Expresion
oral y
narrativa

Estudiantes

¢ QUE recursos o
herramientas considera
necesarios para fortalecer
la produccion del podcast
educativo?

Opcion
multiple

Equipos de
grabacion /
Capacitaciones /
Acompafiamient
0 técnico / Otro:

¢ Cuales crees que son los
elementos de la expresion
oral y narrativa mas
importantes para elaborar
podcasts efectivos?

Competenci
a digital

Estudiantes

¢ Qué herramientas
digitales aprendiste a usar
durante la creacion del
podcast?

Cerrada

Grabadoras /
Editores de audio
/ Plataformas /
Otro:

¢Qué importancia tiene la
comunicacion en la
produccién de podcast?

Abierta

66




UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA
Aplicacion instrumentos

Resultados grupo focal

El analisis del grupo focal se realizo a través de la codificacion cualitativa resultante del mapa de
cddigos organizado segun las categorias y subcategorias emergentes de la apropiacion cultural
que reflejan la percepcion de los participantes (1 estudiante, 1 docente, 1 madre de familia, 1
gestor cultural) sobre la identidad y memoria local bellanita, la participacion cultural y las
expresiones artisticas juveniles. A continuacion, se presenta la estructura categorial siguiendo los

niveles jerarquicos definidos para la investigacion.

Identidad cultural bellanita

1. Valores culturales

2. ldiosincrasia,

3. Lugares emblematicos,

4. Valores representativos de la cultura,

5. Sitios turisticos
Participacién comunitaria

1. Festividades
2. Eventos culturales

3. Otros
Expresiones artisticas juveniles

1. Expresiones musicales
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2. Expresiones folcldricas
3. Expresiones pictoricas
4. Expresiones urbanas

5. Talento juvenil

Resultados categoria compromiso identidad y memoria cultural bellanita
Tradiciones, costumbres y valores del municipio

Dentro de esta categoria se ubicé la subcategoria de tradiciones, costumbres y valores, donde los
relatos resaltan la resiliencia de la comunidad, su capacidad de luchay el amor por las raices,
siendo el estudiante quien destaca que las personas de Bello “siempre han luchado por salir
adelante”, estando acorde a lo que la madre de familia sefiala, pues ella reitera que el orgullo por
el Cerro Quitasol y por los valores del municipio son un claro ejemplo del amor que se tiene por
la cultura, desde esa alegria, solidaridad y colaboracién comunitaria que reitera la gestora
cultural. En estos testimonios se evidencia la presencia de “marcadores culturales” (Garcia

Canclini, 1990), que permiten a los sujetos reconocer su identidad territorial.

Lugares y simbolos identitarios

Es asi como se aproxima a la segunda subcategoria, connotada desde los lugares y simbolos
identitarios, uniendo los escenarios y referentes fisicos asociados con la memoria colectiva. La
Choza de Marco Fidel Suarez se destaca como simbolo de superacion y punto de referencia
histdrico; el Cerro Quitasol es mencionado en todos los testimonios como un lugar emblematico
que articula historia, naturaleza y participacion comunitaria. Otros espacios relevantes son la

Casa de la Cultura, la Casa del Angel, el teatro al aire libre, los parques y las estaciones del
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metro. Segun Halbwachs (1990), estos espacios funcionan como dispositivos de memoria que

sostienen la continuidad cultural.

Cambios percibidos en la identidad cultural

La tercera subcategoria, Cambios percibidos en la identidad cultural, refleja transformaciones
que afectan las précticas tradicionales, mencionando la pérdida del sentido de pertenencia en
algunos habitantes, la influencia de culturas externas debido a migraciones recientes, y el
impacto de las redes sociales y tendencias digitales en las nuevas generaciones. La gestora
cultural resalta ademas la pérdida de espacios verdes y naturales por el crecimiento urbano;
siendo percepciones que evidencian un proceso de reconfiguracién identitaria, propio de

territorios urbanos en transformacion, como lo sefiala Martin-Barbero (2003).

Participacion comunitaria en préacticas culturales

La categoria de Participacién Comunitaria en Practicas Culturales permite comprender el grado

de vinculacién de los habitantes con las festividades y eventos culturales.

Asistencia y participacién en fiestas tradicionales

Se observan percepciones diversas sobre el nivel de participacion en eventos como las fiestas d
Cerro Quitasol. El estudiante percibe una alta convocatoria comunitaria, mientras que la madre
de familia estima una participacion del 50%, debido a factores laborales y de interés, sin
embargo, la docente sefiala que estas festividades generan entusiasmo y acogida por parte de la
poblacidén. La participacion cultural se explica como un fenémeno condicionado por variables

sociales, econémicas y de acceso (UNESCO, s.f.).

el
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Contribuciones de las fiestas al conocimiento local

Dicha subcategoria permite evidenciar que los eventos culturales fortalecen el sentido de
pertenencia y permiten comprender la historia desde la vivencia, a razon de esto el estudiante
menciona que, después de participar en caminatas o fiestas, las personas “saben lo que significa
el cerro”, la madre de familia afirma que “uno no extrafia lo que no conoce”, resaltando la
importancia de la experiencia directa como fuente primaria de conocimiento y la docente
refuerza la idea de que estas actividades fomentan el amor por el municipio. Este tipo de
vivencias se relaciona con los planteamientos de Prats (1997) respecto a la educacién

patrimonial.

Expresiones artisticas juveniles
La categoria de Expresiones Artisticas Juveniles emerge como un eje transversal y fundamental

para comprender la relacion entre juventud, cultura y territorio.

Tipos de expresiones artisticas

Se mostré que la musica es la manifestacion predominante, seguida de la danza folclérica, el
teatro, la pintura, el arte urbano y la participacion en coros y bandas. Estas practicas constituyen
espacios donde los jévenes construyen identidad y sentido de pertenencia, coincidiendo con

Feixa (2006) respecto al papel de la cultura en la subjetividad juvenil.

Retos y necesidades para fortalecer las expresiones artisticas

Se reflejaron dificultades de acceso a formacion artistica debido a costos econdémicos, falta de
programas gratuitos y horarios poco accesibles. Se destaca ademas que las artes funcionan como

mecanismos de proteccion frente a situaciones de vulnerabilidad; el estudiante afirma que la
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musica permite a muchos jovenes alejarse de vicios y entornos problematicos. Esta idea coincide

con UNICEF (2019), que resalta el rol de las artes como factor protector en contextos de riesgo.

En conjunto, el mapa de cddigos evidencia la relevancia de la cultura, la memoria local y
las practicas artisticas como elementos centrales en la construccion identitaria de los habitantes
de Bello. A su vez permite evidenciar que la identidad bellanita esta profundamente marcada por
valores comunitarios como la resiliencia, la solidaridad y el sentido de pertenencia, los cuales se
sostienen y fortalecen a través de lugares simbolicos como el Cerro Quitasol y la Choza de

Marco Fidel Suérez, que funcionan como hitos de memoria colectiva.

Asimismo, se identifican tensiones entre tradicion y modernidad que transforman
practicas y expresiones culturales, especialmente en las juventudes influenciadas por dinamicas
digitales y cambios sociales. La participacion comunitaria en festividades tradicionales, aunque
variable, constituye un escenario significativo de aprendizaje vivencial que refuerza la
apropiacion del territorio. Por su parte, las expresiones artisticas juveniles particularmente la
musica emergen como espacios fundamentales de construccion identitaria y como alternativas
protectoras frente a contextos de vulnerabilidad, aunque persisten barreras econdémicas y de

acceso.

En conjunto, estos hallazgos muestran que el podcast se configura como una herramienta
pedagdgica pertinente y accesible para visibilizar las voces juveniles, recuperar la memoria local

y fortalecer la apropiacion cultural desde la experiencia y la creatividad de los estudiantes.
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Aplicacién y analisis de resultados preliminares

La aplicacion inicial del proyecto se desarrollo a partir de actividades diagnosticas orientadas a
identificar el nivel de apropiacion cultural de los estudiantes, su conocimiento previo sobre la
identidad local bellanita y sus habilidades comunicativas frente a la produccion sonora. Para ello,
se implementaron ejercicios de exploracién oral, entrevistas grupales, didlogos sobre la cultura

familiar y actividades de observacion en el aula.

Los resultados preliminares evidenciaron que los estudiantes poseen un reconocimiento
de la cultura de su territorio, a razon de ello la mayoria asocia la cultura inicamente con
festividades populares o actividades recreativas, dejando de lado précticas familiares, relatos
historicos, oficios tradicionales o historias comunitarias. Adicionalmente, se identificé un bajo
nivel de participacion en actividades artisticas y un limitado desarrollo de habilidades de
expresion oral estructurada, aunque si se evidencia interés por los medios digitales y narrativos

como los podcasts y los videos.

Se observd, ademas, que los estudiantes muestran disposicién hacia la exploracion de
herramientas tecnolégicas, especialmente las relacionadas con grabacion de voz y edicidn bésica,
lo que representa una oportunidad para fortalecer sus competencias comunicativas y su vinculo
con la cultura local. De igual forma, el analisis mostré que la mayoria de los estudiantes
provienen de contextos familiares donde existen relatos, practicas y saberes significativos que
pueden convertirse en contenido valioso para la produccion sonora, aunque estos no han sido

visibilizados o integrados a los procesos escolares.
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En sintesis, los resultados preliminares permitieron confirmar la pertinencia de
implementar un proyecto basado en podcast para promover la apropiacion cultural desde la
oralidad, la creacion colaborativa y la investigacion en el entorno comunitario.

Diario de campo

Tabla 4

Aplicacion diario de campo

Categorl' a Subcategoria Observaciones Aspectos Interpretaciones
e S relevantes
Conceptual o Actitudinal  Tecnoldgica
de y de
conocimientos innovacion

Aprendiza Planeacion Comprend Proponen Exploran Lluviade  Comprension

je basado colaborati en que temas la ideas y inicial del
en va deben comoel grabadora asignacién  trabajo por
proyectos organizar  parquey del de roles. proyectos y
ideas antes  fiestas celular disposicion
de grabary locales. para saber colaborativa.
que el cémo
podcast funciona.
necesita
temay
orden.

Ejecucion  Reconocen Expresan Preguntan Expectativ Actitud

del que deben emociony cémousar afrentea positiva frente

proyecto practicar nervios el la al reto
antes de ante la microfon  actividad. comunicativo

grabar. actividad. oy
guardar el
audio.
Evaluaci6 Identifican  Aceptan  Escuchan Disposicid Inicio de
n reflexiva que deben  sugerenci prueba n para procesos

hablar
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Apropiaci  ldentidad
on y memoria
cultural local
bellanita

Participaci
on
comunitari
a

Expresion
es
artisticas
juveniles

Producci6
n sonora
educativa

Podcast

Expresion
oraly
narrativa

claroy
fuerte.

Mencionan
lugares y
tradiciones
del
municipio.

Proponen
preguntar a
familiares

sobre
historias
antiguas.

Comprend

en que el
podcast
puede
incluir
mausica.

Entienden
que el
podcast

lleva
saludo,
temay
despedida.

Organizan
ideas en
frases mas
claras al
practicar.

as para
mejorar.

Expresan
orgullo
por su
barrio.

Interés en
involucrar
asus
padres.

Se
muestran
creativos
al sugerir
efectos.

Practican
lectura del
guion en
voz alta.

Superan
timidez
inicial.

corta de
grabacion

Buscan
datos
basicos
del
municipio
en
internet

Preguntan
cémo
grabar

entrevista

sconel
celular.

Exploran
sonidos
disponibl
esenel
celular.

Realizan

prueba de

grabacion
corta.

Escuchan
prueba
para
identificar

corregir
errores.

Relacion
entre
experienci
a personal
y
contenido
escolar.

Intencion
de
vincular
familia'y
escuela.

Iniciativa
juvenil
creativa.

Ensayo
previo
antes del
producto
final.

Mayor
seguridad
oral.

metacognitivo
s basicos.

Fortalecimient
0 del
reconocimient
o0 del entorno
como
aprendizaje.

Aprendizaje
contextualizad
0.

Interés
artistico
emergente.

Construccion

progresiva del

conocimiento
sonoro.

Desarrollo
inicial de
competencia
comunicativa
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Competen Reconocen Muestran Manipula Exploracié  Desarrollo

ciadigital  funciones curiosidad n n incipiente de
bésicas de por grabadora tecnoldgic alfabetizacion
grabary aprendera enmodo  aguiada. digital.
reproducir. editar. prueba.

Al analizar los registros del diario de campo, organizamos la informacion en categorias que nos
ayudaron a entender mejor las dindmicas del grupo antes de grabar los podcasts. Primero,
identificamos la categoria de participacion en la sesion, donde se registraron diferentes niveles de
involucramiento. Vimos intervenciones espontaneas, cuando los estudiantes compartieron ideas
de manera voluntaria; participacion guiada, cuando respondieron a preguntas especificas; baja
participacion, que se reflejo en actitudes pasivas o escasa intervencion; y liderazgo emergente,
cuando algunos estudiantes tomaron roles organizativos o creativos dentro del equipo. En
segundo lugar, establecimos la categoria de trabajo colaborativo, donde observamos dinamicas
relacionadas con la creacion conjunta del guion. Registramos como se distribuyeron los roles en
los grupos, los conflictos que surgieron al tomar decisiones, la resolucion autbnoma de
desacuerdos a través del dialogo y el apoyo entre compafieros, que se evidencié en el
acompafiamiento académico y motivacional. La tercera categoria se centrd en la construccion del
contenido del podcast. Aqui analizamos aspectos como la claridad tematica que mostraron los
estudiantes, la organizacidn coherente de las ideas en el guion preliminar, la creatividad en la
elaboracidn del discurso, las dificultades conceptuales que surgieron durante la actividad y el uso
adecuado o limitado del lenguaje oral y escrito. Ademas, incluimos la categoria de disposicion
para la grabacidn, que nos permitio evaluar la preparacion emocional del grupo. Observamos

manifestaciones de seguridad al expresarse en voz alta, episodios de nerviosismo antes de grabar,

75



UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

motivacion para participar en la produccion del podcast y, en algunos casos, resistencia o temor

ante la exposicion oral.

Encuesta participativa

El presente mapa de codigos surge del proceso de anélisis cualitativo realizado a partir de la
encuesta participativa aplicada a los actores vinculados al proyecto (estudiante, docente, padre de
familia y lider social). A través de la sistematizacion y categorizacion de las respuestas, se
identificaron dimensiones emergentes relacionadas con los ambitos pedagdgico, tecnoldgico,
cultural territorial y artistico, las cuales permiten comprender el impacto del podcast como
herramienta pedagdgica y cultural. Este proceso de codificacion posibilité organizar la
informacidn en categorias y subcategorias significativas, evidenciando tendencias, recurrencias y
nucleos tematicos que orientan la interpretacion de los resultados y sustentan la pertinencia del

proyecto en el contexto educativo y comunitario.
Dimension pedagdgica

A. Desarrollo de habilidades comunicativas: Se evidencia que el podcast fortalece
significativamente las habilidades comunicativas de los estudiantes, de manera que los
participantes destacan que esta estrategia promueve la confianza para interactuar, mejora
la expresion oral y favorece la apropiacion de los temas trabajados. Ademas, se resalta la
importancia del dialogo intergeneracional, ya que el proyecto permite que estudiantes,
familias y lideres comunitarios compartan experiencias culturales, a razon de ello la

interaccion no solo fortalece la comunicacién asertiva, sino que también amplia los
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escenarios de aprendizaje mas alla del aula, consolidando el podcast como una
herramienta que potencia la socializacion y el intercambio de saberes.

B. Desarrollo del pensamiento investigativo: En la encuesta participativa se observé una
clara tendencia hacia el fortalecimiento del espiritu investigativo. Por lo cual los actores
coinciden en que la elaboracién del podcast impulsa la busqueda de informacién, la
exploracién de temas culturales y la construccion colectiva del conocimiento. El proceso
de investigar sobre festividades locales y referentes culturales fomenta la curiosidad
académica y el pensamiento critico, de esta manera, el podcast trasciende la simple
grabacion de audio y se convierte en un medio para desarrollar competencias
investigativas que contribuyen a la formacion integral de los estudiantes.

C. Integracion curricular: Es visible que se puede articular el podcast con diversas
asignaturas, promoviendo un trabajo interdisciplinar. Se evidencia la intencién de
vincular diferentes areas del conocimiento en la produccion de contenidos, lo que
favorece la coherencia pedagogica y el aprendizaje significativo. Asimismo, se destaca la
importancia de la participacion docente y la articulacion escuela comunidad,
fortaleciendo el vinculo entre el contexto académico y la realidad territorial, a raiz de ello
el podcast se posiciona como una estrategia transversal que integra saberes y dinamiza el

curriculo
Dimension tecnolégica

A. Apropiacion de herramientas digitales: EI uso de herramientas tecnolégicas como

Audacity y recursos de inteligencia artificial cobran relevancia en la edicion y produccion
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de contenidos, sin embargo, también se identifica la necesidad de fortalecer las

competencias digitales mediante procesos de capacitacion.

Puesto que la apropiacion tecnoldgica no solo implica el manejo técnico, sino
también la comprension pedagogica de los recursos digitales como mediadores del
aprendizaje. En este sentido, el podcast se configura como un escenario practico para el

desarrollo de habilidades digitales contextualizadas.

B. Recursos necesarios para fortalecer el proyecto: Los participantes sefialan la importancia
de contar con equipos adecuados de grabacion, acompafiamiento técnico y formacion
especifica en herramientas digitales, aunque existe disposicion y motivacion para
participar en el proyecto, se reconoce que el fortalecimiento del componente tecnoldgico
es clave para garantizar calidad y sostenibilidad. Se evidencio gue el éxito del podcast no
depende Unicamente del interés pedagdgico, sino también de condiciones materiales y

formativas que respalden su implementacion.
Dimension cultural y territorial

A. ldentidad cultural: Uno de los hallazgos mas relevantes es el énfasis en la identidad
cultural y territorial, ya que los participantes mencionan de manera reiterada festividades
y referentes locales como el Cerro Quitasol, las Fiestas del Cacique Niquia y la Semana
de la Juventud, entre otros. Estas referencias demuestran un interés por visibilizar el
patrimonio cultural del municipio y fortalecer el sentido de pertenencia, por lo cual el
podcast se proyecta como un medio para rescatar tradiciones, compartir historias y

consolidar la memoria colectiva.
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B. Sentido de pertenencia: El podcast como herramienta pedagogica promueve la
apropiacion del territorio y la construccion de identidad juvenil, desde la participacion
activa en la produccién de contenidos culturales donde los estudiantes se reconocen como
sujetos activos dentro de su comunidad. Este proceso favorece el arraigo, la valoracion
del contexto local y el reconocimiento del entorno como escenario de aprendizaje. En
consecuencia, el podcast se convierte en un dispositivo que fortalece la conexion entre
escuela, cultura y territorio.

C. Participacién comunitaria: Se evidenci6 una alta disposicion de los actores para apoyar el
proyecto, lo que refleja un fuerte potencial de articulacion comunitaria, de manera que la
interaccion entre estudiantes, familias, docentes y lideres sociales amplia el impacto del
podcast y fortalece el tejido social, por lo cual la participacion activa genera espacios de
didlogo y construccién colectiva, consolidando el proyecto como una estrategia que

trasciende el aula y se inserta en la dindmica comunitaria
Dimension artistica

A. Expresiones culturales en el podcast: Se evidencié una preferencia unanime por integrar
diversas expresiones artisticas en el podcast, como relatos, anécdotas y canciones. Siendo
herramientas diversas que enriquecen la narrativa y permiten una representacion mas
amplia de la cultura local, por lo cual la combinacion de multiples formas de expresion
favorece la creatividad y amplia las posibilidades comunicativas, convirtiendo el podcast
en un espacio artistico y pedagdgico.

B. Narrativa cultural: El podcast emerge como un medio para socializar festividades,

recuperar saberes locales y visibilizar experiencias familiares y comunitarias. La
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construccion de relatos fortalece la memoria cultural y promueve el reconocimiento de
las tradiciones como parte fundamental de la identidad colectiva, de esta manera, la
narrativa sonora se configura como una herramienta de preservacion cultural y de

formacioén ciudadana.

Procedimiento: fases 0 momentos definidos para desarrollar el proyecto IAP
Fase 1: Diagndstico participativo

Corresponde al momento inicial del proyecto en el que se construyen los acuerdos, temas
culturales, roles y organizacion del trabajo. Aqui se aplica principalmente el grupo focal, que
permite conocer percepciones previas, expectativas, experiencias culturales y disposicion frente a

la creacion del podcast.

Por lo cual se lleva a cabo en diversas acciones que contribuyen de manera significativa a

la ejecucion de dicho proyecto:

e Indagacion inicial sobre identidad cultural.

e Conversacion colectiva sobre intereses y saberes familiares.

e Seleccion de temas para el podcast.

e Asignacion de roles (investigadores, narradores, sonidistas, entrevistadores).

e Acuerdos de trabajo y cronograma interno.
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Fase 2: Ejecucion del proyecto

En este momento se desarrollan todas las actividades practicas y pedagogicas: investigacion
cultural, elaboracion de guiones, grabaciones y edicién del podcast. El instrumento clave aqui es
el diario de campo, usado para registrar el proceso, interacciones, avances, dificultades y

transformaciones en la apropiacion cultural.

A través de diversas estrategias, se logra la recopilacion de informacion y asuntos claves

que fueron contribuyendo significativamente a este proyecto, como por ejemplo:

e Recoleccidn de relatos culturales en familia y comunidad.
e Talleres de oralidad, guionizacion y edicion.

e Grabacion de episodios del podcast.

e Trabajo colaborativo en equipos.

e Registro permanente en diario de campo del docente y del grupo.

Fase 3. Evaluacion reflexiva

Es el cierre del proyecto, centrado en analizar aprendizajes, cambios en la apropiacion cultural y
percepcion del uso del podcast. Se aplica la encuesta participativa, que permite recopilar la voz
de los estudiantes sobre el impacto del proyecto, teniendo en cuenta diversos pilares que

aportaron a la reflexion del podcast:

e Escucha colectiva del podcast terminado.
e Discusion sobre aprendizajes, emociones y retos.

e Aplicacion de encuesta reflexiva.
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e Sistematizacion de resultados.

e Construccion del anélisis final.

Producto o resultado esperado

El principal producto esperado es la creacion del podcast educativo “Arte sonoro: Voces de mi
cultura”, elaborado por los estudiantes de grado sexto. Este producto se concibe como una serie
de episodios que recopilan relatos, historias familiares, costumbres, leyendas locales y

reflexiones sobre la identidad cultural del municipio de Bello.

Cada episodio se espera que integre:

Elementos narrativos (entrevistas, relatos, anécdotas, dialogos).

Recursos sonoros (musica, ambientes, efectos).

Reflexiones propias de los estudiantes sobre la cultura local.

Participacion de familiares o0 miembros de la comunidad cuando sea pertinente.

El podcast representa no solo un recurso pedagdgico, sino un archivo sonoro de memoria
local producido desde la escuela en este caso desde la Institucion Educativa Concejo de Bello.
Por lo cual se espera que este producto fortalezca las competencias comunicativas, tecnoldgicas,
artisticas y culturales de los estudiantes, al tiempo que se convierte en un aporte a la inclusion, la

creatividad y la apropiacion del territorio.
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Descripcion de la poblacion y muestras
Poblacidn objeto de estudio

La poblacién objeto de estudio la constituye la comunidad educativa de la Institucién Educativa
Concejo de Bello -Antioquia, con especial énfasis en los estudiantes de basica secundaria que
transitan por el proceso de transicion entre primaria y secundaria. A nivel institucional la escuela
atiende a aproximadamente 2.000 estudiantes entre primaria y secundaria, y cuenta con recursos
tecnoldgicos y espacios con limitaciones que condicionan la intervencion (disponibilidad de 20
computadores, 3 televisores y 1 video beam). Estos elementos contextuales son relevantes para

comprender los alcances y restricciones en la implementacion del podcast.

Muestra seleccionada y justificacion

Para el desarrollo de la intervencidon y la investigacion accion participativa se ha delimitado una
muestra intencional y por conveniencia conformada por 32 estudiantes de grado sexto,
pertenecientes a la jornada de la mafiana, con edades aproximadas entre 11 y 14 afios. Esta

decision obedece a criterios pedagdgicos y metodolégicos:
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Pertinencia pedagogica

El grado sexto es un grupo etario en transicién (primaria — secundaria) donde la
construccién de identidad y la apropiacién cultural son particularmente sensibles y relevantes

para la intervencién.

Factibilidad operativa

El tamafio y la composicion del grupo facilitan el desarrollo de actividades colaborativas propias
del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y permiten la utilizacion efectiva de los recursos

tecnoldgicos disponibles en la institucion.

Enfoque cualitativo

Al adoptar una aproximacion cualitativa y de investigacidn accion participativa, la muestra busca
profundidad descriptiva y reflexiva mas que representatividad estadistica; 32 participantes son
adecuados para obtener datos ricos mediante observacién, grupos focales, diarios de campo y

encuestas reflexivas.

Unidades y niveles de analisis

La investigacion contempla varios niveles de unidad de anélisis para enriquecer la interpretacion:

e Nivel individual (estudiante): relatos personales, actitudes frente a la cultura
local, habilidades de expresion oral, producciones sonoras individuales.

e Nivel grupal (equipos de trabajo): dindmicas colaborativas, procesos de
guionizacion y produccion, roles (narrador, sonidista, investigador).

e Nivel comunitario/institucional: aportes de familias, docentes y actores locales;

percepciones institucionales sobre la apropiacién cultural.
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El abordaje multinivel permite triangular hallazgos entre los instrumentos (grupo focal en
planeacion, diario de campo en ejecucion, encuesta participativa en evaluacién), fortaleciendo la

validez cualitativa del estudio.

Procedimiento de seleccion

El reclutamiento se realizara en tres pasos:

1. Presentacion institucional del proyecto: socializacion ante direccion y docentes para
obtener el aval institucional y coordinar logistica.

2. Convocatoria y convocatoria informativa a familias: reunion informativa donde se
explica el propdsito, beneficios, actividades, y se entrega formato de consentimiento
informado.

3. Seleccidn y conformacion de la muestra: inscripcion voluntaria priorizando la
heterogeneidad de género, procedencia familiar y niveles previos de participacion

artistica, para garantizar diversidad de voces dentro de la muestra intencional.

Consideraciones éticas

Se aplicardn normas éticas estrictas asociadas a investigaciones con poblacion menor de edad:
consentimiento informado firmado por padres o acudientes, asentimiento informado por parte de
los estudiantes, anonimato en el tratamiento de datos cualitativos cuando se haga necesario,
custodia segura de grabaciones y registros, y comunicacién previa sobre la difusion publica o
institucional de los episodios del podcast (autorizacion especifica para publicar material que
incluya voces de participantes). Todos estos consentimientos disefiados por la Universidad Santo

Tomas.
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Limitaciones y criterios de transferencia

Limitaciones.

La muestra intencional y el contexto particular, una sola institucion con restricciones
tecnoldgicas limitan la generalizacion estadistica de los resultados. No obstante, la riqueza de los

datos cualitativos permitira construir transferencias analdgicas a contextos similares.
Estrategias para mitigar limitaciones.

Triangulacion de técnicas (grupo focal, diario de campo, encuesta participativa), registros
audiovisuales y reflexiones colectivas que afiancen la confiabilidad y la validez interna de los

hallazgos.
Razonamiento metodologico final

La seleccion de 32 estudiantes de grado sexto mediante muestreo intencional responde a la
necesidad de profundizar en procesos de apropiacién cultural a través de una intervencién
educativa (podcast) disefiada bajo investigacion accion participativa. Este disefio permite
observar transformaciones individuales y grupales en contextos reales de aula, ofreciendo
evidencia robusta para comprender como herramientas sonoras contribuyen al reconocimiento y

valorizacion de saberes locales en jovenes en etapa de transicion educativa.

Matriz de interesados y beneficiarios

Tabla b

Matriz participantes elaboracion del podcast
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Grupo de
interesados/
beneficiarios

Estudiantes de grado
sexto (beneficiarios
directos)

Docentes de la

Institucién Educativa

Concejo de Bello

Intereses

Participar
en
actividade
S
creativas,
explorar
expresione
s artisticas
juveniles,
aprender
herramient
as
tecnoldgic
asy
fortalecer
su
identidad
cultural.

Mejorar
practicas
pedagogic
as,
integrar
TIC,
fortalecer
la
apropiacié
n cultural
en el aula
y
promover
metodolog
ias

Expectativas

Ser
protagonistas
del proyecto,

aprender a
crear
podcasts,
expresar sus
vivencias y
vincularse con
la cultura
local de
manera
atractiva.

Adaquirir
estrategias
para conectar
cultura, arte y
tecnologia;
enriquecer el
proyecto de
aula;
fortalecer el
aprendizaje
significativo.

Problemas
previstos

Falta de
experiencia
técnica,
desmotivacio
n inicial,
timidez al
hablar,
dificultades
de trabajo en
equipo y
limitacién de
recursos
tecnoldgicos
institucional
es

Limitaciones
de
infraestructu
ra
tecnoldgica,
desconocimi
ento de
herramientas
de
produccion
sonoray
carga laboral
elevada.
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Predisposicion
(resistente,
ambivalente,
neutral,
solidario,
comprometido)

Comprometidos
y motivados,
segun el
diagnostico que
sefiala interés
hacia los medios
digitales y hacia
expresiones
artisticas
juveniles

Solidariay
ambivalente: hay
apertura, pero
también
limitaciones de
formacion
tecnoldgica
mencionadas en
el diagnostico
institucional

Estrategia

Talleres guiados,
acompafiamiento
cercano, actividades
ludicas, ejercicios
graduales de oralidac
uso de herramientas
accesibles y trabajo
colaborativo.

Capacitaciones corta
sobre uso de podcast
guias paso a paso,
acompafiamiento
durante las sesiones.
participacion en
actividades de
retroalimentacion.
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innovador
as.

Familias y cuidadores Acompafia
de los estudiantes rel
proceso
educativo,
fortalecer
vinculos
familiares
y
promover
expresione
S
culturales
locales
transmitid
as
tradicional
mente en
los
hogares

Directivos escolares  Mejorar la
calidad
educativa,
fortalecer
la
innovacié
n
pedagogic
ay
promover
el uso
adecuado
de
recursos
institucion
ales.

Ver alos
estudiantes
motivados,

reconocer su
culturay
participar

como actores

del proyecto.

Que el
proyecto
aporte
visibilidad
institucional,
mejore la
apropiacion
cultural y
potencie
habilidades
comunicativas
y artisticas.

Poca
disponibilida
d de tiempo,
desconocimi
ento técnico,
dificultades
socioecondm
icas y acceso

limitado a
dispositivos.

Escasez de
recursos
tecnoldgicos,
tiempos
limitados
dentro del
curriculoy
necesidad de
organizacion
administrativ
a.

Neutral a
solidaria;
participan
cuando se les
convocay
aportan
informacion
cultural local
significativa.

Solidaria, dado

que buscan

integrar las TIC

y nuevas
metodologias

segun el marco

institucional.

Convocatorias
flexibles, participacic
en grupos focales,
guias simples para
apoyar desde casa,
espacios de
reconocimiento de
saberes familiares.

Socializacion del
proyecto, solicitud d
apoyos logisticos,
adecuacion de
espacios temporales
para grabacion y
acompafiamiento
institucional.
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Comunidad local Visibilizar Queel Participacion  Comprometida, Invitaciones a
(gestores culturales, expresione podcast refleje  intermitente, al ser actores entrevistas,
artistas, lideres de S la diversidad falta de culturales participacion en
Bello) culturales, cultural de tiempo para interesados en la  episodios, articulacio
fortalecer Belloy que acompafiar divulgaciény  con casas de la cultur
identidad  los estudiantes procesos preservacion y actividades
local y reconozcan la  escolares, cultural. comunitarias.
promover memoria comunicacio
practicas  colectiva del n limitada.
artisticas y territorio
comunitari
as.
Institucion Educativa  Fortalecer Queel Limitaciones Solidariay Gestion de recursos,
en general procesos proyecto tecnoldgicas abierta a vinculacion del
(beneficiarios formativos permita y de propuestas. proyecto al &rea de
indirectos) , promover innovar, infraestructu Educacion Artistica,
participaci mejorar la ra uso compartido de
on convivenciay mencionadas equipos y apoyo
estudiantil  dinamizar los enel administrativo.
y ampliar proyectos diagnostico
integracié  transversales. (solo 20
nde TIC. computadore
s, 1
videobeam,
ausencia de
espacios
artisticos)

Nota. La matriz de interesados y beneficiarios fue elaborada por las investigadoras a partir del
andlisis contextual, diagndstico institucional y actores involucrados en el proyecto “El podcast
para la apropiacion cultural de los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa Concejo
de Bello, Antioquia”. La tabla organiza los grupos de interés, sus expectativas, posibles

problematicas, predisposicion y estrategias de participacion dentro del desarrollo del proyecto.
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Recursos previstos

Los recursos necesarios para el desarrollo del proyecto se clasifican en humanos, tecnolégicos,

pedagdgicos y logisticos:
Recursos humanos

e Docentes investigadoras

Estudiantes de grado sexto

Familias

Gestores culturales

Directivos institucionales

Recursos tecnoldgicos

e Computadores disponibles en la institucion.

e Celulares de uso estudiantil para grabacion.

e Grabadoras basicas (si estan disponibles).

e Software gratuito de edicidon (Audacity, Filmora version educativa, BandLab u
otros).

e Parlantes o audifonos para revision de audio.
Recursos pedagogicos

e Guias de trabajo colaborativo.
e Plantillas para guionizacion.
e Rubricas de evaluacion.

e Talleres sobre identidad cultural y comunicacion oral.
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e Diario de campo

e Grupo focal

e Encuesta participativa

Recursos logisticos

e Aulade clase.

e Espacios tranquilos para grabacion.

e Biblioteca escolar (para consultas).

e Acceso a internet institucional.

Cronograma

Tabla 6

Cronograma ejecucion del proyecto podcast

Fase / Descripcion Duracion Semanas
Actividad
Planeacion Ajuste del cronograma, 1 semana Semana 1
inicial del proyecto socializacion del proyecto
con directivos, docentes y
estudiantes. Organizacién
logistica y permisos.
Preparacion del  Disefio de preguntas, 1 semana Semana 2
grupo focal impresion de
consentimientos,
organizacion del espacio,
prueba de grabacion.
Aplicacion del Recoleccion de 3 semanas Semanas 3,4y 5
Grupo Focal expresiones culturales y
percepciones de identidad
con actores clave.
Analisis del Transcripcion, 1 semana Semana 6
Grupo Focal codificacion inicial,

identificacion de
categorias.
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Disefio del podcast Ideacion de episodios, 2 semanas Semanas 7y 8
elaboracion de guiones,
seleccion de expresiones
culturales, definicion de
roles.

Produccion del podcast ~ Grabacion de voces, 2 semanas Semanas 9y 10
seleccion de musicas
libres, registro en diario de
campo.

Edicién del podcast Montaje en editor de 1 semana Semana 11
audio, correccion de
sonido, coherencia

narrativa.
Socializacién interna Revisién con el grupo, 1 semana Semana 12
del podcast ajustes finales,

retroalimentacion.
Aplicacion de la Recoleccion de 1 semana Semana 13

encuesta participativa percepciones y
aprendizajes finales.

Anélisis final de Sistematizacion de datos, 2 semanas Semanas 14y 15
resultados triangulacion con

instrumentos, redaccion de

resultados.

Informe final y cierre Redaccion del informe, 1 semana Semana 16
revision académica y
entrega.

Nota. El cronograma fue elaborado por los investigadores en el marco del proyecto “El podcast
para la apropiacion cultural de los estudiantes de grado sexto de la Institucion Educativa Concejo
de Bello, Antioquia”. La tabla organiza las actividades de ejecucion del proyecto segun las fases

metodoldgicas planteadas.

Resultados y analisis de resultados

Resultados Fase 1. Diagnostico participativo

A partir del analisis del grupo focal realizado con un estudiante, una docente, una madre de

familia y una gestora cultural, fue posible comprender de manera méas profunda coémo se percibe
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la identidad cultural bellanita y cuales son los elementos que configuran la memoria colectiva del
territorio. Los testimonios recogidos permitieron reconocer no solo datos informativos sobre el
municipio, sino también sentimientos, valoraciones y preocupaciones frente a los cambios

culturales que atraviesa la comunidad.

En relacién con la identidad cultural bellanita, los participantes coincidieron en resaltar
valores como la resiliencia, la solidaridad y el orgullo por las raices. Por su parte la madre de
familia aseguro que “todos los habitantes han luchado desde el amor por el territorio resaltando
esos rasgos caracteristicos del municipio” (Madre de familia, comunicacién personal), siendo
apreciaciones que reflejan que la identidad no se entiende Unicamente como un conjunto de
tradiciones, sino como una forma de ser y de relacionarse con los demas. Los relatos
evidenciaron que el sentido de pertenencia se construye desde la experiencia cotidiana y desde el

reconocimiento de la historia compartida.

Asimismo, los lugares emblematicos ocuparon un lugar central en las intervenciones
donde testimonios como el de la gestora cultura dejaron en evidencia que “espacios como el
Cerro Quitasol, la Choza de Marco Fidel Suéarez, la Casa de la Cultura, los parques y las
estaciones del metro son simbolos que representan la memoria y la identidad local” (Gestora
cultural, comunicacion personal). Estos referentes fisicos no solo son escenarios geogréaficos,
sino puntos de encuentro que fortalecen la cohesién comunitaria y mantienen viva la historia del
municipio. La reiteracion de estos espacios en los discursos demuestra su importancia como

elementos articuladores de la identidad colectiva.

Sin embargo, también emergieron percepciones relacionadas con cambios en la identidad

cultural. Algunos participantes sefialaron que las nuevas dinamicas sociales, el crecimiento

93



. UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

urbano y la influencia de las redes sociales han transformado précticas tradicionales y han
generado cierta pérdida del sentido de pertenencia en algunos sectores. Estas apreciaciones
muestran que la identidad cultural no es estatica, sino que se encuentra en constante

reconfiguracion, especialmente en contextos urbanos donde confluyen multiples influencias.

En cuanto a la participacion comunitaria en précticas culturales, se evidenciaron posturas
diversas. Mientras algunos consideran que las festividades tradicionales generan alta
convocatoria y entusiasmo, otros perciben que la asistencia depende de factores laborales,
econdmicos y de interés personal. A pesar de estas diferencias, todos coincidieron en que las
fiestas y eventos culturales contribuyen significativamente al conocimiento del territorio y
fortalecen el vinculo con la historia local. La experiencia directa en caminatas, celebraciones y
encuentros comunitarios fue reconocida como una forma vivencial de aprendizaje que permite

valorar lo propio.

Las expresiones artisticas juveniles también ocuparon un lugar relevante en el grupo
focal. De manera que posibilito a los estudiantes expresar que “la musica es lo que mas resalta
entre nosotros, después ya vemos la danza folclérica, el teatro, la pintura y los grafitis”
(Estudiante, comunicacion personal). Practicas culturales reconocidas como espacios donde los
jévenes construyen identidad, canalizan emociones y fortalecen su sentido de pertenencia. Sin
embargo, se sefialaron dificultades relacionadas con el acceso a formacion artistica debido a
costos econdmicos, falta de programas gratuitos y limitaciones de tiempo. A pesar de estas
barreras, se destaco que las artes funcionan como un mecanismo de proteccion frente a contextos

de vulnerabilidad, ofreciendo alternativas positivas para el desarrollo juvenil.
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Los resultados preliminares permitieron evidenciar que, aunque existe un reconocimiento
bésico de la cultura local, este suele asociarse principalmente a festividades visibles, dejando en
segundo plano relatos familiares, oficios tradicionales e historias comunitarias que también
forman parte de la memoria cultural. Se identifico ademas un interés marcado por los medios
digitales y narrativos, lo cual representa una oportunidad pedagogica para vincular tecnologia y

cultura dentro del aula.

En conjunto, los hallazgos del grupo focal evidencian que la identidad bellanita se
sostiene en valores comunitarios, lugares simbdlicos y practicas culturales compartidas, pero
también enfrenta transformaciones propias de los cambios sociales contemporaneos. La
informacion recogida permitio confirmar la pertinencia de implementar el podcast como
estrategia pedagodgica, ya que este medio posibilita visibilizar voces diversas, recuperar relatos

locales y fortalecer la apropiacion cultural desde la oralidad y la creatividad estudiantil.

Resultados Fase 2. Ejecucion del proyecto

A partir del anélisis de los registros consignados en el diario de campo durante la fase de
ejecucion del proyecto, fue posible identificar una serie de transformaciones significativas en los
estudiantes en relacidn con su aprendizaje, su actitud frente al proceso, la apropiacion del
contexto y el uso de herramientas tecnoldgicas. Los registros permitieron observar no solo las
actividades realizadas, sino también los avances progresivos, las dificultades iniciales y los

cambios que se fueron consolidando a lo largo del desarrollo de la propuesta.

En las primeras sesiones se evidencid que los estudiantes requerian acompafiamiento
constante para organizar sus ideas y estructurar adecuadamente el contenido. Surgian dudas
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frecuentes sobre como iniciar, qué aspectos incluir y como dar coherencia a lo que deseaban
expresar. Sin embargo, a medida que avanzaba el proceso, los registros comenzaron a reflejar
mayor claridad en la planeacién y una mejor organizacion del discurso. Se observé que
comprendieron la importancia de planear antes de ejecutar, revisar lo producido y realizar ajustes
cuando era necesario. Este cambio permitié evidenciar un fortalecimiento en la comprension del

trabajo como un proceso estructurado y no como una actividad improvisada.

En el plano actitudinal, el diario de campo permitid registrar una evolucion importante en
la seguridad personal de los estudiantes. En los primeros encuentros se identificaron
manifestaciones de nerviosismo e inseguridad al momento de expresarse en voz alta. Se
presentaban pausas prolongadas, dudas y cierta timidez. Con el paso de las sesiones, estas
manifestaciones disminuyeron progresivamente. Los estudiantes mostraron mayor disposicion
para practicar, aceptar sugerencias y corregir errores. Se evidencio una actitud mas positiva
frente al reto comunicativo y una participacién mas activa y espontanea en las actividades

propuestas.

Asimismo, los registros permitieron observar avances en el trabajo colaborativo. Aunque
inicialmente surgieron pequefios desacuerdos al tomar decisiones, estos fueron resueltos
mediante el dialogo. Se evidencié apoyo mutuo, distribucidn espontanea de roles y
acompafiamiento entre compafieros durante la preparacion y practica. Este aspecto reflejé un
fortalecimiento en las habilidades sociales y en la capacidad de asumir responsabilidades dentro

del proceso.

Otro hallazgo relevante registrado en el diario de campo fue la conexion entre la

experiencia personal de los estudiantes y el contenido trabajado. Se observaron expresiones de
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reconocimiento y valoracion del entorno, asi como reflexiones relacionadas con aspectos que
hacen parte de su identidad. Esta apropiacion permitié que la actividad trascendiera lo académico

y adquiriera un sentido mas significativo para ellos.

En cuanto al uso de herramientas tecnologicas, el diario evidencio un avance gradual en
la manipulacion basica del dispositivo de grabacion. Al inicio, el manejo fue exploratorio y
requirio orientacion; posteriormente, se observé mayor confianza en funciones como grabar,
reproducir y revisar el audio. También se registro interés por mejorar la calidad del producto y
por incluir elementos creativos. Estos aspectos dan cuenta de un desarrollo incipiente en la

competencia digital.

En sintesis, los resultados obtenidos a partir del diario de campo evidenciaron una
evolucion progresiva en la organizacion de ideas, en la seguridad al expresarse, en el trabajo
colaborativo, en la apropiacion del contexto y en el uso basico de herramientas tecnoldgicas. El
instrumento permitié comprender el proceso vivido por los estudiantes de manera integral,
identificando no solo logros académicos, sino también transformaciones personales y

actitudinales que se consolidaron durante la ejecucion del proyecto.

Como producto central de la fase de ejecucion, se consolidé la serie podcast "Arte
sonoro: VVoces de mi cultura”, la cual permitié materializar el didlogo entre la memoria territorial
y las competencias digitales de los estudiantes de grado sexto. A continuacién, se describen los
hallazgos de los dos primeros episodios bajo los criterios de autoria de Lopez Maya y Gomez

Bermudez (2026):
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En el Episodio 1, titulado "Historias que nos identifican", el eje tematico se centrd en
un ejercicio de apropiacion cultural donde los estudiantes exploraron sus raices mediante el
reconocimiento de la gastronomia, la musica y los lugares emblemaéticos de Bello, Antioquia. El
contenido resalta el contraste entre la tradicion (vallenato, reuniones vecinales y juegos de calle)
y la modernidad (reggaetdn y centros comerciales), estableciendo que la memoria historica es el
cimiento indispensable para el sentido de pertenencia. Desde el eje tecnoldgico, este episodio se
define como una herramienta de memoria digital que documenta la tradicion oral, en otras
palabras, se destaca la reflexion sobre la transicion tecnolégica del municipio, contrastando las
bibliotecas fisicas del pasado con la virtualidad actual, utilizando el medio digital como un

puente pedagodgico para que los jovenes preserven su cultura en la web.

Por su parte, el Episodio 2, denominado "Nuestra identidad, nuestra voz", aborda el eje
temaético de la identidad como un proceso dindmico y en constante transformacion, influenciado
directamente por el entorno de Bello y Niquia. En este espacio, el tema central fue el
empoderamiento juvenil, posicionando la voz no solo como un recurso sonoro, sino como una
herramienta de participacion ciudadana y pensamiento critico que faculta a los estudiantes para
proponer soluciones a su realidad social. En el campo tecnoldgico, el episodio analiza las TIC
como nuevos espacios de expresion cultural, argumentando que el valor del avance digital reside
en su uso responsable. Bajo esta premisa, el formato podcast se emplea como un recurso técnico
para convertir a los jovenes en protagonistas de su propia historia, integrando practicas
contemporaneas como los videojuegos en linea dentro de la narrativa del reconocimiento

cultural.
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Con la culminacion de esta fase, se entrega un producto comunicativo que trasciende el
ambito escolar para convertirse en un archivo de memoria viva. "Arte sonoro: voces de mi
cultura” se consolida asi como un espacio de reconocimiento donde la palabray el sonido se
entrelazan para tejer comunidad. Al finalizar este proceso, reafirmamos que recordar es una
forma de construir futuro y que, al otorgarles a los estudiantes las herramientas para narrar su
territorio, estamos sembrando las bases de una ciudadania critica, orgullosa de sus raices y

plenamente integrada a los retos de la era digital.

Resultados Fase 3. Evaluacién participativa

El anélisis de la encuesta participativa aplicada a un lider social, un padre de familia, una docente
y un estudiante permitid identificar cuatro dimensiones principales: pedagogica, tecnoldgica,
cultural-territorial y artistica. En la dimension pedagdgica, se evidencia que el podcast fortalece
la expresion oral, la confianza y el pensamiento investigativo, al involucrar a los estudiantes en
procesos de busqueda, analisis y construccidn de contenidos. Asimismo, posibilita la integracion

de diferentes areas del conocimiento en una experiencia interdisciplinar.

En la dimension tecnoldgica, aungue se reconocen avances en el uso de herramientas digitales
para la produccion de audio, también se identifica la necesidad de mayor capacitacion y recursos

técnicos que garanticen la sostenibilidad del proyecto.

Asimismo, la dimension cultural y territorial constituye uno de los hallazgos mas significativos,

ya que las respuestas resaltan referentes y festividades locales, evidenciando que el podcast
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fortalece la identidad y el sentido de pertenencia. Ademas, la disposicién de todos los actores

para apoyar la iniciativa demuestra un alto potencial de articulacion entre escuela y comunidad.

En conjunto, los resultados permiten concluir que el podcast se consolida como una estrategia
pedagogica-cultural que fortalece competencias comunicativas e investigativas y promueve la

apropiacion del contexto territorial desde una perspectiva participativa.

Figura 5
Respuestas rol asignado

¢Cual es tu rol?

e Padre de familia

e (Gestor social

e Docente de la I.E Concejo de Bello

e [Estudiante

Figura 6
Respuestas pregunta 1

1. ¢Qué fue lo mas valioso de planear el podcast con otras personas de la comunidad? 3
respuestas

e Fue una experiencia muy buena, me permitié conocer mas personas que buscan
intereses culturales en sus hijos

e El poder de la comunicacién y entrelazar los saberes es la forma mas especial de
conocer nuestro territorio, de igual manera el hecho de tener dialogos en espacios
comunitarios con diversos personajes de la comunidad genera vinculos propios con el

territorio y las juventudes
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e La integracion que tienen todos los docentes en el desarrollo de un podcast que

Figura7

recoge los saberes propios del territorio, ademas que logra entrelazar todas las

asignaturas.

Respuestas pregunta 2

2.

Figura 8

¢Cuales son las festividades més representativas de la cultura local?

Fiestas del Cacique Niquia, semana de la juventud, fiestas del arte y la cultura, las
fiestas del Cerro Quitasol son las que mas importancia y relevancia toman.

Las fiestas del cerro Quitasol y la fiesta de la Antioquefiidad.

La celebracién mas emblematica en el municipio de Bello son las fiestas del cerro

Quitasol, que rinde homenaje a este hito geografico y a la cultura bellanita.

Respuestas pregunta 3

3.

¢ Cual de todos los podcasts te llamé mas la atencion y por qué?

El capitulo donde se retoman esas festividades del municipio de Bello, ya qué nos
permiten evidenciar desde las experiencias propias de los estudiantes y sus familias
sobre esos saberes que se ven inmersos en dichas celebraciones.

Me gusto e interesé mucho mas el podcast que hablaba de las festividades

El podcast que me atrajo mas fue la exposicion y socializacion de las festividades que

se llevan a cabo en este municipio.
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Respuestas pregunta 4

4.

Figura 10

¢Qué tipo de expresion artistica prefieres incluir en el podcast?

® Relates

@ Anécdotas
Canciones

@ Todas las anteriores

Respuestas pregunta 5

5.

¢Queé recursos o herramientas considera necesario para fortalecer la produccion del
podcast educativo?

Es necesario fortalecer en nuestros hijos las habilidades de apropiacion de
herramientas tecnolégicas que aporten a sus procesos académicos y personales

Es necesario fortalecer las habilidades de expresion con los estudiantes, ademas de
hacer uso de la IA y herramientas que ofrece la tecnologia para facilitar dicho
proceso.

Equipos de grabacion, Capacitaciones y Acompafiamiento técnico

Equipos de grabacion, Capacitaciones y Acompafiamiento técnico
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Respuestas preguntas 6 y 7

6.

Figura 12

¢Qué herramientas digitales aprendiste a usar durante la creacion del podcast?
Aprendi a usar audacity

Audacity

Mas que herramientas digitales, aprendi a socializar de forma asertiva con diferentes
integrantes de la comunidad, ademas de aprender y recibir de ellos informacion
valiosa

¢Qué actitudes pudo observar de su hijo (a) durante la implementacién del proyecto?
Pude evidenciar que desarrollé méas confianza para interactuar con otros compafieros,
ademas de hablarle a adultos con apropiacién de un tema, ya que tuvo que investigar
sobre los temas a tratar a lo largo del proyecto

Muy interesada, que desperto su espiritu investigativo y demas

La vi muy interesante, despertd mi espiritu investigativo.

Respuestas pregunta 8

8.

¢Le gustaria participar o apoyar las actividades del podcast relacionadas con la cultura

local?

® s
@ No
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Figura 13
Respuestas pregunta 9

9. ¢Cdmo considera que los jovenes pueden fortalecer su sentido de pertenencia a Bello
a través de un proyecto como el podcast?

e Libre

e Se puede fortalecer a través de las inmersiones culturales, que tal vez vivan desde el
centro cultural todas esas experiencias y vivencias

e atraveés de un proyecto como el podcast es una estrategia poderosa, especialmente si

lo conectas con la identidad cultural, artistica y social del territorio.

Conclusiones

La presente investigacion concluye que la implementacion del podcast educativo "Arte
sonoro: Voces de mi cultura” constituye una respuesta pedagdgica pertinente y transformadora
ante la progresiva pérdida de referentes identitarios en las nuevas generaciones. De manera que
el eje central de este trabajo no fue solo la adopcion de una herramienta tecnoldgica, sino la
creacion de un espacio de practica de libertad y resistencia cultural, donde los estudiantes de
grado sexto logran reconocerse como sujetos historicos (Freire, 2005). A razon de esto las
narrativas sonoras en el curriculo de Educacion Artistica, logran que el aula trascienda de los
muros fisicos, convirtiéndose en un laboratorio de memoria viva donde la palabra de la
comunidad y las expresiones cotidianas del territorio son validadas como conocimientos
esenciales para la formacion ciudadana, cumpliendo con las metas de formacion integral

propuestas por el Ministerio de Educacion Nacional (2010).
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Es asi como desde el diagnostico, se logré evidenciar que la desconexidon de los jovenes
con su entorno no se debe a una falta de interés intrinseco, sino a la ausencia de puentes
metodologicos que vinculen sus habilidades digitales con su realidad social. Al respecto, se
concluye que el disefio de este proyecto, basado en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
permitié que los educandos dejaran de ser consumidores pasivos para transformarse en creadores
de contenidos con alto valor social (Cebridn Herreros, 2008). La fase de ejecucion demostro que
el uso del podcast facilita una apropiacion del territorio mas profunda, ya que obliga al estudiante
a la escucha activa y a la sintesis creativa de los saberes populares, fortaleciendo su sentido de

pertenencia y su capacidad de expresion artistica.

Finalmente, los resultados de la evaluacion participativa confirman que el impacto del
proyecto incide directamente en el tejido social y la resiliencia comunitaria, puesto que al
involucrar la comunidad en la validacion de los relatos sonoros, se dignifico la identidad local y
se fomenta un didlogo intergeneracional vital para la construccion de identidad en contextos

urbanos (Petit, 2014).

Finalmente se concluye que esta propuesta pedagdgica, enmarcada en las rutas de
investigacion cualitativa (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018), cumple con el proposito de
formar individuos conscientes de su legado. El podcast se consolida, por tanto, como una
estrategia sostenible que transforma la educacion tecnoldgica en un acto de sensibilidad humana

y reconocimiento cultural (L6pez Maya. Gémez Bermudez, 2026).
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Recomendaciones

La consolidacion del podcast educativo como estrategia de mediacion cultural sugiere
una serie de acciones necesarias para garantizar que la innovacion trascienda la herramienta y se
convierta en una filosofia de ensefianza. En primer lugar, se recomienda a los docentes asumir un
rol de investigadores permanentes de su propia practica, utilizando la investigacion-accion para
convertir las tensiones del aula en oportunidades de aprendizaje, siendo completamente
fundamental que el maestro actie como un puente que conecte los intereses digitales de los
estudiantes con aquello que lo permea y configura como sujeto social (Freire, 2005), permitiendo
que los jovenes transiten de ser consumidores pasivos a creadores de contenidos con alto valor
social y artistico (Cebrian Herreros, 2008). La sistematizacion de estas experiencias es vital, pues
la transformacion pedagdgica real nace de la capacidad del docente para documentar y compartir

procesos que validen la voz del estudiante como el centro del curriculo.

Por otro lado, a nivel de las instituciones educativas es importante fomentar metodologias
activas como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el Design Thinking, las cuales
posibilitan un abordaje de la realidad. Por ello las escuelas deben convertirse en centros de
puertas abiertas que integren a las familias y lideres comunitarios en el proceso formativo,
entendiendo que la educacion artistica es un vehiculo de resiliencia y pertenencia (Petit, 2014). A
su vez, al promover la creacion de espacios de experimentacion creativa, como laboratorios
sonoros o centros de medios, que no requieren necesariamente de grandes inversiones
tecnoldgicas, sino de una disposicion pedagdgica se resignifica y valora la experimentacion y el

prototipado de ideas como rutas hacia el conocimiento cientifico y cultural.
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Finalmente, el sistema educativo debe evolucionar hacia una flexibilidad curricular que
reconozca y premie la pertinencia territorial. La innovacion no debe limitarse a la dotacion de
infraestructura, sino al apoyo decidido de politicas que incentiven la investigacién docente como
motor de cambio institucional (Bernal, 2016). Es imperativo que los procesos de evaluacion
incluyan dimensiones cualitativas y de impacto social, midiendo cémo las estrategias
pedagdgicas fortalecen la identidad y el tejido comunitario. Solo a través de un sistema que
valide la investigacidn-accion y la participacion ciudadana desde la escuela, sera posible
garantizar una educacion que no solo informa, sino que transforme la realidad social de

contextos como el de Bello (Gomez BermuUdez, 2026).
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Anexos

Anexo A. Rubrica de valoracion

RUBRICA PARA LA VALIDACION DE INSTRUMENTOS POR PARTE DE EXFERTDS

La walder d¢ un instrumenta e da cuandoe bos datos obtenideds dan cunila de lo qua b quist e repretentar. En 58 s, w0 Dusch qus
I instrumented di wﬁ#ﬂ: pary deiarrollar cad objelive de Ls investigacion, den lod resultados esperadas en cada fade propueila,
contribuyenso sgrifeati it al logro del obj general. Por esta razdn es mportaste realizar um proceso de validaci on de los
insbrumentos previo a su aplicacidn, pues de elio dependen factores como la confiabilidad de La informacidn y objetividad de b misma
[Cerda, 1991).

Orientacionss: Aplicar la robrica & cada imalr , SEEOn kod ortencd y niveles bilecidoy {Figura 1], Pesteriormente, regiira loy
resuliados en la rejila de resultasos de la wvalidacdn de instrumentos (Figura 2) ©on recomendacionss 4 surgen. Los criteris de
validacidn di bos sirure Mod son

& Estrucitura: Voo lo istegrocidn de los categorias y subcotegon'ss e fo construcodn de os instrumentos, osi’ com su
winculpgidn e fo3 il o oolfvidiode.

= Cohevencie: Volids « pofencial pedogdgico de e innovocidn o estrategio propuesdhe

#  Pertinencio: Volde fo oporfunidod del skonce dell objehve especifico, fose o efopa de investigacidn.

Figura 1. Riibrico de validecidn de instrumentns por parte de expertoy)
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b v bagrm b wilkwrnle. pros et algpn [T ey imdifxarnie
prepEmion (4 paalon apase [} paalenp L paniay) i
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:‘I;Wdl::‘“"‘ﬁ::“ 1ot sm iy Bovnden fon | reten w pawkeete clemn | 1etes i wn clann m s e
Uabrrracis RIS b L §AGAES I |y carsctmiibeasde L per—— con L coractnsotr s A bn
i g et e L pobiacitn, o el pobitciés
prbllcsin. (4 pustind sprsies 63 by poiiiin, (1 pmesh (1 prowisd:
Bl tmeremeio s [ rr——
Elmm-:-jluuﬂ 4. Em::::r:u pamkpeie ks | ponles e s B
proplaites de b (52 0 o
e T — sbyetrea, {3 punth o, (1 pamery i
Fusrfo. Figusoa E. (2025)
'I Walommcién [ it
F by e e i My o | Apartan Lodotadon
 —
whom Bty | it
Fanaduai | & 1 Sugerencia de numerar las
- Estruchura 2 X preguntas par subcategoria,
Jantopane e de g o e | X T para facilitar el andlisis
e 3 posterior.
Ednstuai | X | Se recomienda incluir una
Usinatua & i fila imicial de datos
Cotrurcia " contextuales (fecha, sesitn,
Padrancn " participantes, actividad].
Flaguaialsy .
m’xw Dkt e ol Sugerencia de afadir un
bresee mstructive pars e
investigador soboe coma
diferenciar obsencacion de
nterpretacion,
Esinsciura 1 X Homogeneizar la redaccion
Evaianin y sllenn | Eajuety Eslnsding 3 X de algings preguntas pars
Cofimran x evitar dobles enuncladas.
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Pt = Sugerencia de agregar una

pregunta de cienme neflexivo
global para estudiantes.

Figura Z Acia de cwvaluacian - -

Los instrumentos son vilidos, coberentes y pertinentes, evide ncisn rigon metodoldgios v 96 enouentran conmectamente
alineados con el enfoque de Investigacién Accién Participativa y con el ohjetiva general del proyecto.
Los ajustes sugercdos sOn mMeenores y Ne oompromseten la valide: de los instrumentos,

Forma
Biomtves ol o shsacor LITA, MAFLA FRECIADO RESTREPD

Mg Feoursos Educatieos Dhptabes. ApGcados & b Educansin
Nio EbenSfomscein 52184881

Facha =5 e roeerribo d 2005
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Anexo B Aplicacion instrumento Grupo focal- Video llamada Teams.

ENIU AR GO TN

Intredeccion

™y Recibidos (9.773) - tatianalope X + - (=) x

Ge o &, @ Centro educstive :

Ck ~ ® Compartir ~ £ o

> 3 =~ ~ Tatiana lopez Maya

Lista de chequeo para moderadora

redimiento y objetivo de la sesion a los participantes

idencialidad de la informacion

ceso de registro grabacion audio y video
1a de consentimiento informado
RABACION

s nombres son Tatiana Lopez Maya y Maria Jose Gomez. Actualmente
lo el provecto de investigacion titulado “El podcast para la apropiacion
antes de grado sexto de la Institucidén Educativa Concejo de Bello™, en el
1 en Tecnologia e Innovacion Educativa de la Universidad Santo Tomas
estudio es comprender cdmo el uso del podcast puede contribuar al
apropracion cultural y de las competencias comumcatuvas de los

endo espacios de reflexion, creatividad y reconocimiento de la identidad
:cnologia

s aphicando una sene de mstrumentos con actores clave de la comumdad
:uales usted ha sido invitado(a). Sus aportes seran fundamentales para
nes, experencias y propuestas que permitan ennguecer el desarrollo del
el vinculo entre la cultura, la comunicacion vy el aprendizaje mediado
itales

sienta hibre de expresar sus opimones, va que todas son vahiosas para el

117



&2 UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Aplicacion inztrumentoz

Resultadoz grupoe focal

El anilisiz del grupo focal sa realizd a través de la codificacion cualitativa resnltante del mapa de
codigos orgamizade segin las categorias v subcatezorias emergentes de la aproplacion cultural
que reflejan la percepcidn de loz participantes (1 extudiants, 1 docants, | madre da familia, 1
gestor cultural) zobra 1a identidad v mamonia local ballanita Iz participacion cultural + las
expraziones artisticas juvemles. & contnuacion, se presanta la estructura categonal mipmendo los

niveles jerirguicos defimides para la investizacion
Identidad cultural bellonita

1. Valores culturales

Idiosincrasia,

b2

3. Lugares emblematicos,
4. Valores representativos de la cultura,

Sihos turisticos

el

Participacion comumitaria

1. Festiadades

Eventos culturales

[ ]

3. Ofros
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Instrumento 2-Diario de campe Momento de aplicscion: Fase de accion v observacion

Categorias Subcategoria Ohservaciones
5 Concepiual o Tecmologic | Aspectos .
de Actitudinal | ayde | relevamtes | [Mierpretaciames
comoCimientos inmovaciin
Aprendizaje Tlarzacion ComIpranden Troponen | Enploran [z | Lloviade | Comgprension
razado en colzborativa que deben temas coma | zrabadora ideasy | imicial del mabajo
provectos arganizay ideaz | el parguey | del celular 2slEpacion | por proyectios ¥
ambes de grabar | festas para saber de roles, disposicion
v gue =l locales. A calaborativa
podcast funciona.
necesita tema y
ardeEn.
Ejecucion de] | Feconocen gue | Expresan Fregumizn Expectatty | Actibod positva
provecto deben practicar | smociony | comousar | afentea | Sente al rete
ambes de nervie: e | 2] Ia O A
graber Ia microfopo | actividad.
actividad. v guardar el
i,
Evzhmzcion ldentifican gue | Acepian Esouchan Lhsposiceo | I de procesos
reflexiva debken hablar sugerencias | presha 0 para mefacogritives
claro y fuerte. | para corta de COIegir basicos.
mejorar. srabacion SITOrRS
Apropiacian Tdentidad v Rlencioman Exprezan Buzcan Felacion Fartalecimiento
coliuTal memoria local | lugares v argulle por | datos il del
bellanita tradiciopes del | =w barmio. baszicos del experienci | reconocimiento
MARICIpED. C R apersonal | del entomo como
&n misrmed v aprendizzje.
contenido
Escolar.
Tariidpecicn | Fropomen Toferzs en | Fregumizn | Intencion | Apfendizae
COmmitara preguntar a izvohecrar a | como de copterhualizado.
familiares s padres. | zrabar vincular
ziodre khistorias amtreyistas familia v
antiFnas. con el esrpela
ceholar.
Erpreziones Comprendsn ) Eaploran Imicdativa | Tmberes amtistice
antisticas qus el podcast | muestran spmides: Juvenil smergents,
Juvenilas pusde inchuir creafives 2l | disponibles | creativa
masica. Sgeris en el
afactos. cehular.
| Fodcast Troduccion Ectieaden que | Pracican Fealizan Erzayo Construccion
L T ] el podcazt leva | lectura del | prucha de previne progresiva del
aducativa saludo, temay | gwion en zrabacion amtes dal ConoCimisnte
despedida voz alta. carta producto 500000,
final.
Expresiom oral | Cirganizan SOperan Esonckan Mayor Digzarrallo wcial
v BarTativa ideas en frasss | timidex presha para | seguridad | de competencia
mas claras al indrial identificar aral CORmCAR
prackcar.
Tompstencia | Faconocen Aloestran Ranmipulan | Esploract | Dezamollo
dizital faecicnes curtozidad | zrabedera m incipiente de
bazicas de por an modo tecralogic | alfabstizac
zrakar y zprendera | prusha. 2 puiada. dizital.
1 aditar.
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Anexo D-Aplicacién instrumento encuesta participativa

O docs.google.com (s}

Encuesta
participativa

Esta encuesta tiene como propdsito evaluar el
proceso de creacion y reproduccion del
podcast como herramienta cultural en la
Instituciéon Educativa Departamental Concejo
de Bello.

tatiana.lopezma@amigo.edu.co
Cambiar de cuenta

E& No compartido

(<)
1. Rol asignado

Tu respuesta

1. ¢Qué fue lo mas valioso de planear el
podcast con otras personas de la
~ comunidad?

0/d/e/1FAIPQLSAMVHDXp3d93MP2S4FK11I_MhxfxYZs-qWHKIGV 1y

Encuesta participativa

Se ha registrado tu respuesta

Enviar otra respuesta

Este contenido no ha sido creado ni aprobado por Google. - Contactar con
dei Servicio - Politica de Privacidac

iParece sospechoso este formulario? In

Google Formularios

a2 Qu @€ ¢ - @

2. ¢Cuales son las testividades mas
representativas de la cultura local?

Tu respuesta

3. ;Cual de todos los podcast te llamd
mas la atencion y por qué?

Tu respuesta

4. ;Qué tipo de expresion artistica
prefieres incluir en el podcast?

Relatos
Anécdotas

Canciones

0000

Todas las anteriores

5. ¢Qué recursos o herramientas
considera necesarios para fortalecer la
produccion del podcast educativo?

Tu respuesta

6. ;Qué herramientas digitales aprendiste
a usar durante la creacién del podcast?

Tu respuesta

7. ¢Qué actitudes pudo observar de su
hijo (a) durante la implementaciéon del
proyecto?

Tu respuesta

8. iLe gustaria participar o apoyar las
actividades del podcast relacionadas con
la cultura local?

O si
ONO
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Anexo E carta aval de rector

Lo~

SiNTOTomas

Chsdad v fecha
Bedlo, 1O noviemiere 2025

Sefcr|al
Reactora, Juan Fredy Samches Cortes

Frescniamos un respoiucso saludo.

Hos dirigimas o usted con ¢l fin de solicitar su consenmibernto & Ine nckon allcad
con ¢l fin de Bevar a cabo ol proccso de recolsociin o la informackdn del proyecio de
grado ttulado: E] podcast pars la apropiacids culrorsl de los esrodisndes de grade
sexte de In Institocids Edocativa Concejo de Bello, Antoquia . Este proyecto se realiza
o el maren die la maestria en Tecnologia en Innovacidn Edecativa de b Unisersidad
Santo Tomds, el cual, tiere come propds o u objetiva gereral, Fortalecer la apropisciéa
colimral de bez exmadinnte: de prado sexts de la Insrirocién Edncariva Concejo de Balla
mediante la crescide de ns podcast que prommevs e reconscimienio, 1a malarsciéa v
la difnziém de los saberes culmrales ¥ commnitarios, fivorecizado el desarrolle de
COmpeiEncins comunicabvaz, anisticss ¥ la mregracida enmre ln escnela vla
comonidad.

El propincio se oedlican durante o afo 2006 Su dearollo s la hiderado poer ko
masslean s, Marla Jose Comez Beamider v lanana Loper Mava
. Cabe menceaay gue [el) o [la) masiraeu, g Lopez Maya
gusn il @ darge die li ecobiciadn dmecla di daben in sily, medianle la realuacen dic |

Para b parttipacicn tinte di decentis coma de esbadiantes, e preentad el feomale di
covembim ambs infarmade, wepin imino de confidercabded de Lo infeemaecein, o gue inchape,
una tanleslualeicrin pricvia dil propicto v di la mibimaseie o ecehniler. La dieminacdn dal
proywcbo v sun prllado vrde prcvmtados al Eemno de e, o el obptve presmiada al
ingie.

Apradecimes de antemans sy Soma para b declicscein de mienconalded di b imsucion
en el propmcta

Athe
Firma diz consertiméznto rectana) de & Irstituckin o coordinadar

%

C.C5E.408.015

ﬂm E E HIT.: 38022874
[T = e Canga e 51-11 9

PBX.: «E7 (6011 5378707 @

Ganeoh
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