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Resumen.

El presente proyecto, nace como apoyo y complemento para las escuelas de educacion formal
actuales, con el fin de incentivar el desarrollo de habilidades fisicas, intelectuales y personales en
los nifios del barrio Fontana del Municipio de Bucaramanga. El proyecto se encuentra enfocado al
disefio e implementacién de una propuesta didactica que permita la exploracion de las capacidades
de los nifios entre los 4 y 10 afios, donde se busca aumentar y favorecer el desarrollo cognitivo del
usuario a través del uso y exploracion de las zonas tematicas diferenciadas que se proponen.

Conformadas bajo los criterios y conceptos de arquitectura modular, y regido sobre el estudio
antropométrico del usuario en cada una de sus tres etapas de desarrollo creando zonas continuas y
fluidas repetitivamente permitiendo una flexibilidad y una integracion rapida del espacio
desarrollandose en un entorno arquitectonico adaptable a maltiples situaciones generando un
aprendizaje colectivo y armonico.

La ludoteca tendra una cobertura de caracter zonal para 150 nifios, independientemente a estos
se incorporan espacios de caracter publico los cuales seran usados como estrategia de atraccion e
incursion para aquellos nifios que no pueden hacer uso y tener interaccion con el espacio de una
forma constante.

Palabras claves: Educacion, arquitectura modular, antropometria y ludoteca.
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Abstract

This project was born as a support and complement to current formal education schools, in order
to encourage the development of physical, intellectual and personal skills in children from the
Fontana neighborhood of the Municipality of Bucaramanga. The project is focused on the design
and implementation of a didactic proposal that allows the exploration of the capacities of children
between 4 and 10 years old, where it seeks to increase and favor the user's cognitive development
through the use and exploration of the areas different themes that are proposed.

Conformed under the criteria and concepts of modular architecture, and governed by the
anthropometric study of the user in each of its three stages of development creating continuous
and fluid areas repeatedly allowing flexibility and rapid integration of the space developing in an
architectural environment adaptable to multiple situations generating collective and harmonious
learning.

The toy library will have a zonal coverage for 150 children, regardless of these, public spaces
are incorporated which will be used as a strategy of attraction and incursion for those children who
cannot use and interact with the space in a constant way.

Key Word: Education, Modular Architecture, anthropometry and games library.
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Introduccion

“El proposito de la arquitectura sigue consistiendo en armonizar el mundo material con la vida
humana” (Aalto, 1940)

El disefio del centro ludico y didactico se establece por la necesidad de crear un espacio de
acuerdo a la esencia y al autonomo desarrollo de cada nifio segun su etapa, basados en la
investigacion del usuario donde se tiene en cuenta la antropometria de los nifios entre los 4 y 10
afios y también sus capacidades fisicas y cognitivas se logra consolidar una visién de cémo deben
ser los espacios para los nifios en la actualidad. Dando como resultado el cambiar los espacios
antiguos que son psicorrigidos y autoritarios y van en contra de la manera de ser de cada nifio
(dinamica, curiosa, divertiva). El centro ludico y didactico pretende establecer un lugar con
diferentes espacios que ayuden al usuario a fortalecer y desarrollar sus talentos y capacidades.

El uso de los espacios se desarrolla segun las capacidades cognitivas de cada usuario,
adicionalmente se clasifican a los infantes por edades y es asi como se establecen unos parametros
para el disefio de las zonas tematicas diferenciadas (lectura, manualidades, musica, ludica) creando

espacios para el ocio y entretenimiento de cada usuario.
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1. Centro ludico y didactico para 150 nifios en el barrio Fontana de la ciudad de

Bucaramanga-Santander.

2. Descripcion del problema

Los centros de ludica son espacios para la diversion y son complementarios a la educacion basica
en diferentes actividades relacionadas con los campos de formacién académica. Estos son
establecidos por el ministerio de educacién en la descripcion del ciclo bésico; adaptando los
espacios para el infante y las actividades segun su edad y sus capacidades cognitivas.

Sin embargo, los espacios ludicos actuales estan disefiados para impartir conocimiento,
condicionando al infante a estar en un determinado lugar por un prolongado tiempo en contra de
la natural manera de ser de los nifios (divertidos, exploradores, creativos, competitivos).

Aun asi, resulta importante mencionar que el gobierno nacional ha generado iniciativas
relacionadas con programas pensados para los nifios, comprometiéndose a mejorar la
infraestructura educativa que soporte de manera efectiva el proceso de formacion de los nifios y
los jovenes en el pais dentro del sistema de educacion publica. Desde esta perspectiva, el programa
“Inicio feliz” se consolida como el proyecto estratégico que busca mitigar las necesidades en
materia educativa de la poblacion infante y joven, a traves del mejoramiento de las Infraestructuras
Educativas y culturales. No obstante, dentro de la ciudad, el estado fisico de las instituciones de
este tipo resulta precario para atender la alta demanda estudiantil y sus necesidades tanto escolares

como extraescolares.
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3. Justificacion

La propuesta del centro ludico y didéctico nace del estudio de las capacidades fisicas y cognitivas
de la nifiez segun la etapa de su desarrollo, identificando el espacio como un complemento a las
actuales escuelas de educacion formal identificadas. La intencion del proyecto se lleva a cabo por
medio de la integracién y uso de zonas tematicas diferenciadas las cuales toman como referencia
la teoria del juego como factor del desarrollo humano, el “juguete” como herramienta de
construccion y transformacién, el reconocimiento de tres etapas del desarrollo del nifio
acompafada de la identificacion de sus capacidades intelectuales, fisicas y personales segln a la
etapa a la cual pertenezca. Aportando de manera positiva al correcto desarrollo del sector y del
municipio, este centro ladico y didactico con cobertura de carécter zonal es el mediador entre los
nifos que no pueden acceder a una educacion formal y un espacio a su disposicion que incentiva
el desarrollo de las habilidades fisicas, intelectuales y personales del nifio.

Siendo claramente un proyecto con la capacidad de generar interés por el aprendizaje, el juego
colectivo e individual con caracter de superacion personal, asi como incentivar los vinculos
sociales con otros nifios y la misma comunidad. Ofrece un apoyo significativo en la disminucion
de la relacion entre los nifios que no pueden acceder a una educacion formal y los problemas

sociales a los cuales son vulnerables.
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4. Objetivos

4.1. Objetivo general

Disefiar un centro ladico y didactico 150 nifios en el barrio Fontana de la ciudad de Bucaramanga-
Santander con el fin de generar un espacio que contribuya al desarrollo cognitivo de la nifiez, por
medio del disefio de zonas flexibles y adaptables a partir de los principios de la Arquitectura

modular.

4.2. Objetivos especificos

e Implementar un concepto abierto y permeable en el disefio, dando paso a la continuidad y
fluidez del proyecto arquitectdnico, permitiendo la integracion y control de los usuarios con este,
partiendo de los principios basicos de la Arquitectura de Frank Lloyd Wright.

e Proponer dentro del disefio la delimitacién
de zonas tematicas diferenciadas y especializadas, tomando como referencia el estudio de la
antropometria y las capacidades cognitivas de los nifios entre los 4 y 10 afios.

e Aplicar formas, movimientos y colores que conviertan la ludoteca en un espacio
didactico, atractivo e interactivo para el usuario.

e Implementar dentro del disefio los criterios y conceptos metodoldgicos del nuevo modelo

educativo planteado por el pedagogo Loris Malaguzzi.
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5. Metodologia.

El proyecto se desarrollé a partir de un proceso investigativo basico preliminar donde se definié
un problemael cual se aborda mediante los marcos de referencia propuestos con el fin de
responder arquitectonicamente a lo que deberia ser el manejo espacial integral de un centro ladico
y didactico. Para ello se realiza la basqueda de fuentes de informacidon, donde se pudo encontrar
documentos personales, narrativos, graficos, visuales, normativos, ambientales, entre otros., los

cuales junto con el analisis del usuario y del lugar permiten llegar a la propuesta final de disefio.

6. Marco Referencial

6.1. Marco geografico

6.1.1. Localizacion. El proyecto se localiza en la ciudad de Bucaramanga se encuentra ubicada
dentro del. departamento de Santander, siendo su capital, la cual adopta como caracteristica
principal un desarrollo constante, en la cual se identifica una poblacion de un poco méas de medio
millon de habitantes en el municipio (DANE, 2018). En esta ciudad perteneciente a la region
Andina, se desarrolla la industria textil, de calzado, y la marroquineria aportando en pro a la
consolidacion de una economia solida.

Dentro de la ciudad encontramos varias comunas, en el caso de la ludoteca que se propone a
esta se ubicara en la comuna 10 Provenza en el Barrio Fontana pertenecientes a la zona normativa

5 del POT de Bucaramanga. Esta comuna cuenta con barrios como Provenza, Coaviconsa, Ciudad
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Venecia, El Rocio y San Luis, quienes seran los barrios beneficiados por la implantacién del

proyecto en esta zona.
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Figura 1 Comuna 10 y zona normativa 5 POT.
Adaptado del POT de Bucaramanga. Modificado por el autor.
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Figura 2 Usos del suelo, plano barrio Fontana.
Adaptado del POT de Bucaramanga. Modificado por el autor.
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Figura 3 Accesibilidad al lote.
Adaptado del POT de Bucaramanga. Modificado por el autor.
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Figura 4 Planimetria del terreno.
Adaptado del POT de Bucaramanga. Modificado por el autor.
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Perfiles Viales Gorte del Terreno
Garrera 19 Galle 102 Corte A-A

—_— —_— e

Gorte B-8°

Figura 5 Perfiles viales (carreral9-calle102) cortes del terreno.
Adaptado del POT de Bucaramanga. Modificado por el autor.

Dentro del barrio Fontana, el uso méas presente es el residencial unifamiliar, cuenta con
equipamientos de uso mixto en la calle 105 y equipamientos dotacionales educativos como el
colegio INEM, el colegio la Libertad y el colegio Divino Nifio.

Por otro lado, el barrio se encuentra entre las vias calle 102 y la carrera 19, en su lado oeste
colinda con el Parque Fontana Real como se observa en la figura 7 lo cual lo hace mas atractivo
para la eleccion. En el lote se identifican arboles tales como el gallineral, el carbonero y el oiti.

Este lote cuenta con una pendiente del 5% siendo su parte mas alta la calle 102 como se puede
observar en la figura 6 posterior a esta calle se ubica una bahia vehicular para los residentes de
esta calle y el canddromo que recorre el parque y parte de estas viviendas. Este lote es de uso mixto

segun el POT de Bucaramanga.

S
A

Figura 6 .Vista del lote calle102
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Figura 7. Parque barrio Fontana y viviendas unifamiliares

El proyecto busca tener una implantacion adecuada y es por esto que se hace un analisis DOFA

para poder elegir la zona adecuada bajo las pautas necesarias para un buen desarrollo urbano.

Tabla 1 Analisis DOFA.

Sector Fortalezas Debilidades Oportunidades Amenazas
Provenza. Su estructura Via de alto Conexion directa Invasion  del
Comuna urbana es flujo con el parque espacio publico
10, barrio regular, vehicular por fontana real por parte del
fontana permitiendo un la calle 102 alto indice de
Optimo comercio que se
desarrollo presenta en la
zona.
Valor: 9 Valor: 4 Valor: 8 Valor: 3
Alfo flujo Deterioro en Terrenos con baja Congestion
peatonal en la el mobiliario pendiente vehicular  en
zona por el urbano  del hora punta por
parque sector la calle 102

fontana.
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Tabla 1 (Continuacion)

Valor: 9 Valor: 3 Valor: 9 Valor: 4

Prima el uso del Falta de Niflos  entre Baja actividad en

suelo residencial sefalizacién para los 4y 10 afios el sector durante

con no mas de 3 una correcta 1.340 (rango los periodos

pisos de altura lectura del sendero 500 m) nocturnos, foco
peatonal de inseguridad

Valor: 8 Valor: 4 Valor: 8 Valor: 2

Cercania a Nuevas Ubicacion Posible aumento

equipamientos construcciones de reconocible y de la poblacién

educativos y de vivienda accesible por flotante que

seguridad multifamiliar  en cualquier perjudique el
frente del lote (10 medio. transito y
pisos) desarrollo en el

sector
Valor: 7 Valor: 3 Valor: 7 Valor: 3
Total 8,25 3,5 8 3

Nota: Anéalisis DOFA del lote a implantar.

6.2. Marco historico

El primer referente como centro creado para el préstamo del juguete, se encentra en Los Angeles
(E.E.U.U) alrededor de 1934. Entre 1939 y 1942 se crean ludotecas en Indianapolis, con el fin de
ayudar a los nifios de los sectores menos privilegiados durante el periodo de la segunda guerra
mundial.

Alrededor de 1959 aparecen las ludotecas en los paises escandinavos, regido bajo el enfoque
de brindar a los padres de nifios discapacitados juegos, espacios y juguetes adaptados.

En 1960 la UNESCO consolida a idea de las ludotecas a nivel internacional como medio de

favorecer el derecho al juego y a la recreacion.
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En 1967, en Gran Bretafia se lleva a cabo la construccion de una ludoteca, por la madre de un
nifio discapacitado, con el fin de ayudarlo a €l y a otros en el desarrollo de sus habilidades fisicas
y cognitivas.

Dejando a un lado el &mbito internacional y enfocdndonos en Latinoamérica, surgen las
primeras ludotecas alrededor de 1970, con proyectos en paises como Uruguay, Brasil, Costa Rica,
Cuba; en Colombia las primeras ludotecas tienen lugar alrededor de las décadas de los ochenta.

En 1980, Maria Borja y Sole crean las primeras ludotecas fundamentandolas conceptualmente
y dandoles teorias que sustentan su trabajo, enfoque y metodologia.

Durante la década de los ochenta, se nota un claro aumento en la propagacion de ludotecas por
la capital colombiana y su expansién al principio de los noventa, con el proposito de cuidar a los
nifios de sus trabajadores mientras estos cumplian con sus jornadas laborales.

En las ultimas decadas existe el interés de implementar las ludotecas, como un escenario
alternativo al aula de clase convencional, adoptando un modelo especifico donde cada region
propone sus especialidades de acuerdo con las necesidades y recursos existentes en cada pais. En
base a esto cada nacion es la encargada de proyectar y entregar recursos equitativamente a cada
contexto o &mbito que lo requiera, con el fin de rescatar tradiciones, promover el derecho al juego
e incentivar el aprendizaje por medio de herramientas ludicas, sin olvidar el proposito fundamental
de la ludoteca, el cual es la obtencion de juguetes bajo el régimen de préstamo.

Hoy en dia, la ludoteca se ha consolidado como un espacio para el fortalecimiento de
capacidades innatas del ser humano y donde a su vez se logra el descubrimiento de habilidades y
talentos que nunca se habian desarrollado. De igual forma comienzan a surgir otras ludotecas con
otros enfogques como con la intencion de formar valores y otras que ofrecen sus servicios a personas

con necesidades especiales.
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6.3. Marco conceptual
A continuacion, nos encontramos con las definiciones conceptuales, las cuales se manejaran en el

planteamiento del proyecto.

Tabla 2 Definiciones.

Concepto Definicion

Ludoteca De acuerdo con Maria de Borja Isolé. “las ludotecas son instituciones
recreativo culturales especialmente pensadas para los nifios y adolescentes
que tienen como primera mision el desarrollar la personalidad del nifio
principalmente a través del juego y del juguete. Para ello posibilitan,
favorecen y estimulan el juego infantil ofreciendo a los nifios tanto los
elementos materiales necesarios como las orientaciones, ayudas y
compaifiias que requieren para el juego”. (Isole, Maria Borja, s.f.)

Ludica “La ludica es mas bien una condicion, una predisposicion del ser frente a la vida,
frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella
en esos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompariado de la
distensién que producen actividades simbdlicas e imaginarias con el juego. La
chanza, el sentido del humor, el arte y otra serie de actividades (sexo, baile, amor,
afecto), que se produce cuando interactuamos con otros, sin mas recompensa que
la gratitud que producen dichos eventos.” (Jiménez, 2002)

Cultura “Cultura es el conjunto de rasgos distintos, espirituales, materiales, intelectuales y
emocionales que caracterizan a los grupos humanos y que comprende, mas alla de
las artes y las letras, modos de vida, derechos humanos, sistemas de valores,
tradiciones y creencias.” (alcaldiabogota.gov.co)

Centro cultural “son espacios, dentro de una comunidad especifica, dedicados al permanente de

desarrollo de la cultura, mediante la preservacion, transmision y fomento de las

diversas expresiones artisticas.” (conceptodefinicion.de)
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Tabla 2 (Continuacion)

Juego

Educacién

Pedagogia

Pedagogia ludica

“Es una actividad corporeo-espiritual libre, que crea bajo unas determinadas normas
y dentro de un marco espacio-temporal delimitado un d&mbito de posibilidades de
accion e interaccion con el fin de no obtener un fruto ajeno al obrar mismo, sino de
alcanzar el gozo que este obrar proporciona, independientemente del éxito
obtenido” (Lopez Quintas, 1977, p.29)

“Proceso de formacion permanente, personal cultural y social que se fundamenta
en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos
y de sus deberes.” (Ministerio de Educacion de Colombia)

De acuerdo con Paulo Freire (1970) la pedagogia se entiende como: ““la pedagogia
resulta necesario, ademas, incentivar aprendizajes creativos, transformadores e
innovadores, que son clave en una formacion integral ante las demandas
profesionales que exige la vida contemporanea, completamente informatizada,
globalizada y capitalizada™ (pag.30)

De acuerdo con Maria Borja Isole (1985) la pedagogia ludica se trata de: “las
habilidades motrices y las diferentes directrices de un infante a utilizar juguetes y
diferentes juegos pedagdgicos que ayudan a su aprendizaje. Los juguetes ludicos
proporcionan aprendizaje en los nifios a la vez que brindan diversion vy
entretenimiento. Cada edad requiere de un juguete ludico diferente, aunque estos

les ayudan en su sistema motriz desde temprana edad” (dialnet.unirioja.es)

Nota: Definiciones conceptuales del planteamiento del proyecto.

6.4. Marco teorico

Loris Malaguzzi nace en Correggio el 23 de febrero de 1920, muere el 30 de enero de 1994, en

Reggio Emilia, a la edad de 73 afios. El famoso educador italiano se matriculd en el primer curso

postguerra de psicologia en Roma, hecho que marcaria una aventura llamada Reggio Emilia.
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Figura 8. Loris Malaguzzi
Adaptado del diario de la educacion, 1950.

Reggio Emilia tiene como creencia que los nifios son seres humanos poderosos llenos de
habilidades y deseos que les permiten crecer y construir su propio conocimiento. Este educador
plantea como filosofia que el nifio no sélo tiene la necesidad, sino el derecho a interactuar y
comunicarse con otros. Gracias a esto, la filosofia de Reggio Emilia asegura que los nifios son
protagonistas del aprendizaje, los profesores son guias en constante aprendizaje, las familias son
partes claves de desarrollo, el arte es una herramienta de expresion vital y el espacio se convierte
en el tercer maestro.

Malaguzzi se replantea el método educativo establecido, y se da cuenta que empobrecia a los
nifios. Para este filosofo éste método subestima a los nifios, los encasillaba, no los deja expresarse,
ni experimentar, ni aprender por si mismos. Gracias a esto afirma que los nifios tienen cien
lenguajes, pluralidad de codigos linguisticos, los nifios no se quedan en lo que ven si no que ven

mas alla. Las ideas surgen de experiencias reales dando como resultado respuestas y conclusiones
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reales. Y eso era lo que Loris pretendia, que los nifios aprendieran a través de hechos reales. Cada
nifio es diferente, singular y por eso mismo cada individuo se relaciona con los otros de diferente
manera y tiene habilidades diferentes. Para él los educadores debian basarse en la observacion y
el descubrimiento de las diferentes formas que los nifios tienen de participar, proceder y elegir. Es
asi como plantea los 5 pilares de Reggio Emilia:

e EIl nifio como protagonista: Los nifios son investigadores del mundo que les rodea
utilizando su natural curiosidad. Esto les permite aprender de manera mas espontanea sin
necesidad de una gran planificacion.

e Maestro como colaborador, investigador y guia: ElI docente debe estar en continua
formacion. propone actividades y proyectos partiendo de los intereses de los nifios.

e Elespacio como tercer maestro: Los nifios pueden circular libremente por las aulas y los
pasillos de las escuelas. Cada aula suele estar tematizada y se crean ambientes preparados que
inviten al aprendizaje, la experimentacion, la comunicacion y la investigacion. Los pasillos
también forman parte de la escuela y también pueden tener elementos que impliquen a los nifios y
les ayude en su desarrollo. Un espacio bien preparado y con provocaciones actla también como
maestro, por tanto, la organizacién del entorno fisico es crucial.

e Importancia de la participacion de las familias: Las familias son el principal agente
educador, por lo que se hace vital su implicacion total y activa en la escuela.

e La documentacion pedagogica: Para realizar la documentacion hay que escuchar,
observar e interpretar. Posteriormente se realizan paneles en los que se plasma todo. Interesa el

proceso, no el producto final.

Continuamente Malaguzzi nos habla del derecho que los centros educativos tienen sus propios

ambientes, y su propia identidad arquitectonica en la ideacion y finalizacion de espacios, formas
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y funciones: “Que la escuela tenga derecho a su ambiente, a su arquitectura, a una
conceptualizacién y finalizacion de espacios, formas y funciones. (Loris Malaguzzi Malaguzzi, en
AAVV., 1996)”. Malaguzzi toma como punto de partida el tema del espacio-ambiente en el
pensamiento y la obra pedagogica.

El ambiente segun Malaguzzi es concebido como un participe del proyecto pedagdgico, decia
que el ambiente es un educador mas, de igual forma, la necesidad de recordar que los espacios, el
mobiliario, las decoraciones, no den ser solamente relevantes en si, sino también elementos
sugeridores de posibilidades de oferta a el nifio para explorar y desarrollar todas las capacidades
en un ambiente acorde. Malaguzzi se preocupada por el mobiliario, por los colores y por la
adecuacion del espacio para hacerlo menos clinico y més agradables.

Vea Vecchi también matiza esta idea con mas fuerza y dice “los nifios tienen el derecho de
crecer en lugares cuidados, placenteros; la educacion no puede eximirse de estas tareas, visto que la
busqueda de la belleza pertenece a los posesos autonomos del pensamiento, incluidos también los
del nifio. (Vea Vecchi., 1998)”

Como resultado tenemos un modulo fluido, continuo y adaptable donde el usuario podra
desarrollar las habilidades cognitivas, fisicas y sociales por medio de la ludica. Malaguzzi nos dice
que el nifio dese ser un sujeto autbnomo y capaz de tomar decisiones por si mismo y es por medio

del juego libre que esto se logra, esto desarrolla la personalidad y lo prepara para la vida diaria.

6.4.1. Referente teorico. Frank Lloyd Wright. Al identificar la necesidad de una completa
armonia, entre lo que seria el objeto arquitectonico, sus elementos y el entorno en el que se
desarrolla, se tiene en cuenta la influencia de los principios de disefio propios de la arquitectura de

Frank Lloyd Wright donde lo decorativo, funcional y estructural se desarrollan en medio de un
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caracter envolvente unificandolos, haciendo uso de elementos ornamentales o estructurales
inspirados en elementos naturales de tipo organico.

Se analiza y se adapta el ideal constructivo de Lloyd Wrigth el cual se sale del racionalismo
funcionalista, y prefiere indagar en la relacion del edificio con el medio que le rodea, lo cual
permite una gran variedad de opciones a la hora de generar soluciones ya sean de caracter formal
o funcionales, colaborando con el dinamismo e interaccion del edificio con los usuarios,
atribuyéndole al volumen la percepcion de ser algo vivo que se armoniza en conjunto al hombre y
la naturaleza.

Se determina que las siguientes caracteristicas tomadas de la identidad propia de la arquitectura
de Frank Lloyd Wright, van a tener una afectacion de manera directa sobre el proyecto:

e La concepcion del espacio, y el desarrollo de estos, se desarrollan de manera horizontal
sobre una planta basica.

e La importancia de la extension de los espacios internos, sobre la configuracion de lo
exterior, haciendo que todo tome un solo lenguaje, influyendo de manera positiva lo interno en lo
externo y viceversa.

e El volumen debe contar con un disefio de caracter compacto y con austeridad decorativa,
haciendo eliminacion de lo superfluo, teniendo en cuenta que cada elemento, debe ser
correctamente seleccionado y ubicado, los colores usados también tienen que comunicarnos en el

lenguaje correcto, para asi poder enviar los mensajes claros del edificio hacia los usuarios.

6.4.1.1. Analisis formal obra. Es clara la innovacion en la arquitectura en el Larkin Company
Administration Building: Se define en un espacio vacio de piso a techo, disefiado de esta forma

con la intencién de que las plantas tuvieran una caida natural en la estructura. El uso de la
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materialidad escogida en la fachada permite la captacion de la radiacion solar necesaria en la
marfiana, calentando progresivamente los ambientes.
Por una tragedia en la que murié su familia, abandono el pais y se mud6 a Japon (Cultura

Colectiva, 2013).

Figura 9 Larkin Company Administration Building
Adaptado de Cultura Colectiva

6.5. Referentes arquitectdnicos

6.5.1. Giancarlo Mazzanti. Giancarlo Mazzanti en una de sus obras, hace referencia a los
conceptos de Loris Malaguzzi, en un proyecto para la primera infancia en Colombia (Colegio Pias
Valencia, s.f). El se refiere a la configuracion espacial que parte del entendimiento de la filosofia
pedagdgica de Loris Malaguzzi, a partir de tres premisas basicas:

e Laarquitectura es accion: es capaz de inducir nuevos comportamientos y relaciones en los
habitantes

e Laarquitectura es abierta: cambia y se adapta a los nuevos retos sociales y culturales

e Laarquitectura comunica significados: busca hacer participes a los habitantes del sector y

que se sientan parte de una sociedad més justa e igualitaria.
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Figura 10. Corte Primera infancia Santa Marta, Colombia.
Adaptado de Giancarlo Mazzanti, 2011. Modificado por el autor.

Se propone el desarrollo de un médulo en forma de flor, cada uno con tres brazos de programa
y un patio central, los cuales pueden rotar en los extremos de conexion, para tomar la mejor

posicion en el lote y con respecto a los demés modulos, conformando el sistema en cadena.
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Figura 17. Mddulo planta Primera infancia Santa Marta, Colombia.
Adaptado de Giancarlo Mazzanti, 2011. Modificado por el autor.

La configuracion espacial parte del entendimiento de la filosofia pedagdgica de Loris
Malaguzzi, de la cual nace la idea de crear un elemento que sugiera 3 centralidades relacionadas
entre si, y que provoquen una serie de situaciones y experiencias entre los nifios, los educadores y

la familia.
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Figura 18. Planta general
Adaptado de Giancarlo Mazzanti, 2011. Modificado por el autor.

Mas que una arquitectura cerrada plantea un desarrollo de un sistema abierto y adaptativo;
compuesto por médulos en flor; estos son capaces de adaptarse a diversas situaciones, ya sean
topograficas, urbanas o programaticas; lo que resulta como un edificio dispuesto a crecer, cambiar
y adaptarse segun circunstancias particulares o temporales, una estrategia que admite cambios,
accidentes e intercambiabilidades, pensadas mas como un método que como una forma

permanente.

esc 1/200

Figura 19. Corte modulo
Adaptado de Giancarlo Mazzanti, 2011.
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En conclusidn, el proyecto disefiado por Giancarlo Mazzanti da como resultado un “edificio-
paisaje" que se relaciona con la geografia y la topografia del lugar, compuesto por modulos que se
implantan como un sembrado de flores de tres pétalos que se van conectando entre si. Mazzanti
propone un sistema modular conformado por espacios interiores de juegos y espacios contenidos

de jardines, ademas de generar diversidad de escenarios para las actividades educativas.

6.6. Marco normativo

El marco normativo que se muestra a continuacion permite conocer y aplicar las normas, para
llevarlas a cabo en el planteamiento arquitectonico del centro ludico y didactico, teniendo en
cuenta los ambitos de educacién, accesibilidad y dentro de ellos los pardmetros y espacios

necesarios para los usuarios que ocuparan el equipamiento.

6.6.1. Ley General de Educacion 115 De 1994
Ludoteca: Educacion no formal (art 36)

Objetivo: complementar, actualizar, suplir conocimientos y formas en aspectos académicos.

6.6.2. Accesibilidad universal
Manual de Accesibilidad al medio fisico y al transporte (manual de referencia)

e Titulo K: Salidas de emergencia.

K.3.8 Medios de salida.
1. Salidas deben desembocar en espacios abiertos

2. Ancho min 800 mm
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3. Altura min 2.05 mts

K.3.8.3. Escaleras interiores como medio de evacuacion.
1. Ancho minimo: 1.20 mts

2. Separacion del pasamano con muro: 50 mm

3. Ancho min huella: 0.28 mts

4. Altura min contrahuella: 100 mm - 180 mm

5. Altura min: 2.05 mts

K3.8.6. Rampas como medio de evacuacion.
1. Pendiente méax.: 8%

2. Descansos cada 9mts de longitud

K.3.2.7. Sistema de evacuacion para discapacitados.
1. NTC 4143: Edificios y rampas fijas
2. NTC 4145: Edificios y escaleras

3. NTC 4140: Edificios, pasillos y corredores

6.6.3. Sistema de aspersores. Teniendo en cuenta la NSR-10 los usos de rociadores permiten
extender las distancias del recorrido de la salida de emergencia, es decir que me puedo dar 15mts
mas de recorrido desde el punto mas lejano a una salida de emergencia vertical.

K.3.6 Distancia de recorridos hasta la salida.

Con sistemas de rociadores = 75 mts (Distancia mas larga 75 mts)
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6.6.4. Puntos fijos. Segun la normativa y teniendo en cuenta los espacios y las capacidades del
proyecto y de los espacios por lo que es necesario que las escaleras de emergencias se dispongan
lo més lejanas posibles entre si con el fin de dar mayor cubrimiento al proyecto ante una
emergencia cumpliendo de esta manera los requisitos previstos por la ley.

K3.4.2. Namero de salidas de emergencias.

Capacidad de usuarios por piso 0 - 100

1. 1 Salida 101 - 500

2. 2 Salidas 501 - 1000

3. 3 Salidas 1001 - méas

4. 4 Salidas

Accesibilidad

NTC 4143: Edificios y rampas fijas.
1. Pendiente méax.: 8%

2. Ancho min: 1.20 mts

3. Rampas deben llevar pasamanos
4. Rampas deben llevar bordillos

5. Altura min: 2.05 mts

NTC 4145: Edificios y escaleras.

1.  Ancho min: 1.20 mts

2. Distancia pasamanos-muro: 50mm
3. Altura contrahuella: 180mm

4. Namero de escalones sin descanso: 18

5. Altura de pasamanos: uno a 900mm y otro a 700mm
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NTC 4140: Edificios, pasillos y corredores

1. Ancho min con circulacion frecuente: 1.50 mts
2. Altura minima: 2.05 mts

3. Sin obstrucciones

K.3.15. Requisitos especificos del grupo (1)

11.4 Auditorios.

1. Ancho de pasillo: 0.90 mts.

2. Distancia entre sillas min 750 mm.

3. Fila de asientos inferior a 100 sillas.

4. Salidas de emergencia en un pasaje protegido con salida a espacio abierto.

36
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Tabla 3 Marco normativo colombiano.

Ley

Definicion

Ley 375 de 1997

Ley 397 de 1997 Ley
general de la cultura

Ley 1098 de 2006

CONPES 147

Plan de ordenamiento
territorial Bucaramanga

(POT)

Constitucién del 1991

(art 44)

Cddigo

Decreto
Espafa

infancia vy
adolescencia

real

94 de

Esta ley tiene por objeto establecer el marco institucional y orientar
politicas, planes y programas por parte de Estado y la sociedad civil
para la juventud. Como finalidad la presente ley debe promover la
formacion integral del joven que contribuya a su desarrollo fisico,
psicoldgico, social y espiritual. A su vinculacion y participacién
activa en la vida nacional, en lo social, lo econémico y lo politico
como joven y ciudadano. El estado debe garantizar el respeto y la
promocion de los derechos propios de los jovenes que le permitan
participar plenamente en el progreso de la nacion.

Articulo 1°. De los principios fundamentales y definiciones de esta
ley. El desarrollo econdmico y social deberd articularse
estrechamente con el desarrollo cultural, cientifico y tecnologico. El
Plan Nacional de Desarrollo tendra en cuenta el Plan Nacional de
Cultura que formule el Gobierno. Los recursos publicos invertidos en
actividades culturales tendran, para todos los efectos legales, el
caracter de gasto publico social.

Por la cual se expide el codigo de la infancia y la adolescencia.

Lineamientos para el desarrollo de una estrategia para la prevencion
del embarazo en la adolescencia y la promocion de proyectos de vida
para los nifios, nifias adolescentes y jovenes en edades entre 6 y 19
anos.

Es la normativa vigente la cual brindara las bases legales para el lote,
la construccidon y desarrollo urbano del proyecto arquitectonico. Aqui
también se encuentran las densidades y los rangos de cobertura del
proyecto.

“Los menores de edad se convierten en sujetos de derechos”

Nifos - nifias ( entre los 0 y los 12 afios), Adolecentes ( de los 12 a
los 18 afios)

Metros cuadrados 6ptimos para cada espacio de la ludoteca.
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6.7. Marco técnico

El método constructivo que se empleara se basa en la arquitectura modular, empezaremos

definiendo los conceptos de modulo.

6.7.1. Médulo. Un mddulo es un componente auto controlado de un sistema, el cual posee una
forma bien definida hacia otros componentes; algo es modular si es construido de manera tal que
se facilite su ensamblaje, acomodamiento flexible. Un modulo puede estar compuesto por
elementos mas pequefios, que son utilizados en repeticion.

6.7.1.1. Submddulos. Tales elementos mas pequefios son denominados “Submodulos”. Si estos
al ser organizados se agrupan juntos para convertirse en una forma mayor.

6.7.1.2. Repeticion. Son formas idénticas o similares que aparecen mas de una vez en un
modulo pueden ser disefio. La presencia de mddulos tiende a unificar el disefio. Los descubiertos
facilmente y deben de ser simples o si no se perderia el efecto de repeticion.

6.7.1.3 Repeticion de moédulos. Si utilizamos la misma forma mas de una vez usamos la
repeticion. Este es el método mas sencillo de disefio, esta suele aportar una sensacion inmediata

de armonia.
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SUPERMODULO

MODULO SUBMODULO

Figura 24. Repeticion de modulos

6.7.1.4. Tipos de repeticion.

6.7.1.4.1. Repeticion de figura. La figura es siempre el elemento mas importante, las figuras
que se emplean pueden tener diferentes medidas, colores, etc.

6.7.1.4.2. Repeticion de tamafio. Este solo es posible cuando las figuras son también repetidas
0 muy similares.

6.7.1.4.3. Repeticion de color. Esto supone que todas las formas tienen el mismo color, pero
que sus figuras y tamafios pueden variar.

6.7.1.4.4. Repeticion de textura. Todas las formas pueden ser de diferentes conformaciones,
medidas o colores.

6.7.1.4.5. Repeticion de direccion. Esto solo es posible cuando las formas muestran un sentido
definido de direccion, sin la menor ambigtedad.

6.7.1.4.6. Repeticion de modular. La arquitectura modular consiste en el disefio y manejo de
sistemas compuestos por elementos repetitivos separados (modulos), similares en tamafio, forma

y funcionalidad. Estos pueden conectarse entre si, reemplazarse o agregarse.
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La arquitectura modular es a la vez simple y compleja. Simple porque se puede agregar mddulos
donde sea necesario y cada modulo encaja en el proyecto sin que haya que hacer ajustes sobre el
disefio en general. Y es compleja porque cada mddulo debe ser posible de cumplir con multiples
funciones, asi como una funcion independiente, mientras que debe mantener los limites estrictos
de forma y tamafio del médulo.

Regida por dos habilidades béasicas; la primera, la construccién se formaliza primero en fabrica
y posteriormente, se trasladard y monta en la ubicacion especifica donde ira el proyecto y la
segunda, tiene la capacidad que se pueden agregar o reemplazar los componentes — médulos de

una forma relativamente facil.
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Figura 25. Ejemplo de arquitectura modular.
Adaptado de https://ovacen.com/arquitectura-modular-ejemplos/ . Modificado por el autor.

6.7.2. Grupos de simetria. El grupo de simetria (17 grupos) es un grupo de operaciones o0
transformaciones geométricas que deja invariante cierta entidad geométrica o entidad fisica. El
grupo pl es el méas sencillo de todos los grupos de simetria, pues los Gnicos movimientos que lo

dejan invariable son las traslaciones determinadas por dos lados concurrentes de la tesela. No

contiene giros, ni reflexiones, ni reflexiones deslizantes.
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Una reticula circular con un patron de traslacion intercalado permite circulaciones en todos los

sentidos.

Area de actividad “_ Areade encuentro

. Area Hall Circulocion

@ Area Socializacion Malla Circular

Figura 11 Grupos de simetria 1.

Con la clara intencion de generar un punto de reunion entre las zonas de aprendizaje se llega a

una organizacién con una facil lectura tanto de circulaciones como de espacios.
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Morfologia

Banos
Area Salones Area Polivalente
Area de socializacion Circulocidn

Figura 12 Morfologia propuesta arquitectonica.

Se logra un modulo completo, 6ptimo para la realizacidn de cualquier tipo de actividad que el
usuario vaya a desarrollar. Dotandolo con los espacios necesarios que cada actividad sugiere, el
modulo cuenta con 3 sub mddulos destinados a el aprendizaje, 3 sub médulos destinados al
encuentro de los usuarios, y los 2 restantes como complementarios segun la actividad. Cada sub
modulo tiene una capacidad maxima de 12 nifios, dando como resultado un modulo de capacidad

para 36 nifios con una extension maxima de 48 nifios gracias a su zona polivalente.
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6.7.3. Zonas tematicas diferenciadas. Se consolida un maddulo a partir de 4 palabras claves,
que buscan generar un dinamismo haciéndolo mas atractivo para el usuario. EI modulo es continuo
tanto en planta como en alzado al ser un circulo, es fluido en su cubierta, es flexible y adaptable
segun la actividad que se quiera desarrollar.

Este Gltimo término busca rescatar el espacio exterior como zonas de exploracion para el

usuario, consolidando un espacio 6ptimo para cualquier desarrollo de capacidades.

Concepto Mddulo de aprendizoje

/‘) Contfinuo

Adaoptable

.\'/\Flexible

Figura 28. Conceptos aplicados en el proyecto.
Adaptado del Arg. Frank Lloyd Wright. Modificado por el autor.



CENTRO LUDICO Y DIDACTICO 44

El Centro Lucido y Didactico estd conformado por 3 zonas tematicas diferenciadas que se
relacionan entre si por medio de una circulacion lineal, cada zona tematica diferenciada cuenta con
3 zonas de aprendizaje, 1 zona polivalente, 3 zonas de integracion flexible y 1 zona
complementaria formando un médulo éptimo para cada actividad a desarrollar, cada zona de
aprendizaje cuenta con un area de 37m2 y un total de 12 nifios por zona, dando asi un total de 36
usuarios por modulo. El Centro ludico tiene una extension maxima a 144 usuarios gracias a sus 3

aulas polivalentes y con un total base de 108 usuarios.

Zonas Tematicas Diferenciadas

Y
v
'

Figura 13 Propuesta zonificacion modulo tematico.
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6.7.4. Flexibilidad y adaptabilidad. Se proponen dos mddulos flexibles y adaptables por
medio de paneles rotatorios, cuando el médulo esta abierto me permite integrar y relacionar a los
36 nifios buscando desarrollar habilidades de comunicacion y trabajo en equipo, pero cuando el
modulo esa cerrada las actividades de desarrollan en cada salon buscando desarrollar habilidades

cognitivas, manuales y motoras.

Flexibilidad y adaptabilidad

Mddulo : i Mddulo ‘ i
Cerrado Abierto B \

Figura 14 Propuesta flexibilidad del médulo.

‘} |
-

Modulo Cerrado Modulo Abierto

Figura 31. Esquema de referencia.
Adaptado del Arg. Chris Precht — Idea disefio concesionario para Wolswagen.
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6.7.5. Piezas del proyecto

Figura 32. Propuesta arquitectonica.

6.8. Marco estructural

6.8.1. Esferas de concreto lanzado. Para la construccion de las esferas se implementara es el
ETFE es un polimero termoplastico transparente de extraordinaria durabilidad: posee una elevada
resistencia quimica y mecanica (al corte y a la abrasion), asi como una gran estabilidad ante

cambios de temperatura (soporta hasta 170 °C). Es ademas combustible pero no inflamable. La
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resina es procesable por extrusion, moldeo por inyeccion, por compresion, por transferencia y por
presion de liquido.

Sin embargo, su cualidad mas destacable es su elevada resistencia a los rayos ultravioleta, que
permite que, a diferencia de otros plasticos, no amarillee por su exposicion a los rayos solares. Esta
caracteristica convierte al ETFE en una alternativa al vidrio en la edificacion. EI ETFE pesa 100
veces menos que el vidrio, deja pasar mas luz, y en configuracion de doble ldmina o "almohada"

es mas aislante. Ademas, es facil de limpiar y reciclable.

11016 - Cross section rendering of typical
Monolithic Dome bulk storage

CONVEYOR
& GALLERY

HEAD
HOUSE

- ANGLE OF REPOSE

URETHANE FOAM FOR
CONDENSATION CONTROL
AIRFORM

EXTERIOR WATER PROOFING
HOOP REINFORCING

PRESSURE
FROM PILE

I\ VERTICAL REINFORCING
-BANG
HIGH STRENGTH CONCRETE

Figura 33. Anatomia de un monolitico
Adaptado de https://www.monolithic.org/storages/more/anatomy-of-a-monolithic-bulk-storage
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6.8.2. Cubierta propuesta estructural. La cubierta que se propone para el proyecto
arquitectdnico es una captacion del Salon de cremacién de Toyo Ito.

Esta obra arquitectonica se encuentra en Japon — kakamigahara ubicada sobre las montafias,
cuenta con un entorno tranquilo con diferentes tipos de arboles y plantas por el lado Sur y con un
estanque por el lado Norte. Este espacio ofrece todas las instalaciones requeridas para la cremacion
de un cuerpo: tres salas de espera, dos salas de despedida, una sala con seis hornos crematorios y
dos salas de colocacion en urnas. La propuesta de la cubierta de hormigon fundida
monoliticamente soportada por columnas cénicas. Su gran fachada en cristal de piso a techo

permite una visual directa al estanque y una relacién entre el interior y el exterior.

e ———
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Figura 34. Tanatorio Municipal Meiso No Mori

Adaptado de https://workdifferent.files.wordpress.com/2013/09/tanatorio-meiso-no-mori-toyo-
ito-5.jpg



https://workdifferent.files.wordpress.com/2013/09/tanatorio-meiso-no-mori-toyo-ito-5.jpg
https://workdifferent.files.wordpress.com/2013/09/tanatorio-meiso-no-mori-toyo-ito-5.jpg
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La cubierta estd conformada por cuatro nucleos estructurales y doce columnas conicas
cada una de ellas cuenta con tuberia de recogida de aguas lluvias. Las columnas estan ubicadas de
manera uniforme debajo de la estructura del techo. Los espacios ceremoniales ubicados entre las
columnas y ndcleos estructurales. La luz indirecta ilumina suavemente el cielorraso curvo y se
dispersa en todas las direcciones. Las ceremonias funebres se llevaran a cabo en este espacio
sereno con los matices expresivos de la luz. Compuesta por una estructura de armazon de hormigén

reforzado ligeramente curvada para generar un movimiento concavo y convexo para crear el techo.

£nd coated

Elastichy lysin coatng

Structural tubs
sround gutter tube

Steel base plete
tied 10 footing
with anchor behs

Figura 35. Detalle estructural Tanatorio Municipal Meiso No Mori
Adaptado de https://arga.com/arquitectura/meiso-no-mori-municipal-funeral-hall.html

6.8.4. Propuesta estructural del proyecto

6.8.4.1. Cubierta. Para la propuesta estructural de la cubierta se propone una malla que nos
permite gracias a su conformacion generar movimientos concavos permitiendo darle una sensacion
y una armonia acorde con las esferas de las zonas de aprendizaje. La malla sera recubierta por

hormigon armado como acabado final. Ademas de esto la cubierta cuenta con 28 columnas, cada


https://arqa.com/arquitectura/meiso-no-mori-municipal-funeral-hall.html
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una de ellas con su propio sistema de recogida de aguas lluvias la cual luego seréd usada para el

goteo del jardin exterior usado por los usuarios ubicado en la plaza de acceso.
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Figura 36. Plano planteamiento estructural

6.8.4.2. Esferas. Para la propuesta estructural de las zonas de aprendizaje, se propone una esfera
en concreto lanzado buscando cambiar el modulo ortogonal de las zonas de aprendizaje. Queriendo

explorar y activar diversas sensaciones y emociones en el usuario, el material a implementar sera

el ETFE (polimero termoplastico transparente de extraordinaria durabilidad).
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Detalle apoyo cubierta - de Concreto
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Concreto Lanzodo
Enchape en Madera
Aceros Verticales
Estribos

-

ﬁq

Sifon A

Bojote de Agua A [
Acero de Refuerzo
Acero de Transferencia

Cimentocion Cubierta

Coja de Inspeccion

Columna en est. de acero

Cimentacion Cubi
Caja de Inspeccio

NS T o S ‘ r -25m
Concreto Reforzado : " :
Acero de Transferencia At DRE IE

40 m

Figura 37. Detalles constructivos de las columnas y esferas de concreto

7. Caracterizacion del usuario

Las caracteristicas y cualidades del usuario estan determinadas por las capacidades intelectuales,
fisicas y cognitivas del nifio, las cuales se dividen en tres etapas identificadas como las etapas del
desarrollo del nifio (DANE, 2015) se encuentran organizadas bajo los siguientes rangos; de 4 a 5
afios se identifica la primera etapa (exploradores), de 6 a 7 afios se encuentra la segunda etapa
(observadores) y por ultima en un rango de 8 a 10 afios toma lugar la tercera etapa (guias).
Teniendo en cuenta que las etapas se desarrollan bajo el enfoque de la incentivacion a la
superacion de retos, a la activacion de capacidades cognitivas, fisicas e intelectuales, van teniendo

mayor grado de complejidad segun la clasificacion de la etapa (DANE, 2015).
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Tabla 4 Estatura promedio de los nifios y nifias entre 4-7 afios.

Edad Nifos Nifas
Estatura baja Estatura Estatura baja Estatura
mide menos de promedio mide menos de promedio

4 afios 95 103 94 103

4 afnos 6 98 107 97 106
meses

5 afios 100 110 100 109

5 afios 6 104 113 102 112
meses

6 afios 107 116 107 115

6 afios 6 110 119 110 118
meses

7 afos 113 122 113 122

7 afios 6 116 125 116 125
meses

8 afios 119 128 119 128

8 aflos 6 121 131 121 131
meses

9 afios 124 134 123 133

9 afios 6 126 136 125 136
meses
10 afios 128 139 127 138

Nota: Promedio de estatura de los nifios entre 4 y 7 afos.

Tabla 5 indice de Masa Corporal en hombres.

Estatura (cm) hombres Peso en kilos (kg)

Bajo Normal Sobrepeso  Obesidad
110 14,2 154 16,7 18,2
105 15,5 16,8 18,4 20,1
110 17 18,5 20,2 22,2
115 18,6 20,4 22,4 26,6
120 20,4 22,4 24,6 27,2
125 22,3 24,3 27,2 30,1
130 24,5 26,7 30,3 33,9
135 27 29,5 33,2 38,1
140 29,6 32,5 36,8 44,7
145 32,5 36 40,8 47,9

Nota: Promedio peso de hombres en Kkg.
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Tabla 6 indice de Masa Corporal en mujeres.

Estatura
(cm)

mujeres

110

105

110

115

120

125

130

135

140

145

Bajo Normal
13,9 15,2
15,3 16,8
17 18,6
18,8 20,7
20,7 22,8
22 24,1
24,3 26,8
26,6 29,7
29,4 32,9
32,2 36,2

Nota: Promedio peso de mujeres en kg.

7.1. Desarrollo por etapas

Peso en kilos (kg)

Sobrepeso

16,7
18,4
20,5
22,8
25,2
27,3
31

33,9
37,6
41,8

Tabla 7 Desarrollo cognoscitivo de los nifios seguin edades

Categorias

Nifiosde 4 a5
anos

exploradores

Desarrollo social/emocional

* Reconoce sus caracteristicas
fisicas.

* Confia en sus capacidades y
se alegra por sus éxitos.

* Reconoce y expresa varios
sentimientos como alegria,
tristeza, rabia, miedo,
verglenza.

* Puede controlar sus impulsos
y expresar sentimientos sin

dafar a otras personas

Desarrollo
lenguaje/escritura

* Usa un vocabulario
amplio.

» Conversa con otras
personas y le entienden.
* Puede recitar poemas y
narrar cuentos breves.

* Le gusta mucho escuchar
cuantos e historias.

 Se interesa en conocer

aquello que sale escrito.
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Obesidad

18,4
20,3
22,6
25,2
28

30,5
35,1
40

44,7
49,8

Desarrollo
motor/autonomo

* Se para y salta en un
pie.

* Sube y baja escaleras.
* Camina en una linea.
* Lanza una pelota a lo
alto y la agarra.

» Abrocha botones.

* Siempre bajo la
supervision de un
adulto, hace figuras con
plastilina y también

recorta figuras rectas y
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Tabla 7 (Continuacién)

Nifos
De 6 a 7 afios

observadores

* Demuestra carifio a sus
amigos a través de gestos o
palabras.

* Considera los sentimientos
de otros, realizar actividades

con sus compaﬁeros.

* Conoce algunas letras de

su nombre e identifica las

vocales.

* Escribe algunas palabras

sencillas.

* Transmite recados orales.

* Puede obedecer las reglas de

los padres.

* Tiene opinion y puede elegir

que quiere hacer o jugar
cuando le preguntan.
* Se para y salta en un
pie.
* Sube y baja escaleras.

» Camina en una linea.
* Lanza una pelota a lo
alto y la agarra.

* abrocha botones.

* Siempre bajo la
supervision de un
adulto, hace figuras con
plastilina y también

recorta figuras rectas y
curvas con las tijeras de
punta redonda.

* Se lava, viste y come
solo cunado un adulto
le sugiere.

* Anda en triciclo o

bicicleta con ruedas.

* Su vocabulario le
permite hablar de

acciones, sentimientos,

describir lugares, hechos.

* Entiende el significado
de palabras nuevas a
partir de la informacion
del texto.

» Conversa con personas
adultas haciendo y

respondiendo preguntas.

» Cuenta chistes cuentos e

historias.

» disfruta mucho que le
lean.

*» Conoce todas las letras
del alfabeto.

* Sabe leer libros y
materiales apropiados

para su edad.

54

curvas con las tijeras de
punta redonda.

* Se lava, viste y come
solo cunado un adulto
le sugiere.

* Anda en triciclo o

bicicleta con ruedas.

* Salta la cuerda.

* Anda en bicicleta.

* Realiza movimientos finos
como enhebrar agujas,
dibujar figuras y letras.

* Reconoce la izquierda y la
derecha respecto de su
cuerpo.

* Come de todo sin ayuda.

* Baja la supervision de un
abulto, utiliza de a poco el
cuchillo para cortar carne o
grandes trozos de fruta.

* Con un poco de ayuda, se
viste para ir a la escuela.

* Se amarra los cordones de
los zapatos sin ayuda. ¢ Se

lava los dientes.
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Tabla 7 (Continuacion)

Nifios de 8 a 10

afos guias

* Comprende los
sentimientos y
emociones de los otros.
* La opinioén que tiene
de si mismo se ve
afectada por las de
otras personas.

* Se identifica con las
creencias y valores de
los padres sobre los
amigos.

» Comparte con otros
nifios, le importa lo que
opinen de él.

* Entiende y obedece
sin problema las
normas sociales.

* En general mantiene
una buena relacion con
las personas adultas

* Entiende que es
posible encontrar mas

de un punto de vista.

* Escribe palabras,
dictadas, copiadas o lo
hace espontaneamente.
* Puede hablar sobre una
variedad de temas como
cultura, naturaleza,
animales, paisajes,
espacios, etc.
* Sabe leer y escribir, usa
la lectura y escritura para
expresarse.
* Lee las instrucciones y
explica los pasos a seguir.
* Entiende la informacién
de graficos y tablas
» Comprende los que lee.
Puede resumir textos,
dejando lo mas
importante.
* Da su opini6n sobre
posibles consecuencias de
los hechos de una noticia.
* Puede opinar, expresar

dudas y comentarios.

Nota: Resumen de las etapas del desarrollo cognoscitivo de los nifios.
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* Puede jugar futbol,
basquetbol, bailar, etc.

» Utiliza bien ciertas
herramientas o utensilios
de cocina o aseo.

* Escribe bien letras y
ndmeros.

* Se viste y asea solo para
ir a la escuela.

* Prepara su mochila y
uniforme para el dia
siguiente.

* Sabe que alimentos son

buenos para su salud.



CENTRO LUDICO Y DIDACTICO 56

7.2. Etapas de desarrollo del nifio

7.2.1. Nifos de 4 a 5 afos. (Exploradores)

7.2.1.1. Desarrollo social/lemocional. El nifio reconoces sus capacidades fisicas y aprende a
comprender sus limites y se alegra de sus éxitos, demuestra por medio de gesticulaciones o
acciones verbales afecto o disgusto hacia sus compafieros con la suficiente capacidad del control
de sus impulsos, al mismo tiempo logrando identificar y considerar los sentimientos de los otros
(ICBF, 2020)

7.2.1.2. Desarrollo lenguaje/escritura. Independientemente de ser la primera etapa en esta el
nifio ya cuenta con un vocabulario amplio, logrando sostener entender y sostener conversaciones.
Logra recitar poemas y narrar cuentos breves, pero prefiere escuchar cuentos e historias, logrando
identificar palabras sencillas y escribirlas.

7.2.1.3. Desarrollo motor/autonomo. Sus capacidades fisicas van desde poder pararse un solo
pie, subir y bajar escaleras, lanzar la pelota, andar en bicicletas, hasta poder lavarse y vestirse

cuando algun adulto lo sugiere.

7.2.2. Nifios de 6 a 7 afios. (Observadores)

7.2.2.1. Desarrollo social/emocional. Logra generar una opinién de si mismo o misma basado

en lo que comunican sus adultos cercanos, logrando identificar lo que es bueno o malo ya que toma

como un modelo a seguir a los adultos que lo rodean. Le agrada empezar a colaborar en la casa en
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la cual se desarrolla de manera fluida ya que logra seguir reglas de comportamiento pactadas, al
igual que en un ambiente académico ya que tiene presente el valor de compartir.

7.2.2.2. Desarrollo lenguaje/escritura. Su manejo del vocabulario le permite, explicar
sentimientos o describir lugares, puede comprender el significado de las palabras tomando como
referencia el contexto de la lectura. Al momento de sostener conversaciones con las personas se
enfocan en la realizacion y respuestas de preguntas, ya que logra leer materiales adecuados para
su edad.

7.2.2.3. Desarrollo motor/autbnomo. En esta etapa el nifio ya es un poco mas habil con sus
capacidades fisicas logrando enhebrar agujas, reconocer la derecha y la izquierda, puede comer
sin ayuda. Sus ambiciones empiezan a ser mas grandes pero accesibles bajo la supervision de un
adulto como poder cortar una carne usando un cuchillo, y quiere ocuparse de su imagen personal

por si mismo.

7.2.3. Nifios de 8 a 10 afios. (Guias)

7.2.3.1. Desarrollo social/emocional. En esta etapa del nifio, la opinion de los demas comienza
a tener gran peso en la opinion que tiene de si mismo, influenciando de manera positiva el
compartir con otros nifios en busca de aceptacion y amistad. Ya que entiende y obedece las normas
sociales, su relacion con los adultos es normalmente buena, la cual es potenciada por la capacidad
de ver las cosas de varios puntos de vista.

7.2.3.2. Desarrollo lenguaje/escritura. Logra desarrollarse de manera fluida en varios temas,
ya que usa la lectura y la escritura como su base principal para expresarse. Comienza a darle

importan al hecho de leer instrucciones o seguir las pautas para la realizacion de actividades, al
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mismo tiempo se desarrolla su habilidad de comprender tablas y graficas, llegando al punto de
tener una capacidad analitica suficiente para poder generar opiniones sobre posibles consecuencias
de los hechos de una noticia.

7.2.3.3. Desarrollo motor/auténomo. Su desarrollo en los deportes adopta un caracter mas que
satisfactorio ya que logra desenvolverse de manera efectiva, fluida y con agrado, también adopta
la habilidad de la ultimacién de herramientas o utensilios que le ayudan de manera positiva en el
desarrollo de su cotidianidad. Logra una total independencia al momento de ocuparse de sus cosas

personales como la imagen personal, o la preparacion de su mochila.

7.3. Organigrama del personal

REPRESENTAMNTE LEGAL

DIRECCION

AREA SALUD AREA AREA ADMINISTRATIVA
NUTRICIONISTA B OED s
ZONA 1 (4-5 AROS)
SECRETARIA COMNTABIL DAD
EDUCADORES
IMANIPULADOR DE ZONA 2 (67 ANOS)
AT PERSONAL ASISTENTE
ADMINISTRATIVO CONTABLE

EDUCADORES
ZONA 3 (B-10 ANOS)

EDUCADORES
ZONA DEPORTIVA

PRACTICANTES DE
APOYOD

Figura 20. Organigrama del personal.
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7.3.1. Concepto ladico

D'E ESO DE TRATA O ESE ESEL FIN
FRIMCIFAL, QUE POR MEDIO DEL
JUEGQO L35 MINOS APRENDAN ¥
ADQUIERAN COMOCIMINETOS.

IMPORTAMNCIA AL
JUEGD

TODO EL TIEMPO EL IMFANTE SE

ENCONTRARA EN CONSTANTE
DESARROLLOSENSORIO-MOTOR.

CORRECTC USOQ DEL TIEMPO

LIBRE

LUDOTECA

IMPULSAR L&
CREATIVIDAD

Figura 21. Organigrama del concepto ludico.

7.4. Especificaciones del espacio

Tabla 8 Especificacion espacial por zona.
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ESTO PARA QUE LOS NIFOS

APROVECHEN DE MANERA

POSITIVA EL TIEMPO LIERE
EM EL QUE ELLOS NO ESTAN
DESARROLLANDO

CARACTER
EDUCATIVO

ACTIVIDADES.

LA LUDOTECA ADOPTA LA
PEDAGOGIA PARA EL
APRENDIZAIE DE LOS

MINOS.

Zona Item Uso Dotaciony Caracteristicas Especificaciones
equipamiento espaciales técnicas
Exploradores  Aula Nifios Mesas modulares Maxima relacion Pisos durables de
pintura nifias del en material ancho fondo 1:2, facil aseo, contra
centro resistente y de facil alturaminimo de 3 impacto,
ludico aseo, espacio para m, muros antideslizantes,
seglin exposicion de los adaptados  para vidrios de seguridad
rotacion trabajos efectuados exposicion, preferiblemente
por los nifios y iluminacion y laminados,
nifias, material ventilacion tomacorrientes  con
educativo natural, paredes altura superior a 1,5
conforme al tematicas segin el m
modelo desarrollo
pedagdgico,

estantes (uno por
cada nifio, para
guardar loncheras,
ropa y objetos
personales)
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Tabla 8 (Continuacion)
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Zona item Uso Dotacion y Caracteristicas Especificaciones
equipamiento espaciales técnicas
Aula Nifios y Mesas para Maxima relacion Pisos durables de
arcilla  nifias del modelar y ancho fondo 1:2, facil aseo, contra
centro esculpir iluminacion impacto,
ladico resistente y de natural, alturalibre antideslizantes
segln facil aseo, minimo de 2,50 m,
rotacion espacio para ventilacion,
exposicion  de espacio para
los trabajos depdsito de
efectuados por materiales de
los nifilos 'y minimo4 m2 (para
nifias, colores y almacenar
materiales colchonetas,
contrastantes, juguetes, material
estanteria para el educativo u otros)
cuidado y
almacenamiento
de materiales
Aula Nifios y Mesas para Maxima relacion Pisos durables de
manua nifias del cortar y pegar ancho fondo 1:2, facil aseo, contra
lidades centro resistente y de alturaminimode3 impacto,
ladico facil aseo, m, zona de antideslizantes,
segun espacio para actividades vidrios de seguridad
rotacion exposicion  de guiadas, preferiblemente
los trabajos iluminacion y laminados,
efectuados por ventilacion tomacorrientes  con
los nifios vy artificial, paredes altura superior a 1,5
nifias, tablero y teméticas y para m, puerta ventana
paredes para la exponer para el acceso que
libre expresion permita facil
en tiza y colores evacuacion y la visual
borrables de los nifios y nifas
dentro del salon
Observadores Aula Nifios 'y Muros Méxima relacion Pisos durables de
juguet nifias del dinamicos para ancho fondo 1:2, facil aseo, contra
es centro escalar, juegos y juguetes impacto,
ladico estanterias altura de materiales antideslizantes,
segln maxima 1,8 m, resistentes y de vidrios de seguridad
rotacion material facil limpieza, preferiblemente

educativo
conforme al
modelo
pedagdgico,
colores y
texturas
contrastantes

altura minimo de
2,5 m, iluminacién
y ventilacion
natural

laminados,
tomacorrientes  con
altura superior a 1,5
m
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Tabla 8 (Continuacion)

Zona

Guias

item

Aula
blanda

Aula
dinami
ca

Aula
lectura

Uso

Nifios vy
nifias del
centro
ludico
segin
rotacion

Nifios vy
nifias del
centro
ludico
seglin
rotacion

Nifios vy
nifias del
centro
ludico
segln
rotacion

Dotacién y
equipamiento
Paredes blanda
contra  golpes,
elementos
suspendidos del
techo para
alcanzar
seguros, colores
y materiales
contrastantes
segln el
desarrollo
Paredes
escalar,
elementos
suspendidos del
techo para
alcanzar, colores
y materiales
contrastantes

para

Estanteria  de
libros y cuentos
altura méxima
1,8 m, espacio
para exposicion
de los trabajos
efectuaos por los
nifios y nifas,
muros falsos
perforados.

Caracteristicas
espaciales
Maxima relacién
ancho fondo 1:2,
altura minimo de 3
m, iluminacién y

ventilacion
natural, colores y
texturas
contrastantes

Méaxima relacion
ancho fondo 1:2,
altura minimo de 3
m, zona de escalar,
iluminacion y
ventilacion

natural,  paredes
tematicas segun el
desarrollo

Maxima relacién
ancho fondo 1:2,
altura minimo de 3
m, zona de lectura

guiada,
iluminacion y
ventilacion
artificial, paredes
tematicas
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Especificaciones

técnicas

Pisos tapizado, contra

impacto, vidrios de

seguridad

preferiblemente

laminados, tablero de

tiza

Piso tapizado y de
facil aseo,
antideslizante

Pisos durables de
facil aseo, contra
impacto,
antideslizantes,
vidrios de seguridad
preferiblemente
laminados,
tomacorrientes  con
altura superior a 1,5
m
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Tabla 8 (Continuacion)

Zona

Exterior

Administrativo

item

Aula
audiov
isual

Aula
descan
S0

Juego

ludico
(canch
as)

Oficin
a
direcci
on

Sala
docent
es

Uso

Nifios vy
nifias del
centro
ludico
segun
rotacion

Nifios vy
nifias del
centro
ludico
seglin
rotacion

Nifios vy
nifias del
centro
ludico

Directora
y -
secretaria,
visitantes
ocasional
es

(padres,
acudiente
s, nifos y
nifias,
profesores
)

Agentes
educativo
S 0
profesores
visitantes
ocasional
es

Dotacion y
equipamiento
Equipos
audiovisuales,
80  elementos

entre pufs vy
colchones, 20
sillas para
adultos,

ambientes  por

areas de interés
Aula dotada de
pufs,
colchonetas,
sillas,  medios
visuales que
ayuden a la
relajacion  del
nifio

Parque infantil a
escala, canchas

Dos puestos de
trabajo
(escritorios,
sillas,
gaveteros), sillas
interlocutoras o
una mesa de 4
puestos

1 mes de juntas,
un mueble para

almacenar
equipos, un
locker por
docente

Caracteristicas
espaciales

Méaxima relacién
ancho fondo 1:2,
altura minimo de 3
m, una pared con
espejo, zona de
exhibicion para los
trabajos infantiles

Maxima relacidn
ancho fondo 1:2,
altura minimo de
2,5 m, una pared
tapizada, colores
relajantes,
iluminacion y
ventilacion natural
Zona exterior
descubierta  con
cerramiento

perimetral 0
confinamiento con
la misma

estructura (patio a
un costado) segun
disefio

Acceso visual al
ingreso del centro
ludico y
preferiblemente a
la zona educativa,
maxima relacion
ancho fondo 1:2,
iluminacion
natural, altura libre
minimo de 2,50 m,
ventilacion natural

Maxima relacién
ancho fondo 1:2,
iluminacion

natural, altura libre
minimo de 2,50 m,
ventilacion natural
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Especificaciones

técnicas
Piso célido resistente,
ventilacion e

iluminacioén natural

Pisos tapizado, contra
impacto, vidrios de
seguridad
preferiblemente
laminados,
tomacorrientes con
altura superiora 1,5 m

Combinacion
duray zona verde

Z0ona

Pisos durables de facil
aseo, contra impacto,
antideslizantes

Pisos durables de facil
aseo, contra impacto,
antideslizantes
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Tabla 8 (Continuacion)

Zona

Servicios

item

Enfermeria

Deposito
materiales

Lavanderia

Cocina

Despensa
diaria

Uso
Todos los
nifios y

nifias centro
ladico  (en
brigadas de
salud o en
enfermedad
o lesion)

Personal del
centro
ludico

Personal de
aseo

Economo,
un
manipulador
de
alimentos,
dos
cocineros

Personal de
cocina

Dotacién y
equipamiento
Dos camillas,
lavamanos,

escritorio  con
dos sillas
interlocutoras,
muebles  para
almacenamiento
(instrumentos
médicos, etc.)

Estanteria
Una lavadora
con secadora,

un lavadero vy
una zona con

cuerdas  para
secado  segun
disefio

Estufa industrial
8 puestos,
campana
extractora, 2
neveras
industriales,
lavaplatos,
meson,
planchon,
canecas, mueble
0 gaveteros,
menaje de
cocina
Estanteria

Caracteristicas
espaciales
De féacil acceso,

ventanas altas

Lugar seco y
ventilado, con
puerta que
permita guardar
los elementos
bajo
condiciones de
seguridad
lluminacion vy
ventilacion
natural

Aislada de la
zona educativa,
contigua al
comedor,
condiciones
certificadas por
la secretaria de
salud del
municipio, no
deben  usarse
combustibles
liquidos,
iluminacion vy
ventilacion,
acceso directo a
la despensa
Fresco,
ventilacion
iluminacion

AcC

AcC

Piso
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Especificaciones
técnicas

abados de facil aseo

abados de facil aseo

antideslizante,

zona ubicada lejos del

area

educativa

preferiblemente
contigua a las zonas
exteriores

Piso antideslizante y
paredes enchapados

De

facil

e preferiblemente

enchapada

aseo
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Tabla 8 (Continuacion)

Zona

ftem Uso
Despensa  Personal
almacén  de cocina
Comedor Nifios y
nifias
centro
ludico (2
turnos)
Deposito  Personal
basuras de
servicios
generales
Cuarto Operario
maquinas cuarto de
bombas

Dotacion y
equipamiento
Estanteria

14 mesas de 4
puestos para
nifos, 7 mesas
de 6 puestos
para nifios, 1
mesa de 6
puestos para
docentes

4 canecas
grandes,
implementos
de aseo

Motobombas,
electrobombas

Nota: Especificaciones espaciales por zona.

Caracteristicas
espaciales

Fresco,
ventilacion e
iluminacién

lluminacion y
ventilacion
natural, aula
transformable
para eventos

Aun cuando
puede tener
acceso desde la
cocina, se
requiere un
acceso desde el
exterior que
permita la
evacuacion  de
las basuras sin
contaminacion,
ventilacién
natural
Ventilacién e
iluminacion
natural, se debe
permitir
circulacion
dentro del cuarto
para
manipulacion de
equipos.
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Especificaciones
técnicas
De facil
preferiblemente
enchapada

aseo

Pisos y pared enchapados,
piso antideslizante

Comodo y de fécil aseo

Materiales no inflamables

A continuacién, se identifican los espacios referentes a las zonas de actividad y el entorno

inmediato, junto con las caracteristicas de cada uno de ellos.
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7.5. Entorno inmediato

PROCESO PEDAGOAGICO
® GRAFICAGION EN TABLERO Y

CARTELERAS.

ACTIVIDADES
. TABLEROS PARA USO DE LOS
ESTUDIANTES.

o LUGARES %E EXHIBICION Y
DOCUMENTACION, TENDEDEROS.

o TABLEROS MOVILES.

ELEMENTOS

* TABLEROS ACRILICOS PARA
MARCADOR.

o SUPERFICIES PARA ESCRIBIR
CON TIZA EN PISO O PARED.

e GUAYAS Y/O TUBOS PARA EX-
PONER TRABAJOS.

s ESTRUCTURAS PARA COLGAR
ELEMENTOS DEL TECHO.

PROCESDO PEDAGOGICO

» MANEJO DE RECURSOS Y
UTILES DE ASED PERSONAL.

ACTIVIDADES
* BATERIA DE BANDO AL INTE-
RIOR DEL AULA.

> LAVAMANOS PARA NINOS,
BEBEDEROS.

2 BaNOS COMUNALES, 2 FPOR
CASA 20 A 25 NINOS.

PROCESO PEDAGOGICO

® MANEJO DE CIRCULACIONES

AMPLIAR E ILUMINADAS.

ACTIVIDADES
= CIRCULAGIONES CON PER-

FORACIONES EN LAS PAREDES
PERMITIENDDO DIFERENTES ES-
TANCIAS.

ELEMENTOS

- CIRCULACGCIONES LIMPIAR CON
ELEMENTOS CONTRASTANTES PARA
SU FACIL LECTURA.

PROCESO PEDAGOGICO

= PERMEABILIDAD Y TRANSPA-
RENCIA EN EL AULA, POSIBILI-
DAD DE VER QUE ESTA OCU-
RRIENDO AL INTERIOR.

* APROFPIAGION DEL ESPAGIO
EXTERIOR.

ACTIVIDADES
* DESARROLLO MOTOR, EX-
PLORACIAN DEL MEDIO.
*  AMPLIAGCIGN O APERTURA
DE PUERTAS QUE COMUNIQUEN

EN AULA CON ESPACIO EXTE-
RIOR.

Figura 22. Elementos del entorno inmediato

PARED/PISO/TECHO

CIRCULACION

ELEMENTOS

i SISTEMAS DE AHORRD
DE AGUA DE FACIL uso y
ACCESO PARA LOS NINOS.
2 MOBILIARIO PARA ALMA-
CENAR ELEMENTOS DE
ASEO COLECTIVO E INDUS-
TRIAL.

= DUGHAS TELEFONOS O
ZONAS DE BANO, TODAVIA
EN ESA EDAD HAY ACCIDEN-
TES DE CONTROL DE ESFiN-
TERES.

ZONA EXTERNA

ELEMENTOS

* PUERTAS AMPLIAS Y
TRASLUGIDAS QUE EVITEN
EL HERMETISMO DEL DO-
CENTE AL INTERIOR DEL
AULA.

» CARTELERAS Y MEDIOS
DE EXPOSICION DE TRABA-
JOS DE LOS NINOS.

2 JUEGOS PINTADOS EN
EL PISO.

= CONEXIAN MUNDO NA-
TURAL MEDIANTE EL USO
DEL PAISAJE, LAS PLAN-
TAS, LOS ARBUSTOS, ETC.
2 ESPACIOS PARA SEN-
TARSE Y DE TRABAJO QUE
ESTEN EN LA SOMEBERA.

65
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7.6. Zonas de actividad

AREA DE ACTIVIDAD
MESA

PROCESO PEDAGOGICO

. ACTIVIDADES INDIVIDUALES Y
POR BINAS.

ACTIVIDADES
» ESCRITURA, DIBUJO, PINTURA,

MODELADO, ARMADO Y CONSTRULCG-
CION CON BLOQUES.
5 I |

ELEMENTOS

" * MESAS QUE PERMITAN CONFIGU-
S~ RAGIAN INDIVIDUAL, PAREJAS Y CO-
W LEGTIVAS.

PROCESO PEDAGOGICO

- ACTIVIDADES LUDICAS GRUPA-
LES.

e ACTIVIDADES DE DESCANSO Y
RELAJACION.

- PROYECCIONES AUDIOVISUALES.

ADEA DE ASAMBLEA

ACTIVIDADES

® JUEGOS DE ROL,
BAILES, RONDAS, JUEGOS
TEATRALES, REPRESENTA-
CIONES.

= LECTURA DE CUENTOS
EN VOZ ALTA E INDIVIDUAL.

® CHARLAS Y REFLEXIO-
NES COLECTIVAS, MOMEN-
TOS DE RELAJAGION.

ELEMENTOS

- PISO SUAVE O TAPETE,
COJINES, PUFS, BANCAS O
GRADAS.

* TITERES, DISFRACES, AG-
CESORIOS, CARROS, MUSICA-
LES, IMPLEMENTOS DE LA
CASA Y COCINA REALES Y/O
DE JUGUETE.

* _ EQuIPOS DE REPRODUG-
CION DE AUDIO Y VIDE

o MOBILIARIO PARA ORGA-
AREA DE NIZAR LOS ELEMENTQOS AL

RINCONES ALCANCE DE LOS NINOS.

o >
- PROCESO PEDAGAGICO e e oS

- 5 ACTIVIDADES DE MOTRI- o MATERIALES RECGI-
CIDAD FINA Y GRUESA CLADOS Y ORGANICOS

- e . '. = MANEJO DE MATERIALES s ROMPE CABEZAS,
DIDACTICOS. FICHAS DE CONSTRUG-
CION EN MADERA, PLAS-
TICO Y/0 LEGO, DOMI-
NIO DE JUEGOS DE
MESA.

= MATERIALES QUE
ACTIVIDADES PERMITAN LA EXPLORA-

*  SUPERFIGIE DE EXPLORA- E,‘:,éR'}'ﬂB'EPTEESXJ'U?ﬁ‘gAA&D_

CION Y EXPERIMENTACION.
s MOBILIARIO PARA

* JUEGOS DE DESARROLLO 3
DE PENSAMIENTO LOGICO MA- agﬁﬁggﬁi T

TEMATICO. DE LOS NINOS.
* JUEGOS HEURISTICOS.

Figura 23. Areas del proyecto.
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7.7. Zonificacion.

"R e "Bl el

Fhjovehiculr bojo

2
<<
&
g
S

Fhjovericuer oo

Figura 15. Propuesta zonificacion centro ludico y didactico.

7.8. Arborizacion

CONEXION
PARQUE FONTANA
[CANCHAS MULTIPLES)

Figura 16 Arboles existentes tipo Gallineral y Carbonero que incluirdn en la propuesta
arquitectonica.
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7.9. Implantacion.

CONEXION
PARQUE FONTANA
(CANCHAS MULTIPLES)

—— b {

Figura 17. Implantacién de la propuesta arquitectonica.

CONEXION
PARQUE FONTANA
(CANCHAS MULTIPLES)

..

lodulo Modulo
Ludica Vianualidades
CQch'd_c_]d max capacidad max
48 nifios 48 nifos

-

Figura 18. Implantaciones zonas tematicas diferenciadas
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_ L

L/
A
|
\ \ | (—j
@Z.Iudica OZ.manuaIidades Z.lectura Z. administrativa @Z.servicios

Circulacion publica Circulacion privada

Figura 19. Flujo de circulaciones.

8. Propuesta final

Figura 20 Cubierta proyecto arquitecténico centro ludico y didactico.
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%

Figura 21 Render arquitectdnico centro ludico y didactico.

9. Resultados

9.1. Condiciones de disefio

9.1.1. Estructura. Se idéntica como la mejor opcion el uso de columnas, plana o combinada,
ya que sus elementos siguen patrones que refuerzan la geometria, definen espacios y ayudan a
dirigir circulaciones o expresan conceptos.

La ubicacion de cada columna puede responder al resultado de criterios de célculo o de
intenciones arquitectonicas espaciales que ayudaran a la constitucion de una parte critica de la

imagen del proyecto.
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9.1.2. lluminacion natural. Se analiza la manera y el lugar por donde entra la luz natural al
edificio, ya que dependiendo de su cantidad, color y variedad contribuye a la definicion del
espacio, y transmite una intencion formal y espacial del disefio.

9.1.3. Masa. La percepcion tridimensional integral del edificio es la consecuencia del disefio
teniendo en cuenta la antropometria del usuario como criterio principal de disefio, con el fin
articular los espacios abiertos, brindar jerarquia a los elementos de acuerdo con su escala, expresar
la circulacion y permitir la ubicacion del edificio en su contexto.

9.1.4. Simetria y equilibrio. Son factores fundamentales de la composicion del proyecto, ya
que determinan la relacion entre sus elementos, exigiendo que cada uno tenga su "peso” relativo y
que su posicion se perciba como intencional respecto a un esquema dentro de un volumen o en la
composicion general, aportando en pro a la generacion de una atmosfera confortable, amable y
estimulante.

9.1.5. Geometria. Se tendré en cuenta los aspectos de tamafio, situacion, forma y proporcion,
teniendo como principal referencia a la arquitectura modular, se tiene como objetivo principal,
mostrar una geometria clara y facil de leer para el usuario, interactiva y fluida.

9.1.6. Funcionalidad. Cada zona tematica debe tener caracter abierto y flexible, en el que cada
espacio se vincula al siguiente de manera continua y fluida, se propone un sistema cambiante,
adaptable a maltiples disposiciones y situaciones pedagogicas, permitiendo un aprendizaje activo
y colaborativo.

9.1.7. Circulaciones y accesos. Las circulaciones responderan como un espacio de caracter
interactivo donde la experiencia se vuelve un espacio amplio, abierto, de interaccion social e
intercambio pedagogico entre nifios y docentes, que permite la realizacién de proyectos y

actividades escolares fuera de los avientes de aprendizaje.
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9.1.8. Forma. El proyecto se desarrolla en su totalidad del programa en una planta baja donde
se busca una horizontalidad en los espacios, sin divisiones jerarquicas, ya que cada espacio en la
edificacion se considera educativo.

9.1.9. Mobiliario. Se busca que el mobiliario estimule la accidn, la participacion y colaborativa
de los nifios en el aprendizaje, que sea flexible ya que al ensamblar unas mesas con otras a través
de sus concavidades y convexidades semicirculares se permite agrupaciones concéntricas,

longitudinales o una gran mesa permitiendo actividades grupales o el trabajo concertado por temas.

9.2. Identificacion de espacios segun las etapas.

9.2.1. Nifios de 4 a 5 afios. (Exploradores)

9.2.1.1. Aula de pintura. Este espacio esta conformado por mesas modulares fabricadas en
materiales resistentes de facil aseo ya que estas nos aportan un caracter de flexibilidad en el
espacio, también cuentan con un espacio de exposiciones de trabajos hechos por los mismos nifios
dejando espacio para la instalacion de gabinetes (uno por cada nifio), para guardar loncheras ropas
y objetos (Publicaciones INEE,s.f)

Los pisos deben ser de materiales durables y faciles de asear, contra impactos, antideslizantes,
los vidrios de seguridad deben ir correctamente laminados y los tomacorrientes instalados a una
altura superior a 1,5m.

9.2.1.2. Aula de arcilla. Este espacio debe estar equipado con mesas para modelar y esculpir,
espacio para exposiciones de los trabajos realizados por los nifios, colores y materiales

contrastantes en estanterias estimulando los sensores visuales de los usuarios.



CENTRO LUDICO Y DIDACTICO 73

Los pisos deben ser durables, faciles de asear, contra impactos y antideslizantes.

9.2.1.3. Aula de manualidades. Este espacio debe ser equipado por mesas para cortar y pegar,
un espacio de exposicion de los trabajos realizados por los nifios ayudandose con el uso de tableros
y paredes destinados a la libre expresion en tiza y colores borrables.

Los pisos deben ser de facil aseo, contra impacto, antideslizantes, puerta ventana para el acceso

ya que permite una facil evacuacion y la visual de los nifios de adentro y afuera del salon.

9.2.2. Nifios de 6 a 7 afos. (Observadores)

9.2.2.1. Aula de juguetes. El aula de juguetes esta equipada con paredes para escalar, elementos
suspendidos del techo a disposicion de alcanzarlos, los cuales estimulan el desarrollo y creacion
de habilidades fisicas colores y materiales contrastantes.

9.2.2.2. Aula blanda. El aula blanda est4 equipada con paredes blandas contra golpes, con
elementos suspendidos del techo para alcanzar y haciendo el uso de materiales contrastantes segun
el desarrollo.

El piso debe estar tapizado contra impactos, los vidrios de seguridad deben estar laminados y
un tablero de tiza.

9.2.2.3. Aula dindmica. El aula de juguetes esta equipada con paredes para escalar, elementos
suspendidos del techo a disposicion de alcanzarlos, los cuales estimulan el desarrollo y creacién

de habilidades fisicas colores y materiales contrastantes.

9.2.3. Nifios de 8 a 10 afos. (Guias)
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9.2.3.1. Aula de lectura. El aula de lectura esta equipada con estanterias de libros y cuentos a
una altura méxima de 1,8M, debe contar con un espacio para exposiciones de los trabajos
realizados por los nifios, muros falsos perforados.

9.2.3.2. Aula audiovisual. Este espacio debe contar con equipos audiovisuales, cumpliendo con
un total de 80 elementos entre puf y colchones, 20 sillas para adultos.

9.2.3.3. Aula de descanso. Esta aula debe estar dotada con puf, colchonetas, sillas y medios

visuales que ayuden a la relajacion del nifio.

Tabla 9 Cuadro de areas

Cuadro de areas centro ludico

Zona Item Ocupacion Indices Area
total
(m2)
Exploradores  Aula pintura Méaximo 12 usuarios 3 m2 para cada nifio 36
Aula arcilla Méaximo 12 usuarios 3 m2 para cada nifio 36
Aula manualidades Méaximo 12 usuarios 3 m2 para cada nifio 36
Barios nifias 4 unidades sanitarias 1 por cada 4 nifios 10
Bafios nifios 4 unidades sanitarias 1 por cada 4 nifios 10
128
Circulacion y muros 35% 44.8
Total 172.8
Observadores  Aula juguetes Méaximo 12 usuarios 3 m2 para cada nifio 36
Aula blanda Maximo 12 usuarios 3 m2 para cada nifio 36
Aula dindmica Méaximo 12 usuarios 3 m2 para cada nifio 36
Bafios nifias 4 unidades sanitarias 1 por cada 4 nifios 10
Bafios nifios 4 unidades sanitarias 1 por cada 4 nifios 10
128
Circulacion y muros 35% 44.8
Total 172.8
Guias Aula lectura Méaximo 25 usuarios 3 m2 para cada nifio 75
Aula audiovisual Maximo 25 usuarios 3 m2 para cada nifio 75
Aula descanso Méaximo 30 usuarios 2 m2 para cada nifio 60
210
Circulacion y muros 35% 735
Total 283.5
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Tabla 9 (Continuacion)

Exterior
Administrativo

Servicios

Area total

Juego ludico (canchas)
Recepcion

Oficina direccion
Oficina complementaria
Sala docentes

Sala descanso docentes

Enfermeria
Deposito materiales
Bafio

Circulacion y muros
Total

Lavanderia

Cocina

Despensa diaria
Despensa almacén
Comedor

Deposito basuras
Planta hidraulica
Cuarto telecomunicacion.
Subestacion eléctrica

Circulacion y muros
Total

Maximo 150 nifios
Maximo 2 usuarios
2 usuarios

2 usuarios

Maximo 15 docentes

Maximo 10 docentes
Maximo 2 usuarios

N.C

6 unidades sanitarias

Maximo 3 usuarios
Maximo 3 usuarios
Maximo 1 usuario
Maximo 1 usuario
Méaximo 100 usuarios
Méaximo 1 usuario
Maximo 1 usuario
Maximo 1 usuario

Méaximo 1 usuario

Nota: Cuadro de areas centro ludico y didéactico.

3 m2 para cada nifio

1,5 m2 para cada usuario
2,5 m2 para cada docente
2,5 m2 para cada docente
2,5 m2 para cada docente

2,5 m2 para cada docente
N.C

N.C
1 por cada 3 docentes

35%

N.C
N.C
N.C
N.C
2 m para cada nifio
N.C
N.C
N.C
N.C

35%

75

450

7.5

37.5
25

15
111
38.8
149.8

20
292
102.2
394.2

1.173
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