
 

   
 

Encuestas: Cuestionario sobre Aprendizaje Oral en inglés y Gamificación en Clases 

Virtuales 

Link: 
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=ynTGmcfACkmujxYXJjbzGxz07
q4n_qZKhtM18_IIRChUMDY5NzJSUFFMSVNOVUFDRFQ5NUg3Mk8xMC4u 

Entrevista: Preguntas sobre experiencias en clases virtuales y gamificación en el 

aprendizaje 

1. Experiencia en clases virtuales 

1. ¿Qué tipo de actividades de interacción oral (cuando tienes que hablar o expresarte en 

inglés) realizas en las clases virtuales? 

2. ¿Cuáles consideras que son los principales obstáculos que enfrentas al hablar inglés 

en este programa? 

3. De los siguientes obstáculos, ¿cuáles has experimentado en las clases de inglés? 

a. Baja interacción con los profesores 

b. Poco conocimiento del uso de herramientas digitales 

c. El Diseño del curso es complicado 

d. Falta de motivación para hablar 

e. Temor para comunicarme y cometer errores 

f. Falta de oportunidades de interacción durante la clase 

g. Todas las anteriores 

4. ¿Qué tipo de actividades de interacción oral te gustaría desarrollar en tus clases para 

sentirte más motivado/a? 

5. Imagina que estás participando en una actividad oral en clase. ¿Qué emociones te 

genera la interacción con tus compañeros y el docente? 

2. Gamificación en el aprendizaje 

1. ¿Has participado en actividades gamificadas en tus clases de inglés? Si es así, ¿cómo 

fue tu experiencia? 

2. Si tuvieras la oportunidad de aprender inglés a través de un juego, ¿qué tipo de 

dinámicas te gustaría que se incluyeran? 

3. Si estuvieras participando en una clase basada en un juego de rol, ¿qué tipo de 

escenarios te gustaría desarrollar? 
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