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1. Introduccion

Este trabajo pretende abordar el tatuaje desde el disefio grafico, con el fin de reconocer el
como se experimenta este tipo de intervencion corporal en diferentes etapas de vida humana y lo
que implica en su identidad y procesos de memoria. Su eje central es como el tatuaje y la
corporalidad actian como un medio narrativo y de memoria, llevando desde el disefio un desarrollo

de identidad grafica, ddndose como un medio de expresion y desarrollo.

(Rosales, 2023), en Pieles como lienzo: El arte del tatuaje, sostiene que “el cuerpo es un
vehiculo personal que podemos modificar y manipular de acuerdo a nuestros intereses y que se

convierte en repositorio de relatos y memorias”™ (p. 55).

Entonces, podriamos decir que la piel, como un lienzo en constante transformacion, no solo
refleja el paso del tiempo, sino que también conserva y resignifica recuerdos, marcando momentos
significativos en la vida de una persona. En este sentido, el tatuaje en la adultez adquiere una nueva
dimension, pues deja de ser solo un simbolo de expresion personal para convertirse en un testimonio

visual de la historia de quien lo porta.

El tatuaje puede ser entendido como una forma de expresion y testimonio de la memoria y la
identidad desde una perspectiva semiotica. No estd limitado a un significado personal, sino que, por
lo contrario, se configura dentro de una narrativa visual construida a través del disefio. El 'qué' se
plasma y el 'como' se representa son de igual relevancia. Al tratarse de una marca permanente, el
tatuaje otorga un nuevo significado a la conciencia fisica de cada persona transformando su
autopercepcion, la forma como otros lo reconocen y de ese modo, el como se relaciona con su
entorno. Asi como la identidad gréfica dentro de las corporaciones buscan plasmar valores,
personalidad y aspectos esenciales, el tatuaje comunica de manera tangible y simbdlica dimensiones

profundas de la identidad personal.

Durante esta sistematizacion se mostrara como evoluciona el tatuaje y la corporalidad a lo
largo del tiempo y vida de una persona desde un espacio visual, explorando como las marcas en la
piel dialogan con la memoria y la construccidn identitaria, esto visto desde el disefio en relacion con
la identidad como marca. Cada tatuaje es un relato inscrito en el cuerpo, un fragmento de la historia
personal que, al envejecer, no pierde su significado, sino que se transforma junto con la percepcion
que su portador y la sociedad tienen de €l. Es en este proceso donde la memoria y la corporalidad se
entrelazan, pues la piel tatuada no solo habla del pasado, sino que también resignifica la presencia y
la identidad en el ahora, haciendo énfasis en la afirmacion de que el tatuaje muestra, narra y es

identidad y que se comporta como un ente simbolico de la memoria que se lleva en la piel. (Suarez



Gonzales, 2023)

En muchas ocasiones, el envejecimiento ha sido asociado con la pérdida de ciertos
elementos identitarios. Segiin Pérez-Rojo (2009), el adulto mayor atraviesa una "crisis de identidad
donde se viven un conjunto de pérdidas que pueden deteriorar la propia autoestima", lo cual
reafirma la idea de que en la vejez no solo hay cambios biologicos, sino que también conlleva retos

en la construccion y conservacion de la identidad.

En el caso de las personas tatuadas, la permanencia de estas marcas puede representar una
forma de resistencia ante los estereotipos de la vejez. (Pirotto, 2023) menciona que las mujeres
mayores que estan tatuadas utilizan este arte como una forma de expresion subjetiva y de esta
manera, se oponen a las representaciones sociales que se conciben tradicionalmente respecto a la
vejez y a su vez, reafirman su identidad personal. Esta vision es respalda por un articulo de
PlusLiving (2024), donde se menciona que existe una idea erronea de que las personas mayores son
conservadoras y estan cerradas en sus costumbres, pero muchas exhiben con orgullo sus tatuajes,

desafiando los estereotipos anticuados y redefiniendo lo que significa envejecer.

A lo largo del documento, se explorard la evolucion del tatuaje en distintos contextos y
generaciones, abordando su papel en la memoria individual y colectiva. También se analizard cémo
la corporalidad influye en la percepcion del tatuaje con el paso del tiempo, tanto desde la
perspectiva del propio portador como de personas que se dedican a realizar este arte. Con ello, se
pretende no solo comprender el tatuaje como una manifestacion estética, sino como un fenomeno
cargado de significado que atraviesa el tiempo, un desarrollo de identidad grafica que refleja un
proceso de auto significacion y reconocimiento del propio individuo, la memoria y la construccion
de la identidad a lo largo del tiempo. Desde el disefio, este acto grafico inscrito en la piel da
oportunidad de vincular vivencias y emociones en formas graficas permanentes donde cada trazo
corresponde a una intencidon comunicativa y al deseo de integrar experiencias dentro de una

narrativa visual que transforma al individuo.

2. Estado del Arte

En la historia de la humanidad, el tatuaje ha sido un medio de expresion artistica y corporal,
lleno de simbolismos y significados tanto personales como culturales. (Alvarez Licona y Sevilla
Gonzalez, 2002) "La practica del tatuaje, como expresion cultural, constituye un espacio donde
confluyen dos tipos de memoria, una comun que se desarrolla como “contexto de las condiciones de

produccion” y una individual, “espacio de la intimidad” donde el texto responde a necesidades



particulares y especificas” (p. 02). Con ello vemos el tatuaje mediado a través del contexto, se
influye con la cultura, pero a su vez tiene una condicion subjetiva correspondiente al desarrollo de

1dentidad de cada individuo.

La transformacion y evolucion del tatuaje a lo largo del tiempo ha estado estrechamente
vinculada a los cambios sociales y culturales de cada época. El contexto en el que se inscribe resulta
fundamental para comprenderlo como una forma de expresion cultural, ya que su percepcion esta
mediada por los paradigmas sociales vigentes. Asi, el tatuaje ha transitado desde ser un simbolo de
pertenencia y reconocimiento dentro de diversas comunidades, hasta convertirse en un objeto de
estigmatizacion para quienes lo portan, dependiendo del entorno y momento historico. Actualmente,
continda siendo un fendémeno dindmico, influido tanto por el surgimiento de nuevas tendencias
estéticas como por persistencias de rechazo social en ciertos sectores. No obstante, resulta innegable
que el tatuaje ha acompafiado a la humanidad desde tiempos remotos como una manifestacion de
identidad, memoria y corporalidad, profundamente arraigada a los constructos sociales que

configuran la forma en que nos representamos y habitamos nuestro cuerpo.

Esta practica se entiende no s6lo como una forma de arte corporal, sino también como un
medio que permite construir y resignificar la percepcion de uno mismo, la identidad y la memoria,
haciendo de la piel una especie de cartografia emocional (Brau Rivas, 2023). Aunque algunas
personas recurren al tatuaje con fines meramente estéticos, estos también participan en la narrativa y
el discurso del cuerpo desde la estética y la construccion de una identidad visual. En este sentido, el
tatuaje trasciende generaciones, alcanzando incluso a personas mayores, quienes lo han incorporado
como un medio anecddtico que registra experiencias y resignifica momentos vividos, transformando
la piel en una superficie donde se inscriben los recuerdos y los cambios identitarios a lo largo del

tiempo.

Aunque el disefio grafico de un tatuaje no siempre posee un significado trascendental en el
momento de su creacion, con el paso del tiempo puede adquirir una nueva dimensidon simbdlica.
Segun (Reyes Rodriguez, 2017), el tatuaje puede convertirse en un detonante de recuerdos,
evocando no solo el instante en que fue realizado, sino también la edad del portador, la parte del
cuerpo elegida y el contexto sociocultural del momento. De esta manera, cada tatuaje llega a
plasmar historias, emociones y simbolos representativos de la identidad personal y colectiva,
evidenciando como la grafica inscrita en el cuerpo se convierte en un canal de autoconstruccion

estética y memoria corporal dentro del paradigma social.



Los tatuajes pueden entenderse como un lenguaje visual que evoluciona junto con la
identidad de quien los porta, funcionando como una manifestacién simbolica en constante
transformacion. Esta forma de arte corporal permite a las personas narrar visualmente su historia de
vida, convirtiéndose en una herramienta de comunicacion intima y cultural. Desde el enfoque del
disefio grafico, se ha demostrado que los elementos visuales pueden adquirir significados profundos
que trascienden lo estético y se incorporan a la identidad del individuo. Un ejemplo destacado es el
trabajo del disefiador Eduardo Aires en la creacion de la identidad visual de la ciudad de Oporto, en
Portugal. Su propuesta tuvo un impacto tan significativo que algunos habitantes decidieron tatuarse
el logotipo disefiado, incorpordndose como parte de su identidad corporal y emocional (Sancho,
2024). Este caso refleja como el disefio grafico puede operar como un medio de autoafirmacion y
memoria, permitiendo que las personas adopten imagenes graficas como narrativas personales y

sociales inscritas en la piel.

El cuerpo, como soporte de signos visuales, se transforma en un espacio de expresion donde
confluyen aspectos personales, sociales y culturales. Es en este lienzo viviente donde se articula una
identidad tanto individual como colectiva, influenciada por el entorno y las relaciones sociales. Los
tatuajes, en este sentido, no solo representan imagenes o simbolos, sino también momentos,

decisiones, ideologias y procesos de autodefinicion.

Desde la perspectiva del disefio grafico, los tatuajes pueden ser considerados como una
extension del lenguaje visual, donde la eleccion de formas, colores y tipografias refleja la
personalidad y las experiencias del individuo. Esta manifestacion grafica en la piel permite una
comunicacion no verbal que trasciende lo estético, convirtiéndose en una narrativa personal y social

(Estudio Mique, 2020).

Mas alla de su valor estético, los tatuajes cumplen un rol funcional dentro del discurso visual
y del disefio, participando activamente en la construccién de una identidad gréafica personal. Este
proceso puede compararse con una forma de "branding" corporal, en la que el individuo utiliza la
piel como soporte comunicativo para establecer su posicion en el mundo, expresar su vision de si
mismo y proyectar una imagen hacia los demas. Segtin un articulo de la Universidad Nacional
Auténoma de México (UNAM), los tatuajes han experimentado una resignificacion identitaria en la
sociedad contemporanea, pasando de ser una practica usualmente marginal a convertirse en una

herramienta de expresion personal y cultural (Herrera, 2022).

Asimismo, las tendencias estéticas y los valores sociales condicionan la percepcion del



tatuaje. Las ideas sobre lo que es apropiado, bello o significativo cambian con el tiempo y con el
contexto cultural, influyendo directamente en cémo se disenan, se interpretan y se valoran estas
intervenciones corporales. El tatuaje, en este marco, es una forma de arte viva que refleja tanto la
subjetividad del individuo como los movimientos sociales y culturales que lo atraviesan. Un estudio
realizado por la Universidad de La Plata en Argentina destaca que los tatuajes en estudiantes
universitarios son considerados elementos artisticos que decoran el cuerpo y simbolizan aspectos
relacionados con la subjetividad, sugiriendo que su significado varia segun la percepcion del

portador y del observador (Rojas Reyes, 2021).

Con ello en cuenta, La narrativa social en Colombia —y especialmente en Bogotdi— ha
establecido una relacion estrecha con el tatuaje contemporaneo, particularmente en contextos
juveniles. Sin embargo, poco se ha explorado sobre aquellas personas que se han acercado al tatuaje
desde trayectorias vitales distintas. Mas alla de las categorias demograficas tradicionales, el acto de
tatuarse es una experiencia profundamente individual. A pesar de ello, las personas mayores de 40
afios constituyen un grupo escasamente visibilizado en este ambito. Su corporalidad, desde la
mirada colectiva, suele estar alejada de los imaginarios sociales asociados al tatuaje, debido en parte
a factores religiosos o culturales profundamente arraigados, asi como a la ausencia de referentes
publicos en esta etapa de la vida. En este sentido, el tatuaje contemporaneo —salvo el tradicional
vinculado a ciertas culturas o grupos sociales especificos— rara vez se reconoce como un medio

legitimo de expresion identitaria en la adultez media y tardia.

Existen personas mayores que llevan construyendo por diferentes motivos y circunstancias,
una identidad alrededor del tatuaje, esto es evidente si nos remitimos al estilo Old School como
exponente en grupos determinados en Estados Unidos, tales como fuerzas militares quienes
portaban los tatuajes como muestra de pertenencia a dichos grupos, llegando incluso a aspectos
ritualisticos. Sin embargo, en nuestro pais la llegada y aceptacion del tatuaje moderno fue mas

tardia.

No obstante, casos puntuales como la pertenencia a una tribu indigena, grupos sociales
determinados, o incluso la tendencia de mantener una imagen corporal activa y juvenil que tienen
algunas personas mayores, pueden explicar el interés existente por los tatuajes como medio de
expresion y reafirmacion identitaria (Satich & Castafier Balcells, 2013). Por otro lado, los tatuajes
pueden ser una herramienta para que las personas mayores reconstruyan y resignifiquen su
identidad corporal, especialmente después de experiencias que afectan su percepcion fisica (Beni

Atan & Cortés Diaz, 2023).



Por todo lo anterior, esta investigacion tiene como objetivo principal explorar y reconocer el
coémo se da un desarrollo de identidad grafica en los medios corporales desde espacios de memoria
y auto significacion existentes en las diferentes etapas del ciclo vital humano, la perspectiva en
torno al propio tatuaje y su acercamiento desde el uso, bien sea como un espacio de recordacion o
como un medio estético identitario. Se busca analizar como la percepcion de su cuerpo y su
identidad ha influido en la interpretacion de sus tatuajes, contrastando el significado que tenian en el
pasado con el que poseen en la actualidad desde el disefio como muestra de evolucion grafica y de

identidad.

2.1 Definicion de conceptos o ejes tematicos

Memoria: Capacidad del cerebro para almacenar, codificar, retener y recuperar informacion
a lo largo del tiempo. Esta funcion cognitiva es fundamental para la adaptacion, la supervivencia y
el aprendizaje y estd vinculada de manera intrinseca a la identidad y la experiencia que posee cada
individuo. (Qué Es la Memoria. Diccionario Médico. Clinica U. Navarra, s. f.).

Identidad: Conjunto de rasgos propios que posee un individuo o comunidad que
caracterizan al sujeto o colectivo frente a los demas o para si mismo. Muchas caracteristicas de la
identidad son innatas, pero también se pueden adquirir a través del tiempo, esto es mediado por los
factores que existen en el contexto perteneciente. (Porto & Gardey, 2023).

Corporalidad: La condicidon de poseer un cuerpo o manifestarse a través de una forma
fisica o0 material («Corporality», s. f.-b).

Narrativa visual: Forma de contar historias por medios graficos con un propdsito
especifico. Busca narrar, guiar, cautivar, motivar y conectar al espectador hacia una accion deseada

(Istituto Europeo di Design, 2023).

3. Problematizacion

La presente investigacion aborda la relacion entre el tatuaje, la corporalidad y la memoria,
con el objetivo de comprender como estas practicas funcionan como medios de expresion y
resignificacion identitaria a lo largo del ciclo vital humano en la ciudad de Bogota. Aunque el
tatuaje ha sido ampliamente estudiado en contextos juveniles y en el marco de diversas subculturas,
su presencia y significado en personas adultas mayores sigue siendo un terreno poco explorado. La
piel, como superficie viva, no solo evidencia el proceso natural de envejecimiento, sino que también
conserva las marcas que los individuos, de manera voluntaria o involuntaria, han inscrito en ella a lo

largo de su vida. Estas marcas se transforman en testimonios visuales que articulan memoria,



identidad y autopercepcion.

A partir de este enfoque, surge la siguiente pregunta de investigacion:
,Como actua el tatuaje como medio narrativo en la corporalidad, la memoria y la

construccion de identidad en diferentes etapas del ciclo vital humano en la ciudad de Bogota?

Se basa en comprender como el tatuaje se convierte en un vehiculo narrativo y simbolico
que permite a las personas mayores construir, mantener y resignificar su identidad a lo largo del
tiempo. Busca explorar no sélo las razones por las cuales eligieron tatuarse en su juventud o en
etapas posteriores a su ciclo vital actual, sino también como estas marcas corporales dialogan con su
percepcion actual de si mismos y con la mirada social que los rodea. En este sentido, el tatuaje en la
adultez media y tardia no es inicamente un vestigio de decisiones pasadas, sino una afirmacion de
continuidad identitaria que desafia los imaginarios colectivos sobre la corporalidad envejecida y las
formas legitimas de habitar el cuerpo en esta etapa de la vida. Desde esta perspectiva, el tatuaje se
configura como una forma simbdlica de comunicacion no verbal que expresa la subjetividad y

modela la identidad de quienes lo portan (Calderdn Silva, 2014.).

Desde la perspectiva de la memoria, el tatuaje puede entenderse como un dispositivo que
encapsula momentos significativos, funcionando como una extension de la autobiografia de quien lo
porta y no exclusivamente relacionada con lo tatuado, sino también con el contexto en el que se
llevo a cabo. En términos de corporalidad, se explora como la piel tatuada, al transformarse con el
envejecimiento, continia siendo un espacio de significacion activa, desafiando la idea de que el
cuerpo mayor debe alejarse de ciertas practicas consideradas propias de la juventud. En este sentido,
los tatuajes pueden funcionar como rituales simbolicos que permiten resignificar experiencias
pasadas y mantener un vinculo permanente con momentos o personas significativas, incluso en
etapas avanzadas de la vida (Felipe et al., 2024). De este modo, el tatuaje no solo es una inscripcioén
estatica, sino que se adapta y dialoga con el cambio, estableciendo una relacion dindmica entre lo

visual, lo simbdlico y lo experiencial.

Para resumir, esta investigacion propone una perspectiva integral del tatuaje como un medio
simbolico, narrativo e incluso de autobiografia que no se limita a las etapas tradicionales
usualmente analizadas asociadas a la juventud y subculturas. Al enfocarse en diferentes etapas del
ciclo vital humano y concretamente abordado desde quien realiza el tatuaje y la experiencia de
quien se tatua en la adultez, se abre una oportunidad de reflexion que da a paso al reconocimiento

de la piel tatuada como un repositorio vivo que conserva, comunica y transforma elementos



esenciales de la identidad.

De este modo, el tatuaje se convierte en una forma auténtica de expresion que reta los
estereotipos y estigmas que se asocian con el envejecer, reclamando el poder y la habilidad del
cuerpo para mantenerse en constante resignificacion, debatiendo con lo pasado y plasmando
sentidos en el presente. Entender estas marcas corporales desde el disefio en asociacion con la
memoria y corporalidad permiten enriquecer la discusion sobre las formas contemporaneas de

habitar el cuerpo y como la grafica juega un papel determinante como ente social.

4. Justificacion

El presente proyecto aborda el tatuaje no solo como una préctica estética o cultural, sino
como un medio de expresion grafica que opera dentro del campo del disefio visual. Se enfoca
particularmente en su capacidad para construir narrativa corporal, articular memorias significativas
y participar activamente en la configuracion de la identidad a lo largo del ciclo vital. Aunque el
tatuaje ha sido objeto de multiples estudios desde diversas disciplinas, su abordaje desde el disefio
grafico permite comprenderlo como un lenguaje visual en constante transformacion, intimamente

ligado al cuerpo y a las experiencias subjetivas de quienes lo portan.

Desde esta perspectiva, el tatuaje se entiende como un sistema de signos que comunica
intenciones, valores y momentos clave en la vida de una persona. Asi como otros medios graficos,
implica una dimension simbolica y narrativa en la que cada trazo, figura o composicion visual
adquiere sentido dentro del marco autobiogréafico del sujeto. Este lenguaje corporal no permanece
estatico: cambia con el cuerpo, con la mirada social y con la interpretacion que el propio individuo
hace de sus marcas a lo largo del tiempo. Como bien sefiala (Alvarez Licola, 2002) “la lectura
actual que hace el mismo sujeto que porta la marca no es la misma lectura que hizo de ella en un
pasado” (p. 16). En ese sentido, el tatuaje no solo es memoria visual anclada a la piel, sino también

una practica dinamica de resignificacion personal y social.

5. Diseiio Metodologico

Se emplea una metodologia cualitativa con un enfoque descriptivo y exploratorio. Este
enfoque permite analizar percepciones, emociones, experiencias e intencionalidades relacionadas
con la intervencion corporal a través del tatuaje, la identidad visual, la narrativa corporal y los
espacios de memoria desde el disefio en personas de la tercera edad. Ademads, integra perspectivas

desde la psicologia para comprender como el disefio grafico se inscribe en estos espacios de



expresion y construccion de identidad.

La poblacion objetivo esta conformada por personas que se dedican profesionalmente al
tatuaje y adultos mayores de 40 afios que estén tatuados en la ciudad de Bogota. Para la seleccion de
la muestra se considerara un rango de entre 5 y 10 participantes, procurando que las experiencias
recogidas aporten diversas miradas sobre la relacion entre el tatuaje, la memoria personal, la
autopercepcion y la construccion de identidad desde el cuerpo. La seleccion se realizara con base en
criterios que permitan profundizar en las dimensiones simbolicas, narrativas y visuales del tatuaje
en etapas avanzadas del ciclo vital.

En cuanto a los mecanismos de recoleccion de informacion, se implementaran las siguientes

técnicas:

. Entrevistas semiestructuradas: Se llevaran a cabo con los participantes para
captar testimonios a profundidad sobre sus experiencias personales en torno al tatuaje. Se
explorara como se dio su acercamiento al tatuaje, sus intencionalidades y perspectivas en
relacion con la narrativa personal, los espacios de memoria y la construccion de identidad
corporal.

. Registro grafico: Se utilizaran fotografias e ilustraciones como medios para
documentar visualmente las experiencias narradas por los participantes. Esto permitira una
aproximacion desde el disefio grafico para representar la relacion entre el tatuaje, la memoria
y la identidad, enfatizando su evolucion en el tiempo y su impacto en la percepcion

individual y social.

El proceso metodoldgico se desarrollard en varias fases. Inicialmente, se realizard una
revision tedrica sobre el tatuaje, su relacion con la identidad y la memoria, y su impacto en el disefio
gréafico. Posteriormente, se llevara a cabo el trabajo de campo, incluyendo la seleccion de
participantes, la realizacion de entrevistas y la recopilacion de registros graficos. Finalmente, se
sistematizan los hallazgos obtenidos para generar productos graficos que permitan visibilizar la
relacion entre el tatuaje, la corporalidad y la memoria en las diferentes etapas del ciclo vital.

Este disefio metodologico no solo busca recopilar informacion desde una perspectiva
analitica, sino también generar un aprendizaje significativo a partir de la interaccioén con los
participantes y la representacion visual de sus experiencias. A través del proceso de investigacion y
creacion, se espera aportar una nueva mirada sobre el tatuaje como un medio narrativo en el disefio

grafico, resaltando su importancia en la construccion de identidad y memoria a lo largo del tiempo.



Figura 01. Julio tatuando a un cliente 2025 (fuente propia)

5.1 Sobre la experiencia a sistematizar:

La experiencia a sistematizar surge del contacto directo con personas adultas de distintas
edades que llevan tatuajes visibles y que accedieron a compartir sus testimonios ¢ historias
personales vinculadas a estas marcas corporales. El vinculo con los participantes se desarrollo a
través de entrevistas semiestructuradas, en un ambiente de confianza y escucha activa, donde se
priorizo6 el respeto por la intimidad y la autenticidad del relato. La interaccion se caracterizd por un
dialogo horizontal, en el cual las experiencias personales fueron valoradas como insumos

fundamentales para el proceso de disefio.

El aspecto de la experiencia que se sistematiza es, principalmente, el testimonio
autobiografico en relacion con el tatuaje como dispositivo narrativo y de memoria, asi como el
proceso de traduccion grafica de estas memorias en piezas visuales que permitan reflexionar sobre

el vinculo entre cuerpo, identidad y tiempo.

Es fundamental realizar esta sistematizacion ya que permite construir un didlogo entre el

disefio grafico y las practicas simbolicas del cuerpo como herramientas de desarrollo identitario.



Tradicionalmente, las narrativas visuales se han enfocado en medios digitales o impresos, relegando
al cuerpo como soporte de identidad grafica. Esta sistematizacion permite encajar la motivacion y el
constructo que cada individuo le otorga al tatuaje dentro de la construccion de elementos visuales
que se manifiestan en la sociedad. Ademas, fomenta una perspectiva del disefio grafico como
herramienta narrativa y de desarrollo identitario dentro de las diferentes etapas del desarrollo
humano (nifiez, adolescencia, adultez y vejez), que no solo tienen implicaciones individuales, sino
que también aportan a la creacion de discursos, estereotipos y subculturas que determinan nuestra

realidad social.

En este contexto, el disefio grafico se entiende no s6lo como una disciplina orientada a la
comunicacion visual en medios tradicionales, sino también como una practica que puede inscribirse
en la piel, convirtiendo al cuerpo en un lienzo que narra historias personales y colectivas. Esta
perspectiva amplia el campo de accion del disefo grafico, integrando la narrativa corporal y la

significacion a través del tatuaje como formas legitimas de expresion y construccion de identidad

5.2 Plan de Sistematizacion de Experiencias
5.2.1 Objetivos de la sistematizacion

Objetivo general:

. Reflexionar en torno a la relacion del disefio grafico y la construccion de
identidad, memorias y narrativas en ambitos corporales desde los relatos, perspectivas y

procesos de significacion en personas adultas tatuadas y tatuadores en Bogota.

Objetivos especificos:

1. Identificar las dindmicas de didlogo y los aportes simbdlicos que emergieron

durante las entrevistas y registros visuales.

2. Analizar como la subjetividad y los relatos de los participantes influyeron en

el enfoque del disefio, transformando la mirada del autor.

3. Reflexionar sobre el papel del disefio grafico en la representacion de
memorias corporales e identidades narradas, reconociendo los aprendizajes obtenidos

durante el proceso.



5.2.2 Fases de la sistematizacion

1. Planificacion y contacto con participantes

Observacion de adultos tatuados en espacios publicos.

Contacto directo con tatuadores en estudios.

Aplicacion de criterios de seleccion intencionada: adultos con vinculos significativos con
sus tatuajes.

Generacion de un vinculo empatico y respetuoso para facilitar el intercambio narrativo.

2. Recopilacion de la informacion (Ejecucion)

Coordinacion de entrevistas (fecha, hora y lugar).

Acompafiamiento emocional y ético de una estudiante de Psicologia para cuidar la
dimension sensible de los relatos.

Aplicacion de entrevistas semiestructuradas.

Registro de las entrevistas en audio, fotografia y video.

Firma de consentimiento informado y explicacion del proyecto.

Figura 02. Entrevista a dos tatuadores mientras estaban ejerciendo 2025 (fuente propia)




3. Organizacion y analisis del material

Transcripcion parcial de audios, destacando fragmentos relevantes.
Organizacion del material visual por participante.

Analisis cualitativo con base en los siguientes ejes tematicos:
Memoria

Identidad

Corporalidad

Narrativa visual

4. Interpretacion y reflexiones

Identificacion de patrones simbolicos y emocionales.

Reconocimiento del tatuaje como huella fisica, emocional y narrativa en la vida de cada
persona.

Reflexion del autor sobre el proceso vivido, aprendizajes adquiridos y transformaciones

personales/profesionales.

5. Produccion grdfica (aplicacion del conocimiento)

Desarrollo de prototipos visuales a partir del analisis.
Disefio de piezas graficas que visibilicen las memorias corporales recolectadas.
. Incorporacion de los testimonios en la estética, simbologia y estructura del

producto grafico.

5.2.4 Técnicas y herramientas empleadas

Entrevistas semiestructuradas (permitieron flexibilidad para explorar a fondo cada
experiencia).

Grabacion de audio (registro integro del testimonio).

Registro fotografico y videografico (para observar elementos expresivos, estéticos y de
contexto).

Analisis cualitativo con categorizacion tematica.

Apoyo interdisciplinar (psicologico y ético).



5.2.5 Ejes de anadlisis y categorias emergentes

EJES Y CATEGORIAS EMERGENTES

Memoria Tatuajes como anclajes a eventos, personas 0 momentos especificos.
Identidad Construccion de identidad a través de los simbolos tatuados.
Corporalidad El cuerpo como lienzo, archivo y territorio narrativo.

Narrativa visual El tatuaje como lenguaje grafico de experiencias subjetivas.

5.2.6 Resultados esperados de la sistematizacion

Una comprension profunda de como el testimonio y el tatuaje se entrelazan como
expresiones de identidad.

Una mirada critica y sensible sobre la representacion grafica de lo vivido y lo narrado.

Un prototipo grafico coherente, ético y simbolicamente cargado.

Un aprendizaje personal como disefiador que escucha, interpreta y transforma relatos reales

en piezas visuales con sentido.

5.2.7 Implementacion del plan de desarrollo:

PARTE UNO:

1. El primer paso implementado para encontrar a las personas participantes
consistio en observar a personas adultas tatuadas en espacios publicos. Cuando se
identificaba a alguien con tatuajes visibles, se le preguntaba su edad y si estaria interesado o
interesada en participar en una entrevista para un trabajo de grado relacionado con los
tatuajes, en el marco de la carrera de Disefio Grafico. En el caso de los tatuadores, fueron
contactados directamente en los estudios donde trabajaban. El proceso fue agil y se logro su

participacion con relativa facilidad, ya que mostraron disposicion e interés por el proyecto.

Es importante resaltar que la seleccion de participantes se realizo bajo criterios
intencionados y cualitativos. Se prioriz6 a personas adultas tatuadas que evidenciaran una
relacion significativa con sus marcas corporales, es decir, que vieran el tatuaje como una
forma de expresion o construccion identitaria. El enfoque buscaba diversidad en

experiencias, por lo que se contempl6 la participacion de personas con trayectorias de vida



distintas, asi como de profesionales del tatuaje que pudieran ofrecer una mirada desde la

practica artistica y técnica.

En todos los casos, se procur6 establecer un vinculo empatico y respetuoso, generando un
ambiente de confianza que facilitara el intercambio de experiencias personales. La
disposicion de los participantes y su apertura para narrar aspectos intimos de su vida marcé

positivamente el proceso.

2. Una vez confirmada su participacién, se coordind con cada persona la fecha,
hora y lugar para realizar la entrevista, las cuales se llevaron a cabo en sus lugares de
trabajo, por comodidad y familiaridad del entorno.

3. Para la ejecucion de las entrevistas, se solicitd el apoyo de la estudiante de
Psicologia Laura Sofia Guzméan Rubiano, de la Universidad Santo Tomas, quien acompafio
el proceso en todo lo relacionado con el abordaje emocional y ético hacia los participantes.
Ademas, brindd una perspectiva relacional en cuanto a los constructos psicolégicos

pertenecientes a la identidad, memoria e identidad corporal en torno al tatuaje.

4. Seleccion de preguntas a realizar: Este es un listado de las preguntas guia
para realizar las entrevistas, sin embargo, a lo largo de cada una de ellas, surgieron preguntas

nuevas que seguian el hilo de las conversaciones.

Generales:

(Nombre?

(Edad?

(Ocupacion?

Persona que ejerce como tatuador o tatuadora:

(Has notado un aumento en la cantidad de personas mayores de 40 que se tatGan? ;A qué crees

que se debe?

(Qué diferencias notas entre los disefios que eligen los clientes mayores y los mas jovenes?
(Suelen tener significados distintos los tatuajes en personas de mas edad?

(Qué tipo de cuidados especiales, si los hay, tomas al tatuar piel mas madura?

(Sueles redisenar tatuajes antiguos en personas de esta edad? ;Como es ese proceso?



(Crees que el estigma social hacia los tatuajes ha cambiado entre las generaciones mayores?
[ Te han contado historias personales que expliquen por qué decidieron tatuarse a esa edad?

(Cual ha sido la historia mas significativa o memorable que has escuchado de un cliente mayor

de 40?

(Qué papel juega la memoria (propia o ajena) en el proceso de tatuar a otros?

(Como manejas las emociones de las personas cuando se tatuan para recordar algo o a alguien?
(Qué te llevo a dedicarte al tatuaje y como ha evolucionado tu enfoque con el tiempo?

(Hay alguna técnica o estilo que sientas mas conectado a tu historia o tus valores personales?

(Como crees que tu edad y experiencia impactan tu forma de tatuar o de relacionarte con tus

clientes?

Persona tatuada:

(Como crees que tus tatuajes reflejan quién eres o quién has sido a lo largo del tiempo?
(Sientes que el tatuaje ha sido una forma de afirmacion o construccion de tu identidad?
(Ha cambiado tu forma de ver el tatuaje como parte de la identidad con los afios?

(Hay tatuajes que llevas que estan ligados a recuerdos especificos? ;Coémo narran tu historia

personal?

(Como decidiste qué tatuajes hacerte y en qué momentos de tu vida?

(Crees que tus tatuajes representan etapas especificas de tu historia personal?

(Has sentido que tus tatuajes comunican cosas que a veces no puedes decir con palabras?
[ Te has arrepentido de algun tatuaje? ;Por qué?

(Algln tatuaje ha cambiado de significado para ti con el tiempo?

(Has agregado tatuajes para complementar o resignificar otros anteriores?

(Como influye tu entorno (familia, amigos, trabajo) en tu percepcion de tus tatuajes?
[Sientes que tus tatuajes han generado juicios o estigmas en algunos espacios sociales?

(Hay alguna historia que siempre cuentas cuando alguien te pregunta por un tatuaje en

especifico?
(Como te imaginas tus tatuajes en el futuro?

(Crees que hay una diferencia entre los tatuajes que te hiciste por impulso y los que

planificaste?



[ Tus tatuajes te han ayudado a superar o recordar situaciones dificiles?

(Crees que hay una diferencia entre los tatuajes que te hiciste por impulso y los que

planificaste?

(Qué papel crees que juega el tatuaje en como te ves y te entiendes a ti mismo hoy?

5. Antes de iniciar cada entrevista, se brind6 a las personas una explicacion detallada
sobre el propdsito del proyecto, la finalidad de las entrevistas y la forma en que seria utilizada la
informacion recolectada. Posteriormente, se procedié con la firma del consentimiento informado.

6. La entrevista se grabo en audio desde el inicio, y durante el desarrollo de la
conversacion también se tomaron registros fotograficos y videograficos como parte del material

visual necesario para el proyecto.

PARTE DOS:

1. En el momento en que finalizaron las entrevistas, el paso a seguir fue
escuchar y transcribir partes claves de los audios recolectados, esto ultimo tinicamente con el
fin de facilitar el recordar a la hora de realizar el andlisis. Cada testimonio fue analizado de

manera detallada y relacionando lo postulado en ellos con los ejes tematicos del proyecto:

¢ Memoria
e Identidad
o Corporalidad

e Narrativa visual

2. También, se analizaron y organizaron las imagenes y videos registrados en funcion
de cada participante, lo que permiti6 identificar patrones, simbolos frecuentes, significados

asociados a los tatuajes y la transmutacion en la percepcion de los mismos con el paso del tiempo.

3. Todo este proceso dio paso a identificar el papel del tatuaje de manera fisica, como
detalle en la cronologia de cada persona, como ente activo en la emocionalidad del individuo y la
simbologia que le puede otorgar el mismo. Fue a partir de esta informacion recolectada que se
esbozaron los productos graficos que buscaron interpretar y visibilizar esas narrativas corporales y

de identidad visto desde el disefo grafico.



6. Cronograma

Semana /

Fecha Actividad / Tarea Estado / Notas
Revision y actualizacion del marco teorico sobre tatuajes,

Febrero 1 memoria, corporalidad y disefio grafico. Inicio de

-7 Busqueda y seleccion de bibliografia especifica. investigacion tedrica

Definicion de objetivos especificos y preguntas de
investigacion.
Febrero 8 Diseio del plan metodolédgico: seleccion de participantes

-14 (Bogota), instrumentos (entrevistas, observacion). Disefio metodolédgico

Contacto y seleccion de participantes para entrevistas. -
Febrero 15 Preparacion de guias para entrevistas y consentimiento Preparacion trabajo

-21 informado. de campo

Inicio de entrevistas y recopilacion de testimonios con personas

Febrero 22 de la tercera edad tatuadas. - Registro fotografico y documental Trabajo de campo

-28 de los tatuajes y relatos. inicial
Marzo 1 - Continuacion de entrevistas y recoleccion de datos. Trabajo de campo y
7 Organizacion y transcripcion de testimonios. sistematizacion

Analisis preliminar de los datos recolectados (codigos
Marzo 8 — tematicos relacionados con memoria, identidad y corporalidad). Analisis y escritura

14 - Inicio de redaccion del capitulo de resultados. inicial

Profundizacién en el andlisis de datos.
Marzo 15 Comparacidn con teorias y marco teorico.

-21 Disefio grafico preliminar para ilustrar resultados y testimonios. Analisis y disefio

Continuacién de redaccion del documento: resultados y
discusion.
Marzo 22 Revision y mejora de imagenes/fotografias para acompafiar el  Escritura y disefio

- 28 texto. grafico

Marzo 29 Revision general del borrador del trabajo. Revision y

— Abril4  Incorporacion de retroalimentacion de tutores o pares. correccion



Edicion final del documento.

Abril 5—-  Preparacion de presentacion (diapositivas, exposicion oral, Finalizacion de texto

11 galeria). y presentacion

Abril 12 — Planeacion de prototipo Organizacion y

18 Preparacion de material visual ajustes

Abril 19 — Inicio del desarrollo de prototipo Creacion de producto

25 Recoleccion de retroalimentacion final. grafico

Abril 26 -

Mayo 2 Ajustes finales seglin retroalimentacion de la directora de tesis. Ajustes y correccion
Evaluacion personal y planificacion de proximos pasos Cierre y

Mayo 3 — 9 (difusion, extension del proyecto, etc.). planificacion futura

7. Analisis de la experiencia / Aprendizaje significativo

Para empezar este analisis, quisiera enfatizar que el contacto directo con los participantes
durante el desarrollo del trabajo de campo fue una experiencia profundamente transformadora y
enriquecedora, que me permitio alcanzar de manera tangible los resultados esperados desde el
inicio. Desde el primer encuadre, comprendi que el papel del disefio grafico trasciende su funcién
unicamente estética y se convierte en un nucleo sensible y eficaz para entender y comunicar las
dificultades simbdlicas, culturales y emocionales que conforman la experiencia humana. Esta

nocion se alinea con lo que sefiala (Fuentes Mayén, 2020) al afirmar que:

Entender al disefio grafico como una estrategia discursiva de caracter dialogico
reposiciona al disefiador en su quehacer porque la actividad misma de disefiar se desmarca
del entendimiento comun, es decir como una actividad meramente poiética, de elaboracion

formal y con ello adquiere un posicionamiento social y cultural. (p. 17)

Desde esta perspectiva, el testimonio y el arte del tatuaje aparecen como fragmentos
entretejidos que dieron lugar a narrativas de identidad estrechamente arraigadas, corroborando asi
mi objetivo de lograr una comprension penetrante de como estos dos entes (el tatuaje y el

testimonio) se enlazan como expresion de identidad y memoria.



La interaccién cercana con los tatuadores y personas tatuadas que rondan los 40 y 50 afios
me permitié observar coémo la dimension visual del tatuaje no solo responde a una eleccion estética,
sino que encarna significados simbolicos, historicos y afectivos que contribuyen a la construccion
de la identidad de quienes lo portan. Esta experiencia reforz6 en mi una mirada critica y sensible
sobre la representacion grafica de lo vivido y lo narrado, al evidenciar como la imagen no puede
desligarse de la experiencia ni del relato que la sustenta. El tatuaje, entonces, se reveldé como una

huella visual que guarda memoria, emociones, valores y procesos de transformacion.

Desde esta perspectiva, el tatuaje puede entenderse como un producto del disefio que
transforma informacion en conocimiento y genera valores sociales que empoderan y hacen
evolucionar a la sociedad. Tal como plantea (Gonzalez Mardones, 2016), al reconsiderar problemas
y soluciones, se modifica también la vida cotidiana, dando lugar al surgimiento de identidades
sociales mas ricas. De esta manera, el disefio —y en este caso particular, el tatuaje como
manifestacion grafica inscrita en la piel— actiia como un cohesionador social y un agente activo
dentro de lo cultural. Sus mensajes, pensados desde y para las personas, no solo comunican, sino
que propician la comprension, fortalecen vinculos y facilitan la generacién de nuevos significados y

valores.

Un descubrimiento determinante en este proyecto fue la persistencia del estigma de indole
religioso que se asocia al tatuaje, el cual estd presente tanto en los tatuadores jovenes como en los
adultos entrevistados. Este estereotipo, heredado de construcciones culturales estrictas, ha sefialado
histoéricamente al tatuaje como una practica marginal y rebelde. En particular, dentro del
cristianismo, la practica del tatuaje llegd a considerarse una accidon pagana, pues se concebia el
cuerpo humano como una creacion a imagen de Dios, lo que implicaba la obligacion de respetarlo y

no modificarlo (Diaz Sierra, 2022.).

No obstante, en el transcurso de las entrevistas, logré observar como esta carga negativa se
cuestiona y, especialmente en la etapa adulta, redirecciona su significado a algo mas positivo, tal
como un acto de reapropiacion del cuerpo y reafirmacion de identidad, rompiendo asi las
representaciones sociales y religiosas que se imponen en la sociedad. Tal como lo sefiala (Rosales,
2023), “son muchos los jovenes o colectivos que buscan contrarrestar este panorama, buscando que
el cuerpo juegue otro papel, luchando contra lo efimero, y que se logre una reapropiacion del
mismo” (p. 106), lo cual refuerza la idea del tatuaje como un medio de resistencia y reconstruccion
simbolica del cuerpo. Esta transformacion evidencia un fendmeno de resistencia simbdlica

generacional, en donde la piel se convierte en un lienzo de memoria y pertenencia.



La realizacion de entrevistas grupales se convirtid en una estrategia metodologica
profundamente enriquecedora. A través de la conversacion colectiva, se generd un ambiente de
confianza que favorecio la expresion auténtica y emocional de cada participante. Esta dinamica
permitié que surgieran matices e interpretaciones compartidas, dando lugar a una construccion
colaborativa del sentido. En este contexto, resulta pertinente recordar que como menciona (Herrera
& Gomez, s,f.) “la conversacion grupal permite una comprension mas compleja de los temas
abordados, en tanto recoge voces multiples que dialogan y se entrelazan” (p. 37), lo cual reafirma

que el disefio grafico no es un proceso aislado ni individual, sino profundamente relacional.

Vivir este proceso modifico de forma significativa mi manera de percibir y ejercer el diseo.
Ser disefiador grafico conlleva responsabilidades éticas y sociales, ya que lo grafico no transmite
s6lo informacion, sino que esté ligado a la emocion, la historia y el contexto que atraviesa cada
persona, tanto a nivel individual como social. El tatuaje, interpretado como una manifestacion
estética pero cargada de simbologia y significados personales, requiere también ser abordado desde
una perspectiva del disefio que sepa entender, interpretar y traducir con sensibilidad todo lo que se
narra desde el cuerpo por medio de este arte. Con esto en mente, el aprendizaje como disefiadora fue
indudable al involucrarme de forma empética con cada historia y asumir el desafio de representar

visualmente, con profundidad y sin dejar de lado el respeto.

Para concluir, esta experiencia me ensefi6 que el disefio grafico, cuando se involucra con
practicas culturales tan significativas como el tatuaje en la adultez, tiene el poder de transformar,
visibilizar y dignificar relatos que durante mucho tiempo han sido invisibilizados o estigmatizados.
Se cumplieron ampliamente los resultados esperados del proyecto: consolidé una comprension
profunda del vinculo entre testimonio y tatuaje, desarroll¢ una mirada critica sobre como representar
graficamente lo vivido, y adquiri un aprendizaje invaluable como disefiador sensible, capaz de dar

forma visual a narrativas reales con sentido y coherencia social."

8. Desarrollo del prototipo

El resultado de esta sistematizacion se dard a través de una serie de piezas graficas mediante
las cuales se busca representar la identidad, perspectiva, narrativa 0 memoria narrada por los
participantes de las entrevistas previamente realizadas. Partiendo de un analisis visual desde la
significacion y el testimonio obtenido de estas personas, se busca construir una relacion entre los

procesos de creacion desde el disefio grafico y la significacion unida al tatuaje, como desde el



disefio el tatuaje se enmarca como simbolo narrativo, emocional y social.
Estas piezas funcionan como retratos simbolicos, cartografias emocionales y evidencia de

los procesos de significacion en el tatuaje, dentro de ello convergen tres dimensiones:

1. Lo testimonial: El relato oral de la persona y su perspectiva en torno al tatuaje.

2. Lo corporal: Desde la significacion del tatuaje como marca en un medio fisico cambiante, el
valor intrinseco del tatuaje en la piel.

3. Lo visual-grafico: El lenguaje del disefio (Composicion, tipografica, color, forma, etc.) la

reinterpretacion del tatuaje como parte de una identidad cambiante.

Dentro de este proceso el disefiador actua como intérprete visual de una identidad construida
en la memoria, el cuerpo y la estética, asemejando el proceso de disefio propio del tatuaje, se
enmarcan la identidad, pensamientos, ideologias y deseos de la persona con el fin de plasmarse en
un medio visual, por ello, la cercania entre el disefio y el tatuaje se ve evidente y cobra mayor fuerza
desde un analisis posterior; El analisis desde el disefio hacia el tatuaje una vez esté inscrito en la piel

y se significa desde la corporalidad.

Las decisiones graficas se fundamentaron en los relatos y en las emociones expresadas
durante las entrevistas. Se utilizaron recursos como ilustracion, collage digital, fotografia, video,
intervencion grafica desde medios digitales, animacion y elementos simboélicos tomados
directamente del testimonio. Estas piezas no pretenden ser literales, sino narrativas visuales abiertas,

disefiadas con un enfoque de respeto, escucha y co-creacion implicita.

El objetivo de estas piezas dentro del prototipo es mostrar como el disefio puede actuar
como un puente entre lo visual y lo identitario, reconociendo al cuerpo como soporte grafico y al
tatuaje como una forma de autorrepresentacion. Esta serie esta pensada para ser exhibida en
espacios digitales o fisicos, acompanada de los relatos breves o fragmentos de voz que motivaron
cada construccion visual.

Ademas de las piezas ya mencionadas se planea la creacion de un cortometraje en cual se refleje la
investigacion realizada, narrando de forma gréfica el proceso del tatuaje y sus implicaciones en los
ambitos anteriormente mencionados, esto desde los testimonios recolectados y las propias
narraciones de los tatuadores en el proceso del tatuaje, el fin de este producto audiovisual es
comunicar de forma efectiva el proceso del tatuaje como un espacio en el desarrollo de identidad,
memoria y espacio de expresion narrativa no solo para personas en la adultez media o tardia sino

para un publico general, abordando las perspectivas de artistas del tatuaje y aquellas personas que



los portan.

8.1 El Prototipo

Los productos graficos a desarrollar como resultado del proceso seran:

o Una serie de piezas fotograficas intervenidas con el fin de ahondar en la autopercepcion y
significacion a través del tatuaje.

o Piezas graficas que representen la identidad, narrativa y/o memoria de las personas
entrevistadas.

o Las piezas graficas que sean aprobadas por las personas participantes seran posteriormente
realizadas en piel sintética con el fin de evidenciar el tatuaje como técnica graficay
comunicativa con un valor intrinseco.

e Se planea el desarrollo de cortos de animacidén que comuniquen ideas claves tratadas durante
las entrevistas y desarrollo general del trabajo.

e Un cortometraje en el cual se plasme el desarrollo general del trabajo, en este se integraran

los demas productos y actuara como soporte adicional al documento desarrollado.

Figura 03. Intervencion gréfica, técnica doble exposicion “Yesso” 2025 (fuente propia)




El objetivo en la creacion de estos productos es comunicar de forma visual la relacion
existente entre el tatuaje, la identidad, memoria y los procesos narrativos, con el disefio grafico
como eje conductor, permitiendo reconocer la pertinencia del disefio no solo en medios
tradicionales sino llegando a la corporalidad y la resignificacion a través del tatuaje, siendo el

propio tatuaje una técnica empleada sobre el lienzo que es el cuerpo.

Este trabajo esta dirigido al publico general, ya que, la auto-significacion es un proceso que
abarca a cada individuo en la sociedad; siendo el tatuaje una forma popularizada de expresion y
apropiacion del cuerpo en la cultura actual, se hace necesaria una reflexion en torno al como a
través de una significacion grafica, en este caso corporal, se enmarca el desarrollo de identidad, de
pertenencia en la sociedad contemporanea, creacion narrativa y de memoria especificamente en la

ciudad de Bogota.

Para la creacion de los productos ya mencionados se busco el NO limitar las técnicas a ser
empleadas asi como la paleta de color, tipografia ni estilo en ningiin &mbito, ya que, al ser la
intencién el plasmar de manera fidedigna la identidad, narrativa, memoria y perspectivas en torno al
tatuaje a través de la informacion obtenida en entrevistas y demas acercamientos, se busca en no
crear un sesgo en el Cémo se percibe, significa y comunica desde la grafica, permitiendo la
intervencion de los participantes en cualquier momento del desarrollo y dando libertad a las

subjetividades propias dentro de las relaciones individuales con el tatuaje y la creacion de identidad.

Con el fin de desarrollar el prototipo se proponen un total de 5 etapas en la creacion de este,
incluyendo partes de la investigacion realizada previamente buscando ahondar ain mas en las
relaciones personales dadas hacia el tatuaje y el disefio, ademas de momentos relevantes de
reflexion en torno a la creacion de piezas desde el Qué y el Cémo, buscando guardar la relacion
planteada para el tatuaje con la narrativa grafica y los procesos de significacion pertinentes dados

desde la subjetividad por los participantes.

Etapa 1:

En esta etapa se hace una revision del material obtenido previamente en entrevistas,
fotografia y video, filtrando y resaltando puntos claves que puedan ayudar a la focalizacion del
producto.

Se destacan las perspectivas hacia el tatuaje en los individuos participantes y se enmarcan

los discursos y testimonios hacia como el tatuaje puede enlazarse a la memoria, la identidad y los



procesos de narracion de vida en palabras de estas personas y con la minima intervencion posible,
todo ello con un andlisis desde el disefio brindado por el encargado del proyecto.

Etapa 2:

Se proponen y descartan elementos y medios plausibles para la creacion de los productos, en
esta etapa se genera la planeacion hacia el hacer desde las relaciones planteadas de forma previa; se
busca expresar lo planteado no solo desde el producto final sino desde la eleccion de técnicas y

medios de representacion.

Se propone en primera instancia la creacion de un libro en el cual se almacenen todos los
elementos visuales recolectados a lo largo del proyecto y actiie como espacio informativo
complementario al documento creado, sin embargo, se descarta debido a la poca relacion con el
medio vivo planteado en esta investigacion.

No se descarta la implementacion posterior de un libro con caracteristicas de realidad
aumentada para un futuro, sin embargo, al momento de ejecucion del proyecto se rechaza por

diferentes motivos.

Posterior a la reflexion descrita respecto a la pertinencia del medio y el como se representa,
se proponen cortos de animacion que permitan plasmar la idea general del proyecto en un medio
coherente con lo planteado, ademas de posibilitar una mayor intervencion tanto en términos graficos
como en narratividad no solo por parte del disenador sino por los participantes.

Se opta por esta idea y se propone la ejecucion desde los relatos brindados por los
participantes que sean pertinentes y guarden relacion con los puntos claves ya expresados. Sin
embargo, la ejecucion completa de este producto se ve pospuesta por términos de tiempo tanto en la

entrega del proyecto como en las posibilidades de los participantes para la co-creacion planteada.

Finalmente se planea la creacion de piezas graficas que plasmen los procesos de desarrollo
identitario a través del tatuaje, haciendo uso de las entrevistas e interacciones con las diferentes
personas se proponen piezas que van desde la intervencion gréfica en fotografias, video, ilustracion
por parte del disefiador, tatuadores y otros participantes. Los productos anteriormente descritos
abriran paso a la creacion de una pieza que busque enmarcar el proceso identitario, de memoria o de
narrativa visual en cada sujeto, con ello desde el disefo creando una pieza de identidad visual que
sera aprobada o no por los sujetos y posteriormente sera realizada a través del tatuaje en piel
sintética con el fin de evidenciar y generar un acercamiento a los procesos de creacion propios de

esta técnica.



Etapa 3:

En esta etapa se da inicio al desarrollo del prototipo planteado en el punto anterior, se
desarrollan entrevistas complementarias con el fin de fortalecer los aspectos tratados con
anterioridad y se ahonda en el desarrollo de una identidad visual a través del replanteamiento de
preguntas propias del disefio grafico que permiten la creacion de una identidad de marca.

Dentro de estas preguntas podemos evidenciar aspectos de branding como la personalidad y
la voz, asi como los valores y la mision, siendo replanteados para la creacion de una identidad desde

el individuo, algunas de las preguntas propuestas y desde qué sentido se plantean son:

Autoconocimiento
e (Coémo describirias tu personalidad en tres palabras?
e/ Qué valores guian tu vida?
e (Qué aspectos de ti consideras no son tan visibles para los demas?

e Cuadl consideras es tu "esencia" o lo que mas te representa?

Contexto y Cultura
e [ Qu¢ influencias culturales o espirituales forman parte de ti?
o (Hay simbolos que consideres pueden relacionarse contigo? (Simbolos religiosos,
filosoficos, espirituales, etc.)
o (Hay algun lugar o comunidad de la que te sientes parte?

e [ Qué lenguaje visual (abstracto, geométrico, organico) te atraec mas?

Estético
o (Prefieres lineas, formas, figuras, palabras o una combinacion?
e /Qué paleta de colores sientes que refleja quién eres o te gusta mas?

e Tuidentidad cambia con el tiempo o buscas algo que capture una esencia permanente?

Narrativa
e [ Qué simbolos, animales, objetos o arquetipos te representan?
o ;Hay alguna metafora visual a través de la cual puedas resumir tu vida o tu historia?
e [/ Qué momentos clave de tu vida te definieron como persona?

o Tienes una frase, palabra o mantra que actie como tu “eslogan personal”?



Propésito
e /Quieres que este tatuaje sea un reflejo identitario para otros o algo mas intimo?
e Debe ser algo que para ti mismo o para otros inspire, proteja, recuerde o proyecte algo o
consideras que puede llevarse desde términos estéticos?

e ;Quieres que evoque alguna emocion en ti? si es asi ;Cudl?

Figura 04. Retrato para el profesor y participante Paulo Cesar Parra 2025 (fuente propia)

Etapa 4:

En esta etapa se da la creacion de los productos propuestos con la informacién recolectada y
el acompanamiento de aquellos implicados, se inician los procesos de bocetacion, edicion de foto,
ilustracion y animacion, se consideran dentro del desarrollo los cambios propuestos y comentarios
de los sujetos para complementar y mejorar el resultado final.

Se mantiene una comunicacion y escucha activa hacia los participantes dentro de todo el
proceso ademas de proponer la intervencion por parte de estos a los productos finales. En el caso

puntual de los tatuadores se les otorgan pieles sintéticas y demés implementos para que puedan



intervenir desde sus consideraciones y deseos los productos planteados.

Figura 05. Ilustracion proporcionada por uno de los participantes 2025 (fuente propia)

Etapa 5:

En esta etapa se da la evaluacion y mejora de los productos por parte del disefiador previo al
testeo, se plantean los productos complementarios y se planifican los pasos a seguir para el
desarrollo continuo del proyecto a un futuro, se finalizan las piezas a ser evaluadas por los

participantes y personas externas que puedan brindar una mirada y perspectiva diferente.

Figura 06. Proceso de ilustracion 2025 (fuente propia)




8.2 Estado del Prototipo
Dentro del proceso de interpretacion en los testimonios acerca del tatuaje en relacion a los
procesos de identidad, memoria y narrativa de vida, se identificaron diferentes perspectivas en torno
al tatuaje, yendo desde aspectos estéticos, catarticos, de resignificacion y de conservacion y
preservacion de la memoria, el pensar y sentir. Se expande la vision del disefo grafico dentro de las
posibilidades en la corporalidad y el aspecto utilitario en sociedad y autbnomo como medio de

expresion y apropiacion.

Segun las etapas propuestas para la realizacion del prototipo se define que este se encuentra
en una etapa Beta seglin los planteamientos dados, sin embargo al tratarse de un proyecto de mayor
duracion en el cual se planea continuar y ahondar de forma mas profunda desde la investigacion y
creacion, se puede decir que aliin se encuentra en la version conceptual, estando sujeto a cambios y
con propuestas de creacion a largo plazo y en conjunto con demads sujetos, siendo necesaria no solo

la finalizacion de los prototipos sino el analisis del proceso dado a lo largo del trabajo.

Se prevé una entrega a las personas participantes en primera instancia, sin embargo como ya
se menciond, el proyecto lejos de terminar busca una mayor profundizacion desde el hacer y los
espacios de creacion, con ello en mente se planea en un futuro la exposicion de los productos en
espacios aptos para (Desde los estudios de tatuaje que participaron como redes sociales y espacios

fisicos).

8.3 Prueba del prototipo

Estrategia de Testeo y Validacion del Prototipo

Como parte fundamental del proceso de investigacion-creacion, se propone la realizacion de
una prueba de validacion del prototipo grafico con usuarios reales. Esta etapa tiene como propdsito
evaluar si el producto disefiado comunica efectivamente los conceptos de identidad, memoria y
corporalidad inscritos en el tatuaje y mas especificamente dentro de etapas en el ciclo vital humano
tal como la adultez media y tardia, desde una perspectiva visual y simbodlica coherente con el disefio
grafico.

La prueba se aplicard a dos perfiles principales:

1. Personas participantes durante el trabajo de campo.

2. Publico objetivo del producto final (personas interesadas en disefio, memoria



grafica, identidad visual o cultura del tatuaje).

La evaluacion se realizara a través de observacion directa y una entrevista cualitativa,

utilizando las siguientes preguntas guia:

Validacion del prototipo:

Se proponen algunas preguntas con el fin de identificar como actia el producto en el ptblico

objetivo, tanto participantes del proyecto como aquellos que tienen contacto por primera vez.

1. ¢;Qué entendiste del mensaje general de las piezas?

2. ¢Qué sensaciones 0 emociones te genero?

3. ¢(Sientes que representa adecuadamente la relacion entre tatuaje, memoria e
identidad? ;Por qué?

4. ¢(Qué parte (visual o narrativa) te parecio mas significativa o impactante?

5. ¢(Hay algun elemento visual que no comprendiste o que podria mejorarse?

6. ¢Consideras que este tipo de representacion respeta y dignifica la experiencia de las
personas tatuadas?

7. ¢Qué elementos visuales te parecieron mas expresivos o simbolicos?

8. ¢Crees que este prototipo puede generar reflexion en otras personas? ;En qué sentido?

Las respuestas que se den a estas preguntas permitiran ajustar detalles graficos y narrativos,
y fortalecer el impacto comunicativo del producto desde el punto de vista del usuario. La validacion
también aportara evidencia sobre el rol del disefio grafico como herramienta de representacion
social y memoria viva.

Se propone la continuacion en el desarrollo del producto més alla de la validacion y/o
mejora en las piezas ya realizadas; dentro del proyecto es necesario un seguimiento en el proceso de
creacion identitaria desde la evolucion corporal y la intervencion en la piel, por ello més alla de las
piezas que surgen en un primer momento, es valioso el anélisis en el proceso y cambios que puedan

surgir no solo en las piezas mismas sino en la piel y el propio tatuaje como pieza grafica.

9. Resultados

Para realizar el analisis de los resultados se tomaran en cuenta las generalidades presentadas



durante el desarrollo del proyecto, sin embargo, para realizar una mejor evaluacion y visibilizacion
del proceso y el testeo por parte de las personas pertinentes se ejemplificard con el proceso dado por

los participantes.

Durante la primera etapa del desarrollo del trabajo se evidenciaron las nociones previas
hacia el tatuaje por parte de los sujetos, siendo en la mayoria de los casos narrativas similares,
llegando a concluir que; el tatuaje era algo que les llamaba la atencion desde tiempo atras en su
juventud, sin embargo, bien sea por el paradigma social, relaciones familiares, ideologias religiosas
o demads, nunca tuvieron la oportunidad de generar un acercamiento.

Una de las excepciones a las situaciones narradas es el tatuador Julio Cesar, quien lleva mas
de 30 afos en el mundo del tatuaje y que, como bien narra, fue en contra de las concepciones
generales planteadas en su juventud, en donde en sus palabras “Hoy en dia esta mas establecido,
tiene una connotacidn diferente, no tan “simple”, ya no es el man hippie, cuando me dedique al
tatuaje me decian; usted es un hippie, ;Qué va a hacer con su vida? El estigma social me sefialaba
todo el tiempo.” Reconociendo que, aunque en su tiempo aun se encontraban profundamente
arraigadas tradiciones e imaginarios religiosos, culturales y sociales que limitaban al desarrollo de
una expresion fuera de lo establecido, hoy dia las perspectivas han cambiado y las nociones de la
corporalidad y la auto significacion han evolucionado, permitiendo un desarrollo no solo desde lo

introspectivo, sino a través de una expresion grafica en el propio individuo.

Figura 07. Julio tatuando 2025 (fuente propia)




Estas entrevistas no solo sirvieron para identificar las vivencias personales de los
participantes y reafirmar los conceptos previamente establecidos e investigados, sino para valorar
desde el disefio grafico la importancia de una narrativa desde lo visual, el como se desarrolla un
proceso de memoria a través de la grafica que resignifica el cuerpo y da mas valor a momentos
valiosos para quién los plasma en su piel. Un ejemplo de ello se da en el relato de Javier Palencia:
“Cada tatuaje marca un momento en mi vida.” Detallando en que “Cada vez que yo veo un tatuaje,
como las frases que tengo, esas frases me sacan adelante, de muchos errores y problemas que he
tenido, me recuerdan que puedo seguir adelante, otros me llevan a los momentos vividos con mi
hijo o con personas importantes en mi vida.”

Concluyendo que, la recordacion es un elemento imprescindible dentro del tatuaje, el otorgar
espacios de memoria a piezas graficas junto a un proceso de significacion crea una relacion entre la
corporalidad y la intervencion de esta. El individuo se resignifica desde el cuerpo con el reflejo de
sus ideas, memorias, gustos o anhelos de una forma visual, creando una relacion entre el cuerpo que

se habita y la mente que se mueve entre un desarrollo interno y la vida en sociedad.

En la segunda etapa se proponen en conjunto a los participantes diferentes formas de
representacion en las nociones brindadas por estos y las propuestas expuestas en el proyecto, siendo
en primera instancia la creacion de un libro, sin embargo, en discusion con los sujetos se determino
que podria no ser una pieza apropiada como primer acercamiento, ya que, en palabras de Julio Cesar
“en el tatuaje no deseo crear piezas muertas que terminen en un rincon, sino arte que respire, camine
e interactie con otros”. A partir de estas discusiones se determino que un medio cercano al tatuaje y
a los sujetos que pretende representar era el mas optimo, llegando a optar por la creacion de piezas
graficas como la intervencion fotografica; como la expuesta en la figura 3 en donde se realizo un
proceso digital de doble exposicion entre el retrato del tatuador “Yeso” y su pieza en el brazo,
integrando de forma visual el tatuaje en relacion con su identidad mas alla de la estética o la zona
corporal que ha sido intervenida. Se desarrollaron con ello diferentes técnicas de intervencion desde

la gréafica a retratos o fotografias proporcionadas por los sujetos.

Otras piezas propuestas fueron la creacion desde la gréafica de lo que seria el reflejo de la
identidad propia de cada sujeto, una identidad grafica a través del tatuaje, combinando las piezas
con las que ya cuenta y ademas, asemejando a procesos de branding los sujetos proporcionaron
informacion relevante para la creacion de un producto que busca plasmar su identidad, siendo el
codmo estos se auto perciben y crean narrativas entorno a su identidad, pensamientos y memorias

plasmado por el disefiador a cargo del proyecto en un proceso de co-creacion.



Por ultimo se propone la creacion de cortos animados que plasmen las narrativas expuestas
por los sujetos entorno a la memoria y su relacion con el tatuaje, concepto clave dentro del proyecto
y que, busca evocar la reflexion entorno a la percepcion del tatuaje y su valor meramente estético,
llegando a visibilizar el tatuaje como punto conector dentro de los procesos de recordacion y el
desarrollo identitario en la corporalidad, mostrando que, el cuerpo al igual que nuestra mente es un
lugar que almacena momentos y que desde la intervencion corporal estos pueden cobrar fuerza,
resignificarse e incluso transformarse, como desde la narrativa de Javier y Julio se menciona que
algunos tatuajes puedan brindar recuerdos dificiles, tristes o malos, sin embargo, el tenerlo tatuado
resignifica su valor en el ahora, evidenciando un proceso de superacion y crecimiento “Me

recuerdan que puedo superar las cosas”.

Figura 08. Story board Javier-1 2025 (fuente propia)
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Figura 09. Story board Javier-2 2025 (fuente propia)
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Para la cuarta etapa se dio el desarrollo de las piezas anteriormente propuestas, desde
espacios de co-creacion los participantes intervinieron activamente desde la informacion brindada,
pasando por el dibujo de referentes y correcciones a las propuestas dadas por el disefiador, en el
caso de Javier Palencia se desarrollo desde diferentes entrevistas en donde se recopilo informacion
acerca de su autopercepcion, deseos, memorias, referentes visuales y demas, haciendo posible un

mayor entendimiento en el como abordar el disefio de una identidad apropiada.

Figura 10. Lettering proporcionado por el participante Javier 2025 (fuente propia)




Se propusieron ideas y disefios por parte de los participantes, yendo desde lettering hasta
formas ilustrativas en donde se ahondo mas en los deseos desde la representacion y la estética.

En un principio se propone desde el disefio diferentes formas de significacion con asociacion
signos o tipografia para los conceptos que se desean abordar, variando desde términos como familia,
amor, empatia, tristeza, etc. Sin embargo, a medida que se iban desarrollando mas ideas y los
sujetos brindaban sus opiniones se dirigié mas a un ambito ilustrativo, llegando a tomar fuerza
creaciones maximalistas en donde se planteaban diferentes ideas y se desarrollaban asociaciones
entorno a diferentes términos frente a una sola ilustracion, generando iteraciones en las ideas
propuestas por los sujetos.

Esta evolucion es coherente desde el deseo estético en las piezas que al ser percibidas desde
el tatuaje, buscan generar una significacion mientras complementan con un valor estético la

intervencion en la corporalidad y como el individuo se percibe y es percibido de forma visual.

Para la quinta etapa la mayoria de elementos propuestos por los participantes ya habian sido
expresados graficamente, llegando a resultados variados con tendencias hacia la ilustracion con
significados expuestos desde lo figurativo y no demasiada tendencia hacia la abstraccion, esto es
coherente con los puntos expuestos en las entrevistas, en donde se menciona por parte de los
tatuadores el como las personas mayores tienden a expresarse de forma mas directa, buscando un
entendimiento claro y concreto, sin embargo no deja de estar cargado de significado e incluso de
entretejer espacios de memoria e identidad desde la introspeccion propuesta con las preguntas
realizadas, esto como se puede evidenciar en la pieza de Javier Palencia, en donde se paso de
propuestas menos figurativas a una pieza maximalista con varios de los elementos propuestos por el

disefiador y el participante entretejidos en las concepciones del individuo.



Figura 11. Pieza final para identidad grafica de Javier 2025 (fuente propia)

Valoracion

Al mostrar las piezas finales creadas a lo largo del proyecto se obtuvieron respuestas
positivas por parte de los participantes, algunos identificandose en mayor o menor medida con las
piezas en representacion a su identidad, segiin algunos expusieron, es dificil el crear una
representacion que abarque a cabalidad todos aquellos pensamientos y autoconcepciones generadas
a lo largo de décadas, sin embargo, el resultado pudo reflejar procesos, momentos o ideas claves

dentro de la significacion propia, segiin se reflejo en las entrevistas finales.

El resultado de la pieza expuesta dentro de este documento, correspondiente a Javier
Palencia, es especialmente valioso ya que el sujeto es una persona cerca al disefiador a cargo de este
proyecto, permitiendo una interaccion mas fluida y un transito de informacion mas fuerte y
confiable. Desde los primeros momentos se expusieron ideas claves que fueros fundamentales en la
construccion no solo grafica sino tedrica del proceso de intervencion desde el disefio, llegando a un
resultado satisfactorio en su totalidad por parte del sujeto, quien expreso su agrado y emocion en la

creacion de la pieza y la participacion dentro de la misma y el proyecto en general.

El sujeto considero que tanto la composicion, la técnica, en este caso sombreado a través de



achurado, la paleta de colores que para este desarrollo fue en blanco y negro, asi como las
ilustraciones que se eligieron en el proceso de significacion e identificacion fueron las indicadas.
El sujeto estuvo presente a lo largo de todo el proyecto y participo de manera activa, las
correcciones y elecciones fueron realizadas en el momento de las entrevistas y aporto desde el
desarrollo de piezas propias, asi como la intervencion de las propuestas por el disefiador, creando al
finalizar una amalgama de varias de las ilustraciones realizadas a lo largo del trabajo, buscando
iterar en sus ideas centrales y exponer de forma fidedigna su autopercepcion y concepcion desde la

gréfica.

Por otra parte, se considero el preguntar a personas cercanas al sujeto, las cuales
relacionaron el disefio con este y reconocieron puntos clave dentro del significado de los elementos
expuestos, corroborando el proceso de creacion e identificacion en el mismo, cabe aclarar, que este

proceso de significacion al estar cerca a las subjetividades y perspectivas propias de cada individuo.

Tabla comentarios de Javier durante el testeo

Elementos

Participante Comentario destacados
Javier “Me senti muy representado, sobre todo en la eleccion Técnica, paleta,
Palencia del blanco y negro.” concepto

“Al principio pensé en el escudo como una barrera de

proteccion, pero viéndolo asi, lo siento también como Desarrollo de

una representacion de fuerza y resistencia” significacion

“Nunca me habia visto como un ledn cachorro, pero Confirmacion de

si, quiza asi me siento respecto a mis emociones.” simbolismos

b

Persona “La pieza definitivamente me recuerda a Javier, es Identificacion con
cercana muy ¢éL.” el disefio

“Me impresiond como los simbolos estan puestos. No

son obvios, pero dicen mucho de su personalidad” Simbolismos

“Siento que el leon es algo que lo caracteriza mucho, Elemento grafico

y que sea cachorro alin mas. Representa su nobleza” significativo

10. Conclusion General

Desde una perspectiva del disefio grafico, el tatuaje se consolida como una forma legitima y
profunda de narracion corporal que articula memoria, identidad y estética. En personas adultas,
estas marcas en la piel simbolizan decisiones del pasado que, con el tiempo, adquieren nuevos

significados, actuando como anclajes visuales de experiencias y emociones fundamentales. Esta



investigacion destaca como el cuerpo tatuado en la adultez puede entenderse como un repositorio
vivo de significados que dialoga activamente con el paso del tiempo y con los cambios sociales y

culturales que lo atraviesan.

Asimismo, la participacion en el mundo del tatuaje —ya sea como persona tatuada o como
profesional del tatuaje— durante la adultez media y tardia puede interpretarse como un gesto
simbolico de resistencia frente a los estigmas y estereotipos sociales vinculados al envejecimiento.
Lejos de ser una practica exclusiva de la juventud, el tatuaje en personas mayores cuestiona las
narrativas tradicionales y permite una reapropiacion del cuerpo como medio expresivo e identitario.
Esta dinamica interpela al disefio grafico, que se ve desafiado a expandir sus lenguajes, medios y

alcances, reconociendo la piel como un soporte valioso para la comunicacion visual y simbolica.

El proceso de significacion corporal expresado en este trabajo es individual y lleva a
resultados diferentes dentro de los procesos graficos, asi como cada mente es un mundo el cuerpo es
el estado fisico de este, su intervencidon y expresion visual no es comparable entre si y a pesar de
encontrar puntos de partida y guias desde los procesos del disefio grafico, es necesaria una reflexion
profunda desde el sentido social correspondiente a esta carrera, si bien se pueden relacionar los
procesos de identidad grafica desde el &mbito corporativo y desde un sentido social en las técnicas y
propuestas graficas, el acercamiento a los resultados, la obtencion de los datos necesarios y el
desarrollo general relacionado al sujeto o cliente es distinto y requiere de un sentido humano, en

este caso proporcionado efectivamente desde la Universidad Santo Tomas.

En ese sentido, cuando el disefo grafico se aborda desde un enfoque ético y basado en el
testimonio, asume un rol transformador que trasciende lo estético: se convierte en una herramienta
sensible para interpretar y dignificar los relatos visuales que emergen del cuerpo. Esta tesis no solo
reafirma el poder del disefio para comunicar emociones y significados de manera auténtica, sino que
también demuestra su capacidad para integrarse con otras disciplinas, generando productos visuales

con un profundo valor simbolico y humano.
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