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Resumen

El presente estudio, surge desde una perspectiva personal en el desarrollo del ejercicio
docente en el area de las matematicas y de la aplicacion de metodologias de ensefianza del juego
del Ajedrez hacia nifios, nifias y jovenes. En la Institucién Educativa Técnica San Diego de
Alcald, Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas, del departamento de Boyaca, se aplica
la metodologia de la escuela nueva bajo un esquema tradicional, sin embargo, se evidencian
bajos niveles de rendimiento en el area de las matematicas, con tendencias ascendentes en el
tiempo; por lo anterior, la investigacion de tipo cualitativa permite responder al interrogante
¢ Como utilizar el ajedrez en el desarrollo de las competencia matematicas, en los alumnos de la
educacion basica primaria?, a través del objetivo general de Proponer una estrategia didactica
alternativa con el uso del Ajedrez, para el desarrollo de competencias matematicas en los
alumnos de la educacién béasica primaria en la Institucion Técnica San Diego de Alcala, Sede El
Chiveche del municipio de Guacamayas, del departamento de Boyaca.

Como resultado del estudio, se pudo establecer que los estudiantes de los grados de primero a
quinto primaria, presentan altos niveles de dificultad en los topicos basicos de aprendizaje de las
matematicas segun el grado cursado y disefiado; en segundo lugar, se establece una relacion
directa entre las competencias basicas de formacion en matematicas y las habilidades que desde

la practica del Ajedrez se forjan en el ser humano; para en Ultima instancia, proponer una



estrategia didactica alternativa a traves del juego del Ajedrez en la ensefianza de las matematicaV
y para cada grado académico.

Segun los resultados obtenidos, se sugiere incluir como estrategia didactica alternativa en el
proceso de ensefianza de las matematicas, el juego del Ajedrez en todos los niveles de educacion
bésica primaria y de forma prioritaria en la Institucién Educativa Técnica San Diego de Alcald,

Sede EI Chiveche del municipio de Guacamayas, departamento de Boyaca.

Palabras clave: Ajedrez, Competencias matematicas, Pedagogia, Escuela Nueva, Educacion
Baésica Primaria.

Chess, a didactic alternative for the development of mathematical skills in Elemetary

Education students.
Abstract

This study emerges from a personal perspective during the teaching practice in the
mathematics area and the application of methodologies for teaching the game chess for children
and teenagers. At Institucién Educativa Técnica San Diego de Alcala, "EI Chiveche" Branch
School, Guacamayas village, Boyacé department- the Escuela Nueva model or methodology is
used under a traditional scheme; however, low levels of performance are evident in some areas
such as maths, with upward trends over time; Therefore, the qualitative research makes it
possible to answer the question: ;How can be chess used in the development of math skills in
elementary education students? responding through the general objective which propose a
didactic alternative with the use of Chess, for the mathematical skills development in elementary

education students.



A result of this study was that students in elementary grades First through fifth, show highvi
levels of difficulty in the basic topics when they learn mathematics according to the degree
studied and designed; Secondly, there is a direct relationship between basic skills in mathematics
training and the skills that are forged in humans through the chess practice; and ultimately to
propose a didactic alternative through the chess game in the math teaching for each academic
degree.

According to the results, it is suggested to include the chess game as an educational
alternative in the teaching of mathematics, at all levels of elementary education as a priority at
the Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcalad, EI Chiveche Branch School,

Guacamayas Village, Boyacéa department.

Keywords: Chess, Math Skills, Pedagogy, Escuela Nueva, Elementary Education.
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Introduccion e informacion general 1

Iniciando con (Chacén , 2012),

El ajedrez es un juego de inteligencia, por eso me gusta mucho. Ademas se necesita
creatividad y memoria. Es un deporte de estrategia; eso requiere que los jugadores
tienen que planear sus jugadas con el fin de llegar al objetivo del juego: dar jaque mate
al rey adversario; pero todos somos compafieros e iguales en el deporte de ajedrez. En
clase de ajedrez he encontrado a grandes amigos como David Hortal, y ademas al
compartir y competir con otros colegios también puedo conocer a otras personas que
viven lejos. Las competiciones son divertidas, porque siempre tienen premio,
especialmente el premio a la competicion sana e inteligente. (P.G.M. Alumno de 7
afios de la escuela de ajedrez de Zarandona, 2006) (p.20).

La educacion en Colombia, a pesar de las diferentes reformas en materia de pedagogia y
didactica, no ha logrado alcanzar los estandares que desde el Ministerio de Educacién
Nacional (MEN) se han establecido para la mediciéon de calidad y su equivalencia frente a
otros paises, tal como se puede evidenciar en los resultados presentados por Colombia en las
evaluaciones de tipo internacional, MEN, (2014), situacion a la que no escapa la relacionada
con las matematicas, siendo el objeto de estudio de la presente investigacion.

De acuerdo a lo anterior, y segin la experiencia vivida en el ejercicio de la docencia, se
hace necesario, evaluar los niveles de competencia en el area de las matematicas, en los nifios,
nifias y adolescentes, que hacen parte de la educacion basica primaria y en especial de la
Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala, Sede El Chiveche del municipio de

Guacamayas, departamento de Boyaca, con el fin de proponer una estrategia didactica



alternativa que permita el desarrollo de las competencias necesarias para un mejor2
desempefio como institucion ante los estandares de calidad propuestos por el MEN y de paso
de desempefio en los mismos estudiantes.

Se toman referentes constructivistas que han permitido que los sistemas educativos se
fortalezcan llevando a la praxis su multiples planteamientos.

De acuerdo a lo anterior, el presente trabajo se estructura en los siguientes capitulos: el
primero, contiene una descripcion clara de la situacién presentada por los niveles de
desempefio de la institucion frente a los resultados obtenidos con las aplicaciones de las
pruebas exigidas por el MEN, especificamente en las areas de las matemaéticas, de igual forma,
se resalta el desaprovechamiento de la cultura adquirida en la practica del juego del ajedrez en
el aprendizaje por parte de los nifios, adicional el escenario actual planteado, se disefian las
preguntas problematizadoras y los objetivos a desarrollar.

En el segundo capitulo, se hace referencia a los motivos por los cuales se hace
necesario el desarrollo de la investigacion, desde el punto de vista de la relevancia, la
conveniencia y las implicaciones en la educacion y la sociedad. El capitulo tercero, muestra el
contexto institucional y en el cuarto el sustento tedrico de la investigacion, abarca los aspectos
relacionados con las teorias pedagogicas de la matematica en la educacion, y el Ajedrez, como
alternativa pedagdgica en los procesos de ensefianza. En el quinto capitulo se presentan los
enfoques metodoldgicos que utiliza el estudio, el tipo de investigacién cualitativa, los tipos de
informacion y las técnicas de recoleccion de los datos, para terminar con la identificacion de la
poblacion objeto del mismo.

El desarrollo del cuerpo del proyecto, se encuentra a partir de los siguientes capitulos:

en el sexto, la estrategia didactica alternativa para el desarrollo de competencias matematicas



en alumnos de educacion basica primaria, incluyendo el analisis de resultados de las pruebas3
diagndsticas tipo saber, por pensamiento matematico grado tercero y quinto y los estandares
bésicos académicos que hacen parte de la ensefianza de las matemaéticas en los niveles de
educacion basica primaria de la Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala, Sede El
Chiveche del municipio de Guacamayas, departamento de Boyacd; en el capitulo séptimo se
muestra el andlisis de resultados; en el capitulo octavo, la triangulacion de conceptos, y el

noveno las conclusiones y recomendaciones.



Planteamiento del Problema 4
Descripcion del problema
La competencia matematica, segn (Gofii Zabala, 2008),
Consiste en la habilidad para utilizar y relacionar los nimeros, sus operaciones basicas,
los  simbolos y las formas de expresion y razonamiento matematico, para producir e
interpretar distintos tipos de informacion (...) y para resolver problemas relacionados con
la vida cotidiana y con el mundo laboral (p. 80).
De igual forma, el Ministerio de Educacion Nacional, desarrolla las pruebas SABER 3°, 5°
y 9° ““es una evaluacion que tiene como proposito contribuir al mejoramiento de la calidad de
la educacion Colombiana, mediante la realizacion de evaluaciones periddicas del desarrollo de
competencias de los estudiantes de educacion basica” (M.E.N., 2015. p. 1); y para el caso
especifico los resultados correspondientes a las Competencias en Matematicas de los grados 3°
y 5%, no han sido satisfactorias:

Figura 1: Resultados de las pruebas Saber 3° y 5° en competencias matematicas, afios
2012 a 2014, Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala, tomado de (M.E.N., 2015).
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Dado lo anterior, en la Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala, Sede EIS
Chiveche del municipio de Guacamayas, como se evidencia en el bajo rendimiento académico,
hay desinterés por el estudio y la apatia hacia el area de matematicas por parte de los
estudiantes , situacion que ha sido motivo de reflexion para pensar en la evaluacién de una
estrategia didactica que contribuya a la ensefianza de las matematicas de forma dinamica,
entretenida y significativa, que desarrolle las competencias de pensamiento numérico,
espacial, métrico, aleatorio y variacional.

La metodologia de ensefianza, pese a que tedricamente en la Institucion Educativa se
maneja la Escuela Nueva, en la préctica, se convierte en una experiencia pasiva, que aisla de
manera sistematica cada uno de los temas propuestos para la educacién bésica primaria, se
aleja de las necesidades del contexto, y disminuye su valor como instrumento de
comunicacion. Es necesario resaltar, que estas situaciones no se dan solamente por dificultades
del maestro a la hora de abordar las estrategias de ensefianza, sino ademas, por la cultura de
los nifios, nifias y jovenes, y las condiciones de tipo social, econémico, y politico del entorno
al que pertenecen, entre otros aspectos.

La comunidad de Guacamayas, demuestra un gran interés en el desarrollo del deporte del
Ajedrez, se retinen en sus tiempos libres y bajo los arboles del parque principal en donde
practican dicho deporte, mostrando el gusto, la concentracion y la practica que se le da al
mismo; de igual forma, es reconocido como el Unico pueblo de la provincia que lo practica y
donde su gente manifiesta especial agrado por el mismo; sin embargo, la practica de este
deporte no ha sido aprovechada para el fortalecimiento de las competencias académicas

especialmente las relacionadas con las matematicas.



Formulacién del problema 6

Pregunta principal.

¢Como utilizar el ajedrez en el desarrollo de las competencia matematicas, en los alumnos
de la educacion bésica primaria del programa de Escuela Nueva de la Institucién Educativa
Técnica San Diego de Alcald, Sede EI Chiveche del municipio de Guacamayas®.

Preguntas subordinadas.

e (En qué nivel de competencias matematicas se encuentran los alumnos de la
educacion basica primaria del programa de Escuela Nueva de la Institucion
Educativa Técnica San Diego de Alcala, Sede EI Chiveche del municipio de
Guacamayas?

e ;Cudles son los aportes del ajedrez en la ensefianza de las matematicas para los
alumnos de la educacion basica primaria?

e (Qué herramientas de tipo didactico, usando el ajedrez, pueden desarrollar las
competencias matematicas en los alumnos de la educacion bésica primaria?

e Como evaluar el grado de aceptacion del material didactico usando el ajedrez por
parte de los alumnos de la educacién basica primaria en el desarrollo de

competencias matematicas?

Objetivos de la Investigacion
Objetivo General.
e Proponer una estrategia didactica alternativa con el uso del Ajedrez, para el

desarrollo de competencias matematicas en los alumnos de la educacién bésica



primaria segin la metodologia de Escuela Nueva de la Institucion Educativa’

Técnica San Diego de Alcala, Sede EI Chiveche del municipio de Guacamayas.

Objetivos especificos.

R/
L X4

R/

K/

Identificar el nivel de competencias matematicas que presentan los alumnos de la
educacidn basica primaria segun la metodologia de Escuela Nueva de la Institucién
Educativa Técnica San Diego de Alcala, Sede EI Chiveche del municipio de
Guacamayas.

Identificar los estandares basicos del programa Escuela Nueva que se aplica en la
ensefianza de las matematicas, en la educacion basica primaria de la Institucion
Educativa Técnica San Diego de Alcala, Sede EI Chiveche del municipio de
Guacamayas.

Disefiar una propuesta de relacion entre el juego del Ajedrez y los contenidos
curriculares de la ensefianza de las Matematicas y ponerla en practica en los
alumnos de la educacién béasica primaria del programa de Escuela Nueva de la
Institucién Educativa Técnica San Diego de Alcala, Sede ElI Chiveche del
municipio de Guacamayas y poder establecer el resultado.

Poner en préctica el juego del Ajedrez en alumnos de la educacidn bésica primaria y

poder establecer el resultado ante la nueva estrategia propuesta.



Supuestos de la Investigacion 8
e Como aportes del ajedrez en la ensefianza de las matematicas, se destacan, el
desarrollo en habilidades de atencion, expresion numérica y verbal, autoestima,

analisis, sintesis, inteligencia y creatividad.

e El disefio de un material didactico que desarrolle las competencias matematicas, es
de suma importancia, pues motiva al alumno, capta su atencién y favorece el
aprendizaje significativo; sobre todo cuando se brindan conocimientos de forma
interdisciplinar y se hace a través del juego, en este caso, del ajedrez.

e Laaplicacion de las actividades y ejercicios propuestos logrard un impacto positivo,
mejorando el nivel de competencias matematicas en los estudiantes de Primaria de

la Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala, Sede EI Chiveche.

Delimitacion y limitaciones de la Investigacion

Delimitaciones.

Los participantes del estudio son los estudiantes y docentes de la seccion primaria sede El
Chiveche, de la Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala, del municipio de
Guacamayas.

Limitaciones.

Se considera como limitacion del proyecto, la disponibilidad del tiempo para el desarrollo
del mismo por parte del investigador, debido a las responsabilidades que como docente debe
atender y de los estudiantes en la participacion en el mismo, que en algunos casos interfiere en

las actividades académicas o el tiempo fuera de clase.



Justificacion 9

La evaluacion del rendimiento académico en las instituciones educativas, se ha convertido
en el indicador més directo para identificar la calidad académica y el impacto en el desarrollo
de una comunidad; la participacion de diferentes actores como el estado, las instituciones
educativas, los docentes, los estudiantes, las familias y la sociedad, hacen que los estdndares
de medicidn académica, sean cada vez mas exigentes.

La aplicacion de pruebas diagndsticas, como las Saber Pro, requiere para el logro de
niveles de satisfaccion institucional y de estado, que los estudiantes respondan de manera
satisfactoria a los interrogantes que por cada competencia académica se disefian tales como las
de matematicas, entre otras. Los resultados obtenidos permiten la categorizacion de la
institucion en niveles de cumplimiento y no a factores netamente curriculares, exigidos por los
entes de control. Sin embargo, el impacto de la educacion en la sociedad, se refleja en el grado
de desarrollo de las comunidades por lo cual se hace necesario que al interior de las
instituciones educativas se evalle el desempefio y si es necesario se disefien nuevas
alternativas didacticas para el mejoramiento de las competencias académicas.

El desarrollo de las competencias, en los estudiantes de educacion bésica primaria, y tal
como se muestra en los resultados de las pruebas Saber 3° y 5° en competencias matematicas,
afios 2012 a 2014, Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcald, tomado de (M.E.N.,
2015) se ha visto en deterioro, mostrando causas relacionadas con la pérdida del interés y
desmotivacion hacia el aprendizaje especifica del area de las matematicas; situacion que al
permanecer en esta condicion, limita en los estudiantes las capacidades de afrontamiento y
toma de decisiones ante situaciones de la vida real, afectando el desarrollo individual y

colectivo de los individuos del municipio.



El Ajedrez, es un juego tradicional, ha sido reconocido por organismos tan importantes10
como la UNESCO, (1999), como se citd en (Gairin S & Fernandez A, 2010)

Recomendo oficialmente a todos sus paises miembros la incorporacion del ajedrez
como materia educativa tanto en la Ensefianza Primaria como en la Secundaria.
Independientemente de la reconocida utilidad del ajedrez como asignatura curricular
en Secundaria, tiene un sentido especial en la Primaria, ya que desde hace tiempo se
sabe que la edad a la que el ajedrez se manifiesta como un estimulo para el
desarrollo de las capacidades mentales del individuo se sitGa entre los 7 y los 12
afios aproximadamente.(p.70).

Asi mismo, es necesario resaltar, que a pesar de haber innumerables manuales sobre la
ensefianza del ajedrez para nifios o cartillas de ajedrez con los elementos indispensables para
aprender a jugar; existen muy pocas con la intencion de desarrollar competencias matematicas
a través del juego ciencia; es decir, que no se trata de aprender a jugar simplemente, sino de la
aplicacion del ajedrez en la ensefianza de los cinco tipos de pensamiento matematico: el
pensamiento y los sistemas de tipo numérico, geométricos, aleatorio y de datos, el variacional,
algebraicos y analiticos, y el métrico de medidas.

Conveniencia de la investigacion.

Realizar este tipo de investigaciones en una Institucion Educativa como la sede “El
Chiveche”, favorece el desarrollo de competencias matematicas, esenciales para que los niflos
adquieran la capacidad de resolver los problemas de su entorno, mejoren el rendimiento
académico y obtengan resultados satisfactorios en las pruebas de medicion institucional y
académica de tipo externo.

Relevancia social.



En la modernidad, los medios de comunicacion, la tecnologia y la moda, son aspectos1l
influyentes en el comportamiento de nifios y jovenes, por esta razon, se hace necesario formar
seres pensantes independientes, con carécter, capaces de decidir y pensar en las consecuencias
de sus actos, como lo indica Garcia (2000), después de separar los conceptos de Inteligencia y
Pensamiento, pero manteniendo una relacién entre ambos, y para la actualidad es importante
entrenar formas de pensar y asi influir en la inteligencia

Implicaciones précticas.

La posibilidad de contar con alternativas didacticas, pertinentes para el contexto en el cual
trabajan la mayoria de los docentes colombianos, con actividades y estrategias aplicables de
acuerdo a la realidad de las instituciones, con una metodologia clara y que se integre
interdisciplinarmente con las demas &reas del conocimiento, y sobre todo con una herramienta
de trabajo que no toma los temas del area de matemaéticas de manera aislada, sino por el
contrario los integra representando los problemas que se pueden presentar en la cotidianidad

de los estudiantes, en un ambiente ladico y dinamico.



Estado del arte 12

Como lineamiento en el desarrollo del presente proyecto, se toma la informacion que el
Ministerio de Educacién Nacional ha publicado tal como se enuncia en (M.E.N, 2006) que,

Desde el 2003, ademas de incentivar acciones en todas las regiones y localidades del
pais con miras a aumentar la cobertura, los esfuerzos se han orientado al mejoramiento
de la calidad de la educacion, basados en un ciclo que comenz6 con la definicion de
unos estandares bésicos que permiten desarrollar en los nifios no s6lo habilidades
comunicativas, matematicas y cientificas, indispensables para enfrentar el desafio de la
sociedad de la informacién y el conocimiento, sino también, y tal vez lo maés
importante para un pais como el nuestro, desarrollar competencias ciudadanas que nos
den la posibilidad de formar una nueva generacion de colombianos comprometidos,
respetuosos de la diferencia y defensores del bien comun (p. 6).
Proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica en Educacién Bésica Primaria

Para iniciar un primer abordaje de la Investigacion del aprendizaje de la matematica en la
Educacion Basica Primaria, (Henao W & Rueda S, 1999), muestran una recopilacion de los
proyectos de investigacion presentados y financiados por Colciencias, durante los afios 1989 —
1999, mostrando la evolucion del tema de Educacion y Pedagogia, en areas como la
matematica.

Se toma a (Godino, Batanero, & Font, 2003), quienes en la monografia presentada, ofrecen
una vision general de la educacién matematica, crean un espacio de reflexion y estudio sobre
las matematicas, en cuanto objeto de ensefianza y aprendizaje, y sobre los instrumentos
conceptuales y metodologicos de indole general que la Didactica de las Matematicas esta

generando como campo de investigacion.



En primera instancia, lo autores hacen una reflexion a los maestros en formacion sobrel3
sus propias creencias y actitudes hacia las matemaéticas e inducen en ellos una vision
constructiva y sociocultural de las mismas; luego presentan un estudio de los procesos de
ensefianza y aprendizaje de las matematicas, comenzando con una situacion de
contextualizacion sobre las creencias de los maestros acerca de la ensefianza y el aprendizaje
de la materia, presentan una sintesis de las orientaciones curriculares del para el area de
matematicas, incluyendo los fines y objetivos, contenidos y evaluacion, asi como las
principales caracteristicas de los Principios y Estandares para las matematicas escolares y por
ultimo, lo dedican al estudio de los recursos didacticos utilizables en la ensefianza y
aprendizaje de las matematicas, presentan una perspectiva general de los recursos, incluyendo
desde los libros de texto, materiales manipulativos, graficos y textuales, hasta los recursos
tecnoldgicos (calculadoras, ordenadores, internet, entre otros.).

El libro de (Woolfolk, 2010), destaca las implicaciones y aplicaciones educativas de la
investigacion sobre el desarrollo infantil, la ciencia cognoscitiva, el aprendizaje, la ensefianza
y la evaluacién; muestra como la informacion y las ideas derivadas de la investigacion en
psicologia educativa pueden aplicarse para resolver problemas cotidianos en la ensefianza,
para explorar las relaciones entre los conocimientos y la préctica.

(de Guzman, 2015), con el apoyo de la Organizacion de Estados Iberoamericanos OEl,
hace algunas observaciones sobre algunos aspectos del panorama actual de la educacién de la
matematica. El autor hace referencia a la forma como se aplican los métodos didacticos y lo
que se espera hacia futuro en la ensefianza de esta &rea; destaca la oportunidad del

aprovechamiento de los talentos existentes en las aulas y su aporte en la educacion.



La educacion matematica se debe concebir como un proceso de inmersion en lasl4
formas propias de proceder del ambiente matematico, a la manera como el aprendiz de
artista va siendo imbuido, como por ésmosis, en la forma peculiar de ver las cosas
caracteristicas de la escuela en la que se entronca (p. 5).

Luego de haber abordado diferentes visiones frente a la educacién y en especial la
correspondiente a la educacion basica secundaria, se explora el informe final de (Delgado B,
2014), quien en su investigacion, patrocinada por la Federacion Nacional de Desarrollo
Fedesarrollo, hace un balance sobre la evolucidn reciente del sistema educativo Colombiano
en materia de cobertura y calidad en sus niveles de preescolar, basica y media, e identificar los
principales retos hacia el futuro (p. 5), en materia de calidad, las evaluaciones nacionales e
internacionales muestran que, aunque ha habido algunas mejoras, los resultados académicos
de los estudiantes son bajos en general y se distribuyen de manera inequitativa entre grupos
sociales y entre las poblaciones urbana y rural (p. 33).

El andlisis de las investigaciones relacionadas en el presente aparte, muestran condiciones
actuales de la educacién en Colombia y se resalta la necesidad de abordar nuevas
concepciones, en este caso, la dirigida a los niveles de educacién basica primaria; los procesos
de ensefianza aprendizaje de la matematica en la educacion basica primaria, requiere nuevas
opciones de tipo didactico y pedagdgico para el mejor aprovechamiento en el desarrollo
intelectual de los nifios y jovenes.

Un proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica, como de cualquier otra area, se
hace digna de evaluar y mejorar cuando se detectan elementos negativos o procesos que dan
resultados no esperados o positivos; el estudio (Gonzélez P, y otros, 2003), presenta los

resultados obtenidos en una investigacion sobre las variables mas importantes implicadas en el



fracaso en la adquisicion de conocimientos matematicos (349), el estudio se desarrolla con15
2698 estudiantes, a quienes durante tres afios evaluaron para identificar las variables
relacionadas con el gusto hacia el aprendizaje de la matematica y el nivel de adquisicion del
conocimiento.

Entre los resultados més representativos del estudio, se destacan los referidos al dominio de
conocimientos matematicos previos, cognitivo, motivacional, actitudinal, instruccional y
familiar.

Desarrollo de competencias matematicas en estudiantes de la Educacion Bésica Primaria

(Ramirez G & Guijarro, 2012), desarrollan el proyecto de investigacion de tipo
cuasiexperimental (PIV-003/08 “Desarrollo de la competencia matematica a través de una
metodologia basada en grupos de nivel”), cuyo objetivo ha sido desarrollar la competencia
matematica del alumnado de cuarto de Educacién primaria mediante el empleo de una
metodologia basada en la distribucion del alumnado en grupos de nivel en el area de
matematicas y en el disefio y desarrollo de tareas en las tres unidades didacticas
implementadas.

El trabajo que involucra a cinco centros educativo de Andalucia, se soporta teéricamente en
las definiciones aportadas por Romainville (1996), Perrenoud (1997), Weinert (OCDE, 2001)
y Godoy (OCDE, 2001) y Le Boterf (2000), concluyendo a una definicién de competencia
como las acciones que combinan varios conocimientos que se transfieren a las situaciones que
se pueden presentar, incluso en el dia a dia. Por otro lado, los autores se soportan en la
definicion planteada por Perrenoud (2001: 509) tomando la competencia como una aptitud

para enfrentar las situaciones, a conciencia y a la vez rapida, pertinente y creativa, con el uso



de los recursos cognitivos, saberes, capacidades, microcompetencias, informaciones,16
valores, actitudes, esquemas de percepcion, de evaluacion y razonamiento.

Como ultimo referente, el estudio toma de Escamilla (2008), la definicion de competencia
como un saber orientado a la accion eficaz, fundamentado en una integracion dinamica de
conocimientos y valores, desarrollado mediante tipos de tareas que permiten una adaptacion
ajustada y constructiva a diferentes situaciones en distintos contextos; el resultado del analisis
tedrico, permite a los autores concluir en una definicion de competencias orientada hacia la
habilidad que permite superar las demandas sociales o individuales, desarrollar una actividad,
0 una tarea.

El principal resultado del estudio de (Ramirez G & Guijarro, 2012), determina que una
metodologia basada en la asignacién de tareas aumenta el nivel de competencia curricular en
el area de Matemaéticas, y atiende a la diversidad de capacidades, intereses y niveles
curriculares del alumnado de un grupo-clase concreto y desarrollar una metodologia de trabajo
en el aula a través del establecimiento de grupos de nivel diferenciados (basico, medio y
avanzado) (p. 62). Sin embargo, el proceso aplicado muestra dificultades en su desarrollo, por
el alto nivel de exigencia que requiere especialmente por el requerido con la intervencion de
todos los docentes.

El documento presentado por (Gofii Zabala, 2008), una vez muestra el andlisis de las
condiciones actuales de la ensefianza de las matematicas en la educacion basica primaria y
concluyendo del gran fracaso por cuenta de las instituciones y la forma como los maestros
abordan el proceso; induce a la busqueda de soluciones enfocadas especialmente hacia la
estrategia de formar competencias para la vida a partir de la matematica; rompiendo el

esquema que desarrolla el modelo educativo actual; la enfermedad se llama academicismo, es



decir la enfermedad que proviene de priorizar, donde no se debe la ensefianzal’
obligatoriamente (p. 24).

Siendo el Ajedrez, el tema central del presente estudio, se han identificado diferentes tipos
de competencia relacionadas con el aprendizaje de la matemaética y generadas desde la préctica
del mismo.

El Ajedrez y el proceso de ensefianza aprendizaje de la matemética, en la Educacion
Basica Primaria

Una vez identificadas los diferentes aportes dados en la evolucion del aprendizaje de la
matematica, por un lado, y por otro del desarrollo de las competencias matemaéticas en la
educacién béasica primaria, se presentan a continuacion, estudios realizados en torno al juego
del ajedrez y su implicacion en el desarrollo de competencias matematicas.

(Amigo6, 2012), da a conocer la experiencia llevada a cabo en la Escuela Sant Ramon con
la introduccién del ajedrez en horario lectivo de educacion primaria, este ejercicio permite
identificar, como con la préctica del juego, se adquieren y fortalecen competencias que al ser
aplicadas en el aprendizaje de la matematica, favorecen el entendimiento y su apropiacion para
el pensamiento; entre las que destacan, estan: EIl célculo, la orientacién espacial, el lenguaje
simbdlico, la resolucion de problemas (p.3).

El estudio realizado por Marta Amigo, inici6é con alumnos del grado 2° a quienes incluyo el
Ajedrez una hora semanal en la jornada lectiva durante un afo; el experimento se extendi al
siguiente afio y se inicio con los que ingresaron al grado 2°. El ejercicio inicia en el afio 2009 y
se ha mantenido, logrando que en los alumnos se han generado factores motivacionales
relacionados con la sana competencia, la resolucion de problemas y el analisis 16gico; de igual

forma en el proceso se han incluido los maestros quienes con orientacion en el juego se han



involucrado de forma dinamica. El programa inicial desarrollado en Tarragona, Espafia, hal8
permitido la vinculacion de herramientas didacticas entre las que se encuentra el uso de la
tecnologia a traves de la Internet.

Para concluir, se presenta un resumen de las investigaciones del Ajedrez y su impacto
en la educacion, desarrollado por el Dr. Robert Ferguson, Jr. En el afio 1995, (Bardn, 1995),
Tabla 1

Resumen de investigaciones y su impacto en la educacion

Afo  Autor Estudio frente a la relacion entre el Ajedrez y el
aprendizaje de la matematica
Primer psicologo en utilizar el ajedrez en el
1893  Alfred Binet estudio de la memoria con ajedrecistas jugando a
ciegas
Primer psicoanalista en mencionar el juego de
ajedrez cuando en afirmd que los pasos requeridos
para dominar el juego de ajedrez eran similares a
las técnicas psicoanaliticas
Estudiaron a los grandes maestros del ajedrez para
determinar cuéles eran los factores fundamentales
del talento ajedrecistico. Estos investigadores
determinaron que los grandes logros obtenidos
dentro del ajedrez radicaban en la memoria visual
excepcional, el poder combinatorio, la velocidad
para calcular, el poder de concentracion y el
pensamiento légico.
El ajedrez es sin duda un excelente ejercitador para
1.972 John Artise la memoria, cuyos efectos son transferibles a otras
materias que requieren de la memoria
Las cinco etapas del pensamiento reflexivo de
Dewey son las siguientes: 1) reconocimiento de la
complejidad, 2) definicion del problema, 3)
1910 Dewey consideracion de las alternativas o hipdtesis, 4)
razonamiento de las consecuencias de cada
alternativa o hipotesis, 5) eleccion de la alternativa
0 hipotesis para la solucién del problema
El proceso de profundizacion progresiva puede ser
una caracteristica de la estrategia investigativa de
cientificos y matematicos, al igual que del jugador
de ajedrez
1973  Albert Frank Correlacion significativa entre la habilidad para

1913  Sigmund Freud

1925  Djakow, Petrowski y Rudik

1969 Hearst




19

1974

jugar bien el ajedrez y las facultades espaciales,
numéricas, administrativo-direccionales y
organizativas.

Se comprobd que el aprendizaje del ajedrez tenia
una influencia positiva en la amplificaciéon de las
aptitudes numéricas y verbales

1979-
83

Dr. Ferguson

el grupo de ajedrez de Bradford superd
significativamente al estudiante promedio en los
Estados Unidos durante cuatro afios consecutivos

La creatividad es uno de los aspectos principales
del ajedrez cuando se tiene un buen dominio del
juego (nivel de maestro

1982

Dr. Gerard Dullea

el ajedrez hace a los nifilos mas inteligentes

1983

Pfau

los examenes de  conocimiento  verbal
correlacionaban en un alto grado con las
habilidades de ajedrez

1985

Dr. Sternberg

el ajedrez tiene un impacto definitivo en el
desarrollo de la memoria y de las habilidades de
razonamiento verbal

1985

Billings

La habilidad mas importante que puede adquirir un
estudiante sobresaliente es la de codmo pensar con
mayor creatividad y con efectividad

1985

Holding

el ajedrez puede contribuir al desarrollo de la
memoria

1987

Dianne D. Horgan

Los niflos pueden desempefiar una actividad
altamente compleja y cognoscitiva al igual que la
mayoria de los adultos.

1991

El Dr. Ferguson, Billingsy el
Dr. Stephen M. Schiff

Una de las adiciones de importancia critica que
puede ofrecerle a la poblacién de estudiantes
dotados y talentosos en el plan de estudio de las
escuelas es el estudio del ajedrez

1991

Dr. Stuart Margulies

comprob6 de manera concluyente que los
estudiantes que aprendieron  ajedrez  se
beneficiaron al mejorar significativamente su
habilidad para leer

1992

Louise Gaudreau

la inclusion del ajedrez en el curriculum de
matematicas ha acrecentado el interés de los
estudiantes en participar en torneos de ajedrez
escolar

1994

Dr. Stuart Margulies

el ajedrez es una herramienta que sirve en el
aprendizaje




Con el juego del ajedrez, se ha detectado el aumento la capacidad para la creatividad, 1a20
concentracion, el razonamiento mental critico, la memoria, el rendimiento académico, la
solucién de problemas, el enriquecimiento cultural, la madurez intelectual, la autoestima, la
puntuacion en los examenes, y una multiplicidad de otras cualidades deseadas por todo
administrador, estudiante, directores de escuela, padres de familia y maestros.

En Colombia, no se ha podido evidenciar estudios o investigaciones relacionadas con la
préactica del Ajedrez en la educacion y sus efectos en el desarrollo de las competencias y
especificamente en la educacién bésica primaria. Los referentes para las nuevas estrategias de

educacién se han tomado de los estudios ya mencionados.

Marco tedrico
En el presente capitulo, se muestran los referentes tedricos que sustentan el desarrollo del
proyecto, desde la matemaética en la educacion bésica primaria, la ensefianza del ajedrez en
esta época escolar, y la aplicabilidad del juego ciencia como didactica para la ensefianza.
Las matematicas en la educacion bésica
Segun el (MEN, 1998), en Colombia,
Desde los inicios de la Republica hasta la década de los setenta, la contribucion de la
formacion matematica a los logros generales de la educacion se argumento
principalmente con base en las dos Ultimas razones de caracter personal y cientifico
técnico, a saber: por su relacion con el desarrollo de las capacidades de razonamiento
I6gico, por el ejercicio de la abstraccion, el rigor y la precisién, y por su aporte al

desarrollo de la ciencia y la tecnologia en el pais (p.46).



La evaluacion de competencias en matematicas se refiere al saber hacer en un contexto21
matematico escolar, es decir, a las formas de proceder asociadas al uso de los conceptos y
estructuras propias de esta érea.

Para resaltar la relacion de la matematica y la educacién, se toma lo que para (OEA, 2015)
es la educacion,

Todo sistema complejo, presenta una fuerte resistencia al cambio. Esto no es
necesariamente malo. Una razonable persistencia ante las variaciones es la
caracteristica de los organismos vivos sanos. Lo malo ocurre cuando esto no se conjuga
con una capacidad de adaptacion ante la mutabilidad de las circunstancias ambientales
(p. 2).

Lo anterior indica que la educacién se debe impartir de una forma atractiva y dinamica,
congruente con el entorno en el que se aplique y ante todo aprovechando las oportunidades y
bondades de ese entorno; para el caso especifico de la Institucion Educativa Técnica San
Diego de Alcala Sede El Chiveche, el juego del Ajedrez, se ha convertido en parte de la vida
de sus habitantes, es una fortaleza que se puede aprovechar.

Para el (MEN, 2014),
Una educacion de calidad es aquella que forma mejores seres humanos, ciudadanos con
valores éticos, respetuosos de lo publico, que ejercen los derechos humanos, cumplen
con sus deberes y conviven en paz. Es una educacién que genera oportunidades
legitimas de progreso y prosperidad para ellos y para el pais. Una educacion
competitiva, pertinente, que contribuya a cerrar brechas de inequidad y en la que

participa toda la sociedad (p 4).



La definicion de educacion, dada por el ministerio de educacion nacional, se ajusta de22
forma directa a lo que se pretende con una ensefianza de las matematicas y de la practica del
juego del Ajedrez, sin embargo y como lo indica (MEN, 2014), “para un amplio sector de la
sociedad las matematicas son dificiles, inutiles y poco comprensibles” (p. 7), por tanto para el
MEN, se hace necesario en los estudiantes desarrollar desde el aula:

e Alta motivacion y gusto por aprender matematicas.

e Percepcion de que el aprendizaje de las matematicas es util para la vida.

e Confianza en la capacidad para aprender matematicas (PISA encontrd que los hombres

tienen creencias mas positivas que las mujeres).

e Percepcidn de tener capacidad para manejar gran cantidad de informacién, buscar
explicacion para las cosas, relacionar hechos y gusto por resolver problemas
complejos.

e Exposicion de los estudiantes a problemas matematicos diversos.

e Altas expectativas de los padres hacia los desempefios de sus hijos.

e Asistencia regular y puntual a las clases.

e Haber asistido a preescolar. En Colombia, los alumnos que asistieron a programas de
educacion inicial por mas de un afio obtuvieron 34 puntos mas en la prueba de
matematicas que aquellos que no lo hicieron. Esta diferencia equivale a
aproximadamente un afio de escolaridad. (p. 15).

Lo anterior, corresponde a las habilidades que se deben generar desde las mismas aulas y

esto a su vez irradia hacia la sociedad y la comunidad.

Siendo la ensefianza de las matematicas un objetivo claro de formacién integral de un

individuo, se resaltan las competencias que desde el MEN, se deben alcanzar en la educacion



y que para el caso especifico de la educacion bésica primaria se definen en (Ministerio de23
Educacion Nacional MEN, 2006) como:

e Formular, plantear, transformar y resolver problemas a partir de situaciones de la vida
cotidiana, de las otras ciencias y de las matematicas mismas.

e Utilizar diferentes registros de representacion o sistemas de notacion simbdlica para
crear, expresar y representar ideas matematicas; para utilizar y transformar dichas
representaciones y, con ellas, formular y sustentar puntos de vista. Es decir dominar
con fluidez distintos recursos y registros del lenguaje cotidiano y de los distintos
lenguajes matematicos.

e Usar la argumentacion, la prueba y la refutacion, el ejemplo y el contraejemplo, como
medios de validar y rechazar conjeturas, y avanzar en el camino hacia la demostracion.

e Dominar procedimientos y algoritmos matematicos y conocer cdmo, cuando y por qué
usarlos de manera flexible y eficaz. Asi se vincula la habilidad procedimental con la
comprension conceptual que fundamenta esos procedimientos. (p.51).

La ensefianza del Ajedrez en la edad escolar
Haciendo un recuento de los estudios que hacen referencia a lo que el Ajedrez le ha
aportado a la educacion y en especial en la edad escolar, (Amigo, 2012), recopila lo que se
podria estimar como la secuencia investigativa del Ajedrez en la educacion.
Alfred Binet (1893) investig6 la memoria de jugadores “a la ciega”, fue uno de los
primeros psicélogos en utilizar el ajedrez para estudiar la memoria. La linea de
investigacion psicoldgica sobre el ajedrez que inicié Binet fue recogida mas tarde por

otros autores como Reuben Fine (1905s) o Adriaan de Groot (1960s). (p. 5).



Sigmund Freud, fue el primer psicoanalista que mencion6 el juego del ajedrez. Fue el24
afio 1913, cuando establecio que los pasos necesarios para un buen dominio del ajedrez son
similares al aprendizaje de las técnicas psicoanalistas. El afio 1925, Djakov, Petrovski y Rudik
estudiaron algunos Grandes Maestros de ajedrez con la finalidad de determinar los factores
subyacentes al talento ajedrecista. Estos investigadores determinaron los fundamentos del alto
rendimiento en el ajedrez: Una memoria visual excepcional, Poder combinatorio, Velocidad
de célculo, Capacidad de concentracion y Pensamiento logico. (p. 6).

De las capacidades que estdn implicadas en el ajedrez, (Chacén , 2012) expone las
psicologicas intelectuales, que fortalecen la atencion y concentracion, el analisis y la sintesis,
la memoria, el razonamiento l6gico matematico, la creatividad e imaginacion; en las
capacidades psicoldgicas sociales, se destacan la aceptacion de las normas, del resultado y la
formacion del carécter; y en cuanto a las Psicoldgicas culturales, “todo lo que sea desarrollar
la mente supone una mejora cultural porque prepara para aceptar nuevas ideas y nuevos puntos
de vista” (p. 37).

Ademas de ser un juego milenario, el Ajedrez cumple un papel importante y tal como lo
ilustra (Amigo, 2012),

Por un lado, el ajedrez potencia diferentes habilidades y capacidades que ayudan a
mejorar el rendimiento académico del alumnado. Evidentemente, este punto es muy
importante, pero también lo es sobretodo educarlos en diferentes y importantes
valores: el respeto por el rival, la honestidad que requiere un desarrollo correcto de la
partida, la aceptacion de los propios errores, la reflexion antes de actuar y la

aceptacion de las consecuencias de los propios actos serian algunos de ellos. Ya de



entrada, el hecho que tanto al inicio como al final de la partida los dos jugadores se25
tengan que dar la mano es muy significativo y simbolico en este aspecto. (p.8).
Otra ventaja de la practica del ajedrez en la edad escolar tiene que ver con el
desarrollo de la inteligencia que se refleja en el desempefio académico de las nifias y
nifios en edad escolar. “Los nifios que aprenden a juagar al ajedrez mejoran
significativamente las notas del colegio. De hecho, el 80% de los chicos y chicas que
practican el ajedrez ocupan los primeros puestos en sus clases” (Olias, 2003, p. 15).
Siguiendo con Olias (2003) los nifios ajedrecistas tienen mas desarrolladas las
capacidades de atencién y concentracion (p.17). Esto se da porque el nifio al estar
inmerso en juegos de ajedrez desarrolla mas habilidades que hace que el nifio de
forma consciente o inconsciente desarrolle potencialidades que le permitan mejorar
su desempefio académico y formativo.

El ajedrez como recurso didactico para la ensefianza de la matematica.

La iniciativa surge de la experiencia acumulada en la ensefianza del ajedrez en el ambito
escolar durante los dltimos veinte afios, época en la que se ha podido evidenciar como los
contenidos de ajedrez requieren un soporte de conocimientos matematicos basicos, se perciben
falencias en la comprensién de las nociones matematicas por parte de los nifios.

Al profundizar en el diagnostico, se han explorado las posibilidades de integracion del
ajedrez con la ensefianza de la matematica y se ha llegado a la conviccion de que es factible y
deseable desarrollar progresivamente la ensefianza de los contenidos especificos para aprender
a jugar al ajedrez y a la vez utilizarlos para problematizar y potenciar los contenidos
cognitivos, procedimentales y actitudinales de todos los bloques de matematica para la

educacion primaria.



El ajedrez desarrolla todas las habilidades intelectuales que son objetivos del26
proceso educativo como la capacidad de observacion, la atencion y la concentracion, la
memoria, la creatividad y la imaginacion, el andlisis y la sintesis, la elaboracion de
hipotesis, el célculo y el pensamiento estratégico y potencia el aprendizaje significativo

de contenidos matematicos. (Jaureguiberry, 2012, p. 16)

Haciendo el andlisis de los contenidos previstos para el area de matematica, se puede
advertir que el ajedrez permite abordar la mayoria de los mismos desde una perspectiva
integradora. Por su carécter eminentemente lddico, el ajedrez brinda ademés al nifio, el
contexto motivacional adecuado para un proceso de aprendizaje placentero y se ofrece como
un camino alternativo que puede ser capaz de provocar la ruptura con las practicas
tradicionales que suelen resultar ineficaces.

El constructivismo y la educacion

Para (Mazario, s.f), “El constructivismo es esencialmente un enfoque epistemoldgico, que
sostiene que todo conocimiento es construido como resultado de procesos cognitivos dentro de
la mente humana” (p. 8), esto permite reconocer la necesidad de aplicar técnicas pedagogicas
que generen cambios en los individuos, en su forma de pensar y de percibir las diferentes
situaciones.

Se considera que los ejemplos méas notables de teorias constructivistas en la educacion
contemporanea sean las de Jean Piaget, Lev Seminovitch Vygotsky y David Ausubel.
La piagetiana se basa en el concepto de que el nifio construye su conocimiento. En la
de Vygotsky se sostiene que las interacciones sociales influyen en forma fundamental

el proceso de aprendizaje, por lo que los sujetos aprenden por medio de las



experiencias sociales, y por tanto, culturales. En cuanto a la propuesta de asimilacion27
de Ausubel, que se ha dado en denominar aprendizaje significativo, se entiende por tal
el proceso mediante el cual las nuevas ideas adquiridas (o construidas) por los alumnos
se relacionan de un modo no arbitrario, sino sustancial, con lo que ellos ya saben (p.
16).

La concepcion del aprendizaje desde el enfoque constructivista, y desde el punto de vista
de (Martinez & Zea, 2004), permite que “el alumno esté consciente de las influencias que
moldean su pensamiento; esto les permitira elegir, elaborar y defender posiciones de manera
critica a la vez que se muestran respetuosos de las posiciones de los demas” (p. 82); dado lo
anterior se refuerza en lo que respecta al aprendizaje significativo en el contexto escolar, Diaz-
Barriga (2002), citado en (Martinez & Zea, 2004 p. 77) expresa que: “El aprendizaje implica
una reestructuracion activa de las percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el
aprendizaje posee en su estructura cognitiva”. (p. 35).

“La educacion matematica se debe concebir como un proceso de inmersion en las formas
propias de proceder del ambiente matematico” (CIME, 2008), situacion que permite un
asentamiento sobre las bases de las practicas y habilidades que se generan con el juego del
Ajedrez.

Metodologia

La metodologia permite identificar la forma como se desarrolla el estudio, teniendo como
base el tipo de investigacion y el enfoque, estableciendo los tipos y las técnicas de recoleccion
de informacidn, se deduce el tipo poblacion directamente afectada y a la que se aplicara el

estudio, garantizando que el resultado permita la solucion de la problematica identificada.



Tipo de Investigacion 28

La investigacion es de tipo descriptivo, analitico e interpretativo. “La investigacion
descriptiva busca especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier
fenémeno que se analice” (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2010, p. 80). Por lo tanto esta
tesis describe en forma detallada la relacion entre los contenidos curriculares en la ensefianza
de la matematica pero también analiza e interpreta explorando los diferentes fenémenos que
se imparten en la educacion bésica primaria de la Institucion Educativa Técnica San Diego de
Alcald Sede EI Chiveche y el juego del Ajedrez; brinda un propuesta de estrategia didactica
alternativa y aplica una prueba piloto que permite evaluar efectos en la formacion de los
estudiantes de la institucion objeto de estudio.
Enfogque Metodoldgico

La investigacion responde a un enfoque de tipo cualitativo, permite obtener informacion
acerca de la realidad; surge con el fin de conocer, interpretar y comprender el contexto del
desarrollo de las competencias matematicas en los estudiantes de la Institucién Educativa
Técnica San Diego de Alcala Sede EI Chiveche a través de la practica del Ajedrez. Permite
describir el fendmeno en su contexto normal o natural.

El enfoque cualitativo ayuda a comprender los fendmenos y permite profundizar en ellos, a
través de la propia percepcién de los estudiantes en su propio contexto; permite hacer
descripciones de la realidad a través del andlisis de las condiciones actuales del nivel
de competencias matematicas presentadas. Como lo plantea (Hernandez, Fernandez, &
Baptista, 2010 p. 364) “La investigacion cualitativa se enfoca a comprender y
profundizar los fenomenos, explorandolos desde la perspectiva de los participantes en

un ambiente natural y en relacion con el contexto”



Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos 29

Técnicas de recoleccion de informacion.

La técnica utilizada en el desarrollo de la presente investigacion ha sido la de la observacion, y
como indica (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2010), permite el “registro sistematico,
valido y confiable de comportamientos o conductas manifiestas” (p. 309); situaciones estas
que se presentaron en escenarios tales como:

Aula de clase: comportamientos por parte de los estudiantes de educacion basica primaria
de la Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala Sede El Chiveche, presentados
durante el desarrollo de la ensefianza de la matemaética.

Juego de ajedrez: actitudes presentadas por los estudiantes de la Institucion Educativa
Técnica San Diego de Alcala Sede El Chiveche, durante la practica del ajedrez.

Herramientas didacticas Escuela Nueva: caracteristicas didacticas presentes en las guias
para el aprendizaje de las matematicas, propias del programa Escuela Nueva y disponibles
para los estudiantes de la Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcald Sede El
Chiveche.

Instrumento de recoleccién de la informacién.

Como instrumentos de recoleccion de datos, se toman en primera instancia los formatos de
evaluacion diagnostica, de registro de informacion de tipo cualitativa; apoyado con registro
fotogréfico, todos evidenciados en el desarrollo del proyecto y de forma explicita en los
anexos.

Contexto histarico.

El presente proyecto se realiza en el municipio de Guacamayas, localizado al Norte del

Departamento de Boyacé sobre la cordillera oriental, pertenece al micro cuenca del rio nevado



y hace parte de la provincia de Gutiérrez. Este municipio tiene una extension de 59.83 km30
cuadrados y dista de la ciudad de Tunja 242 Km. Su nombre significa cercado del sol; sus
origenes son indigenas, ya que en sus tierras habitaron los indios Laches. La hueste espafiola
de Hernan Pérez de Quesada busco en el norte la llamada Casa del sol que segun creian era el
lugar del més grande tesoro en estas tierras. Los espafioles recorrieron las tierras por
Panqueba, Guacamayas, ElI Cocuy y Chita. La evangelizacion de los indios Laches de
Guacamayas la hicieron lo Padres Dominicos; alli se establecio la encomienda de Guacamayas

y uno de los encomenderos fue Francisco de Monsalve.

Figura 2. Municipio de Guacamayas, Recuperado en:

http://www.boyacarural.com/guacamayas/qguacamayas.html

La base de la economia en Guacamayas es la ganaderia, la agricultura y por sobre todo, su
artesania, conocida ésta Ultima a nivel regional, departamental, nacional e internacional.
Contexto Institucional

La Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala se encuentra ubicada en el barrio la
Aurora, brinda educacion a los estudiantes ubicados en el sector urbano y rural del municipio

de Guacamayas, departamento de Boyacé y segun el Plan Educativo Institucional PEI,


http://www.boyacarural.com/guacamayas/guacamayas.html

Como mision, la institucion tiene, contribuir en la formacion integral de personas capacd$
de asumir los retos de la sociedad en la construccion de un proyecto de vida, comprometidas
con el quehacer agropecuario y el medio ambiente, aplicando las nuevas tecnologias.

Como vision, la Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala, sera reconocida por
nuestro compromiso con la formacion integral de técnicos agropecuarios, fundamentados en la
cultura, ciencia, tecnologia e investigacion con capacidad para liderar proyectos de vida que
respondan al desarrollo de la region y del pais.

Perfil del estudiante: El estudiante de la Institucion Educativa Técnica San Diego de
Alcald, se caracteriza por ser una persona:

e Auténoma, responsable y capaz de ejercer su libertad con sentido critico.

e Que valore su propio ser y aprecie a los demas, reconociendo sus derechos y deberes
como miembro de una comunidad a la que pertenece para lograr y facilitar la armonia
social cotidiana.

e Que sea capaz de analizar, interpretar, argumentar, proponer y que apropie los
conocimientos para la solucion de problemas.

e Que sea solidario, participativo y con sentido de pertenencia a su comunidad.

e Que con habilidades y destrezas adquiridas y desarrolladas pueda desenvolverse en su
entorno.

e Que busque e investigue la verdad del conocimiento llegando a niveles superiores a
través de la interaccion de la ciencia, la tecnologia y la informatica y con ellas,

promueva el cambio y el mejoramiento en su calidad de vida y la de su comunidad.
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Figura 3. Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala Sede El Chiveche.

Unidad de Analisis
Poblacion

La poblacion identificada para el desarrollo del estudio, son los estudiantes de educacion
béasica primaria de la Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala Sede EI Chiveche del
municipio de Guacamayas, Departamento de Boyaca.
Muestra

Como unidad de andlisis para el desarrollo del estudio, de la Institucién Educativa Técnica
San Diego de Alcala de Guacamayas Boyaca Sede EI Chiveche durante el periodo académico
2012- 2014 son los Estudiantes de grado cero a quinto de primaria.

Se toma el 100% de los estudiantes de la Institucion Técnica San Diego de Alcala de

Guacamayas Boyaca Sede El Chiveche pertenecientes a los grados cero a quinto de primaria.

Estrategia didactica Alternativa para el desarrollo de competencias matematicas en

alumnos de educacion basica primaria.

Para seleccionar una estrategia didactica alternativa acorde a las caracteristicas de la

poblacion objeto de estudio y orientada hacia el desarrollo de competencias matematicas con



el uso del Ajedrez, se aplica una prueba diagndstica en primera instancia identificar las33
condiciones de los estudiantes de educacion bésica primaria ante las competencias necesarias
en el aprendizaje de las matematicas; se sigue con la definicion de los estdndares basicos
segun el programa Escuela Nueva que se aplica en la ensefianza de las matematicas por
niveles académicos y que se aplican en el juego del ajedrez; en tercera instancia se disefian los
topicos generativos y las preguntas guia, que permiten para cada grado académico disefiar la
secuencia que se desarrolla en clase dentro de la propuesta de la estrategia didactica
alternativa.

Anélisis de resultados pruebas diagndésticas tipo saber, por pensamiento matematico
grado tercero y quinto

Distribucion porcentual por pensamiento

matematico.
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Figura 4: Distribucién porcentual por pensamiento matematico
Tomando los resultados de las pruebas diagndsticas, aplicada a los estudiantes, se puede
determinar que los estudiantes presentan las siguientes dificultades por cada uno de los

pensamientos matematicos abordados y evaluados, en las siguientes categorias:



Pensamiento numérico: Planteamiento y resolucion de problemas que requieran del uso34
de las cuatro operaciones matematicas: adicion, sustraccion, multiplicacion y division de
ndmeros naturales.

Pensamiento Espacial:

e Medicion y clasificacion de &ngulos.
e Movimientos en el plano: traslacion, rotacion, y reflexion.
e Calculo del area total de un prisma.

e Los poligonos y su clasificacion.

Pensamiento Métrico:
e Perimetro de figuras irregulares.
e Unidades de volumen, masa y capacidad. Conversiones.

e Areade circulos.

Pensamiento Aleatorio y sistemas de datos.
e Interpretacion de gréficas de barras y de lineas.
e Medidas de tendencia central: moda, mediana y media.
e Interpretacion de gréficas circulares.
e Las probabilidades de un evento.

¢ Interpretacion de situaciones que incluyen la regla de tres simple directa e inversa.

Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos

e Ecuaciones



e lgualdades. 35

e Proporciones.

Anélisis.

Como préctica pedagogica, en el area de matematicas, se encuentra una orientacion mas
hacia la medicion, contenidos, a los resultados, a la memorizacion de la informacion, y no a
una articulacién entre la teoria y la préctica, de tal modo que permita una formacion continua e
integral centrada mas en los procesos que en los resultados.

Los procesos pedagdgicos no cambian, ni los procedimientos, estrategias e instrumentos en
la ensefianza de las matematicas, de ahi que los resultados no se ajustan a las exigencias y
requerimientos del MEN. Por lo tanto, en las précticas pedagdgicas la racionalidad
instrumental supera a la racionalidad que busca una transformacion sociocultural efectiva del
mundo escolar.

No hay alineacion entre los procesos de ensefianza-aprendizaje y el evaluativo, reflejada en
las concepciones y discursos pedagdgicos utilizados por profesores, asi como en los resultados
de las distintas pruebas internas y externas aplicadas a los estudiantes.

A pesar de que se estdn dando los primeros pasos para crear una cultura de la
transformacion de la calidad educativa con programas como el Programa Todos a Aprender
(PTA), aln falta mas cambio de actitud, voluntad de las familias, conciencia por aprender para
la vida, participacion y compromiso de todos los entes gubernamentales y no gubernamentales
y de todos los actores que conforman la comunidad educativa.

No hay un verdadero proceso que incida en la formacion de los estudiantes por falta de

compromiso institucional, gubernamental, familiar; y actualizacion permanente de las guias de



escuela nueva que son obsoletas y no apuntan a los requerimientos del MEN en cuanto al36
mejoramiento de la calidad; no hay apoyo a la investigacion, a la sistematizacion de la
informacion, a la participacion, no existe un analisis y reflexion critica por parte de los
estamentos que conforman la comunidad educativa frente a lo que se hace o se deja de hacer;
no hay apoyo a la gestion y actualizacion académica que permitan aunar esfuerzos y propender
siempre por el fortalecimiento de la educacion.

Estandares bésicos del programa Escuela Nueva que se aplica en la ensefianza de las
matematicas.

La concepcién de competencias en matematicas dada por la comunidad de educadores
matematicos de Colombia y contemplada en los Estandares Béasicos de Competencias en
Matemaética es vista como “conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones
y disposiciones cognitivas, socio afectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas entre
si para facilitar el desempefio flexible, eficaz y con sentido de una actividad en contextos
relativamente nuevos y retadores”. (Garcia, 2008, p.49). Por consiguiente ser
matematicamente competente requiere del analsiis, la comprension vy la capacidad de sortear
situaciones problematicas que se presentan en la cotidianidad y en los diferentes contextos

culturales en que nos desenvolvemos a diario.

Estandares basicos de competencias matematicas en educacion béasica primaria.

Tabla 2.

Primero a tercero.

PENSAMIENTO
NUMERICO Y
SISTEMAS
NUMERICOS

PENSAMIENTO
ESPACIAL Y
SISTEMAS
GEOMETRICOS

PENSAMIENTO
METRICO Y
SISTEMAS DE
MEDIDAS

PENSAMIENTO
ALEATORIO
Y SISTEMAS DE
DATOS

PENSAMIENTO
VARIACIONAL Y
SISTEMAS
ALGEBRAICOS Y
ANALITICOS

Reconozco significados

Diferencio atributos y

Reconozco en los

Clasifico y organizo datos

Reconozco y describo
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del nimero en diferentes
contextos (medicion,
conteo, comparacion,
codificacion,
localizacidn entre otros).
* Describo, comparo y
cuantifico situaciones
con ndmeros en
diferentes contextos y
con diversas
representaciones.

* Describo situaciones
que requieren el uso de
medidas relativas.

* Describo situaciones de
medicion utilizando
fracciones comunes.

* Uso representaciones —
principalmente concretas
y pictoricas—para
explicar el valor de
posicion en el sistema de
numeracion decimal.

* Uso representaciones —
principalmente concretas
y pictéricas—para realizar
equivalencias de un
ntmero en las diferentes
unidades del sistema
decimal.

* Reconozco propiedades
de los nimeros (ser par,
ser impar, etc.) y
relaciones entre ellos
(ser mayor que, ser
menor que, ser multiplo
de, ser divisible por, etc.)
en diferentes contextos.

* Resuelvo y formulo
problemas en situaciones
aditivas de composicion
y de transformacion.

* Resuelvo y formulo
problemas en situaciones
de variacion
proporcional.

* Uso diversas
estrategias de calculo
(especialmente calculo
mental) y de estimacion
para resolver problemas
en situaciones aditivas y
multiplicativas.

* Identifico si a la luz de
los datos de un
problema, los resultados
obtenidos son 0 no
razonables.

» Identifico regularidades

propiedades de
objetos
tridimensionales.

* Dibujo y describo
cuerpos o fi guras
tridimensionales en
distintas posiciones y
tamarios.

* Reconozco
nociones de
horizontalidad,
verticalidad,
paralelismo y
perpendicularidad en
distintos contextos y
su condicion relativa
con respecto a
diferentes sistemas de
referencia.

* Represento el
espacio circundante
para establecer
relaciones espaciales.
* Reconozco y aplico
traslaciones y giros
sobre una fi gura.

* Reconozco y valoro
simetrias en distintos
aspectos del arte y el
disefio.

* Reconozco
congruencia y
semejanza entre fi
guras (ampliar,
reducir).

* Realizo
construcciones y
disefios utilizando
cuerpos y figuras
geomeétricas
tridimensionales y
dibujos o fi guras
geomeétricas
bidimensionales.

* Desarrollo
habilidades para
relacionar direccion,
distancia y posicion
en el espacio.

objetos propiedades
0 atributos que se
puedan medir
(longitud, area,
volumen, capacidad,
peso y masa) y, en
los eventos su
duracion.

» Comparo y ordeno
objetos respecto a
atributos medibles.
* Realizo y describo
procesos de
medicidn con
patrones arbitrarios y
algunos
estandarizados, de
acuerdo al contexto.
* Analizo y explico
sobre la pertinencia
de patrones e
instrumentos en
procesos de
medicion.

* Realizo
estimaciones de
medidas requeridas
en la resolucion de
problemas relativos
particularmente a la
vida social,
econdmicay de las
ciencias.

* Reconozco el uso
de las magnitudes y
sus unidades de
medida en
situaciones aditivas y
multiplicativas.

de acuerdo a cualidades y
atributos y los presento en
tablas.

« Interpreto
cualitativamente datos
referidos a situaciones del
entorno escolar.

* Describo situaciones o
eventos a partir de un
conjunto de datos.

* Represento datos
relativos a mi entorno
usando objetos concretos,
pictogramas y diagramas
de barras.

« Identifico regularidades y
tendencias en un conjunto
de datos.

* Explico —desde mi
experiencia— la posibilidad
o imposibilidad de
ocurrencia de eventos
cotidianos.

* Predigo si la posibilidad
de ocurrencia de un evento
es mayor que la de otro.

* Resuelvo y formulo
preguntas que requieran
para su solucién
coleccionar y analizar
datos del entorno préximo.

regularidades

y patrones en distintos
contextos (numérico,
geométrico, musical, entre
otros).

* Describo
cualitativamente
situaciones de cambio y
variacion utilizando el
lenguaje natural, dibujos y
graficas.

* Reconozco y genero
equivalencias entre
expresiones numéricas y
describo como cambian
los simbolos aunque el
valor siga igual.

* Construyo secuencias
numericas y geometricas
utilizando propiedades de
los nimeros y de las
figuras geométricas.
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y propiedades de los
ndmeros utilizando
diferentes instrumentos
de calculo (calculadoras,
abacos, bloques
multibase, etc.).

Fuente: MEN (2008)

Tabla 3.
Cuarto a quinto

PENSAMIENTO
NUMERICO Y
SISTEMAS
NUMERICOS

PENSAMIENTO
ESPACIAL Y
SISTEMAS
GEOMETRICOS

PENSAMIENTO
METRICO Y
SISTEMAS DE
MEDIDAS

PENSAMIENTO
ALEATORIO
Y SISTEMAS DE
DATOS

PENSAMIENTO
VARIACIONAL Y
SISTEMAS
ALGEBRAICOS Y
ANALITICOS

Interpreto las fracciones
en diferentes contextos:
situaciones de
medicion, relaciones
parte todo, cociente,
razones y proporciones.
* Identifico y uso
medidas relativas en
distintos contextos.

« Utilizo la notacion
decimal para expresar
fracciones en diferentes
contextos y relaciono
estas dos notaciones
con la de los
porcentajes.

« Justifico el valor de
posicion en el sistema
de numeracion decimal
en relacion con el
conteo recurrente de
unidades.

* Resuelvo y formulo
problemas cuya
estrategia de solucion
requiera de las
relaciones y
propiedades de los
nimeros naturales y sus
operaciones.

* Resuelvo y formulo
problemas en
situaciones aditivas de
composicion,
transformacion,
comparacion e
igualacion.

* Resuelvo y formulo
problemas en
situaciones de

Comparo y clasifico
objetos
tridimensionales de
acuerdo con
componentes (caras,
lados) y propiedades.
» Comparo y clasifico
fi guras
bidimensionales de
acuerdo con sus
componentes
(&4ngulos, vértices) y
caracteristicas.

* Identifico, represento
y utilizo angulos en
giros, aberturas,
inclinaciones, fi guras,
puntas y esquinas en
situaciones estaticas y
dinédmicas.

» Utilizo sistemas de
coordenadas para
especifi car
localizaciones y
describir relaciones
espaciales.

* Identifico y justifico
relaciones de
congruencia 'y
semejanza entre
figuras.

* Construyo y
descompongo figuras
y solidos a partir de
condiciones dadas.

* Conjeturo y verifico
los resultados de
aplicar
transformaciones a fi
guras en el plano para

Diferencio y ordeno,
en objetos y eventos,
propiedades o
atributos que se
puedan medir
(longitudes,
distancias, areas de
superficies,
volimenes de cuerpos
solidos, volumenes de
liquidos y
capacidades de
recipientes; pesos y
masa de cuerpos
sélidos; duracién de
eventos 0 procesos;
amplitud de angulos).
* Selecciono
unidades, tanto
convencionales como
estandarizadas,
apropiadas para
diferentes mediciones.
« Utilizo y justifico el
uso de la estimacion
para resolver
problemas relativos a
la vida social,
econdmicay de las
ciencias, utilizando
rangos de variacion.

« Utilizo diferentes
procedimientos de
calculo para hallar el
area de la superficie
exterior y el volumen
de algunos cuerpos
s6lidos.

« Justifico relaciones
de dependencia del

Represento datos usando
tablas y graficas
(pictogramas, gréficas de
barras, diagramas de
lineas, diagramas
circulares).

» Comparo diferentes
representaciones del
mismo conjunto de datos.
* Interpreto informacion
presentada en tablas y
gréficas. (pictogramas,
graficas de barras,
diagramas de lineas,
diagramas circulares).

* Conjetur0 y pongo a
prueba predicciones
acerca de la posibilidad de
ocurrencia de eventos.

» Describo la manera
como parecen distribuirse
los distintos datos de un
conjunto de ellos y la
comparo con la manera
como se distribuyen en
otros conjuntos de datos.
* Uso e interpreto la
media (o promedio) y la
mediana y comparo lo que
indican.

* Resuelvo y formulo
problemas a partir de un
conjunto de datos
provenientes de
observaciones, consultas
0 experimentos.

Describo e interpreto
variaciones representadas
en gréficos.

* Predigo patrones de
variacion en una
secuencia numérica,
geométrica o gréafica.

* Represento y relaciono
patrones numéricos con
tablas y reglas verbales.
* Analizo y explico
relaciones de dependencia
entre cantidades que
varian en el tiempo con
cierta regularidad en
situaciones econémicas,
sociales y de las ciencias
naturales.

* Construyo igualdades y
desigualdades numéricas
como representacion de
relaciones entre distintos
datos.
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proporcionalidad
directa, inversay
producto de medidas.

* Identifico la
potenciacion y la
radicacion en contextos
matematicos y no
matematicos.

* Modelo situaciones de
dependencia mediante
la proporcionalidad
directa e inversa.

Uso diversas estrategias
de célculo y de
estimacion para
resolver problemas en
situaciones aditivas y
multiplicativas.

* Identifico, en el
contexto de una
situacion, la necesidad
de un célculo exacto o
aproximado y lo
razonable de los
resultados obtenidos.

« Justifico regularidades
y propiedades de los
ndmeros, sus relaciones
y operaciones.

construir disefios.

* Construyo objetos
tridimensionales a
partir de
representaciones
bidimensionales y
puedo realizar el
proceso contrario en
contextos de arte,

disefio y arquitectura.

area y volumen,
respecto a las
dimensiones de fi
guras y solidos.

* Reconozco el uso de
algunas magnitudes
(longitud, area,
volumen, capacidad,
peso y masa,
duracion, rapidez,
temperatura) y de
algunas de las
unidades que se usan
para medir cantidades
de la magnitud
respectiva en
situaciones aditivas y
multiplicativas.

* Describo y
argumento relaciones
entre el perimetro y el
area de figuras
diferentes, cuando se
fija una de estas
medidas.

Fuente: MEN (2008)

Topicos generativos

La estrategia didactica alternativa que articula la ensefianza del ajedrez con la matematica

es un posible modelo que se propone con el firme propdsito de explorar nuevas formas en el

arte de ensefiar las matematicas.

Se presentan los procesos didacticos del area de matematicas con tematicas apropiadas para

cada uno de los grados en la educacion basica primaria segun la metodologia escuela nueva

cuya finalidad es ayudar al educador en la planeacion y ejecucion de sesiones de clase y estan

desarrolladas desde la perspectiva del aprendizaje basado en la ensefianza del ajedrez

articulado con la matematica.




Se trata de una propuesta, que facilita al docente que trabaja de una forma critica,40
reflexiva, y constructiva la ensefianza de las matematicas, enriqueciendo conocimientos
didacticos del contenido matemaético; y al estudiante, le ayudard a encontrar sentido e
importancia de aquello que est explorando y aprendiendo.

La resolucion de problemas desde el &mbito ajedrecistico le permite a los estudiantes la
oportunidad de explorar el uso de algunos procesos y la necesidad de aplicar lo aprendido
mejorando en la solucién y comprensién del concepto matematico que esta en juego.

Desde esta perspectiva, la estrategia didactica alternativa esta construida bajo dos pilares
fundamentales: una situacién problema que corresponde a los bajos desempefios de los
estudiantes en las diferentes pruebas internas y externas, y el contenido curricular que se
propone en la planeacion.

Como estrategia didactica alternativa, se propone trabajar con estudiantes del ciclo de
educacidn bésica primaria modalidad escuela nueva con la siguiente estructura:

e Vision general.
e Ruta de aprendizaje.
e Actividades de aprendizaje.

e Instrumentos de evaluacion.

En la vision general, se muestra el propdsito de la alternativa, en la ruta de aprendizaje, la
panoramica de cada una de las sesiones y que ilustra los topicos generativos, los desempefios y
las actividades; en la descripcion de las actividades de aprendizaje se proponen diferentes
sesiones por semana y cada actividad se describe puesta en el aula con las posibles formas de

organizacion de los estudiantes.



En los instrumentos de evaluacion, se tienen en cuenta, los tres tipos de evaluacion que4l
se aplican en la IET San Diego de Alcala del municipio de Guacamayas de acuerdo a lo
contemplado en la propuesta de evaluacion y promocion de los estudiantes decreto 1290 de
2008.

A continuacion se muestra la organizacion de la estrategia didactica alternativa para los
grados de bésica primaria con metodologia escuela nueva.

Vision general.

El propdsito es que los estudiantes reconozcan los diferentes pensamientos matematicos
involucrados en los talleres que se les ofrecen. Los estudiantes tendran bajo su disposicion un
laboratorio escolar de ajedrez en el que deben organizar los materiales, jugar y aprender de tal
manera que se promueva el desarrollo de los procesos del pensamiento matematico y las
habilidades para proponer ejercicios, actividades y multiples situaciones desde la vivenciay la
experiencia de algunas situaciones cotidianas.

Ubicacién espacial, Sélidos y figuras planas, Lineas, Medir y contar, movimientos en el
plano, Rectas angulos y poligonos. Para cada uno de los grados se establece de forma
especifica los tdpicos generativos.

Tabla 4
Topicos generativos grados transicion a quinto

Grado Grado Grado Grado
Grado primero Grado segundo
transicion tercero cuarto quinto
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Observacion

Descripcion

NUmeros

NUmeros NUmeros ,

Entorno naturales Nameros Numeros
naturales. naturales.

Lineas rectas y Figuras naturales. naturales.
Figuras planas. Coordenadas. .,

curvas. geométricas Ejes de Triangulos.
Horizontal. Areas )

Figuras planas. simetria. Angulos
Vertical. Plano .

geométricas Paralelismo  y Traslaciones y Vertices
Trasversal. cartesiano. o

planas. perpendicularidad. rotaciones. Areas.
Paralelismo. Angulos. _

_ Areas Congruencia y Magnitudes.
Arriba Perpendicularidad. Vértices.
] Relaciones semejanza
Abajo Perimetro de
] espaciales. entre figuras.
Izquierda figuras planas.
Derecha

Fuente: EI Autor

Rutas de aprendizaje.

Se presenta a continuacion por cada grado, la secuencia a seguir en el juego del Ajedrez
como estrategia didactica alternativa de competencias matematicas en alumnos de educacion

basica primaria.

Tabla 5.
Secuencia a seguir en ajedrez grado transicion
PREGUNTAS ESTANDARES Y
SESION CONCEPTOS CLAVES ACTIVIDADES

GUIAS COMPETENCIAS
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¢Qué es una
linea recta?
(Qué es una
linea curva?
¢Qué figuras
geomeétricas
conoces?
¢Qué figura
geométrica

forma un tablero

de ajedrez?

Linea recta.

Linea curva.
Las lineas
cerradas. Elipse.

La linea curva plana.

curvas

Socio

Corporal,

afectiva,

Cognitiva,

Comunicativa,

Estética, Espiritual y

Etica

Desarrolla

motricidad

fina

Su

a

partir del trazado de

diferentes lineas rectas

Yy Ccurvas.

Identifica

lineas

curvas y rectas en su

entorno.

Identifica

geométricas

entorno

circulo y triangulo)

Reconoce

del

juego

figuras

de

Su

(cuadrado,

las

reglas

y

Su

E presentan varios
cuadrados iguales
y se pide a los
nifos que jueguen
a armar figuras
diferentes a partir

de estos cuadrados.

Se presenta un
tablero de ajedrez
en cartulina sin
pintar los cuadros
negros y se pide a
los nifios que los
pinten de acuerdo a
las indicaciones, en
otro tablero se pide
que peguen lanilla
a las rectas
horizontales y que

repujen las rectas

verticales.




importancia para una

sana convivencia.
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Se pide a los nifios
y nifas que
decoren las
margenes del
tablero de ajedrez

con bolitas de

papel

Se entrega al
estudiante una
imagen sin
colorear de la ficha
del caballo y se le
pide que
identifique las
lineas curvas que
conforman la

imagen.

Fuente: El Autor

Tabla 6.
Secuencia a seguir en ajedrez Grado Primero
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PREGUNTAS ESTANDARES Y
SESION CONCEPTOS CLAVES ACTIVIDADES
GUIAS COMPETENCIAS
» Reconozco nociones Se presentan
de horizontalidad, actividades en las
verticalidad, cuales el estudiante
¢Cuales son las
paralelismo y debe identificar
figuras
perpendicularidad en lineas horizontales,
geométricas
distintos contextos y verticales y
planas? )
Figuras planas. su condicién relativa oblicuas.
¢ Qué son rectas ]
Horizontal. con respecto a
paralelas? _
Vertical. diferentes sistemas de Colorear del mismo
¢ Qué son rectas
Trasversal. referencia. color las lineas
perpendiculares
1-2 Paralelismo. *  Represento el paralelas

?

¢ Qué son rectas
oblicuas?
¢Cémo
hallamos
perimetro  de

figuras planas?

Perpendicularidad.

Perimetro de figuras

planas.

espacio  circundante
para establecer
relaciones espaciales.

* Reconozco y valoro
simetrias en distintos
aspectos del arte y el
disefio.

. Realizo

construcciones Yy

horizontales
presentes en el

tablero de ajedrez.

Colorear del mismo
color las lineas
paralelas verticales
en el tablero de

ajedrez.




disefios utilizando
cuerpos y fi - guras
geométricas
tridimensionales y
dibujos o fi guras
geométricas

bidimensionales.

. Desarrollo
habilidades para
relacionar direccion,

distancia y posicion en

el espacio.

46

Sefialar  ejemplos
de lineas
perpendiculares en
el  tablero de
ajedrez.
Trazar lineas de
simetria en el
tablero de ajedrez.
Identificar figuras
geomeétricas planas
tablero de

en el

ajedrez.

Hallar el perimetro
de algunas figuras
presentes en el

tablero de ajedrez.

Desarrollar




actividades 4de las
paginas 98 a 104
del libro  del
estudiante,

proyecto Sé, grado

primero.
Fuente: EI Autor
Tabla 7.
Secuencia a seguir en ajedrez grado segundo
] PREGUNTAS ESTANDARES Y
SESION CONCEPTOS CLAVES ACTIVIDADES
GUIAS COMPETENCIAS
¢Cuales son las Diferencio atributos y Se presentan
figuras geomeétricas Figuras propiedades de objetos actividades en las
planas? geométricas tridimensionales. cuales el estudiante
¢Qué son rectas planas. « Dibujo y describo debe identificar
perpendiculares? Paralelismo Yy cuerpos o fi guras lineas horizontales,
1-2 ;C6émo hallamos el Perpendicularidad.  tridimensionales ~ en verticales
area de figuras Areas distintas posiciones y oblicuas.
planas? Relaciones tamarios.
espaciales

¢En qué momentos

de nuestra vida

* Reconozco nociones

de horizontalidad,

Colorear del mismo

color las lineas
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tenemos que hallar

areas?

verticalidad,

paralelismo y
perpendicularidad  en
distintos contextos y su
condicion relativa con
respecto a diferentes
sistemas de referencia.
* Represento el espacio
circundante para
establecer  relaciones
espaciales.

* Reconozco y valoro
simetrias en distintos

aspectos del arte y el

disefio.
. Reconozco
congruencia y

semejanza entre fi guras

(ampliar, reducir).

. Realizo
construcciones y
disefios utilizando

paralelas
horizontales
presentes en el

tablero de ajedrez.

Colorear del mismo
color las lineas
paralelas verticales
en el tablero de

ajedrez.

Sefialar  ejemplos
de lineas
perpendiculares en
el tablero de

ajedrez.

Trazar lineas de

simetria  en el

tablero de ajedrez.

Identificar figuras
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Cuerpos
geomeétricas

tridimensionales
dibujos o
geomeétricas

bidimensionales.

» Desarrollo habilidades

para

direccion, distancia y

y fi guras

y

fi  guras

relacionar

posicién en el espacio.

geométricas planas

en el tablero de
ajedrez.

Hallar el area de
algunas figuras

presentes en el
tablero de ajedrez.
Desarrollar
actividades de las
paginas 88 a 95 del

libro del estudiante,

Proyecto Sé, grado

Segundo.
Fuente: EI Autor
Tabla 8.
Secuencia a seguir en ajedrez grado tercero
) PREGUNTAS ESTANDARES Y
SESION CONCEPTOS CLAVES ACTIVIDADES
GUIAS COMPETENCIAS
¢Que es un eje de e Ejes de simetria. Reconozco nociones Desarrollar
1.2 simetria? e Traslaciones y de horizontalidad, actividades del libro
¢Como  podemos rotaciones. verticalidad, del estudiante,
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hacer traslaciones
y rotaciones?
¢Qué son figuras
congruentes?
¢Qué son figuras
semejantes?
¢Como  podemos

ampliar o reducir

una figura?

Congruencia
semejanza

figuras.

y

entre

paralelismo y
perpendicularidad en
distintos contextos y
su condicion relativa
con respecto a
diferentes sistemas de
referencia.

. Represento el
espacio  circundante
para establecer
relaciones espaciales.

* Reconozco y aplico
traslaciones y giros
sobre una fi gura.

* Reconozco y valoro
simetrias en distintos
aspectos del arte y el
disefio.

. Reconozco
congruencia y
entre fi

semejanza

guras (ampliar,

Proyecto Sé,
Paginas 84 a 104.

Plantear ejercicios
de traslacion,
rotacion, ampliacion
y reduccion de

figuras geométricas.
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reducir).

. Realizo
construcciones y
disefios utilizando
cuerpos y figuras

geomeétricas

tridimensionales y

dibujos o fi guras

geomeétricas

bidimensionales.

habilidades

relacionar

Desarrollo

para

direccion,

distancia y posicion

en el espacio.

Fuente: El Autor

Tabla 9.
Secuencia a seguir en ajedrez grado cuarto
) PREGUNTAS ESTANDARES Y
SESION CONCEPTOS CLAVES ACTIVIDADES
GUIAS COMPETENCIAS
¢Qué es un sistema e Coordenadas. . Identifico, Se plantean
1.9 de coordenadas? e Areas represento y utilizo actividades en las
¢Coémo  podemos e Plano cartesiano. angulos en giros, cuales el estudiante
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utilizar un sistema
de coordenadas
para ubicarnos?

¢Qué es un plano
cartesiano?
¢Como podeos

hallar el area de un

triangulo?

Angulos.

Vértices

aberturas,
inclinaciones, figuras,
puntas y esquinas en
situaciones estaticas y
dinamicas.

o Utilizo sistemas de

coordenadas para
especificar
localizaciones y
describir  relaciones
espaciales.

debe utilizar el
tablero de ajedrez
como un plano
cartesiano, el
estudiante ubica las
fichas y describe su
posicién dentro del
tablero ayudado por
un  sistema  de

coordenadas.

Se  plantean al
estudiante ejercicios
relacionados con
areas de diferentes
figuras geométricas
planas. Para ello se
desarrollaran los
ejercicios del libro
del estudiante,
Proyecto Sé, Paginas

128 a 135.




Fuente: El Autor

Tabla 10.

Secuencia a seguir en ajedrez grado quinto
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PREGUNTAS ESTANDARES Y
SESION CONCEPTOS CLAVES ACTIVIDADES
GUIAS COMPETENCIAS
* Reconozco el uso de Se plantean
algunas magnitudes diferentes
(longitud, area, ejercicios de
;Como se
volumen, clasificacion  de
clasifican los
Capacidad, peso y triangulos segun
triangulos  segun
masa, duracion, sus lados y la
sus lados y Area
’ rapidez, temperatura) y abertura de sus
angulos? .
Triangulos. de algunas unidades éangulos.
¢Coémo  podemos
Altura que se usan para medir
1-2 hallar el &rea de un
Base cantidades de  la Se presenta a los
triangulo?
Medidas de magnitud respectiva en estudiantes  un
¢Como hallamos el o
superficie. situaciones aditivas y tablero de ajedrez

area de otras

figuras?

multiplicativas.

* Describo y argumento
relaciones  entre el
perimetro y el area de
diferentes,

figuras

cuando se fija una de

y se les pide que
tracen la diagonal
mas larga que se
puede trazar en el
mismo, luego, se

les invita a
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estas medidas.

reflexionar a
través de
preguntas:

¢Cuantos cuadros
tiene el tablero en
total? ¢Qué
figuras se
formaron al trazar
la diagonal?
¢ Cuantos cuadros
componen  cada
una de estas
figuras? A partir
de lo anterior el
nifio  entendera
que el triangulo es
la mitad del
cuadrilatero  que
lo encierra. A
continuacion  se
presentaran varios

gjercicios de area
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de triangulos a los

estudiantes.

Fuente: El Autor
Actividades de Aprendizaje.

Actividades de exploracion y reconocimiento de las tematicas a abordar.

Actividades para comprender la situacién problema para saber de donde partir y a donde

llegar.

Explicaciones para aclarar dudas, y toma de apuntes de lo abordado en clase.

Actividades apoyadas en el laboratorio de ajedrez (tableros, ficheros, instrumentos de

medida, papel, cuadernos, y que permitan establecer el desarrollo de lo planeado.

Actividades que contemplan la medicion de tableros, aulas de clase, pisos, puertas y

ventanas.

Tomas de medida de la masa corporal de los nifios ajedrecistas y establecer comparaciones

y aproximaciones.

Formular interrogantes y explicaciones a partir de lo observado y ejecutado.

Desarrollo de talleres que incluyen dentro de las actividades los diferentes tipos de

pensamiento matematico.

Apoyado en tableros de ajedrez ensefiar procesos algoritmicos para resolver ejercicios que

incluyan las cuatro operaciones basicas.

Establecer secuencias numéricas.



Resolver sistemas de coordenadas, diagramas de barras, de pastel y lineales. 56
Los estudiantes deben proponer ejercicios o situaciones de acuerdo a lo ensefiado

El aprendizaje se construye de tal manera que mediante la teoria del descubrimiento de

Bunner le permita llegar a la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel.

La revision de estudios evidencia con (Olias 1988) que: “la continua practica del ajedrez
contribuye al desarrollo de habilidades cognitivas, y contribuye al mejoramiento del
rendimiento escolar”, de esta manera la estrategia didactica alternativa dentro de las
actividades de aprendizaje estan estructuradas de la siguiente manera:

Talleres: La aplicacion de talleres busca que los participantes tengan un papel activo en la
construccion del conocimiento bajo la orientacién del docente en la ejecucion de actividades

que contempla dos etapas:

Etapa del juego: tiene que ver con el proceso de ensefianza aprendizaje del ajedrez

incorporando la teoria con la practica y promoviendo aprendizajes relevantes y significativos.

Teniendo en cuenta que el ajedrez ensefia a pensar jugando y hace responsables las

acciones y las decisiones, en la ensefianza el enfoque didactico contempla tres perspectivas:
El juego como actividad recreativa y ludica.

El juego como medio de desarrollo del pensamiento tactico y de las capacidades

intelectuales en la resolucién de problemas.

El juego como medio de socializacion. Permite la incorporacion de normas, reglas de

convivencia y desarrollo de valores.



El desarrollo del juego como tal esté estructurado de la siguiente manera: 57
Sesion 1. Reconocimiento.

o El tablero: forma geométrica, las casillas, filas, columnas y diagonales.

e El movimiento de las piezas: el pedn, la torre, el alfil, el caballo, la damay el rey.

e El jaque: Mates basicos.

e Movimientos excepcionales: la coronacion, la captura al paso, el enroque.

e Casos de tablas: el ahogado, 50 pasos, repeticion de jugadas, por acuerdo.

Sesion 2. Conceptos generales.
e Relaciones entre las piezas: la agresion simple y compleja, el cambio, la defensa.
e Relacion piezas tablero: la movilidad, su importancia. La clavada, definicion, casos
simples.
e Los descubiertos: casos simples.
e Los dobles: definicidn, casos simples.
e La celada, el sacrificio y la combinacion.
e El centro: centro clasico, el centro ampliado.
e La centralizacion: definicion, utilidad.
e El valor absoluto y relativo de las piezas: relacién entre el valor y la movilidad.
e Estructura de peones.
e Tipos de estructura de peones.
e El pedn aislado.
e El peodn doblado.

e El pedn pasado.



e El pebn retrasado. 58
e Peones colgantes.

e Cadena de peones.

e La pareja de alfiles.

e Alfiles de diferente color.

e Alfil versus caballo.

e Alfil bueno y alfil malo.

e Lacalidad.

e Elzuzwang

e Laseptimay octava fila

e Columnas abiertas, semiabiertas y cerradas.

e Elataque y la defensa.

Sesidn 3. Fases de la partida.
e La apertura. Caracteristicas generales: tiempo, espacio, material, el desarrollo. Los
conceptos generales en la apertura.
e EIl medio juego: Caracteristicas generales: dominio del centro, el ataque.
e Los conceptos generales en el medio juego
e Elfina. Definicion.
e Ley del cuadrado.
e Laoposicidn de reyes.
e Casos simples.

e Los conceptos generales en el final



Sesion 4. El mundo del Ajedrez. 59

Sesién

Origen del ajedrez. La leyenda del ajedrez. El léxico ajedrecistico. El reloj de
ajedrez. El tablero mural. Los libros y las revistas de ajedrez.

Historia del ajedrez: jugadores importantes.

La anotacion de partidas. Sistemas.

Los torneos.

El ajedrez en la actualidad: actividad nacional e internacional.

Las computadoras y el ajedrez: los programas para jugar, las bases de datos.

5. Procedimientos relacionados con el quehacer ajedrecistico.

Procedimientos vinculados a la resolucion de problemas.

Identificacion de datos e incdgnitas en enunciados orales, graficos o escritos de
problemas.

Interpretacion de las relaciones entre los datos y las incdgnitas.

Elaboracion de estrategias personales de resolucion de problemas.

Relacion de lo adecuado del procedimiento y la razonabilidad del resultado en el
contexto de la situacién planteada.

Discriminacion de los procedimientos mas econdémicos para la obtencion de un
resultado correcto.

Elaboracion de preguntas a partir de datos.

Trabajo en grupo para resolver problemas.

Verificacion de si los datos que se tienen son suficientes para la resolucién de

problemas.



e Busqueda de fuentes de informacién confiables. 60

e Generalizacion de soluciones y resultados.

e Procedimientos vinculados al razonamiento.

e Comparacion de conceptos.

e Comparacion de relaciones.

e Realizacién de generalizaciones e hipotesis simples con base a la observacion,
experiencia e intuicion.

e Identificacidn de ejemplos de conceptos y relaciones.

e Exploracion de la validez de soluciones, afirmaciones o definiciones a través de
ejemplos.

e Investigacion de la validez de generalizaciones a través de ejemplos y
contraejemplos.

e Anticipacién de jugadas: demostracion en forma concreta.

e Uso y explicacion del contraejemplo para debatir generalizaciones e hipotesis.

e Discriminacion entre razonamientos inductivos y deductivos.

e Detecciones de inconsistencias en el razonamiento propio 0 ajeno.

e Anticipacién de jugadas: demostracion en forma concreta y en forma verbal.

e Exactitud en el célculo.

Sesion 6. Actitudes relacionadas con el quehacer ajedrecistico.
La ética.
e Disposicion para aceptar y respetar las reglas del juego.

e Confianza en poder plantear y resolver problemas.
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e Gusto por estrategias personales para resolver problemas.

Honestidad al dar los resultados y en el juego.

Valoracion del intercambio de ideas.
e Disposicion para jugar con otros.

Tolerancia y serenidad en la victoria y en la derrota.

Socio — comunitario.
e Valoracion del trabajo en equipo.
e Superacion de prejuicios respecto de las demas personas.

e Valoracién y cuidado del material y del espacio fisico que utiliza.

Conocimiento cientifico.
e Curiosidad, apertura y duda.
o Reflexion critica sobre las estrategias utilizadas y de los resultados obtenidos.

e Apreciacion del valor del razonamiento ldgico.

Expresion y comunicacion.
e Valoracidén del uso de un lenguaje claro y preciso.

e Respeto por las convenciones de uso universal.

Sesion 7. Uso del internet.
e Navegar por internet y jugar individualmente con programas de Master Chess y
virtualmente con otros nifios 0 personas que juegan ajedrez.

e Descargar partidas de torneos mundiales y reproducirlas en los tableros de la sala.



e Elaborar en Scratch (entorno virtual de aprendizaje que facilita el aprendizaje62
autonomo) actividades relacionadas con el mundo ajedrecistico y matematico.

e Trabajar actividades en los paquetes educativos de clic 3.0, hotpotatoes y jclic.

Tabla 11.
Actividades de aprendizaje con el ajedrez, grados transicion a quinto.
OBJETIVOS DE TIEMPO
GRADO APRENDIZAJE ESTIMADO RECURSOS

Formar en los estudiantes los

conceptos de  horizontalidad,
Tablero de ajedrez,
verticalidad, linea curva y recta,
Transicion 2 Sesiones lanilla, pegante,
asi como, la identificacion de
tijeras, plastilina.
figuras ~ geométricas planas

bésicas.

Formar en los estudiantes las Tablero de ajedrez,

capacidades para ubicarse colores, hojas,
Primero espacialmente dentro de un plano. 2 Sesiones Libro del

estudiante.

Formar conceptos de Paginas 98 a 104
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horizontalidad, verticalidad,

paralelismo y transversalidad.

Identificar el perimetro de algunas

figuras planas bésicas.

del libro  del
estudiante,
proyecto Se, grado

primero, regla...

Formar en los estudiantes las
capacidades para ubicarse

espacialmente dentro de un plano.

Tablero de ajedrez,

colores, hojas,
Segundo Formar conceptos de
2 Sesiones Libro del
horizontalidad, verticalidad,
estudiante, regla.
paralelismo y transversalidad.
Hallar el area de algunas figuras
planas basicas.
Identificar el eje de simetria de Tablero de ajedrez,
algunas figuras. colores, hojas,
Libro del
Tercero Trasladar, rotar, ampliar y reducir 2 Sesiones estudiante, regla.

figuras.

Utilizacion del plano para

Libro del

estudiante,
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fomentar habilidades artisticas.

Proyecto Se,

Paginas 84 a 104.

Utilizar el sistema de coordenadas
para ubicar lugares o puntos

dentro de un plano.

Hojas, regla,

taller, lapiz, libro

Cuarto 2 Sesiones del estudiante,
Hallar el éarea de triangulos, Proyecto Sé,
trapecios, cuadrados y Paginas 128 a 135.
rectangulos.
Clasificar triangulos segin sus
lados y sus angulos. Talleres, hojas,
Quinto 2 Sesiones calculadora, libro

Hallas areas de diferentes figuras

geomeétricas.

de Proyecto Sé.

Fuente: El Autor

Modelo de evaluacion.

Teniendo en cuenta que la IET San Diego de Alcala del municipio de Guacamayas, de

acuerdo a

caracteristicas del modelo pedagdgico que se viene trabajando

(Constructivismo) y de acuerdo a lo contemplado en la propuesta de evaluacion y promocion



de los estudiantes (Decreto 1290 de 2008) en su articulo 5° desarrolla su proceso evaluativo65
a través de las siguientes etapas:

Evaluacion diagnostica.

Se establecen criterios relacionados con los aprendizajes previos para que a partir de esta
informacion se puedan generar nuevos conocimientos a través del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

El proceso de ensefianza-aprendizaje, requiere de la evaluacion diagndstica para
caracterizar el grupo de estudiantes, sus ritmos de aprendizaje, sus intereses y dificultades con
el propoésito que el maestro determine las estrategias y recursos didacticos a utilizar en el
desarrollo de cada una de las tematicas de su clase.

Para lograr una evaluacion diagndstica o inicial pertinente y acorde a la institucion
educativa se tienen en cuenta los siguientes objetivos:

Establecer el nivel real del alumno antes de iniciar una etapa en el proceso de ensefianza-
aprendizaje dependiendo de su historia académica.

Identificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo aprendizaje

Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de las competencias
propuestas.

Disefiar actividades remediales orientadas a la nivelacién de los aprendizajes.

Detectar desempefios que se hayan alcanzado a fin de evitar su repeticion.

Otorgar elementos que permitan plantear ajustes o modificaciones en el plan de estudios

Establecer metas razonables a fin de emitir juicios de valor sobre los logros escolares y con
ellas adecuar el proceso pedagdgico a las caracteristicas de los alumnos.

Evaluacién formativa.



Se realiza durante el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje, constituye una66
evaluacion frecuente o sistematica cuya finalidad es localizar las deficiencias para remediarlas.
En la Institucién Educativa, la evaluacion formativa no solo pretende valorar al estudiante, ni
centra su atencion en los resultados, sino se enfoca ademas, en los procesos y trata de poner de
manifiesto los puntos débiles, los errores y las deficiencias, de modo que el estudiante, pueda
corregir, aclarar y resolver los problemas en lugar de entorpecer su avance.

Los aspectos que en la institucién enmarcan la evaluacion formativa son:

El profesor proporciona retroalimentacion a los estudiantes que presentan dificultades en la
apropiacién de los conocimientos.

Se orienta el conocimiento de los procesos, méas que de los productos.

Se utiliza la autoevaluacion como instrumento en la evaluacion formativa que permitan a
los estudiantes establecer juicios valorativos.

Evaluacion sumativa.

Se realiza al término de una etapa del proceso ensefianza-aprendizaje para verificar sus
resultados. Determina si se han logrado los objetivos propuestos y en qué medida fueron
obtenidos para cada uno de los alumnos. La Evaluacion Final, tiene como finalidad la
calificacion del alumno, de su proceso educativo y del programa desarrollado, de cara a su
mejora para el periodo académico siguiente; considerando el fin del curso como un momento
mas en el proceso formativo de los alumnos, participando en cierta medida de la misma

finalidad de la Evaluacion Continua.

Entre los fines o propositos de la Evaluacion sumativa en la institucion educativa se

destacan:



Hacer un juicio sobre los resultados de pruebas diagnosticas, pruebas internas, externas67/
de los estudiantes y establecer planes de mejoramiento acordes a las necesidades de cada uno

de los estudiantes.

Verificar si un alumno domina una habilidad o conocimiento.

Proporcionar bases objetivas para asignar una calificacion.

Informar acerca del nivel real en que se encuentran los alumnos; y

Sefialar pautas para investigar acerca de la eficacia de una metodologia o estrategia
didactica.

La evaluacion no entrafia en forma Unica al alumno, también y ante todo, al propio sistema
escolar en su conjunto y a la multiplicidad de agentes que intervienen en toda accién
educativa.

La IET San Diego de Alcala aplica un sistema de evaluacion sumativa de acuerdo a lo
estipulado en el articulo 5 del decreto 1290 de 2008, en el cual, se establece una escala de

valoracion que es equivalente a la de tipo nacional de la siguiente manera:

Tabla 12.
Valoracion sistema de evaluacién sumativa.

9.1a10 Desempefio superior
8.0a9.0 Desempefio alto
6.0a79 Desempefio béasico
1.0a5.9 Desempefio bajo

Fuente: El Autor
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Una vez identificada la secuencia de clase para la aplicacion del juego del ajedrez como
estrategia didactica para la ensefianza de la matemaética, se desarrolla como prueba piloto,
sesiones del juego en los estudiantes de educacién bésica primaria en las actividades
academicas y fuera de ellas, para evaluar el nivel de aceptacion ante la misma.
Valoracion de los resultados del Ajedrez en los estudiantes de la educacion basica
primaria del programa de Escuela Nueva de la Institucion Educativa Técnica San Diego
de Alcald, Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas

Una vez se consolida la propuesta de estrategia didactica alternativa en la ensefianza de la
matematica a través del juego del Ajedrez, se pone en préactica teniendo como primer referente
el constante vinculo tanto de estudiantes como de pobladores del municipio en el juego del
Ajedrez.

Sala de Ajedrez.

La Institucién, cuenta con una amplia sala de ajedrez que incluye tableros profesionales,
tablero de pared, ficheros, relojes, planillas y una galeria fotografica de los principales

exponentes del ajedrez en la historia.
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Figura 5. Sala de ajedrez Institucion Educativa.

Figura 6. Sala de ajedrez Institucion Educativa utilizada por los estudiantes.
Participacion en el juego.
La participacion de los estudiantes en jornadas ludicas organizadas por la institucion,
permiten evaluar el nivel de aceptacion de la estrategia por parte de los nifios y los beneficios

de la misma en el fortalecimiento de las habilidades.
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Figura 7. Estudiantes en jornadas ludicas.

Ajedrez con inclusion social.

Teniendo en cuenta que los nifios presentan dificultades de aprendizaje y que a su vez en la
escuela, se encuentran nifios en condicion de discapacidad como sindrome de Down y
trastornos severos de lenguaje, el ajedrez ha permitido que la inclusién en el juego y en el
desarrollo de las actividades evidencie avances significativos en cuanto a su autoestima,
atencion y concentracion, disciplina, buenos controles en cuanto a la posicion corporal,
mejoras en el habla, en la escucha, en la inclusion de actividades culturales y deportivas, entre

otros.
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Figura 8. Participacion de la sociedad en el juego de Ajedrez.

Figura 9. Participcién de nifos espeiales en el juego del ajdrez.
Beneficios en el juego del Ajedrez

En los nifios especiales, se presentan mejoras en el desarrollo del lenguaje, de escucha,
autoestima, valores, mejoras en el desempefio académico, desarrollo motriz, cooperacion,
atencion y concentracion que les redunda en todo el resto de actividades.

Aumento en la capacidad para la creatividad, la concentracion, el razonamiento mental
critico, la memoria, el autodominio, el rendimiento académico, la solucién de problemas, el
enriquecimiento cultural, la madurez intelectual, la autoestima, la puntuacién en los examenes,
el pensamiento critico, acentla el respeto por las leyes y las normas de conducta, el
aprendizaje y la practica de lo aprendido, y una multiplicidad de otras cualidades.

Crea vinculos con nifios de diferentes edades, niveles socioecondmicos y de diferentes
culturas siendo indispensable a la hora de interactuar con los demas y conciliar su punto de

vista con el del otro; ayudando al nifio a atenuar y superar su egocentrismo caracteristico.



Hace que los nifios aprendan a pensar organizadamente favoreciendo la capacidad de’2
prever situaciones aprendiendo a pensar antes de actuar. La regla “pieza tocada es pieza
movida” implica que la decision es irrevocable y por lo tanto antes de tocar una pieza debe

haber meditado con anterioridad, situacién que en la vida le permite pensar antes de actuar.

Ejercita la memoria y la concentracién, al identificar y clasificar la informacion del entorno
que favorece la construccion de modelos, lo cual permite un répido aprendizaje de
conocimientos adquiridos estableciendo relaciones de causa-efecto, elaborando sus propias

conclusiones y trabajando para el logro de objetivos personales.

El ajedrez beneficia el desarrollo de habilidades cognitivas tanto verbales como numéricas
que favorecen el proceso de aprendizaje: razonamiento ldgico, inteligencia emocional y la

intuicion.

Ejercitan la habilidad de mantenerse al tanto de dos 0 més situaciones en paralelo, Motiva

habitos de estudio, lectura e investigacidn en la rama de la filosofia, matematica e informatica.

Tabla 13.
Beneficios en valores y destrezas

CAPACIDADES - DESTREZAS: VALORES — ACTITUDES
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Sentido de observacion.

Manipular, identificar, seleccionar
clasificar.

Utilizar diferentes técnicas.

Observacion sistémica.

Debatir y discutir en grupo.

Resolver situaciones problemaéticas
Participar activamente.

Induccion, deduccién.

Razonamiento y sentido critico.

Describir situaciones y jugadas

y

Disposicion para aceptar y respetar las
reglas del juego

Confianza en poder plantear y resolver
problemas

Disciplina, esfuerzo y perseverancia.
Honestidad al dar los resultados
Valoracion del intercambio de ideas.
Tolerancia y serenidad en la victoria y
en la derrota.

Valoracién y cuidado del material y
del espacio fisico

Curiosidad, apertura, duda.

Reflexion critica sobre las estrategias

utilizadas
Apreciacion del valor del
razonamiento ldgico.
Fuente: EI Autor
-
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Figura 10. Triangulacion de conceptos

Como se ha mencionado anteriormente es indiscutible y altamente relevante referir la
educacién, la pedagogia y el ajedrez como tres elementos esenciales en la vida del ser
humano. Como lo indica Megias Cuenca, (2009), Tres conceptos distintos pero estrechamente
relacionados y con muchos afios de antigliedad. La educacién, como el acto de formar,
enmarcada también en los multiples avances de la ciencia, el arte y la tecnologia, la pedagogia
que a lo largo de la historia ha mejorado notablemente las realidades sociales y culturales y la
psicologia, pues son tantos los valiosos aportes en temas de aprendizaje que se han hecho que
le han permitido complementarla, y es alli, precisamente donde aparecen representantes que
han permitido que los sistemas educativos se fortalezcan llevando a la praxis su multiples
planteamientos .

La educacion como base de la sociedad y fortalecida con la pedagogia, son la méaxima

representacion de lo que es el acto de ensefiar, un acto tan controvertido y también



menospreciado pero que a la vez ha permitido la riqueza de la humanidad. En torno a la’5
educacién y pedagogia y con muchos afios de nacimiento no se puede desconocer el origen,
evolucion e impacto del ajedrez en la sociedad, ha permitido enriquecer intelectos, forjar
habilidades cognitivas y cobrar la importancia que mereciera tener.

El constructivismo ha tomado vital importancia; y como lo muestran (Barreto , Gutierrez,
Pinilla, & Parra, s.f), no se puede hablar de que los sujetos por si solos que forjen
conocimientos, es posible que se dé segun la asimilacion de Piaget, el constructivismo ha
tomado vital importancia; no se puede hablar de que los sujetos por si solos forjen
conocimientos, y como lo cita Vygotsky el hombre entre més interactué mayor conocimiento
tiene. Cuando el sujeto (docente) se inmersa entre los demas sujetos (alumnos) el aprendizaje
es mas enriquecedor, mas socializador y por ende mas dinamizador. La practica ajedrecistica
de esta manera contribuye a que se implemente el constructivismo dado que el estudiante
aprende haciendo y no esta sujeto a sélo las indicaciones y orientaciones de su Maestro. Al
trabajar el ajedrez articuladamente con las matematicas desarrollara en el estudiante
competencias matematicas y formativas que los catalogan con un aprendizaje integral Unico y

autentico.

Conclusiones y recomendaciones
Conclusiones
El bajo rendimiento académico en las areas de las matematicas, en los estudiantes de
educacion basica primaria, hace parte del resultado de un proceso de ensefianza tradicional, no

permite la interaccién ni la motivacion por parte de los alumnos con el mundo de los nimeros.



En geometria y aritmética se comprobd que logran comprender mejor los conceptos y su’6
aplicacion en diferentes situaciones, espacios y contextos.

El sistema de coordenadas planteado en el tablero de ajedrez permitié determinar
localizaciones y describir relaciones espaciales de fichas, figuras, objetos y eventos.

Los nifios que han participado en diferentes torneos regionales y nacionales en representacion
de la institucion han logrado excelentes desempefios académicos en el area de matematicas
evidenciados en las pruebas internas, simulacros de evaluacion y pruebas SABER.

Se evidencia buen comportamiento, respeto y aceptacion de las normas en diferentes contextos
como aulas de clase, salas de ajedrez, sala de TICs y otros espacios de tipo académico y
deportivo.

En el Municipio de Guacamayas, la poblacién y en especial la conformada por nifios, nifias
y jovenes, ha demostrado un alto interés por el juego del Ajedrez, sin embargo, no se ha
aprovechado esta condicién para fortalecer las competencias del aprendizaje de las
matemaéticas desde el aula.

El juego del Ajedrez, permite el desarrollo de habilidades cognitivas y pedagdgicas,
relacionadas de forma directa con las habilidades que se adquieren con un buen proceso de
aprendizaje de las matematicas.

Se puede fortalecer el método de ensefianza bajo el modelo de la Escuela Nueva, con la
aplicacion de alternativas didacticas para el desarrollo de competencias especificamente en las
matematicas, con la inclusion del juego ciencia en el proceso.

Aunque la prueba piloto, ha mostrado resultados positivos de aceptacion de la estrategia, se
hace necesario aplicarla de forma continua y evaluar los resultados de la competencia

matematica de las pruebas externas a presentar.



Recomendaciones ”

Se recomienda la puesta en préctica de esta estrategia didactica alternativa que permite
desarrollar en los nifios las multiples habilidades que se usan en los procesos de construccion
del saber como la indagacion, la prediccion, la observacion, la experimentacion, la
interpretacion, la comunicacion y la reflexion en el campo matematico; de esta manera, la
propuesta brinda a los estudiantes la posibilidad de aplicar los conocimientos a través de un
proceso colaborativo y libre que les aumente la confianza, la seguridad y la autonomia como
aprendices.

Se recomienda realizar las actividades en el orden propuesto de la propuesta, para lograr
una mayor comprension de los conceptos y enriquecer las actividades de acuerdo a las
exigencias del entorno y las necesidades de los estudiantes.

Asimismo, se debe procurar que los momentos de explicacién sean significativos, de tal
manera que se permitan validar los conocimientos matematicos y que se conviertan en
espacios de dialogos, y de negociacién, lo importante radica en que los estudiantes reconozcan
qué estan aprendiendo, como estan aprendiendo, como usa lo que aprende y encuentre el
verdadero significado del por qué y para qué de este aprendizaje.

Para la institucion se recomienda implementar la ensefianza de las matematicas a través de
la estrategia didactica alternativa del juego del ajedrez permitiendo la orientacién de los
docentes en el desarrollo de la propuesta presentada, esto para que sea aplicada en todo su
contexto.
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Taller Diagnostico Inicial de Competencias Matematicas

OBJETIVO. Identificar competencias matematicas en los estudiantes del grado quinte mediante el analisis
de actividades ajedrecisticas

Nombre: Fecha:

1. Johana dibujo la siguiente figura sobre un tsblero de sjedrez

Johsna sactd una forocpia de Ia Sgura. ; Cual de todss es la copia exacra?

A B

82
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2. La sizuiente tabla mmestra el mimero de puntajes obtenidos por los estudiantes de 1a escuela El Chiveche en
un torneo depanamental de ajedrez.

AJEDRECISTAS ELLO (Puntaje)

Miguel 1.642
Steven 1.896
John Frady 1296
Lina Fermanda 1.986

Segun Ia tabla jcual de los deportstas obtuvo 2] mayor puntaje?

A Steven

B. Thon Fredy

C. Mizuel

D. LimnaFernanda.

3. Teniendo n cuenta la tabla del mumeral 2, Ia sumatoria total de Jos puntajes obtenidos por los estudiantes
en dicha participacion fue de:

A 63820
B.5.820
C.7.820
D.6.821

4. El esudiante con el puntaje mas bajo en dicha participacion fue:

A Lina Fernanda
B. Jhon Fredy.

C. Steven.

D. Miguel Angel
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5. En promedio los cuatro esmdiantes fvieron una punmuacion de:

A 1306
B. 1450
C.1.405
D. 1.705

6. Observa el camino que debe recorrer Manuela desde su casa hasts la escuela.

CASA

7. La trayectona del recomdo que hace Manuela desde su casa hasta 1a escuela forma:

Dos lineas horizontales y una limea vertical
Una linea vertical y una linea horizontal
Unz linea diagonal y una linea horizontal
. Dos lineas diagonales
8. Teniendo en cuema Iz grafica del mumeral 6. jcuantos metros en total debe recomrer manuels para legar a
su escuela?

Unwe

A 180cm
B.1800m
C.18km
D. 180m

9. Una formula matematica rapida y efectiva pars hallar el resultado es:
Als-12

B. 15+15+15+15+1 5+15+15+15+15+15+15+15.

C.15x12

D.15x21

10. La magen representa el piso de 1a sals de Ia casa de Anderzon Yesith



" Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala
Sede El Chuveche del numnicipio de Guacamayas

abcde fgh

El area total en metros cuadrados del piso de Iz casa de Anderzon Yesith o5 da:
A 356m°
B. 256 m*
C456 m’
D. 156 m*

11. La canta feliz representada en el numeral 10 se encuentra ubicada en 1a coordenada:
Agd
B.n4
C#
Ded

12. Obsarvo detenidamente el tablero de ajedrez. En este s2 encuentran mmersos diferentes cuadrados de
diferentes tamafios.
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El total de cuadrados de diferentes tamafos inmersos en el tablero es de:

A 141

B. 151

C.171

D. 204

13_ El area total del tablero de ajedrez es de:
ATd4mr
B.84m’
C.64m’
D. 49m

14 Un eje de simetria e unz linea recta que divide en dos pares idénticas una Szura. Alzunas Szuras tienen
mas de un eje de simetria.

"

Qué figuras se formaron al trazar un eje de simetria’

A Rectangulos
B. Cuadrados.
C. Triangulos.
D. Circulos.

15
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Elanzulo que se forma en la interseccion de las dos lineas rectas corresponde 3 la coordenada:
A a4
B.c5
cds
Db

16. Las lmeas perpendiculares expuestas en el mimeral 6 forman:
A3 ansulos rectos.

B. 1 angulo recto.

C. 4 anzulos rectos

D. 2 angulos rectos

17. Las lineas polizonales son varios segmentos de rectas unidos. Las lineas polizonales se clasifican en abiertas
v cerradas. Una linea poligonal es abenz cuando los extremos no coinciden en el mismo punto. Una linea
polizonal es abierta cuando los extremos <i coinciden en el mismo punto.

De acuerdo 2 la informacion antenior. se puede conchuir que Iz linea polizonal expuesta en el tablero es:
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18 Tengo wnz chocolatine multicolor. Esta dividida en 8 partes izuales, de las cuales 4 son de chocolate y 4
son de Jeche ;Me he comido los cuatro de chocolate? ;Qué fFraccion de la chocolatina he consumido?

49
C. 28
D32
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20. Las temperaturas de un dia de imvierno de la vereda El Chiveche en 2] Municipio de Guacamayas han

e LA L

5
[
i
g
E
5
b
g

vow
©0 b Lhs

{Cual fue la bora de mayor calor?

[*Nal:-]
pomrp

24 Histograma es una representacion grifica de una variable en fonna de barras, se utiliza para varisbles
contmuas o varisbles discretas, conun gran mimero de datos y que se han agrupado en clases.
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T2
Un histogramsa es un resumen grafico de la variacion de un conjunto de datos. La naturaleza de validez. El error
mas conmn consiste en no utilizar la herramienta porque se supone grafica del histograma nos permite ver
pautas que son dificiles de observar en una sinxple tabla mumeérica. Esta herramienta se utiliza especialmente en
1a Comprobacion de teorias y Pruebas que los miembros del equipo conocen ya todo Jo que necesitan o se piensa

que un simple indice numeérico puade proporcionar un resumen adecuado de los datos.

El histograma representado a continuacion presenta el nivel de lluvias durante los meses del afo, en la region
del norte de Boyaca. Con base en el histograma

Rl

RV VT VI VA W S VPR WA

OV aarrMOrEMa ™2

EN FEB MAR AB MAYO JUN JULIO AG

25. ;En que mes las lluvias son mayores?
A Abril

B. Julio

C. Enero

D. Febrero

26. ;Qué meses del afio tienen el mismo nivel de luvias?
A Enero y agosto
B. Abril y junio

27. ;Cusl &s el mes mds saco en el norte de Boyaca?
A Epero

B. Agosto.

C. Mayo.

D. Abril.
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23. En un campeonato de ajedrez acuden deportistas de cinco paises. Observe el diagrama y conteste las
siguientes pregunas.

El pais con el mayor mimero de participantes fie:
A Cuba

B. Espatia

C. Rusia

D. Colombia

29. La sumatoria del porcentaje de los participantes de EU y Colombia es de:
A 32%
B.22%
C.42%
D.52%
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31. El perimetro del siguiente tablero es de 32 metos.

;Cual es la medida de cada uno de Jos lados?

ASm

B.7m

C.6m

D.8m

32. La grafica muestra los resultados de los estudiantes en el examen de matematicas.

"

8
L

A7

e R B~ M B
w
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',

e

El mumero de estudiantes con mayor desempetio en el area de matematicas es da:

A4

B.8

C.7
D.5

&

o N o
—|

]
€

La pareja de coordenadas en que se encuentra el caballo es:
A dd
B .22
C.c8
D.bl

33

El mimero representado en el tablero corresponde a:

A Doce millones trescientos cuarenta y ocho nul

B. Doce millones trescientos cuarenta ¥ ocho mil diecisiete.

C. Doce millones trescientos cuzrenta y ocho mil siete.

D. Doce millones trescientos cuarentz y ocho mil cincuents y siete,
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35. Las secuencias DUmericas presentes son diferentes en cada fila.
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;Cual es el valor de ks mcogmita X?
A3
B. 12
C.24
D.36

95
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OBJETIVO. Desarrollar competencias matematicas en los estudiantes del grado primero.
Escuela: El Chiveche. Municipio de Guacamayas. ( sede rural).
Nombre: Fecha:

Johana dibujo la si;wuente fizura sobre un tablero de ajedrez.

1. Reconocer en el tablero formas geomenicas sohidas ( conos, esferas, cihndros. esferas v

cubos) y formas planas basicas ( como mﬂos, cuadrados, crculos).

96



Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala
Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas

2. Clasificar y organizar formas de acuerdo a sus caractensticas y relacionar otros ejemplos
con elementos del contexto. Por ejemplo:
* Loscilindros, las esferas ¥ los conos ruedan, en cambio los cubos no.
* Entregar a los estudiantes muchas esferas (pelotas) para que las organice y las
clasifique de acuerdo a tamaiio, color.

3. Medu la distancia de los sizwientes objetos con umdades no estandar (cuadrados).

Cuadrados.

Cuadrados.

Cuadrados

Cuadrados
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a

Se.

. B

3 }thonocer ¥ proponer patrones simples con niimeros, ntmos, o figuras

geométricas. . ejemplo.

Enlaserie 6,8, 10,12, 14,

X6 ¢ TQN _
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8

PABCH
A 4 P 'm

PN -
"%'J \1 /{'—‘ / :?J \?
i ) S euid B,
A il 't
f p ﬁ‘_l,] f I
| P

5. Colorea una decena de alfiles

2802009089
282209

6. Cuenta las fichas v encierra el nimero comecto.

Wiy gy
Yy wrindy

3\ & |22 TEI0AIL A3
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s A

S
7. Ayuda al hermano de Juanita a colocar los niimeros en el tablero en forma honzontal

8. Continuz la senie con dibujos y con palabras.

AE

9. Completo las filas del tablero de ajedrez sigmendo las instrucciones:
Numeros de dos en dos partiendo del dos.

100
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Numeros de tres en tres partiendo del tres.

Numeros de 5 en 5 partiendo del 5

101
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11. Dibujo la figura del rey al frente sigmendo sus caracteristicas.
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12_El pollito quiere llegar hasta 1z gallina. Colorea el camino adecuado para legar a ella.
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et
16. Observa la grafica y analiza. Dibuja la fizura que hace falta. Escoge un color rojo para las
fizuras grandes, azul para las fizuras medianas v amanllo para las figuras pequesias.

A\

A Y
Circulo, tres, cnadrado, uno, umidad, sumas, resta. doce, clen.

16. Realiza la suma.
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p":o\.‘ =

17. Esenbo al frente loz mumeros en letras.

18. Escnbo en forma numérnica.

uno

diez
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"‘ Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala

by

ST .

g T

19. Exploracion geometrica.

Simetna.

Calca las siguientes figuras, recortalas y doblalas por la linea punteada.

!
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Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala
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OBJETIVO. Desarrollar competencias matematicas en los estudiantes del grado segundo.
Escuela: El Chiveche. Municipio de Guacamavyas. {sede rural).

Nombre: Fecha:

1. Lectura de nimeros.

Lee cada uno de los numeros representados en el tablero v luego escribelos en letra en tu
cuaderno.

2. Reconocer el concepto de unidad. decena v centena. Coloreo de amarillo las
centenas, azul las decenas v de rojo las centenas.
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1 CENTENA = 100 unidades 1 DECENA= 10 unidades 1 unidad =1

3. Realiza la descomposicion en centenas, decenas v unidades siguiendo el ejemplo.
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5. Represento en el abaco los siguientes nimeros.
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6. Completo la tabla colocando el nimero anterior y posterior; o el antecesor y
sucesor.

7. Escribe el signo mayor ( = ), menor (<), o igual (=) segun corresponda.

et
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8. Resolucion de problemas.

Carlos Andrés tiene que caminar 678 metros de su casa a la escuela donde
debe participar en un torneo de ajedrez en el cual ha sido invitado especial.
Ha caminado 98 metros. ; cuantos metros le faltan para llegar?.

El profesor Albeiro tiene en su escuela 127 fichas de ajedrez de color blanco
¥ 238 de color negro. ; Cuantas fichas tiene en total?.

En un juego de ajedrez Sara obtuvo 256 puntos y Manuela obtuvo 378, ;
cuantos puntos mas obtuvo Manuela que Sara?

En un concurso de ajedrez participaron 226 parejas. Si en la primera ronda
eliminaron 158 parejas, ; cuantas parejas siguieron en el concurso?.

A un campeonato de ajedrez se inscribieron 127 estudiantes de segundo y
112 de tercero. Si en total habia 876 estudiantes de ambos grados
participando, jcuantos estudiantes se inscribieron?

En una sala de ajedrez hay 300 tableros de madera y 436 de lona ; cuantos
tableros mas hay de lona?

9. Extraer datos de un dibujo.

Observa el precio de cada tablero.

13

Fig 1

Fig 2

Hallar la diferencia entre:

e Elvalor del tablero de lona y el tablero de acrilico.
e Determianr el el costo total de los tableros.

10. Escribe la hora que indica cada reloj.
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11. Ordena los siguientes objetos de acuerdo a su longitud.

i, T P
e

12. Comprender que al multiplicar por un numero corresponde a sumar repetidas veces.
Escribir la multiplicacion correspondiente siguiendo el ejemplo.

N

2x8=16
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) 4 —

e @ L I e o L I e o
L ® & L J £
e o e @ e o e e o
| | —
x =

8 + 8+ 8+ 8+ +8

HxH=B

Elaboro ejercicios teniendo en cuenta los ejemplos anteriores para representar la suma
total de 45.

Q0000

115



Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala
Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas

HxH=0

Representar la suma de 50

HxH=N

13. Hacer repartos equitativos.

José tiene 16 carritos vy le regala 4 carritos a cada uno de sus amigos. ; cuantos amigos
reciben carritos?.

4 carritos por persona

] oD | oy D
oyl oD | ey D
e 3 | g R

Total de carritos.
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i

14. Resolver los siguientes ejercicios graficando con base en los ejemplos dados.

* Anyireparte 12 corazones entre sus 6 amigas. ; cuantos corazones recibe cada
una?.

Total de corazones
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15. Resuelvo los siguientes problemas en el cuaderno de trabajo.

Lorena reparte 15 flores entre sus 3 amigas.; cuantas flores recibe cada una?

En Ia fiesta de cumpleadios de Juanita su mama repartié 25 helados de vainilla entre
sus 5 amigas. Cuantos helados le correspondio a cada amiga?

Sergio desea empacar 80 frutas en 10 cajas. ; cuantas frutas caben en cada caja?
Los alumnos de segundo se inscribieron para los cursos de danza, gimnasia. y
aerobicos asi: danzas 9, gimnasia 10, aerobicos 6. Calcula cuantos nifios quedan en
cada grupo teniendo en cuenta que:

Para danzas hacen 3 grupos.
Para gimnasia hacen 2 grupos.
Para aerobicos hacen 2 grupos.

Lisseth tiene 10 tableros de ajedrez y le regala 2 tableros a cada uno de sus amigos.
¢ cuantos amiguitos reciben tableros de ajedrez?

17. Reconocer las siguientes figuras planas vy solidas. Debes describirlas de acuerdo a sus
caracteristicascomo: numero de lados. caras curvas o planas. colores y utilizar estas figuras
para formar figuras mas completas como casas, payasos. animales.
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Q/" N r;
Cong gt
18. Reconocer y proponer patrones simples con numeros, figuras geometricas, frutas,

animales, fichas de ajedrez y proponer otros ejercicios en fu cuaderno de trabajo.
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. 50, 55,60.65,70, . 80, .00, . . . 110, 115,

»125...

D3t DI

v«

19. Completo la tabla de doble entrada sobre la multiplicacion.

20. Comprender nociones como ( horizontal, vertical, paralelo, perpendicular.

En cada uno de los siguientes cuadros resolver los ejercicios correspondientes.
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Resaltar con color rojo las lineas horizonales

Resaltar con color azul las lineas verticales
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Resaltar con color café las lineas paralelas horizontales

Resaltar con color anaranjado las lineas paralelas verticales
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Resaltar con color amarillo el mavor numero posible de lineas perpendiculares

21. Escribo la direccion hacia donde van dirigidas las siguientes flechas:

-
-
i
!
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kS Ay

SR o
22. Representar de forma grafica grupos de objetos de acuerdo a ciertas
caracteristicas.

=
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OBJETIVO. Desarrollar competencias matemsdticas en los estudiantes del grado tercero.
Escuela: El Chiveche. Municipio de Guacamayas. ( sede mral).
Nombre: Fecha:

1. Lectura de numeros. Identifica v escribe en tu cuaderno de frabajo los sigmente
numeros de seis ciffas.

199 90 9

816 |5 7 (80

s
n
= <]
L=
L =]

n

™.
tn
=]
-1
=]
=1

Escribe en letras los nimeros gue en se encuentran en ¢l tablero de ajedrez.

999.909

865.780

234.567

153.087

458.905

236.780

456.786

378. 942

2. Ahora escribe en nimero.

Novecientos sesenta ¥ ocho mil quinientos treinta v seis
Setecientos cincuenta y seis mil doscientos ocho




Cuatrocientos ochenta mul ciento cuarenta v seis
Ochocientos sefenta v ocho mul quinientos ochenta v cuatro
Chunientos doce nul setecientos cuarenta y nueve

3. Realiza la descomposicion en nmidades de mul centenas, decenas v nmdades de los
siguientes mumeros signiendo el ejemplo dado.

0.863

4.027
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TUNIDADES DE CENTENAS DECENAS UNIDADES

MIL

5.000 400 30

TUNIDADES DE CENTENAS DECENAS UNIDADES

MIL

TUNIDADES DE CENTENAS DECENAS UNIDADES

MIL

UNIDADES DE CENTENAS DECENAS UNIDADES

MIL

4. Escribe el signo mayor ( ). menor { = }, 0igual { =) segin
corresponda.

645.871 867.540
348.980 45.823
45.970 45.970
127.895 243.674
24.975 8.086
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34.897 34.978
23.768 20.000
14.800 4.980

5. Resolver diferentes tipos de problemas que involucran sumas, restas.
multiplicaciones vy divisiones.

<+ Enla escuela El Chiveche hay 6 grupos de 30 estudiantes. De cada grupo se
van 2 estudiantes a las olimpiadas de ajedrez que se realizan en la ciudad de
Tunja.
¢ cuantos estudiantes quedan en la escuela?
<+ Don Rubén Gonzilez compro un tablero de ajedrez a su hijo Miguelito. Pago
con un billete de 50.000 ; Cuanto dinero le devolvieron a don Rubén si el
tablero le valio $ 34.680 7

< Anyi tiene 8 tableros de ajedrez mas que Valentina. Yesith tiene 34 tableros
de ajedrez. ; cuantos tableros tiene Valenfina?

« Cristian compro un tablero de ajedrez en $ 50.000 y lo pago en 10 cuotas
iguales.

¢ Cual es el valor de cada cuota?
*+ Aun tomeo de ajedrez llegaron 2.346 personas de los cuales 1.200 son
jugadores y el resto acompafiantes.
¢ Cuantas personas son acompaiiantes?

6. Multiplico nimeros de hasta tres cifras en el tablero de ajedrez.
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8. Comprender el uso de fracciones para describir sifuaciones en las que 1a unidad se
divide en partes iguales. Ejemplo.
4del0

4/10 cuatro décimos.
Colorear las siguientes fracciones.

79 8/9 29
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49 &0 19

9. Escribe la fraccion que corresponda a cada figura.
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H B

10. Una fraccion impropia es mayor que la unidad. Su numerador es mayor que el
denominador. y para representarla se necesita mas de una unidad.

Ejemplo.

9/6

Colorea las regiones del tablero que tengan fracciones impropias y descubre 1a figura.

26 | 6/3| 3/9 | 7/4 (3/7 (98| 18|76
92| 6/8 | 85 |56 [10/4) 2/5 | 8/7 | 45
10 11022 47 |14/6| 14 |12/6( 2/8 |11/2
10/9| 3/8 | 85 | 2/8 | 42 |9/12| 6/3 | 5/6
6/9 | 772 |1012 | 5/4 | 6/9 | 6/4 |4/10) 82
43 | 34| 87 |56 |93 |68 |75 |110
213 (32 68 | 53|39 | 83|26 |95
9/8 | 35| 94 (23 |53 |18 |12/4( 26

11. Una fraccion propia es menor que l1a unidad. Su numerador es menor que el
denominador y para representarla se necesita solo una unidad. Ejemplo.
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Proponer graficas donde se representen las siguientes fracciones impropias:

< 9/6 < 73
< 16/9 < 114
< 113 % o2
< 12/8 < 104
< 32

Proponer graficas donde se representen las siguientes fracciones propias:

< 13 < 712
< 478
% 6/10
< 5/6

12. Comprende el significado de la igualdad y utiliza el simbolo (=) de forma
correcta.
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1 {
_g‘) O
RNl
R .’3»,/

8+4=6+6 4/4=1 0=0

Escribo al frente una igualda para cada ejercicio expuesto:

il R = B 0
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13 Ampliar o reducir figuras en una cuadricula. Identifica figuras v objetos
sumefricos en contextos como la geometria, el arte, el disedio, v la naturaleza.

Hacer dibujos con gjes de smietria. Ejemplo:

AMPLIAR FIGURAS,

ik

REFLEJAR FIGURAS

£
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Ampliar o reflejar las signientes figuras:

4
i
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14. Representacion de figuras v uso de convenciones.
Interpreta las siguientes convenciones:

REY

@ DAMA
CABALLO

Dibuja en el tablero de ajedrez las figuras de acuerdo con las pistas.
+ Rey blanco en (d5)
* Reynegro en (e3)
* Reina negra en (h7)
+ Torre blanca en (gl)
+» Caballo blanco en (d7)
++ Tormre negra en ( b5)

TORRE

L R .
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16. Traslacion de figuras.

Describe los movimientos realizados por el caballo si inicialmente se encuentra en la casilla
(d5) del tablero de ajedrez.
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17. Interpretar y representar datos de diferentes maneras:

OBJETO | CANTIDAD

Tableros | 30

relojes | 15

Mesas 50
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MESAS

RELOJES

TABLEROS ’

La informacion anterior corresponde a elementos ajedrecisticos que tiene la sala de ajedrez
de 1a escuela El Chiveche en el municipio de San Diego de Alcala de Guacamayas Boyaca.
De acuerdo a la informacion suministrada podras identificar:
¢+ ¢ Cual objeto de los que hay en la sala tiene mayor niimero de unidades:
mesas, relojes o tableros?
¢ Cual es el numero menor de unidades que hay en 1a sala?
¢ Cual es el nimero fotas de elementos que se encuentran en 1a sala?
¢ Cual es la diferencia entre el total de mesas y el total de tableros?
Si Juanito desea prestar 12 tableros de ajedrez. ; cuantos tableros quedan en
la sala?
++ Para un evento culfural y deportivo el profesor fuvo que prestar 27 mesas. ;
Cuantas mesas quedaron disponibles en la sala?

o

o

18. Lorena y Camilo tiene en su sala un acuario con cierto mimero de peces.
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Representa en Ia tabla la informacion correspondiente de acuerdo a 1a informacion

suministrada.
Ninos N° Peces
Lorena
Camilo
Peces de Camilo

Peces de Camilo Q( m m
Peces de Lorena Q( Q( Q{ Q(

19. Reconocer y proponer patrones con nimeros o figuras geométricas. Descubrir el
patron que confinia en cada serie.

En la series
3.6.12.24 48 96,
3. 10.20.40. 80.

120. 60. 30.
400. 200. 100. 50.

X RPN
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OFEA®

20. Resuelvo la tabla de la division.
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OBJETIVO. Desarrollar competencias matematicas en los estudiantes del grado cuarto.
Escuela: E1 Chiveche. Municipio de Guacamayas. ( sede rural).

1. Reconocimiento de nimeros.

DM | UM(CM(DM|UM| C | D (U

8 0
4 9

4 2 8 5
6 4 0 6

4 7 0 4
4 8 5 4

8 0 5 3
8 0 3 8

Escribo en letras los siguientes nimeros:

78.906:

439:

43278956:

6743086:

45790543:

4089564:

89065430:
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Averigua los nimeros que faltan en las siguientes sustracciones:

DM | UM(CM(DM|UM| C | D (U




144

Institucién Educativa Técnica San Diego de Alcala
Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas

DM |UM|cM|DM|UM| € | D | U

5 3
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4 9

6. Averigua los numeros que faltan en las siguientes multiplicaciones.

DM | UM|(CM|DM|UM| C | D | U
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8. Termina de escribir el abecedario y asocia a cada letra un multiplo de 3. Después
descifra el mensaje
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36 | 12 18 | 63 | 57 [ 60 | © 27 | 63 | 18 | 0 | 54

Ahora, aprenderas
adividiren el
tablero de ajedrez
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10. Sefiala el camino que debe seguir la ratona Josefina para Ilegar al queso. si sabes
que debe ir por los cuadros que tengan divisiones cuyo cociente sea 417 y que
puede avanzar vertical, horizontal, o diagonalmente.

2765 = 3 201 3771 = 0

18
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Ahora resolveras
problemas de
division.

v Un comerciante compra 150 bultos de harina de 100 libras cada uno y lo
reempaca en bolsas de 5 libras cada uno. ; Cuantas bolsas le resultan?
TOTAL DE LIBRAS BOLSAS QUE RESPUESTA.
DE HARINA RESULTAN

v" La noémina de una oficina es de $ 4.189.500 mensuales para pagar a sus 9
empleados que tienen igual sueldo. ; Cuanto gana cada empleado?

SUELDO QUE GANA CADA RESPUESTA
EMPLEADO

v" Un bus transporta 4.820 personas en 2 viajes y 8.450 en otros. ; Cual es el
promedio de pasajeros que transporta en cada viaje?

TOTAL DE TOTALDE | PROMEDIO DE RESPUESTA
PERSONAS VIAJES PASAJEROS
TRANSPORTADAS TRANSPORTADOS

v" Sien un bus se pueden transportar 46 personas a un mundial de ajedrez.
Cuantos buses se requieren para transportar 47.520 personas?
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SOLUCION

12. Completo la tabla de la division.

13. Los multiplos de un nimero son todos los productos que se obtienen cuando se
multiplica ese nimero por 0.1.2.3.45. ..
Completa la tabla identificando los multiplos de cada numero.

10
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[5

Identifico en Ia tabla los divisores de los siguientes niimeros y sigo las instrucciones:
Color rojo. Div de 28

Color amarillo. Div de 100

Color azul. Div de 84

[
N
-1
h-4
(o1
(-]
"
[
e

13

28 (10 (38 (12| 26| 6 | 23| 39
18 | 14 | 41 | 42 | 24| S | 38| 4

33 (17 2 (22|20 13]|15]| 50

w
-
[
[
-1
o
T
o0
w
n
[
n
w
-1

15. Numeros primos: Son aquellos numeros que solo tienen dos divisores distintos: el
1 y el mismo nimero.

Encuentra los nimeros primos menores que 64. Sigue las instrucciones.




Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala
Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas

42 ) | 44 | 45 | 46 48

< Tacha el nimero 1. no es primo.

% Encierra en un circulo el 2. pues es el nimero primo mas pequefio.

<+ Tacha los demas numeros pares.

<+ Encierra en un circulo el 3: tacha sus mulfiplos.

++ Encierra en un circulo el 5; tacha sus multiplos.

+ Encierra en un circulo el 7; tacha sus multiplos.

+ Los numeros restantes que quedan sin tachar son los numeros primos puesto
que tienen dos divisores. el 1 v el mismo numero.

16. Numeros compuestos: Son aquellos nimeros que tienen mas de dos divisores.
Ejemplo:

Divisores de 18 {1, 2,3.6,9,18}
Encuentra en el tablero de ajedrez los numeros compuestos y tachalos con una X.
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Aol % 17. Representar fracciones de distintas formas de acuerdo al contexto.
Ejemplo: 6/5 de pizza. 6/5 de chocolatina

Voo ——

Colorea la fraccion que se indica en cada caso:

5/4

NN

14/4

T (T
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18. Representa graficamente las siguientes fracciones:

13/4

1713
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0/2

7/3

19. Colorea la fraccion que se indica en cada caso:

3/5 de 10
de @

24 de 8

&||D D HD
D D DD

SAAYAYAYA

Yadel2
15

5/6 de 12
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QOO
QOO
OB OO

2/4del2
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AGASH A
pA@ @A ke
PARASAIAG

CCCCQ
(U@

(@

VANVANAN
AL e

1/2de 18
de 6

1/3 de6

22

20. Las graficas circulares: Se utilizan para representar informacion estadistica. Se
elaboran en un circulo dividido en sectores que representan del total. el porcentaje
que le corresponde a cada dato.

El municipio de Guacamayas en Boyaca es reconocido por la artesania en espiral. Hermosas
creaciones hechas en paja y fique de la region engalanan los restaurantes. salas y habitaciones
de muchos hogares de Colombia y del mundo.

= PANERAS

Ventas artesanias

-

14%

CAZUELAS = INDIVIDUALES

= BANDEIAS
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Calcula 1a medida del angulo que le corresponde a cada porcentaje.

)

57%
22%
14%
7%

3

X3

'Q

o

o
2 Gee
'C’ -

Interpretar: 8@ "

VENTAS ARTESANIAS.
PRODUCTOS PORCENTAJE
PANERAS
CAZUELAS
INDIVIDUALES
BANDEJAS

¢ Cuales son las artesanias mas vendidas?
¢ Cuales son las artesanias que fuvieron menores ventas?
¢ Cual es la diferencia entre las artesanias mas vendidas y las menos vendidas?

Observo 1a tabla v la completo de acuerdo al diagrama.
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AREA DEL TABLERO DE AJEDREZ=LADO X LADO= m?

PERIMETRO=LADO + LADO + LADO + LADO=
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OBJETIVO. Desarrollar competencias matematicas en los estudiantes del grado gquinto.
Escuela: El1 Chiveche. Municipio de Guacamavas. (sede rural).

Nombre: Fecha:

1. Usar nimeros decimales de hasta tres cifras después de la coma teniendo claro el
concepto de décima. centésima v milésima. Por ejemplo. en 897,635 hay 8 cenfenas. 9
decenas, 7 unidades. 6 décimas. 3 centésimas v 5 milésimas.

Ubica las cifras de cada nimero en las casillas de 1a tabla. Luego escribe en letras cada uno
de los numeros decimales.

19,678

3.456

564,79

48,980
23,658

758, 3

7.745

87.43
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2. Adicion de nimeros decimales: Para sumar nimeros decimales se ubican los
sumandos de manera gue queden alineadas sus partes enteras v sus partes decimales.
Ubico cada nimero en cada columna del tablero v efectiio 1a suma correspondiente.

14,8 + 250 + 3,95 + 43,5 + 23,87 + 0,7 + 5,64

T45,1 + 56,34 + 74,754 + 32 + 23,03
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3. Sustraccién de numeros decimales: Se ubica el minuendo v el sustraendo de manera
que queden alineadas sus partes enferas v sus partes decimales, luego se restan.

Ubica en las columnas v caleula:

674,066 - 15,67

40,8 - 37431

245,5- 187,432
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4. Moultiplicacién de un niumero decimal por uno natural: El producto de un numero
decimal por uno natural se obtiene multiplicando los factores sin tener en cuenta las
comas. Luego se separan con una coma, desde la derecha tantas cifras decimales como
las que tenga el factor decimal.

Ubica los nimeros v multiplica.

422903X 29

567,26 X 34

658, 98 X 50
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Multiplicacion de dos cifras: Para calcular el producto de dos nimeros decimales se
multiplican los factores como si fueran nimeros naturales. En el producto se separan con una
coma tantas cifras decimales como tengan los dos factores juntos.
Ejemplo:

3,5 —» 1 cifra decimal
X2.4 —— 1 cifra decimal

140
70

5.40 ——» dos cifras decimales

Ubica verticalmente en la tabla v calcula:

39X48

934X80902
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780X 479
3.56 X 7.48

75.58 X 4,987 36X7.4
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345,678 X 089

6.423 X 7.56

5. Division de un nimero decimal entre un numero natural: Para dividir un nimero
decimal entre uno natural se divide como si los dos numeros fueran naturales, pero al
bajar 1a cifra de las décimas. se escribe la coma en el cociente.

Calcula las siguientes divisiones
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70,2525

0928 =17

96.076+8




Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala
Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas

6. Division de un numero natural entre un numero decimal: Para dividir un nimero
decimal entre otro numero decimal se transforma la division en otra equivalente sin
decimales en el divisor.

Ejemplo:

324=15

1. Se multiplica el dividendo y el divisor por la unidad seguida de tantos ceros
como cifras decimales tenga el divisor. 3240 = 15

Se resuelve la division equivalente. 3240 = 15

3. Se escribe la division inicial y su resultado.

(5]

Calcular las siguientes divisiones transformandolas primero en divisiones equivalentes:

DIVISION DIVISION COCIENTE
EQUIVALENTE

5+0.25

12+0.003

36012

45+0.015

72+ 0.009

18+75

Division de dos numeros decimales: Para dividir dos nimeros decimales se transforma la
division en otra equivalente. sin decimales en el divisor. Se desplaza la coma en el dividendo
tantos lugares como decimales tenga el divisor. Ejemplo.
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Escribe divisiones equivalentes a las dadas. Después. calcula los cocientes:

DIVISION

DIVISION
EQUIVALENTE

COCIENTE

34.786 = 0.008

14478 = 7.62

45.06 =3.03

50.05 =25

24.09 = 0.03

348 =0.025

Escribe el simbolo menor ( < ) igual ( =). mayor ( > ) segun corresponda:
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£ooN
kr (L
%’ L - ! =
Se
% El hermano de Natalia peso al nacer 3,250 kg; durante la primera semana
aumento 0,95 kg y en la segunda aument6 0.21. ; Cudnto pesa ahora?
++ Helena pesa 38.75 kg y Mauricio 5.34 kg mas que ella. ; Cuanto pesa
Mauricio?
+ Juan Carlos tiene tres varas metalicas. Si suelda las tres varillas. ; cual es
1a longitud con que queda la nueva varilla?

18,47cm y
' 23374cm. |

| 24cm |

Dos “—" .-!l‘ partieron del mismo punto en igual direccion. El
primero avanzo 53,654 km en una hora y el otro 51, 94 km. ; A qué
distancia estan los dos carros?

Jaime tiene en su 3 un deposito con 12 litros de agua. Si utiliza 2.8 litros
para regar sus flores y 8.25 litros para regar las lechugas, ; cuantos litros
quedan en el deposito?

i tiene 11 pisos. Cada piso tiene una altura de 3.45 metros.
Cual es la altura total del edificio?
® &
Para celebrar el M‘:‘ﬁ de Manuela, sus papas y su hermano Juanito la
invitaron a un restaurante. Cada uno eligi6 una entrada de $ 4635,50. un
plato fuerte de $ 22654.95 y un postre de 5387, 45. ; cuanto le pagaron por
la comida?
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< El terreno en el que se construye un edificio mide 12, 35 metros de frente y
11.37 de fondo. ; cual es la medida de su area?

<+ Marcela compro 3.56 km de manzanas y una papaya que pesaba 1.76 km_ Si
cada kilogramo de manzana cuesta $ 2350.65 y cada kilo de papaya $ 1450,
25 ; cuanto dinero pago Marcela por la fruta?

% Adela quiere repartir los 29.6 km de tomate que recogio en su huerto en 8
paquetes iguales para sus sobrinos. ; cuanto pesara cada paquete?

8. Comprende que elevar un numero a una cierta potencia corresponde a multiplicar
repetidas veces el numero.
La potenciacion es la operacion que permite abreviar el producto de factores iguales. Los
elementos de la potenciacion son: base, exponente, potencia indicada y potencia.
Ejemplo:
El producto 5 x 5 x 5 se puede apreviar por medio de una potencia asi:
< El factor que se repite es 1a base: 5
++ El nimero que indica cuantas veces se repite la base es el exponente: 3
% Laexpresion 5° se llama potencia indicada.

% Elresultado se llama: potencia: 125

’,

Observa el grafico v completa con la potencia indicada y el resultado:
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Potencia

9. Completa la siguiente tabla:

10. Interpretacion de datos:

< Para su matrimonio Andrea prepar6 5 centros de mesa con 5 racimos en cada uno. Si
cada racimo tiene 5 flores y cada flor tiene 5 pétalos. ; cuantos pétalos hay en el salon?

< Don Luis tiene 4 hijos. cada uno de ellos tuvo 4 hijos y cada uno de sus nietos también.
¢, Cuantos bisnietos tiene don Luis?

% En la escuela El Chiveche de Guacamayas Boyaca se van a colocar baldosas como la
dibujada en dos patios cuadrados. En el primer patio se colocaran 9 filas de baldosas y

1
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R,
%,:ﬁ:;‘_p en el segundo patio 6 filas de baldosas. Colorea el calculo que te permite
' averiguar la cantidad de baldosas que se colocaran en total.

AN AN N 7N
9’x6 9%+ ¢’ > (9+6) < > (9x6)? <
V Vv V

< Yineth Lorena preparé 6 bandejas de colaciones. En cada bandeja organizo 6 filas con 6
colaciones en cada una. ; Cuantas colaciones preparo Lorena?.

11. Radicacion: Es una operacwn que permite calcular 1a base cuando se conocen el
exponente y la potencia. indice_l"

Ejemplo:

V27=3 Raiz

Cantidadleradical

¥81=9
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¥
)

Loyt

Relaciona cada raiz cuadrada con su resultado:

2\/:1: >
Vs 8
Va9 10
V16 3
Vo 7
Ve 2
V100

3

Visz 12

12. Encuentra las respuestas en el tablero y forma la figura

1 ‘ 14 | 13| 30 0 14 1
0| 40 | 8| 9| 10 o 50 0
25 3 |72 6 s 20 | 54
14 o 12 (10| 15 0 _ 14
65 32 [11 [ o[ 3 ‘ 16 | 46
0|16 [2]4] 5 0 70 0
60 ‘ 0 |33 47 0 %
1 a 80 |14 | 55 0 a 1

Yo V25 Vioo Vesd Vie9 V& V81 Va9 36 Viaz 1225
Y121 327 ¥8 V125 yiooo Y729 164
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13. Colorea del mxsmo color cada radicacion con su correspondmne cara:

Ahora
resolveras
problemas.

< Un salon dispone de 49 puestos. Teniendo en cuenta que existe la misma cantidad de
filas que de columnas. ; cuantas sillas hay en cada fila o en cada columna?

< Enuna bodega organizaron 216 cajas en un médulo, de manera que pusieron el mismo
numero de cajas a lo ancho. a lo largo y a lo alto. ; Cuantas cajas hay por cada lado?

< Enla IET San Diego de Alcala de Guacamayas se encuentra un aula multiple que tiene
capacidad para 1.600 sillas. Si se organizan las sillas de modo que haya la misma
cantidad de filas que de sillas.

¢ Cuantas sillas se podria poner en cada fila?

¢ Cuantas filas se pueden formar?

< Estrategia: El ajedrez es un antiguo juego originado en la India. Se juega en un tablero
de forma cuadrada con 64 casillas cuadradas de colores negro y blanco, alternados.

Encuentra el numero de casillas que contiene una fila del tablero de ajedrez mediante una

operacion de radicacion.
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15. Completa la tabla.

POTENCIA POTENCIA RADICACION RAIZ
INDICADA
2 8
10°
63
53
34

16. Encuentra cada raiz. Luego debes encerrarla en la sopa de letras.

Y16 127 Vio.o00 Viz5 V142 1216

C|U|A|R|E(N|T|A|(D|O]|S
U|D(O|C|E|U(R|O|I|E

A(S|IE|I(D|IT|E|S|E|S|E
TIR(E|S|I|VI|SI|E|Z|T|TU
R(N|UI|E|(V|E|I|Z|Y|R|A
O(S|E|(I|S|N|E|I|N|E|T
S|C|I|N[C|O|T|O|U|S|R

16. Escribe fracciones como decimales y viceversa. Identifica la fracciéon como una
division.
Expresa la parte coloreada de cada figura como una fraccion y como un decimal.
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FRACCION
DECIMAL

NUMERO
DECIMAL

FRACCION
DECIMAL

NUMERO
DECIMAL

FRACCION
DECIMAL

NUMERO
DECIMAL

17. Relaciona cada fraccién con su expresion decimal:

176



177

\ y Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala
{ Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas
L\2. 4

28 196 451
100 100 1000

18. De los 1.000 estudiantes que hay en ¢l colegio donde estudia Juliin, 568 tienen
hermanos. ;| Qué fraccion del total de los estudiantes tienen hermanos?

19. Usa el transportador para medir angulos y los clasifica dependiendo de si son mayores
o menores a un angulo recto ( 90%)
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BIENVENIDOS A
LOS TALLERES
AJEDRECISTICOS.

TALLERN°1

Nombre: Fecha:

Lee y analiza detenidamente la siguiente informacion.

El tablero de ajedrez esta formado por una cuadricula de 8 filas y 8 columnas, las celdas
internas estan alternadas con colores blanco y negro. Siempre el color de la celda superior
izquierda es blanco.

Las columnas se nombran con las letras de la a, a la h, iniciando por la columna de la
izquierda, las filas con los nimeros del 1 al 8 iniciando con la fila inferior. En la siguiente
ilustracion observamos la forma correcta de ubicar el tablero.
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COLUMNA

Las casillas o celdas en las cuales se colocan las fichas se nombran por parejas de
coordenadas nombrando primero la columna con su letra correspondiente v luego lafilaa la
cual corresponde la celda. Ejemplo: observemos la siguiente ilustracion.

El peon se encuentra en la celda de 1a fila 6 y 1a columna
c. Para hacer la notacion de esta posicion escribimos las
coordenadas (c6).

1Desarrolla las actividades.

1. En el siguiente tablero de ajedrez ubica las piezas de
acuerdo las coordenadas indicadas.
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e Caballo: (Cb3)

e Dama: (De4)
o Alfil: (Ag8)
e Torre: (Te5)
* Rey:(Rel)

2. Escribe la pareja de coordenadas en

1as que se encuentra cada una de las
fichas en el siguiente cuadro.
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TALLER2

1. Colorear del mismo color las lineas paralelas horizontales presentes en el tablero de
ajedrez.

Recuerda que las lineas horizontales son las que viajan de izquierda a derecha. I

2. Colorea las lineas paralelas verticales con color azul.
Recuerda que las lineas verticales viajan de arriba hacia abajo.
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3. Pintalas filas con color verde, recuerda que las filas estan compuestas por la

secuencia de cuadros que estan dispuestos horizontb

4. Pinta las columnas sefialadas con color naranja.
Recuerda que las columnas son las secuencias de cuadros gue estan dispuestos
verticalmente.

Las lineas perpendiculares son aquellas que se cortan formando angulos rectos, esto es,
angulos de 90 grados.

5. Ubica tres ejemplos de lineas perpendiculares en el tablero de ajedrez v traza estas
lineas con ua coler, sigue el ejemplo.

184



185

Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala
Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas

Un eje de simetria es una linea recta que divide en dos partes idénticas una figura. Algunas
figuras tienen mas de un eje de simetria.

6. Trazalos ejes de simetria que tiene el tablero de ajedrez, sigue el ejemplo.

7. Que figuras se formaron al trazar los ejes de simetria. v

8. ;Cual es el perimetro en centimetros de estas figuras? Recuerda que el perimetro es la
suma de las medidas de cada uno de los lados que componen la figura.

¥y
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-
~

2

9. ;Cuantos cuadrados puedes trazar en un tablero de ajedrez? Utiliza el tablero para
buscar la solucion.

S

10. Encuentra el perimetro de las siguientes figuras, utiliza una regla para medir.

m
»
|
U
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TALLER 3

Una rotacion es el giro de una figura plana alrededor de un punto llamado centro de rotacion,
v a lo largo de un angulo. sin que cambien sus caracteristicas.

El cabello se mueve desplazandose dos casillas en un sentido y después una en direccion
perpendicular. Es decir. desde 1a casilla que ocupa puede moverse a otra que diste dos casillas
horizontales v una vertical o bien. a otra que diste dos casillas verticales y una horizontal. El

caballo puede mover tanto hacia adelante como hacia atras.

1. En el siguiente tablero colorea los posibles recorridos que puede hacer el caballo a

partir del punto donde se encuentra. Sigue el ejemplo.

=]

(Cuantas figuras similares (L) coloreaste?

3. Existen unas figuras que puedes representas asi (L) otras asi ( ), escoge una sola de
las representaciones y mira cuantas veces se rota la figura en cada movimiento ;En
qué angulo rofa esta figura?

4. Traslada la figura 4 cuadros hacia abajo. tres cuadros a la izquierda y cuatro cuadros

hacia arriba. (En qué lugar queda? Dibuja la figura en este lugar.
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5. Describe con tus palabras el movimiento que realizo la figura en la siguiente

ST

ilustracion.
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DECORANDO CON PASTA. Pego pasta en cada una de las lineas verficales v
horizontales.
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Colorea del color que te guste los cuadrados que tienen las caritas felices y con otro color
las caritas tristes.




Institucion Educativa Técnica San Diego de Alcala
Sede El Chiveche del municipio de Guacamayas

Identifica cada uno de los nimeros v pega lana alrededor de cada cuadrito.

0

o

o)}
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Nombre del estudiante: Fecha:

Identifica las lineas curvas que conforman el dibujo de la ficha v decoralas con bolitas de
plastilina.
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Nombre del estudiante: Fecha:

Identifica las figuras que estan resaltadas dentro del tablero y decoéralas. Dibuja otras
figuras similares utilizando los cuadros del tablero.
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Nombre del estudiante: Fecha:

Utiliza lineas curvas y rectas para dibujar las fichas de ajedrez.

0 TORRE

21 ALFIL

0 CABALLO

0 PEON

0 REY

0O DAMA

B B & ke e
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Ninos Escuela El Chiveche jugando ajedrez en diferentes torneos.
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Ninos Escuela El Chiveche jugando ajedrez en diferentes torneos.



