
GUÍA DE PREGUNTAS 

1. DATOS DEL 
ENTREVISTADO  

Nombre: Anaí 
Lara 
Marroquín 

  Edad: 30 años    Sexo: 
Femenino 

Nivel educativo: 
Pregrado 

Nacionalidad 
Mexicana 

 Ciudad de 
residencia: 
Matamoros 

Actividad/situación 
económica actual:  
no aplica 

  Estrato 
socioeconómico: 
no aplica 

  

PREGUNTAS INICIALES: 

¿Hace cuánto juega WoW? 

 6 meses 

¿Cómo conoció este videojuego? 

 Por otro videojuego llamado Heroes of Storm, me llamó la atención y fui buscando 

¿Por qué le gusta jugar WoW? 

 Principalmente por su historia, me gustó mucho el lore. Para mí es como jugar mi pelicula favorita 

¿Qué es lo que menos le gusta de WoW? 

 En un principio la comunidad es como, no tolerante, como ellos ya llevan mucho jugando, no son 

muy receptivos con los nuevos, te tratan como basura (risas), o te adaptas rápido a su nivel o la 

verdad hay ciertos momentos en los que llegas a decir "al diablo este juego" y lo dejas, son muy 

exigentes. 

¿Conoce la historia del videojuego? 

 Si, si, toda 

¿Con qué frecuencia juega WoW? 

 De 10 a 15 horas 

¿Qué otro videojuego práctica? 

 League of legends y montones de juegos que tengo en steam, tengo muchas amigas entonces lo que 

ellas me trigan, me van jalando y eso. 

¿En qué otras actividades ocupa el tiempo libre? 

 Leer, escribir y platicar con mi amigas 

  

PERSONAJES 

Cuantos personajes tiene? 

 Actualmente 4 en level máximo y 4 para iniciar, en quel'thalas 



Nombres (los usa para otros juegos, qué representa/ significa?) 

 Es una maga se llama Orethil. Ese nombre especificamente no, porque lo cree para ese personaje. 

Significa en élfico corazón de la luna. 

¿Bajo qué criterios eligió el sexo de su personaje? 

 Tengo 2 hombres porque las hembras de esa raza están horribles 

Bajo qué criterios eligió la apariencia de su personaje? 

 Específicamente como me gustaría ser, sobre todo alta (risas) 

Por qué eligió esa raza y esa clase? 

 Porque principalmente la historia del warcraft está orientada a ellos (elfos de la noche) y me gustó 

mucho su pensamiento porque yo también soy en cierta forma adoradora de la luna, me gusta mucho 

su "lore".  

 En todos lo videojuegos siempre uso un personaje mago, me gusta mucho la magia 

Qué rol le gusta más Daño, Curador, o Tanque? Por qué? 

 Daño, porque los magos sólo pueden tener ese rol 

Qué razas y clases no le gustan? Por qué? 

 Huarguens y Goblins, visualmente no son agradables 

 En general todo lo que es "mele" no me gusta, porque no considero tener la habilidd para usarlos 

Cuál es el personaje que más le gusta? 

 Mi maga 

Para usted quién es "nombre del personaje que más le gusta"? 

 La representación de lo que quiero ser, maga, alta, sería como una proyección de mi dentro del 

videojuego 

Por qué hizo los otros personajes? 

 Por ejemplo la maga me gusta mucho pero no tiene ciertas habilidades, entonces quería tener otros 

personajes para poder usarlos en otras partes 

Se ha hecho pasar por alguien diferente cuando juega o ha interpretado un rol diferente al suyo como 

"nombre real"? Por qué? 

 No, hasta ahora no 

  

FACCIÓN 

A qué facción pertenece? Por qué? 

Soy alianza, pero de corazón soy horda, me identifico más con el pensamiento de ellos, mas frío, más 

calculador, más por lograr mi objetivo que en general por ayudar 



Siempre fue de esa facción? 

 Me pasé a la alianza porque tengo una amiga ahí y dije bueno si algun dia voy a jugar tengo que jugar 

en esta facción porque ella está ahí. 

Qué es la Alianza/Horda para usted? 

 Aparte de facciones contrarias, que cada una tiene un pensamiento, por ejemplo que los hordas son 

más individualistas, piensan más en su propia gloria y la alianza aparentemente piensa más en 

comunidad, en el bien de los demás  

  

INTERACCIÓN Y REALIDAD VIRTUAL 

¿Cómo establece contacto con otras personas en el videojuego? 

 Genrealmente, en los chats de comercio, que curiosamente es donde más hablan y en el chat de la 

hermandad 

Qué prefiere, PvP o PvE? 

 PvE, para continuar la historia, porque el juego es divertido como tal, pero lo que me tiene dentro es 

la historia 

Cómo interactúa con los otros jugadores en el PvE y El PvP?  

 Por Discord o chat de hermandad 

PVE 

Con quién hace bandas y mazmorras?  

 Generalmente con la hermandad nada más y con mi amiga que está aarte de ella 

Cree que al hacerlas se establece o se fortalece algún tipo de relación con los otros jugadores? 

 Sí porque es un trabajo en equipo al fin y al cabo, que se lleva acabo para equiparse o para ayudar a 

un compañero que necesita equiparse  

PVP 

Que campos de batalla juega? Por qué? Con quién los juega? 

 En este videojuego no me gusta la jugabilidad para el pvp, entonces no lo juego 

 

ECONOMÍA 

De qué forma cancela la subscripción a WoW? 

 Actualmente estoy empezando a pagarla con oro, pero hubo un tiempo que la pagué con dinero real  

Cómo consigue oro? Para qué lo usa? 



 Con las profesiones, farmeo y vendo los resultados de ello, por ejemplo con encantamiento vendo las 

vitelas y así. Para la subscripción 

¿Qué significado tiene para usted la profesión de su personaje? 

 Si, específicamente las de orethil es porque no tenía mucha movilidad y sastrería y encantamiento no 

necesitan de farmeo de otro tipo, por ejemplo, que una profesión complementara a la otra  

Los considera como un tipo de trabajo virtual? 

  Sí 

AMIGOS Y HERMANDADES 

Cuantos amigos tiene en su lista de amigos? Habla con todos? 

 Aproximadamente 20, si con todos juego 

Qué hace con sus amigos en el juego? 

 Hago un poquito de todo, mazmorras, bandas, por ejemplo, pesca que es muy relajante y sona 

actividades más tranquilas para relajarte un poco y cuando quieres más acción pues haces mazmorrs 

o raids  

Tiene hermandad? Ha cambiado mucho de hermandad?  

 Al inicio del juego si estuve como en 3 o 4 y acá me he quedado hasta que me echen (risas). Cambié 

debido a que no me sentía muy a gusto con la gente que estaba jugando, exigían demasiado y cuando 

preguntaba me ignoraban o no me ayudaban en absoluto, entonces para estar en una hermandad 

donde on te apoyan no tiene caso, entonces me salí y un día por ahí andaba solita y alguien me invitó 

a esta hermandad y me uní, y poco a poco preguntaba y me ayudaban, me apoyaban, me aconsejaban, 

entonces, entonces me sentí más acompañada con ellos  

 ¿Qué relación tiene con estas personas? 

 Sólo un amigo lo conozco en persona, el resto son lejos de mi ciudad o mi país 

¿Alguna vez ha tenido dificultades o problemas con alguna persona del videojuego? 

 Actualmente, no 

  

WOW 

Qué hace en un día normal en WoW?  

 Genrealmente empezr en el salón de clase par empezar las misiones que piden, lugo misiones de 

mundo y después algunas mazmorras par equiparme 

En qué lugares pasa la mayor parte del tiempo cuando juega? 

 En mi sede de clase o en shatrat 

Hay más jugadores aparte de usted en esos lugares? 



 Sí 

Donde tiene vinculada la piedra de hogar? Por qué ahí? 

 Meredil, porque me gusta mucho la historia de ahí 

Considera ud que WoW le permite hacer cosas que en la realidad "no virtual" no puede? Cuáles? 

 Si, realmente me permite ser un poco más como me gustaría ser y es una proyección mia dentro del 

juego, entonces todo lo que no puedo hacer aquí lo hago allí 

CONSIDERA QUE SU PERSONAJE ES USTED MISMO O PARTE DE USTED MISMO? 

 Si, justamente 

¿Qué implicaciones ha tenido WOW en su vida no virtual? 

 Actualmente es mi modo de vida social, sino yo no hablaría con nadie  

 


