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Resumen

El presente proyecto de investigacion tiene como finalidad fortalecer la motivacion y el aprendizaje
del del idioma inglés en estudiantes de grado segundo del Colegio Cofrem de Villavicencio mediante
el disefio e implementacidon de un recurso digital interactivo. La propuesta surge a partir de la
identificacion del bajo nivel de interés en la participacion y compromiso durante las clases de inglés,
situacion asociada al uso de estrategias tradicionales de ensefianza que limitan la interaccion activa de
los estudiantes con el idioma. En respuesta a esta problematica y desde un enfoque educativo
mediado por tecnologias digitales, se plantea el desarrollo de una herramienta didactica orientada al
fortalecimiento de las habilidades comunicativas de grammar, writing, listening, speaking y Reading
mediante actividades interactivas inmersas en los contenidos curriculares del grado. La investigacion
se desarrolla con 14 estudiantes de grado segundo de la jornada tarde, considerando que esta etapa se
constituye en una oportunidad adecuada para establecer las bases del aprendizaje de una segunda
lengua. La propuesta se fundamenta en los lineamientos del Marco Comun Europeo de referencia
para las Lenguas (MCER) y en los principios del aprendizaje activo apoyado en tecnologias de la
informacion y la comunicacién. Metodologicamente, la investigacion se desarrolld desde un enfoque
cualitativo, utilizando la observacién directa en el aula, la interaccion con los estudiantes y el andlisis
de informacion institucional para identificar las causas y efectos de la problematica. A partir del
diagnostico realizado, se disefio un recurso digital interactivo orientado al fortalecimiento del

aprendizaje del idioma inglés.

Como resultado, se obtuvo una herramienta tecnolégica que integré actividades y vocabulario
trabajados en clase, permitiendo su utilizacion tanto en el contexto escolar como en el hogar. El
recurso disefiado favorecio el fortalecimiento de las competencias comunicativas basicas del idioma
inglés y constituy6 una estrategia innovadora para incrementar la motivacion, el interés y la
participacion de los estudiantes en las actividades de aprendizaje, contribuyendo al desarrollo de las
habilidades de grammar, writing, listening, speaking y reading. Se espera que la implementacion del
recurso digital contribuya al incremento de los niveles de motivacion, participacion y desempefio
académico, ademas de practicas pedagogicas innovadoras en contextos de aprendizaje presencial

mediados por tecnologias digitales acordes con las demandas educativas actuales.
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Abstract

This research project aims to boost motivation and learning of the English language among second-
year students at the Colegio Cofrem in Villavicencio through the design and implementation of an
interactive digital resource. The proposal stems from the identification of the low level of interest in
participation and commitment during English classes, a situation associated with the use of traditional
teaching strategies that limit students' active interaction with the language. In response to this
problem and from an educational approach mediated by digital technologies, the development of a
teaching tool is proposed, aimed at strengthening the communication skills of grammar, writing,
listening, speaking and reading through interactive activities immersed in the curriculum content of
the year. The research is being carried out with 14 second-year students in the afternoon shift, as this
stage is considered an appropriate opportunity to lay the foundations for learning a second language.
The proposal is based on the guidelines of the Common European Framework of Reference for
Languages (CEFR) and on the principles of active learning supported by information and
communication technologies. It is expected that the implementation of the digital resource will
contribute to an increase in levels of motivation, participation and academic performance, favouring
the comprehensive development of English language skills and the consolidation of innovative
teaching practices in face-to-face learning contexts mediated by digital technologies in line with

current educational demands.
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Introduccion

El uso de herramientas digitales ha mejorado el desarrollo de procesos de ensefianza-
aprendizaje en todos los niveles, especialmente en la educacion primaria fomentando el desarrollo de
habilidades en diversas areas del conocimiento. En colegio Cofrem se prioriza la ensefianza de una
segunda lengua, como el inglés en edades tempranas como base de las competencias comunicativas

y cognitivas que debe tener un estudiante en el contexto educativo.

El presente proyecto de investigacion se centra en explorar la influencia especifica de un
aula virtual interactiva en el desarrollo de la comprension y produccion de conceptos bésicos de
inglés en ninos de segundo grado de educacion bésica primaria del colegio Cofrem jornada tarde.
Esta institucion, inmersa en un contexto educativo que busca la innovacion y la mejora continua,
ofrece un escenario propicio para analizar como las herramientas digitales pueden potenciar el

aprendizaje del inglés en estudiantes de corta edad.

La influencia que puede tener el uso de un aula virtual interactiva sobre ingles en el
colegio Cofrem para darle uso con los nifios con edades entre los 6 y 7 afios que cursan grado
segundo permitird mejorar el desempefio académico y motivarlos de aprender de manera

dindmica en un el segundo idioma.
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Justificacion

El inglés ha jugado un papel importante en nuestra sociedad y en todo el mundo, ademas
hace parte de las actividades académicas de la vida cotidiana por ejemplo, en las universidades,
en los colegios e instituciones educativas se ensefia inglés y se exige un nivel medio o alto
dependiendo del grado de estudio para esto se tiene en cuenta los examenes del marco comun
europeo para evaluar a los estudiantes como requisito de grado, donde se evaltian las diferentes
habilidades como el habla, el escucha, comprension lectora y la escritura teniendo en cuenta la
gramatica a evaluar existen diferentes examenes internacionales que evaluan estas habilidades
tales como el IELTS, TOFEL, TOEIC, APTIS en el colegio Cofrem se utiliza el PET EXAM con
la editorial Pearson es importante iniciar la ensefianza de un nuevo idioma como el inglés la
gramatica y vocabulario en grados inferiores ya que a los nifos se les facilita entender y
comprender un nuevo idioma iniciando con las bases en los grados de prescolar en adelante pero
en el grado segundo podemos decir que los nifios tienen mas facilidad para el aprendizaje de las
diferentes habilidades en el uso de una segunda lengua como lo es el inglés no se puede
desconocer que en prescolar y en primero se inicia con el conocimiento previo de algunas
palabras que hacen parte del vocabulario, esto sea venido evidenciando en el Colegio Cofrem de
Villavicencio Meta, del sector o contesto urbano; las bases, el vocabulario, la gramatica son
puntos importantes para tener en cuenta ya que si se hace una excelente intervencion en estos

grados cuando lleguen a los grados superiores ( High School) y de paso a la universidad.

Preliminares: Delimitacion del marco de trabajo para el abordaje de la realidad
e Diagnostico de la realidad

a. Identificacion

El colegio Cofrem es un colegio de la ciudad de Villavicencio en el barrio San Marcos en
el departamento del Meta perteneciente a la Caja de Compensacion Familiar del Meta COFREM,
institucion de caracter privado y urbano con enfoque académico, cuenta con aproximadamente

3200 estudiantes distribuidos en dos jornadas mafiana y tarde en los niveles preescolar, primaria,
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basica y media para esta poblacion de estudiantes cuenta con una planta de 180 maestros, 7
coordinaciones y un rector que se encargan de toda la parte operativa (académica y convivencial)
de la institucion educativa; de acuerdo a los resultados que se tienen de las pruebas internas
“Evaluar para avanzar de mobilcorp” y las pruebas de estado “quiero ser quiero saber ” aplicadas
a los estudiantes de primaria del colegio cofrem, una de las dificultades que se ha evidenciado es
el bajo desempenio en las competencias generales de inglés, se considera que los nifios en los
primeros niveles de primaria aprenden con mayor facilidad la informacién con fluidez y rapidez
especialmente el aprendizaje de una segunda lengua, Se realiza seguimiento al aula y se dialoga
con la docente a cargo y se evidencia una pedagogia tradicional para su practica con los nifios en

el salon de clases.

Considerando el bajo desempeno de los estudiantes de primaria en las diferentes pruebas
aplicadas en inglés y las estrategias tradicionales usadas por la docente a cargo se escoge el grado
segundo como objeto de estudio pues es la edad propicia para obtener procesos de aprendizaje
adecuados que les permita mejorar su motivacion para estudiar el idioma inglés como segunda
lengua y el desarrollo de este proyecto inicia en el afno escolar 2025 continuando su trabajo en el

primer semestre del 2026 con los estudiantes.

El desarrollo de este proyecto nace a partir de la necesidad de mejorar la practica
educativa de la docente en el aula de forma didactica con el apoyo de una herramienta interactiva
digital que genere en el estudiante mayor interés para obtener conocimientos de inglés como
segundo idioma, permitira al nifio y al padre de familia realizar ejercicios de las tematicas vistas
en clases y a través de las mismas mejore su rendimiento en la asignatura y en las pruebas

presentadas anualmente.

Descripcion

El colegio cofrem cuenta con su enfoque académico en el PEI y su modelo educativo
aprender para trascender busca que los estudiantes desarrollen competencias en todas las
asignaturas, especialmente en el idioma extranjero inglés como segunda lengua por esta razon se
inicia curricularmente el proceso de ensefianza - aprendizaje desde edades tempranas. En el
contexto de la problematica se identifico una poblacion de 20 estudiantes de grado segundo de la
jornada de la tarde (2-4), al 2026 grado 3-4.
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Teniendo en cuenta lo anterior y con el propdsito de realizar de manera correcta la
investigacion se observaron algunas clases de inglés de grado 2-4, interactuando con los
estudiantes y preguntando su apreciacion sobre el trabajo realizado en el aula con la docente,
ademads de la informacion que escriben los padres de familia en un formulario institucional donde
mencionan aspectos a mejorar sobre las diferentes asignaturas vistas por los estudiantes en la
institucion educativa, el propdsito es que esta informacion permita realizar un diagnostico
adecuado pues no se puede trabajar encuestas digitales de apoyo porque la poblacion de trabajo

es de nifios de 7 y 8 afos aproximadamente.

A partir de las edades de los estudiantes se indago que aparatos electronicos o tecnologia
tienen en los hogares, mencionando que cuentan con computadores, tabletas, celulares que
permitiran llevar a cabo el trabajo de investigacion con la aplicacion interactiva y de esta manera
apoyar el proceso de aprendizaje de ingles usando la tecnologia, sin embargo se observa que los
estudiantes llegan a casa y los padres de familia en algunos casos no permiten su uso porque
deben continuar con sus actividades laborales o educativas; cabe resaltar que a pesar de no tener
algunas clases llamativas a los estudiantes les gusta la clase con la docente porque los hace reir y

usa el juego como estrategia de trabajo, pero falta la inclusion de la parte curricular.

Por esta razon se genera un arbol de problemas (figura 1) donde se identifican causas,
efectos y posibles situaciones del porqué los estudiantes de grado segundo tienen dificultades
para el aprendizaje de inglés como segunda lengua a pesar de tener 3 horas clase se observa bajo
rendimiento e interés, es por esta razoén que se propone disefiar una propuesta de innovacion que
permita apoyar y mejorar la asignatura inglés en la institucion educativa y en casa en estas edades

tempranas.
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Figura 1 Arbol de Problemas. Analisis de causas yefectos de la problemadtica identificada
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Nota: Fuente elaboracion propia

b.Formulacion:
Las siguientes son las preguntas orientadoras para este proyecto:

e ;Como se puede incluir recursos tecnologicos para incentivar el aprendizaje del
idioma extranjero ingles en nifios de 7 y 8 afios?
e ;Considera que una herramienta didéactica y tecnoldgica de ingles motiva al estudiante

de 7 y 8 anos aprender el segundo idioma de forma dindmica y apropiada?

Y como pregunta de Investigacion se establece:

(Coémo el disefo de una herramienta didactica basada en tecnologia puede mejorar la
motivacion e interés de los estudiantes de segundo grado del Colegio Cofrem
Villavicencio en el proceso de ensenanza-aprendizaje del idioma inglés como segunda

lengua?
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Alternativa seleccionada

Teniendo en cuenta el contexto, la implementacion y el impacto que este pueda tener, se

seleccion¢ la siguiente pregunta como eje del proyecto:

Esta alternativa permite desarrollar las tematicas curriculares de ingles integrando el
uso de plataformas tecnologicas de innovacion y frente a esto se generan criterios de

viabilidad para este proyecto de la siguiente manera:

1. Motivacion de los estudiantes en la clase: se crean y se buscan actividades
ludicas acordes para la edad que se pueden realizar en casa o en el colegio.

2. Bajo costo de la herramienta: Pues la herramienta donde se va a alojar los
contenidos para la clase es gratuita, los videos propios y algunos juegos de pagina
de visita publica.

3. Trascender a casa: teniendo en cuenta que se debe desarrollar los contenidos
curriculares en el aula, en el momento que se requiera el estudiante junto al padre
de familia puede desarrollar las actividades complementarias del aula virtual sin
generar cargas adicionales al proceso académico.

4. Versatil: Esta herramienta que es aplicada en los grados segundo puede ser
ajustada para trabajar en grados superiores hasta en bachillerato con la
complejidad que se requiere teniendo en cuenta el curriculo institucional de

inglés, sin embargo, también permite agregar contenidos de otras asignaturas.

e Oportunidades de innovacion / alternativas de solucion:
Las oportunidades de innovacion observadas para el desarrollo del proyecto son:

1. Motivacion de los estudiantes a aprender inglés a través de la implementacion de la

herramienta digital y tecnoldgica de inglés en el aprendizaje de un segundo idioma.

2. Realizar una prueba piloto donde se muestre el entorno y algunas actividades acordes a la

edad de los estudiantes.
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3. Implementar herramientas tecnologicas que permitan mejorar y apoyar otros procesos
académicos o asignaturas de mayor relevancia con la misma dinamica de trabajo que se

tiene con el aula interactiva de inglés.

4. Como alternativa de solucion a la situacion es generar herramientas como chatboot que

apoyen los procesos de ensefianza - aprendizaje del inglés.

5. Hacer convenios con entidades de educacion superior para que apoyen los procesos de

aprendizaje del idioma extranjero ingles en la institucion.
Proposito

El proposito de esta investigacion — accion es transformar el proceso de ensefianza-
aprendizaje del inglés en los estudiantes de grado segundo del Colegio Cofrem Villavicencio

mediante la implementacion de una estrategia didactica basada en tecnologia.

Objetivo general:

Disefiar e implementar un recurso digital interactivo fundamentado en el Marco Comun
Europeo de Referencia para las Lenguas, con el fin de fortalecer las competencias
comunicativas en un contexto presencial y de esta manera elevar los niveles de motivacion,
participacion y desempefio académico en el aprendizaje del idioma inglés en los estudiantes de

segundo grado del Colegio Cofrem Villavicencio. (jornada de la tarde)

Objetivos especificos:

e Identificar el nivel de comprension, las causas y efectos que presentan los estudiantes de
segundo grado del Colegio Cofrem en las clases de inglés.

¢ Planificar el disefio Instruccional donde se evidencie los requerimientos pedagdgicos y
tecnologicos necesarios para el desarrollo de una herramienta didactica innovadora la cual se
integre al curriculo escolar y donde promueva el aprendizaje del inglés en los estudiantes de
segundo grado del Colegio Cofrem. (jornada tarde)

e FElaborar el disefio de una estrategia didactica basada en tecnologia para aumentar la
motivacion, el interés de los estudiantes de segundo grado del Colegio Cofrem hacia el
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aprendizaje del idioma inglés como segunda lengua.

e Matriz de medicion de impacto educativo y social: de manera matricial, se debe declarar el

contexto de impacto, indicador y medio de verificacion de cada objetivo especifico con el

proposito de llevar a cabo el seguimiento y nivel de cumplimiento de estos:

segundo grado
del Colegio
Cofrem en las
clases de inglés.

Los docentes

desarrollo de las
clases.

Objetivos Contexto de Indicadores Medios de
especificos impacto de verificacion
cumplimiento
e
impacto
Identificar el La institucion Revisar las estrategias
nivel de educativa del docente en el aula Observacion

comprension, las de clases. directa al aula
causas y efectos Los estudiantes de de .cl.ases
que presentan los grado segundo Observar las Analisis de la

estudiantes de conductas de los informacion

Los padres de familia | estudiantes en el observada

Planificar el disefio
Instruccional donde
se evidencie los
requerimientos
pedagogicos y
tecnologicos
necesarios para el
desarrollo de una
herramienta
didéctica
innovadora la cual
se integre al
curriculo escolar y
donde promueva el
aprendizaje del
inglés en los
estudiantes de
segundo grado del
Colegio Cofrem.
(jornada tarde)

Estudiantes

Se crea una prueba
diagnostica para
identificar conceptos
claves de inglés para
aplicarla a la
poblacion

Aplicacion de la
Prueba
diagndstica escrita
con las imagenes
y contexto visto
en el periodo
académico.
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Elaborar el Estudiantes de grado Determinar a partir de | Herramienta
disefio de una segundo pruebas de la | plataforma virtual
estrategia herramienta  digital, | propuesta  para
didactica basada Padres de familia donde se observara: trabajar en sala de
en tecnologia Docentes N informatica  del
para aumentar la : Facilidad de uso colegio
motivacisn. el Coo.rd.lnad(.)res V1ab111daddela conestudiantes,
interés de l’os administrativos herramienta . docentes y padres
estudiantes de Ma‘éerlal (lie trabajo de familia
n
segundo grado herramienta
el Colegio
Cofrem hacia el
aprendizaje del
idioma inglés
como segunda
lengua.

Marco de referencia
Se compone de los siguientes marcos que se describen a continuacion:
Marco contextual

El Colegio Cofrem es un colegio de Villavicencio de caracter privado con enfoque
académico. Cuenta con los grados de preescolar, primaria, basica y media, con una poblacion
aproximada de 3200 estudiantes. Asimismo, dispone de dos jornadas académicas: la jornada de la
mafiana (preescolar, primaria, basica y media) y la de la tarde (preescolar y primaria), caracterizadas
por tener matriculados a nifios y jovenes cuyos padres de familia son afiliados a la CAJA DE
COMPENSACION COFREM, sin importar su estrato social.

En cuanto al entorno escolar, se destaco que la jornada de la mafiana tuvo mayor cobertura de
estudiantes porque se prestaron todos los niveles educativos que brindaba la institucion; es decir, los
espacios de trabajo no fueron suficientes para la poblacion, por lo que fue necesario usarlos de forma
rotativa. Esto no ocurrid con los estudiantes de la jornada de la tarde pues, al ser de solo dos niveles
(preescolar y primaria), gozaron de espacios adecuados para realizar todas las actividades
académicas y ludicas propuestas por la institucion.

El caracter de este proyecto de innovacion educativa fue disciplinar, teniendo en cuenta que
se baso en el area de inglés como disciplina y segunda lengua. Alli se evidenci6 que la investigacion,
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a partir de esta contextualizacion, tuvo un enfoque cualitativo, pues la informacion primaria en la
que se fundament6 este documento se desarroll en el contexto escolar mediante la observacion y el
ejercicio diario en el aula de clases.

El 27 de octubre de 1970, la caja de compensacion familiar Regional COFREM, con base en
la resolucion 5269, cre6 la educacion primaria para adultos para que los funcionarios de la Caja
iniciaran o culminaran los estudios de primaria y bachillerato. Sin embargo, en 1974 se iniciaron
labores académicas en la nocturna a través del centro de educacion alfabetizadora nocturna para
adultos, pero fue el 20 de octubre de 1980 cuando se inaugur6 la planta fisica del centro educativo
Cofrem mediante la resolucion 1071 de 1980 de la Secretaria de Educacion del departamento del
Meta, donde se dio licencia para trabajar de primero a quinto de bachillerato nocturno académico.

El colegio académico de bachillerato COFREM, segtn resoluciones niimeros 301 de 1981,
75 de 1982, 0810 de 1983 y 0554 de 1984 de la Secretaria de Educacion Municipal, obtuvo la
licencia para realizar labores de educacion secundaria en la modalidad académica para la jornada
diurna. Posteriormente, con la Resolucion numero 1080 de 1999, se autorizo la apertura de los
niveles de prejardin, jardin, transicion y de primero a quinto de primaria, asi como para los grados de

sexto a once de bachillerato en la modalidad académica.
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Revision de estado del arte

El presente estado del arte tiene como objetivo sistematizar y analizar la produccion
académica reciente (2018-2025) relacionada con la aplicacion de estrategias didacticas
apoyadas en recursos digitales interactivos para la ensefanza del inglés como lengua extranjera
(ILE) en educacion primaria. Particularmente, se enfoca en estudiantes de grado segundo, con el
proposito de contextualizar la investigacion propuesta e identificar los aportes y vacios de
conocimiento que justifican su desarrollo. La revision se realizo mediante la busqueda de
articulos cientificos e investigaciones en bases de datos como Scopus, ERIC y Redalyc,
utilizando las palabras clave English as a Foreign Language, Digital Resources, Educational
Technology, Motivation, Primary Education y Children. Los hallazgos se organizaron en tres
categorias de analisis: (a) impacto en la motivacion y actitud hacia el aprendizaje, (b)
desarrollo de habilidades lingiiisticas y (c) uso de herramientas tecnolégicas en la

ensefianza del inglés.

Los estudios analizados coinciden en sefialar que la motivacion constituye uno de los
factores mas relevantes en el aprendizaje del inglés durante la educacion primaria. Asimismo,
evidencian que la incorporacion de recursos digitales interactivos favorecen la participacion
activa de los estudiantes fortaleciendo el desarrollo de competencias comunicativas. En este
sentido, las herramientas tecnologicas se han consolidado como alternativas que permiten
generar experiencias de aprendizaje mas dinamicas, participativas y acordes con las necesidades

de los estudiantes en edades tempranas.

A nivel internacional, Silva y Santos (2024), en su investigacion sobre el uso de recursos
digitales interactivos para la ensefianza del inglés en educacion bésica, evaluaron el impacto de
una herramienta tecnologica en la motivacion y adquisicion de vocabulario en estudiantes de
segundo grado de primaria. Mediante un enfoque cualitativo y un disefio de investigacion-
accion, los autores concluyeron que los elementos visuales dindmicos y la retroalimentacion

inmediata favorecieron el interés de los estudiantes y redujeron la frustracion asociada al
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aprendizaje de una segunda lengua. Ademas, su propuesta metodoldgica constituye un referente

importante para el disefio de instrumentos de observacion aplicables a la presente investigacion.

Navarro Brito, Enriquez O'Farrill y Pérez Novo (2019) destacan la importancia del enfoque
comunicativo en la ensefanza del inglés durante los primeros afios de escolaridad, sefialando que
la creacion de entornos significativos e integrados favorece el desarrollo de la comunicacion
efectiva en los estudiantes. De manera similar, Bonilla (2019) analizé el conocimiento de los
docentes sobre las didacticas de ensefianza del inglés y el uso de tecnologias digitales,
encontrando que la formacion pedagogica y tecnoldgica influye directamente en la

implementacion de estrategias innovadoras dentro del aula.

Belda (2020) estudio el aprendizaje del inglés mediante herramientas digitales y concluy6
que las tecnologias de la informacion y la comunicacion favorecen la autonomia, la participacion
y el acceso a nuevas formas de aprendizaje. Aunque su investigacion se desarrolld con una
poblacion diferente, sus hallazgos permiten comprender el potencial educativo de las

herramientas digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje de idiomas.

Romero-Rodriguez y Aznar-Diaz (2021) analizaron el impacto de las tecnologias digitales
en los procesos educativos y su contribucion a la innovacion pedagdgica. La investigacion tuvo
como objetivo identificar como las herramientas tecnoldgicas favorecen el aprendizaje y la
participacion de los estudiantes en diferentes contextos educativos. Entre los principales
hallazgos, los autores encontraron que la integracion de recursos digitales fortalece la autonomia,
la interaccion y la construccion activa del conocimiento, permitiendo el desarrollo de
experiencias de aprendizaje mas dindmicas y significativas. Esta investigacion apoya al proyecto
fundamentos tedricos sobre la importancia de incorporar herramientas tecnolédgicas en los
procesos de ensefianza-aprendizaje, especialmente en la ensefianza del inglés en educacion

primaria.

Mena Octavio (2021) plantea que, en el contexto posterior a la pandemia, las herramientas
digitales adquirieron un papel fundamental en la ensefianza de lenguas extranjeras, favoreciendo

experiencias de aprendizaje mas flexibles e innovadoras. Desde esta perspectiva, el uso de aulas
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virtuales y recursos interactivos contribuye al fortalecimiento de competencias comunicativas en

contextos educativos diversos.

Rodriguez Saldana (2022), en su investigacion titulada Aplicacion de recursos educativos
digitales bilingiies para fortalecer las habilidades en el area de inglés, tuvo como objetivo
fortalecer las competencias comunicativas del idioma inglés mediante la implementacion de
recursos educativos digitales. La metodologia empleada se desarrolld a partir de la aplicacion de
herramientas tecnologicas orientadas al fortalecimiento de las habilidades de reading, speaking,
listening y writing en contextos educativos. Entre los principales hallazgos, la autora identificd
que el uso de las tecnologias de la informacién y la comunicacion favorece los procesos de
ensefianza-aprendizaje del inglés, incrementa la participacion de los estudiantes y contribuye al
desarrollo de las diferentes habilidades comunicativas de la lengua extranjera. Asimismo,
destac la importancia de integrar recursos digitales bilingiies como apoyo a las practicas
pedagobgicas. Este estudio guarda una estrecha relacion con este proyecto, pues respalda la
implementacion de un recurso digital interactivo como estrategia para fortalecer las habilidades

de grammar, writing, listening, speaking y reading en estudiantes de grado segundo.

Moreno y Ramirez Cabanzo (2025) realizaron una revision sobre el uso de herramientas
digitales para la ensefianza del inglés, con el proposito de identificar su incidencia en el
desarrollo de habilidades lingiiisticas y en la motivacion de los estudiantes. Entre los principales
hallazgos se destaca que las herramientas digitales favorecen el aprendizaje autobnomo,
incrementan la interaccion con los contenidos y fortalecen las habilidades de listening, speaking,
reading y writing. Asimismo, concluyen que la incorporacion de recursos tecnologicos dentro de
estrategias pedagdgicas adecuadas contribuye significativamente al aprendizaje de una lengua
extranjera, esta investigacion es importante en el proyecto ya que sustenta el disefio de un
recurso digital interactivo orientado al fortalecimiento de las habilidades comunicativas del

inglés en estudiantes de grado segundo.

Moorhouse y Yan (2023) analizaron el uso de herramientas digitales por parte de docentes
de inglés en contextos educativos posteriores a la pandemia. La investigacion tuvo como

objetivo identificar como las tecnologias digitales se integraron a las practicas pedagogicas y de
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qué manera contribuyeron al proceso de ensefianza-aprendizaje. Entre los principales hallazgos,
los autores concluyeron que los recursos digitales dejaron de ser una alternativa temporal para
convertirse en una herramienta habitual dentro de las aulas, favoreciendo nuevas formas de
interaccion, comunicacion y aprendizaje entre docentes y estudiantes. Asimismo, destacaron que
la incorporacion de estas herramientas permitio ampliar las oportunidades de participacion y
acceso a contenidos educativos. Este estudio aporta fundamentos sobre la importancia de
integrar recursos digitales interactivos en la ensefianza del inglés, especialmente en contextos
donde se busca fortalecer la motivacion y la participacion de los estudiantes mediante el uso de

la tecnologia.

Beltran (2023) y Educo (2024) coinciden en sefalar que el Design Thinking se ha
consolidado como una metodologia de innovacidn educativa que promueve la creatividad, la
participacion activa y la bisqueda de soluciones centradas en las necesidades de los estudiantes.
Sus fases de empatizar, definir, idear, prototipar y evaluar permiten estructurar propuestas
educativas orientadas a mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje mediante el uso de

tecnologia.

Gavilanes Cuesta y Naranjo Andrade (2024) desarrollaron una investigacion orientada a
analizar el uso de plataformas digitales en el aprendizaje del idioma inglés en estudiantes de
educacion basica. La metodologia se fundamentd en una revision y andlisis de experiencias
educativas mediadas por tecnologias digitales. Los resultados evidenciaron que herramientas
como plataformas virtuales, recursos multimedia y entornos interactivos favorecen la
participacion de los estudiantes, fortalecen la motivacion y contribuyen al desarrollo de
competencias comunicativas en inglés. Los hallazgos de este estudio respaldan la pertinencia de
implementar recursos digitales interactivos como apoyo a los procesos de ensefianza del idioma

inglés en edades tempranas.

Trujillo-Trujillo (2024) analiz6 la influencia de las tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion en el aprendizaje del idioma inglés, destacando el papel de las plataformas
digitales y los entornos virtuales como herramientas que favorecen la motivacion, la autonomia y

la participacion activa de los estudiantes. Los resultados evidenciaron que la integracion de
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recursos tecnologicos contribuye al fortalecimiento de las habilidades comunicativas y facilita
procesos de aprendizaje mas dinamicos y significativos. Este aporte resulta relevante para el
proyecto, teniendo en cuenta que respalda el uso de recursos digitales interactivos como

estrategia para mejorar el aprendizaje del inglés en estudiantes de educacion primaria.

Nunez Ramos, Quiniones Valencia, Afanador Restrepo y Mora Salazar (2025) desarrollaron
una propuesta basada en herramientas digitales para fortalecer el aprendizaje del inglés en
poblacion infantil. La investigacion evidencid que los recursos interactivos favorecen la
participacion activa, el aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades comunicativas en
una segunda lengua. Asimismo, los autores resaltan la importancia de disefiar entornos
educativos apoyados en tecnologia que respondan a las caracteristicas y necesidades de los
estudiantes. La relacion con el proyecto radica en que sustenta la implementacion de un recurso
digital interactivo orientado a fortalecer las habilidades de grammar, writing, listening, speaking

y reading en estudiantes de grado segundo.

Moreno y Ramirez Cabanzo (2025) realizaron una revision sobre el uso de herramientas
digitales para la ensefianza del inglés, con el proposito de identificar su incidencia en el
desarrollo de habilidades lingliisticas y en la motivacion de los estudiantes. Entre los principales
hallazgos se destaca que las herramientas digitales favorecen el aprendizaje autonomo,
incrementan la interaccion con los contenidos y fortalecen las habilidades de listening, speaking,
reading y writing. Asimismo, concluyen que la incorporacion de recursos tecnologicos dentro de
estrategias pedagdgicas adecuadas contribuye significativamente al aprendizaje de una lengua
extranjera, para el proyecto es un gran aporte porque sustenta el disefio de un recurso digital
interactivo orientado al fortalecimiento de las habilidades comunicativas del inglés en

estudiantes de grado segundo.

Finalmente, los estudios revisados evidencian que el aprendizaje del inglés en edades
tempranas se puede fortalecer mediante la integracion de recursos digitales interactivos y
metodologias innovadoras. Asimismo, se identifica la necesidad de continuar desarrollando

propuestas que favorezcan la motivacion y el interés de los estudiantes de educacion primaria
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hacia el aprendizaje del idioma inglés, aspecto que sustenta la pertinencia de la presente

investigacion.

Marco teorico

En el desarrollo de este proyecto se identifico la importancia que tuvieron las siguientes
categorias: recursos digitales, habilidades comunicativas desde el inglés (grammar, listening,
writing and reading), estrategias didacticas y practicas pedagogicas. Ahora bien, desde el &mbito
educativo se busc6 dar un enfoque fundamentado en el constructivismo, el cual se desarrolld
posteriormente en el conectivismo como una estrategia de aprendizaje a partir de las tecnologias,
sin dejar de lado la relevancia del Marco Comun Europeo y la Universidad de Cambridge como

ejes de esta investigacion.

El recurso digital se definié como una herramienta creada con el propdsito de trabajar
componentes educativos que permitieron que los nifios, jovenes o adultos aprendieran sobre una
tematica especifica. En este proceso, el docente paso a ser un facilitador o mediador de la
ensenanza-aprendizaje, mientras que el estudiante comenz6 a interactuar con diferentes
instrumentos tecnologicos que le permitieron aprender de forma autdnoma segun los tiempos
establecidos; esto se visualizod desde los Recursos Educativos Digitales Abiertos (REDA), segun el

Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2012).

Este recurso fue investigado ampliamente en los ultimos afios al recibir su mayor impulso
durante la pandemia como una tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC). Se tuvo en
cuenta que consistié en una herramienta creada con el propdsito de ser inclusiva; es decir, que
todos pudieran aprender dependiendo de sus destrezas. Por lo tanto, como recurso se adapto a los
distintos estilos de aprendizaje: visual, auditivo, lector/escritor y kinestésico. En este marco teorico
se mencionaron algunas teorias y conceptos que apoyaron el uso de este tipo de herramientas

digitales en el aula y el impacto de estas en el pais.

A partir de esta conceptualizacion se tomo6 en cuenta el aspecto teorico fundamentado en la
pedagogia. Desde esta premisa, se dedujo que este tipo de dindmicas digitales fortalecieron y
motivaron a los estudiantes. Esto se analizé a partir del constructivismo desarrollado por Jean
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Piaget, quien mencionoé que los nifios aprenden cuando se involucran directamente en la
construccion del conocimiento y el docente actia como facilitador del proceso. Visto desde el
recurso virtual, los alumnos no solo interactuaron con la herramienta desde el entorno escolar, sino
que también lo hicieron desde su hogar; es decir, experimentaron, practicaron, se documentaron y
aprendieron, lo que generd experiencias significativas. Para Piaget (1970), los nifios aprendieron a
partir de su curiosidad, la experiencia adquirida y sus capacidades mentales, elementos que

fortalecieron y motivaron el aprendizaje continuo en el entorno escolar actual.

Sin embargo, no se pudo dejar de lado una propuesta postconstructivista: el conectivismo.
Seglin sus autores, George Siemens y Stephen Downes, este fue un modelo basado en la idea de
que el nifio o joven aprende a partir del uso y la manipulacion de la tecnologia, superando asi el
modelo del constructivismo. Siemens (2006) mencion6 que “el aprendizaje es la red”,
sustentando que el aprender se dio por el reconocimiento de patrones de la red, al igual que
Downes (2007) lo plante6 con el aprendizaje a partir de nodos de informacién; dindmicas que se

evidenciaron al trabajar con recursos digitales.

Aprender un segundo idioma como el inglés cumplio un papel importante en la sociedad y a
nivel mundial, ya que sirvi6 para comunicarse con personas de diferentes culturas. De acuerdo
con el Marco Comtn Europeo de Referencia, se evaluaron las diferentes habilidades tales como
la lectura, la escritura, la escucha y la parte oral. Para ello, se utilizaron algunas metodologias
para ensefiar inglé€s, entre las que se destacaron las aulas tecnoldgicas que sirvieron como apoyo
para la mejora en el dominio de este idioma.

Dentro de las categorias para la ensefianza existieron la produccion oral y escrita, asi como
la gramatica y el vocabulario, abordando de una manera u otra la pronunciacion en el uso de la
lingtiistica.

e Pronunciacion: fue la encargada de analizar como se pronunciaba y se hacia la entonacion de
las palabras al hablar.

e Gramatica y vocabulario: determinaron la utilizacion adecuada de la gramatica, organizando
las oraciones y el vocabulario apropiado en diversas situaciones del idioma extranjero.

e Lecturay escritura: valoraron la habilidad de entender, interpretar y analizar diferentes tipos

de textos escritos, asi como la destreza de redactar de manera clara y concisa.
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e Produccién oral y escrita: se valor6 la capacidad de comunicar pensamientos y nociones
tanto de manera hablada como escrita, empleando el I€xico y la estructura gramatical correctos.
¢ Funciones lingiiisticas: analizaron la habilidad de emplear las herramientas del lenguaje de
manera eficiente, tales como solicitar algo, ofrecer directrices o compartir puntos de vista.
Existieron diferentes recursos y documentos, tales como los examenes internacionales
TOEFL e IELTS, ademas de las certificaciones de Cambridge English (KET, PET, FCE, CAE,
CPE). Todos estos proporcionaron de forma estandarizada la evaluacion y la certificacion del nivel
de inglés. Asimismo, el Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas (MCER) fue el
estandar internacional que defini6 los diferentes niveles de competencias lingiiisticas. Dentro de los
niveles de inglés se encontraron los rangos Al, A2, B1, B2, C1 y C2; por su parte, las certificaciones

de Cambridge English se dividieron en exdmenes de nivel.

e KET: es un examen para principiantes

e PET: examen de nivel intermedio

e FCE: examen de nivel intermedio alto

e CAE: nivel intermedio avanzado

e CPE: nivel avanzado
En la figura N°2 se mostro los niveles de referencia como los determina el marco comun europeo
dependiendo de la habilidad de inglés: Principiante (A1, A2), intermedio (B1, B2) y avanzado (Cl1,

C2).

Figura 2: Marco Comun Europeo niveles de referencia
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Marco Comuan Europeo de Referencia
para las Lenguas (MCER)

Fuente: cambridgeenglish.org

Teniendo en cuenta la figura anterior se puede evidenciar (figura N°3) la escala de
comparacion y estandar dependiendo del nivel de competencia llingiiistica (hablar, leer, escuchar,

escribir) en una escala internacional de A1l (principiante) a C2 (dominio del idioma)

Figura 3: Equivalencias segun el MCER

(&1L English Qualifications Multilevel tests

Ceneral and
Schools higher education
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Fuente: cambridgeenglish.org

El uso de tecnologias en el aprendizaje en especial en el adiestramiento del inglés genero

cambios en los niveles conceptuales de los educadores pues la practica pedagogica no se puede
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basar en tablero, marcador y memorizacion sino en generar estrategias didacticas que cambien las
perspectivas del aprendizaje del nifio en el aula de clase, que no se basa solo en ese contexto sino
en otros aspectos como el ambiente virtual. MEN (2025) que encamina al docente a crear estos
espacios de conocimiento a partir de las TIC y ademas de herramientas creadas para este como la
plataforma que ofrece el Ministerio de educacion “Colombia Aprende” que maneja aspectos
interesantes sobre el aprendizaje del inglés como segunda lengua ademas de invitar a los docentes
a crear en otros espacios virtuales como Blogs, Moodle, Site y demas herramientas que apoyen la
dindmica en aula y mejore su labor de forma didactica, sin embargo es necesario que las entidades
gubernamentales continien impulsando este tipo de estrategias para que tanto el docente como la
comunidad educativa tengan opciones para seguir creciendo en la implementacion de recursos

tecnologicos.
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Marco conceptual

La parte conceptual y tedrica que sustento esta propuesta investigativa-accion permite
proponer el disefo de un recurso digital interactivo y tecnologico, orientado a mejorar y motivar el
aprendizaje del inglés como segundo idioma en los nifios de grado segundo, se abordaron
categorias importantes como ingles desde el ambito educativo, falta de motivacion para aprender
inglés, estilos de aprendizaje, recurso educativo digital, interactividad y recurso digital interactivo.
Cada uno de estos aspectos sustentados desde autores del campo educativo con el proposito de dar

solidez a esta propuesta investigativa.

e Inglés: Seglin la Rae es una lengua germanica occidental que es hablada como lengua
materna en algunos paises como reino unido, irlanda, América del norte, Oceania,
Africa y Asia Es considerando como el lenguaje de comunicacion mas importante a
nivel mundial, con el paso de los afios en paises de habla hispana y demas idiomas se
considerd como importante aprender un segundo idioma en este caso el inglés por
encontrarnos en el proceso de globalizacion y es necesario tener un idioma en comun
para generar buenos canales de comunicacion en lo académico, social, cultural y
econdmico como lo menciona Chéavez, Saltosy Saltos (2017), sin embargo la
comision europea (1995) menciona los aspectos de aprender el inglés en distintos
ambitos cotidianos en su libro “Teaching and learning: Towardas The learning society
(Ensefiar y aprender: hacia la sociedad del aprendizaje), con miras a llenar vacios y
superar barreras de comunicacion a nivel mundial, sin embargo en Latinoamérica
especificamente en Colombia el gobierno nacional en su propuesta de alfabetizacion
en ingles afadid a sus curriculos escolares en las instituciones educativas publicas y
privadas la Guia N° 22 Estandares Bésicos de Competencias en Lenguas Extranjeras:
Inglés donde se trabajan aspectos claves sobre el programa nacional de bilingiiismo y
la inclusion de cada una de los estandares desde grado primero a undécimo y la forma

de como trabajarlo en las aulas de clase.

Sin embargo, la British Council en el afio 2015 realizo una publicacion llamada el
inglés en Colombia Estudio de politicas, percepciones y factores influyentes, el cual
ofrece elementos objetivos para entender el contexto de las politicas publicas y las
acciones que se han emprendido para la ensenanza y aprendizaje del inglés como una
estrategia del estado para lograr la alfabetizacion y desarrollo econémico en el pais.
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o [Estilos de aprendizaje: Todas las personas aprenden o adquieren conocimiento de
diferentes formas algunos aprenden observando, leyendo, escuchando o con
movimientos fisicos es decir asimilan , procesan y recuerdan informacién a su manera
como lo se indica en el modelo VARK(1970), permitiendo a los docentes generar
estrategias para que sus estudiantes tengan mayor comprension de la explicacion en el
aula, algunos consideran que estos métodos funcionan y al combinarlos es méas

efectivo el aprendizaje.

e Recurso educativo Digital: Define herramientas que se utilizan para facilitar el
aprendizaje ademas de permitir que se adquieran habilidades digitales de multiples
formas algunos ejemplos son las LMS, bibliotecas digitales y recursos digitales como
lo menciona Reyes (2024) en su articulo ;Qué es un recurso educativo digital? La
forma de aprender mads innovadora, asi mismo resalta que estos recursos una
educacion autonoma, colaborativa, atractiva, motivadora e interactiva porque se
adapta a las necesidades de los estudiantes con sus diferentes utilidades juegos, chat

Bot, simulaciones, videos entre otros aspectos.

e Recurso digital interactivo: Cuando se mencionan estos recursos, se refieren a las
diferentes herramientas virtuales que utilizan los docentes para hacer sus clases
innovadoras que permiten que la conceptualizacion sea més atractiva, reforzando el
aprendizaje de forma practica con el proposito de motivar al estudiante a conseguir
mejores resultados. Como lo menciona Estrada (2024) en su articulo Transforma la

enserianza en el aula con recursos interactivos.

e Interactividad: Comunicaciéon mutua entre el usuario y sistemas tecnologicos, donde
se identifica como responde el sistema o aplicacion tecnoldgica, que maneja algunos
elementos que involucran el hardware y el software usando los diferentes periféricos

con los que cuenta cada uno de ellos. Morales S (2025) Diccionario TIC.
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Marco legal y normativo (si aplica)

Si aplica, se realiza una sintesis del estado legal y normativo en la materia y se presenta de

manera normo grafica utilizando la siguiente matriz:

Ley o norma Afio Descripcion Articulo(s) que Aplicabilidad
general aplican para el
proyecto
115 1994 “La ley Articulo 21 La

general de aplicabilidad

educacion de de esta ley

1994, estipuld establece una

la asignatura

obligatoriedad dentro de las

dela instituciones

ensefianza del
inglés para la
educacion
basica y media
para orientar el
proceso de
aprendizaje de
las lenguas
extranjeras en
el pais, lo cual
trajo

consigo una
serie de
programas y
planes que se
han puesto en
marcha en
instituciones
publicas o
privadas, con
el fin de
alcanzar
niveles de
competencia
comunicativa
en

una o mas
lenguas
extranjeras.”

educativas en
la ensefianza
de una
segunda
lengua como
es el Ingles
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Marco comun 2001 El Marco Paragrafo 5.2 Como
europeo comun Competencias | desarrolla la

europeo de comunicativas competencia

referencia para de la lengua comunicativa

las lenguas: de la lengua

aprendizaje, para Fomentar

ensefianza, la ensefianza

evaluacion del inglés.

(MCER)

presenta un

esquema

descriptivo

integrador del

dominio de la

lengua y un

conjunto de

niveles

comunes de

referencia (A1

a(C2)

definidos en

las escalas de

descriptores

ilustrativos, asi

como

propuestas

para el disefio

curricular que

fomentan la

educacion

plurilingiie e

intercultural
Formar en 2006 Estandares en Pagina 9 Menciona los
lenguas el contexto del Razones para aspectos y las
extranjeras: el programa aprender ingles | oportunidades
reto lo que nacional de que se tienen
necesitamos bilingiiismo en las personas al
saber y saber Colombia aprender
hacer MEN inglés.
Constitucion 1991 Donde Art. 10, Art 67 | Oportunidades
Politica establece el a la educacion y
Colombiana derecho a la promocion del

educacion y el multilingliismo

desarrollo de en el sistema

las habilidades educativo de

lingiiisticas Colombia

cOmo
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derecho

Marco de trabajo creativo y de innovacion

En la profundizacion de los elementos que se tuvo en cuenta en el proyecto frente al entorno
educativo del Colegio Cofrem Villavicencio, se tuvieron en cuenta los actores del proceso, asi como
el lugar de interaccion de estos y los recursos de la institucion para el trabajo desarrollado en el area
de inglés en el grado segundo. Considerando la metodologia adecuada para realizar este proceso en
cuanto a sus fases, fue la metodologia Design Thinking por que permiti6 resolver el problema a
partir de la necesidad evidenciada con los actores (estudiantes) en la institucion educativa.

Algunas de las caracteristicas manejadas con el modelo Design Thinking se basaron en aspectos de
mejoramiento e innovacion de los procesos creativos en las organizaciones y empresas. De la misma
manera, en el entorno escolar se buscé que estos procesos fueran vistos no solo desde lo innovador,
sino de lo humanizado y transformador (Mena Octavio-YALCIN, 2021; Beltran, 2023; Educo,
2024). Se estructurd bajo este proposito para que este enfoque funcionara de manera correcta desde
la empatia, la definicion o atencion plena y consciente, la experimentacion, el prototipar y la
evaluacion o testeo; todo ello sin dejar de lado las representaciones virtuales y la colaboracidon que se
lograron a través del desarrollo del modelo. Es decir, todo se conect6 de forma no lineal para que
funcionara y generara otras soluciones de innovacion a partir de lo que creado. A continuacion, se
realizo la explicacion de cada una de las fases empleadas:

e Empatizar: Lo que se busco en esta fase fue identificar, a partir de la necesidad que se debio
realizar, con qué personas se debid trabajar este problema (padres, estudiantes y docentes),
explorando en el aula de clase los intereses, conocimientos y cdmo quisieran aprender inglés
como segunda lengua a partir de las tematicas del curriculo escolar. Para ello, se utilizaron
lluvias de ideas y el arbol de problemas.

e Definir: A partir de lo observado, se decidio realizar un diagnostico escrito para cumplir con
el proposito del proyecto, analizando cada uno de los aspectos vistos en cada actor del

proceso. En esta etapa se realiz6 el diagrama de Ishikawa con las razones detectadas.
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e Idear: Se mencionaron las posibles soluciones a partir de herramientas virtuales digitales de
innovacion creativa basada en el curriculo de inglés institucional, las cuales se plasmaron en

una infografia.

e Prototipar: A partir de lo evidenciado se seleccionaron algunos prototipos que permitieron
de forma sencilla representar un modelo aproximado de lo que se desea trabajar, videos,
actividades ludicas digitales, simulaciones de chatboot, para poder ser revisadas y validadas

para su uso ¢ integracion al site.

e Testear: Después de realizar la revision de los contenidos del prototipo se evalud cada
aspecto del modelo, identificando la viabilidad para ser implementado de forma continua en

el contexto escolar.

La implementacion de este modelo permitio relacionar el proyecto de mejoramiento de inglés en
los nifios de grado segundo del colegio cofrem desde una mirada pedagogica, colaborativa,
empatica y dindmica con acercamiento a la tecnologia en la que desarrollaron actividades de

adaptacion para el aprendizaje de la segunda lengua.
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Marco metodolégico

Categorizacion de la realidad educativa a abordar:

En el abordaje de la realidad educativa se tiene en cuenta que la poblacion con la que se
realiza la investigacion es diversa con nifios y nifias de grado segundo con edades entre los 7
y 8 afios aproximadamente que en la actualidad cursan grado tercero frente al andlisis de este
contexto se concluye que el tipo de investigacion apropiado es la cualitativa teniendo en
cuenta que la recoleccion de la informacion o documentacion es a partir de la experiencia o la
vivencia en el contexto del colegio cofrem de forma participativa, ademas del trabajo que se

realiza en el recurso digital de inglés en el aula de clase, sala de informatica o hogar.

Enfoque de investigacion:

En el desarrollo de esta investigacion se adopto el enfoque cualitativo teniendo en cuenta que
se estd trabajo con la experiencia que tiene el estudiante, el padre de familia y el docente en el
manejo del recurso digital en los diferentes contextos de trabajo realizado, ademas de las
entrevistas, observaciones y andlisis del contenido o recurso digital creado para este fin, con el
unico proposito de obtener todos los datos relevantes del contexto de trabajo (Hernandez
Sampieri et al., 2014; Merriam & Tisdell, 2015), es necesario mencionar que otro aspecto
importante es el enfoque desde el paradigma constructivista ( Ahmad et al., (2019); Cajide,
1992a; Cajide, Porto y Martinez, 2004; Pilcher y Cortazzy (2023); Taherdoost (2022), quienes
mencionan qgue la investigacion cualitativa proviene del constructivismo, una epistemologia en
la que el ser humano es un constructor de su realidad, creando su realidad desde su contexto
individual, social e historico y a partir de esto el investigador llega a sus conclusiones de

trabajo.
Tipo de investigacion:

En cuanto al tipo de investigacion usado para este caso es el observacional teniendo en cuenta
que lo observado es la interaccion en el aula de clase con los nifios de grado segundo y su

participacion activa en el proceso (Denzin & Lincoln, 2011; Patton, 2015)
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Tipo de estudio:

En este aspecto cabe resaltar que la investigacion que se aplico tiene algunos aspectos que
permitid identificar informacion del proyecto, la investigacién-accion se ajustd de forma
concreta frente a la participacion de los docentes, padres de familia y estudiantes en el
proceso de mejoramiento de las practicas educativas en la asignatura de inglés en primaria
con el uso de este recurso didéctico, iniciando con la implementacion y evaluacion de esta

(Kemmis & McTaggart, 1988; Stringer, 2013).

Con esta investigacion los docentes tuvieron la oportunidad de mejorar su préctica a partir de
la experiencia en aula y en el entorno laboral, frente a la problematica de los nifios de grado
segundo de la jornada tarde del colegio Cofrem con falta de interés en aprender una lengua
extranjera a partir del diseflo, implementacion y evaluacion de la herramienta virtual

interactiva para mejorar el desempefio de los nifios en inglés.

Técnicas de recoleccion de informacion seleccionadas:
Los instrumentos de recoleccion de informacion usados en este proyecto como parte
fundamental de su desarrollo son las entrevistas semi estructuradas, la observacion en el aula

de clase, los grupos focales que permitieron analizar la informacion recolectada.

Entrevista semiestructurada:

Las entrevistas semiestructuradas fueron parte esencial de la investigacion cualitativa, pues
capto las perspectivas y experiencias de los participantes en temas relevantes del proyecto y
al trabajar con nifios de 7 y 8 afios es fundamental el uso de este tipo de herramienta de
recoleccion porque ofrece el equilibrio entre la organizacion de los datos y una idea de

conversacion fluida con fines investigativos segiin Sybing (2026).

Este tipo de entrevista tiene preguntas que son predeterminadas, que permitio la exploracion
de otros aspectos cotidianos es decir surgi6 a partir de la indagacion al encuestado, frente a la
nueva informacion compartida se realizo la documentacién de la informacidn recolectada

para lograr un proceso eficaz. En esta investigacion ademas de los puntos de vista de los
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estudiantes se busco que los docentes utilizaran las herramientas y que se incorporaran al

proceso de aprendizaje en los nifios de grado segundo de la jornada tarde del colegio Cofrem.

Observacion en el aula:

Se dice que la observacion es un método de investigacion que recopila los datos a partir de lo
que se observa o experimenta, los datos de observacion pueden ser texto, audio, imagenes o
videos que son analizados mediante el método cualitativo que es el usado en la investigacion
con los nifos de grado segundo con edades 7 y 8 afios, esto permiti6 a los docentes
comprender los fendémenos del entorno académico y captar datos sobre los diferentes
acontecimientos frente a la herramienta digital interactiva de inglés. Sybing (2026). Como se
menciond en el texto, este proyecto ha tenido un enfoque de observacion periddica que
permiti6 identificar y obtener herramientas para hacer atractivo el sitio de trabajo virtual con
los contenidos de ingles teniendo como base el curriculo escolar y la dindmica en el entorno

escolar.

Grupo Focal:

Cuando se hablé de grupos focales se menciond que la informacidn observada se define a
partir de lo obtenido por los participantes del grupo de trabajo, esta técnica de investigacion
se utilizo con los nifios de grado segundo a 2026 tercero porque compartieron sus ideas y
opiniones, frente al proceso desarrollado con la herramienta interactiva digital. Se puede
decir que esta técnica de investigacion promovio la discusion e interaccion sobre la tematica
de interés o de trabajo ademés de mencionar que el grupo abordado puede ser de 8 a 12
individuos que es el rango que se abordo, sin importar el rango de edad, Stewart (2007), cabe
resaltar que se contd con previa autorizacion del padre, madre o acudiente del estudiante por
ser menores de edad. Se puede decir que la focalizacion de este grupo en particular permitio
identificar aspectos claves para el desarrollo de la herramienta virtual de ingles desde la parte
visual y de contenido, logro evidente en el proceso es el mejoramiento de la parte académica
en la asignatura ingles a partir del uso de tecnologia e innovacion en la herramienta virtual de

aprendizaje de forma didéctica.

Técnicas de analisis de informacion seleccionadas
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En el desarrollo del proyecto la poblacion abordada tenia edades que oscilaban entre los 7 y 8
anos, edades que no permitian realizar un proceso investigativo cuantitativo, por esta razon el
analisis de datos se realizo de forma cualitativa a través de un analisis de contenido
permanente a través de videos, fotos, mensajes de voz, pruebas diagndsticas, observacion en
el contexto entre otros aspectos como las entrevistas a los padres de familia que permitieron

conocer la percepcion sobre el recurso virtual de aprendizaje creado.

e Videos: En el desarrollo de los videos se evidencio que los estudiantes sienten curiosidad
por la herramienta por su entorno inicial llamativo y llevando a los nifios a explorar los
elementos interactivos del recurso, después de su uso durante el periodo académico se
realizaron preguntas con apoyo de los padres de familia con el propoésito de evidenciar en
primer lugar su viabilidad y en segundo lugar mejoramiento y gusto en el area inglés,
obteniendo una respuesta positiva tanto de los padres de familia como de los estudiantes,
la docente manifestd que este recurso le permitié enfocar sus clases de forma dindmicas e

interactiva mejorando la motivacion de los nifios en las clases.

e Fotos: En las fotos se capturo la emocidn de los nifios por el trabajo realizado con el
recurso digital interactivo y la exploracion en el recurso sin dejar de lado que todo se

evidencio a partir de la observacion en el contexto escolar.

e Mensajes De Voz: Los padres de familia en apoyo al desarrollo del proyecto,
interactuaron con los nifios en casa en la herramienta y enviaron mensajes de voz y videos
en los que se evidencio la percepcion de la herramienta mencionando de forma positiva su
opinion considerandola como herramienta de apoyo para sus hijos en el desempeiio en

inglés en el aula de clase.

e Prueba Diagnostica: Se realizo la prueba diagnoéstica con el proposito de obtener
informacion sobre el conocimiento de los estudiantes sobre el area, generando curiosidad
o preocupacion por el tipo de prueba trabajada porque el instrumento utilizado maneja un
formato similar al realizado en el contexto institucional, sin embargo, se menciona que el
proposito de la prueba era el de saber que conocian de inglés para la creacion del recurso

virtual.

anaguerrera@usantotmas.edu.co
jinethretamozo@usantotomas.edu.co



mailto:anaguerrera@usantotmas.edu.co
mailto:jinethretamozo@usantotomas.edu.co

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

e Observacion: A partir de la observacion se evidencio cada aspecto del desarrollo del
proyecto, en el abordaje al salon, en el trabajo con los nifios en la implementacion del
recurso virtual interactivo y en la visualizacion de los aspectos claves de las clases

después del trabajo de interaccion con la herramienta.

e Procedimiento: Las fases o momentos definidos para el desarrollo del proyecto son:

1. Diagnéstico / Observacion Inicial
a. Para poder llevar a cabo esta propuesta de investigacion sobre la teméatica abordada en la

asignatura ingles se detectaron algunas necesidades que llevaron al tema de investigacion:

v' La falta de motivacion de los estudiantes de grado segundo con edades los 7 y 8afios
por aprender inglés.

v Bajo rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura ingles

v’ A pesar de tener herramientas como el libro de inglés y su plataforma no se realizaba
un seguimiento adecuado que lograra generar buen trabajo en la asignatura.

v" El bajo nivel en las pruebas de Mobilcorp y saber.

v" El escaso dinamismo de la docente en el desarrollo de las clases.

b. Serealizo una evaluacion a la infraestructura institucional que permiti6 generar la

propuesta de innovacién a base de tecnologia “Recurso virtual de aprendizaje”:

v" Se cuenta con internet WIFI en toda la institucion educativa para el manejo de
herramientas Google, cuentas y herramientas institucionales como colpegasus.

v" Se cuenta con 3 salas de informatica equipadas cada una con 40 equipos funcionales
con conexion a internet con conexion a las herramientas Google (hoja de célculo,
documentos, presentaciones de Google, Classroom, SITE, Gmail, Drive, Gemini, meet,

paquete de office y programas adicionales para el trabajo en las clases.

c. En cuanto a la competencia de los docentes se realizé un analisis frente a las herramientas
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tecnologicas y se pudo evidenciar que:

v E190% de los docentes tiene conocimiento de las herramientas tecnologicas
institucionales usadas por la institucion, pero se cuenta con un equipo interdisciplinar
de docentes y técnicos en el area de sistemas encargados de explicar a los docentes el
manejo de las herramientas para el aprovechamiento del entorno laboral, en cuanto a
los alumnos tienen docentes en el area de tecnologia que apoyan el proceso de
aprendizaje de los nifios semanalmente, ellos tienen manejo basico de la herramienta

(computador).
d. Los objetivos clave en el desarrollo de este proyecto es:

v' Mejoramiento de las habilidades académicas de los nifios de grado segundo en ingles a
partir del recurso virtual interactivo de inglés.

v Motivacion para que los nifios aprendan ingles de forma didactica.
2. Diseiio y Planificacion

En la investigacion que se esta llevando a cabo se tiene en cuenta que para poder realizar un
abordaje de mejoramiento de la asignatura de inglés en el segundo se genero la estrategia de

crear un recurso didactico y para esto se tuvo en cuenta:

v' Herramienta seleccionada: Se selecciono la plataforma virtual SITE de Google por ser
una herramienta que permite generar un entorno interactivo y dindmico que permite subir
videos, fotos, juegos, quiz, presentaciones, etc.

v Crear contenidos: Se disefiaron actividades acordes a la edad, a las tematicas del plan de
estudios y al periodo que se va a trabajar.

v’ Asignar recursos: En cuantos los recursos son propios teniendo en cuenta que la
herramienta SITE es gratuita, el montaje de la herramienta lo realizaron los investigadores

y los equipos de computo a usar son de la institucion educativa y se cuenta con el permiso
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de uso.

3. Accion/ Diseiio Estratégico

Frente a esta fase se tiene en cuenta aspectos importantes como:

v' Herramienta: No existe configuracion como tal de la herramienta teniendo en cuenta que
es una herramienta en linea alojada en Google, que cuenta con una direccion web que
simplemente exige que el computador tenga acceso a internet y a un explorador.

v" Formar docentes: Se capacito a la docente titular quien es la encargada de trabajar ingles
con los nifios y a una docente de apoyo que se encarga de trabajar con ellos esta
asignatura.

v Prueba piloto: Se realizo una primera prueba en la que los estudiantes nos brindaron su
percepcion sobre la herramienta y frente a eso se generaron ajustes.

v’ Ajustar errores: En el primer momento con la herramienta se presentaron errores en
algunos botones de direccionamiento a las actividades, cambios de imagenes y revision de

los juegos y evaluaciones errores que se corrigieron en su momento.

¢ Implementacion, evaluacion y escalabilidad
Después de realizar la correccion de los errores presentados en el recurso digital de inglés,
nuevamente se realizo abordaje y trabajo continuo con la poblacion escogida para continuar

con el proceso practico de implementacion de la siguiente manera:

v Implementacion: Se realizo la entrega del enlace del SITE de Google con la herramienta
corregida para trabajar con los estudiantes, docentes y padres de familia, teniendo en
cuenta la articulacion con el plan de estudios institucional.

v' Medir impacto: Después de realizar las practicas en la sala de informatica del recurso
virtual de aprendizaje se envid este enlace por uno de los medios institucionales usados
para las clases habituales que es Classroom y se dejo tarea de revision y trabajo en casa,
para poder medir el impacto de la herramienta se solicito a algunos padres de familia que

respondieran unas preguntas para conocer su opinion sobre el recurso y a los nifios en el
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aula de clase, donde se evidencia la favorabilidad en el aprendizaje y uso en el

mejoramiento del inglés en los nifios de grado segundo con edades que oscilan entre los 7

y 8 afios.

e Producto o resultado esperado.

El resultado esperado con el desarrollo de este proyecto de investigacion fue el mejoramiento
del rendimiento académico y la motivacion por aprender inglés en los estudiantes de grado

segundo del colegio cofrem con edades entre los 7 y 8 afos.

e Descripcion de la poblacion y muestras

v Poblacion de trabajo: 14 nifios de grado segundo (2-4) actualmente tercero (3-4) del
colegio cofrem Villavicencio con edades entre los 7 y 8 afios de la jornada tarde.

v" Muestra: En este tipo de muestra se tuvo en cuenta el objetivo general que es mejorar el
desempefio académico de inglés en los estudiantes de grado 2-4 actualmente 3-4, este tipo
de muestra es intencional o conveniencia debido a la poca aceptacion que tienen por
aprender inglés.

e Matriz de interesados y beneficiarios

Grupo de Intereses | Expectativ Problemas Predisposicio Estrategi
interesado as previstos n (resistente, a
s ambivalente,
/ neutral,
beneficiari solidario,
0s comprometid
0)

Estudiantes Aprender | Tener Despreocupacié | Frente a la Recurso
inglés de herramientas | n por aprender | predisposicion se | virtual
forma de apoyo para | ingles evidencia que interactivo
llamativa | aprender son neutrales y en SITE

inglés de algunos
forma resistentes frente
didéctica. al proceso

Padres de Que sus Que se Los nifios no Quieren apoyar Socializar

familia hijos generen desarrollan con | el proceso el Recurso
aprendan estrategias agrado las solidariamente virtual
inglés y para mejorar | actividades de | pero no tienen interactivo
mejoren su inglés en casa. en SITE
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rendimient | ingles en los herramientas
0 nifios para trabajar.
académico

Docentes Recibir Obtener Poca dindmica | Solidariay Trabajar
apoyo en apoyo de una | de trabajo de comprometida con el
el herramienta los nifios en el | porque desea Recurso
desarrollo | que apoye su | aula de clase apoyo para virtual
de sus proceso de mejorar su interactivo
clases de ensefanza- proceso de en SITE
ingles aprendizaje ensenanza.

Para todas las tablas, graficos e imagenes usar norma APA para titulos y referencia

e Recursos previstos (econdmicos, tecnologias, materiales, talento humano)

En los recursos previstos son asumidos por los investigadores teniendo en cuenta que la
poblacion abordada es de 7 y 8 afios puesto que la herramienta o plataforma virtual se va a
desarrollar en sitios web gratuitos que no generan costos adicionales, en cuanto al talento
humano son los investigadores quienes se encargaron de la realizacion y aplicacion de la
herramienta en el entorno de trabajo.

Cronograma: Para la realizacion de este trabajo se destin6 un total de 12 meses entre
diagnostico, desarrollo y cierre del proyecto en el diagrama de Gantt se explica cada uno de los
pasos semana a semana de la siguiente manera:

Figura 4 Diagrama de Gantt del proyecto de grado “Recurso virtual interactivo para el aprendizaje

del inglés”
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DIAGRAMA DE GANTT — PROYECTO DE GRADO MAESTRIA
Recurso ViInual interactivo para o Aprendizsfe el ingies | Grado 2°-4° | Colegio Coffem, VIESVEEnGi
L1 e T

a1 Msa W 3 sz 4 Lo 1] e ar Mas 10 M 11 s 12 s 13 M 4 M 95
e e BN COEN AeiDE DR EeXin FeX MR EDE M3

FASE 1: MAGNOSTICO E INVESTIGACKON

de
rirsestructua
Anaiziz de competenciss docentes TIC

Definicion de abjefvos del proyecn o -
Apieacon de praeta dagrestica N 4 -
Fievisitn bibliografica y marco betrico
FALE 2: DIBSERD ¥ PLAMIFICACION

Seweccion de patatorma Google SITE
Diseflo de acSviciades por tematicas

Creacion de conenians cigities
Azignacion y gestion o recursos
Configuracion y moniaje de Google SITE 12w
Capaciiachin cocenies (I + 30040 B -
Frueta plioto con estudantes 12 -

Recoeccion de percepcon R (videosfotos, U mrane
Ajuste de emores y mejoras al recurso # -
FASE 4: IMPLEMENTACION ¥ EVALUACION #

Implementacion oficlal del recurso vitual 4 -
Trabajo en sala de informasca # -
Envio gel enlace por Classroom (tarea casal 2
Entrevimes 3 padres de famila 2 -
Recoeccion de mensajes de vaz B i
Anaisis oe conenido (videos, “otos, Ob) ]
Mizdicion o mpacts i resultasos Snyes B -
Elaporacian g infor~e finy de maestrn 12 mrr -

Seeccaie e pateforre Geoge SITE deefc de ¥ FASE DE

Mortn el syt Wt Capeciiectn docesis, prostie sdob v Weste [FASE O NGENERIA]
Imphersertmcan dal recsruo, medciEn e Irpacts, srdius de Setoe y setorecits delisforme. [FASE DE INGEMERIA]

4 Facsc del Dlcsfla de ingeniers L et 2 8y 4 commpnden o ook 23 duafe da rgenarie Deats — Demarshs — Egisnartecsn

Nofe Fropcts maliado con 14 satearten de gmdo 34 (ke 14) dal Comgo Cobmm, iilevcanc Mate Ededen - aflss Jomade e Ao scadbemcn 2004-2024

Nota. Elaboracion propia, 2026.

Enlace Digital:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/11IFLXTr3RMnQO66mal G2mU8LuQGuu0FUF/edit?usp=shari
ng&ouid=103329828153907772660&rtpof=true&sd=true
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Resultados y analisis de resultados

En este proyecto de innovacion educativa en el colegio cofrem se abordé a partir de las diferentes
situaciones evidenciadas en el aula de clase con los estudiantes de grado segundo apropiando
como modelo de trabajo el Design Thinking que maneja 5 fases Empatizar, Definir, Idear,
prototipar y testear, que permitio comprender de manera asertiva las necesidades presentadas en

el aula frente al desarrollo del curriculo de la asignatura inglés como segunda lengua.
Metodologia Design Thinking:
Fase 1 Empatizar:

En este proceso se mencionaron los estudiantes del grado segundo del Colegio Cofrem
que evidencian dificultades en el aprendizaje del proceso lector, escritor y verbal del idioma
extranjero inglés, pues surgen interrogantes frente al proceso de ensefianza porque los nifios
muestran signos de pereza y molestia en el desarrollo de la clase con los docentes que se

encargan de organizar las actividades que los nifios deben desarrollar en el aula de clase.

Las dindmicas de trabajo generan diferentes situaciones de rechazo al proceso educativo
debido a que no tiene procesos adecuados o actualizados para generar el intercambio de
conocimiento entre sus pares, se pueden usar herramientas virtuales, pero no significa que esta
herramienta brinde las competencias que el estudiante necesita si el docente no esta capacitado

para este fin.
La lluvia de ideas permite mostrar la causa y efecto de la problematica

https://www.canva.com/desien/DAGmuSoUEp8/b8RLKSVt0oL8ONOnneR -

QA/edit?utm_content=DAGmuSoUEp8&utm_campaign=designshare&utm medium=link2 &utm__

source

=sharebutton

Figura 5 Lluvia de ideas. Causas y efectos de la problemadtica identificada
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Nota: elaboracion propia
Fase II Definir: En la investigacion realizada al equipo de trabajo se evidencio la poca

capacitacion del docente para trabajar con los nifios las diferentes habilidades fundamentales del
Ingles que son el Reading writing, Listening y speaking los conceptos basicos para esta edad, en
este grado se considera fundamental tener claro los aspectos para que aprendan con mayor

facilidad el idioma y puedan mostrar los avances generados en la Basica y media aplicando las 4

habilidades.

Definir explicado en un diagrama Ishikawa:
https://www.canva.com/design/DAGm1Cijb6zI/S8i71x36Sh3uFiiBraD8Ag/edit?utm conte

nt=DAGm1Cjb6zl&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=share
button

Figura 6. Diagrama Ishikawa. Razones de porque se presenta la problemadtica identificada

PADRES DE

Estudiantes y padres de familia de)
diferentes

és por el Ingles.

PROBLEMA:
DIFICULTAD DE
APRENDIZAJE DE INGLES
EN LOS NINOS DE GRADO
SEGUNDO COLEGIO
COFREM VILLAVICENCIO

HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS

FASE 2: DEFINIR

Nota: elaboracion propia
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Fase III Idear: Se encontro el equilibrio en las clases de inglés para grado segundo
teniendo en cuenta las necesidades y las opiniones de los estudiantes generando un analisis
apropiado que permitioé encontrar soluciones para el mejoramiento de la ensefianza del inglés de
forma dinamica, creativa y didactica para llamar la atencion de los nifios de grado segundo.

Figura 7 Infografia ldeacion

]
y INFOGRAETATY

=4

=1

(=

\
| ——t
A ,-')"-.
J i, 2
( ‘

!
!

Nota: elaboracion propia

Idear para este momento se us6 una herramienta de ideacion en Canva:

https://www.canva.com/design/DAGmMO60KfoYA/c5iWB_ppxBSYHPJaPdL jFw/edit?utm_
content=DAGmM60KfoYA&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source
=sharebutton

Fase IV Prototipar: En el desarrollo inicial del aula virtual de ingles los actores del
proceso estudiantes, padres de familia y profesores encontraron cuatro espacios de navegacion y
trabajo en el primero encontrara un espacio de bienvenida en la que se invita a trabajar en el site,
también visualizara el avatar o video que dara la bienvenida con una pequefia introduccion sobre

los temas que abordara la pagina y la forma adecuada de interactuar en el entorno de trabajo.

Aula virtual interactiva entorno inicial o welcome

Figura 8 Prototipo entorno inicial del aula interactiva “Welcome”
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HAVE FUN IN ENGLISH IN COFREM WELCOME  QUESTION TO bEAfNy LEFSPUR.  LETSSNENSSiR @

. WELCOME, CHILDREN

1 n #his space. youll find fooks that will aliow you 10 fearn Exgish In a fun way. Le¥s jon
you on this journey

Nota: elaboracion propia

Los actores del proceso en su proceso de exploracion tuvieron la opcion de interactuar con
el chatboot personalizado con la imagen de un oso amigable que permitié preguntar sobre las
tematicas de trabajo el abecedario, colores, nombres, familia y dando al cuestionamiento
realizado, ademas, sugiriendo algunos ejemplos que les ayudaran a mejorar la pronunciacion del
inglés. El chatboot fue modificado en su proceso de evaluacion debido a ciertas dificultades de

manejo en el proceso de evaluacion.
Espacio de interaccion con el chatboot: Question to Bear

Figura 9 prototipo entorno 2 Chatboot “Question the bear”

HAVE FUN IN ENGLISH IN COFREM

Nota: elaboracion propia

En el espacio de interaccion con el recurso tecnoldgico o chatboot se menciond que esta
herramienta serviria de asistente para el afianzamiento y aprendizaje del inglés en listen, write,

speak and read, dependiendo de lo que se la informacion que se le solicite.
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Espacio de juegos e interaccion o Let's Play

Figura 10 prototipo entorno 3 juegos “Let’s Play”

La plataforma de La plataforma de
aprendizaje deinglés [l NOVAKID | aprendizaie de inglés
online paranifios N° 1 N online para nifios N°1

A NBSS |ODIIARIRRA LY

4 Realicemos compras juntos...
N INGLES e

Figura 10 prototipo entorno 3 juegos “Let’s Play”

Una opcidn adicional es este espacio de juegos en los que interactud con juegos sobre el
idioma extranjero inglés y afianzando de forma interactiva las teméaticas propuestas a partir de lo
visto por el estudiante como apoyo didéctico a los padres de familia en el desarrollo de

actividades propuestas para desarrollar en casa.

Fase V testear: En esta fase se identificaron dos momentos el primero se dio en el
momento de identificar la informacion indispensable para trabajar el aula virtual y a partir de esto
se genera la segunda con el acercamiento del estudiante a la plataforma donde se identifica la

facilidad en exploracion y las actividades son adecuadas para los nifios.

ACAPITE

En el desarrollo de este capitulo se centra en el analisis de los instrumentos que se implementaron en
el proyecto Recurso Digital Interactivo del area Ingles para Nifos de Grado Segundo de la jornada
tarde del Colegio Cofrem Villavicencio, que dan cuenta del desarrollo de la ruta metodologia
empleada; se selecciona un enfoque cualitativo, ya que el interés es explorar de cerca las experiencias
de estudiantes, padres y docentes con el recurso digital, a través de entrevistas, observaciones y el
analisis directo del prototipo que se va a disefiar, buscando generar una estrategia en donde se logre

mejorar la forma como se esta transmitiendo el conocimiento.
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Este proyecto integra elementos de la investigacion aplicada y se fundamenta en la investigacion-
accion, al involucrar a toda la comunidad educativa, este método permite implementar y evaluar
recursos didacticos que renuevan la clase de inglés en basica primaria brindando a los maestros del
Colegio Cofrem una oportunidad de mejora basada en su propia experiencia de aula, utilizando una
herramienta digital interactiva que motive a los estudiantes de segundo grado y supere la falta de
interés actual por el idioma. Desde lo Instrumentos se combina entrevistas semiestructuradas,
observacion en el aula y grupos focales para capturar de manera profunda la realidad escolar. Las
entrevistas semiestructuradas son fundamentales, ya que su formato flexible permite entablar una
conversacion fluida con los nifios de segundo grado (7 y 8 afos), equilibrando la organizacion de los
datos con la exploracion de sus experiencias cotidianas (Sybing, 2026). Este esfuerzo se complementa
con la observacion en el aula, técnica que permite a los docentes documentar y comprender los eventos
que surgen al interactuar con la herramienta digital de inglés mediante registros de audio, video y
texto. Finalmente, los grupos focales brindan un espacio participativo donde los estudiantes comparten
sus opiniones y percepciones, asegurando que la herramienta no solo sea un recurso técnico, sino un

componente integrado y motivador en el proceso de aprendizaje del Colegio Cofrem.

El Impacto de la Interactividad Digital en la Motivacion de los Estudiantes de grado segundo

jornada de la tarde Colegio Cofrem Villavicencio

Tabla 1 observacion de clase
El analisis de la informacion se realizara mediante un proceso de categorizacion y triangulacion, lo
que permiti6 dar sentido a los datos obtenidos en las entrevistas, observaciones y grupos focales.

Primero se organizo la informacion obtenida de la observacion de clase cuyo instrumento fue:
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Observacién de Clase

Este instrumento es creado para la del o Recurso Digital Interactivo del area Ingles para Nifos de

Grado Segundo de la jornada tarde del Colegio Cofrem io, que busca ificar ol nivel de 6, las causas y efectos que
los Esta es yse protejer los datos de los estudiantes

COLEGIO: JRA:

GRADO Y GRUPO: FECHA:

1. ¢Usaun lenguaje claro y adaptado a la
1d
2. iFomenta la participacion de todos los
2

3. ¢Adapta las actividades segun las

4 (las técnicas que utiliza logran
mantener la atencién de los niflos?

5. iComo gestiona la disciplina y el

[

7. Participan activamente en las
actividades 14
8 iDemuestran comprender las

1. ilos i s amodos al
hablar en inglés?

2. iTienen una actitud positiva ante los
2 ESTUDIANTES evores?

3 & POr apr 4

1. éSe utilizan rtagmrﬂs_uyﬂ (imdgenes,
¥

car )2

RECURSOS 2 ¢El aula es un espacio estimulante para el
3 USADOS EN aprendizaje ?

3 emmemymil

1 élos nifios pueden usar el vo@abulario
MUEVO en 5us respuestas?

ZPueden r )
inglés?

éSe ref los ¢
través de la prictica?

4. iHayun i de ap aje p
y de apoyo?

Nota: instrumento disefiado para registrar las dindmicas de aprendizaje de los estudiantes de
grado segundo de la jornada tarde del Colegio Cofrem Villavicencio durante la implementacion del

Recurso Digital Interactivo (RDI).

Instrumento fue validado por experto; este ejercicio se realizé con un docente durante una semana

en donde se genera la recoleccion de la siguiente informacion:

Tabla 2 observacion del docente en clase
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Observacién de Clase

cto de &n
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Digital

del drea Ingles para Mifios de

Grado Segundo de la jornada tarde del Colegio Cofrem Villavicencio, que busca identificar el nivel de comprensién, las causas y efectos que

presentan los estudiantes. Esta informacién es estadistica y se garantiza protejer los dates de los estudiantes
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1. iUsaunlenguaje claroy adaptadoala L Utilizar
edad de los nifios? instrucciones
senclllas, apoyadas
on gestos y
ejemplos visuales
acordes a la edad
e bos estudianies.
2. jFomenta la participacién de todos los £ Pramover la
1 DOCENTE alumnos? participacién
mediante pregunta:
y actividades
3. (Adapta las actividades segin las 8l tener cuenta kos
necesidades del grupa? diferentes ritmos
e aprendizaje y
brinda apoye a
nuienes lo
reguleren.
4. (las técnicas que utiliza logran sl Emplear dindmicas,
mantener la atencion de los nifios? canciones y
repeticion guiada
que favorecen la
concentracién.
5. (Como gestiona la disciplina y el si Mantener normas
comportamiento del grupo? claras y realizar
llamados de
atencion
respetuosos.
6. il pora el ntos ladicos o jueg si Utilizar actividades
para ensefar el inglés? lidicas y material
visual para reforzar
el aprendizaje
7. ;Participan activamente en las 51 La mayorfa de los
actividades propuestas? estudiantes
participan
activamente en
cada una de las
actividades.
8. {(Demueastran comprender las Regular IAlgunos estudiantes|
instrucciones y el vocabulario? requieren
acompanamiento y
repeticion de las
instrucciones
1. (los estudiantes se sienten cémodos al Regular No todos los
hablar en inglés? estudiantes.
participan con
2 ESTUDIANTES lseguridad algunos
demuestran miedo
ly timidez al
EXpresarse,
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2

éTienen una actitud positiva ante los
errores?

S1

Weeptan las
correcciones de
manera positiva y
contindan
participando

¢{Muestran entusiasmo por aprender?

81

Se evidencia
participacion,
especialmente
durante las
actividades lidicas.

RECURS0S
3 USADOS EN
LA CLASE

i5Se utilizan recursos visuales (imégenes,
objetos) y auditivos (mdsica, canciones)?

Los recursos
empleados
favorecen la
comprensidn y
motivacion de los
estudiantes

4El aula es un espacio estimulante para el
aprendizaje?

si

El ambiente
permite la
nteraccion y el
desarrollo de cada
una de las
actividades.

éLas actividades son variadas y dindmicas?

e desarrollan
diferentes

estrategias de
aprendizaje durante
a clase.

4 APRENDIZAJE

{Los nifios pueden usar el vocabulario
nuevo en sus respuestas?

e logra con
algunos estudiantes
el uso adecuado del
vocabulario y de
marnera espontanes
i otros requleren
de

acompafiamiento.

éiPueden formular preguntas bdsicas en
inglés?

s

La mayoria de los
lestudiantes logran
[formular preguntas
bisicas en ingles
relacionadas con el
mocabulario
trabajado en clase.

¢Se refuerzan los conceptos aprendidos a
través de la practica?

Las actividades
|continuas y sus
practicas favorecen
la apropiacidn del
lcontenido.

¢Hay un ambiente de aprendizaje positive
y de apoyo?

31

Se evidencia
respeto entre sus
pares y
acompafiamiento
positivo durante las

Iclases.

Recomendaciones:

Continuar fortaleciendo el aprendizaje de ingles mediante actividades lidicas, canciones y juegos interactivos ya que son mas llamativos para los estudiantes.

Realizar actividades de refuerzo para estudiantes que presenten dificultades en la comprensidn y formulacién de preguntas bdsicas.

Continuar Estableciendo estrategias pedagdgicas dindmicas gue incentiven al estudiante a el aprendizaje del idioma inglés.

Nota. Instrumento disefiado para evaluar el rol, las estrategias de mediacion y el manejo del
Recurso Digital Interactivo (RDI) por parte del docente de inglés en el grado segundo de la

jornada tarde del Colegio Cofrem Villavicencio.
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El lenguaje es claro para el aprendizaje de los nifios de grado segundo al momento de dar a conocer
las tematicas propuestas en la unidad, ademas el docente describi6é como las actividades son aptas al
momento de realizarlas y son muy claras cuando se aplican durante esta semana el docente pudo
observar que cuando se hizo la utilizacion de juegos ludicos y de diferentes actividades didacticas se
logro captar con facilidad la atencidon de los estudiantes ya que todo esto ayudo a mantenerlos

atentos para participar dentro de las diferentes actividades.

Al muy importante fue que, al momento de utilizar videos, recursos digitales capto la participacion
amena de los estudiantes Desde la prueba diagndstico que se valido con experto se aplico a 14
estudiantes

Y cuyo resultado para analizar es las preguntas 1,2,5,6,8,9,10 evaluan reading and grammar en lo
cual solo 4 estudiantes la pasaron otros 6 respondieron la mitad de las preguntas correctamente y los
otros 4 tuvieron un nivel muy bajo donde hay que hacer un refuerzo arduo para poder nivelarlos al
nivel que se necesita.

Figurall evaluacion de los conocimientos
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PRUEBA DIAGNOSTICA CRADO SEGUNDO

TERM: SECOND. SUBJECT: ENGLISH CRADE:

NAME,
READ THE STATEMENTS AND CHOOSE CORRECT ANSWER

1. WHAT MUST YOU DO WHEN THE TEACHER OR
CLASSMATE ARE SPEAKING?

Il = r
s} USTEN I e
b) SLEEP L S
O SWIMG %

D) PARTICIPATE IN CLASS.

5) WHAT TIME IS SHOWN ON THE CLOCK
e oo

A 1115 ONE O'CLOCK

B) IT'S TEN O'CLOCK

>

1~ll ’

C) 117 S ELEVEN O'CLOCK. . D

D) IT'§ SEVEN 0'CLOCK . o -
| RS

6] CHOOSE THE CORRECT WAY OF WRITING.
ELLA VR A TRASAJAR POR

A} SHE GOES TO WORK BY
B) HEWORK TO

€} THEY ARE FRIEND

0) WE ARE CHAMPONS

2) WHICH OF THE FOLLORMMNG OPTIONS 1S THE CORRECT
ANSWER FOR BODY PARTS?

A} NOSE-EYES-BEAR-LECS-READ

B EYES-NOSEDFOOT-APPLEHAR

©) HAIREYES-NOSELASHES FINGERS HANDS
D) ORANGE JUKE-LEMONADE LAXE

7) DRAW YOU ANIMAL FAVORITE AND WRITE
THE NAME WATH 115 CHARACTERISTICS

3) WRITE 10 PARTS OF THE BOOY AS APPROPRIATE

a

AND COLOR THE IMACE
4) WHICH ANIMAL DOES NOT CORRESPOND TO THE ONE
ACCORDING TO THE UST?

Al COWMOUSE-BIRD- GREEN-RED
B)  GOAT NOSE-MOUSE ORANGE
Q) BIRDBEE HORSE DUCK MOUSE
D} PEACERED-PENCILCOWONE

8) WHICH OF THE FOLLOWING PROFESSIONS DOES NOT BELONC TO THE LIST

A ALOT
B) NURSE

PRUEBA DLAGNOS TICA GRADKD SEGLINDO
C) DOCTOR
D BEAR

€5 &
9) CHOOSE THE INCORRECT PHRASE

A) SHE IS A PILOT

1) HE 15 A ARCHITES
C) THEY ARE POLICE
O} MY FRMORITE FOOD

10} WHD IS NOT PART OF THE COMPLEMENT

A) SHE HAS TO PLAY IN THE PARK.

B) THEY HAVE TO EAT A FRUIT

) WE ARE CHARMPIONS

D) | HAVE TO STLDY FOR EVALLIATION.

Nota. Prueba diagnostica aplicada al grado segundo del Colegio Cofrem Villavicencio para

determinar el conocimiento en el area de ingles

De la pregunta 3,4,7 se evalué Reading, writing and Grammar los 4 estudiantes pasaron la prueba

otros 5 sacaron nivel medio y los otros 5 restantes obtuvieron un nivel bajo desde todo este analisis
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ya tenemos un mejor punto de partida para mejorar el nivel de inglés en grado segundo del colegio

Cofrem Villavicencio.

Tabla 3 Resumen del Diagnostico - Grado Segundo (14 Estudiantes)

Habilidades Preguntas Nivel Alto Nivel Medio Nivel Bajo

Evaluadas (Aprobaron) (Refuerzo Arduo)
Reading & 1,2,5,6,8,9,

4 estudiantes 6 estudiantes 4 estudiantes

Grammar 10

Reading, Writing [ER:N 4 estudiantes 5 estudiantes Sestudiantes

& Grammar

Nota. El tamaiio total de la muestra evaluada fue de 14 estudiantes. Datos obtenidos del instrumento

de diagnostico aplicado en la fase inicial de la investigacion.

Dentro de los datos obtenidos de la prueba diagndstica aplicada en el Colegio Cofrem Villavicencio.
Los hallazgos demuestran que inicamente un grupo minoritario (4 estudiantes) posee un nivel

optimo en las competencias evaluadas, mientras que la mayoria se ubica en los niveles medio y bajo.
Esta distribucion evidencid la urgencia de disefiar un plan de refuerzo estructurado, estableciendo un

punto de partida fundamentado para la intervencion pedagodgica.

Figura 12: Modelo de Triangulacién y Coherencia Metodologica del Proyecto
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OBJETIVO 2: PLANIFICACION
Asegura la solucion

Coherencia\ / Metodolégica

Pl B
X .
Y
OBJETIVO 1: DIAGNOSTICO « » OBJETIVO 3: ACCION
Identificar nivel, causas y efectos de la comprension. Elaborar la estrategia motivacional

Nota. Esquema de correspondencia interna que representa la relacion bidireccional entre el
diagnostico de necesidades y la accion didactica, bajo el eje central del objeto de estudio en el

Colegio Cofrem Villavicencio.

OBJETO DE ESTUDIO CENTRAL:

OBJETIVO 1 Megjora del aprendizaje del inglés en Segundo Grado

OBJETIVO 2
PLANIFICACION - Disefio Instruccional (Pedagogico/Tecnologico)
Resultado Final del producto Herramienta innovadora propuesta en 2° que aumenta la motivacion y

resuelve las causas del problema.

En los objetivos 1 y 2 Existe una relacion directa entre el problema detectado y la solucion
propuesta. La estrategia didactica nace exclusivamente para atacar las causas y efectos identificados
en el aula.

El Objetivo 2 se ubica en el centro del flujo porque actia como el puente regulador. Asegura que la
solucion no sea una simple actividad improvisada, sino un disefo instruccional estructurado bajo las
necesidades del diagnoéstico y las normas del curriculo.
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Todos los esfuerzos metodoldgicos apuntan y convergen en el mismo fin: transformar la realidad

educativa de los estudiantes del Colegio Cofrem.

OBJETIVO 3

ACCION — Realizacién y puesta en marcha de la estrategia motivacional

Se realiza la herramienta virtual en la aplicacion escogida para este fin con elementos que motivaron

a los estudiantes a relacionarse con la tecnologia para obtener aprendizaje en el caso particular en el

area de inglés, visualizado en el objetivo 3.

Figura 13 Matriz de Evaluacion y Seleccion de Herramientas Digitales

Matrz Comparacidn de Recursos Dightales
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Nota. Andlisis comparativo realizado por los investigadores para determinar la viabilidad técnicay

pedagdgica de las herramientas de desarrollo antes de la consolidacion del RDI para el Colegio

Cofrem Villavicencio.

Figura 14 Actividades para la Interfaz de la Plataforma Virtual Google Classroom

HERRAMIENTAS
ETAPAS A DESCRIPCION DE LA NECESARIAS PARA RESULTADO O OBSERVACIONES

SEGUIR ETAPA DESARROLLAR LA ETAPA PRODUCTO ADICIONALES

Classtoom fue creada ef | El desarrolio micisl de la | La aplcacion cuents
12 agosto de 2014 para | plataforma se da en el knguaje
calificar megrar Ia | de programaciin Python,
JavaScript, Java, Nodejs y | parte del producto ce
Script de Google Apps respuesta:
Bl docente en la
3 .| Pero  Primero se cres la *  Bown pars e | herramienta  onine
ETAPA 1 plataforma genaral que i puede califcar,
IDENTIRCACIO antiguamente se llama GSUITE videoconferenci | agregar videos,
de Google an 2006 con el @ inmodiata an | archivos que ayuden &
mismo lenguaje de s complementar a
Pythan, luego se | ° T aque | Miormacion s irsbaer,
genera  una acluwizacdn de parmie reskzar | $Ar lareas & s
gran  magnitud  en s comentarion o | @studiantes, anuncios,
. | herramiertas en el afo 2020 interactusr  von | evaiuociones en
perc Cla: nace con la los padres de | formularios de Google
GSuite famite ¥ | #ntre obras cosas, con
sstudiatos de | 61 comeo InsMucionsl
fmia pdbice. del  estusanta  y

calificaciones y tareas
MONNS PITEOcO. de su hijo.

a2, ommaios  paa | En cuanio ol maneo
g, *olat | ot Informackin: se
a | puede  emviar  un

1_tren_wetingpe ) Rdnose_tint
g

Anies de classroom exstieron adpnte mensaje de forma
otras hevramientas que e Sutw y cablicn | masive 8 todos kos
PRS0 COMO 658 PASO e tabilones da 135 clases
para crear esta harramienta * famow V0% | que ol docente croo
o Bubk y cres |POA Que lodos se
otu enterer de las noticias.
i o enuncics de &
ok | institucion  ecucativa,
S COMO OO Agregace
o5 necesario
mencions  que  las
EDMODO: Creada en 2008 v - tareas, snuncios yo
ETABAS cumpliendo alguras funciones | @~ — . [mensees que @
"’Z;“"‘y’r'f’;’-' como mostear |ss calificaciones, | = ' - docents  cree k&
Somssreintyond, generar actividades con UEMpo, ) puade programar para
oxstia of rol alumno, profesor, | —— “@% que feguen o los
famillar, poro cemo an o afio = destinatarios el dia y
2022 por no poder seguir iy la hora que &l docante
Prestando su Senicio. AIsponga.

anaguerrera@usantotmas.edu.co
jinethretamozo@usantotomas.edu.co



mailto:anaguerrera@usantotmas.edu.co
mailto:jinethretamozo@usantotomas.edu.co

UNIVERSIDAD SANTO TomAs

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

En cmmo a  su
eaructura  visual e
pusde pamonalzar sl

MOODLE Creada en 2007
hanta ol momento ea ol wspuceo | b=
da  enssfanza on Wne mas |
completo del mundo, se doe |* enMomo parnm que sea
Que &5 un sistems 1odo en NG, atractiva y -l
QU PUGS 08 UNG 08 L08R Majores eaudiante  interactos
hanta e momento de forma tranquils y
agradasie.

capscded de ntemel
que se mansie no
.

Cuando  habiamon  1os | Parn 6ata heramions 5o Que na muasiron
componwniva del modelo | menejen siguies sobdedes gue | cede  wo e los
se menciona In estructurs | se conectnn en fa base de dotos | madulos  de  torma
EYAPA 3 du la APl s cece la | como: apropiada. Gue gusrde
[EETTINE soscrpeion de 103 recursos la informacssn oo ios | bose de datos que
2 nFL y servicics que teow la |« Cursos 1d de I clase diferentes  grupos o | son esencisles pare ol

MOOELO herramionta ereads. cureos cremdos en la | trabajo on n
CLASSROOM, Guu  en base du datos, es | heramionta como

este coyo W ser uns decir que e uns ln
harramienta_que manea parts iogica

Nota. Captura de pantalla de la organizacion de las unidades didacticas de inglés en el entorno

virtual de aprendizaje. Adaptado de Google Classroom (https://classroom.google.com).

Y el resultado de este analisis es:

El presente informe expone el andlisis de resultados derivado de la evaluacion tecno-pedagdgica de
la plataforma Google Classroom, concebida como un ecosistema digital interconectado y la
integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en los escenarios
educativos actuales ha dejado de ser una opcidon emergente para convertirse en un componente

estructural de los procesos de ensenanza y aprendizaje.

Componentes: Google Drive, Spreadsheet, Slides, Google Forms y Gmail, Google Docs, Google
Meet

Impactos: classroom ha sido creada con el fin de ayudar a los docentes en organizar sus clases
ademas de simplificar el trabajo de una forma tecnoldgica y digital también en la calificacion de
tareas y asignacion de estas, mejorando la comunicacion con los estudiantes principalmente, en

cuanto a los padres de familia se puede decir que mediante classroom se hace rabajo colaborativo,
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igualmente ha evolucionado con el fin de realizar video conferencias a traves de Google Meet, y

definitivamente es una herramienta disefiada y utilizada en instituciones educativas.

Analisis de causalidad: classroom (Google), creada en el afio 2014. Esta herramienta se desarrolla
con el fin de facilitar el trabajo de los profesores para organizar sus clases, asignar tareas, calificar y
comunicasen con los estudiantes de una forma digital y tecnoldgica podemos decir que en el tiempo
de pandemia del COVID 19 se intensifico el uso de classroom ya que no se podia ir a los colegios e
instituciones educativas de forma presencial ayudando a la educacion y asi los educandos pudieran

seguir con sus clases normales.

Reflexion final: Classroom se ha convertido en una herramienta digital y tecnoldgica importante en
el desarrollo de clases virtuales ha sido una ayuda importante en instituciones educativas permitiendo
a los docentes y estudiantes una mejor comunicacion dentro de la asignacion de tareas y calificaciones,
mejorando la comunicacidon en el proceso educativo y de aprendizaje gracias a los diferentes
componentes como Google Meet, Gmail, Google Docs gracias a lo mencionado anteriormente
podemos ver la causalidad e importancia de classroom para el desarrollo de clases en instituciones
educativas a nivel mundial aunque no podemos desconocer que hoy en dia hay otras herramientas que
han ayudado en la educacién y mas en la época de la pandemia COVID 19 donde se intensifica el uso
de las diferentes herramientas, para el desarrollo de las clases virtuales yel trabajo colaborativo todo
esto hace que el pensamiento sistémico se y tecnoldgico entre y juegue un papel importante en el
desarrollo de classroom para el aprendizaje de forma digital y virtual.

Disefio Instruccional este se generé de acuerdo con un instrumento ya validado y el cual paso por

experto tecno pedagogo y luego por un experto disciplinar

Cuyo analisis fue:

Google Classroom se ha consolidado como un recurso fundamental en el Colegio Cofrem de
Villavicencio. Sin embargo, su implementacion en este caso no fue viable dadas las limitaciones de
acceso propias de una plataforma institucional. Ante esta situacion, se optd por integrar herramientas
tecnoldgicas emergentes que optimizaron el flujo de trabajo, permitiendo asi el disefio de un recurso

didactico enfocado en la ensefianza del inglés para los niflos de grado segundo y entornos
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institucionales, el acceso a este puede estar restringido por politicas de uso, licencias o restricciones

de red.

Se inicio utilizando una aplicacion llamada Thunkable

Figura 15 limitaciones de la aplicacion Thunkable

Thunkable

Nota. Captura de pantalla que evidencia las limitaciones de acceso en la version gratuita de la

herramienta, lo cual determino su inviabilidad para el proyecto en el Colegio Cofrem Villavicencio.

Esta herramienta no da lo que se requiere debido ya que no es gratuita por lo tanto no permite seguir
trabajando en ella ademas no satisface las necesidades del proyecto, dado que sus limitaciones
impiden la continuidad del trabajo, lo cual restringe el desarrollo continuo de las actividades

programadas al igual que la continuidad operativa del proceso.

Figura 16 Experiencia digital interactiva de diferentes usuarios
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Nota. Fotografia tomada en el Colegio Cofrem Villavicencio como evidencia del uso y la limitacion

de la aplicacion Thunkable

La experiencia que tuvo la docente con la aplicacion fue interesante porque era clara al momento de
visualizar los contenidos del vocabulario en ingles nos dijo que era muy llamativo para los nifios,
pero si se ve la limitacion de ingreso a mas informacion La nifia manifesté que no podia ver mas

vocabulario, a pesar de haber aprendido y disfrutado de la actividad.

Después de analizar y ver que la aplicacion no daba la capacidad para seguir incluyendo informacion
e interactuar con ella se decide cambiar de estrategia con el fin de llegar a mejoras en la ensefianza
de inglés utilizando la herramienta tecnoldgica o asistente de chatbot con IA llamada elfsight Al
Chatbot la cual es un poco mas robusta y amplia para ingresar la informacion que permitié mejorar

la calidad y la atencion de los estudiantes.

Figura 17 Interaccion con la aplicacion innovadora

[ —

JH
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Nota. Ejemplo de un asistente virtual interactivo disefiado para la practica de idiomas. Adaptado de

Al Chatbot Widget, por Elfsight, 2026 (https://elfsight.com/ai-chatbot-widget/).

Esta es una herramienta adherida en Google la cual permite el mejoramiento de una mejor ensefianza
y aprendizaje en los estudiantes de grado segundo Al utilizar este link se puede observar diferentes
tematicas, videos y clase guiada por el docente de forma didactica para un mejor aprendizaje en un
idioma extranjero.

https://sites.google.com/view/havefunl-2026/welcome?authuser=3

Todo esto ayudo a interactuar con algunos estudiantes y obtener algunas opiniones tanto de ellos

como de los padres de familia Una de las opiniones fue la siguiente:

Estuve con mi hija revisando esta plataforma y me parece muy dindmica para ella porque le agrado
entender con videos e imagenes que muestran hay y veo que es un facil acceso para ella aprender
Instrumento de validacion, recurso los cuales en su momento fueron validados por expertos

Nombre del Validador:

Perfil Profesional:

Fecha de Evaluacion:

Instrucciones:

Marque con una (X) el nivel de cumplimiento de cada indicador, considerando la escala:
1: Muy bajo / No cumple

2: Bajo / Deficiente

3: Medio / Aceptable

4: Alto / Satisfactorio

5: Muy alto / Excelente

I. Dimension de Contenido y Curricular

Tabla 4 Matriz de Validacion: Dimension de Contenido y Curricular
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Indicadores 1 2 3 45 Observaciones
Coherencia pedagogica: El contenido es coherente con los objetivos de aprendizaje

planteados.

Nivel de lenguaje: El vocabulario y la complejidad son adecuados para la

poblacion meta.

Secuencia logica: La informacion se presenta de forma progresiva y organizada.

Vigencia: La informacion es actual y esta respaldada por fuentes confiables.

Nota. Formato de evaluacion disefiado para el andlisis cualitativo y cuantitativo del recurso

didactico.
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Conclusiones

El desarrollo del Recurso Digital Interactivo para el area de inglés en el grado segundo de la
jornada tarde del Colegio Cofrem Villavicencio demuestra ser una respuesta pedagdgica pertinente y
necesaria ante las barreras de comprension y motivacion identificadas en el diagnostico inicial. A
través de una rigurosa triangulacion que uni6 las necesidades del aula, el disefio instruccional y la
innovacion tecnoldgica, se logro consolidar una estrategia didactica que no funciona como un
elemento aislado, sino que se integra organicamente al curriculo escolar. En conclusion, la
implementacion de esta herramienta no solo dinamiza los procesos de ensefianza-aprendizaje del
inglés como segunda lengua en la institucion, sino que sienta un precedente metodologico sobre
codmo la tecnologia, correctamente planificada, puede transformar el desinterés en participacion y

aprendizaje significativo en la infancia.

Ademas, la ejecucion del proyecto de grado permite concluir que la introduccion de un
Recurso Digital Interactivo (RDI) no solo actia como dinamizador del bilingiiismo en el Grado
Segundo del Colegio Cofrem Villavicencio, sino que reconfigura los entornos de aprendizaje en la
jornada de la tarde. Se evidencio de manera profunda que el factor de interactividad inmediata
contrarresta significativamente el agotamiento cognitivo propio de las horas de la tarde en los nifios
de primaria, convirtiendo el cansancio en participacion.

Asi mismo al articular de forma secuencial el diagnostico, disefio, aplicacion y evaluacion, se
comprueba que el objetivo general de mejorar las competencias en ingles se alcanza mediante un
ecosistema digital y no mediante esfuerzos aislados. Los datos demuestran que el aprendizaje guiado
por el RDI incrementa los resultados formativos en comparacion con las metodologias tradicionales

analdgicas.

Por otro lado, todo el material recolectado (audios, videos y notas) para identificar patrones o
temas recurrentes que surjan de las voces de los nifios y docentes. Luego, contrastaremos lo que
dicen los estudiantes con lo observado en las clases y lo que propone la teoria; a este ejercicio se le
llama triangulacion, y es lo que garantiza que nuestras conclusiones sean objetivas y profundas.

Finalmente, este andlisis no solo buscard medir resultados académicos, sino comprender cémo la
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herramienta digital transformo realmente el interés y la dinamica de aprendizaje en el aula del

Colegio Cofrem.

Finalmente, este proyecto permitié demostrar que la innovacion educativa basada en

tecnologia puede convertirse en una alternativa viable para mejorar la ensenanza del inglés en

educacion primaria. La experiencia desarrollada en el Colegio Cofrem Villavicencio deja como

resultado una propuesta pedagdgica replicable y adaptable a otros grados y areas del

conocimiento, fortaleciendo no solo el aprendizaje académico, sino también la motivacion,

creatividad y participacion de los estudiantes dentro y fuera del aula.

Vision prospectiva del proyecto (méaximo 1.000 palabras)

Lecciones aprendidas del proyecto:

Los estudiantes de edades tempranas responden de manera positiva a estrategias didacticas
apoyadas en juegos, imagenes, videos y herramientas tecnoldgicas, para el aprendizaje de
inglés.

La observacion constante y la retroalimentacion de los estudiantes fueron fundamentales para
mejorar el disefio y funcionamiento del recurso digital.

La integracion de tecnologia en el aula requiere que el docente asuma un rol de mediador y
facilitador del aprendizaje.

El acompanamiento de los padres de familia fortalece el proceso educativo y mejora el uso de
las herramientas virtuales desde casa.

Las herramientas gratuitas como Google Sites representan una alternativa viable y accesible
para desarrollar proyectos educativos innovadores.

Fortalezas del proyecto:

El proyecto responde a una necesidad real identificada en el contexto educativo del Colegio
Cofrem Villavicencio, que promueve el fortalecimiento de las habilidades comunicativas del
inglés como Reading, writing, Listening y speaking.

El recurso digital disefiado es dindmico, interactivo y adaptado a las caracteristicas de los nifios
de grado segundo, integrando componentes pedagogicos, tecnologicos y ludicos que fortalecen
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el aprendizaje significativo, se puede usar en cualquier lugar pues es una herramienta virtual y
digital que permite apoyar el aprendizaje. Esta estrategia puede adaptarse a otros grados
escolares y diferentes areas del conocimiento.

Oportunidades de mejora:

e Incorporar otras actividades usando recursos como la inteligencia artificial y aprendizaje
adaptativo para personalizar el proceso educativo del inglés.

e Ampliar el contenido del aula virtual incluyendo mas niveles de dificultad y nuevas tematicas
del curriculo institucional.

e Integrar actividades de seguimiento que permitan identificar avances individuales en las
competencias lingtisticas.

Recomendaciones

e Continuar implementando estrategias didacticas basadas en tecnologia dentro del area de inglés
y otras asignaturas.

e Realizar actualizaciones periddicas al recurso digital para mantener el interés y la motivacion
de los estudiantes.

e Promover espacios institucionales de formacién docente sobre innovacion educativa y uso de
TIC en el aula.

e Fortalecer el trabajo colaborativo entre docentes, directivos y padres de familia para garantizar
mejores resultados educativos.

Ideas de nuevos proyectos

e Diseflar e implementar otros recursos digitales interactivos para otras asignaturas como
matematicas, ciencias naturales y lengua castellana.

e Crear aulas virtuales inclusivas dirigidas a estudiantes con necesidades educativas especiales.

e Desarrollar un programa institucional de bilingiiismo apoyado en herramientas digitales y
plataformas interactivas.
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Consideraciones éticas

e Se garantizo el respeto por la integridad y bienestar de los estudiantes participantes durante
todas las fases del proyecto, teniendo en cuenta que la poblacién intervenida son nifios entre
los 7 y 8 afios.

e La participacion de los estudiantes en las actividades relacionadas con el recurso digital
interactivo se desarrolld bajo principios de inclusion, igualdad y respeto por las diferencias
individuales, evitando cualquier tipo de discriminacion o exclusion dentro del proceso
educativo.

e Se contd con el acompanamiento y autorizacion de los padres de familia y docentes para la
aplicacion de entrevistas, observaciones, pruebas diagnosticas y uso de evidencias como
fotografias, videos y mensajes de voz utilizados unicamente con fines académicos e
investigativos.

e La informacion recolectada durante el desarrollo de la investigacion fue manejada con
confidencialidad y utilizada exclusivamente para fines educativos y de andlisis del proyecto,
garantizando la proteccion de los datos personales de los participantes.

e Durante la implementacion de la herramienta tecnoldgica se promovio el uso responsable y
adecuado de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), fomentando précticas
seguras dentro y fuera del entorno escolar.

e El proyecto respetd los principios éticos de la investigacion cualitativa, priorizando la
observacion y participacion de los estudiantes en ambientes de confianza, didlogo y
acompanamiento pedagogico.
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