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RESUMEN

La transformacion digital de la educacion superior plantea la necesidad de fortalecer las practicas
pedagodgicas mediante recursos que articulen metodologias activas, propositos formativos y tecnologias digitales.
En este contexto, la investigacion tuvo como objetivo disefiar una caja de herramientas didacticas digitales para
fortalecer las practicas pedagogicas de los docentes de las Open Class del curso Proyecto de Vida del programa de
Ciencias Politicas de UNIMINUTO Virtual. El estudio se desarrolld como una investigaciéon de innovacion
educativa aplicada, con enfoque mixto y predominio cualitativo, y emple6 Design Thinking para organizar las fases
de empatizar, definir, idear, prototipar y validar. El diagnostico integr6 un cuestionario, una guia de observacion y
entrevistas semiestructuradas, cuyos resultados permitieron reconocer necesidades relacionadas con la planeacion
didactica, la diversificacion metodologica, la participacion estudiantil y el uso pedagogico de recursos digitales. A
partir de estos hallazgos se disefi una caja estructurada en momentos de planeacion, conexion, conceptualizacion,
concrecion, cierre y reflexion, con actividades, orientaciones docentes, recursos digitales y evidencias de
aprendizaje. La valoracion mediante rubrica, juicio de expertos y aplicacion piloto mostrd una apreciacion favorable
de su pertinencia, claridad, usabilidad, aplicabilidad, innovacion y flexibilidad. Se concluye que el principal aporte
del estudio es un recurso contextualizado y adaptable que organiza la toma de decisiones didécticas y ofrece
condiciones para enriquecer las Open Class, sin afirmar por si mismo efectos concluyentes sobre el aprendizaje o

la permanencia estudiantil.

Palabras clave: innovacion educativa; practicas pedagogicas; herramientas digitales; metodologias

activas; educacion virtual.
Abstract

Digital transformation in higher education requires pedagogical resources that connect active
methodologies, learning purposes, and digital technologies. In this context, this study aimed to design a digital
teaching toolbox to strengthen the pedagogical practices of teachers conducting Open Class sessions in the Proyecto
de Vida course of the Political Science program at UNIMINUTO Virtual. The study was framed as applied
educational innovation research, used a mixed-methods approach with qualitative predominance, and adopted
Design Thinking to organize the stages of empathizing, defining, ideating, prototyping, and validating. The
diagnostic process combined a questionnaire, an observation guide, and semi-structured interviews, identifying
needs related to instructional planning, methodological diversification, student participation, and the pedagogical
use of digital resources. Based on these findings, a toolbox was designed around planning, connection,
conceptualization, application, and closure and reflection, incorporating activities, teacher guidance, digital
resources, and learning evidence. Assessment through a rubric, expert judgement, and a pilot application indicated
favorable perceptions of its relevance, clarity, usability, applicability, innovation, and flexibility. The study
concludes that its main contribution is a contextualized and adaptable resource that organizes pedagogical decision-
making and creates conditions for enriching Open Class sessions; it does not, by itself, establish definitive effects

on learning or student retention.

Keywords: educational innovation; pedagogical practices; digital tools; active learning methodologies;

virtual education.
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1. INTRODUCCION

La transformacion digital en la educacion superior ha impulsado cambios significativos en las
formas de ensefiar, aprender e interactuar dentro de los entornos virtuales de aprendizaje, en este contexto,
la incorporacion de tecnologias digitales trascendio el uso instrumental de plataformas y recursos
tecnologicos para convertirse en un elemento estratégico que apoya a la innovacion pedagogica, la
flexibilizacion curricular y el fortalecimiento de las practicas docentes, aun asi, el potencial de estas
herramientas depende en gran medida de la capacidad del profesor para integrarlas de manera pertinente,
intencionada y coherente con los propositos formativos de la asignatura, promoviendo experiencias de

aprendizaje activas, participativas y centradas en el estudiante.

En las instituciones de educacion superior que desarrollan programas en modalidad virtual, los
encuentros sincronicos constituyen uno de los principales espacios para la interaccion entre profesores y
estudiantes; En UNIMINUTO Virtual estas sesiones se desarrollan mediante las denominadas Open Class,
concebidas como escenarios de acompafiamiento académico en los que se busca fortalecer la comprension
de los contenidos y tematicas, promover el didlogo, resolver inquietudes y beneficiar la construccion
colaborativa del conocimiento; sin embargo, diversos procesos institucionales de acompafiamiento, la
observacion de aulas y seguimiento docente evidenciaron que si bien las Open Class representan una
oportunidad para enriquecer el proceso formativo, su desarrollo presenta diferencias importantes en cuanto
a la planeacion didactica, la incorporacién de metodologias activas, el uso pedagdgico de recursos

digitales y las estrategias para incentivar la participacion estudiantil.

Estas situaciones reflejan la necesidad de fortalecer las practicas pedagdgicas docentes mediante
recursos que orienten el disefio y desarrollo de experiencias de aprendizaje mas dindmicas, participativas e
innovadoras, desde este enfoque la innovacion educativa no se entiende unicamente como la
incorporacion de nuevas tecnologias, mas bien como la transformacion de las practicas docentes a partir
de estrategias que respondan a las necesidades del contexto, promuevan el aprendizaje significativo y
beneficien una ensefianza centrada en el estudiante, en consecuencia, el presente trabajo parte del
reconocimiento de que las herramientas digitales adquieren verdadero valor cuando se vincula con
principios pedagogicos solidos y metodologias activas que permitan enriquecer las experiencias

educativas en ambientes virtuales.

El proyecto se argumento en referentes teoricos relacionados con la innovacion educativa, las

metodologias activas, la competencia digital docente, el aprendizaje colaborativo, la educacion virtual y el
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disefio de recursos didacticos digitales, estos referentes permitieron comprender que el fortalecimiento de
las practicas pedagogicas no depende exclusivamente de la disponibilidad de herramientas tecnologicas,
sino de la capacidad del profesor para seleccionar, adaptar e integrar estrategias metodoldgicas que
beneficien la participacion activa de los estudiantes, la construccidon del conocimiento y la consecucion de

los resultados de aprendizaje.

Teniendo en cuenta el punto de vista metodoldgico, la investigacion se desarrollé bajo un enfoque
mixto, con predominio cualitativo y un componente cuantitativo de caracter complementario, este enfoque
permitié comprender las necesidades del contexto educativo y al mismo tiempo, obtener evidencias
realistas sobre la percepcion de los profesores respecto a la utilidad y pertinencia de la propuesta disefiada,
el estudio se enmarcé en una investigacion aplicada, orientada a ofrecer una solucion concreta a una
problematica identificada en el contexto institucional mediante el disefio y validacion de un recurso

pedagdgico.

Como marco para el desarrollo creativo e innovador se adoptd la metodologia Design Thinking, la
cual favoreci6 un proceso sistematico centrado en las necesidades reales de los profesores, a través de sus
etapas empatizar, definir, idear, prototipar y validar fue posible identificar las principales oportunidades de
mejora en las Open Class, disefiar una caja de herramientas ajustada al contexto institucional y evaluar su
desempefio mediante procesos de validacion con profesores y expertos; esta metodologia permitid
desarrollar una propuesta flexible, contextualizada y dispuesto de mejora continua respondiendo a los

principios de la innovacion educativa centrada en el usuario.

Para la recoleccion de informacion se emplearon cuatro instrumentos, una encuesta diagndstica
sobre practicas pedagdgicas (pretest), una entrevista semi estructurada, una rubrica para la validacion de la
caja de herramientas digitales mediante juicio de expertos y una encuesta posterior a la implementacion
piloto (postest), la validacion de la informacion obtenida a través de estos instrumentos permitio fortalecer
la confiabilidad de los resultados y proporcionar una vision integral sobre la contribucion de la propuesta

al ejercicio de los profesores.

Los resultados obtenidos reflejaron que la caracterizacion inicial permitié determinar fortalezas
relacionadas con el compromiso de los profesores y el dominio disciplinar, asi como oportunidades de
mejora en aspectos asociados con la planificacion didactica, la integracion sistematica de metodologias
activas, la diversificacion de recursos digitales y la promocion de una participacion estudiantil mas activa
durante las sesiones sincronicas; estos hallazgos constituyeron el punto inicial para el disefio de la caja de

herramientas digitales.
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Posteriormente, el proceso de validacion mostré una valoracion altamente favorable por parte de
los profesores participantes y de los expertos, quienes reconocieron la pertinencia pedagogica, la claridad
metodoldgica, la facilidad de uso, la calidad de los recursos digitales y la viabilidad de implementacion de
la propuesta en las Open Class, ademads, la aplicacion piloto permitié evidenciar mejoras en la
organizacion de las sesiones, el uso intencionado de estrategias didacticas activas, la incorporacion de
recursos tecnoldgicos y el fortalecimiento de la interaccion entre profesores y estudiantes, resultados que

respaldan el cumplimiento del objetivo general de la investigacion.

Por ultimo, el documento se estructura en diferentes apartados que permiten comprender de
manera integral el desarrollo del proyecto, para empezar, se presenta el planteamiento del problema, la
justificacion y los objetivos que orientaron la investigacion, a continuacion se desarrolla el marco teérico
y conceptual que sustenta la propuesta, posteriormente el marco metodoldgico en el que se describen el
enfoque, el disefio de investigacion, las fases del estudio, los participantes y los instrumentos utilizados,
se exponen los resultados obtenidos en cada una de las fases, acompafiados de su respectivo analisis e
interpretacion y finalmente, se presentan las conclusiones, la vision prospectiva del proyecto, el marco de
trabajo creativo e innovacion basado en Design Thinking y las referencias bibliograficas que dan respaldo
al proceso investigativo; conjuntamente, estos apartados evidencian el aporte de la investigacion al
fortalecimiento de las practicas pedagogicas docentes mediante el disefio y posterior validacion de una
caja de herramientas digitales contextualizada, pertinente e innovadora para el desarrollo de las Open

Class en el curso Proyecto de Vida del programa de Ciencias Politicas de UNIMINUTO Virtual.
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2. JUSTIFICACION
Aunque la educacion virtual busca ampliar las posibilidades de acceso, flexibilidad y cobertura,
también exige una mediacion pedagodgica intencionada que favorezca la interaccion, la participacion y el
aprendizaje significativo en los encuentros sincronicos (Bates, 2019; Garcia Aretio, 2020; Ministerio de

Educacion Nacional, 2019).

En el contexto institucional se han identificado dificultades relacionadas con la planeacion
didéctica, la incorporacion de metodologias activas, el uso pedagogico de recursos digitales y la
participacion estudiantil. Esta necesidad es especialmente relevante en el curso Proyecto de Vida del
programa de Ciencias Politicas de UNIMINUTO Virtual, porque se trata de un espacio transversal de
formacion integral, ubicado al inicio del trayecto formativo y relacionado con la construccion personal,
académica y profesional del estudiante. Ademas, su caracter de prerrequisito para otros espacios
académicos hace que las condiciones de acompafiamiento, comprension y participacion desarrolladas en
sus Open Class tengan importancia dentro de la continuidad del proceso formativo. Por ello, el curso
constituye un contexto pertinente para disefiar una propuesta didactica que ayude a los docentes a planear
experiencias sincronicas mas activas, reflexivas y conectadas con los propdsitos de formacion del

programa.

La propuesta responde a esta problematica mediante el disefio y validacion de una caja de
herramientas didacticas digitales basada en metodologias activas. El recurso integra actividades,
orientaciones y herramientas que pueden ser seleccionadas, adaptadas e implementadas por los docentes
de acuerdo con los objetivos del curso y las caracteristicas de los estudiantes, asi mismo, la tecnologia se
articula con una intencion pedagogica concreta, en lugar de limitarse a la incorporacion instrumental de

recursos digitales (Cabero-Almenara y Llorente-Cejudo, 2020).

La investigacion se clasifica como aplicada porque busca atender una necesidad concreta del
contexto educativo mediante la creacion de un producto tecnopedagdgico utilizable, evaluable y
susceptible de mejora, de la misma manera, corresponde a un estudio de innovacion educativa aplicada,
dado que comprende el disefio intencional del recurso, su implementacion piloto en un entorno real y su
validacion pedagogica desde la experiencia de los profesores y el juicio de expertos; esta orientacion
permite pasar del diagnostico de la problematica a una solucidon contextualizada y potencialmente

transferible a otros cursos y programas de UNIMINUTO Virtual.

El proceso se desarrolla mediante una logica sistematica e iterativa de diagndstico, disefio,

desarrollo, implementacion y validacion, relacionada con los principios de la investigacion basada en el
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disefio (Design-Based Research), la cual articula la construccion de soluciones con la mejora de las
practicas educativas en contextos reales (Reeves, 2006; Design-Based Research Collective, 2003). En
coherencia con el enfoque mixto, el componente cualitativo permite comprender las necesidades y
experiencias docentes, mientras que el componente cuantitativo complementario aporta informacion
descriptiva sobre la valoracion del recurso en criterios como pertinencia, usabilidad, aplicabilidad e

innovacion.

La pertinencia del proyecto también se relaciona con los lineamientos nacionales de calidad e
innovacion educativa y con la Politica de Innovacion Educativa de UNIMINUTO (2023), la caja de
herramientas ofrece una alternativa viable, de aplicacion inmediata y actualizable, que puede contribuir a
consolidar buenas practicas docentes y a enriquecer las Open Class como espacios de aprendizaje activo,

reflexivo y colaborativo.

De manera explicita y de acuerdo con los lineamientos de la Maestria en Tecnologia e Innovacion
Educativa el proyecto corresponde a un estudio de innovacion educativa aplicada que da respuesta a la
linea de innovacion educativa, esta denominacion se fundamenta en el disefio intencional de un recurso
didactico digital, elaborado a partir de las necesidades identificadas en las Open Class; en la estructuracion
de una propuesta pedagbgica que articula metodologias activas, recursos digitales, actividades y
orientaciones docentes; y en su proyeccion de uso en un entorno educativo real, el estudio se desarrolla
mediante una logica sistematica que articula diagnoéstico, disefio, desarrollo, implementacion y valoracion,
en relacion con los principios de la investigacion basada en el disefio (Design-Based Research), orientada
a la creacion y mejora de soluciones educativas contextualizadas (Reeves, 2006; Design-Based Research
Collective, 2003). Por tanto, el objeto central no es validar un producto previamente terminado, sino
disefar una caja de herramientas didacticas digitales pertinente, flexible y aplicable a las condiciones

pedagodgicas del curso Proyecto de Vida en UNIMINUTO Virtual.
2.1 Preliminares: Delimitacion del marco de trabajo para el abordaje de la realidad

2.1.1 Diagnéstico de la realidad:

a. Identificacion: La Rectoria Virtual de UNIMINUTO es considerada una sede reciente, ya que inicid
operaciones a finales del afio 2021, su modelo académico se caracteriza por la admision de estudiantes
nuevos cada dos meses, lo que genera un total de seis periodos académicos al afio, distribuidos de la

siguiente manera:
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Tabla 1.
Periodos de admision

PERIODO MES INICIO MES FINALIZACION

1°(05) Enero Mayo

2°(07) Marzo Julio

3°(13) Mayo Agosto

4° (16) Julio Octubre

5°(18) Agosto Diciembre

6° (23) Octubre Marzo siguiente afio

Fuente: Elaboracion propia

El programa de pregrado involucrado en este proyecto Ciencias Politicas (CPOL) presenta
caracteristicas concretas, inicio su operacion en julio de 2023 (cuarto periodo académico -16),

desarrollandose bajo una modalidad cuatrimestral (el estudiante ve 3 periodos académicos en el afo).

Para UNIMINUTO la perdida académica se cataloga con nota de 0.0 a 2.9 segtn el Articulo 51
del reglamento estudiantil y cancelacion de periodo o asignatura, se valida segin el Articulo 34 del
reglamento estudiantil, dado que toda solicitud que se radique antes de culminar el 50% del periodo

académico.

En los periodos académicos mas recientes, se ha evidenciado un alto indice de pérdida académica
y una baja participacion estudiantil en el curso transversal Proyecto de Vida, el cual se ofrece en
modalidad virtual a todos los programas de pregrado y posgrado de la Corporacion Universitaria Minuto
de Dios Rectoria Virtual; esta situacion representa una problematica institucional significativa, ya que
dicho curso cumple un rol fundamental en la formacion integral de los estudiantes, al abordar tematicas

relacionadas con la proyeccion personal, académica y profesional.

Si bien se han realizado esfuerzos por mejorar la experiencia educativa en modalidad virtual, atin
no se han desarrollado estrategias pedagogicas innovadoras y especificas para este curso que atiendan las
necesidades reales de los estudiantes en contextos virtuales, frente a esta problematica, se propone disefiar
e implementar para la ejecucion de las Open Class (encuentros sincronicos mediados por tecnologia), a

través de innovaciones pedagogicas lideradas por los profesores.
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Descripcion En la Corporacion Universitaria Minuto de Dios — UNIMINUTO virtual, el curso
Proyecto de Vida hace parte del componente transversal en la formacion integral de los
estudiantes, esta incluido en el plan de estudios en el primer semestre de los programas
académicos del nivel de pregrado y busca orientar a los estudiantes en la construccion reflexiva de
su plan de vida personal, académico y profesional; este curso es fundamental para avanzar en su

plan de estudios ya que es prerrequisito para cursar asignaturas de otros semestres.

[lustracién 1.

Diagrama de Ishikawa

EFECTOS

Baja Escasa Aprendizaje [t
participacién interaccién R ranaaa) Desmotivacidn | sprovechamisnto

METODOLOGIA

- Falta de estrategias
activas.

= Poco enfoque en el
aprendizaje
colaborativo.

« Estructuras rigidas de
clase.

PLANEACION
PEDAGOGICA

« Inadecuada
integracién de TIC.

« Falta de adaptacién a
entornos
virtuales. Tlempos de
clase mal distribuidos.

INTERACCION Y

PARTICIPACION
Poca motivacién
estudiantil.
Falta de canales de
comunicacion efectivos.
Atencion y solucion
inmediata.

Necesidad de
disefiar una caja de
herramientas
didacticas digitales
para fortalecer las
practicas
pedagdgicas de los
docentes en las
Open Classes del
curso Proyecto de
Vida (CPDL) -
UNIMINUTO Virtual.

RECURSOS
DIDACTICOS

« Limitada variedad de

herramientas digitales.

= Uso insuficiente de

plataformas
informaticas.
Contenidos estaticos y
poco atractivos.

COMPETENCIAS
DOCENTES

« Escasa formacion en
herramientas digitales.

= Revelacion al cambio

pedagoégico.

Falta de habilidades

técnicas y digitales.

CONTEXTO
INSTITUCIONAL

+ Recursos tecnolégicos

Umitados de la
institucion.

- Politicas institucionale.
- Soporte técnico

insuficiente.

Diseiio de una caja de
Iherramientas didécticas

todologias activas.

Pregunta Principal: ;Cémo disefar una caja de herramientas didacticas

digitales para fortalecer las pr P de los en las
Open Classes del curso Proyecto de Vida (CPDL) - UNIMINUTO Virtual?

Preguntas Secundarias: ;Cudles son las necesidades y desafios de los
docentes en las Open Classes? ;Qué herramientas digitales y metodologias
activas son mas para este ? ¢:Cémo evaluar la
efectividad de la caja de herramientas diseflada en la practica docente?

Fuente: Elaboracion propia
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El diagrama de Ishikawa permite identificar las causas estructurales que inciden en la
problematica, facilitando la definicion de una intervencion pertinente orientada al fortalecimiento de las

practicas pedagogicas.

Histoéricamente, desde el inicio de operacion de los programas académicos, los indicadores
académicos del curso Proyecto de Vida presentaron las siguientes novedades (informacion sacada del
sistema académico Génesis + y Argos), en estos datos solo se tienen en cuenta los estudiantes que

matricularon la asignatura para cursar, pero no los homologantes:

De manera general el 57% de los estudiantes atendidos por servicios de apoyo académico

correspondian a esta asignatura.

Tabla 2.

Total de estudiantes por periodo académico

CPOL TOTAL TOTAL % TOTAL %
ESTUDIANTES PERDIDA  PERDIDA CANCELADO CANCELADO
2023 -16 57 33 58% 4 7%
2023 - 18 42 19 45% 5 12%
2023 - 23 42 17 40% 4 10%
2024 - 05 59 23 39% 4 7%
2024 - 07 44 16 36% 4 9%
2024 - 13 44 18 41% 5 11%
2024 -16 40 13 33% 3 8%
2024 - 18 48 15 31% 6 13%
2024 - 23 21 8 38% 1 5%
2025 - 05 31 11 35% 4 13%
2025 - 07 41 15 37% 4 10%
2025-13 17 2 12% 1 6%
2025 -16 33 12 36% 3 9%
202518 30 15 50% 2 7%
2025 -23 23 6 26% 3 13%

Fuente: Elaboracion propia
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Estas cifras posicionan al curso como uno de los que presenta mayor indice de pérdida académica
y mayor demanda de acompafiamiento institucional, esta situacion impacta directamente en la calidad del
proceso formativo, en la satisfaccion de los estudiantes con el modelo educativo y en la mejora continua

institucional.

e Poblacion total promedio: La poblacién promedio del programa académico son los siguientes

Tabla 3.

Poblacion promedio

TOTAL TOTAL TOTAL %
PROGRAMA ESTUDIANTES | PERDIDA PERDIDA CANCELADO CANCELADO

CPOL 38 3% | 3 9%

Fuente: Elaboracion propia

e Serealiza un estudio de por periodos académicos.
e Muestra propuesta para el estudio: Una muestra entre periodos académicos, que cumplan con los
siguientes criterios:
v Estén cursando o hayan cursado el curso.
v Representacion de estudiantes que aprobaron, reprobaron o cancelaron el curso.

v Hayan participado o no en procesos de acompafiamiento institucional.

UNIMINUTO virtual se identifica por ofrecer programas en modalidad virtual con enfoque
inclusivo, dirigido a estudiantes de diversas regiones del pais, muchos de los cuales enfrentan condiciones
sociales, econdmicas y tecnologicas complejas (UNIMINUTO, 2023). Estas condiciones hacen mas
desafiante la metodologia académica, especialmente en los primeros semestres donde los estudiantes estan

en proceso de adaptacion al modelo virtual que requiere en su gran mayoria de aprendizaje autdnomo.

c. Formulacion A partir del analisis de la problematica identificada en las Open Class del curso Proyecto
de Vida, se plantea la siguiente pregunta de investigacion, orientada a guiar el desarrollo del proyecto

y dar respuesta al objetivo propuesto:
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¢Como una caja de herramientas diddcticas digitales, fundamentada en metodologias activas
fortalece las prdcticas pedagdgicas docentes en las Open Class del curso Proyecto de Vida del programa

de Ciencias Politicas de UNIMINUTO Virtual?

2.1.2 Oportunidades de innovacion / alternativas de solucion:

A partir del diagnodstico realizado en el contexto de las Open Class del curso Proyecto de Vida, se
identifican diversas oportunidades de innovacion orientadas a fortalecer la mediacion pedagogica en
entornos sincronicos virtuales. Estas oportunidades surgen, principalmente, de la necesidad de superar
practicas docentes poco estructuradas en términos didacticos y de potenciar el uso pedagogico de los

recursos digitales disponibles.

Mas que una limitacion tecnoldgica, lo que se evidencia es una oportunidad clara de intervenir en
el disefio pedagdgico de las sesiones sincronicas, particularmente en la forma en que se planifican,
desarrollan y dinamizan las actividades durante las Open Class, en este aspecto, se plantean las siguientes

alternativas de solucion:
1. Diseiio de una caja de herramientas didacticas digitales basada en metodologias activas

Esta opcion consiste en la creacion de un recurso estructurado que integre actividades, estrategias
y recursos digitales disefiados especificamente para su implementacion en las Open Class, la caja de
herramientas funcionaria como una guia practica para el profesor, simplificando la incorporacion de
metodologias activas como el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje colaborativo y la reflexion

guiada.

El valor de esta opcion consiste en su capacidad de sistematizar practicas pedagdgicas, ofreciendo
orientaciones claras y recursos listos para ser utilizados o adaptados seglin las necesidades del contexto,
asimismo, permite mantener conexion entre los objetivos del curso y las dindmicas desarrolladas en los

encuentros sincronicos.

2. Diseiio de un programa de formacion de profesores en metodologias activas para encuentros

sincronicos.

La segunda opcion identificada es la implementacion de un proceso de formacion dirigido a
profesores, enfocado en el fortalecimiento de competencias pedagdgicas para la incorporacion de

metodologias activas en espacios virtuales.
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Aunque esta opcion resulta pertinente, especialmente en términos de desarrollo profesional para
profesores, su impacto depende en gran medida de la apropiacion individual y sostenida de los
participantes, lo cual puede variar significativamente, igualmente, su implementacion requiere mayor

inversion institucional en términos de tiempo, acompafiamiento y recursos.
3. Creacion de un repositorio virtual de recursos educativos para Open Class.

Esta alternativa plantea la creacion de un banco o repositorio de recursos virtuales
(presentaciones, actividades, guias, herramientas interactivas) que los profesores puedan consultar y

utilizar en sus sesiones sincronicas.

Aun cuando constituye una solucion til en términos de acceso a materiales, presenta una
limitacion relevante, el riesgo de convertirse en un espacio de almacenamiento sin una orientacion

pedagobgica clara, lo que podria dificultar su apropiacion efectiva por parte de los profesores.

A partir de la evaluacion de las opciones planteadas, se elige el disefio de una caja de herramientas
didacticas digitales basada en metodologias activas como la opcién mas relevante para el desarrollo del

proyecto.

Esta eleccion obedece a que dicha alternativa no solo ofrece recursos, mas bien integra una
estructura pedagdgica clara, permitiendo orientar de manera directa la practica de los profesores en las
Open Class, en comparacion con las otras opciones, la caja de herramientas conecta contenido,

metodologia y aplicacion, facilitando su implementacion en el contexto real del aula virtual.
La seleccion de esta alternativa se argumenta bajo los siguientes criterios:

o Pertinencia pedagdgica: responde directamente a la necesidad identificada en el diagnostico,

asociado con la falta de estructuracion didactica en las Open Class.

e Viabilidad de implementacion: no precisa alteraciones estructurales a nivel institucional, debido

a que puede integrarse facilmente a las dinamicas actuales de los docentes.

e Aplicabilidad inmediata: los recursos disefiados pueden ser incorporados de forma directa en los

encuentros sincronicos, lo que beneficia su adopcion.
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e Escalabilidad: la caja de herramientas puede ser incorporada y utilizada en otros cursos o

programas académicos, aumentando su alcance.

e Sostenibilidad: al ser un medio estructurado, permite su actualizacion progresiva sin necesidad de

reformas completas.

En este sentido, el disefio de una caja de herramientas didacticas digitales se configura como una
respuesta concreta y viable a las necesidades identificadas permitiendo no solo fortalecer las practicas
pedagobgicas docentes, sino que ademas potencia el valor formativo de las Open Class como espacios de

aprendizaje activo y significativo.

2.2 Propésito y objetivos

2.2.1 Propéosito:

El presente estudio tiene como finalidad disefiar una caja de herramientas didacticas digitales,
fundamentada en metodologias activas, que oriente y fortalezca las practicas pedagdgicas de los
profesores en las Open Class del curso Proyecto de Vida del programa de Ciencias Politicas de
UNIMINUTO Virtual. La propuesta busca dinamizar la mediacion pedagdgica mediante experiencias de
aprendizaje mas participativas, reflexivas y contextualizadas, en coherencia con las caracteristicas de los

estudiantes y las demandas de la educacion virtual.

2.2.2 Objetivo general
Disefiar una caja de herramientas didacticas digitales, fundamentada en metodologias activas y
contextualizada en las necesidades pedagogicas de las Open Class para fortalecer el curso Proyecto de

Vida del programa de Ciencias Politicas de UNIMINUTO Virtual.
2.2.2.1 Objetivos especificos:

1. Identificar los elementos pedagogicos y metodologicos de las Open Class de la asignatura
Proyecto de Vida en los programas CPOL.
2. Disefar una caja de herramientas didacticas digitales, fundamentada en metodologias activas y

organizada seglin los momentos pedagogicos de las Open Class del curso Proyecto de Vida.
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3. Estructurar los componentes pedagogicos, didacticos y tecnologicos de la caja de herramientas, de

acuerdo con las necesidades docentes, los resultados de aprendizaje y las condiciones de

implementacion de las Open Class.

Frente a esta realidad, se ha identificado la necesidad de fortalecer las estrategias pedagdgicas que

promuevan la participacion activa, mediante la metodologia activa por parte de los profesores. En este

sentido, la pregunta planteada orienta el estudio hacia la busqueda de soluciones innovadoras que

transformen las practicas de enseflanza y aprendizaje en entornos virtuales, articulando la mediacion

docente, la motivacion del estudiante y el uso creativo de las tecnologias educativas.

2.3 Matriz de medicion de impacto educativo y social

Tabla 4.

Matriz de impacto

Objetivos especificos

Contexto de impacto

Indicadores de cumplimiento e
impacto

Medios de verificacion

Identificar los elementos
pedagodgicos y
metodologicos de las Open

Diagnostico de las
practicas pedagdgicas
docentes en entornos

- Nimero de elementos
pedagodgicos y metodologicos
identificados.

- Resultados del pretest
aplicado a docentes.
- Transcripciones de

Class de la asignatura sincronicos virtuales - Nivel de caracterizacion de las entrevistas
Proyecto de Vida en los (Open Class). practicas docentes (estructura, semiestructuradas.
programas CPOL. estrategias, interaccion, recursos). | - Matriz de categorizacion
- Porcentaje de docentes que y analisis cualitativo.
evidencian uso de metodologias - Informe de diagnostico.
activas.
- Nivel de coherencia entre
planeacion y desarrollo de las
Open Class.
Disefiar material didactico | Innovacion pedagdgica - Disefio completo del material - Documento final de la

basado en metodologias

activas, que promueva el

aprendizaje significativo
en las Open Class.

mediada por tecnologia
en la practica docente
(disefio de la caja de
herramientas didacticas
digitales).

didactico (caja de herramientas).
- Numero y diversidad de
estrategias metodologicas
incluidas.

- Nivel de alineacion entre
actividades, recursos y resultados
de aprendizaje.

- Grado de incorporacion de
metodologias activas en el material
disefiado.

caja de herramientas.
- Plantillas de disefio
tecnopedagogico.

- Matriz de articulacion
(objetivos—actividades—
estrategias).

- Registro del proceso de
disefio.

Estructurar los
componentes
pedagogicos, didacticos
y tecnologicos de la caja
de herramientas, de
acuerdo con las

Mejora de las practicas
pedagogicas y
fortalecimiento del
proceso de ensefianza-
aprendizaje en entornos
virtuales.

- Nivel de valoracion del material
segun rubrica de expertos
(pertinencia, funcionalidad,
claridad, aplicabilidad).

- Diferencia de resultados entre
pretest y postest.

- Rubrica de validacion
diligenciada por expertos.
- Resultados comparativos

pretest—postest.
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necesidades docentes, - Nivel de percepcion docente - Resultados de entrevistas
los resultados de sobre utilidad y aplicabilidad del posteriores a la
aprendizaje y las . material. . .implc?mentacié‘n. .
condiciones de - EV1d§n01a§ de mejora en - Ev1den01as d.e aplicacion
implementacion de las participacion e interaccion en las pllO.tO (registros de
Open Class. Open Class. sesiones, reportes
p docentes).

Fuente: Elaboracion propia

3. MARCOS DE REFERENCIAS

Los marcos de esta investigacion se desarrollaran de la siguiente manera:

3.1 Marco contextual

La presente investigacion se desarrolla en el contexto de la Corporacion Universitaria Minuto de
Dios UNIMINUTO, institucion de educacion superior en Colombia que se ha caracterizado por su
enfoque social y su compromiso con la formacion integral de poblaciones diversas, desde su creacion,
UNIMINUTO ha orientado su mision hacia la democratizacion del acceso a la educacion, promoviendo
modelos flexibles que faciliten la inclusion de estudiantes provenientes de distintos contextos sociales,

econdmicos y geograficos (UNIMINUTO, 2023).

En coherencia con este proposito, la modalidad virtual de la institucion ha permitido ampliar la
cobertura educativa, llegando a estudiantes ubicados en diferentes regiones del pais, muchos de los cuales
combinan sus estudios con responsabilidades laborales y familiares, esta realidad configura un perfil
estudiantil heterogéneo, distinguido por trayectorias educativas diversas, los niveles diferenciados de
apropiacion tecnoldgica y las necesidades particulares de acompafamiento pedagogico en entornos

digitales (Ministerio de Educacion Nacional, 2019).

Esta modalidad, el programa de Ciencias Politicas se orienta a la formacion de profesionales con
capacidades analiticas, criticas y éticas frente a los fenomenos sociales y politicos contemporaneos, en
este contexto, la asignatura Proyecto de Vida ocupa un lugar relevante en la estructura curricular, al
propiciar procesos de reflexion personal, construccion de sentido y proyeccion profesional, aspectos

fundamentales en la consolidacion del perfil del estudiante.

No obstante, las condiciones que hacen parte de la educacion virtual, sumadas a las caracteristicas
de la poblacion estudiantil, proponen retos especificos en la mediacion pedagdgica, especificamente en los

encuentros sincronicos (Open Class); estos espacios que podrian convertirse en escenarios privilegiados
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de interaccion y construccion colectiva de conocimiento no siempre logran desarrollar su potencial
formativo, en gran parte debido a la ausencia de recursos didacticos estructurados que orienten la practica

docente.

En tal sentido, el presente estudio se situa en la interseccion entre las condiciones institucionales,
las caracteristicas propias del programa académico y las particularidades de los estudiantes, identificando
la necesidad de fortalecer las practicas pedagdgicas en entornos sincronicos (Open Class) mediante el disefio

de estrategias didacticas innovadoras que respondan a este contexto y tematica especifica. (CPOL).
3.2 Revision de estado del arte

En los ultimos afios, la educacion superior ha experimentado una transformacion significativa
impulsada por la incorporacion de tecnologias digitales, particularmente en modalidades virtuales y a
distancia, este cambio ha generado nuevas dindmicas en los procesos de ensefianza y aprendizaje, donde la
mediacion pedagogica, la interaccion y el uso de recursos digitales adquieren un papel central; en esta
realidad, las practicas docentes en entornos sincronicos, como las Open Class, han sido objeto de analisis,
especialmente en relacion con su capacidad para promover la participacion, el aprendizaje significativo y

la permanencia estudiantil.

A nivel internacional, diversos estudios han evidenciado que uno de los principales desafios de la
educacion virtual no radica unicamente en el acceso a la tecnologia, sino en la transformacion de las
practicas pedagodgicas. En este sentido, Tony Bates (2019) plantea que la calidad de la educacion digital
depende en gran medida del disefio pedagogico y de la capacidad del profesor para integrar estrategias que
favorezcan la interaccion y el aprendizaje activo, este planteamiento se articula con lo expuesto por Randy
Garrison (2017), quien, a través del modelo de Comunidad de Indagacion, resalta la importancia de la
presencia docente, social y cognitiva en entornos virtuales para garantizar experiencias de aprendizaje

significativas.

En este sentido, investigaciones como la de Scott Freeman et al. (2014) han demostrado que el uso
de metodologias activas tiene un impacto positivo en el rendimiento académico, evidenciando que los
estudiantes que participan en entornos de aprendizaje activo obtienen mejores resultados que aquellos
expuestos a metodologias tradicionales, este hallazgo resulta especialmente relevante en contextos

virtuales, donde la apatia del estudiante suele ser una de las principales problematicas.

Por su parte, Linda Harasim (2017) sefiala que el aprendizaje en linea requiere un enfoque

centrado en la construccion colaborativa del conocimiento, esto implica replantear el rol del profesor
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como mediador y facilitador; de acuerdo con este enfoque, Diana Laurillard (2012) propone que la
ensefianza en entornos digitales debe ser entendida como un proceso de disefio, en el cual el profesor

estructura experiencias de aprendizaje que integran teoria, practica e interaccion.

Acerca de los encuentros sincrénicos, Stefan Hrastinski (2008) destaca que la interaccion en
tiempo real beneficia la participacion y el compromiso de los estudiantes, siempre que se implementen
estrategias pedagdgicas adecuadas; sin embargo, advierte que la simple conexion sincronica no garantiza

el aprendizaje, lo que refuerza la necesidad de disefiar experiencias estructuradas y dinamicas.

En el contexto latinoamericano, las investigaciones modernas han centrado su atencion en los
desafios de la educacion virtual en términos de calidad, permanencia y apropiacion pedagogica de las
tecnologias; Julio Cabero-Almenara y Maria del Carmen Llorente-Cejudo (2020) indica que la innovacion
educativa en entornos virtuales no depende exclusivamente de la tecnologia, sino de la capacidad del
profesor para transformar sus practicas pedagogicas académicas, integrando metodologias activas y

recursos digitales de manera coherente.

Ademas, Lorenzo Garcia Aretio (2020) propone que uno de los principales retos de la educacion
virtual y a distancia es la generacion de experiencias de aprendizaje significativas que superen la
transferencia de contenidos, promoviendo la interaccion, la reflexion y la construccion del conocimiento,
este enfoque resulta particularmente pertinente en cursos como Proyecto de Vida, donde el componente

reflexivo y formativo es esencial.

A nivel nacional, nuevas investigaciones evidencian problematicas asociadas a la baja
participacion en espacios virtuales sincrénicos, asi como a la limitada implementacion de metodologias
activas por parte de los profesores, en este aspecto, Salinas (2020) apunta que, aunque existe una amplia
disponibilidad de herramientas digitales, su uso pedagogico sigue siendo reducido, lo que impacta

negativamente en la calidad de los procesos académicos formativos.

En el marco institucional, la Corporaciéon Universitaria Minuto de Dios ha promovido el uso de
encuentros virtuales como estrategia para ampliar la cobertura educativa, especialmente en comunidades
con limitaciones de acceso a la educacion presencial; en ese sentido, informes internos y experiencias de
profesores han evidenciado la necesidad de fortalecer las practicas pedagogicas en las Open Class,

especificamente en lo relacionado con la participacion estudiantil y el uso de estrategias activas.

Acerca de experiencias determinadas de innovacién educativa, varias investigaciones han

explorado el disefio de recursos didacticos digitales como estrategia para mejorar las practicas de los
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profesores; Allison Littlejohn (2017) resalta el potencial de los recursos educativos abiertos para apoyar el
desarrollo profesional docente, mientras que Richard Mayer (2009) destaca la importancia del disefio

multimedia en la facilitacion del aprendizaje.

Desde esta perspectiva, el modelo TPACK propuesto por Matthew J. Koehler y Punya Mishra
(2006) plantea la necesidad de integrar el conocimiento tecnoldgico, pedagogico y disciplinar en la

practica docente, lo cual resulta fundamental para el disefio de recursos didacticos efectivos.

Por otro lado, estudios basados en el enfoque de Design-Based Research han demostrado la
importancia de disefiar e implementar soluciones educativas en contextos reales, facilitando evaluar su
impacto y realizar ajustes constantes, Thomas C. Reeves (2006) sustenta que este tipo de investigacion es

especialmente util en el desarrollo de innovaciones educativas, ya que une teoria y practica.

Con relacion a la evaluacion del impacto de medicaciones pedagdgicas, estudios recientes han
resaltado la importancia de usar disefios pretest—postest para evaluar cambios en las practicas de los
profesores y en la percepcion de los participantes, Creswell y Plano Clark (2018) indican que este tipo de
disefio permite analizar transformaciones atribuibles a una intervencion, especialmente en contextos

educativos.

A nivel regional y local, se han implementado proyectos orientados al fortalecimiento de las
practicas pedagdgicas mediante la incorporacion de herramientas digitales; sin embargo, muchas de estas
experiencias se han centrado en el acceso y uso de la tecnologia, dejando de lado la evaluacion de su
impacto en la practica de los profesores, esta brecha comprueba la necesidad de investigaciones que no
solo disefien recursos, al contrario, también analicen su contribucidn real en contextos educativos

especificos.

Al respecto, el estudio se situa en un punto de convergencia entre la innovacion educativa, el
disefio de recursos didacticos y la evaluacion de impacto, en comparacion con estudios que se limitan al
disefio de estrategias, esta investigacion busca determinar como la implementacion de una caja de
herramientas didacticas digitales puede contribuir al fortalecimiento de las practicas pedagdgicas docentes

en un contexto real de ensefianza virtual.

Por ultimo, el estado del arte demuestra que, si bien existe un amplio desarrollo teérico y empirico
en torno a la educacion virtual, las metodologias activas y el uso de recursos digitales, se mantienen vacios
relacionados con la evaluacion del impacto de estas estrategias en las practicas pedagogicas docentes,

especificamente en entornos sincronicos este vacio justifica la relevancia del presente estudio, el cual
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propone no solo disefiar un recurso, sino analizar su contribucion en un contexto institucional especifico,

aportando asi a la generacion de conocimiento aplicado en el campo de la innovacion educativa.

3.3 Marco teorico

El marco tedrico sustenta la investigacion desde una perspectiva integradora: la innovacion
educativa mediada por tecnologia constituye el propésito de cambio; las metodologias activas aportan la
orientacion pedagdgica; los recursos didacticos digitales concretan la propuesta; las Open Class
conforman el escenario de intervencion; y las practicas pedagdgicas docentes representan el objeto que se
busca fortalecer. La relacidon entre estas categorias evita comprender la caja de herramientas como un

simple conjunto de aplicaciones y permite analizarla como una mediacion pedagogica situada.

Esta articulacion es central para el estudio. La tecnologia solo adquiere valor educativo cuando se
vincula con una intencioén formativa, una metodologia coherente, una actividad significativa y una forma
de acompafiamiento docente. Por ello, el marco tedrico explica como estas categorias se relacionan para
fundamentar las decisiones de disefio de la Caja de Herramientas Didacticas Digitales y su organizacién

pedagobgica.

3.3.1 Innovacion educativa mediada por tecnologia

Los procesos de innovacion educativa han adquirido importancia dentro de los diferentes espacios
académicos, teniendo en cuenta los grandes avances que ha tenido la sociedad, y en este caso particular los
diversos tipos de estudiantes que tenemos en las aulas. Es asi, como Fullan (2016) plantea que la
innovacion educativa sostenible implica cambios en las culturas, las capacidades y las practicas
institucionales, no solo la adopcion de dispositivos. Esta perspectiva refuerza que la caja debe disefarse
como apoyo a una transformacion de la practica docente, con orientaciones que puedan apropiarse y

adaptarse, y no como un producto aislado del contexto.

Ahora bien, Mishra (2019) sostiene que el conocimiento tecnologico debe integrarse con el
conocimiento pedagogico y disciplinar. Lo que lleva a pensar como desde procesos investigativos, se
puede lograr esta integracion, pues esto requiere cada recurso responda a un proposito particular, en este
caso al curso Proyecto de Vida, a una metodologia activa y a una dindmica concreta de la Open Class.

Logrando asi una articulacion adecuada entre contenido, pedagogia, tecnologia y contexto.
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Ademas, es importante tener en cuenta que la innovacion educativa entendida como un proceso
intencional de transformacion de las practicas de ensefianza y aprendizaje, orientado a resolver
necesidades concretas y a producir mejoras verificables. UNESCO (2021, 2023), la OCDE (2023),
Cabero-Almenara y Llorente-Cejudo (2020), Salinas (2021) y Area-Moreira (2021) coinciden en que la
incorporacion de tecnologias no constituye, por si misma, una innovacion. La innovacion aparece cuando
los recursos digitales modifican de manera pertinente la forma de planear, interactuar, participar, evaluar o

construir conocimiento.

Esta distincion permite diferenciar la digitalizacion de contenidos de la innovacion pedagogica.
Digitalizar una presentacion o trasladar una exposicion a una videoconferencia conserva, en esencia, la
logica transmisiva. En cambio, una propuesta innovadora reorganiza las interacciones y ofrece al
estudiante oportunidades para analizar, colaborar, tomar decisiones, crear y recibir retroalimentacion.
Bates (2019) sefiala que los beneficios de la tecnologia dependen de decisiones pedagogicas alineadas con
los resultados de aprendizaje; por tanto, la herramienta no es el centro de la innovacidn, sino el medio que

posibilita una experiencia mejor disenada.

Desde esta perspectiva, la innovacién mediada por tecnologias para el caso particular de esta
investigacion permite generar un cambio situado en las précticas docentes de las Open Class. Teniendo en
cuenta que la Caja de Herramientas Didacticas Digitales representa una innovacion porque organiza
recursos y estrategias alrededor de propodsitos pedagogicos, facilita su aplicacion en momentos concretos
de la sesion y permite ajustar las actividades a las caracteristicas de los estudiantes y del contexto virtual.
Su valor, en consecuencia, se determina por la coherencia entre las necesidades del contexto, los
propésitos de aprendizaje, las metodologias seleccionadas y las orientaciones que ofrece al docente, y no

por la novedad técnica de las herramientas utilizadas.

Logrando asi, que los procesos de innovacion mediada por tecnologia que se desarrollan, logre
generar un impacto real en los procesos de la Open Class, pero mas especificamente en el proceso de
ensefianza que se desarrolla dentro de la mismas, ya que, cuando el docente diversifica su practica no
solamente estd generando un conocimiento propio, sino que también estéd incentivando la motivacion y
participacion de los estudiantes, siendo este tipo de herramientas importantes para favorecer diversos

factores dentro de los procesos académicos que se llevan a cabo.
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3.3.2 Metodologias activas en educacion superior virtual

Una vez se logra una comprension adecuada sobre los procesos de innovacion educativa mediada
por tecnologia y como estos pueden impactar los contextos, es fundaméntela comprender como las
metodolos activas pueden contribuir al desarrollo de estos procesos innovadores, por lo cual como lo
senalan Bonwell y Eison (1991) el aprendizaje activo requiere que el estudiante haga algo y reflexione
sobre lo que hace. Lo que implica que no basta con incluir videos, formularios o juegos; cada recurso debe
activar una operacion cognitiva y una interaccion observable, como argumentar, comparar, resolver, crear

o reflexionar, de acuerdo a los procesos cognitivos que se quieran alcanzar con los estudiantes.

Lo anterior permite comprender como Chi y Wylie (2014), mediante el marco ICAP, distinguen
actividades pasivas, activas, constructivas e interactivas. Este aporte permite fortalecer la seleccion de
actividades a desarrollar, priorizando aquellas que demanden produccién de ideas y didlogo entre
participantes. Asi, la propuesta supera la participacion entendida como responder ocasionalmente y

promueve implicacion cognitiva progresiva.

Las metodologias activas situan al estudiante como participante del proceso de aprendizaje y
exigen que este analice, dialogue, aplique, resuelva problemas y construya productos o significados.
Prince (2004) las relaciona con formas de aprendizaje que involucran cognitivamente al estudiante,
mientras que los aportes constructivistas de Piaget (1978) y Vygotsky (1978) explican que el

conocimiento se construye mediante la actividad, la experiencia, la interaccion social y la mediacion.

En educacidn superior, esta orientacion resulta pertinente porque busca desarrollar capacidades
que trascienden la memorizacion: pensamiento critico, autonomia, comunicacion, colaboracion y
resolucion de problemas. El metaanalisis de Freeman et al. (2014) encontrd mejores resultados
académicos en estudiantes vinculados a experiencias de aprendizaje activo frente a estudiantes expuestos
exclusivamente a clases tradicionales. Este antecedente respalda la incorporacion de actividades
participativas, aunque no permite asumir que cualquier técnica activa produce automaticamente mejores

resultados: su efecto depende de la coherencia entre objetivos, actividad, acompafiamiento y evaluacion.

Entre las estrategias que se consideran pertinentes para este tipo de procesos se encuentran el
aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje colaborativo, el aula invertida, el aprendizaje basado en
retos y la gamificacion. Hmelo-Silver (2013) vincula el aprendizaje basado en problemas con la
investigacion, el razonamiento y la toma de decisiones; Bergmann y Sams (2012) proponen reservar el

tiempo de encuentro para aplicar y discutir contenidos previamente revisados; y Deterding et al. (2011)
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explican que la gamificacion incorpora elementos de juego para favorecer la participacion. Estas
estrategias no se incluyen como un catalogo, sino como alternativas seleccionables segun el proposito y el

momento pedagogico de cada Open Class.

En el curso Proyecto de Vida, las metodologias activas tienen una pertinencia particular porque
sus contenidos pueden abordarse mediante situaciones, dilemas, ejercicios de reflexion, analisis de
experiencias y actividades de proyeccion personal y profesional. La caja de herramientas traduce estos
principios en actividades concretas que buscan convertir la sesion sincronica en un espacio de

participacion, didlogo y aplicacion, en lugar de limitarla a la exposicion de contenidos.

3.3.3 Diseiio de recursos didacticos digitales

El disefio de recursos didacticos digitales, tal como lo comprende Laurillard (2012) se entiende
como el disefio educativo de construccion y ajuste de ambientes que permiten al estudiante actuar, recibir
retroalimentacion y modificar su comprension. Esta concepcion orienta la caja hacia secuencias de
actividad, no hacia una coleccion de materiales: cada herramienta debe indicar qué hace el estudiante, qué

mediacion realiza el docente y como se cierra el aprendizaje.

Teniendo en cuenta esto, Clark y Mayer (2016) advierten que los materiales digitales eficaces
deben reducir informacion irrelevante, organizar la atencion y vincular los elementos multimedia con la
tarea. En consecuencia, el disefio de las actividades debe privilegiar instrucciones breves, navegacion
clara, jerarquia visual y correspondencia entre recurso, actividad y proposito, evitando la sobrecarga

tecnologica.

Los recursos didacticos digitales son mediadores entre el estudiante, el contenido y la actividad de
aprendizaje. Area y Adell (2021) sostienen que su valor no depende de presentar informacion en formato
digital, sino de favorecer la interaccion, la exploracion y la construccion de conocimiento. Por esta razon,
el disefio debe partir de los resultados de aprendizaje y de las caracteristicas de los usuarios, y no de la

herramienta disponible.

El modelo ADDIE aporta una secuencia util para comprender el disefio de recursos: analisis de
necesidades, disefio de la solucion, desarrollo, implementacion y evaluacion (Branch, 2019). Aunque la
investigacion emplea Design Thinking como marco de innovacion, ambas perspectivas son compatibles:
ADDIE ayuda a ordenar el desarrollo instruccional y Design Thinking aporta una légica centrada en las

personas, iterativa y abierta a la retroalimentacion. Esta complementariedad orienta el paso del diagnostico
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a la definicion de objetivos, la seleccion de metodologias, la elaboracion de actividades y la organizacion

de los componentes de la caja.

El disefio también debe atender la carga cognitiva y la claridad de la comunicacion. Mayer (2021)
plantea que la combinacion de palabras e imagenes puede favorecer el aprendizaje cuando se organiza de
acuerdo con la forma en que las personas procesan la informacién y cuando se evita la sobrecarga.
Asimismo, la usabilidad exige que los recursos sean claros, navegables y faciles de utilizar (Nielsen,
2020), mientras que la accesibilidad requiere considerar la diversidad de capacidades y condiciones de los
estudiantes (UNESCO, 2021). Estos principios justifican que cada herramienta incluya proposito,

instrucciones, tiempo, recursos y evidencias esperadas.

3.3.4 Entorneos sincrénicos virtuales y Open Class

Garrison, Anderson y Archer (2000) explican que una experiencia educativa en linea se fortalece
cuando se articulan presencia docente, presencia social y presencia cognitiva. Este marco permite disefiar
las Open Class como secuencias en las que el profesor organiza el encuentro, los estudiantes interactuan y

el grupo construye o aplica significados.

Ademas, Martin y Bolliger (2018) muestran que la participacion en linea se favorece mediante
estrategias de interaccion entre estudiante, docente y contenido. Para la caja, esto implica disefiar
actividades que contemplen preguntas orientadoras, colaboracion, retroalimentacion y produccion de

evidencias, de manera que cada momento de la sesion tenga una funcion pedagogica explicita.

Las Open Class son espacios sincronicos mediados por tecnologia en los que profesores y
estudiantes interactiian en tiempo real. Moore (2019) identifica tres relaciones relevantes en la educacion a
distancia: estudiante-profesor, estudiante-contenido y estudiante-estudiante. La sesion sincronica puede
fortalecer las tres, pero solo cuando se planifican oportunidades explicitas para preguntar, discutir,

colaborar, aplicar y recibir retroalimentacion.

La videoconferencia, por si sola, no garantiza interaccion ni aprendizaje significativo. Hrastinski
(2021) advierte que la sincronia debe aprovecharse para la participacion y la construccidon conjunta, no
unicamente para reproducir una clase magistral. De igual forma, el modelo de Comunidad de Indagacion
de Garrison (2020) resalta la presencia docente, social y cognitiva como condiciones para experiencias
educativas significativas. En las Open Class, la presencia docente se concreta en la planeacion de
actividades, la orientacion de las intervenciones, la retroalimentacion y la creacion de un clima de

confianza.
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Esta perspectiva permite explicar el problema de investigacion: el potencial pedagdgico de las
Open Class no depende exclusivamente de la plataforma, sino de las decisiones didacticas que estructuran
el encuentro. La caja de herramientas interviene precisamente en ese punto, al ofrecer alternativas para
organizar la sesion, activar conocimientos previos, promover interaccion, orientar la conceptualizacion,

favorecer la aplicacion y cerrar con reflexion y evaluacion.

3.3.5 Practicas pedagdgicas docentes en entornos virtuales

Las practicas pedagogicas son fundamentales dentro de las experiencias de ensefianza, es por esto
que Shulman (1986) sostiene que la ensefianza exige transformar el conocimiento disciplinar en formas
comprensibles y ensefables. En entornos digitales, esta transformacion se amplia: el docente debe

seleccionar representaciones, actividades y mediaciones adecuadas para una interaccidon no presencial.

Lo cual lleva a entender como, Koehler y Mishra (2009) desarrollan el modelo TPACK para
explicar que la integracion tecnoldgica pertinente surge de la interaccion entre conocimientos tecnologico,
pedagogico y disciplinar. Logrando una articulacion adecuada entre los procesos pedagogicos de cada una
de las areas de aprendizaje y los entornos virtuales, siendo estos ultimos una herramienta que permite una
interaccion con mayor grupo de personas en tiempo real, entendiendo asi la importancia de generar
herramientas de clase orientadas a fortalecer las competencias propias, a la vez que se logra una

comprension de los temas desarrollados

Las practicas pedagogicas comprenden asi, las decisiones y acciones mediante las cuales el
profesor planifica, media, acompaia y evalta el aprendizaje. Zabalza (2020) permite entenderlas como un
proceso profesional que articula la planificacion, la ensefianza, la evaluacion y la reflexion sobre la propia
practica. En entornos virtuales, estas dimensiones se complejizan porque el docente debe diseniar
interacciones mediadas, seleccionar recursos, anticipar dificultades tecnologicas y sostener la

participacion de estudiantes con trayectorias y condiciones diversas.

La competencia digital docente no se reduce al dominio operativo de plataformas. El marco
DigCompEdu (Redecker, 2020) plantea que el profesor debe seleccionar, crear y utilizar recursos digitales
con sentido pedagogico, facilitar la participacion, promover la colaboracion y evaluar mediante estrategias
apropiadas. Cabero-Almenara y Martinez-Gimeno (2019) agregan que el docente virtual asume funciones
de disefiador, mediador, orientador y facilitador. En consecuencia, fortalecer la practica docente implica

mejorar la capacidad de tomar decisiones pedagogicas con apoyo de la tecnologia.
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La mediacion pedagogica constituye el vinculo entre la herramienta y el aprendizaje. Garcia
Aretio (2020) sefiala que la educacion virtual requiere orientar el aprendizaje autonomo y favorecer la
interaccion con los contenidos y con otros participantes. Por ello, una caja de herramientas solo puede
contribuir a la practica docente si ofrece orientaciones para decidir qué hacer, con qué proposito, en qué

momento, con qué recurso y como valorar la participacion o el aprendizaje.

3.3.6 Articulacion tedrica y aporte al estudio

Las categorias analizadas forman una cadena de sentido: la innovacion educativa define la
transformacion buscada; las metodologias activas determinan como se promueve la participacion; el
disefio didactico digital concreta las actividades y los recursos; las Open Class proporcionan el escenario
de interaccion; y las practicas pedagogicas docentes constituyen el ambito en el que se espera observar la

contribucion de la propuesta.

Esta articulacion fundamenta los criterios de disefio de la caja de herramientas. La pertinencia
pedagobgica se relaciona con la correspondencia entre actividades y resultados de aprendizaje; la usabilidad
y la accesibilidad, con la experiencia de los usuarios; la aplicabilidad y la flexibilidad, con las condiciones
reales de las Open Class; y la innovacion, con la capacidad de transformar la mediacion docente mediante
un uso intencionado de recursos digitales. Asi, el marco tedrico no solo define conceptos, sino que orienta
la arquitectura del recurso, la seleccion de actividades y las orientaciones que acompafian cada

herramienta.

En sintesis, el estudio se apoya en una concepcion de innovacion educativa en la que la tecnologia
adquiere sentido cuando fortalece la pedagogia. La Caja de Herramientas Didacticas Digitales se propone
como una mediacion estructurada para apoyar al docente en la planificacion y dinamizacion de las Open
Class, promover metodologias activas y favorecer interacciones mas significativas. La construccion de la
propuesta requiere, por tanto, que cada decision de disefio se fundamente en las necesidades

diagnosticadas, en los principios pedagogicos revisados y en las condiciones reales de las Open Class.

3.4 Marco conceptual

Este proyecto se fundamenta en un conjunto de conceptos esenciales que orientan tanto su

comprension como su desarrollo, estos conceptos no solo se retoman desde la literatura existente, sino que
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se explican y adaptan al escenario especifico de la investigacion, con el fin de garantizar claridad y

coherencia en su aplicacion.

En primer lugar, se entiende por caja de herramientas didacticas digitales un recurso estructurado
que integra estrategias, actividades, orientaciones pedagdgicas y herramientas tecnologicas, disefiadas con
una intencionalidad formativa clara para su aplicacion en entornos educativos virtuales. En el contexto de
este proyecto, la caja de herramientas no se limita a un repositorio de materiales, sino que se configura
como una guia organizada que orienta al profesor en la planificacion y desarrollo de las Open Class,

facilitando la implementacion de metodologias activas.

El concepto de metodologias activas se asume como un enfoque pedagdgico centrado en el
estudiante, que promueve su participacion activa en el proceso de aprendizaje a través de la resolucion de
problemas, el trabajo colaborativo, la reflexion y la construccion de conocimiento. En este proyecto, las
metodologias activas no se conciben como técnicas aisladas, sino como principios que orientan el disefio
de las actividades incluidas en la caja de herramientas, buscando transformar la dinamica tradicional de las

sesiones sincronicas.

Por otro lado, las Open Class se entienden como encuentros sincronicos en espacios virtuales que
permiten la interaccion en tiempo real entre profesores y estudiantes, a parte de su enfoque técnico, en este
proyecto se comprenden como espacios de mediacion pedagodgica que pueden beneficiar el aprendizaje
significativo, siempre que cuenten con una adecuada planificacion didactica, desde esta perspectiva, las
Open Class no son iguales a una clase magistral virtual, sino contextos que requieren estrategias

especificas para promover la participacion y el dialogo.

El concepto de practicas pedagogicas docentes se refiere al conjunto de acciones, decisiones y
estrategias que el profesor implementa en su proceso de ensefianza, en espacios virtuales, estas practicas
adquieren una dimension particular, ya que implican la integracion de recursos digitales, la gestion de la
interaccion en linea y la adaptacion de metodologias al contexto tecnoldgico, en el contexto de este
proyecto, se busca fortalecer estas practicas a partir de la incorporacion de recursos estructurados que

orienten la mediacion pedagogica.

Con base en lo anterior, la mediacion pedagogica se entiende como el proceso mediante el cual el
profesor facilita la construccion del conocimiento, orientando la interaccion entre el estudiante, los

contenidos, las tematicas y el contexto de aprendizaje, en espacios virtuales sincronicos, esta mediacion
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implica no solo la explicacion de contenidos, sino la generacion de dindmicas que promuevan la

participacion activa, la reflexion y el intercambio de ideas.

Otro concepto importante es el de recursos didacticos digitales, definidos como materiales y
herramientas tecnoldgicas disefiadas con un propdsito educativo especifico, en esta investigacion, estos
recursos se comprenden como factores que, integrados de manera consecuente permiten dinamizar las

sesiones sincronicas (Open Class) y facilitar el desarrollo de actividades basadas en metodologias activas.

De igual forma, se incorpora el concepto de innovacion educativa, entendido como la
implementacion intencionada de cambios en las practicas pedagogicas con la intencidon de mejorar la
calidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje, en este contexto, la innovacion no radica inicamente
en el uso de herramientas digitales, sino en la forma en que estas se articulan con estrategias pedagogicas

para transformar la experiencia educativa en las Open Class.

Conjuntamente, estos conceptos permiten demarcar el alcance del proyecto y establecer un marco
de referencia claro para el disefio de la caja de herramientas didacticas digitales, asegurando relacion entre

los fundamentos teoricos, la propuesta metodoldgica y el contexto de aplicacion.

3.5 Marco legal y normativo
Tabla 5.

Marco Legal y normativo

Articulo(s) que

Ley o norma Afio Descripcion general aplican Aplicabilidad para el proyecto
. . Fundamenta la necesidad de que
Establece los lineamientos . .
Ley 115 — Ley enerales del sistema educativo en los programas educativos integren
General de 1994 & . . Art. 3,4, 10 | metodologias activas y estrategias
. Colombia, garantizando el acceso, A
Educacion ; . que fomenten la participacion y
calidad y equidad. R .
aprendizaje significativo.
Reglamenta la educacion superior Sustenta la pertinencia del disefo
en Colombia y promueve la de recursos digitales y estrategias
Decreto 1330 2019 innovacién y calidad en los Art. 4, 14, 16 innovadoras para la mejora de la
programas académicos, mediacion pedagogica en entornos
incluyendo modalidades virtuales. virtuales.
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Define la estructura, regulacion y

Permite sustentar la modalidad
virtual de UNIMINUTO y la

Ley 30 — Ley autonomia de las instituciones de implementacién de estrategias
de Educacion 1992 educacion superior en Colombia, Art. 2,5, 12 p . g
Superior incluyendo la oferta de programas pedagogicas que cumplan con
. estandares de calidad
virtuales. I
institucional.
Decreto 1075 — Consolida y organiza la normativa Apoya la planificacion y
Decreto Unico sobre educacion superior, Art. 29011 desarrollo de programas virtuales
Reglamentario 2015 regulando programas, T con enfoque innovador,
. . ., 2.2.2.1.7 A
del Sector modalidades, calidad y evaluacion asegurando cumplimiento
Educacion institucional. normativo y calidad educativa.
Resolucion Define lineamientos de Respalda la creacion de la caja de
MEN - Politica innovacién pedagogica y uso herramientas digitales como
., 2023 - . Art. 1,3,6 .
de Innovacion estratégico de TIC en la educacion recurso innovador para fortalecer
Educativa superior. la mediacion pedagogica.
Regula la recoleccion, . . .,
) . Garantiza que la implementacion
Ley 1581 — Ley almacenamiento y tratamiento de . .
. . de la caja de herramientas y el
de Proteccion datos personales en Colombia, . )
2012 . Art.2,5,6 registro de estudiantes en entornos
de Datos asegurando la privacidad y . .
. virtuales cumpla con la proteccion
Personales confidencialidad de la
. . de datos personales.
informacion.
Protege los derechos de autor Asegura que los recursos digitales
Ley 23 —Ley . . e S .
sobre obras literarias, artisticas y y material didactico incluidos en
de Derechos de 1982 . . Art. 1, 8,27 . .
cientificas, incluyendo recursos la caja de herramientas respeten
Autor g
digitales. los derechos de autor.
. . Permite que la caja de
Decreto 1421 — Establece lineamientos para . S -
o . - herramientas digitales se disefie de
Accesibilidad y garantizar la accesibilidad de . .
2017 . . Art. 3,5,9 manera inclusiva, asegurando
TIC en personas con discapacidad a ;
., . - acceso a estudiantes con
Educacion recursos educativos digitales. . .
diferentes capacidades.
Resolucion Respaldan la estructuracion
MEN — Define criterios de calidad y P8
. ) . ., pedagogica de las Open Class y la
Lineamientos buenas practicas para la educacion . -, p
2020 . Lo Art.2,4,7 integracion de metodologias
para la virtual en instituciones de . ) .
. ., . activas mediadas por herramientas
Educacion educacion superior. . .
. digitales.
Virtual

Fuente: Elaboracion propia
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3.5 Marco de trabajo creativo y de innovacion

El desarrollo de esta investigacion se sustento en el enfoque metodologico Design Thinking,
entendido como un proceso centrado en las personas que permite comprender necesidades reales,
delimitar problemas, generar soluciones innovadoras y validarlas mediante ciclos iterativos de
retroalimentacion (Brown, 2009; Plattner, Meinel y Leifer, 2011); este enfoque oriento el disefio y la
validacion de una Caja de Herramientas Didacticas Digitales para fortalecer las practicas pedagogicas de

los docentes en las Open Class del curso Proyecto de Vida de UNIMINUTO Virtual.

La eleccion de Design Thinking fue coherente con el caracter aplicado de la investigacion. El
propdsito no consistio unicamente en elaborar un recurso didactico, sino en construir una solucion
pertinente para un contexto educativo especifico, comprobar su utilidad y ajustarla a partir de la
experiencia de los docentes. En consecuencia, la estrategia de innovacion se organizo en cinco fases

articuladas: empatizar, definir, idear, prototipar y validar.

Etapa 1. Empatizar

La fase de empatia tuvo como proposito comprender las necesidades, percepciones y dificultades
de los profesores durante el desarrollo de las Open Class del curso Proyecto de Vida, esta aproximacion
permitio reconocer la situacion desde la perspectiva de quienes utilizarian la propuesta y evitar que el

disefio se sustentara unicamente en supuestos del investigador.

Para recoger esta informacion se aplicé un cuestionario diagndstico pretest orientado a identificar
las practicas pedagogicas predominantes, el uso de metodologias activas, la incorporacion de recursos
digitales y las dificultades presentes en las sesiones sincronicas, asi mismo, se realizaron entrevistas
semiestructuradas a nueve profesores, con el proposito de profundizar en sus experiencias, expectativas y

necesidades de acompafamiento pedagogico.

El diagnéstico permiti6 reconocer cinco necesidades recurrentes: fortalecer la participacion
estudiantil; ampliar la variedad de estrategias didacticas; facilitar el disefio de actividades innovadoras
dentro del tiempo disponible; disponer de recursos organizados y adaptables; y mejorar la integracion
pedagodgica de las herramientas digitales, estos hallazgos constituyeron el punto de partida para las

decisiones tomadas en las fases posteriores.
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Etapa 2. Definir

En la fase de definicion se analizaron y triangularon los resultados cuantitativos y cualitativos
obtenidos durante la empatia, este procedimiento permitio precisar que la principal dificultad no
correspondia a la ausencia de herramientas tecnologicas, sino a la falta de recursos pedagogicos

estructurados que orientaran su seleccion e integracion en las Open Class.

A partir de esta delimitacion se formul6 el reto de innovacion: disefiar una caja de herramientas
didécticas digitales que fortaleciera las practicas pedagogicas docentes mediante la incorporacion de
metodologias activas, recursos digitales y estrategias orientadas a promover la participacion estudiantil en

las Open Class del curso Proyecto de Vida.

La formulacion del reto permitié definir los componentes de la solucion y establecer criterios para
su desarrollo: pertinencia frente al contexto institucional, facilidad de implementacion, adaptabilidad a
diferentes grupos, compatibilidad con la duracion de las sesiones sincronicas y capacidad para favorecer

una participacion mas activa de los estudiantes.

Etapa 3. Idear

La fase de ideacion estuvo orientada a generar y valorar alternativas de solucion frente a las
necesidades identificadas, para fundamentar las decisiones de disefio se revisaron referentes sobre
innovacion educativa, metodologias activas, aprendizaje colaborativo, gamificacion, aprendizaje basado
en problemas, aula invertida, herramientas digitales y disefio de experiencias de aprendizaje en ambientes

virtuales.

Como resultado de este proceso se estructuro la Caja de Herramientas Didacticas Digitales,
concebida como un recurso flexible para apoyar la planeacion y el desarrollo de las Open Class. La
propuesta se organizé en cinco momentos pedagdgicos: planeacion, conexion, conceptualizacion,

concrecion, y cierre y reflexion.

Cada momento integré actividades, metodologias activas, recursos digitales, instrucciones de
implementacion y recomendaciones pedagogicas para facilitar el trabajo de los profesores; la organizacion
busco establecer una relacion clara entre los propositos de aprendizaje, las actividades propuestas, la
mediacion del profesor y las evidencias esperadas, de modo que la tecnologia cumpliera una funcién

pedagbgica y no meramente instrumental.
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Etapa 4. Prototipar

Una vez definida la estructura general, se elaboro el prototipo inicial de la caja de herramientas,
los recursos se organizaron de acuerdo con los resultados de aprendizaje del curso Proyecto de Vida y con

las necesidades identificadas durante el diagnostico.

Cada herramienta incluyo los siguientes elementos: proposito pedagogico, resultado de
aprendizaje asociado, metodologia activa, descripcion de la actividad, recursos tecnoldgicos requeridos,
tiempo estimado, orientaciones para el profesor y evidencias de aprendizaje esperadas, esta estructura
permitio que el recurso funcionara como una guia de aplicacion y, al mismo tiempo, conservara la

flexibilidad necesaria para adaptarse a distintos grupos y situaciones de aula.

El prototipo fue sometido a una revision técnica y metodologica mediante una rubrica de
validacion, el instrumento valoro la pertinencia pedagogica, la claridad, la usabilidad, la innovacion, la
aplicabilidad, la calidad de los recursos digitales, la flexibilidad y el potencial de la propuesta para
fortalecer las practicas docentes. La retroalimentacion obtenida permitio realizar ajustes antes de la

implementacion piloto.

Etapa S. Validar

La fase de validacion permitio valorar la pertinencia de la propuesta y examinar su contribucion al
fortalecimiento de las practicas pedagogicas, para ello se emplearon dos estrategias complementarias: la
valoracion del prototipo mediante una rubrica y la aplicacion piloto acompanada de un cuestionario

postest.

La rubrica fue aplicada a nueve profesores participantes, las valoraciones se ubicaron
principalmente en los niveles Alto intermedio y Excelente, especialmente en los criterios de pertinencia
pedagodgica, aplicabilidad en las Open Class, innovacion, usabilidad, calidad de los recursos digitales y

valoracion global del recurso.

Por ultimo, la caja de herramientas se implementd en una experiencia piloto y se aplicé el postest,
la comparacion con el pretest permitié examinar cambios percibidos en la planeacion de las Open Class, la
incorporacion de metodologias activas, la organizacion didéctica de las sesiones, la integracion de
recursos digitales, la promocion de la participacion estudiantil, el uso de estrategias de evaluacion y el

fortalecimiento de las practicas pedagogicas.
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Los resultados cuantitativos se complementaron con la informacion cualitativa obtenida en las
entrevistas; en sus apreciaciones, los profesores sefialaron que la caja de herramientas facilito la
preparacion de las sesiones, amplio las alternativas metodologicas disponibles y favoreci6 el desarrollo de
actividades mas dindmicas y participativas, esta triangulacion permitié valorar la propuesta desde

diferentes fuentes y fortalecer la interpretacion de los resultados.

Sintesis del proceso de innovacion

La aplicacion de Design Thinking permitioé desarrollar un proceso progresivo de innovacion:
primero se comprendi6 la realidad de los profesores; después se delimit6 el problema; posteriormente se
generaron y organizaron alternativas; luego se construy6 un prototipo y, finalmente, se valor6 su
pertinencia mediante la participacion de los usuarios y la aplicacion piloto, esta secuencia favoreci6 la

correspondencia entre las necesidades identificadas, las decisiones de disefio y los criterios de evaluacion.

En este sentido, la innovacion no radicoé tnicamente en incorporar herramientas digitales, sino en
articularlas con metodologias activas, propdsitos de aprendizaje y orientaciones didacticas para
transformar la experiencia de las Open Class; la Caja de Herramientas Didacticas Digitales se configurd,
asi, como una propuesta contextualizada, flexible y susceptible de actualizacion y transferencia a otros

cursos y programas de educacion virtual.
4. MARCO METODOLOGICO

La realidad educativa objeto de este estudio se situa en los encuentros sincronicos virtuales (Open
Class) del curso Proyecto de Vida del programa de Ciencias Politicas en modalidad virtual, En este
sentido, se identifican practicas pedagogicas mediadas por tecnologia que evidencian una limitada
estructuracion didéctica en la implementacion de metodologias activas, lo que impacta la dindmica de

participacion y la calidad de la mediacion pedagdgica.

Para su entendimiento, el estudio se dispone a partir de categorias de analisis que permiten
delimitar el fenomeno investigado: practicas pedagdgicas docentes, metodologias activas, recursos
didacticos digitales, innovacion educativa y entornos sincronicos virtuales, estas categorias no solo
orientan la recoleccion de informacion, sino que permiten analizar la realidad desde una perspectiva

integradora, en coherencia con lo planteado por Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), quienes sefialan
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que la categorizacion facilita la organizacion y comprension de fendémenos complejos en investigacion

educativa.

Précticas pedagogicas docentes: conjunto de acciones didacticas, estrategias metodologicas y

decisiones pedagogicas implementadas por el profesor en las Open Class.

o Metodologias activas: modelos pedagogicos centrados en el estudiante que
impulsan la participacion, la reflexion, la interaccion y el aprendizaje experiencial en entornos
virtuales.

o Recursos didacticos digitales: materiales y herramientas tecnologicas disefiadas
con una intencionalidad pedagogica clara para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

o Innovacién educativa: incorporacion planificada de cambios pedagdgicos
mediada por tecnologia, orientada a mejorar la calidad de la experiencia formativa.

o Entornos sincronicos virtuales (Open Class): espacios digitales de interaccion en

tiempo real que permiten la mediacion pedagogica directa entre profesores y estudiantes.

Estas categorias guian el disefo del proyecto, la seleccion de instrumentos y el andlisis de la

informacion, garantizando coherencia metodologica.

4.1 Enfoque de la investigacion

La investigacion se desarrolla bajo un enfoque mixto, con predominio cualitativo, en tanto busca
comprender las practicas pedagdgicas docentes en su contexto real y, al mismo tiempo, analizar

tendencias relacionadas con la percepcion sobre el recurso disefiado.

El elemento caracteristico permite profundizar en la comprension de las experiencias,
percepciones y necesidades de los profesores, mientras que el componente cuantitativo se utiliza de
manera complementaria para identificar patrones relacionados con la usabilidad, pertinencia y

aplicabilidad de la propuesta.

esta combinacion metodoldgica responde a lo planteado por Creswell y Plano Clark (2018),
quienes definen el enfoque mixto como la combinacion de métodos cualitativos y cuantitativos en un
mismo estudio, con el fin de lograr una comprension mas amplia del fenomeno investigado, del mismo
modo, Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) destacan que este enfoque permite complementar la

profundidad interpretativa con la generalizacion tendencias.
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4.2 Tipo de investigacion

El estudio se ubica en una investigacion aplicada, puesto que busca responder a una necesidad
pedagogica especifica mediante el disefio de una solucion practica e innovadora, en este caso, la solucion
corresponde a una caja de herramientas didacticas digitales orientada a fortalecer las practicas pedagdgicas

docentes en las Open Class.

Este tipo de investigacion se justifica en tanto el estudio no se limita a la descripcion de una problematica,
sino que genera un producto tecnopedagdgico susceptible de ser utilizado, evaluado y mejorado en
contextos reales de formacion virtual. En este sentido, se enmarca en la investigacion aplicada, entendida
como aquella que busca la resolucion de problemas especificos mediante la generacion de conocimientos
orientados a la accion y a su implementacion en contextos reales (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018;

Bisquerra, 2009).

4.3 Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

La seleccion de técnicas e instrumentos responde a las categorias de analisis definidas y al enfoque mixto

del estudio.
Se emplean los siguientes instrumentos:

e Encuesta diagnéstica: orientada a identificar tendencias en las practicas pedagdgicas docentes y

el uso de metodologias activas.

o Entrevista semiestructurada: permite profundizar en la experiencia docente, sus percepciones y

necesidades en relacion con las Open Class.

e Plantilla de disefio tecnopedagogico: instrumento clave para la estructuracion de la caja de

herramientas, que organiza actividades, recursos y estrategias.

e Rubrica de validacién: utilizada para evaluar la pertinencia, coherencia y aplicabilidad del

recurso disefiado.

El uso combinado de estos instrumentos permite obtener informacion desde diferentes perspectivas,
favoreciendo la triangulacion de datos, estrategia recomendada en estudios educativos para fortalecer la

validez de los resultados (Flick, 2015).

4.4 Técnicas de analisis de la informacion

El analisis de la informacion se realiza mediante:
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¢ Analisis de contenido cualitativo, que permite interpretar las respuestas obtenidas en entrevistas

y preguntas abiertas, identificando categorias emergentes y patrones de significado.

e Analisis descriptivo, aplicado a los datos cuantitativos, mediante el uso de frecuencias y

tendencias.

¢ Triangulacion de la informacion, que integra los resultados obtenidos a partir de diferentes

instrumentos.

Estas técnicas permiten abordar el fenomeno desde multiples perspectivas, fortaleciendo la validez y

confiabilidad del estudio (Creswell, 2014).

4.5 Aplicacion y analisis de resultados preliminares

Los instrumentos fueron disenados a partir de las categorias de analisis y validados mediante

revision de expertos en educacion virtual, quienes evaluaron su pertinencia y coherencia.

La aplicacion se realiz6 a profesores del curso Proyecto de Vida, mediante un muestreo

intencional, considerando su experiencia en entornos virtuales.

Posteriormente, la informacidn fue sistematizada y analizada, permitiendo identificar necesidades

pedagodgicas que orientaron el disefio de la caja de herramientas.

En el caso del recurso disenado, se aplico una rubrica de validacion que permitio evaluar su
funcionalidad en un contexto real, en coherencia con los procesos de evaluacion en estudios de innovacion

educativa (Reeves, 20006).

4.5.1 Procedimiento

El desarrollo del proyecto se organiza en cinco fases:
1. Diagnostico de la realidad educativa.
2. Disefio de estrategias y recursos didacticos.
3. Estructuracion de la caja de herramientas.
4. Implementacion piloto en Open Class.

5. Validacion y ajuste del recurso.
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Este proceso responde a una logica iterativa propia de los estudios de innovacion educativa,

orientada a la mejora continua.

4.5.2 Producto o resultado esperado

El producto final es una caja de herramientas didacticas digitales, que integra estrategias basadas en

metodologias activas, recursos digitales y orientaciones pedagogicas para su implementacion en entornos

sincronicos.

4.6 Poblacion y muestra

La poblacion esta conformada por profesores del curso Proyecto de Vida del programa de

Ciencias Politicas en modalidad virtual.

Se emplea un muestreo intencional, seleccionando profesores con experiencia en el desarrollo de

Open Class, en coherencia con estudios cualitativos que priorizan la pertinencia de los participantes sobre

la representatividad estadistica (Hernandez-Sampieri & Mendoza, 2018).

4.6.1 Matriz de interesados y beneficiarios.

Matriz de interesados y beneficiados

Tabla 6.

Grupo de
interesados /
beneficiarios

Intereses

Expectativas

Problemas
previstos

Predisposicion
(resistente,
ambivalente,
neutral, solidario,
comprometido)

Estrategia

profesores del
curso Proyecto
de Vida (CPOL)

Mejorar sus
practicas
pedagogicas
en las Open
Class.
Optimizar el
tiempo de
planeacion.
Contar con
recursos
aplicables.

Disponer de
herramientas
claras, faciles de
usar y alineadas
con el curso.
Que no
incrementen su
carga laboral.

Resistencia al
cambio
metodologico.
Uso limitado de
metodologias
activas. Falta de
tiempo para
apropiacion.

Ambivalente —
puede pasar a
comprometido

Disefio de una
caja de
herramientas
intuitiva, con
orientaciones
claras.
Acompafiamient
o inicial y
ejemplos
practicos de
uso.
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ento docente.

Estudiantes del | Tener clases | Experiencias de | Baja Neutral —
programa de mas aprendizaje mas | participacion en | potencialmente
Ciencias dindmicas, interactivas y entornos solidario Incprporar
Politicas participativa | relacionadas con | sincronicos. act}wdades
sy utiles su contexto. Desmotivacion act1Ya§, .
para su Mayor si no hay partlclpatlYas y
proceso participacién en | interaccion. contextualizada
formativo. clase. Brechas en s. Uso c}e
conectividad o herramientas
habilidades accesibles y
digitales. dinamicas
Coordinacién Mejorar la Evidenciar Limitaciones en | Solidario
académica del calidad de innovacion seguimiento a la
programa los procesos | pedagogica y implementacion. Presentar el
de mejora en la Dificultad para proyect9 como
ensefianza. mediacion estandarizar estrategia
Fortalecer la | docente. practicas replicable.
experiencia docentes. Ge‘nerar'
educativa. evidencia de
uso 'y
resultados.
Institucion Fortalecer la | Recursos Escalabilidad Comprometido
(UNIMINUTO | calidad transferibles a limitada si no se o
Virtual) educativa en | otros cursos y documenta Disefiar el
modalidad programas. adecuadamente. recurso con
virtual. Alineacion con | Dependencia del enfoque
Promover politicas profesor escalable y
innovacion institucionales. docprp‘entado.
pedagogica. P051b111Far su
adaptacion a
otros contextos.
Equipo de Apoyar Contar con Falta de Solidario
apoyo procesos de | herramientas articulacion con
pedagogico o innovacion que faciliten profesores. Uso InVOh.wrafl'OS en
innovacion (si educativa y asesoria desigual del la validacion del
aplica) acompafiami | pedagogica. recurso recurso.
Socializacion

del disefio y su
uso.

4.7 Recursos previstos

Fuente: Elaboracion propia

La ejecucion del presente trabajo contempla la articulacion de recursos tecnoldgicos, materiales y

humanos que garantizan su viabilidad en el contexto de la educacién virtual, como primer lugar, en
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relacion con los recursos tecnologicos, se prevé el uso de plataformas institucionales de gestion del
aprendizaje (LMS), herramientas de videoconferencia para el desarrollo de las Open Class y aplicaciones
digitales orientadas a la creacion de contenidos interactivos, tales como presentaciones dindmicas,

formularios y recursos colaborativos en linea.

Con respecto a los recursos materiales, se consideran documentos de apoyo como guias de disefio
didactico, plantillas de estructuracion de actividades, ribricas de evaluacion y formatos de recoleccion de
informacion, los cuales seran fundamentales tanto para el disefio de la caja de herramientas como para la

implementacion y validacion del proyecto.

En cuanto al talento humano, el proyecto involucra al investigador principal, quien lidera el
proceso de disefio, implementacion y analisis, asi como a los profesores del curso Proyecto de Vida,
quienes participan como actores clave en la validacion del recurso, ademas, se contempla la participacion

de expertos en educacion virtual para la revision y validacion de los instrumentos disefiados.

Por ultimo, en relacion con los recursos econdémicos, el proyecto no requiere una inversion
significativa, dado que se apoya principalmente en herramientas digitales de acceso institucional o de uso
libre, los costos asociados se limitan al tiempo de dedicacion del investigador y a posibles licencias de

herramientas digitales en caso de requerirse funcionalidades especificas.

En conjunto, estos recursos permiten garantizar la factibilidad del proyecto, asi como su

implementacion en condiciones reales del entorno educativo.

4.8 Cronograma
El proyecto se organiza mediante un cronograma tipo Gantt, estructurado en semanas, que
contempla las fases de diagnoéstico, disefio, implementacion y validacion. Este instrumento permite hacer

seguimiento al desarrollo del proyecto y garantizar su cumplimiento en los tiempos establecidos.
Este recurso busca fortalecer la mediacion pedagogica y puede ser adaptado a otros contextos educativos.

Este recurso se concibe como un producto transferible y escalable a otros cursos y programas académicos.
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5. ANALISIS DE RESULTADOS

El presente capitulo busca presentar los resultados obtenidos en el del trabajo de grado, Teniendo
en orientados los tres objetivos especificos, para ello se analizaron los resultados de la encuesta de
percepcidn aplicada antes de la propuesta (pretest), las entrevistas realizadas a profesores, el analisis del
microcurriculo del curso Proyecto de Vida y la valoracidn posterior a la implementacion de la Caja de
Herramientas (postest). Esta integracion permiti6é desarrollar un proceso de triangulacion entre las

necesidades identificadas, el disefio de la propuesta y la percepcion posterior de los profesores.

5.1 Contextualizacion de los resultados

Para presentar los resultados de cada objetivo, es necesario reconocer las condiciones académicas

y curriculares en las que se desarrollan las Open Class del curso Proyecto de Vida.

El microcurriculo establece que Proyecto de Vida corresponde a un curso de 2 créditos
académicos, equivalente a 96 horas, en modalidad virtual y con ocho semanas de ejecucion continuas. Se
estable dos resultados de aprendizajes RAC, dividido en ocho criterios de evaluacion relacionados con la

construccion del proyecto personal.

El primer resultado de aprendizaje plantea que el estudiante planifica un proyecto personal de vida
estableciendo metas y objetivos segun sus necesidades, mientras que el segundo busca que establezca
criterios de valoracion personales desde un abordaje consciente y critico frente a situaciones relacionadas

con sus entornos.

Estos resultados permiten comprender que el curso no se orienta exclusivamente a la apropiacion
conceptual, sino a procesos de reflexion, analisis, toma de decisiones, construccion de propositos y
relacion entre el estudiante y su contexto. Esta caracteristica resulta especialmente relevante para las Open
Class, debido a que demanda estrategias de mediacion que favorezcan la participacion, la reflexion y la

conexion entre los contenidos y las experiencias de los estudiantes.

De igual manera, el microcurriculo contempla estrategias como el aprendizaje autbnomo, el
storytelling, el aprendizaje significativo, el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje situado, ademas de

recursos como el analisis de casos, talleres, cuestionarios y ribricas. En consecuencia, la propuesta de la
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Caja de Herramientas se disefio buscando fortalecer y operacionalizar estas orientaciones dentro de las

experiencias sincronicas.

5.2 Identificacion de los elementos pedagogicos y metodologicos de las Open Class (Objetivo 1)

El primer objetivo permitid caracterizar las practicas pedagogicas desarrolladas en las Open Class
del curso Proyecto de Vida e identificar necesidades relacionadas con su planeacion, metodologia,

participacion y uso de recursos digitales.

El microcurriculo establece para el curso dos resultados de aprendizaje: “Planifica un proyecto
personal de vida estableciendo metas y objetivos segun sus necesidades” y “Establece criterios de
valoracion personales desde un abordaje consciente y critico frente a situaciones relacionadas con sus
entornos”. Asimismo, plantea que los encuentros sincronicos u Open Class constituyen espacios de trabajo
directo con los estudiantes y que los procesos comunicativos e interactivos deben potenciar el reto y la

motivacion.

Este marco permiti6 establecer que las Open Class requieren una mediacién orientada no
solamente a la transmision de contenidos, sino a la reflexion, interaccion, participacion y relacion de los

aprendizajes con el contexto personal y social del estudiante.

5.2.1. Resultados del pretest

La aplicacion del pretest se establecio como la linea base sobre las practicas pedagogicas
desarrolladas por los profesores en las Open Class del curso Proyecto de Vida del programa de Ciencias
Politicas. Este instrumento permitio identificar las percepciones iniciales de los profesores respecto a la
planeacion de las sesiones, el uso de metodologias activas, la incorporacion pedagdgica de recursos
digitales, la interaccion y la participacion estudiantil. Su aplicacion fue importante porque proporciond
informacion para el disefio e implementacion de la Caja de Herramientas Didacticas Digitales. Asimismo,
los resultados orientaron la construccion de una propuesta ajustada a las necesidades reales del contexto y
sirvieron como punto de partida para su posterior comparacion con el postest, permitiendo valorar los

cambios percibidos por los profesores después de la implementacion piloto de la caja de herramienta.

Para el analisis de la informacion se emple6 una escala tipo Likert de cinco puntos, para entender

la percepcion y valoracion de los profesores frente a los aspectos evaluados. La escala se establecio de la
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siguiente manera: 1 — Totalmente en desacuerdo, 2 — En desacuerdo, 3 — Ni de acuerdo ni en desacuerdo,
4 — De acuerdo y 5 — Totalmente de acuerdo. Esta escala permitio asignar una percepcion cuantitativa a las
respuestas y realizar posteriormente el calculo de promedios para identificar las tendencias generales de

percepcion de los participantes.

Ilustracion 2.

Pregunta 1 Pretest

PREGUNTA1 :TIENE CLARIDAD SOBRE EL PROPOSITO
PEDAGOGICO DE LAS OPEN CLASS DENTRO DEL CURSO

M 1 - Totalmente en desacuerdo

M 2 - En desacuerdo

M 3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 - De acuerdo

W5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados indican que cinco de los nueve profesores presentaron una percepcion
sobresaliente sobre la claridad del propoésito pedagogico de las Open Class: el 34% estuvo de acuerdo y el
22% totalmente de acuerdo. Por su parte, el 22% adoptd una posicion neutral, mientras que el 11% estuvo
en desacuerdo y otro 11% totalmente en desacuerdo. El indicador alcanzo6 un promedio de 3,44 sobre 5,
equivalente al 69% de la puntuaciéon méaxima. Esto genera una tendencia favorable de la pedagogia de
estos encuentros, por otro lado, la diversidad de respuestas indica que dicha comprension no se encuentra

consolidada de manera homogénea entre todos los participantes.
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Ilustracion 3.

Pregunta 2 Pretest

PREGUNTA 2 :DURANTE LAS OPEN CLASS, IMPLEMENTA ACTIVIDADES
QUE IMPLICAN PARTICIPACION ACTIVA DE LOS ESTUDIANTES (DISCUSION,TRABAJO COLABORATIVO

O RESOLUCION DE SITUACIONES)

M1 -Totalmente en desacuerdo

M 2 - En desacuerdo

M 3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
W 4 - De acuerdo

W5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En relacion con la implementacion de actividades que implican participacion activa, el 34% de los
profesores estuvo de acuerdo y el 11% totalmente de acuerdo, para un total de 44% de respuestas
posibilidades. El 22% manifesté una posicion neutral, mientras que el 22% estuvo en desacuerdo y el 11%
totalmente en desacuerdo. El promedio fue de 3,11 sobre 5, correspondiente al 62% de la puntuacion
maxima. Los resultados muestran que las actividades como la discusion y el trabajo colaborativo se
incorporaban en algunas Open Class, pero no constituian una practica, lo que indica la necesidad de

fortalecer y diversificar las estrategias orientadas a la participacion activa.
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[lustracion 4.

Pregunta 3 Pretest

PREGUNTA 3 :PLANIFICA LAS OPEN CLASS
CONSIDERANDO MOMENTOS DEFINIDOS (INICIO, DESARROLLO Y CIERRE)

M1 - Totalmente en desacuerdo

M2 - En desacuerdo

M 3 - Nide acuerdo ni en desacuerdo
4 - De acuerdo

M5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Respecto a la planeacion de las Open Class mediante momentos definidos de inicio, desarrollo y
cierre, el 22% de los profesores estuvo de acuerdo y otro 22% totalmente de acuerdo, acumulando un 44%
de valoraciones sobresaliente. En contraste, el 22% se mantuvo neutral, el 23% estuvo en desacuerdo y el
11% totalmente en desacuerdo. El indicador alcanz6 un promedio de 3,22 sobre 5, equivalente al 64% de
la puntuacién maxima. Se evidencia que algunos profesores estructuraban previamente sus encuentros
sincronicos, pero la planeacion por momentos pedagogicos no era una practica uniforme, por lo cual

existia una oportunidad de brindar orientaciones que facilitaran la organizaciéon didactica de las sesiones.
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Ilustracion 5.

Pregunta 4 Pretest

PREGUNTA 4 :DURANTE LAS OPEN CLASS, SE EVIDENCIA UNA SECUENCIA ORGANIZADA EN EL
DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES (INICIO, DESARROLLO Y CIERRE)

B 1 - Totalmente en desacuerdo
M 3 - Nide acuerdo ni en desacuerdo
B 4 - De acuerdo

M 5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados relacionados con la secuencia organizada de las actividades muestran que el 33%
de los profesores estuvo de acuerdo y el 11% totalmente de acuerdo, representando un 44% de respuestas
favorables. Otro 45% selecciono la opcion neutral y el 11% manifestd estar totalmente en desacuerdo; no
se presentaron respuestas en la categoria “En desacuerdo”. El promedio fue de 3,33 sobre 5, equivalente al
66% de la puntuacion maxima. Aunque se identifica una tendencia favorable, la elevada concentracion de
respuestas neutrales sugiere que la secuencia de inicio, desarrollo y cierre no siempre se evidenciaba con

claridad, lo cual reafirma la necesidad de fortalecer la organizacioén pedagdgica de las Open Class.
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Ilustracion 6.

Pregunta 5 Pretest

PREGUNTA 5 :EN LAS OPEN CLASS, IMPLEMENTA DE MANERA FRECUENTE ESTRATEGIAS DIDACTICAS ACTIVAS
[POR EJEMPLO: PREGUNTAS ORIENTADORAS, DISCUSION O TRABAJO COLABORATIVO)

2;22%

M 1 - Totalmente en desacuerdo

M ? - En desacuerdo

M 3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 - De acuerdo

W5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Frente a la integracion de recursos digitales diversos, el 11% de los profesores estuvo de acuerdo
y el 22% totalmente de acuerdo, para un total de 33% de respuestas buenas. La categoria con mayor
puntuacion fue la neutral, seleccionada con el 44% de los profesores, mientras que el 11% estuvo en
desacuerdo y otro 11% totalmente en desacuerdo. El promedio alcanzado fue de 3,22 sobre 5, equivalente
al 64% de la puntuacion maxima. Esto indica que, aunque algunos profesores utilizaban presentaciones,
videos, encuestas y herramientas interactivas, predominaba una percepcion intermedia sobre su
diversidad, lo cual evidencia la necesidad de ampliar el repertorio de recursos y orientar su seleccion de

acuerdo con una finalidad pedagogica.
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Ilustracion 7.

Pregunta 6 Pretest

PREGUNTA & :DURANTE LAS OPEN CLASS, INTEGRA DE MANERA DIVERSA RECURSOS DIGITALES
(PRESENTACIONES, HERRAMIENTAS INTERACTIVAS, ENCUESTAS, VIDEOS U OTROS) PARA FAVORECER LA
PARTICIPACION Y EL APRENDIZAJE

B 1 -Totalmente en desacuerdo

M 2 - En desacuerdo

M 3 - Nide acuerdo ni en desacuerdo
M 4 - De acuerdo

W5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Frente a la integracion de recursos digitales diversos, el 11% de los profesores estuvo de acuerdo
y el 22% totalmente de acuerdo, para un total de 33% de respuestas sobresalientes. La categoria con
mayor concentracion fue la neutral, seleccionada por el 45% de los participantes, mientras que el 11%
estuvo en desacuerdo y otro 11% totalmente en desacuerdo. El promedio alcanzado fue de 3,22 sobre 5,
equivalente al 65% de la puntuacion maxima. Esto indica que, aunque algunos profesores utilizaban
presentaciones, videos, encuestas y herramientas interactivas, predominaba una percepcion intermedia
sobre su diversidad, lo cual evidencia la necesidad de ampliar el repertorio de recursos y orientar su

seleccion de acuerdo con una finalidad pedagdgica.
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Ilustracion 8.

Pregunta 7 Pretest

PREGUNTA 7 :DURANTE LAS OPEN CLASS, SE EVIDENCIA UNA PARTICIPACION ACTIVA Y
CONSTANTE POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES

1;11% 1;11%

M 1 - Totalmente en desacuerdo
1; 11%

M 2 - En desacuerdo

M 3 - Nide acuerdo ni en
desacuerdo

4 - De acuerdo

MW 5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En la percepcion sobre la participacion activa y constante de los estudiantes, el 33% de los
profesores estuvo de acuerdo y el 11% totalmente de acuerdo, sumando un 44% de respuestas favorables.
Asimismo, el 34% se ubicd en una posicion neutral, mientras que el 11% estuvo en desacuerdo y otro 11%
totalmente en desacuerdo. El indicador obtuvo un promedio de 3,22 sobre 5, equivalente al 65% de la
puntuacion maxima. Los resultados reflejan que la participacion estudiantil se presentaba en algunas
sesiones, pero no era percibida como constante por todos los profesores, lo que permite identificar una

oportunidad de fortalecimiento.
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Ilustracion 9.

Pregunta 8 Pretest

PREGUNTA 8 DURANTE LAS OPEN CLASS, PROMUEVE
LA INTERACCION MEDIANTE PREGUNTAS, DISCUSION, RETROALIMENTACION Y PARTICIPACION
EN ACTIVIDADES PROPUESTAS

B 2 - En desacuerdo
M 3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
B 4 - De acuerdo

W 5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados sobre la promocion de la interaccion se distribuyeron de manera equilibrada: el
33% presento una valoracion favorable, compuesto por un 22% de respuestas “De acuerdo” y un 11% de
“Totalmente de acuerdo”; otro 33% adopt6 una posicion neutral y el 34% restante estuvo en desacuerdo.
No se registraron respuestas en la categoria “Totalmente en desacuerdo”. El promedio fue de 3,11 sobre 5,
equivalente al 62% de la puntuaciéon maxima y uno de los valores mas bajos del pretest. Esta distribucion
indica que el uso de preguntas, discusiones, retroalimentacion y actividades participativas variaba
considerablemente entre las Open Class, por lo que la interaccion pedagodgica constituia una de las

principales oportunidades de fortalecimiento.
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[lustracién 10.

Pregunta 9 Pretest

PREGUNTA 9: DURANTE LAS OPEN CLASS, UTILIZA CON FRECUENCIA RECURSOS DIGITALES (PRESENTACIONES,
VIDEOS, HERRAMIENTAS INTERACTIVAS U OTROS)

B 1-Totalmente en desacuerdo
M ? - En desacuerdo
W 4 - De acuerdo

W 5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En cuanto al uso frecuente de recursos digitales para facilitar la comprension y el aprendizaje, el
56% de los profesores estuvo de acuerdo y el 11% totalmente de acuerdo, acumulando un 67% de
respuestas favorables, el porcentaje positivo mas alto del pretest junto con la pregunta 11. No se
registraron respuestas neutrales; el 22% estuvo en desacuerdo y el 11% totalmente en desacuerdo. El
promedio obtenido fue de 3,33 sobre 5, equivalente al 67% de la puntuacion méaxima. Los resultados
evidencian que la mayoria utilizaba recursos digitales con frecuencia, aunque la presencia de un grupo con

valoraciones desfavorables muestra diferencias importantes entre las practicas.



UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

[lustracién 11.

Pregunta 10 Pretest

PREGUNTA 10: DURANTE LAS OPEN CLASS, LOS ESTUDIANTES EVIDENCIAN COMPRENSION DE LOS CONTENIDOS A
TRAVES DE SUS INTERVENCIONES ¥ EL DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS

1;11%  1;11%

M 1 - Totalmente en desacuerdo

M 2 - En desacuerdo

M 3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 - De acuerdo

M 5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Respecto a la comprension de los contenidos evidenciada mediante las intervenciones y
actividades de los estudiantes, el 45% de los profesores estuvo de acuerdo y el 11% totalmente de acuerdo,
para un total de 56% de valoraciones favorables. El 11% present6 una postura neutral, mientras que el
22% estuvo en desacuerdo y el 11% totalmente en desacuerdo. El indicador alcanzé un promedio de 3,22
sobre 5, correspondiente al 64% de la puntuacién maxima. Aunque mas de la mitad de los participantes
reconocid evidencias de comprension, las respuestas desfavorables reflejan que estas manifestaciones no
se observaban de manera uniforme, por lo cual resultaba pertinente fortalecer actividades que permitieran

verificar el aprendizaje durante las Open Class.
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[lustracién 12.

Pregunta 11 Pretest

PREGUNTA 11: DURANTE LAS OPEN CLASS, SE EVIDENCIAN MEJORAS EN LA PARTICIPACION, EL USO
DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS Y LA INTERACCION CON LOS ESTUDIANTES

1;11% 1; 11%

M1 - Totalmente en desacuerdo
M 2 - En desacuerdo
M 3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo

4 - De acuerdo

W5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados muestran que el 56% de los profesores estuvo de acuerdo con que se evidenciaban
mejoras en la participacion, el uso de estrategias didacticas y la interaccion, mientras que el 11% estuvo
totalmente de acuerdo, alcanzando un 67% de respuestas favorables. El 11% seleccioné la opcion neutral,
otro 11% estuvo en desacuerdo y el 11% restante totalmente en desacuerdo. El promedio obtenido fue de
3,44 sobre 5, equivalente al 69% de la puntuacion maxima. La tendencia general es favorable y permite
reconocer avances percibidos en el desarrollo de las Open Class; sin embargo, la presencia de
valoraciones opuestas evidencia que esas mejoras no eran experimentadas de la misma manera por todos

los profesores y requerian un apoyo pedagdgico mas estructurado.
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[lustracién 13.

Pregunta 12 Pretest

PREGUNTA 12: DURANTE LAS OPEN CLASS, IMPLEMENTA ESTRATEGIAS DE
EVALUACION (PREGUNTAS, ACTIVIDADES O RETROALIMENTACION) QUE PERMITEN EVIDENCIAR EL
APRENDIZAIJE DE LOS ESTUDIANTES

M 2 - En desacuerdo
M 3 - Ni de acuerdo ni en desacuerdo
W 4 - De acuerdo

W 5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En relacion con las estrategias de evaluacion utilizadas para evidenciar el aprendizaje, el 45% de
los profesores estuvo de acuerdo y el 11% totalmente de acuerdo, lo que representa un 56% de respuestas
favorables. El 22% se mantuvo neutral y otro 22% estuvo en desacuerdo; no se registraron respuestas en la
categoria “Totalmente en desacuerdo”. El indicador obtuvo un promedio de 3,44 sobre 5, equivalente al
69% de la puntuacion maxima. Estos resultados reflejan que preguntas, actividades y ejercicios de
retroalimentacion se utilizaban en una parte importante de las Open Class, aunque las valoraciones
neutrales y desfavorables sefialan que su implementacion podia fortalecerse para verificar de manera mas

sistematica los aprendizajes de los estudiantes.



£ UNTVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

[lustracién 14.

Pregunta 13 Pretest

PREGUNTA 13: DURANTE LAS OPEN CLASS, UTILIZA DE MANERA PERTINENTE HERRAMIENTAS
DIGITALES PARA DINAMIZAR LA INTERACCION, DESARROLLAR ACTIVIDADES Y FAVORECER EL
APRENDIZAIJE DE LOS ESTUDIANTES

B 1 - Totalmente en desacuerdo
M 3 - Nide acuerdo ni en desacuerdo
B 4 - De acuerdo

5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En cuanto al uso pertinente de herramientas digitales para dinamizar la interaccion, desarrollar
actividades y favorecer el aprendizaje, el 45% de los profesores estuvo de acuerdo y el 11% totalmente de
acuerdo, alcanzando un 56% de respuestas favorables. El 22% presento una valoracion neutral y el 22%
estuvo totalmente en desacuerdo; no se registraron respuestas en la categoria “En desacuerdo”. El
promedio fue de 3,22 sobre 5, equivalente al 64% de la puntuacién maxima. Aunque la mayoria reconocio
una utilizacion pertinente de las herramientas digitales, la presencia de valoraciones totalmente
desfavorables revela diferencias marcadas en su apropiacion pedagogica, por lo que se requerian
orientaciones que ayudaran a seleccionar y aplicar estos recursos de acuerdo con los propositos de

aprendizaje.

Para concluir, la encuesta de percepcion tuvo participacion de 9 profesores, conformada por 13
indicadores valorados en una escala de 1 a 5. El promedio global fue de 3,26. Del total de respuestas, el
46,8 % se ubico en los niveles 4 y 5, mientras que unicamente el 10,9 % correspondio al nivel 5,

“Totalmente de acuerdo”.

Los indicadores con menor valoracion fueron las actividades que implican participacion activa de

los estudiantes Durante las Open Class, implementa actividades que implican participacion activa de
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los estudiantes (3,11) y promueve la interaccion (3,11) Durante las Open Class, promueve

la interaccion mediante preguntas, discusion, retroalimentacion y participacion en actividades propuestas.

Estos resultados evidenciaron que los profesores ya desarrollaban practicas participativas y
utilizaban recursos digitales, pero existia una oportunidad de fortalecimiento relacionada con la
sistematizacion de las estrategias, la diversidad metodoldgica, la organizacion de las sesiones y la

generacion de condiciones para una mayor participacion estudiantil.

5.2.2. Resultados de las entrevistas

Las entrevistas a los nueve profesores permitieron profundizar en las situaciones identificadas en
el pretest. El analisis reconoce cinco categorias importantes: proposito de la Open Class, planeacion,

participacion estudiantil, recursos digitales y necesidades profesoral.

Respecto a la concepcion de las Open Class, los profesores las asociaron con espacios diferentes
de una clase tradicional. El profesor 1 las defini6 como oportunidades de didlogo, participacion,
intercambio de experiencias y conexion de los contenidos con situaciones cotidianas. El profesor 2 destacé

que buscan romper con la dindmica en la que el profesor habla y el estudiante escucha.

En relacion con el propdsito del curso, los profesores coincidieron en destacar la reflexion sobre el
futuro, las metas, las capacidades y las decisiones personales. El profesor 4 sefialé que una actividad bien
orientada puede llevar al estudiante a replantear metas o aspectos de su vida. Esta percepcion guarda

correspondencia con los resultados de aprendizaje establecidos en el microcurriculo.

En cuanto a la planeacion, se encontrd que los profesores procuraban estructurar las sesiones en
diferentes momentos. El profesor 1 describié una secuencia de inicio, desarrollo y cierre, mientras que el
profesor 4 sefial6 la combinacion de explicacion inicial, actividad practica y reflexion final. Sin embargo,
varios profesores manifestaron que el tiempo disponible y la carga académica dificultaban el disefio de
actividades elaboradas. El profesor 5 senald que en algunas semanas la carga académica limitaba la

posibilidad de disefiar actividades complejas.

Respecto al uso de recursos digitales, los profesores utilizaban videos, presentaciones,
formularios, cuestionarios y herramientas colaborativas, pero expresaron la necesidad de ampliar las

alternativas y contar con orientaciones para aprovecharlas mejor.
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Finalmente, frente a los apoyos requeridos, hubo una coincidencia significativa: los profesores
solicitaron actividades previamente disefiadas, ejemplos concretos, instrucciones claras, recursos
organizados y posibilidades de adaptacion. El profesor 1 planted la necesidad de una herramienta facil de
usar, organizada y con diferentes opciones segun el objetivo de la sesion. El profesor 2 la caracterizo

como practica, sencilla y adaptable.

En consecuencia, el diagndstico permitio establecer que la principal necesidad no consistia en
disponer simplemente de mas herramientas tecnoldgicas, sino en articular los recursos digitales con una
intencion pedagogica clara, metodologias activas, actividades concretas y orientaciones que facilitaran su

implementacion.

5.3 Diseiio de la Caja de Herramientas Didacticas Digitales (Objetivo 2)

El segundo objetivo estuvo orientado a disefiar una caja de herramientas didacticas digitales,
fundamentada en metodologias activas y organizada segun los momentos pedagdgicos de las Open Class
del curso Proyecto de Vida. Para su desarrollo se tomaron como punto de partida los hallazgos obtenidos
en el diagndstico, particularmente las necesidades expresadas por los profesores relacionadas con la
disponibilidad de actividades previamente estructuradas, la diversificacion de estrategias didacticas, el uso
pertinente de recursos digitales, la organizacion de las sesiones y la posibilidad de adaptar las actividades

a las caracteristicas de los diferentes grupos.

Como respuesta a estas necesidades, se desarrollo el sitio web “Caja de Herramientas”, disponible
en https://conjul02.wixsite.com/cajadeherramientas, concebido como un recurso de apoyo para la
planeacion y mediacion pedagogica de las Open Class. Su proposito fue centralizar en un Uinico espacio
digital recursos, herramientas, actividades, videos, orientaciones y materiales de apoyo que pudieran ser

consultados y utilizados por los profesores de manera sencilla y flexible.

El desarrollo del recurso se realizé mediante un proceso organizado en ocho fases, con una
duracion aproximada de 20 dias, desde la identificacion de la necesidad hasta la publicacion y validacion
del sitio. La planificacion permitio distribuir las actividades de manera secuencial y establecer resultados
esperados para cada etapa, garantizando que el producto final respondiera tanto a los requerimientos

pedagdgicos identificados como a las condiciones de implementacion de las Open Class.
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Tabla 7.

Cronograma de actividades

Actividad Duracion Resultado esperado
1 | Analisis de necesidades y definicion del objetivo 2 dias Objetivo y alcance del blog definidos
2 Planeacion de la estructura y contenido 3 dias Organizacion de paginas y categorias
3 Seleccion de la plantilla y disefio visual 2 dias Identidad grafica del blog
4 Desarrollo de paginas y menu 5 dias Sitio web estructurado
5 Carga de recursos ((.ioc’umentos, videos, enlaces 4 dias Contenido completo del blog
¢ imagenes)
6 Configuracion de navegacion y enlaces 2 dias Navegacion funcional
7 Revision, pruebas y correcciones 2 dias Errores corregidos y funcionamiento validado
8 Publicacion del blog 1 dia Blog disponible para los usuarios

Fuente: Elaboracion propia

Fase 1. Analisis de necesidades y definicion del objetivo

La primera fase correspondi6 al andlisis de la necesidad identificada en el diagnostico y a la
definicion del proposito del recurso. Se establecio la necesidad de contar con un espacio virtual que
permitiera centralizar recursos educativos, herramientas digitales, actividades para las Open Class, videos

y enlaces de interés, facilitando su consulta y aplicacion.

A partir de esta necesidad se definiéo como producto un blog educativo que permitiera almacenar,
organizar y compartir recursos digitales mediante una interfaz sencilla, intuitiva y accesible para los
profesores. Esta decision permitid orientar el desarrollo tecnologico hacia una finalidad pedagogica

concreta: apoyar la planeacion y dinamizacion de los encuentros sincronicos.

Fase 2. Planeacion de la estructura y contenido

En esta etapa se definio la arquitectura del sitio y la forma en que se organizaria la informacion
para facilitar la navegacion. La estructura se consolidé posteriormente en cuatro espacios principales:

Punto de partida, Recursos digitales, Herramientas digitales y Misiones para el aula.

El apartado Punto de partida presenta la introduccion al recurso y orienta al profesor sobre su
proposito y posibilidades de utilizacion. Los espacios de Recursos digitales y Herramientas digitales
concentran diferentes alternativas tecnoldgicas y orientaciones para su uso, mientras que Misiones para el
aula retne actividades disefiadas para ser incorporadas en las Open Class, de acuerdo con los momentos y

necesidades pedagogicas del curso.
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Esta organizacion permitio pasar de una coleccion de recursos independientes a una estructura que
facilita al profesor identificar qué puede utilizar, para qué puede utilizarlo y cémo incorporarlo en su
sesion.

Fase 3. Diseiio grafico e identidad visual

Para el desarrollo del sitio se seleccion¢ la plataforma Wix, debido a las posibilidades que ofrece
para construir y organizar paginas web de manera visual y accesible. Durante esta fase se definié una

identidad grafica coherente con el proposito educativo del recurso.

Se trabaj6 en la seleccion de una plantilla, personalizacion del encabezado, definicion de colores y
tipografias, incorporacion de imagenes representativas, disefio de botones interactivos y organizacion del

contenido mediante bloques y secciones.

El disefio visual busco favorecer una experiencia de navegacion clara, evitando una presentacion
sobrecargada y facilitando la localizacion de los recursos.
Fase 4. Desarrollo y organizacién del contenido

Una vez definida la estructura visual se inici6 la construccion de las paginas y la incorporacion de
los contenidos. Se organizaron los recursos de acuerdo con su funcion pedagogica y facilidad de

aplicacion, incluyendo imagenes, documentos, videos, enlaces externos y botones de acceso rapido.

Un elemento central de esta fase fue la construccion de las actividades que conforman la Caja de
Herramientas. Estas no fueron incorporadas tinicamente como recursos tecnoldgicos, sino que fueron
organizadas desde una perspectiva pedagogica y articuladas con las necesidades identificadas en las Open

Class.
Cada herramienta o actividad se estructuro a partir de ocho componentes:
1. Proposito pedagogico.
2. Resultado de aprendizaje asociado.
3. Metodologia activa.
4. Descripcion de la actividad.
5. Recursos tecnologicos requeridos.
6. Tiempo estimado.

7. Orientaciones para el profesor.
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8. Evidencias de aprendizaje esperadas.

Esta estructura permiti6 establecer una relacion directa entre, resultado de aprendizaje,
metodologia activa, actividad, recurso digital, mediacion docente y evidencia de aprendizaje. De esta
manera, la tecnologia se ubicdé como un medio para favorecer el aprendizaje y no como el proposito

central de la actividad.

Fase 5. Articulacion pedagogica de las actividades

La organizacion de las actividades respondi6 a los momentos pedagogicos de las Open Class y a

los resultados de aprendizaje establecidos para Proyecto de Vida.

Las actividades de reflexion, construccion de metas, analisis de situaciones y toma de decisiones
se vincularon con el resultado de aprendizaje relacionado con la planificacion del proyecto personal de
vida. De igual manera, las actividades de analisis, discusion, reflexion y valoracion critica se articularon
con el resultado de aprendizaje relacionado con la construccion de criterios de valoracion personal frente a

situaciones de los diferentes entornos.

Esta articulacion permitio que cada recurso tuviera una finalidad pedagogica definida y que el

profesor pudiera seleccionar las actividades de acuerdo con el proposito de su encuentro sincronico.

Asimismo, la propuesta conservo un caracter flexible. Las actividades pueden adaptarse al tiempo
disponible, tamafio del grupo, nivel de participacion y caracteristicas particulares de los estudiantes. Esto
responde a una de las necesidades identificadas durante las entrevistas, en las cuales los profesores

senalaron que las estrategias requieren ajustes segln las condiciones de cada grupo.

Fase 6. Configuracion de la navegacion

Posteriormente se configuraron los elementos de navegacion para facilitar el acceso a las
diferentes secciones. Se establecio un menu principal, hipervinculos internos, botones de acceso a recursos

externos y enlaces entre las paginas.

Esta fase permitio que el recurso no solamente reuniera informacion, sino que ofreciera una
experiencia de consulta organizada y sencilla, reduciendo el tiempo requerido para localizar los

materiales.
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Fase 7. Revision, pruebas y correcciones

Antes de la publicacion se realiz6 una revision general del sitio, orientada a verificar tanto sus

aspectos tecnologicos como la presentacion de los contenidos.

Las pruebas incluyeron la verificacion del funcionamiento de enlaces, revision de videos
incorporados, correccion de aspectos ortograficos, validacion del disefio visual, revision de tiempos de

carga y comprobacion de la navegacion entre las diferentes paginas.

Esta etapa permiti6 identificar y corregir detalles antes de poner el recurso a disposicion de los

usuarios.

Fase 8. Publicacion y resultado del disefio

Como resultado del proceso se obtuvo el blog educativo “Caja de Herramientas”, disefiado para
centralizar recursos y estrategias de apoyo a las Open Class de Proyecto de Vida. El sitio presenta una
estructura organizada, navegacion intuitiva e identidad visual uniforme, y retine recursos digitales,

actividades, videos, documentos y orientaciones para apoyar la practica docente.

El resultado del segundo objetivo, por tanto, no se limito al desarrollo de un sitio web. La
propuesta permitié transformar los hallazgos del diagnodstico en una herramienta de mediacion
pedagodgica, articulando los componentes pedagogicos, didacticos y tecnoldgicos necesarios para apoyar la

planeacion y desarrollo de las Open Class.

En este sentido, la Caja de Herramientas se concibidé como una guia de aplicacion pedagogica
flexible, en la cual las herramientas digitales se encuentran subordinadas a una intencion de aprendizaje.
Su estructura permite al profesor seleccionar y adaptar actividades de acuerdo con los resultados de

aprendizaje, los momentos de la sesion, el tiempo disponible y las caracteristicas de sus estudiantes.

Asi, el producto desarrollado articula pedagogia, didactica y tecnologia mediante una secuencia
que parte del resultado de aprendizaje, define una metodologia activa, propone una actividad concreta,
selecciona el recurso tecnologico pertinente y establece orientaciones y evidencias de aprendizaje. Esta
articulacion constituye el principal resultado del segundo objetivo especifico y sienta las bases para la

posterior valoracion de los componentes de la Caja de Herramientas.
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[lustracién 15.

Home Caja de Herramientas

rsos, |deas y herramnentas
Rw;ara aprender, ensefar

y crear juntos. v

PUNTO DE PARTIDA ' RECURSOS DIGITALES HERRAMIENTAS DIGITALES  MISIONES PARA EL AULA

Fuente: Elaboracion propia
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[lustracioén 16.

Inicio Caja de Herramientas

Aprender y enseiar es mds sencillo evando contamos eon las herramientas
adecvadas. 5

Por eso, esta Caja de Herramientas retine recursos, estrategias y materiales disefiados para apoyar
tus Open Class como profesor, brindando a los estudiantes experiencias de aprendizaje mas
dinamicas, participativas y significativa.

Aqui encontrards materiales, actividades, herramientas digitales y recomendaciones pensadas
para apoyar tu preparacion de Open Class generando aprendizajes mas participativas y

significativas.

La idea es que cada recurso pueda adaptarse a diferentes necesidades, favoreciendo la creatividad,
la colaboracion y el aprendizaje auténomo.

Esperamos que esta caja de herramientas se convierta en un espacio de consulta y apoyo que
inspire nuevas formas de enseriar y aprender, aprovechando el potencial de las metodologias
activas y de las tecnologias educativas para enriquecer cada experiencia de formacion.

Fuente: Elaboracion propia

[lustracién 17.

Actividad caja de Herramientas

_LEVELUP: € -
gL VIAJE DEL HEROE = =
‘

MISIGN g e

<[ DECISioNes

CRECIMIENTO

PROPOSITO

NIVEL 1
oXxp
INSIGINIAS: 0/ 5

W “El héroe no es el que no tiene miedo, sino el que decide avanzar a pesar de éL." #

Fuente: Elaboracion propia



UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Ilustracion 18.
Actividad caja de Herramientas
Blsqueda de Palabras: Dominios de la IE
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Fuente: Elaboracion propia

5.4 Estructuracion y valoraciéon de los componentes pedagégicos, didacticos y tecnolégicos (Objetivo
3)

Este apartado presenta los resultados relacionados con el tercer objetivo especifico, orientado a
estructurar y valorar los componentes pedagogicos, didacticos y tecnologicos de la Caja de Herramientas.
Para ello, se analizo la articulacion entre las metodologias activas, las actividades propuestas, los recursos

digitales y las orientaciones para su implementacion en las Open Class.

Asimismo, se considero la percepcion de los profesores después de la aplicacion piloto, con el
proposito de reconocer la pertinencia, utilidad y contribucion de la propuesta al fortalecimiento de sus

practicas pedagogicas.
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[ustracion 19.
Pregunta 1 Postest
PREGUNTA 1: TIENE CLARIDAD SOBRE EL

PROPOSITO PEDAGOGICO DE LAS OPEN
CLASS DENTRO DEL CURSO

M 5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Los nueve profesores participantes equivalentes al 100 %, refieren estar totalmente de acuerdo
con tener claridad sobre el proposito pedagogico de las Open Class dentro del curso. Esto nos que se
obtuvo un promedio de 5 sobre 5. Por ende, con las respuestas se evidencia una valoraciéon completamente
favorable y permite reconocer que, después de la implementacion de la Caja de Herramientas, los
profesores identificaron con claridad la intencionalidad formativa de estos encuentros. Este resultado
guarda correlacion, que se buscaba en la implementacion de las herramientas que presentan explicitamente

el proposito pedagdgico y el resultado de aprendizaje correspondiente.
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[lustracion 20.

Pregunta 2 Postest

PREGUNTA 2: DURANTE LAS
OPEN CLASS, IMPLEMENTA ACTIVIDADES
QUE IMPLICAN PARTICIPACION ACTIVA DE
LOS ESTUDIANTES

M 4 - De acuerdo

W5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En relacion con la implementacion de la caja de herramientas que implican la participacion activa
de los estudiantes, ocho profesores, correspondientes al 89 %, estuvieron totalmente de acuerdo, mientras
que uno, equivalente al 11 %, estuvo de acuerdo. Estos resultados evidencian una percepcion altamente
favorable sobre la incorporacion de actividades como metodologia activa como proyectos, casos
investigacion Etc. La ausencia de respuestas neutrales o desfavorables permite reconocer que la Caja de
Herramientas proporciond alternativas pertinentes para involucrar activamente a los estudiantes en las

Open Class.
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[lustracién 21.

Pregunta 3 Postest

PREGUNTA 3: PLANIFICA LAS OPEN CLASS
CONSIDERANDO MOMENTOS DEFINIDOS
INICIO, DESARROLLO Y CIERRE

B4 - De acuerdo

B 5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Respecto a la planeacion de las Open Class mediante momentos definidos de inicio, desarrollo y
cierre, ocho profesores, equivalentes al 89 %, estuvieron totalmente de acuerdo y uno, correspondiente al
11 %, estuvo de acuerdo. Con las respuestas en las evidenciamos unas tendencias favorables entendiendo
que facilité una planeacion mas estructurada de los encuentros sincronicos dando un inicio, desarrollo y
cierre mas completo. Este resultado permite destacar la utilidad de organizar las actividades segiin
momentos pedagdgicos claramente definidos, favoreciendo la coherencia y continuidad del proceso

formativo.
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[lustracién 22.

Pregunta 4 Postest

PREGUNTA 4: DURANTE LAS OPEN CLASS, SE EVIDENCIA
UNA SECUENCIA ORGANIZADA EN EL DESARROLLO DE
LAS ACTIVIDADES

1;11%

M 4 - De acuerdo

M5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados sobre la secuencia organizada de las actividades muestran que ocho profesores,
correspondientes al 89 %, estuvieron totalmente de acuerdo y uno, equivalente al 11 %, estuvo de acuerdo.
Con los datos se puede inferir que los profesores percibieron una secuencia clara y organizada en el
desarrollo de las Open Class después de implementar la Caja de Herramientas. La articulacion entre el
inicio, el desarrollo y el cierre contribuy6 a orientar las actividades y a fortalecer la estructura didactica de

las sesiones.
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[lustracién 23.

Pregunta 5 Postest

PREGUNTA 5: EN LAS OPEN CLASS,
IMPLEMENTA DE MANERA FRECUENTE
ESTRATEGIAS DIDACTICAS ACTIVAS

M 5 - Totalmente de acuerdo

9; 100%

Fuente: Elaboracion propia

En cuanto a la implementacion frecuente de estrategias didacticas activas, los nueve profesores
participantes, equivalentes al 100 %, seleccionaron la opcidén “Totalmente de acuerdo”. El indicador
alcanzo6 un promedio de 5 sobre 5, correspondiente al 100 % de la puntuacion maxima. Esta valoracion
con totalmente de acuerdo muestra una incorporacion de herramientas que posibilitan a los docentes tener
mayores herramientas al momento de tener herramientas para mejorar su metodologia pedagdgica durante

las Open Class.
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[lustracion 24.

Pregunta 6 Postest

PREGUNTA 6: DURANTE LAS OPEN CLASS,
INTEGRA DE MANERA DIVERSA RECURSOS
DIGITALES

W5 - Totalmente de acuerdo

9; 100%

Fuente: Elaboracion propia

Frente a la integracion diversa de recursos digitales, los nueve profesores, correspondientes al
100 %, estuvieron totalmente de acuerdo con este aspecto. El resultado evidencia una valoracion
completamente favorable sobre la incorporacion de las herramientas antes descritas en el trabajo, puestas a
favor de los docentes para utilizarlas en las apuestas metodologicas y pedagogicas de clase, esto amplia las

alternativas disponibles para su eleccion al momento de estar con los estudiantes.



UNIVERSIDAD SANTO ToMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

[lustracién 25.

Pregunta 7 Postest

PREGUNTA 7: DURANTE LAS OPEN CLASS, SE
EVIDENCIA UNA PARTICIPACION ACTIVA Y
CONSTANTE POR PARTE DE LOS ESTUDIANTES

M 3 - Nide acuerdo ni en
desacuerdo

M 4 - De acuerdo

M5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En relacion con la participacion activa y constante de los estudiantes, cuatro profesores,
equivalentes al 44 %, estuvieron totalmente de acuerdo; otros cuatro, correspondientes al 45 %, estuvieron
de acuerdo; y uno, equivalente al 11 %, adopt6 una posicion neutral. Aunque los resultados son
ampliamente positivos, la presencia de una valoracion neutral indica que la participacion constante
continda siendo un aspecto fundamental de fortalecimiento dirigida a estudiantes y los docentes han

percibido mayor participacion de los estudiantes en las Open Class.
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[lustracién 26.

Pregunta 8 Postest

PREGUNTA 8: DURANTE LAS OPEN CLASS,
PROMUEVE LA INTERACCION

M 4 - De acuerdo

M5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados evidencian que ocho profesores, correspondientes al 89 %, estuvieron totalmente
de acuerdo con que promueven la interaccion durante las Open Class, mientras que uno, equivalente al
11 %, estuvo de acuerdo. Esta valoracion muestra un trabajo favorable reflejando una mayor
incorporacion de preguntas, discusiones, retroalimentaciones y actividades participativas en las sesiones
sincronicas. En este sentido, la Caja de Herramientas fue percibida como un apoyo pertinente para

dinamizar la comunicacion y fortalecer la interaccion pedagdgica entre profesores y estudiantes.
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[lustracién 27.

Pregunta 9 Postest

PREGUNTA 9: DURANTE LAS OPEN
CLASS, UTILIZA CON FRECUENCIA
RECURSOS DIGITALES

B 5 - Totalmente de acuerdo

9; 100%

Fuente: Elaboracion propia

Respecto al uso frecuente de recursos digitales, los nueve profesores participantes, equivalentes al
100 %, manifestaron estar totalmente de acuerdo. Los docentes perciben mayores usos de recursos
digitales después de la implementacion de la propuesta, los profesores incorporaron con frecuencia
presentaciones, videos, herramientas interactivas y otros recursos digitales en sus sesiones y herramientas
de metodologias activas que se presentaron en la caja de herramientas. Esto permitié alternativas

tecnoldgicas y promovio su utilizacion para apoyar la comprension y el aprendizaje de los estudiantes.
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Ilustracion 28.

Pregunta 10 Postest

PREGUNTA 10: DURANTE LAS OPEN CLASS, LOS
ESTUDIANTES EVIDENCIAN COMPRENSION DE LOS
CONTENIDOS A TRAVES DE SUS INTERVENCIONES Y EL
DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS

5 - Totalmente de acuerdo

9;100%

Fuente: Elaboracion propia

En cuanto a la comprension de los contenidos evidenciada mediante las intervenciones y el
desarrollo de las actividades, los nueve profesores, correspondientes al 100 %, seleccionaron la opcidon
“Totalmente de acuerdo”. Los resultados muestran que los profesores percibieron evidencias claras de

comprension durante las Open Class posteriores a la implementacion de la Caja de Herramientas.
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[lustracién 29.

Pregunta 11 Postest

PREGUNTA 11: DURANTE LAS OPEN CLASS, SE EVIDENCIAN
MEJORAS EN LA PARTICIPACION, EL USO DE ESTRATEGIAS
DIDACTICAS Y LA INTERACCION CON LOS ESTUDIANTES

M 3 - Nide acuerdo ni en
desacuerdo

M 4 - De acuerdo

W5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En relacion con las mejoras en la participacion, el uso de estrategias didacticas y la interaccion,
cinco profesores, equivalentes al 56%, estuvieron totalmente de acuerdo; dos, correspondientes al 22 %,
estuvieron de acuerdo; y dos, equivalentes al 22 %, adoptaron una posicion neutral. Aunque la tendencia
general es positiva, las valoraciones neutrales muestran que los cambios no fueron percibidos con la
misma intensidad en todas las experiencias. Por tanto, se reconoce una contribucion favorable de la Caja
de Herramientas, junto con la necesidad de continuar fortaleciendo su aplicacion y ampliar

progresivamente las estrategias disponibles.
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Ilustracion 30.

Pregunta 12 Postest

PREGUNTA 12: DURANTE LAS OPEN CLASS,
IMPLEMENTA ESTRATEGIAS DE EVALUACION

3 - Nide acuerdo ni en
desacuerdo

H 4 - De acuerdo

B 5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Respecto a la implementacion de estrategias de evaluacion, cinco profesores, correspondientes al
56 %, estuvieron totalmente de acuerdo; dos, equivalentes al 22 %, estuvieron de acuerdo; y dos,
correspondientes al 22%, presentaron una posicion neutral. Los resultados evidencian una valoracion

positiva sobre el uso de preguntas, actividades y procesos de retroalimentacion para reconocer el

aprendizaje de los estudiantes.
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[lustracién 31.

Pregunta 13 Postest

PREGUNTA 13: DURANTE LAS OPEN CLASS, UTILIZA DE
MANERA PERTINENTE HERRAMIENTAS DIGITALES PARA
DINAMIZAR LA INTERACCION, DESARROLLAR ACTIVIDADES Y
FAVORECER EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES

1;11%

M 4 - De acuerdo

M5 - Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

En cuanto al uso pertinente de herramientas digitales para dinamizar la interaccion, desarrollar
actividades y favorecer el aprendizaje, ocho profesores, equivalentes al 89 %, estuvieron totalmente de
acuerdo y uno, correspondiente al 11 %, estuvo de acuerdo. La totalidad de respuestas favorables
evidencia que los recursos fueron utilizados con una intencionalidad pedagogica clara y no unicamente
como apoyos tecnologicos. De esta manera, la Caja de Herramientas contribuyo a que los profesores
seleccionaran y aplicaran recursos coherentes con los propositos formativos y las necesidades de las Open

Class.

La encuesta postest fue respondida por 9 profesores. El promedio global de los 13 indicadores
paso de 3,29 en el pretest a 4,80 en el postest, lo que representa un incremento de 1,51 puntos. En el
postest los resultados mas bajos que se obtuvo fueron la participacion activa y constante por parte de los
estudiantes se evidencia una participacion activa y constante por parte de los estudiantes con un puntaje de
4,33 comparado con la primera medicion con puntaje de 3,22 y el uso de estrategias didacticas se
evidencian mejoras en la participacion, el uso de estrategias didacticas y la interaccion con los estudiantes

con un puntaje de 4,33 comparado con la primera medicion con puntaje 3,44.
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5.4.1 Comparacion pretest y post test

La comparacion entre los resultados del pretest y el postest permiti6 identificar los cambios en la
percepcion de los nueve profesores después de la implementacion la piloto de la Caja de Herramientas
Didacticas Digitales. Este analisis tom6 como referencia los 13 indicadores evaluados en ambos
momentos y permitio contrastar las condiciones iniciales con los resultados posteriores. De esta manera,
fue posible valorar la contribucion de la propuesta al fortalecimiento de las practicas pedagogicas,
especialmente en la planeacion de las Open Class, la aplicacion de metodologias activas, el uso de

recursos digitales y la promocion de la participacion estudiantil.

Tabla 8.

Comparacion global pretest-postest

Indicador Pretest Postest Variacion
Promedio global 3,29 4,80 +1,51
Respuestas favorables (4-5) 50% 96% +46%
“Totalmente de acuerdo” (5) 14% 85% +71%

Fuente: Elaboracion propia

La comparacion entre los resultados del pretest y el postest evidencia una mejora significativa en
la percepcion de los profesores después de la implementacion de la Caja de Herramientas. El promedio
global aument6 de 3,29 a 4,80 sobre 5, lo que representa un incremento de 1,51 puntos y demuestra una
valoracion ampliamente favorable de la propuesta. Igualmente al revisar las respuestas favorables, se
observa que la valoracion 4 y 5, pasaron del 50 % al 96 %, con un aumento de 46 puntos porcentuales;
mientras que la opcion “Totalmente de acuerdo” se increment6 del 14 % al 85 %, es decir, 71 puntos
porcentuales. Estos resultados indican que la Caja de Herramientas contribuy¢ al fortalecimiento de las
practicas pedagogicas, especialmente en la organizacion de las Open Class, la incorporacion de
metodologias activas, la diversificacion de recursos digitales y la promocion de la interaccion y

participacion estudiantil desde la percepcion profesoral.
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Tabla 9.

Comparacion de indicadores

Aspecto Pretest Postest Variacion
Proposito pedagogico 3,44 5,00 +1,56
Participacion activa 3,11 4,89 +1,78
Momentos pedagogicos 3,22 4,89 +1,67
Secuencia organizada 3,33 4,89 +1,56
Estrategias didacticas activas 3,44 5,00 + 1,56
Diversidad de recursos digitales 3,22 5,00 +1,78
Participacion constante 3,22 4,33 +1,11
Interaccion pedagdgica 3,11 4,89 +1,78
Uso de recursos digitales 3,33 5,00 + 1,67
Comprension de contenidos 3,22 5,00 +1,78
Mejoras en participacion y aprendizaje 3,44 433 +0,89
Estrategias de evaluacion 3,44 4,33 +0,89
Uso pertinente de herramientas digitales 3,22 4,89 +1,67

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados del pretest evidencian una valoracion inicial media de las practicas pedagogicas
desarrolladas en las Open Class, con un promedio global de 3,29 sobre 5, equivalente al 66% de la
puntuaciéon maxima. Los aspectos con mayor valoracion fueron el proposito pedagdgico, las estrategias
didacticas activas, las mejoras en la participacion y el aprendizaje, y las estrategias de evaluacion, todos
con un promedio de 3,44; estos resultados muestran que los profesores reconocian la importancia de
orientar las sesiones con una intencion formativa, implementar actividades dindmicas y verificar los

aprendizajes.

En un nivel intermedio se ubicaron la secuencia organizada y el uso de recursos digitales, con
3,33, mientras que los momentos pedagdgicos, la diversidad de recursos, la participacion constante, la
comprension de contenidos y el uso pertinente de herramientas digitales obtuvieron 3,22. Las valoraciones
mas bajas correspondieron a la participacion activa y la interaccion pedagdgica, ambas con 3,11, lo que
evidencia que, aunque existian algunas practicas participativas, estas no se desarrollaban de manera

constante ni homogénea en todas las sesiones. En conjunto, los resultados permitieron identificar la
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necesidad de fortalecer la organizacion de las Open Class y diversificar las metodologias mediante una

propuesta pedagogica estructurada y adaptable.

Los resultados del postest evidencian una valoracion ampliamente favorable de las practicas
pedagdgicas después de la implementacion de la Caja de Herramientas, con un promedio global de 4,80
sobre 5, equivalente al 96% de la puntuacion maxima. Los aspectos con la valoraciéon més alta fueron el
proposito pedagogico, las estrategias didacticas activas, la diversidad de recursos digitales, el uso de
recursos digitales y la comprension de los contenidos, todos con un promedio de 5,00, lo que demuestra
una percepcion unanime sobre el fortalecimiento de estos componentes. La participacion activa, los
momentos pedagogicos, la secuencia organizada, la interaccion pedagogica y el uso pertinente de
herramientas digitales obtuvieron 4,89, reflejando avances importantes en la planeacion, organizacion y

dinamizacion de las Open Class.

Por su parte, la participacion constante, las mejoras en la participacion y el aprendizaje, y las
estrategias de evaluacion alcanzaron 4,33; aunque corresponden a los valores mas bajos del postest,
contintan representando una valoracion altamente positiva y sefialan aspectos que pueden seguir
fortaleciéndose. En conjunto, los resultados desde la percepcion profesoral confirman que la propuesta fue

percibida como pertinente, funcional y aplicable para organizar las sesiones.

La variacion entre el pretest y el postest evidencia un mejoramiento positivo en los 13 aspectos
evaluados, con un incremento promedio aproximado de 1,51 puntos. Los mayores avances se presentaron
en la participacion activa, la diversidad de recursos digitales, la interaccion pedagogica y la comprension
de los contenidos, cada uno con una variacion de 1,78 puntos, lo que refleja que la Caja de Herramientas
favorecio especialmente la incorporacion de actividades participativas, recursos tecnoloégicos variados y
dinadmicas de interaccion orientadas al aprendizaje. Los momentos pedagogicos, el uso de recursos
digitales y el uso pertinente de herramientas digitales aumentaron 1,67 puntos, mientras que el proposito
pedagobgico, la secuencia organizada y las estrategias didacticas activas registraron un incremento de 1,56

puntos.

Al evidenciar que todas las variaciones fueron positivas, se puede demostrar que la
implementacion de la propuesta contribuyo6 al fortalecimiento general de las practicas pedagogicas y que
los aspectos con incrementos menores representan oportunidades para continuar actualizando y ampliando

las actividades de la Caja de Herramientas.
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En conclusion, la comparacion entre el pretest y el postest evidencia un fortalecimiento en los 13
aspectos evaluados. En el pretest, las puntuaciones oscilaron entre 3,11 y 3,44, mostrando una valoracion
moderada de las practicas pedagdgicas. Las principales necesidades se relacionaban con la participacion
activa y la interaccion pedagogica, ambas con 3,11. Después de la implementacion de la Caja de
Herramientas, los resultados aumentaron hasta valores entre 4,33 y 5,00. El proposito pedagdgico, las
estrategias didacticas activas, la diversidad y el uso de recursos digitales y la comprension de contenidos
alcanzaron la puntuacion maxima de 5,00, mientras que la participacion activa, los momentos
pedagdgicos, la secuencia organizada, la interaccion y el uso pertinente de herramientas digitales

obtuvieron 4,89.

Las mayores variaciones se presentaron en la participacion activa, la diversidad de recursos
digitales, la interaccion pedagogica y la comprension de contenidos, con incrementos de 1,78 puntos.
Aunque la participacion constante aument6 1,11 puntos y las mejoras en participacion y aprendizaje y las
estrategias de evaluacion crecieron 0,89 puntos, todos los aspectos registraron cambios positivos. En
términos generales, el promedio pas6 de 3,29 en el pretest a 4,80 en el postest, con un incremento de 1,51
puntos, lo que permite reconocer la contribucion de la Caja de Herramientas al fortalecimiento de la
organizacion, las metodologias activas, la participacion y el uso pedagogico de los recursos digitales en las

Open Class.

5.5 Triangulacién de resultados

La triangulacion de los principales hallazgos permitio establecer una relacion entre las
necesidades identificadas en el contexto de las Open Class, las respuestas planteadas mediante la
propuesta de intervencion y los resultados obtenidos posteriormente a su implementacion y valoracion. En
este sentido, se evidencio una correspondencia favorable entre las necesidades detectadas y las estrategias

disefiadas, reflejada en los resultados obtenidos.

En primer lugar, frente a la necesidad de diversificar las estrategias activas, se incorporaron
metodologias y actividades participativas, alcanzando una valoracion de 5. De manera similar, la
necesidad de fortalecer la organizacion fue atendida mediante actividades estructuradas por momentos

pedagdgicos, con una valoracion de 4.
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Respecto a la necesidad de aumentar la variedad de recursos, se realizé una seleccion de
herramientas digitales que obtuvo una valoracion de 5. Asimismo, para facilitar la planeacion docente, se

propusieron actividades estructuradas y adaptables, alcanzando un promedio global de 4,84.

En cuanto al fortalecimiento de la intencionalidad pedagdgica, cada herramienta incorpor6 un
proposito y un resultado de aprendizaje definido, obteniendo una valoracion de 5. Por su parte, la
necesidad de promover la interaccion fue abordada mediante preguntas orientadoras, actividades

colaborativas y recursos interactivos, con una valoracion de 4,91.

De igual manera, para facilitar el uso de los recursos tecnolégicos, se incluyeron orientaciones
para su aplicacion, alcanzando una valoracion de 4,91. Finalmente, la necesidad de favorecer la

participacion se atendid mediante actividades interactivas y reflexivas, obteniendo una valoracion de 4,45.

En conjunto, estos resultados evidencian una valoracion altamente favorable de la propuesta, ya
que las estrategias disefiadas respondieron de manera directa a las necesidades identificadas. Las
puntuaciones obtenidas, todas superiores a 4,4, permiten sefialar que la propuesta contribuyo a diversificar
las estrategias pedagogicas, fortalecer la organizacion y planeacion, ampliar el uso de recursos digitales,

promover la interaccion y favorecer la participacion de los estudiantes en el desarrollo de las Open Class.

La triangulacion evidencia una relacion consistente entre el problema identificado y las
caracteristicas de la solucion. Los profesores manifestaron inicialmente que necesitaban recursos
practicos, sencillos, organizados y adaptables. Estas caracteristicas fueron incorporadas al disefio y

posteriormente obtuvieron una valoracion ampliamente favorable.

Por tanto, el hallazgo central del estudio es que la principal necesidad pedagogica no estaba en
disponer de mayor cantidad de tecnologia, sino en contar con una estructura que permitiera convertir los

recursos digitales en experiencias de aprendizaje intencionadas y contextualizadas.

5.6 Sintesis de resultados por objetivo

El cumplimiento de los objetivos se establecid de la siguiente manera:

e Identificar los elementos pedagdgicos y metodologicos: Se identificaron fortalezas en reflexion y
conexion con la realidad, junto con necesidades en participacion, diversificacion, organizacion y uso

pedagdgico de recursos.
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e Disenar la Caja de Herramientas: Se diseid un recurso digital organizado por momentos y
actividades, articulado con metodologias activas y resultados de aprendizaje.
e Estructurar sus componentes: Se consolido una estructura de ocho componentes y se obtuvo una

valoracion posterior de 4,80, con 96,5 % de respuestas favorables.

5.7 Resultados generales

En conjunto, los resultados evidencian que la investigacion permitié pasar de un diagnostico de
necesidades pedagogicas a una propuesta concreta, contextualizada y valorada favorablemente por los

profesores.

El diagnostico inicial mostré una valoracién moderada de las practicas, mientras que las
entrevistas permitieron identificar necesidades relacionadas principalmente con la diversificacion
metodoldgica, la participacion estudiantil, el tiempo de preparacion, la organizacion de las sesiones y la

disponibilidad de recursos especificos.

A partir de estos hallazgos se disefié una Caja de Herramientas que articuld propoésito pedagogico,
resultados de aprendizaje, metodologias activas, actividades, recursos tecnologicos, tiempo, orientaciones

docentes y evidencias de aprendizaje.

Los resultados generales muestran que la propuesta fue valorada favorablemente en los siguientes

aspectos:

o Fortalecimiento de la intencionalidad pedagogica de las actividades.
o Incorporacion de metodologias didacticas activas.

e Organizacion de las Open Class mediante momentos pedagogicos.
e Ampliacion y diversificacion de los recursos digitales.

e Orientacion para el uso pertinente de las herramientas tecnologicas.
e Promocion de la interaccion y la participacion estudiantil.

e Disponibilidad de actividades estructuradas, practicas y adaptables.

o Articulacion entre resultados de aprendizaje, actividades, recursos y evidencias.
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En consecuencia, el resultado general de la investigacion consiste en la construccion y valoracion
favorable de una propuesta didactica digital que transforma herramientas tecnoldgicas aisladas en una
estructura de mediacion pedagogica. Esta estructura articula tecnologia, metodologia, resultados de
aprendizaje, actividades, orientaciones docentes y evidencias de aprendizaje, ofreciendo una alternativa

flexible para dinamizar las Open Class del curso Proyecto de Vida en UNIMINUTO Virtual.

Por tanto, el principal aporte del estudio se relaciona con el fortalecimiento de las condiciones
pedagogicas y didacticas para la planeacion y desarrollo de las Open Class, a partir de un recurso

contextualizado y disefiado segun las necesidades expresadas por los profesores.

6. CONCLUSIONES

El desarrollo de la investigacion permitio cumplir el proposito de disefiar una Caja de
Herramientas Didacticas Digitales, fundamentada en metodologias activas y contextualizada en las
necesidades pedagogicas de las Open Class del curso Proyecto de Vida del programa de Ciencias Politicas
de UNIMINUTO Virtual. El recurso constituye una propuesta pertinente, funcional y adaptable que brinda
orientaciones para la planeacion y el desarrollo de los encuentros sincronicos. Su principal aporte consiste
en articular la tecnologia con una intencionalidad pedagogica, de modo que los recursos digitales no se
utilicen de forma aislada, sino como medios para promover experiencias de aprendizaje participativas,

reflexivas y relacionadas con los resultados de aprendizaje del curso.

En relacion con el primer objetivo especifico, orientado a identificar los elementos pedagogicos y
metodoldgicos de las Open Class, el diagnodstico permitié reconocer fortalezas iniciales en la comprension
del propdsito formativo, el uso de algunas estrategias didacticas y la incorporacion de recursos digitales.
Sin embargo, también se identificaron necesidades relacionadas con la participacion activa, la interaccion
pedagogica, la organizacion de las sesiones, la diversificacion metodologica y el uso intencionado de
herramientas digitales. El pretest obtuvo un promedio global de 3,29 sobre 5, mientras que la participacion
activa y la interaccion pedagogica presentaron las valoraciones mas bajas, con 3,11. Estos resultados
fueron complementados por las entrevistas, en las cuales los profesores manifestaron la necesidad de
contar con actividades practicas, organizadas, sencillas y adaptables que facilitaran la preparacion de las

Open Class sin aumentar significativamente su carga de trabajo.
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Respecto al segundo objetivo especifico, se concluye que el disefio de la Caja de Herramientas respondio
de manera coherente a las necesidades identificadas y a las orientaciones pedagogicas del microcurriculo
de Proyecto de Vida. Mediante las etapas de Design Thinking fue posible comprender las experiencias de
los profesores, delimitar la problematica, generar alternativas, desarrollar el prototipo y realizar ajustes a
partir de la retroalimentacion recibida. La propuesta incorporé metodologias como el aprendizaje
colaborativo, el analisis de casos, las preguntas orientadoras, la reflexion, la discusion y la toma de
decisiones. Asimismo, organiz0 las actividades segun los momentos pedagogicos de inicio, desarrollo y
cierre, facilitando su seleccion y adaptacion de acuerdo con el propdsito de la sesion, el tiempo disponible

y las caracteristicas de los estudiantes.

En cuanto al tercer objetivo especifico, orientado a estructurar los componentes pedagogicos, didacticos y
tecnologicos de la propuesta, se consolid6 una organizacion compuesta por ocho elementos: proposito
pedagdgico, resultado de aprendizaje asociado, metodologia activa, descripcion de la actividad, recursos
tecnologicos, tiempo estimado, orientaciones para el profesor y evidencias de aprendizaje. Esta estructura
permitio establecer una relacion clara entre los propdsitos formativos, las actividades, la mediacion
docente, las herramientas digitales y la verificacion del aprendizaje. La revision mediante rubrica, el juicio
de los participantes y la aplicacion piloto mostraron una valoracion favorable de la pertinencia, claridad,

usabilidad, aplicabilidad, innovacion, calidad y flexibilidad del recurso.

La comparacion entre el pretest y el postest evidencié cambios positivos en los 13 indicadores evaluados.
El promedio global pasé de 3,29 a 4,80 sobre 5, con un incremento de 1,51 puntos. Las respuestas
favorables aumentaron del 50 % al 96 %, mientras que la opcion “Totalmente de acuerdo” pasé del 14 %
al 85 %. Los mayores incrementos se presentaron en la participacion activa, la diversidad de recursos
digitales, la interaccion pedagogica y la comprension de los contenidos, con una variacion de 1,78 puntos
en cada aspecto. En el postest, el proposito pedagdgico, las estrategias didacticas activas, la diversidad y el
uso de recursos digitales y la comprension de contenidos alcanzaron una valoracion de 5,00. Por su parte,
la participacion constante, las mejoras en participacion y aprendizaje y las estrategias de evaluacion
obtuvieron 4,33; aunque fueron los resultados mas bajos de la medicion final, continuaron reflejando una

percepcion ampliamente favorable y sefialaron oportunidades de mejora.

La triangulaciéon de la informacion evidencio6 correspondencia entre las necesidades diagnosticadas, las

caracteristicas incorporadas en la propuesta y las valoraciones posteriores de los profesores. El hallazgo
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central permite concluir que la principal necesidad del contexto no consistia unicamente en disponer de
mas recursos tecnologicos, sino en contar con una estructura pedagogica que orientara su seleccion y
aplicacion. En este sentido, la Caja de Herramientas transformo una coleccion de recursos digitales en una
guia de mediacion que facilita la toma de decisiones didécticas, fortalece la organizacion de las Open

Class y amplia las posibilidades de interaccion y participacion.

Como respuesta a la pregunta de investigacion, se concluye que una Caja de Herramientas Didécticas
Digitales puede fortalecer las practicas pedagdgicas docentes cuando se disefia a partir de las necesidades
del contexto, se fundamenta en metodologias activas y articula recursos, actividades, propositos y
evidencias de aprendizaje. No obstante, los resultados corresponden a la percepcion de nueve profesores y
a una aplicacion piloto, por lo que no permiten afirmar efectos concluyentes sobre el aprendizaje o la
permanencia estudiantil; por esta razon, se recomienda para futuras investigacion incluir instrumentos que
permitan tener una percepcion frente a la implementacion de recursos didacticos en el desarrollo de las
Open Class y continuar actualizando el banco de actividades, fortalecer las estrategias de evaluacion y
participacion constante, incorporar la perspectiva de los estudiantes y desarrollar aplicaciones mas
prolongadas que permitan valorar los efectos de la propuesta en otros cursos y contextos de educacion

virtual.

6.1 Vision prospectiva del proyecto

El disefio de una caja de herramientas didacticas digitales representa un punto de partida para
fortalecer las practicas pedagdgicas docentes en las Open Class del curso Proyecto de Vida del programa
de Ciencias Politicas de UNIMINUTO Virtual, més que convertirse en un resultado definitivo, esta
investigacion consolida una propuesta susceptible de evolucionar de manera continua, como respuesta a la
evolucion de la educacion virtual, la incorporacion de nuevas tecnologias y las necesidades cambiantes de

los estudiantes y profesores.

Los datos arrojados evidenciaron que la caja de herramientas fue valorada positivamente por los
profesores participantes, quienes destacaron su pertinencia pedagogica, facilidad de uso, aplicabilidad,
capacidad para promover metodologias activas y potencial para dinamizar la participacion estudiantil; en
ese sentido, la validacion mediante juicio de expertos y aplicacion piloto permitié identificar fortalezas y

oportunidades de mejora que constituyen insumos para futuras ediciones del recurso, ratificando que la
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innovacion educativa debe comprenderse como un proceso permanente de evaluacion, retroalimentacion y

actualizacion.

Desde un enfoque institucional, la propuesta puede superar el contexto especifico del curso
Proyecto de Vida y convertirse en un referente para el disefio de recursos didacticos destinados a otras
asignaturas de modalidad virtual, la disposicion flexible de la caja de herramientas facilita su adaptacion a
diferentes areas disciplinares, niveles de formacion y contextos educativos, siempre que se mantenga el
principio de articular los recursos digitales con los resultados de aprendizaje, las metodologias activas y

las caracteristicas particulares de cada curso.

En esta linea, una proyeccion importante consiste en consolidar un repositorio institucional de
estrategias didacticas digitales que beneficien el intercambio de experiencias entre profesores, los resultados
de las entrevistas demostraron que uno de los apoyos mas valorados por los participantes corresponde
precisamente a la posibilidad de acceder a actividades previamente disefiadas, ejemplos de buenas practicas
y espacios de colaboracion entre pares, de este modo, la caja de herramientas podria convertirse en el punto
de partida para una comunidad de practica orientada al fortalecimiento de la innovacion pedagogica en la

educacion virtual.

Asimismo, el proyecto ofrece oportunidades para integrar de manera progresiva tecnologias
emergentes que amplien las oportunidades de aprendizaje, el uso de herramientas basadas en inteligencia
artificial, analitica del aprendizaje, simulaciones, recursos inmersivos o sistemas adaptativos podria
enriquecer futuras versiones de la propuesta, siempre y cuando las tecnologias respondan a una
intencionalidad pedagogica clara y favorezcan experiencias de aprendizaje mas participativas,
contextualizadas y centradas en el estudiante; un eje alternativo consiste en realizar estudios longitudinales
que permitan valorar el impacto de la implementacion sostenida de la caja de herramientas sobre variables
como la participacion estudiantil, el compromiso académico, el desarrollo de competencias transversales,
la permanencia estudiantil y los resultados de aprendizaje, el presente estudio valido la contribucion
potencial del recurso desde la percepcion de profesores y su aplicacion piloto; no obstante, futuras
investigaciones podran extender la evidencia incorporando indicadores cuantitativos y cualitativos que

permitan valorar sus efectos a mediano y largo plazo.

Ademas, se considera oportuno ampliar el alcance de la investigacion integrando la perspectiva de
los estudiantes como actores centrales del proceso formativo; estudiar sus experiencias frente a la

implementacion de las estrategias didacticas permitird comprender con mayor profundidad cémo los
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recursos digitales influyen en la motivacion, la participacion, la apropiacion de los contenidos y la

construccion del proyecto de vida, fortaleciendo asi los procesos de mejora continua del recurso.

Desde la perspectiva metodologica, la investigacion demuestra la importancia de combinar
diferentes instrumentos de recoleccion de informacion para comprender la realidad educativa desde
multiples perspectivas, la articulacion entre el cuestionario diagndstico (pretest), la entrevista
semiestructurada, la rubrica de validacion y el cuestionario final (postest) permitiéo comparar percepciones,
identificar transformaciones en las practicas docentes y validar de manera integral la propuesta
desarrollada, este enfoque metodologico puede servir como referente para futuras investigaciones

orientadas al disefio y validacion de recursos educativos digitales.

Por ultimo, este proyecto reafirma que la innovacion educativa no depende exclusivamente de la
incorporacion de tecnologias, sino de la capacidad de los profesores para incorporarlas de manera
intencionada dentro de propuestas pedagogicas que promuevan el aprendizaje significativo, la reflexion, la
colaboracion y la participacion activa de los estudiantes, por lo tanto, la caja de herramientas didacticas
digitales constituye un recurso de apoyo que fortalece la labor docente, facilita la planeacion de las Open
Class y amplia las posibilidades metodologicas para responder a los desafios propios de la educacion

virtual.

En conclusion, la vision prospectiva del proyecto se orienta hacia la consolidacion de una
propuesta dinamica, escalable y sostenible, capaz de evolucionar a partir de los procesos de evaluacion
permanente y de las necesidades del contexto educativo, su potencial de adaptacion, actualizacion y
transferencia permite proyectarla como un aporte significativo para el fortalecimiento de las practicas
pedagogicas en UNIMINUTO Virtual y como una experiencia susceptible de ser replicada en otros
programas e instituciones de educacion superior que buscan promover procesos de innovacion educativa

fundamentados en el uso pedagogico de las tecnologias digitales.

6.3 Consideraciones éticas.

El proyecto de investigacion cumplié con todas las consideraciones éticas estipuladas, en este caso
respectando la disponibilidad de los profesores para hacer parte de este, asi como el manejo de las

identidades de esto.



. UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Ademas, no se genero6 ningun tipo de riesgo para los participantes, y todas las actividades se desarrollaron

con intensiones claras y pertinentes para el trabajo cotidiano de los involucrado.
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8. ANEXOS

8.1 Encuesta Pre y Post test.

Titulo del instrumento: Encuesta de percepcion profesores sobre las Open Class en el curso Proyecto de
Vida (Pretest — Postest)

Objetivo del instrumento: Determinar la percepcion de los profesores sobre el desarrollo de las Open
Class, en relacion con la estructura de la sesion, el uso de metodologias activas, la interaccion, los recursos
digitales y su aporte al proceso de ensefianza-aprendizaje, con el fin de analizar posibles cambios tras la
implementacion de una caja de herramientas didacticas digitales.

Instrucciones para el evaluador:

A continuacion, encontrara una serie de afirmaciones relacionadas con el desarrollo de las Open Class del
curso Proyecto de Vida.

Para efectos de este instrumento, se entiende por Open Class los encuentros sincronicos virtuales
desarrollados a través de la plataforma Zoom, cuyo proposito es orientar, dinamizar y profundizar el
proceso de aprendizaje mediante la interaccion entre docente y estudiantes, asi como la implementacion de
estrategias pedagdgicas activas, para el desarrollo de la tematica dispuesta para la semana.

Escala de valoracion:
0=No Aplica

1 = Totalmente en desacuerdo

2 = En desacuerdo

3 = Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4 = De acuerdo

5 = Totalmente de acuerdo

Por favor, responda de acuerdo con su experiencia reciente.

TABLA DE VALIDACION DE ITEMS

tem 0 (No 1 2 (En 3 (Nien 4 (De 5
No Aplica | (Totalment | Desacuerd | acuerdo ni Acuerd (Totalmen
) een 0) en 0) te de
desacuerd desacuerd acuerdo)
0) 0)
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Tiene
claridad
sobre el

proposito
pedagdgico
de las Open

Class

dentro del
curso
Proyecto de
Vida.

Durante las
Open
Class,

implement

a
actividades
que

implican
participaci

On activa

de los

estudiantes

(discusion,

trabajo
colaborativ
00
resolucion
de
situaciones

).

Planifica las
Open Class
considerand
0 momentos
definidos
(inicio,
desarrollo y
cierre).

Durante las
Open Class, se
evidencia una

secuencia
organizada en el
desarrollo de las
actividades
(inicio,

desarrollo y

cierre).
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En las Open Class,
implementa de
manera frecuente
estrategias
didacticas activas
(por ejemplo:
preguntas
orientadoras,
discusion o trabajo
colaborativo).

Durante las Open
Class, integra de
manera diversa
recursos digitales
(presentaciones,
herramientas
interactivas,
encuestas, videos
u otros) para
favorecer la
participacion y el
aprendizaje.

Durante las
Open Class, se
evidencia una
participacion

activa 'y
constante por
parte de los
estudiantes

Durante las Open
Class, promueve
la interaccion
mediante
preguntas,
discusion,
retroalimentacion
y participacion en
actividades
propuestas.
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Durante las
Open Class,
Utiliza con
frecuencia
recursos
digitales
(presentaciones,
videos,
herramientas
interactivas u
otros) con el
proposito de
facilitar la
comprension y
el aprendizaje
de los
estudiantes.

10

Durante las Open
Class, los
estudiantes
evidencian
comprension de
los contenidos a
través de sus
intervenciones y
el desarrollo de
las actividades
propuestas.

11

Durante las Open
Class, se evidencian
mejoras en la
participacion, el uso
de estrategias
didacticas y la
interaccion con los
estudiantes.

12

Durante las Open
Class, implementa
estrategias de
evaluacion
(preguntas,
actividades o
retroalimentacion)
que permiten
evidenciar el
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aprendizaje de los
estudiantes.

13 | Durante las Open
Class, utiliza de
manera pertinente
herramientas
digitales para
dinamizar la
interaccion,
desarrollar
actividades y
favorecer el
aprendizaje de los
estudiantes.

Definicion de los criterios:

Claridad: Comprensible y bien redactado.

Relevancia: Aporta al o
Coherencia: Alineado ¢

bjetivo.
on el estudio.

Pertinencia: Adecuado al contexto.

Espacio para recomendaciones generales del evaluador:

— Revisar si el instrumento realmente mide cambio (pretest—postest).

— Incluir opcion "No aplica" en la escala.

— Incorporar items sobre evaluacion del aprendizaje y competencia digital.
— Considerar triangulacion con otros instrumentos.

Nombre del evaluador:

Especialidad / Rol:

Firma:

Fecha de validacion:

16/04/2026
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8.2 Entrevista Semiestructurada
Titulo del instrumento: entrevista semiestructurada
1. Valoracion general del instrumento

La entrevista presenta una estructura solida, coherente y pertinente para un enfoque cualitativo. Esta bien
organizada por categorias que permiten explorar:

o Comprension conceptual

e Planeacion

e Desarrollo de la practica

e Uso de metodologias

e Recursos digitales

e Necesidades formativas

Ademas, es consistente con el propoésito del estudio: orientar el disefio de una caja de herramientas
didacticas digitales.

No obstante, requiere ajustes para fortalecer:
e Profundidad analitica de algunas preguntas
e Reduccion de respuestas descriptivas superficiales
e Mayor intencionalidad hacia evidencia de practica (no solo percepcion)

Para efectos de este instrumento, se entiende por Open Class los encuentros sincronicos virtuales
desarrollados a través de la plataforma Zoom, cuyo proposito es orientar, dinamizar y profundizar el
proceso de aprendizaje mediante la interaccion entre docente y estudiantes, asi como la implementacion de
estrategias pedagdgicas activas, para el desarrollo de la tematica dispuesta para la semana.

2. Validacion por preguntas

Categoria 1: Comprension y propdsito

No. Pregunta

1 (Qué entiende por Open Class?

2 (Cual considera que es el proposito de las Open Class en el curso Proyecto de Vida?
Repregunta

(De qué manera ese proposito se refleja en el aprendizaje de los estudiantes durante las sesiones?

Categoria 2: Planeacion
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Pregunta

(Como planifica sus Open Class?

Repreguntas
(Qué tipo de actividades incluye normalmente durante la sesion?
(Qué estrategias o metodologias utiliza para dinamizar la clase?

(Qué recursos digitales suele integrar en la planeacion de sus Open Class?

(Coémo articula las actividades con los resultados de aprendizaje del curso

(Qué elementos tiene en cuenta al estructurar
la sesion?

Categoria 3: Desarrollo de la clase

No Pregunta
5 (Qué actividades implementa?
6 (Como promueve la participacion
?

Categoria 4: Metodologias activas

No. Pregunta

7 (Qué estrategias utiliza?

8 (Qué dificultades ha
encontrado?

Categoria 5: Recursos digitales

No.

Pregunta

(Qué recursos digitales utiliza?
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10

(Son suficientes o necesita otros?

Categoria 6: Dificultades y necesidades

No. Pregunta

11 (Cuales son los principales
retos?

12 (Qué apoyos facilitarian su
practica?

Categoria 7: Validacion de la propuesta

No Pregunta

13 (Como valora el uso de una caja de herramientas didacticas digitales en las Open Class del curso
Proyecto de Vida?

14 ;Qué
(Caracteristicas deberia tener?

Analisis metodologico (clave para maestria)

Fortalezas

Coherencia con enfoque cualitativo

Preguntas abiertas bien formuladas

Alineacion con el objetivo del proyecto

Permite recoger informacion rica para disefio de solucion

Aspectos a mejorar

Falta de preguntas de profundizacion (repreguntas)
Predominio de respuestas descriptivas, no analiticas
Algunas preguntas pueden generar respuestas socialmente deseables

4. Recomendaciones clave para los estudiantes

5.
Incluir repreguntas orientadoras, por ejemplo:
e “;Podria dar un ejemplo concreto?”
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e “;Qué ocurrio en esa situacion?”
e “;Qué resultados obtuvo?”
2. Incorporar al menos una pregunta sobre:
e Evidencia de aprendizaje de los estudiantes
e Impacto real de las Open Class
3. Ajustar la pregunta 13 para evitar sesgo:
e Pasar de percepcion positiva a exploracion critica

4. Incluir una breve contextualizacion inicial del concepto Open Class antes de iniciar la
entrevista.

6. Concepto final como evaluadora

La entrevista se encuentra en un nivel alto de calidad, adecuada para su implementacion en el
proyecto de grado. No obstante, los ajustes sugeridos permitiran:

e Mayor profundidad analitica

e Megjor calidad de la informacion cualitativa

e Mayor rigurosidad investigativa

Nombre del evaluador:

Especialidad / Rol:

Firma:

Fecha de validacion: 16/04/2026

8.3 Rubrica de validacion

Rubrica de validacion de la caja de herramientas didacticas digitales

Propésito

Evaluar la calidad pedagdgica, pertinencia, usabilidad y aplicabilidad de la caja de herramientas didacticas
digitales, a partir de la percepcion de profesores expertos y usuarios potenciales.

'Valor|Nivel Interpretacion

1 Muy bajo  |El criterio no se evidencia o presenta deficiencias importantes.

El criterio se evidencia parcialmente, con multiples aspectos por fortalecer antes de su

2 Basico bajo |. .
implementacion.
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El criterio cumple los aspectos esenciales, aunque requiere algunos ajustes para optimizar su
3 Aceptable ., p P d d £ J p p
aplicacion.
Alto . i1 . , . . .
4 ) . El criterio presenta un desarrollo solido y consistente; inicamente requiere mejoras menores.
intermedio
5 Excelente El criterio se cumple de manera integral, demostrando alta calidad y pertinencia para su
implementacion.
o . - . 4 Alto
Criterio 1 Muy bajo [2 Basico bajo |3 Aceptable . . 5 Excelente
intermedio
El recurso evidencia
. . . ., El recurso una articulacion
1. Pertinencia Existe relacion  [El recurso

pedagégica

El recurso no
responde a los

parcial con

responde de

mantiene una
clara alineacion

completa con los
resultados de

(Correspondencia entre algunos manera adecuada .
resultados de con los aprendizaje,
el recurso, los . . _.|resultados de a los resultados .
aprendizaje ni . . resultados de  |competencias y
resultados de 2 los aprendizaje, de aprendizaje y aprendizaie Fonositos formativos
aprendizaje del curso . aunque presenta [objetivos de la P Jey  rop
|Proyecto de Vida y los propositos inconsistencias [sesion, aunque favorece cl del curso,
> L Y pedagogicos . ., . aunq desarrollo de las|fortaleciendo
propositos formativos en su alineacion [requiere ajustes . . .
del curso. L competencias [significativamente el
de la Open Class). pedagogica. menores. . -
previstas. proceso de ensefianza-
aprendizaje.
Las metodologias
2. Integracion de activas estan
metodologias activas completamente
(Uso intencionado de Incorpora Inteera una Integra diversas [integradas,
estrategias como . actividades & , metodologias  |favoreciendo el
. [No incorpora | . metodologia . .
aprendizaje basado en aisladas que no activas aprendizaje

problemas, aprendizaje

metodologias
activas.

[promueven una

activa de forma
pertinente durante

articuladas con

significativo, la

colaborativo, estudio de participacion 12 sesion el proposito de [reflexion, la resolucion
casos, gamificacion, significativa. ' aprendizaje. de problemas y la
aula invertida u otras construccion
metodologias activas). colaborativa del
conocimiento.
La estructura El recurso El recurso presenta una
3. Claridad y La secuencia presenta una presenta una  [organizacion
La estructura | 4:q4cti s, . .

estructura del recurso os confusa ldactica secuencia logica [secuencia excelente, secuencia
(Organizacion dificulta lay presenta (inicio, desarrollo |didactica clara, [pedagdgica coherente,
diddctica, secuencia ., |organizacion y cierre), aunque [organizacion  |lenguaje claro y disefio

. comprension  |j; o q . . . . L
pedagogica y el recurso ada'y requiere ajustes [visual adecuada |visual que facilita su
presentacion visual). " [algunos en organizacion o |y facilita su implementacion

elementos disefio visual. comprension.  [inmediata.
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resultan poco
claros.

4. Usabilidad

El recurso
resulta dificil

Su utilizacion

Puede utilizarse

El recurso es

El recurso permite una

(Facilidad de uso, - . facil de utilizar, |utilizacién inmediata,
. de utilizary |requiere apoyo [adecuadamente, e
navegacion, . . [presenta navegacion intuitiva,
o . presenta constante debido [aunque requiere ., o
accesibilidad y tiempo . . navegacion adecuada accesibilidad
. barreras a dificultades de |un tiempo o . .
requerido para . . intuitiva 'y y minimo tiempo de
e importantes  [navegacion o moderado de .
aprender a utilizar el g e, adecuada aprendizaje para el
de accesibilidad.  |familiarizacion. s
recurso). . accesibilidad. |docente.
navegacion.
- Su - . .
S. Aplicabilidad en las . ., Es facilmente |Su implementacion es
. implementacion . .
Open Class (Viabilidad aplicable en la |completamente viable
) ., . presenta Puede , .. .
de implementacion [No es viable 1 . mayoria de las [en distintos escenarios
; . . multiples implementarse
considerando tiempo  |implementarlof,. . . Open Class de Open Class,
. . limitaciones con algunos o1 o .
disponible, recursos en una Open . . utilizando los  [optimizando el tiempo,
. . relacionadas con |ajustes durante la
tecnologicos y Class. . . recursos los recursos
, . tiempo, recursos [sesion. o .
caracteristicas de las L institucionales |tecnologicos y la
) o 0 dinamica de la . . . .
esiones sincronicas.) disponibles. dinamica pedagdgica.

sesion.

6. Calidad de los

Los recursos son

Los recursos digitales

recursos digitales Los recursos [parcialmente presentan excelente
L . . Los recursos Los recursos . .,
(Actualizacion, presentan baja |pertinentes, calidad, actualizacion
. .. . cumplen son actuales,
interactividad, calidad y aunque presentan . . permanente,
e o adecuadamente sulinteractivos y o
accesibilidad y escasa limitaciones de .. accesibilidad,
. . i . . . [proposito favorecen el . ..
pertinencia pedagogica |pertinencia  |actualizacion, .. .. interactividad y alta
L o [pedagogico. aprendizaje. . .
de los recursos pedagdgica. |accesibilidad o pertinencia
incluidos.) interactividad. pedagogica.
Promueve una
7. Fomento de la S .
e e es El recurso Promueve Promueve Favorece participacion activa,
participacion S, .. L .
c . ., |favorece escasas participacion actividades critica y colaborativa
estudiantil (Promocion |, . . . . . .,
L . [Gnicamente [oportunidades de|mediante colaborativas y [mediante creacion de
de participacion activa . S, L
. . . una interaccion mas [preguntas, participacion  |productos, debate,
mediante discusion, ., ) . .,
Iy ., |participacion [alla de responder [comentarios o constante resolucion de
creacion, colaboracion . .
. [pasiva o preguntas actividades durante la problemas y
[y co-construccion del . . L. ., ., .
L receptiva. simples. basicas. sesion. construccion colectiva
conocimiento.) ..
del conocimiento.
8. Innovacion
pedagoégica (Capacidad Introduce Presenta algunos [Propone El recurso transforma
del recurso para cambios elementos mejoras significativamente la
. . . [No presenta L. . . e
introducir mejoras, elementos minimos sin innovadores que |[relevantes que [€Xperiencia
transformaciones o ) impacto evidente jenriquecen fortalecen la  [pedagogica mediante
innovadores. . . L. t
nuevas formas de en la practica  [parcialmente la  [practica propucstas
desarrollar las Open pedagogica. sesion. docente. innovadoras,

Class.)

pertinentes y
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contextualizadas para
la educacion virtual.

9. Flexibilidad y
adaptabilidad

Puede adaptarse

El recurso es altamente
flexible y puede
adaptarse a diversos

caja de herramientas.)

(Posibilidad de adaptar Permite . .
. Presenta pocas . facilmentea  |contextos
el recurso a distintos . o adaptaciones . D .
No admite  [posibilidades de |,. . , diferentes institucionales, niveles
contextos . ., limitadas segiin .
L . adaptaciones. [adaptacion a . grupos, educativos,
institucionales, niveles las necesidades . . .

. otros contextos. modalidades y [modalidades (virtual,
educativos y del docente. contextos resencial o hibrida)
modalidades de P . L y

. caracteristicas de los
enserianza.) .

estudiantes.

10. Valoracién global
del recurso (Valoracion La propuesta  |La propuesta
. ( La propuesta |[La propuesta La propuesta es Prop Prop
integradora . o . presenta alta constituye un recurso

. ., ,|requiere una [necesita ajustes [funcional, aunque| . . .
considerando la calidad . . calidad y integral, pertinente y

.. reconstruccionfimportantes para [requiere algunos |, . )
pedagogica, . . unicamente de alta calidad para

: . integral antes [alcanzar ajustes antes de . .
funcionalidad y .. . requiere fortalecer las practicas

. de ser condiciones de |su aplicacion ) L
potencial de . . -, mejoras pedagogicas docentes
. ., utilizada. implementacion. |general.
implementacion de la menores. en las Open Class.
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