“Pequeiios cientificos”: Una experiencia didactica de sistematizacion fundamentada en
actividades extracurriculares, a través de experiencias y resultados en el Aprendizaje de
Ciencias Naturales con Estudiantes de Primaria del Colegio La Merced,

Bucaramanga

MARTHA LUCIA CARRENO GAVIRIA
DANIELA RUEDA ANGARITA

Trabajo de Grado presentado como requisito para optar al titulo de magister en Didactica

Directores

Mg. Sabas Manuel Bustamante Fuentes
Dr. German Rolando Vargas Rodriguez

UNIVERSIDAD 3ANTO [OMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Maestria en didactica
Universidad Santo Tomas
Bogota
2024



TABLA DE CONTENIDO

INTRODUGCCION.........coiiiieeieeieietee e sstesee sttt s st s s ss st assas s st st st ansanensensanes 5
Capitulo I: Construccion del Problema de INVeStigacion ..............ccooveeiireiineeinseeseesseeeas 7
1.1 Definicion del ProbIEmMA ........ccciiiieiiiice e 7
1.1.1 CONEXTUAIIZACION. ..ottt e 7
1.1.2. Planteamiento del ProbIema...........ccoiiiiiiiiiies e 14

1.1, Pregunta de INVESHIGACION ......cc.ciiviiiiicice e 17
I [ U1 1 o= Yo o] o ISR 18
1.3, OBJETIVOS ...ttt 18
131, ODJEUIVO GENEIAL......oiiiiiieici e 18
1.3.2.  ODJetiVOS ESPECITICOS. .. cuviveieriieririiieisieieii sttt ettt 18

S N g (=000 (=] ] (-SSR 19
Capitulo I1: Marco Tedrico, Epistemoldgico y Ruta Metodologica.........ccccevvveieiviesvciceeienne 24
N = oo T =T ] T o SRS 24
2.1.0. CUITICUIO .ttt bbbttt ettt ettt e bt 24
2.1.2. Actividades EXIraCUITICUIAIES .........ccccviviieeeiieieiiee ettt nne s 24

A 0 T T - Tod« o= SRS 25
2.1.4. El juego en el Proceso de APrendizaj........cccvcvcvceeiciciieieie st 26
2.1.6. SistematizaCion de EXPEFIENCIAS. .....ccceceeeeecreee et s sbe b s resresreere s 31

2.2. Marco EPIiStEMOIOQICO ........c.ceiviiiiiiciiceses et ettt a e 32
2.2.1. Marco Epistemoldgico Basado en las Etapas de Sistematizacion de Bolivar.................. 32

B T AV, =Yoo TN =T - 1 P 34
B Y = U o I 13 (0] T SRR 36
2.4.1. Marco Historico de las Actividades EXtracurriCUlares..........cocovvverererenieiesniesiesieiesieens 36
2.4.2. Maloka: Un Enfoque RegIONAL ...........ccciiiiiiiieicc e 37
2.4.3. EXPEriencias REGIONAIES. .......coceiviiieiieiei et 37
2.4.4. Pedagogia en las Areas del Conocimiento Y ASC-Tl......c..cccovevvrireeerneersseseseesesinens 38

R = (UL = 1Y 11 o To (o] [0 o [0 P 38
2.5.1. Diseflo de INVESIGACION ........ccviveiiiiieiiiieesee ettt 38
Capitulo T RESUIAAOS ...ttt 42

3.1. Aporte a las Habilidades Cientificas que Desarrolla la Lidica “Pequeiios Cientificos”
para Disefiar Actividades Apropiadas y Alineadas con el Curriculo de Ciencias Naturales
Establecido por el MEN, Dirigidas a Estudiantes de Primero a Quinto Grado de Primaria que

Participan en esta Actividad EXTraCurTICUIAr.............coceiiiiiiiiiiiisce s 42
3.1.1. Desarrollo de Habilidades CientifiCas: ..o 42
3.1.2. Alineacion con el Programa de Ciencias Naturales del MEN: ..........cccocoovvvveiiicnnnnnne 44

3.2. Descripcion de las Experiencias Significativas a través de la Obtencion de Resultados de
los Procesos Desarrollados en la Liadica “Pequeiios Cientificos” por Estudiantes de Basica
Primaria, para Comprender el Resultado del Aprendizajey el Desarrollo de Habilidades



Cientificas desde 10S Procesos EVAIUALIVOS. ..ot 49
3.2.1. Experiencias Significativas 1dentificadas...........ccccocvvvrriieiinieisiiecesee s 49
3.2.2. Desarrollo de Habilidades CIeNtifiCas ........ccoervrerririieneeieseeees s 50
3.2.3. Impacto en los Resultados del Aprendizaje y la Evaluacion ...............cccoccoevvievieinenenenne. 50

3.3. Interpretacion de los Resultados de la Sistematizacion de la Experiencia “Pequeifios
Cientificos” Para Destacar las Transformaciones en el Desarrollo del Aprendizaje de las
Ciencias Naturales en Primaria, A Traves de una Actividad Extracurricular con el Juego y

las Competencias Cognitivas y SOCI0eMOCIONAIES...........cccvveieieieiece e 52
3.3.1. Transformaciones en el Aprendizaje de las Ciencias Naturales............cc.ccooeevvivivinnnnnne. 52
3.3.2. Desarrollo de Habilidades COgnItIVAS..........cccciieriirieiiniieiseesesees s 53
3.3.3. Desarrollo de Habilidades SOCIOEMOCIONAIES.............coviireiieiiiicee s 53
3.3.4. Impacto General en el APrendiZaje ..........ccceoireeiiiiiiiiseeee e 54

3.4. Propuesta de Trasposicion Didactica Producto De La Sistematizacion, Incluyendo

Recomendaciones Para Futuras Implementaciones. ..........cccceveveieve i i 55
3.4.1. Ejes Fundamentales de la Transposicion DIdACLICA ...........cccccevveeierieeieicecee e 55
3.4.2. Estrategias de Ensefianza Detalladas ..o 57

. ConclusioNes Y RECOMENUACIONES. ........c.oiueiirieietirieisie ettt ane e 59
O R o] Tod [ o] TSR 59
4.2. RECOMENUACIONES .....ouveviienieiesieieeteseeseste e se e sesseseesesseeeseseeseeseseeseasessenesseseesesseneaseseenensesensensenens 60

Referencias BiDHOGIATICAS. .........ccv it 62



Tabla de ilustraciones

lustracion 1 Colegio La Merced BUCAramanga ...........cocuveeiueeeiieeeiiee e sieeesve e sinee e 8
Tabla de Graficos
Grafica 1 Ejes Fundamentales de la Trasposicidn DIdactiCa .........cccccvvevveverevenisiese e 55

Gréfica 2 Estrategias de Ensefianza Detalladas............ccoovieiriririniiniensecssesee s 57



INTRODUCCION

En el sistema educativo actual observamos una deficiencia en el seguimiento de
proyectos extracurriculares y transversales que cada establecimiento educativo implementa
de forma autonoma. El objetivo principal de este estudio de investigacion es describir el
proceso de sistematizacion de experiencias con estudiantes de primaria que participaron en
la ltdica “Pequefios Cientificos™ del Colegio La Merced, ubicado en la ciudad de
Bucaramanga. En este contexto, nifios y nifias, de seis a diez afios, se destacaron por su
entusiasmo, creatividad y dinamismo, al involucrarse en la identificacion de fendmenos

naturales y acercarse al conocimiento cientifico a través de actividades practicas.

La propuesta de la actividad ludica “Pequefios Cientificos” fue disefiada como un
proyecto educativo innovador, cuyo objetivo fue fortalecer un ambiente educativo
inclusivo y estimulante para los estudiantes de primaria del Colegio La Merced. En este
entorno, el aprendizaje independiente permitié a los nifios interactuar con conceptos
cientificos de una manera divertida, promoviendo un enfoque cientifico y critico en el que
la experimentacion y el descubrimiento jugaron un papel clave en esta actividad

extracurricular.

Este estudio también pretende resaltar la importancia de las actividades
extracurriculares, que complementan el curriculo escolar y aportan experiencias
enriguecedoras a los estudiantes. La implementacion de experimentos y actividades
practicas en areas como las ciencias naturales y la educacion ambiental brinda a los
estudiantes una oportunidad de aprendizaje practico, que puede ser mas atractivo y

significativo que los métodos de ensefianza tradicionales.

También es necesario enfatizar que la ensefianza tradicional ha situado a los
estudiantes en una posicion pasiva, donde son concebidos como receptores de
conocimientos predeterminados. En este contexto, resulta fundamental generar una
reflexion sobre la sistematizacion de experiencias practicas, donde los estudiantes sean

agentes activos en la construccion de su propia comprension del mundo que los rodea.

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN) de Colombia reconoce la importancia
de las actividades extracurriculares en el desarrollo integral de los estudiantes. Estas
actividades, que se llevan a cabo fuera del horario escolar, estan disefiadas para

complementar la educacion formal, brindando a los estudiantes la oportunidad de



desarrollar habilidades, intereses personales y valores adicionales. El proyecto fue dirigido
por profesores capacitados y experimentados en el campo y comprometidos con promover

el pensamiento critico y el aprendizaje cientifico desde una edad temprana.

Por tanto, las actividades extracurriculares desempefian un papel crucial en el
desarrollo personal y educativo de los estudiantes. No s6lo complementan el plan de
estudios, sino que también fomentan el pensamiento critico, el desarrollo de habilidades
practicas y una comprension mas profunda del método cientifico. A través de estas
actividades, los estudiantes tienen la oportunidad de experimentar la emocion del
descubrimiento y comprender la importancia de la disciplina cientifica, fundamental para

la formacién de ciudadanos informados.

Al combinar ensefianza y entretenimiento, el proyecto busca crear un ambiente en
el que los nifios de seis a diez afios estén motivados para explorar conceptos cientificos y
ambientales de manera creativa. La relevancia de esta experiencia educativa radica en su
capacidad de despertar el interés de los estudiantes por la ciencia desde edades tempranas,

promoviendo asi el amor por el conocimiento.

El uso de experimentos y actividades précticas en materias como ciencias naturales
y educacion ambiental ayuda a consolidar conceptos tedricos y anima a los estudiantes a
hacer preguntas y buscar respuestas. Este enfoque puede tener un impacto positivo a largo
plazo, contribuyendo a la formacion de jovenes interesados en carreras cientificas y

comprometidos con la sostenibilidad y el medio ambiente.

Seguidamente, se elabor6 un informe de sistematizacién que recopil6 y analizo las
experiencias mas significativas de los estudiantes que participaron en la actividad
“Pequenos Cientificos” del Colegio La Merced. Este informe no solo documentar4 las
actividades y estrategias utilizadas, sino que también intenta identificar elementos clave
que contribuyeron al aprendizaje efectivo y enriquecedor para los estudiantes de primero a
quinto grado. La sistematizacion de estas experiencias resalto las mejores practicas y
propone recomendaciones para mejorar la ensefianza de las ciencias naturales en las
escuelas primarias, asi como explorar los beneficios educativos, sociales y psicologicos de
estas actividades.

Finalmente, en la Gltima parte de este estudio, se concluye como el aprendizaje de
las ciencias naturales enfrenta el desafio de captar la atencidn de los estudiantes y conectar

los conceptos cientificos con su vida diaria. En este contexto, el enfoque ludico de



“Pequenos Cientificos” se presenta como una estrategia innovadora que transforma el
aprendizaje tradicional en una experiencia activa y significativa. A través de actividades
practicas, como experimentos dinamicos y juegos grupales, los estudiantes no solo
obtienen conocimientos, sino que también desarrollan habilidades criticas y
socioemocionales esenciales para una educacion integral. Este enfoque ludico despierta la
curiosidad y fomenta el pensamiento critico, permitiendo a los estudiantes explorar,
colaborar y aplicar conceptos aprendidos en su entorno, sentando las bases para una nueva

percepcion de la ciencia como una herramienta accesible y relevante en su vida diaria.

Capitulo I: Construccion del Problema de Investigacion
1.1 Definicion del Problema

1.1.1 Contextualizacion

Esta investigacion se realizara dentro de la institucion educativa privada Colegio La
Merced, ubicada en Bucaramanga y guiada por la congregacion de las Hermanas Terciarias
Franciscanas Capuchinas, inspiradas en la obra de su fundador, Luis Amig6. Su filosofia,
basada en la “Pedagogia del Amor”, coloca al ser humano como eje central de la
educacion, resaltando una visién antropoldgica cristiana que valora a la persona como
imagen de Dios y un ser relacional, cuya finalidad es “amar” y ser amado. Segln esta
perspectiva, la verdadera felicidad se obtiene a través del amor, valor esencial e
irrenunciable, y se reconoce la bondad innata de las personas, priorizando su dignidad y no

Sus acciones.

El modelo pedagdgico del colegio es global y favorece el aprendizaje activo del
estudiante en la construccion de su propio conocimiento. Resalta el papel mediador del
docente, promoviendo una relacion basada en el didlogo y el reconocimiento de la dignidad
de cada persona. Este enfoque valora la investigacion, el trabajo experimental, la practica 'y
las actividades independientes, superando el modelo tradicional centrado en la ensefianza
unidireccional, con el docente como simple transmisor de conocimientos y el estudiante
como receptor pasivo. Asi, el modelo del Colegio La Merced promueve el desarrollo
integral y el crecimiento constante del estudiante, acorde con su vision educativa
humanista y relacional (Manual de Convivencia, 2020).

La Merced tiene una comunidad de 500 estudiantes, desde Prejardin hasta el

undécimo grado y, a través de una educacion integral e interdisciplinaria, se prepara a los



estudiantes para afrontar una sociedad en constante evolucion, con el objetivo de
proporcionar valores fundamentales como la preservacion del medio ambiente, la defensa y
el respeto a la vida, la aceptacion de la diversidad y la promocion de la cultura de paz.
Estos pilares constituyen una base sélida en la construccién del proyecto de vida de cada

uno de sus estudiantes (PEI colegio La Merced, 2020).

lustracion 1

Colegio La Merced Bucaramanga

] b

Nota: Tomado de la pagina web del Colegio La Merced de Bucaramanga. En esta fotografia
se muestra una imagen panoramica del colegio, tomada en el afio 2020.

En concordancia con la informacion anterior, la mision planteada por el colegio es “El
colegio La Merced es una institucion Educativa confesional Catolica, de caracter privado,
fundamentada en los principios del evangelio y la espiritualidad Franciscano-Amigoniana,
que a través de una educacion holistica e interdisciplinar, forma personas en valores
cristianos competentes para enfrentar los retos de una sociedad en constante cambio,
haciendo de la excelencia una impronta, donde la defensa y el cuidado de la vida, la
convivencia ciudadana, la sostenibilidad ambiental, el respeto a la diferencia y la cultura de la
paz, sean los pilares de su proyecto de vida” (PEI colegio La Merced, 2020).

Respecto a la vision, el colegid establecio la siguiente “En el 2030, el colegio La
Merced es una Institucién Educativa bilingie, alineada con las tendencias tecnoldgicas y
fortalecida en el desarrollo de proyectos de investigacion, que articula la educacion media

con la educacion superior, formando integralmente ciudadanos para el mundo con calidad



humana, espiritual, compromiso social y ambiental” (PEI colegio La Merced, 2020).

Los principios institucionales son:

Compromiso social y ambiental: Atiende a la formacion de seres humanos
relacionales (consigo mismo, con el otro, con Dios y con la creacion), que potenciando sus
capacidades y siendo protagonistas de su propio aprendizaje, construyan paulatinamente una
sociedad fraterna que impacte de manera positiva en la humanidad y el cosmos a través de la
generacion de una conciencia colectiva capaz de incidir en el destino del mundo (PEI colegio
La Merced, 2020).

Liderazgo: Capacidad para influir, motivar, estimular, organizar y gestionar acciones
para lograr objetivos comunes. Entre las caracteristicas de un buen lider se destacan: ser
creativo, persuasivo, tolerante. comunicativo, asertivo, respetuoso, con capacidad de escucha
y trabajo en equipo, generando ambientes de confianza (PEI colegio La Merced, 2020).

Disciplina: Es un valor que favorece en el ser humano el desarrollo de habilidades
para la toma de decisiones, que conduce gradualmente a su autocontrol y a ser responsable de
su propio comportamiento. Este valor forma personas constantes que cumplen sus metas con
empefio y dedicacion (PEI colegio La Merced, 2020).

Fe: Entrega total a Dios. Es la apertura a la trascendencia expresada en la relacion
personal y comunitaria con Jesucristo y la acogida de su Proyecto para la construccion del
reino.

Responsabilidad: Complimiento de los deberes y obligaciones, reconociendo y
aceptando las consecuencias de los hechos realizados libremente (PEI colegio La Merced,
2020).

Respeto y cuidado de la vida: Este es un valor fundamental para el ser humano porque
es un derecho que implica también un deber. Si cada persona tiene derecho a la vida, las
demas personas y la sociedad humana organizada desde la familia hasta el estado, tiene el
deber, no solo de respetarla, sino de protegerla y promoverla. Jamas se debe atentar contra la
vida humana ni ponerla en peligro. Es preocuparse por el impacto de nuestras acciones en los
demas, ser inclusivos y aceptar a los demas por lo que son, incluso cuando son diferentes.
Este valor también esta directamente relacionado con el autocuidado que favorece la salud
integral desde las cuatro dimensiones del ser humano: fisica, mental, socioemocional y
espiritual (PEI colegio La Merced, 2020).

Transparencia: Valor intimamente ligado a la ética, la moral pablica, la honestidad, la

honradez, la lealtad y la confianza. Es mostrarse como se es realmente, obrar en forma recta y
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clara, con un caracter frontal y sincero. La practica de este valor forma ciudadanos altamente
comprometidos con la sociedad (PEI colegio La Merced, 2020).

Convivencia fraterna: Es la construccion de vinculos de comunion, participaciéon y
empatia, que, a traves de la vivencia de valores como la solidaridad, el respeto, la
generosidad, la comprension, la colaboracion, la comunicacion efectiva, el aprecio, la
gratitud, la busqueda del bienestar comdn, el perdon y la reconciliacion, genera una sociedad
justa e incluyente (PEI colegio La Merced, 2020).

En cuanto a la contextualizacion especifica de la experiencia, la implementacion de la
actividad ludica “Pequefios Cientificos” en el Colegio La Merced de Bucaramanga, iniciada
en 2023, representd una estrategia innovadora para el proceso de ensefianza y aprendizaje de
las ciencias naturales entre los estudiantes de primaria. Este enfoque combina el juego y la
experimentacién como herramientas educativas, captando la atencién de los estudiantes de
primero a quinto grado a través de actividades extracurriculares que aprovechan su curiosidad
innata y promueven la participacion activa en su propio proceso educativo.

La propuesta metodologica de “Pequenos Cientificos” se basa en el principio de que
el aprendizaje debe ser interactivo y cercano a la realidad de los estudiantes. Al brindarles la
oportunidad de explorar conceptos cientificos de manera tangible y significativa, se
fortalecen las bases del plan de estudios de ciencias naturales del Ministerio de Educacion
Nacional (MEN). Las actividades recreativas afiaden una dimension divertida y atractiva al
aprendizaje, permitiendo a los estudiantes experimentar en un ambiente seguro, cometer
errores y aprender de ellos, fortaleciendo asi su pensamiento critico y sus habilidades para
resolver problemas.

Mas alla de la narracion del proceso, la sistematizacion de “Pequeiios Cientificos”
busca reflexionar sobre su impacto y proponer cambios significativos para la transformacion
social, posicionando esta experiencia como una herramienta eficaz para promover el
aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades cientificas como la observacion, la
formulacion hipotesis y andlisis de resultados. Asi, “Pequefios Cientificos” no s6lo motiva a
los estudiantes y fortalece su comprension de los fendmenos naturales, sino que también
fomenta la curiosidad y la creatividad, y sugiere formas de mejorar la ensefianza de las
ciencias naturales y la participacion activa de los estudiantes en la construccion del
conocimiento.

El desarrollo del programa ha demostrado que la experimentacion ladica no sélo
motiva a los estudiantes, sino que también contribuye significativamente al desarrollo de

habilidades cientificas, como la observacion, la formulacion de hipétesis y el analisis de
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resultados. “Pequefios Cientificos” se consolida, asi como una herramienta para promover el
aprendizaje significativo y el desarrollo de habilidades clave en el ambito de las ciencias
naturales, fomentando tanto la curiosidad como la creatividad de los estudiantes, al tiempo
que fortalece su comprension de los fendmenos naturales a través de la practica.

En este sentido, la contextualizacidn educativa indica que, en los Gltimos afios, el
sistema educativo colombiano ha experimentado transformaciones notables, incluido un
cambio de paradigma de modelos tradicionales centrados en el docente a enfoques de
ensefianza mas innovadores y enfocados en el estudiante. Este cambio es parte de una
tendencia global en educacion que resalta la necesidad de brindar experiencias de aprendizaje
mas activas y significativas para los estudiantes.

En el ambito de la educacion basica y primaria, cada vez se reconoce mas la
importancia de integrar actividades ladicas y experimentales en el proceso educativo. Este
enfoque se basa en la teoria del constructivismo, que sostiene que los estudiantes construyen
su conocimiento a partir de experiencias directas y significativas. La incorporacion de
actividades divertidas y experienciales facilita que los estudiantes interactien con conceptos
de manera practica, lo que promueve la retencion de conocimientos y promueve el desarrollo
de habilidades clave como el pensamiento critico, la resolucién de problemas y la creatividad.

Por su parte, la actividad “Pequenios Cientificos” en el colegio La Merced de
Bucaramanga demuestra un enfoque innovador en la ensefianza de ciencias naturales a
estudiantes de primaria. Esta iniciativa extracurricular, que integra juego y experimentacion,
tiene como objetivo no solo captar la atencién de los estudiantes, sino también promover el
desarrollo de habilidades cientificas clave, de acuerdo con el plan de estudios de ciencias
naturales establecido por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN). Las actividades
extracurriculares, como esta divertida actividad, juegan un papel crucial en el desarrollo
integral de los estudiantes, ya que complementan el plan de estudios formal, fortalecen la
curiosidad y fomentan el aprendizaje significativo. Ademas, proporcionan un espacio donde
los nifios pueden explorar sus intereses personales, desarrollar habilidades transversales como
el trabajo en equipo y la resolucion de problemas, asi como, aprender habilidades practicas
que son dificiles de abordar en el entorno escolar habitual. Esto fortalece su conexion con el
medio ambiente y fortalece su motivacion hacia las ciencias naturales.

En contextos como el de Colombia, donde los docentes enfrentan limitaciones en
términos de recursos educativos y capacitacion en metodologias innovadoras, ademas de altas
cargas de trabajo, la implementacion sostenible de actividades ludicas y experimentales

puede verse comprometida. Por lo tanto, para maximizar el potencial de estas actividades, es
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fundamental establecer mecanismos claros de sistematizacion y enfoques pedagogicos
consistentes. Esto implica no solo definir con precision los objetivos y metodologias de las
actividades del programa “Pequenos Cientificos”, sino también asegurar la capacitacion
constante de los docentes y la disponibilidad de los recursos necesarios para que las
iniciativas continten en el tiempo.

Con una estructura solida y bien organizada, el Colegio La Merced pudo demostrar
cémo el juego y la experimentacidn, a través de este tipo de actividades extracurriculares,
contribuyen al desarrollo de habilidades cientificas de los estudiantes de primaria, dentro del
curriculo de ciencias naturales establecido por el MEN, y asi crear un precedente para futuras
practicas educativas en el pais.

La aplicacion de estas teorias en el contexto educativo, particularmente en la
educacion primaria, ha demostrado ser muy eficaz. El juego y la experimentacion se utilizan
como herramientas para promover la curiosidad y el aprendizaje activo, proporcionando a los
estudiantes un entorno seguro y estimulante en el que pueden explorar ideas, experimentar y
aprender de forma practica. Estos enfoques divertidos no sélo refuerzan la comprension de
conceptos, sino también el desarrollo de habilidades esenciales como el pensamiento
analitico, la creatividad y la resolucion de problemas.

En el contexto de las ciencias naturales, la integracion de actividades experimentales y
Iudicas resulta especialmente beneficiosa. Los nifios pueden explorar fendmenos cientificos
de forma directa, permitiéndoles comprender conceptos complejos de una forma mas clara y
practica. Ademas, el enfoque centrado en el estudiante fomenta una mayor participacion y
compromiso, ya que los nifios aprenden a través de experiencias y descubrimientos
personales.

Es asi como, los aportes de Piaget, Vygotsky y Bruner resaltan la importancia del
juego y la experimentacion como elementos clave en el aprendizaje infantil. Al integrar estos
elementos en las aulas, los educadores pueden crear entornos de aprendizaje dinamicos y
eficaces que promuevan el desarrollo integral de los estudiantes.

En la ensefianza de las ciencias naturales, el aprendizaje practico y experiencial se
considera esencial para comprender y recordar conceptos cientificos. De hecho, el
aprendizaje basado en la practica permite a los estudiantes interactuar directamente con
fendmenos y procesos cientificos, facilitando la internalizacion del conocimiento de una
manera tangible y significativa. (Tobin at, al, 1994) enfatizan la importancia de crear
entornos educativos que permitan a los estudiantes explorar y construir su propio

conocimiento a traves de experiencias y actividades practicas. Estos autores sostienen que el
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aprendizaje practico en las ciencias naturales no s6lo mejora la comprension de conceptos,
sino que también promueve habilidades transversales cruciales, como la colaboracion, el
trabajo en equipo y la resolucion de problemas. (Tobin at, al, 1994) enfatizan que al permitir
que los estudiantes trabajen en equipos para realizar experimentos, se fomenta un ambiente
de aprendizaje cooperativo en el que los estudiantes pueden compartir ideas, aprender y
resolver problemas juntos. Esto ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades sociales y de
comunicacion, fundamentales para su desarrollo académico y profesional.

El aprendizaje practico en ciencias naturales tambien promueve la curiosidad y el
interés de los estudiantes. Cuando se les da la oportunidad de participar en experimentos, 10s
estudiantes pueden formular sus propias preguntas y buscar respuestas a través de la
observacion y el analisis. Este proceso refuerza el desarrollo del pensamiento critico y la
capacidad de aplicar el método cientifico, donde los estudiantes son capaces de formular
hipétesis, disefiar experimentos, recopilar datos y sacar conclusiones basadas en evidencia.

Por tanto, el aprendizaje experiencial contribuye a la interiorizacion de conceptos
cientificos de una forma mas sostenible. A diferencia de la memorizacion tradicional, el
aprendizaje practico permite a los estudiantes conectar conceptos abstractos con experiencias
concretas. Por ejemplo, un estudiante que realiza un experimento para observar el proceso de
fotosintesis en las plantas tendra una comprension mas profunda y duradera de este concepto
que si lo hubiera aprendido sélo a través de textos o conferencias.

En el colegio La Merced de Bucaramanga se cred la ladica “Pequefios Cientificos”
como una actividad extracurricular destinada a complementar el curriculo de ciencias
naturales establecido por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) para las clases de
primero a quinto grado. Esta iniciativa tiene como objetivo enriquecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje mediante el uso de juegos y experimentos, permitiendo a los
estudiantes interactuar de forma dindmica y préactica con conceptos cientificos, fomentando el
desarrollo de habilidades como la observacion, el analisis critico y la resolucion de
problemas.

Sin embargo, a pesar de los beneficios observados en la participacion de los
estudiantes, alin no se ha realizado un proceso de sistematizacion formal que permita
documentar los resultados y aprendizajes obtenidos con esta ludica. La sistematizacion de
“Pequenos Cientificos” es crucial para evaluar su impacto real en el desarrollo de los
estudiantes las habilidades cientificas, identificar su alineacion con el curriculo de ciencias
naturales, les estandares y DBA, y proponer mejoras que fortalezcan su efectividad y

reproducibilidad en otros contextos educativos.
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1.1.2. Planteamiento del Problema

La situacion actual de la educacion en ciencias naturales en las escuelas privadas esta
influenciada por las creencias preexistentes de profesores y estudiantes sobre la percepcion
de estas disciplinas y la educacién ambiental. Esta percepcion se refleja en la préctica
docente, la cual esté sujeta a la presion del cumplimiento constante de actividades y
requisitos impuestos por las normas institucionales. Este papeleo constante interfiere con el
desarrollo del pensamiento cientifico de los estudiantes y su motivacion para aprender
ciencias naturales. Un estudio sobre la ensefianza de ciencias naturales en las escuelas
publicas de Narifio refuerza esta idea: “Se observa que la mayoria de las lecciones se
desarrollan en el aula, no hay apoyos adicionales para el aprendizaje mas que la exposicion y
la pintura. Pocos estudiantes participan, otros guardan silencio y algunos prestan atencién a
lo que dice el profesor. Esta seria una buena ilustracion de un aula tipicamente tradicional,
ya que se privilegia la labor del docente y la presentacion didactica prevalece sobre otro tipo
de actividades” (Sanchez, et al, 2020).

Es importante reconocer el esfuerzo realizado por el sistema educativo en Colombia
para fortalecer la educacién ambiental basada en el desarrollo humano integral, sin embargo,
esto no siempre se corresponde con las précticas desarrolladas por los docentes. La vision de
la Politica Nacional de Educacion Ambiental resalta la importancia de formar ciudadanos
preparados para una participacion critica y responsable en la toma de decisiones y la gestion
ambiental. Esta vision promueve el respeto por uno mismo, los demas y el medio ambiente,
fomentando la tolerancia, la solidaridad y las habilidades necesarias para buscar consensos
en la resolucion de conflictos, con un fuerte sentido de pertenencia a su region y a su pais, y
con claridad sobre su papel en la construccion de una nueva sociedad en la que todos

estamos comprometidos (Ministerio de Medio Ambiente y Desarrollo Sostenible, 2019).

Otra de las dificultades presentes en el Colegio La Merced de Bucaramanga es la
falta de creatividad y articulacion en los planes de area y mallas curriculares que sustentan la
gestion académica de las instituciones. Estos planes no muestran un enfoque humano de la
educacion ambiental acorde con la realidad social actual, la globalizacion e
internacionalizacién del conocimiento, la politica y la economia, entre otros factores. Esto
afecta negativamente los procesos de investigacion, los cuales deben basarse en la
formulacion de preguntas, la recoleccion de datos, el analisis, la argumentacion y la
redaccion cientifica (Vargas, et, al. 2021).
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La realidad actual obliga a repensar los modelos de pensamiento en relacién a la
transmisién de conocimientos. Una de las metodologias més efectivas es el trabajo en
equipo, porque un ser humano es competente en el mundo laboral y profesional cuando sus
habilidades relacionales son efectivas y cuando resuelve situaciones de manera efectiva. La
metodologia de la innovacion social educativa consiste en motivar e informar a la
comunidad educativa para que sus miembros se retinan en una comunidad de practicas
innovadoras en educacion. (Garcia, 2020). El trabajo realizado por areas de una Gnica
disciplina pasa a un segundo plano, dando paso a un trabajo en equipo transversal que
involucra diferentes areas de conocimiento. Esto permite una reflexién comun sobre la

realidad social y una respuesta mas elaborada y compartida (Martinez, et. al, 2018).

Las escuelas privadas en Colombia enfrentan desafios importantes en lo que respecta
a la participacion de los padres. Existe una tendencia a la apatia hacia los procesos
educativos transversales. Muchos padres evalUan la calidad de la educacion basandose en la
cantidad de contenido visible en los cuadernos de sus hijos. Si un libro de trabajo no esta
“lleno” o “completo”, sienten que el tema no se cubri6 adecuadamente, lo que lleva a una
percepcion de aprendizaje incompleto. Esta vision no tiene en cuenta el proceso completo de
aprendizaje que experimentan los estudiantes dentro y fuera del aula. Por lo tanto, muchos
docentes que buscan promover un aprendizaje significativo y moderno se ven obligados a
regresar a los métodos de ensefianza tradicionales debido a las barreras impuestas por los
padres, quienes asumen un papel imponente en las decisiones educativas de las escuelas
(Lopez, 2019).

En el sistema educativo colombiano, especialmente en la educacién basica primaria,
las actividades extracurriculares juegan un papel importante en el desarrollo de los
estudiantes. La falta de estructura y sistematizacion de las practicas extracurriculares puede
tener consecuencias negativas en el proceso educativo y el desarrollo de habilidades
fundamentales de los estudiantes. Por ejemplo, cuando las actividades extraescolares no
estan sistematizadas, pueden quedar aisladas del curriculo escolar. Esto significa que las
experiencias que los estudiantes tienen fuera del aula no estan directamente relacionadas con
lo que aprenden en clase. Por ejemplo, si un club de ecologia organiza salidas al campo sin
coordinarse con las materias de ciencias, el aprendizaje practico puede no profundizar los

conceptos tedricos que se ensefian en la escuela (Garcia, 2019).
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Otra decepcion proviene de la implementacion del método cientifico en las
actividades escolares. En muchas practicas convencionales, la prioridad educativa es la
teoria y la memorizacion, el aprendizaje practico y la experimentacion, la dificultad y el
descubrimiento de habilidades fundamentales, y el pensamiento critico y la resolucién de
problemas. Segun Martinez y Pérez (2021), esta desconexién entre el curriculo y la préactica
limita la capacidad de los estudiantes para internalizar conceptos cientificos y descubrir
habilidades clave del simbolo XXI, como la creatividad y la colaboracién.

De otro lado, la falta de estrategias didacticas innovadoras en las ciencias naturales
es un desafio constante en la educacion primaria, donde los estudiantes a menudo perciben la
ciencia como abstracta y poco conectada con su realidad diaria. Tradicionalmente, el
aprendizaje de conceptos cientificos ha estado mediado por metodologias expositivas que no
siempre logran despertar el interés o la comprension profunda de los estudiantes. Esta
limitacion afecta la motivacion de los nifios y dificulta el desarrollo de habilidades
cientificas fundamentales como la observacion, el anélisis y la resolucion de problemas. Es
en este contexto que la ludica extracurricular “Pequenios Cientificos” del colegio La Merced
de Bucaramanga, se consolida como una alternativa educativa innovadora que busca
transformar la percepcion sobre el aprendizaje en ciencias naturales entre los estudiantes de

primaria.

La implementacion de este divertido programa, basado en el juego y la
experimentacion, ha permitido que nifios de primero a quinto grado vivieran el aprendizaje
de una manera mas cercana y significativa. Las actividades disefiadas como parte de
“Pequenos cientificos” captaron exitosamente el interés de los estudiantes al conectar el
contenido cientifico con experiencias tangibles que pueden observar, manipular y explorar.
Este enfoque didactico ha demostrado ser eficaz para mejorar la percepcion del aprendizaje
de los nifios, que ahora asocian las ciencias naturales con la curiosidad, el descubrimiento y
el placer. El juego se convierte en una herramienta que no sélo entretiene, sino que también
facilita la comprension de conceptos complejos, generando un aprendizaje activo en el que

el estudiante participa constante y proactivamente en su propio proceso educativo.

Ademas, la didactica aplicada en “Pequefios Cientificos™ ha fortalecido habilidades
cognitivas clave en los estudiantes, como la formulacion de hipoétesis, el analisis de
resultados y la capacidad de cuestionar los fendmenos observados. La percepcion del

aprendizaje mejora considerablemente al integrar estas experiencias practicas, en las que los
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estudiantes encuentran significado a los conceptos teoricos y logran relacionar los

conocimientos adquiridos con situaciones de su vida diaria.

Es asi como, la sistematizacion de la ludica “Pequefios Cientificos” pretende no sé6lo
relatar su implementacion, sino también reflexionar sobre su impacto en la percepcion del
aprendizaje y proponer cambios educativos que promuevan la transformacion social. A
través de esta ludica, el Colegio La Merced ha identificado mejoras en la forma en que los
nifios valoran las ciencias naturales, fortaleciendo su motivacion y ampliando su
comprension del mundo natural. Asi, “Pequenos Cientificos” se consolida como un modelo
de innovacién educativa que contribuye no solo al desarrollo de las habilidades cientificas de
los estudiantes, sino también a una vision educativa donde la curiosidad y el aprendizaje

significativo son los ejes centrales de la educacion integral de los nifios.

El anélisis a largo plazo de iniciativas como esta permite observar como la falta de
integracion efectiva del método cientifico afecta tanto al rendimiento académico como a la
formacién de ciudadanos comprometidos. Este tipo de deficiencias en la ensefianza practica
de las ciencias no solo afectan las habilidades cientificas, sino que también limitan la
capacidad de los estudiantes para aplicar el pensamiento critico y la resolucion de problemas,
habilidades fundamentales en un mundo laboral y social en constante cambio (L6pez, 2018).

La sistematizacion de la ludica “Pequefios Cientificos” podria servir como ejemplo
para llenar estos vacios educativos. Este proyecto pretende no sélo fortalecer el aprendizaje
practico de las ciencias naturales a través del juego, sino también mejorar la aplicacién del
método cientifico en actividades extraescolares. El objetivo es asi consolidar un enfoque
educativo coherente que permita el desarrollo de habilidades cientificas y contribuya a un
curriculo mas estructurado y alineado con los objetivos educativos del MEN. Este estudio
pretende demostrar los logros y areas de mejora de la iniciativa, proponiendo un modelo que

pueda reproducirse en otros contextos educativos.

1.1.  Pregunta de Investigacion

Dado lo anterior, surge la siguiente pregunta problema:

¢ Cudles son los aportes de la sistematizacion de las actividades extracurriculares
desde la ludica denominada "Pequefios Cientificos" para promover habilidades cientificas a
través de un disefio didactico en los estudiantes de basica primaria del Colegio La Merced de

Bucaramanga?
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1.2.  Justificacion

La justificacion de esta tesis radica en su potencial para sistematizar la experiencia
de implementacion y desarrollo de la ludica “Pequetios Cientificos” en el colegio La Merced
de Bucaramanga. Este estudio tiene como objetivo documentar y evaluar coémo el juego y la
experimentacion, a traves de esta actividad extracurricular, contribuyen al desarrollo de
habilidades cientificas en estudiantes de educacion primaria, en el marco del curriculo de
ciencias naturales establecido por el MEN.

La evidencia obtenida sobre el impacto positivo de estas actividades divertidas y
experienciales en el aprendizaje de nifios de seis a diez afios puede servir como modelo para
otros educadores interesados en adoptar enfoques pedagdégicos innovadores. Este enfoque
practico, basado en la experiencia directa de los estudiantes, tiene el potencial de
transformar la ensefianza tradicional de las ciencias naturales, que a menudo se centra en la
memorizacion y el aprendizaje tedrico, hacia una experiencia mas activa y participativa.

El informe de sistematizacion, que constituye el corazon de este proyecto, tiene
como objetivo identificar buenas practicas y proponer recomendaciones concretas para
mejorar la didactica de las ciencias naturales. Al sistematizar la experiencia de los
“Pequenos Cientificos”, se establece un marco claro para la implementacion de actividades
ludicas, incluyendo estrategias educativas efectivas y sugerencias para su adaptacion en
diversos contextos educativos. Este informe sera de gran utilidad para las instituciones
educativas que buscan enriquecer la calidad de la educacion y hacerla méas atractiva para los
estudiantes. Es asi como, la construccion de esta sistematizacion responde a la necesidad de
métodos de ensefianza mas activos y centrados en el estudiante, lo cual es importante no

s6lo para el &ambito académico, sino también para la practica educativa en general.
1.3.  Objetivos
1.3.1. Objetivo General

Elaborar una sistematizacion de la experiencia “Pequefios Cientificos” para identificar
los aportes de las actividades extracurriculares desde la ludica, que promueva habilidades
cientificas a través de un disefio didactico en los estudiantes de basica primaria del Colegio
La Merced de Bucaramanga en el marco del curriculo de las ciencias naturales establecido
por el MEN.

1.3.2. Objetivos Especificos
o Identificar el aporte a las habilidades cientificas que desarrolla la ludica

“Pequenos Cientificos” para disefiar actividades apropiadas y alineadas con el
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curriculo de ciencias naturales establecido por el MEN, dirigidas a estudiantes de
primero a quinto grado de primaria que participan en esta actividad
extracurricular.

e Describir las experiencias significativas a través de la obtencion de resultados de
los procesos desarrollados en la ludica “Pequetios cientificos” por estudiantes de
basica primaria, para comprender el resultado del aprendizaje y el desarrollo de
habilidades cientificas desde los procesos evaluativos.

e Interpretar los resultados de la sistematizacion de la experiencia “Pequefios
Cientificos” para destacar las transformaciones en el desarrollo del aprendizaje de
las ciencias naturales en primaria, a través de una actividad extracurricular con el
juego y las competencias cognitivas y socioemocionales.

e Proponer una trasposicion didactica producto de la sistematizacion, incluyendo
recomendaciones para futuras implementaciones.

1.4.  Antecedentes

Piaget, en su obra “La formacion de los simbolos en los nifios” (Piaget , 1961),
sostiene que el juego simbdlico es esencial para el desarrollo del nifio, porque le permite
asimilar y comprender el mundo que lo rodea, que representa objetos y acciones. Este tipo de
juego es crucial para el desarrollo del pensamiento abstracto y la capacidad de resolucion de
problemas, ya que facilita la asimilacion y adaptacion de nuevos conceptos.

Vygotsky, por su parte, en “Pensamiento y lenguaje” (Vygotsky , 1934), enfatiza el
papel del juego de roles en la construccion del lenguaje y las habilidades sociales. Su teoria
de la zona de desarrollo préximo sugiere que los nifios aprenden mas eficazmente cuando
interactGan con otros en actividades que estan ligeramente por encima de su nivel de
habilidad actual. El juego de roles permite a los nifios explorar diversas situaciones sociales y
linglisticas, promoviendo asi el desarrollo del lenguaje y la cooperacion.

Bruner, en “El proceso de la educacion” (Bruner, 1960), enfatiza la importancia de la
manipulacion y la accion para la comprension de conceptos abstractos. EI mismo, sostiene
que el aprendizaje es mas eficaz cuando se basa en la accion y la experiencia directa. Soporta
que la manipulacién de objetos y el aprendizaje activo son pasos cruciales en el proceso de
internalizacion de conceptos abstractos, en linea con el enfoque constructivista, donde los
estudiantes construyen su conocimiento a partir de experiencias significativas.

En el ambito educativo, el juego y la experimentacion se utilizan como herramientas

para estimular la curiosidad y el aprendizaje activo. Los enfoques basados en juegos permiten



20

a los estudiantes explorar y experimentar, reforzando no sélo el aprendizaje de conceptos,
sino también el desarrollo de habilidades clave como el pensamiento critico, la creatividad y
la resolucidn de problemas.

La aplicacion de estas teorias en la educacién primaria ha demostrado ser eficaz para
mejorar el compromiso y la participacion de los estudiantes. Al integrar actividades
divertidas y experienciales, los profesores pueden crear entornos de aprendizaje mas
atractivos y centrados en los estudiantes. Esto es particularmente relevante en las ciencias
naturales, donde el aprendizaje practico y la experimentacion son esenciales para comprender
conceptos complejos y desarrollar habilidades cientificas.

(Gellén et al. 2005) afirman en su trabajo “La presencia de la ciencia en el entorno
educativo” que la educacion centrada en el proceso de construccion de ideas cientificas es
esencial para una ensefianza eficaz. Los autores enfatizan que las ideas cientificas estan
intrinsecamente ligadas al proceso de su creacidn y sugieren que los museos de ciencia
participativos, a través de simulaciones, pueden ser herramientas educativas valiosas para
promover el aprendizaje y facilitar la exploracion de los fendmenos naturales. La
experimentacion basada en preguntas y el didlogo socratico son fundamentales para la
investigacion cientifica y el aprendizaje se construye socialmente en el entorno educativo,
con el apoyo de la comunidad cientifica.

(Lépez, 2015) sefiala que los problemas de la ensefianza de las ciencias naturales en
Colombia incluyen el uso de enfoques de ensefianza convencionales, la fragmentacion del
curriculo y la adaptacion de los materiales didacticos a las necesidades de los estudiantes, lo
que resulta en un uso ineficaz de los recursos disponibles.

El enfoque de construccidn social de la ciencia, la tecnologia y la innovacion (CTI)
tiene como objetivo promover sociedades basadas en el conocimiento y la apropiacion social
de la ciencia, la tecnologia y la innovacion (ASCTI) promueve la comprension y aplicacion
del conocimiento cientifico. Este enfoque resalta la necesidad de conectar el conocimiento
con la innovacion y superar las restricciones presentes en los sectores productivos.

(Velasco Capacho & Velasco Sierra 2018) enfatizan que la indagacion como
estrategia de ensefianza permite a los estudiantes formular preguntas y generar hipotesis para
disefar experimentos cientificos basados en la observacion y el trabajo cooperativo.
Implementar proyectos de investigacion en el aula puede transformar tanto la labor docente
como el aprendizaje de los estudiantes, promoviendo una actitud activa y el desarrollo de
habilidades cientificas.

El proyecto “Informe Final de Sistematizacion de Experiencias Educativas para
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Pequetios Investigadores” (Cepeda, et al. 2020) presenta una metodologia basada en la
investigacion y el método cientifico para mejorar la educacion y promover un entorno mas
comprometido con el conocimiento. Este proyecto destaca la importancia de la motivaciéon y
el aprendizaje significativo en la formacion de una cultura basada en el conocimiento y la
tecnologia.

(Roncancio Parra 2012) en “Revision sistematica de las habilidades de indagacion en
la primera infancia” destaca la importancia de desarrollar habilidades de indagacion desde
edades tempranas e integrar métodos de ensefianza que promuevan el pensamiento critico y
reflexivo. El articulo destaca la necesidad de adecuar las practicas docentes y el compromiso
de los establecimientos educativos con el desarrollo integral de los nifios.

(Hernandez et al. 2004), en su articulo “Pequefios cientificos: un enfoque sistémico
para el aprendizaje de las ciencias en la escuela”, proponen un enfoque sistematico para el
aprendizaje de las ciencias basado en la ensefianza guiada, con énfasis en la formacion
continua de los docentes y la creacion de espacios de aprendizaje innovadores que fortalezcan
Trabajo en grupo Yy cultura cientifica.

(Fernandez-Oliveras et al. 2016), en su estudio “Propuesta ludica para la educacion
cientifica y matematica globalizada en la primera infancia”, analizan el uso de juegos
educativos para mejorar la ensefianza de las matematicas y las ciencias en la educacion
infantil. El estudio propone un juego educativo especifico y demuestra la eficacia de los
juegos en el aula para hacer que el aprendizaje sea més atractivo y eficaz.

En Colombia, el uso de métodos ludicos en la ensefianza de las ciencias naturales ha
ganado terreno en diversos proyectos educativos que buscan transformar los aprendizajes
tradicionales. Un claro ejemplo de esto es el proyecto de la Institucién Educativa Abelardo
Ochoa, campus EI Roblal, que implementé estrategias educativas basadas en juegos para
reforzar el aprendizaje de las ciencias naturales. Este proyecto se enfoca en la interaccion
directa con los estudiantes a través de actividades divertidas como juegos, experimentos
practicos y dinamicas grupales que buscan desarrollar habilidades como observacion,
formulacion de hipotesis y experimentacion, alineandose con los estandares de habilidades
bésicas establecidos por el Ministerio de Educacion Nacional. (MEN) (Palacino, 2007).

Con el mismo espiritu, la Fundacion Ciencia en Accion llevo a cabo el proyecto
“Ciencia en la Calle”, que tiene como objetivo acercar las ciencias naturales a nifios y jovenes
de comunidades rurales a través del uso de juegos y actividades interactivas en el terreno. A
través de este enfoque, los estudiantes no sélo adquirieron conocimientos cientificos, sino que

también tomaron conciencia sobre la proteccion del medio ambiente y el impacto de la
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ciencia en su vida diaria. Este tipo de iniciativas resaltan la importancia de la ensefianza
practica, donde los estudiantes experimentan directamente los fendbmenos naturales
(Fundacién Ciencia en Accion, 2021).

Otro proyecto importante fue el de los “Laboratorios de Ciencias” de la Universidad
Nacional de Colombia, que implement6 una metodologia ludica en la que los estudiantes
realizaron experimentos cientificos relacionados con las ciencias naturales. Las actividades
fueron disefiadas para estimular la curiosidad y la creatividad de los estudiantes mediante la
resolucién de problemas cientificos de forma interactiva. Este enfoque divertido permitié a
los estudiantes no solo aprender conceptos de fisica, biologia y quimica, sino también
desarrollar habilidades practicas que podrian aplicar en el futuro (Universidad Nacional de
Colombia, 2016).

Por otro lado, el programa Ondas del Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
(Minciencias) se destaco por integrar el uso de recursos tecnologicos y juegos cientificos en
las aulas para promover la creatividad y la informacion cientifica entre los estudiantes de todo
el pais. A través de este programa se han logrado avances significativos en la educacion en
ciencias naturales, permitiendo que estudiantes de diferentes regiones se conviertan en
pequefos investigadores mediante la realizacion de proyectos y actividades practicas
(Minciencias, 2022).

En escuelas rurales de Cordoba, un proyecto basado en el juego y la experimentacién
directa ayudod a que los nifios comprendieran conceptos de las ciencias naturales a través de
actividades como clasificar elementos naturales y observar fendémenos ambientales. Este
enfoque ludico fue esencial para involucrar a los estudiantes en el aprendizaje de ciencias de
una manera contextualizada, permitiéndoles aplicar lo aprendido en su vida diaria (Gonzalez,
2019).

La red colombiana de escuelas cientificas ha fomentado la colaboracion entre las
instituciones educativas del pais, con el objetivo de promover el pensamiento cientifico a
través de actividades ludicas que incluyen la creacién de proyectos cientificos y el trabajo en
equipo. Las actividades realizadas en esta red no solo ayudan a los estudiantes a desarrollar
habilidades cientificas, sino que también les permiten compartir y difundir sus conocimientos
durante eventos y ferias cientificas (Ministerio de Educacion Nacional [MEN], 2017).

A nivel de instituciones privadas, el Jardin Botanico de Bogota ha establecido un Club
de Ciencias para nifios, en el que se utilizan actividades divertidas como cultivar plantas,
observar la biodiversidad y realizar experimentos cientificos para promover el interés por las

ciencias naturales desde temprana edad. Este proyecto conectd exitosamente a los nifios con
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la naturaleza, permitiéndoles aprender biologia, ecologia y conservacion de una manera
divertida y educativa (Jardin Botanico, 2023).

Otro caso relevante es el proyecto “Cientificos en Casa”, desarrollado por la
Fundacién Omacha. Este proyecto permite a los estudiantes realizar experimentos cientificos
en casa, utilizando materiales sencillos y accesibles, 1o que fomenta el aprendizaje
independiente y la curiosidad cientifica. Los estudiantes pueden realizar experimentos sobre
el ciclo del agua, la fotosintesis y otros fenémenos naturales, estimulando su interés por la
ciencia fuera del aula (Fundacién Omacha, 2021).

La Feria de Ciencias de Bogotéa también fue un evento destacado, ya que permite a
estudiantes de diferentes colegios presentar sus proyectos de ciencias. En este espacio los
estudiantes no solo presentan sus investigaciones, sino que también participan en divertidas
actividades que les permiten comprender mejor los conceptos cientificos, a través de juegos y
dindmicas interactivas. Este evento refuerza la importancia de aprender ciencias de forma
activa, colaborativa y divertida (Gonzélez, 2020).

Finalmente, el proyecto “Ciencia para Todos” del Ministerio de Educacion Nacional
implemento6 una propuesta ludica para acercar la ciencia a estudiantes de zonas rurales y
urbanas. Las actividades van desde construir pequefios dispositivos hasta realizar
experimentos sobre temas como el reciclaje y la conservacion del agua. Este programa ha
demostrado ser una herramienta efectiva para generar interés por la ciencia y promover el

pensamiento cientifico entre los jovenes (Ministerio de Educacion Nacional [MEN], 2019).
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Capitulo 11: Marco Tedrico, Epistemoldgico y Ruta Metodoldgica
2.1. Marco Tedrico

2.1.1. Curriculo

El curriculo se define como una construccion sociocultural que organiza los
contenidos, objetivos, métodos y criterios de evaluacion para orientar los procesos de
ensefanza-aprendizaje. Zabalza (2021) lo describe como un “proyecto educativo que sienta
las bases para el desarrollo de experiencias de aprendizaje significativas y contextuales”. Este
concepto engloba no sélo los contenidos académicos, sino también las experiencias y valores

que los estudiantes interiorizan durante su formacion.

2.1.1.1. Curriculo de la Educacion Colombiana

El curriculo en Colombia se entiende como el conjunto de experiencias de aprendizaje
planificadas en el sistema educativo para desarrollar competencias globales en los
estudiantes. Segun Gimeno Sacristan (2008), el curriculo no es simplemente un conjunto de
contenidos a ensefiar, sino un marco organizativo de intenciones pedagdgicas y culturales que
se reflejan en la vida escolar. En el caso colombiano, el Ministerio de Educacién Nacional
(MEN) establece estandares basicos de competencias que tienen como objetivo garantizar una
formacion integral, haciendo énfasis en el desarrollo de habilidades cognitivas,
socioemocionales y culturales.

En el area de educacién primaria bésica, el curriculo de ciencias naturales promueve
el pensamiento cientifico a través de la observacion, la formulacion de hipotesis y la
experimentacién. Para Pozo y Gomez Crespo (2009), el curriculo debe centrarse en
experiencias significativas que conecten el aprendizaje escolar con la vida cotidiana del
estudiante, permitiendo el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo.

2.1.2. Actividades Extracurriculares

Las actividades extraescolares, segiin Torres (2016), son “todas aquellas iniciativas
educativas que, sin formar parte del programa oficial, estan disefiadas para ampliar y
complementar el aprendizaje integral del estudiante”. Estas actividades generan espacios de
interaccion que fortalecen habilidades cognitivas, sociales y emocionales, convirtiéndose en
parte esencial de la educacion moderna.

Las actividades extracurriculares se configuran como estrategias pedagdgicas que,
desarrolladas fuera del horario de clase, enriquecen la experiencia educativa de los
estudiantes. Segun Castafieda-Pefia (2017), en el contexto colombiano, estas actividades

buscan no solo complementar el curriculo oficial, sino también estimular las habilidades
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sociales, artisticas y cientificas de los estudiantes. Estas actividades estan relacionadas con el
aprendizaje practico, el fortalecimiento de la creatividad y la construccion de valores éticos.
Un ejemplo en el &mbito cientifico son las actividades que integran proyectos de
investigacion infantiles, talleres de experimentacion o clubes de ciencias, que fortalecen las
habilidades investigativas desde edades tempranas. Esto coincide con los postulados de
Dewey (1989), quien destaca que las experiencias extracurriculares bien disefiadas son
esenciales para conectar el aprendizaje formal con el entorno del estudiante, promoviendo asi

una educacion holistica.

2.1.2.1. Actividades Extracurriculares en Colombia

En Colombia, el Decreto 1860 de 1994 las define como “acciones que promueven el
desarrollo integral de los estudiantes, fomentando su participacion en los &mbitos artistico,
cultural, deportivo y cientifico”. Estas actividades, lejos de ser accesorias, contribuyen al
desarrollo de habilidades practicas y especificas que enriquecen la formacién integral. La
ludica “Pequenos Cientificos” entran en esta categoria al promover el aprendizaje de las
ciencias a través de experiencias vivenciales que van mas alla del modelo de ensefianza

tradicional.

2.1.3. Didactica

La didactica es el campo de estudio encargado de analizar y desarrollar métodos y
estrategias que faciliten el proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun Zabala (1995), la
didactica se centra en como ensefiar de manera efectiva, teniendo en cuenta tanto los
objetivos educativos como las necesidades de los estudiantes. En el caso de las ciencias
naturales, esta disciplina busca metodologias que permitan a los estudiantes adquirir
conocimientos a través de la experimentacion, la observacion y la resolucién de problemas

cientificos.

2.1.3.1. Didactica de las Ciencias Naturales

En educacion primaria, la ensefianza de las ciencias naturales debe promover
actividades que integren el aprendizaje significativo con el desarrollo de habilidades
cientificas. Como indica Novak (2010), esto implica conectar los conceptos cientificos con
las experiencias previas del estudiante, facilitando asi una comprension profunda y su
aplicacion practica. Ademas, la inclusion de actividades ludicas en la ensefianza, como juegos
educativos y experimentos, estimula el interés y la motivacion de los estudiantes hacia la

ciencia.
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2.1.4. El juego en el Proceso de Aprendizaje

El juego es un recurso pedagogico que utiliza el juego como estrategia central para
crear ambientes de aprendizaje motivadores y significativos. Huizinga (2010) define el juego
como una actividad humana, esencial para el desarrollo de habilidades cognitivas y sociales.
En el contexto educativo, el juego promueve el aprendizaje significativo al permitir que los
estudiantes participen activamente en el proceso educativo.

Segun Ausubel (2002), las actividades ludicas son particularmente efectivas en la
ensefianza de las ciencias naturales, ya que permiten a los estudiantes explorar los fenémenos
cientificos de una manera ludica y creativa. Por ejemplo, el uso de simulaciones,
experimentos interactivos y juegos de rol cientificos facilitan la comprension de conceptos
complejos al vincularlos con experiencias practicas. Ademas, el juego promueve el desarrollo
de habilidades como el trabajo en equipo, la resolucion de problemas y la creatividad.
2.1.4.1. El proceso Ludico en la Formacién Educativa

El proceso ludico, entendido como la integracidn del juego en contextos educativos,
ha sido ampliamente estudiado en la pedagogia y la psicologia del aprendizaje. Varios autores
destacan la relevancia de las actividades ludicas como herramienta para facilitar el desarrollo
cognitivo, emocional y social de los estudiantes, particularmente en la educacion basica.

Segun Piaget (1976), el juego es una actividad central en el desarrollo del nifio,
porque le permite explorar su entorno, experimentar diversas situaciones y, a través de este
proceso, construir nuevos conocimientos. En el contexto educativo, el juego se convierte en
una estrategia que permite a los estudiantes interactuar activa y significativamente con los
contenidos, facilitando la comprension de conceptos abstractos. Este enfoque constructivista
sostiene que el aprendizaje ocurre cuando los estudiantes participan activamente en su propio
proceso de construccion de conocimiento, y el juego es una herramienta clave para lograrlo.

Por su parte, Vygotsky (1978) enfatiza la naturaleza social del juego y su papel en el
desarrollo de funciones psicoldgicas superiores. Segun su teoria social constructivista, el
aprendizaje ocurre en la interaccion con otros, y el juego es un espacio donde los nifios
pueden internalizar normas, roles y habilidades que luego seran transferidas a otros contextos
formales de aprendizaje. En este sentido, las actividades ludicas permiten no sélo el
desarrollo de habilidades cognitivas, sino también la adquisicion de habilidades sociales,
como la cooperacion y la resolucion de problemas en grupo.

El proceso ludico no es, por tanto, una actividad aislada del programa escolar formal,

sino una metodologia que complementa y enriquece los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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Como sostiene Huizinga (1938), el juego es una actividad cultural fundamental que
trasciende el mero entretenimiento, ya que se encuentra entre las formas méas fundamentales
en las que los seres humanos interactlian con su entorno y entre si. En el ambito educativo, el
juego se configura como una forma para que los estudiantes asimilen y comprendan los
contenidos del programa de forma practica y vivencial, promoviendo asi un aprendizaje
significativo.

2.1.4.2. La Ludica como Estrategia para el Desarrollo de Habilidades Cientificas

El proceso de ensefianza de las ciencias naturales, en particular, se beneficia
enormemente de la inclusién de actividades cientificas, porque permiten a los estudiantes
experimentar directamente con fendmenos cientificos y desarrollar habilidades cientificas
como la observacion, la formulacion de. hipotesis y experimentacion. Segin Garcia y
Navarro (2019), la formacion facilitd que los estudiantes evolucionaran activamente en el
proceso de aprendizaje de las ciencias, promoviendo una mayor motivacion y curiosidad por
el conocimiento cientifico. A través del juego y la experimentacion, los estudiantes pueden
acercarse a los principios fundamentales de la ciencia de una manera mas accesible y
comprensible.

Como parte del plan de estudios de ciencias naturales establecido por el Ministerio de
Educacion Nacional (MEN), el juego puede ser una estrategia eficaz para registrar los objetos
propuestos, que incluye el desarrollo de habilidades cientificas como la capacidad de
interpretar fendmenos naturales y aplicar los métodos. . cientifico para resolver problemas.
Las actividades educativas permiten a los estudiantes aprender conceptos tedricos por si
solos, pero también aplicar sus conocimientos en situaciones practicas, lo que facilita un
aprendizaje mas profundo y duradero (MEN, 2018).

Freire (1997) también argumento que el juego promueve una educacion
emancipadora, donde los estudiantes no reciben mas informacion, sino que acttan sobre su
propio conocimiento a partir de sus experiencias. Esta perspectiva se basa en la idea de que el
proceso educativo es s6lo un complemento del aprendizaje formal, o incluso una parte
integral del mismo, que permite a los estudiantes adquirir habilidades cognitivas y
socioecondmicas de una manera mas dinamica y participativa.

El papel del aprendizaje en el proceso educativo Otro aspecto clave en la
implementacion del proceso educativo es el papel que no se logra ensefiar. Segin Moyles
(2015), la existencia de actividades educativas en el aula depende en gran medida de la

capacidad educativa para disefiar. y facilitar experiencias divertidas acordes con los objetos



28

educativos. El profesor no debe ser un espectador, ni siquiera un facilitador que guie a los
alumnos. en la construccion de sus conocimientos a través del juego, procurando que las
actividades educativas se realicen con contenidos curriculares y que promuevan el desarrollo
de las habilidades planificadas en el programa.

Moyles (2015) sostiene que el desarrollo educativo continuo es esencial para
garantizar que puedan implementar estrategias de aprendizaje efectivas. Esto significa que los
docentes no sélo son capaces de hacer realidad sus contenidos cientificos, sino también su
metodologia de ensefianza y la creacion de métodos de aprendizaje en los que los estudiantes
se sientan motivados a explorar, experimentar y aprender a través del juego.
2.1.4.3. La Ludicay el Aprendizaje Significativo

El concepto de aprendizaje significativo, desarrollado por Ausubel (1968), se refiere a
la capacidad del estudiante para relacionar nuevos conocimientos con conocimientos previos
de modo que los nuevos conceptos sean realmente comprendidos y no simplemente
memorizados. En este contexto, el juego se presenta como una estrategia eficaz para facilitar
este tipo de aprendizaje, que permite a los estudiantes establecer vinculos entre los contenidos
tedricos y su aplicacion en situaciones concretas.

Rodriguez y Hernandez (2020) muestran que el aprendizaje basado en juegos puede
ser una herramienta poderosa para promover el aprendizaje significativo en las ciencias
naturales, al brindar a los estudiantes la oportunidad de conectar conceptos cientificos con
experiencias del mundo real, facilitando su comprension y retencion. Ademas, el juego brinda
un espacio para que los estudiantes aprendan habilidades metacognitivas, reflexionen sobre
su propio proceso de aprendizaje y ajusten sus estrategias para resolver problemas de manera
mas efectiva.

Esto indica que el proceso ludico, cuando se integra adecuadamente en el curriculo de
ciencias naturales, no s6lo complementa el aprendizaje formal, sino que también facilita el
desarrollo de habilidades cientificas y el registro de aprendizajes significativos entre los
estudiantes. Las actividades educativas permiten a los estudiantes interactuar activamente con
el conocimiento, promover el desarrollo cognitivo y social y brindar una experiencia
educativa mas completa y enriquecedora.

2.1.5. Resultados de Aprendizaje y Relacion con el Proceso Educativo

El concepto de resultados de aprendizaje se refiere a las habilidades, destrezas y

conocimientos que los estudiantes adquieren como producto de su proceso educativo. Esta es

una maxima prioridad en los ultimos afios, lo que significa que los sistemas educativos se
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orientan hacia una educacién mas centrada en el estudiante, en la que no se tiene en cuenta
Unicamente la memorizacién de contenidos, sino el desarrollo de habilidades transferibles y
aplicables en diversos campos y contextos.

Biggs y Tang (2011) definen los resultados del aprendizaje como las habilidades que
se espera que los estudiantes aprendan y demuestren al final de una unidad de instruccion,
determinando directamente los objetos del curriculo, las actividades de aprendizaje y la
evaluacién. Segun esta definicion, el juego, como estrategia educativa, no estimula por si solo
el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que puede tener un impacto significativo en las
consecuencias de los resultados del aprendizaje en areas como las ciencias naturales.

Segun Trujillo (2014), los resultados del aprendizaje de las ciencias naturales estan
vinculados a la capacidad de los estudiantes para aplicar el método cientifico, resolver
problemas de gestion eficaz y descubrir las habilidades de investigacidn, observacion y
experimentacion. Estas habilidades, fundamentales en el curriculo de ciencias naturales
establecido por el Ministerio de Educacion Nacional (MEN), pueden atribuirse a la
implementacion de actividades educativas que permitan a los estudiantes interactuar con sus
contenidos practicos y significativos.
2.1.5.1. El Juego y los Mejores Resultados de Aprendizaje.

Varios estudios han demostrado que el uso de juegos en el contexto educativo por si
solo mejora la motivacion de los estudiantes, pero también contribuye positivamente a los
resultados del aprendizaje. Juarez y Méarquez (2018) encontrd que los estudiantes que
participaron en actividades educativas mostraron una mejor retencion de conocimientos, asi
como una mejor disposicion para resolver problemas complejos, en comparacion con
aquellos que aprendieron a través de métodos tradicionales. Esta investigacion respalda el
valor del aprendizaje en la educacion en ciencias naturales, donde la experimentacion y la
aplicacion practica de conceptos son un elemento crucial en el desarrollo de habilidades
cientificas.

Por otras razones, Johnson, Adams Becker y Cummins (2016) suprimen el impacto
positivo de las actividades educativas y experienciales en el desarrollo de habilidades criticas
y la resolucién de problemas. Los autores informan que, al integrar el juego en la leccion, los
estudiantes son llevados a experimentar situaciones que requieren pensamiento critico y toma
de decisiones, lo que promueve un aprendizaje activo y significativo. Este tipo de aprendizaje
es particularmente valioso en campos como las ciencias naturales, donde los estudiantes
deben comprender las complejidades y aplicar principios tedricos en situaciones del mundo

real.
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En el caso de la ludica extracurricular "Pequefios cientificos", el impacto en los
resultados del aprendizaje se manifesto en el desarrollo de habilidades cientificas clave, como
la capacidad de formular hipotesis, hacer observaciones y aprender de estas experiencias.
Segun Salinas y Contreras (2020), estas habilidades son fundamentales para que los
estudiantes obtengan una comprensién mas profunda de los fendmenos naturales y apliquen
el método cientifico en situaciones cotidianas. Ademas, los autores indican que los juegos
promueven un importante compromiso emocional y cognitivo con el aprendizaje, donde

facilita la retencion de conocimientos mas duraderos.

2.1.5.2. Aprendizaje Significativo A Traves del Juego

El aprendizaje significativo, segin Ausubel (1968), se produce cuando los estudiantes
establecen conexiones entre los nuevos conocimientos y lo que se les habia preguntado
previamente, construyendo asi una estructura cognitiva mas fuerte y completa. En este
sentido, las actividades educativas proporcionan un contexto ideal para que los estudiantes
realicen estas conexiones, porque el juego les permite aplicar conceptos tedricos en
situaciones practicas y tangibles.

Hernandez y Ventura (2020) sostienen que los juegos facilitan significativamente el
aprendizaje al brindarles a los estudiantes oportunidades para experimentar, dudar y aprender
de manera independiente. Los resultados de aprendizaje que se logran a través del aprendizaje
no se limitan a la adquisicion de conocimientos especificos, sino también al desarrollo de
habilidades metacognitivas, asi como a la reflexion sobre el proceso de aprendizaje adecuado.
Los autores sostienen que los estudiantes que participan en actividades educativas son méas
conscientes de sus avances y estdn mejor equipados para transferir el aprendizaje a nuevos
contextos.

Ademas, el aprendizaje significativo implica que los estudiantes no solo memoricen
conceptos cientificos, sino también su capacidad para aplicar el pensamiento critico y la
reflexion en situaciones del mundo real. Garcia y Navarro (2019) afirman que los juegos
facilitan este tipo de aprendizaje, ofreciendo a los estudiantes la oportunidad de explorar
activamente conceptos cientificos, hacer conexiones con sus experiencias previas y descubrir
una comprension mas profunda y contextualizada de los fendbmenos naturales.

Evaluacion de resultados de aprendizaje en un contexto ltdico Evaluar los resultados
de aprendizaje en un contexto ludico puede resultar dificil, debido a que este tipo de actividad
no es fécil de utilizar en los métodos de evaluacion tradicionales, como los examenes

escritos. Sin embargo, varios autores han propuesto evaluaciones alternativas que les
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permiten capturar de manera mas efectiva los resultados de aprendizaje derivados de las
actividades ludicas.

Pell y Jarvis (2016) proponen el uso de evaluaciones formateadas y auténticas que se
centran en observar el proceso de aprendizaje de los estudiantes durante las actividades
educativas, con el fin de simplemente mediar el producto final. Este tipo de evaluacion esta
alineada con los principios del aprendizaje activo, permitiendo a los estudiantes reconocer
evidencias cuando aplican conceptos cientificos en situaciones de juego y experimentacion.
Ademas, estas evaluaciones proporcionan informacién valida basada en el desarrollo de
habilidades metacognitivas, como la capacidad de planificar y realizar experimentos,
reflexionar sobre los resultados y ajustar las estrategias de resolucion de problemas.

Como parte del proyecto Pequefios Cientificos, estas evaluaciones pueden utilizarse
para identificar si las habilidades cientificas son mas efectivas en la forma en que se
involucran en actividades educativas y si estas areas requieren un retrabajo significativo.
Segun Buitrago y Gutiérrez (2018), la evaluacion formativa no solo permite a los docentes
ajustar sus estrategias de ensefianza en funcion de los resultados observados, sino que
fomenta que los estudiantes tengan una mayor autoevaluacién y conciencia de su propio
proceso de aprendizaje.

2.1.6. Sistematizacion de experiencias.

La sistematizacién de experiencias es un proceso metodoldgico que tiene como
objetivo analizar, interpretar y reflexionar sobre las précticas educativas realizadas, con el fin
de extraer aprendizajes significativos y mejorar futuras intervenciones. Segun Jara (2018), la
sistematizacién no es solo un registro de actividades, sino una herramienta para comprender y
transformar las practicas docentes. Este proceso implica documentar, analizar y reflexionar
criticamente sobre las experiencias educativas, ayudando a identificar fortalezas, debilidades
y areas de mejora.

En proyectos como “Pequefios Cientificos”, la sistematizacion es fundamental para
evaluar el impacto del juego y las actividades experimentales en el desarrollo de habilidades
cientificas. A través de la sistematizacion se puede recolectar evidencia del aprendizaje,
evaluar la efectividad de las estrategias instruccionales utilizadas y generar recomendaciones
para futuras intervenciones. Freire (1997) enfatiza que este proceso es esencial para
transformar la préctica educativa en una experiencia de aprendizaje significativa, tanto para

estudiantes como para profesores.
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2.2. Marco Epistemoldgico

2.2.1. Marco Epistemoldgico Basado en las Etapas de Sistematizacion de Bolivar

La sistematizacion de experiencias, segun Bolivar (2012), es un proceso que permite
comprender y reflexionar sobre las practicas educativas, buscando no solo describir lo
sucedido, sino también analizar e interpretar los factores que influyeron en los resultados. En
el contexto de la jornada ludica “Pequetios Cientificos” del colegio La Merced de
Bucaramanga, este enfoque metodologico resulta fundamental para mostrar como el juego y
la experimentacion contribuyen al desarrollo de habilidades cientificas en estudiantes de
primaria, en el marco de las ciencias naturales establecidas por el Ministerio de Educacion
Nacional (MEN).

El marco epistemoldgico que sustenta esta sistematizacion se centra en el analisis
critico de la experiencia educativa y su capacidad de generar conocimiento. Siguiendo los
pasos propuestos por Bolivar (2012), el objetivo es identificar modelos, practicas exitosas y
desafios que surgen de la implementacion de actividades extracurriculares como “Pequetios
Cientificos”, con el fin de formular conclusiones significativas que puedan aplicarse a
contextos similares.

1. Punto de partida: Recuperacién del proceso vivido

El primer paso en la sistematizacidn es recuperar la experiencia en detalle. Esto
requiere una revision exhaustiva de la implementacion y desarrollo de la ludica “Pequetios
Cientificos”, desde su planificacion inicial hasta su ejecucion en el aula y en espacios
extraescolares. Este analisis incluye revisar los objetivos, los recursos utilizados, las
actividades desarrolladas y la interaccion entre estudiantes y profesores.

Este proceso de recuperacion tiene un enfoque constructivista, porque se basa en la
construccion de significado a partir de la experiencia practica (Piaget, 1976; Vygotsky,
1978). La idea es identificar como el curriculo de ciencias naturales del MEN ha sido
adaptado y complementado por la dindmica ludica y experimental de los “Pequefios
Cientificos”, considerando que este enfoque extracurricular ofrece a los estudiantes
oportunidades adicionales para interactuar con conceptos cientificos fuera del espacio
académico tradicional.

2. Preguntas clave: Problemas del experimento

El segundo paso consiste en formular las preguntas clave que garanticen el analisis e

interpretacion del experimento. Estas preguntas deben abordar elementos criticos que buscan

investigar y reflexionar sobre el sistema. Para este experimento, las preguntas clave incluyen:
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e Coémo contribuyen el juego y la experimentacion en “Pequefios cientificos” al
desarrollo de habilidades cientificas en los estudiantes de primaria?

e Cdmo complementa este juego los objetos y habilidades establecidos por el
plan de estudios de ciencias naturales del MEN?

e ;Qué desafios y oportunidades surgieron durante la implementacion de
“Pequenos Cientificos” y como podrian superarse o respaldarse en actividades
futuras?

El problema de la experiencia por si solo no permite describir el proceso, si se interesa
criticamente por su desarrollo, lo que facilita una comprension mas profunda y
contextualizada de su impacto en el aprendizaje de los estudiantes (Bolivar, 2012).

3. Revision del marco tedrico: Conceptualizacion de la experiencia

En esta etapa se realiza una revision tedrica que permitira comprender los
fundamentos epistemoldgicos que sustentan la ladica y su relacion con el curriculo de
ciencias naturales. La marca epistemoldgica se construye a partir de teorias educativas como
el constructivismo de Piaget (1976) y Vygotsky (1978), que inspira el aprendizaje a traves de
la interaccion activa del estudiante con su entorno, y la educacion experiencial de Dewey
(1938), ¢ Cual es la ¢ Valor del aprendizaje por experiencia directa?

El juego y la experimentacion, componentes clave de “Pequefios cientificos”, se
abordan desde la perspectiva de la pedagogia activa, que sostiene gque el aprendizaje ocurre
cuando los estudiantes se involucran significativamente con el contenido a traves de
actividades practicas (Freire, 1997). Ademas, el enfoque social constructivista proporciona
una comprension de coémo se promueven las actividades colaborativas a través del
aprendizaje colectivo, donde los estudiantes adquieren habilidades cientificas como la
observacion, la formulacion de conocimientos y la experimentacion (Vygotsky, 1978).

Por otras razones, la revision del programa establecido por el MEN permite
contextualizar la experiencia de los “Pequefios Cientificos” en el marco de las expectativas
educativas nacionales, al identificar las competencias especificas que adquieren los
estudiantes de la educacion primaria basica, asi como la comprension del entorno natural y
los principios basicos de los fendmenos fisicos, quimicos y biologicos (MEN, 2018).

4. Interpretacion critica: analisis de la experiencia

El cuarto paso de la sistematizacion segun Bolivar (2012) es el anélisis critico de la

experiencia, donde se contrastan los resultados obtenidos con los marcos tedricos y las

preguntas planteadas previamente. En este analisis se examinan los resultados observados por
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los estudiantes que participaron en “Pequefios Cientificos” en cuanto al desarrollo de
habilidades cientificas, relatos como el pensamiento critico, la resolucion de problemas y la
capacidad de aplicar el método cientifico.

Este proceso consiste en interpretar cbmo se aprende el curriculo de ciencias naturales
del MEN a través del aprendizaje extracurricular, y como se permite el juego y la
experimentacion para que los estudiantes accedan a los conocimientos y habilidades
establecidas (MEN, 2018). En este analisis también se identifican los factores facilitadores y
las barreras que influyen en la existencia de la implementacion de “pequefios cientificos”,
como la disponibilidad de cursos, la formacion pedagdgica, el apoyo institucional y el
involucramiento familiar (Freire, 1997).

El sistema, en este sentido, no solo ofrece una descripcion detallada del incidente,
sino que también le permite reflexionar criticamente sobre cobmo mejorar y reproducir la
experiencia en otros contextos educativos.

5. Produccion de conocimiento: lecciones aprendidas y estrategias mejoradas

El paso final es aprender sistematicamente las lecciones y generar nuevo
conocimiento a partir de la experiencia. En el caso de los “pequefios cientificos”, las
lecciones aprendidas incluyen la identificacion de estrategias que promuevan el aprendizaje
significativo de las ciencias naturales, asi como el uso del aprendizaje dindmico para facilitar
la comprensidn de conceptos abstractos y la importancia de la experimentacion para
involucrar activamente a los estudiantes en el proceso de aprendizaje (Dewey, 1938).

Desde el sistema, se proponen estrategias para mejorar la implementacion futura de
actividades extracurriculares en ciencias naturales, narrativas como la necesidad de una
mayor integracion entre las actividades educativas y los contenidos curriculares formales, la
formacion continua de los docentes en metodologia de ensefianza innovadora y la creacion de
relaciones con instituciones externas para enriquecer la experiencia educativa (Freire, 1997).

Ademas, se concluye que el sistema de experiencias como el de los “Pequefios
Cientificos” permite generar conocimiento relevante para el mejoramiento del curriculo en
ciencias naturales y ofrece una base reproducible para otros contextos educativos en
Colombia y fuera del pais. Este conocimiento producido desde la préctica educativa es
fundamental para informar las decisiones educativas y las politicas educativas futuras,
contribuyendo a la construccion de un sistema educativo mas incluyente y efectivo.

2.3. Marco Legal

El marco legal establece una base sélida para la implementacion de actividades
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ludicas y experimentales orientadas al desarrollo cientifico entre los estudiantes de primaria.
Las leyes y regulaciones relevantes y su relacion con este proyecto se detallan a continuacion:

Constitucion Politica de Colombia de 1991: La Constitucion Politica de Colombia
de 1991 establece, en su articulo 67, que la educacion es un derecho fundamental y un
servicio publico con funcidn social. En este contexto, la educacion debe garantizar el
desarrollo integral del individuo, incluyendo la promocion de habilidades cientificas y
tecnologicas. En este sentido, el proyecto “Pequetios Cientificos” se alinea con el mandato
constitucional al proponer una metodologia de aprendizaje que fomente el pensamiento
critico y cientifico entre los estudiantes, promoviendo una educacion integral que vaya méas
alla del programa regular. Ademas, el articulo 44 prioriza los derechos de la nifiez,
garantizandoles el derecho a la educacion y a oportunidades que promuevan su crecimiento.
Esta proteccion justifica la implementacion de programas como “Pequenios Cientificos”, que
abren espacios de aprendizaje que atienden las necesidades y derechos fundamentales de los
menores.

Ley 115 de 1994 - Ley General de Educacion: La Ley 115 de 1994 regula el sistema
educativo colombiano y resalta la importancia de ofrecer una educacion integral que incluya
tanto conocimientos formales como actividades que promuevan la creatividad y la
innovacion. Segun los articulos 20 y 21, la educacion debe ser flexible y permitir la inclusion
de actividades extracurriculares que refuercen el aprendizaje, como el proyecto “Pequefios
Cientificos”. Este programa brinda un espacio para que los estudiantes exploren conceptos
cientificos de una manera préctica y divertida, consistente con la Ley General de Educacion
que busca adaptarse a las necesidades y potencialidades de cada estudiante y fomentar el
pensamiento critico y cientifico desde las mas tempranas edades.

Decreto 1290 de 2009: Este decreto establece estandares para la evaluacion del
aprendizaje y permite a las instituciones educativas desarrollar programas de evaluacion que
incluyan habilidades cientificas en actividades extracurriculares. De esta manera, el proyecto
“Pequetios Cientificos” cumple con los lineamientos del Decreto 1290, ya que ofrece una
metodologia de aprendizaje experimental donde se evalla a los estudiantes no solo en
conocimientos tedricos sino también en habilidades précticas y analiticas. Esto permite a los
educadores reconocer y valorar el progreso de los nifios en habilidades cientificas, integrando
resultados practicos que refuerzan el aprendizaje curricular.

Ley 1620 de 2013: La Ley 1620 establece el Sistema Nacional de Convivencia
Escolar y Capacitacion en el Ejercicio de los Derechos Humanos, enfatizando la importancia

de crear ambientes de aprendizaje respetuosos y colaborativos que promuevan el desarrollo
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personal y social de los estudiantes. “Pequefios Cientificos” no sélo se centra en el
aprendizaje de contenidos cientificos, sino también en la convivencia y el trabajo en equipo,
fomentando el respeto y el didlogo entre pares. La metodologia del proyecto permite que los
nifios experimenten el aprendizaje como un proceso compartido y colaborativo, en el que el
respeto mutuo y la empatia son pilares fundamentales, de acuerdo con el objetivo de la Ley
1620.

Lineamientos del Ministerio de Educacién Nacional (MEN): El Ministerio de
Educacion Nacional ha impulsado diversas politicas y programas que promueven el
aprendizaje de ciencia y tecnologia desde la educacion bésica. Las directivas y guias del
MEN recomiendan integrar enfoques experimentales y cientificos que despierten el interés de
los estudiantes por la investigacion y el conocimiento cientifico. En este sentido, “Pequefios
Cientificos” se convierte en una herramienta educativa que sigue los lineamientos del MEN,
porgue fomenta el desarrollo de habilidades cientificas y tecnoldgicas desde edades
tempranas. Este tipo de actividad extraescolar introduce a los estudiantes en el método
cientifico y la experimentacion, facilitando un aprendizaje significativo de acuerdo con los

lineamientos educativos nacionales.
2.4. Marco Histérico

2.4.1. Marco Historico de las Actividades Extracurriculares

Las actividades extracurriculares surgieron como respuesta a las necesidades de las
instituciones educativas de brindar un aprendizaje mas integral y equilibrado, que fuera mas
alla de los contenidos académicos tradicionales. En el siglo XIX, los colegios y universidades
comenzaron a incluir estas actividades como complemento para promover valores,
habilidades sociales y habilidades practicas. Segun Ludeman y Schreiber (2008), estas
actividades surgieron por primera vez en universidades de Estados Unidos en forma de clubes
literarios, sociedades cientificas y actividades deportivas, buscando una educacién mas
integral para los estudiantes.

En América Latina estas practicas comenzaron a cobrar importancia durante el siglo
XX, principalmente gracias a movimientos educativos que promovian la formacion integral
del individuo. Educadores como Paulo Freire han enfatizado la importancia de conectar el
aprendizaje formal con experiencias practicas y contextuales. En Colombia, las actividades
extracurriculares comenzaron a incluirse oficialmente en la politica educativa con el fin de
satisfacer las necesidades de las comunidades rurales y urbanas, impulsando proyectos en las

areas de artes, deportes, ciencias y medio ambiente (Ministerio de Educacion Nacional,
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2015).
2.4.2. Maloka: Un Enfoque Regional

En el contexto colombiano, la “Maloka” representa un espacio de encuentro cultural y
educativo propio de las comunidades indigenas. Historicamente, la Maloka ha sido un lugar
donde se transmiten conocimientos, valores y tradiciones a través de actividades que incluyen
narraciones, ceremonias y practicas comunitarias. Segun Silva (2010), la Maloka, ademas de
ser un espacio fisico, es un simbolo de aprendizaje colectivo y conexion con la naturaleza.

En la educacion formal, la Maloka ha sido adoptada como un modelo educativo que
incorpora actividades extraescolares encaminadas a preservar la cultura y el medio ambiente.
Programas educativos en regiones como la Amazonia y el Vaupés han utilizado este espacio
para ensefiar ciencias naturales desde un enfoque ancestral, vinculando los saberes indigenas
al curriculo oficial (Ministerio de Cultura, 2018). Este modelo ha demostrado ser una
poderosa herramienta para la educacion intercultural, promoviendo el respeto por la
diversidad cultural y los conocimientos tradicionales.

En cuanto a Maloka (Bogota), Maloka es un centro interactivo de ciencia y tecnologia
ubicado en Bogota, Colombia, que abrio sus puertas en 1998 como un espacio educativo para
promover el aprendizaje de las ciencias a través de actividades practicas y de divulgacion. Su
objetivo es acercar el conocimiento a la comunidad, especialmente a los jovenes, a través de
exposiciones interactivas, un cine domo y talleres sobre temas como medio ambiente, fisica,
astronomia y biologia. Maloka es también un referente en educacion cientifica en el pais,
complementando la formacion formal con actividades divertidas y participativas que
fomentan el pensamiento critico. A pesar de su enfoque moderno, el concepto de Maloka en
Bogota tiene una relacion simbolica con la "Maloka" indigena, generalmente un espacio
comunitario de aprendizaje y transmision de conocimientos ancestrales, especialmente en
regiones como la Amazonia y el Vaupés, donde los conocimientos indigenas se integraron al
curriculo educativo para preservar la cultura y el medio ambiente. Ademas, Maloka en
Bogota ha ampliado su alcance con programas como “Maloka Mévil”, que lleva su oferta
educativa a comunidades fuera de la capital. En este sentido, el centro se convierte no sélo en
un espacio para la ciencia, sino también en un vinculo entre la ciencia moderna y el
conocimiento tradicional, reflejando una union entre tecnologia y sabiduria ancestral.

2.4.3. Experiencias Regionales
En las diferentes regiones de Colombia las actividades extracurriculares han adquirido

caracteristicas especificas segun las necesidades locales. Por ejemplo, en el Caribe
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colombiano las actividades extracurriculares se han orientado a fortalecer expresiones
artisticas como la musica, la danza y la narracion oral, elementos fundamentales de la
identidad cultural de esta regién (Gonzalez, 2019). En contraste, en la regién andina, muchas
instituciones han priorizado actividades relacionadas con la conservacion ambiental, como
proyectos de huertas escolares y talleres de reciclaje, en respuesta a preocupaciones sobre la
sostenibilidad ambiental.

Estas experiencias regionales resaltan la capacidad de las actividades extracurriculares
para adaptarse a contextos socioculturales y ambientales, enriqueciendo la educacién de los

estudiantes a través de un aprendizaje significativo y contextualizado.

2.4.4. Pedagogia en las Areas del Conocimiento y ASC-TI

Actualmente, las actividades extracurriculares estan evolucionando con la
incorporacion de herramientas tecnoldgicas avanzadas y enfoques pedagogicos innovadores.
Las areas de conocimiento sociocultural y actividades con tecnologias de la informacion
(ASC-IT) han ampliado las oportunidades educativas a través de la personalizacion del
aprendizaje y el uso de plataformas digitales.

Iniciativas como “COPYS” (Comunidades de Practica para la Sostenibilidad Juvenil)
representan un ejemplo contemporaneo de cémo las actividades extracurriculares se vinculan
con las TIC. Segun Ramirez y Alvarez (2023), estos programas utilizan entornos virtuales
para fomentar la colaboracion y el aprendizaje en areas como la ciencia, la tecnologia y el
liderazgo juvenil. COPYS combina précticas tradicionales con enfoques modernos,
promoviendo habilidades globales y manteniendo un fuerte anclaje local.

En este sentido, la pedagogia actual busca integrar estrategias hibridas que conecten
lo presencial y lo virtual, utilizando plataformas como simuladores cientificos, laboratorios
virtuales y redes colaborativas. Estas herramientas no solo enriquecen las experiencias de
aprendizaje, sino que también amplian el acceso a recursos educativos para comunidades
remotas y vulnerables, lo que marca un importante paso adelante en la democratizacion de la
educacion.

2.5. Ruta Metodoldgica
2.5.1. Disefio de Investigacion

El disefio de la investigacion es cualitativo y pretende comprender en profundidad la
experiencia educativa que brinda la actividad extracurricular “Pequefios Cientificos” del
Colegio La Merced de Bucaramanga. Este enfoque cualitativo nos permite examinar los

procesos y resultados de la implementacidn de actividades experimentales y de juego en la
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educacidn de ciencias naturales, capturando las complejidades de la experiencia educativa
desde la perspectiva de los participantes. La metodologia cualitativa facilita la exploracion
detallada de las estrategias de ensefianza utilizadas y su impacto en el desarrollo de las
habilidades cientificas de los estudiantes, alinedndose con el objetivo de mostrar como el
juego y la experimentacion contribuyen a este desarrollo.
2.5.2. Enfoque de Investigacion

El enfoque interpretativo y descriptivo esta en el centro de esta investigacion. Se
busca comprender como los participantes interpretan y viven las actividades de la actividad
ludica “Pequeiios Cientificos” y como estas experiencias contribuyen al desarrollo de
habilidades cientificas. Este enfoque también permite analizar como se implementan y
perciben las estrategias educativas en el contexto escolar, facilitando la identificacion de
patrones y areas de mejora. La descripcion detallada de practicas y resultados proporciona
una vision holistica de la efectividad de la actividad, alineandose con el objetivo de revisar
experiencias significativas desarrolladas.
2.5.3. Poblacion

La poblacion de estudio esta compuesta por 50 estudiantes de primero a quinto grado
del Colegio La Merced que participan en la actividad extracurricular “Pequefios Cientificos”.
Esta poblacion es representativa del entorno en el que se desarrolla el juego y ofrece una
vision global del impacto de la actividad en los diferentes niveles educativos, contribuyendo a
la identificacion de habilidades cientificas en el marco del programa establecido por el MEN.

2.5.3.1. Caracterizacion de la Poblacion

Los estudiantes de primero a quinto grado, con edades entre 6 a 11 afios. La mayoria
son nifias, pertenecientes a un estrato socioeconoémico medio. Entre ellos, hay dos nifios con
necesidades educativas especiales asociadas al Trastorno por Déficit de Atencidn con
Hiperactividad (TDAH), que forman parte del Programa de Inclusion (PIAR). Todos los
estudiantes cuentan con el apoyo constante de sus padres y/o acudientes.
2.5.4. Muestray Muestreo

La muestra se seleccionara intencionalmente para garantizar una representacion
adecuada de experiencias y perspectivas relevantes. Se seleccionard un grupo de 5 estudiantes
del grado primero a quinto, para un total de 25 estudiantes. Esta seleccion tendra en cuenta
diferentes niveles de participacion y desempefio para proporcionar una vision integral del
impacto de la actividad en el desarrollo de habilidades cientificas.

2.5.5. Técnicas y Recoleccién de Datos
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Las técnicas de recogida de datos tendrdn como objetivo obtener informacion rica y

contextualizada sobre la ludica “Pequefios Cientificos”:

Grupo Focal: Se llevara a cabo una sesion de grupo focal con los estudiantes para
explorar sus experiencias y percepciones. Segun Krueger y Casey (2015), el
grupo focal es una técnica cualitativa que proporciona informacion detallada y
profunda sobre las opiniones, sentimientos y actitudes de los participantes, a
través de una interaccion grupal dindmica. Esta metodologia fomenta una
discusion abierta y detallada, guiada por preguntas abiertas que se centraran en la
experiencia de juego y su impacto en el aprendizaje. La interaccion grupal no sélo
facilita el intercambio de ideas, sino que también permite observar cémo los
participantes construyen colectivamente significados sobre el tema.

Entrevistas semiestructuradas: Se realizaran entrevistas semiestructuradas con los
estudiantes para comprender mejor sus perspectivas sobre el juego. Segun Kvale
y Brinkmann (2015), las entrevistas semiestructuradas son un metodo cualitativo
que combina preguntas predeterminadas con flexibilidad para explorar temas
emergentes. durante la interaccién. Este enfoque permite una comprension
profunda de las experiencias, opiniones y significados atribuidos por los
participantes a fendmenos especificos. Estas entrevistas individuales permitiran
una elaboracion mas detallada de experiencias y opiniones, enfocadas en la

implementacién de estrategias educativas y su impacto en el aprendizaje.

2.5.6. Instrumentos de Procesamiento de Datos

Se disefiaran instrumentos para garantizar una organizacion y andlisis eficaz de la

informacion recogida:

e Guias para entrevistas y grupos focales: Se desarrollaran guias de preguntas
para estructurar las entrevistas y los grupos focales, en funcion de los
objetivos especificos de la investigacion (Ver anexo B).

e Grabacidn y transcripcion de audio: las sesiones se grabaran con el
consentimiento de los padres de los participantes para garantizar la exactitud
de las transcripciones, facilitando el analisis posterior y la identificacién de

temas relevantes (Ver anexo C).

2.5.7. Sistematizacion

La sistematizacion del proceso de investigacion se realizara en varias etapas clave

para asegurar una comprensién completa de la ludica “Pequeiios Cientificos™:
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Recopilacion de datos: Los datos obtenidos se organizaran y categorizaran
sisteméaticamente, revisando transcripciones y notas para garantizar la
inclusion de toda la informacion relevante.

Analisis de datos: se aplicara un enfoque de analisis tematico para identificar
patrones y tendencias, vinculando las estrategias de ensefianza con los
resultados observados en el desarrollo de habilidades cientificas.
Pensamiento critico: se integraran las perspectivas de los participantes para
proporcionar una descripcidn general completa de la efectividad de la
actividad, identificando buenas practicas y areas de mejora.

Informe: se generara un informe final que sintetiza los resultados, destaca el
impacto del juego en el desarrollo de habilidades cientificas y ofrece

recomendaciones para una futura implementacion.
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Capitulo I11: Resultados

Con el fin de dar respuesta a los objetivos especificos planteados en esta
investigacion, se utilizaron diversos instrumentos de recoleccion de datos, como entrevistas
semiestructuradas, grupos focales y otros métodos complementarios. Estos instrumentos
permitieron obtener informacion cualitativa relevante para el analisis de los fenémenos
estudiados. A continuacién, se presentan los resultados obtenidos de la aplicacion de estas

herramientas, que brindan una vision integral de los temas tratados.

3.1. Aporte a las Habilidades Cientificas que Desarrolla la Ludica “Pequefios
Cientificos” para Disefiar Actividades Apropiadas y Alineadas con el Curriculo de
Ciencias Naturales Establecido por el MEN, Dirigidas a Estudiantes de Primero a

Quinto Grado de Primaria que Participan en esta Actividad Extracurricular.

De acuerdo a los resultados obtenidos por medio de la aplicacion de entrevistas
semiestructuradas a 11 estudiantes (ver anexo D) cuyos padres autorizaron su participacion
en esta actividad, de acuerdo al consentimiento informado firmado por cada uno (ver anexo
A), los aportes de la ludica “Pequefios Cientificos” en el desarrollo de habilidades cientificas

y su alineamiento con el programa de ciencias naturales del MEN:

3.1.1. Desarrollo de Habilidades Cientificas:

Las entrevistas y los datos proporcionados indican que las actividades de los
“Pequetios Cientificos” generan impactos significativos en las habilidades cientificas,
organizados en tres dimensiones clave:
3.1.1.1. Habilidades Cognitivas:

e Indagacion y curiosidad: los estudiantes estan expuestos a preguntas abiertas,
situaciones problematicas y experimentos que promueven la curiosidad
cientifica. Esto estimula el pensamiento critico, una habilidad incluida en los
Estandares de Competencia Basica de MEN.

¢ Razonamiento Idgico: la estructura de las actividades anima a los nifios a
identificar relaciones de causa y efecto al realizar experimentos. Por ejemplo,
observar como cambian las propiedades de los materiales en condiciones

especificas fortalece las habilidades analiticas.
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Observacion: La capacidad de observar en detalle es esencial para desarrollar
habilidades cientificas. En la ladica “Pequefios cientificos”, los estudiantes
participan en actividades que requieren prestar atencion a fenGmenos
especificos, como cambios en el color o la textura de los materiales durante los
experimentos. Estas observaciones les permiten recopilar datos que luego
pueden analizar para identificar patrones o comprender mejor los conceptos
que se estudian. Ademas, la observacion fortalece la capacidad de documentar
informacion relevante, fundamental para el método cientifico.

Planteamiento pregunta problema: El proceso de aprendizaje incluye la
formulacion de preguntas clave que guian los experimentos y permiten a los
estudiantes explorar conceptos complejos de forma estructurada. Por ejemplo,
preguntas como “;Qué pasa si mezclamos materiales de diferentes estados?” »
no sélo estimulan el interés, sino que también promueven la capacidad de
formular hipotesis. Este enfoque desarrolla en los estudiantes la capacidad de
identificar problemas relevantes y generar preguntas que orienten su
investigacion.

Desarrollar conocimiento cientifico: los estudiantes aprenden a asociar sus
observaciones con conceptos cientificos basicos, como los estados de la

materia, el ciclo del agua o las cadenas alimentarias.

3.1.1.2. Habilidades Procedimentales:

Experimentacion: a través de actividades practicas, los estudiantes realizan los
pasos basicos del método cientifico: observar, formular hipétesis,
experimentar, analizar y reportar resultados.

Documentacion: Se ensefian estrategias para registrar observaciones de
manera organizada, incluido el uso de dibujos, diagramas y descripciones
breves. Esto desarrolla su capacidad para informar resultados como lo harian
en un entorno académico formal.

Resolucion de problemas: los estudiantes abordan desafios, como construir
estructuras simples o resolver acertijos cientificos, aplicando conocimientos

previos y nuevas ideas, lo que promueve la creatividad y la innovacién.

3.1.1.3. Habilidades Sociales:

Trabajo en equipo: Las dinamicas de grupo fortalecen las habilidades

interpersonales, como la comunicacion efectiva, la escucha activa y la toma de
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decisiones en equipo. Estos son esenciales para construir un aprendizaje
colectivo en ciencias naturales.

e Participacion activa: se anima a los nifios a expresar sus ideas y participar
activamente, lo que fortalece su confianza y fomenta la diversidad de

pensamiento en un entorno de aprendizaje inclusivo.

3.1.2. Alineacion con el Programa de Ciencias Naturales del MEN:

El plan de estudios de ciencias naturales determinado por el MEN establece

habilidades que buscan desarrollar en los estudiantes una comprension integral de su entorno

y la capacidad de actuar de manera critica y responsable ante los problemas cotidianos. Las

aportaciones de los “Pequefios Cientificos” estan claramente ligadas a estas directrices:

3.1.2.1. Relacién con los Estandares de Competencias Basicas:

Las actividades desarrolladas en “Pequefios Cientificos” se alinean con los
estandares de habilidades basicas del Ministerio de Educacion Nacional (MEN),
abordando habilidades fundamentales como la capacidad de recolectar y procesar
informacion, explicar fendmenos naturales y utilizar un lenguaje cientifico
apropiado. Por ejemplo, al observar un experimento sobre cambios en el estado de la
materia, los estudiantes registran datos, describen lo que sucede durante el proceso
de solidificacion y explican los resultados usando términos cientificos. Esta practica
no solo fortalece su comprension de los conceptos, sino también su capacidad para
comunicar ideas de manera estructurada y clara.

Entorno vivo: Las actividades relacionadas con el entorno de vida permiten a los
estudiantes explorar temas como los ecosistemas, las cadenas alimentarias y los
ciclos de vida de los seres vivos. En “Pequefios cientificos™ se ofrecen experimentos
para ayudarlos a identificar como interactdan los organismos con su entorno y cémo
estos procesos son esenciales para la vida. Por ejemplo, al analizar como las plantas
producen oxigeno en presencia de la luz solar, los estudiantes comprenden no solo el
proceso de la fotosintesis, sino también su relevancia para la supervivencia de los
seres Vvivos. Estas actividades se alinean con el estandar “Conocimiento del entorno
natural para preservar y mejorar el equilibrio ecologico” establecido por el MEN.
Entorno fisico: Trabajar con el entorno fisico aborda la comprensién de fendmenos
como el movimiento, las fuerzas y las propiedades de la materia. En el modo
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divertido, los alumnos realizan experimentos como crear estructuras con diferentes
materiales o estudiar las propiedades de liquidos y solidos. Estas actividades les
permiten analizar como las propiedades fisicas pueden variar dependiendo de las
condiciones externas, promoviendo una comprension mas profunda de los
fendmenos fisicos presentes en su entorno cotidiano. Este enfoque cumple con el
estandar "Interpretar los fendmenos fisicos para comprender mejor el mundo que nos
rodea".

Ciencia, tecnologia y sociedad: Finalmente, se desarrolla la relacion entre ciencia,
tecnologia y sociedad mostrando a los estudiantes como los avances cientificos
influyen en su vida diaria. En actividades como la creacion de filtros caseros para
purificar el agua, los estudiantes reflexionan sobre la importancia de la tecnologia en
la solucidon de problemas sociales y ambientales. Este enfoque no sélo fortalece su
comprension de los conceptos cientificos, sino que también promueve una
perspectiva critica sobre como la ciencia y la tecnologia pueden contribuir al
bienestar de la sociedad. Este componente se alinea con el estandar MEN que
enfatiza “Comprender la relacion entre los avances cientificos y su aplicacion para

mejorar la calidad de vida™.

3.1.2.2. Relacion con los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA)

Las actividades de la ludica “Pequenios cientificos” estan diseniadas para cumplir con

los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA) en las ciencias naturales, promoviendo una

educacién que promueva el pensamiento critico, la curiosidad cientifica y la conexion entre el

conocimiento tedrico y préctico. Los DBA establecen metas claras para garantizar que los

estudiantes desarrollen habilidades esenciales y adquieran conocimientos fundamentales en

cada nivel educativo, asegurando que estas competencias estén alineadas con el desarrollo

integral y los estandares educativos nacionales.

Investigacion y exploracion ambiental: Los DBA enfatizan que los estudiantes deben
desarrollar la capacidad de dar cuenta de sus entornos naturales y sociales. En este
sentido, las actividades de los “Pequefios Cientificos”, como experimentos practicos y
preguntas problematizadoras, estimulan la observacion, la formulacion de hipétesis y
la exploracién de fendmenos cotidianos. Por ejemplo, las actividades relacionadas con
el ciclo del agua y los cambios de estado permiten a los estudiantes comprender los

procesos esenciales que ocurren en su entorno, de acuerdo con DBA que promueven
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la observacion y el andlisis critico de los fendGmenos naturales.

Desarrollo de habilidades cientificas: El trabajo experimental y practico fortalece el
DBA relacionado con la capacidad de los estudiantes para recopilar, organizar e
interpretar datos cientificamente. Actividades como medir tiempos de reaccion o
documentar cambios en materiales les permiten desarrollar habilidades analiticas y
utilizar herramientas cientificas basicas, cumpliendo asi con el DBA que establece la
importancia de registrar las observaciones y comunicar los resultados utilizando un
lenguaje cientifico apropiado.

Comprender los fendbmenos naturales: Las actividades de la ladica “Pequefios
cientificos” abordan el DBA relacionado con la explicacion de fendmenos fisicos,
quimicos y biolégicos. Por ejemplo, al explorar como las plantas producen oxigeno o
cémo los liquidos cambian de estado, los estudiantes no s6lo asimilan conceptos
cientificos, sino que también comprenden su impacto en el equilibrio ecoldgico y la
vida diaria. Estas actividades se alinean con el DBA que busca que los estudiantes
interpreten y expliquen los fendmenos naturales utilizando conceptos cientificos
bésicos.

Relacion ciencia-tecnologia-sociedad: Otro aspecto relevante del DBA es la relacion
entre ciencia, tecnologia y sociedad. En “Pequefios Cientificos”, los estudiantes
desarrollan actividades como la construccion de dispositivos simples (filtros de agua,
por ejemplo), que les permiten comprender como la tecnologia puede resolver
problemas del mundo real. Esto es consistente con el DBA que fomenta la reflexion
critica sobre la aplicacion del conocimiento cientifico en el contexto social y

ambiental.

3.1.2.3. Relacion con el Objetivo General del Area

El &rea de las ciencias naturales tiene como objetivo formar a los estudiantes en un

equilibrio armonioso entre las dimensiones espiritual, social y cientifica. A continuacion, se

muestra un desglose de como se refleja cada aspecto del objetivo general en las actividades

de la ludica “Pequetios cientificos™:

Desarrollo integral y armonioso: Las actividades promueven un equilibrio entre el
aprendizaje cognitivo (dimension cientifica), el trabajo colaborativo y el respeto por el
medio ambiente (dimensiones social y espiritual). Por ejemplo, los experimentos que
involucran fendmenos naturales como el ciclo del agua ensefian simultaneamente

conceptos cientificos y conciencia ambiental.
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Comprension de las leyes y fendmenos cientificos: Las actividades de la lGdica
incluyen practicas como observar cambios en el estado de la materia y analizar
cadenas alimentarias, que permiten a los estudiantes comprender conceptos
fundamentales de las ciencias naturales y su relacion con las leyes del universo.
Enfoque y analisis situacional: A través de preguntas abiertas y problemas que
requieren experimentacion, se fomenta la capacidad de los estudiantes para identificar
problemas, formular hip6tesis y analizar resultados, en linea con el objetivo de
desarrollar el pensamiento critico y las habilidades de resolucion de problemas.
Aplicacion de diferentes conocimientos y observacion experimental: Las sesiones
practicas integran conceptos de fisica, quimica y biologia, aplicandolos a situaciones
cotidianas que los estudiantes pueden observar en su entorno. Esto fortalece la
capacidad de relacionar el aprendizaje tedrico con su vida diaria.

Fomento de la investigacion y la creatividad: Las actividades de la lGdica estan
disefiadas para motivar la curiosidad y la creatividad de los estudiantes, animandolos
a encontrar soluciones innovadoras a problemas del mundo real, como la
conservacion del agua o estrategias de reciclaje.

Proyectos sostenibles para el medio ambiente: Como parte del objetivo de contribuir a
la resolucion de problemas ambientales, las actividades promueven la conciencia
ambiental y social. Por ejemplo, los estudiantes desarrollan proyectos como la
creacion de sistemas simples de filtracion de agua o experimentos que muestran los

efectos de la contaminacién.

De esta manera, la ludica “Pequefios Cientificos” se convierte en una herramienta integral

gue no solo desarrolla habilidades cognitivas y cientificas, sino que también fortalece valores

y habilidades sociales, cumpliendo asi con el objetivo del dominio establecido en el

documento escolar.

3.1.2.2. Contextualizacion del Aprendizaje:

e El uso de recursos cercanos al contexto de los estudiantes les permite aplicar
los conocimientos en situaciones de su vida diaria, tal como lo promueve el

MEN en su enfoque de aprendizaje significativo.

3.1.2.3. Transversalidad del Conocimiento:

e Integrar conceptos de diferentes disciplinas cientificas fortalece la conexion
entre campos, permitiendo una vision holistica del aprendizaje, segun lo

establecido en los estandares del programa.
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3.1.3. Propuesta de Actividades Apropiadas

Para asegurar que las actividades estén alineadas con las habilidades mencionadas y el
curriculo, se sugiere que las actividades se disefien de la siguiente manera:
3.1.3.1. Exploracion Natural:

e Propuesta: Caminatas ecoldgicas para observar la flora, fauna y ecosistemas
locales.
e Relacion con el MEN: Destaca la capacidad de identificar y valorar la
biodiversidad, como se menciona en las normas de 3° a 5° grado.
3.1.3.2.Experimentos Simples:
e Propuesta: Construccion de filtros de agua artesanales para entender el ciclo
del agua y su importancia en el medio ambiente.
e Relacion con el MEN: Permite comprender los fendmenos vinculados a los
recursos naturales y la sostenibilidad.
3.1.3.3.Proyectos Grupales:
e Propuesta: Crear modelos de fenébmenos naturales, como los volcanes o el
ciclo del carbono.
e Relacion con el MEN: Promueve la investigacion y el trabajo colaborativo,
enfatizando la importancia del aprendizaje practico.
3.1.3.4.Juegos Divertidos con Enfoque Cientifico:
e Propuesta: Juegos de rol sobre reciclaje, mantenimiento del agua o uso de energias
renovables.
¢ Relacion con el MEN: Refuerza los valores de sostenibilidad y toma de decisiones
responsable en el medio ambiente.

La ludica “Pequenos Cientificos” contribuye significativamente al desarrollo de
habilidades cientificas fundamentales que se alinean con el plan de estudios de MEN. Al
promover el aprendizaje activo y contextualizado, las actividades disefiadas en esta ludica
refuerzan habilidades como la observacion, la experimentacion y la colaboracion. Estas
habilidades no solo benefician a los estudiantes en su desempefio académico, sino que
también los preparan para enfrentar los desafios de su entorno diario.

A partir de estos fundamentos, es posible disefiar actividades educativas que integren
los insumos del programa, asegurando una experiencia educativa enriquecedora y acorde con

los estandares nacionales.
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3.2. Descripcidn de las Experiencias Significativas a través de la Obtencion de
Resultados de los Procesos Desarrollados en la Liadica “Pequeiios Cientificos” por
Estudiantes de Béasica Primaria, para Comprender el Resultado del Aprendizaje y el
Desarrollo de Habilidades Cientificas desde los Procesos Evaluativos.

El grupo focal realizado permiti6 identificar una serie de experiencias significativas
que reflejan el impacto de la lidica “Pequefios Cientificos” en el aprendizaje y desarrollo de
habilidades cientificas de los estudiantes de primaria. Este analisis se estructura en torno a los
principales resultados, divididos en experiencias significativas, desarrollo de habilidades
cientificas, impacto en el aprendizaje y resultados de la evaluacién (Ver anexo E).

3.2.1. Experiencias Significativas Identificadas

3.2.1.1. Entusiasmo y Curiosidad Cientifica

Uno de los aspectos que mas destacaron los estudiantes fue la emocidn que sintieron
al realizar experimentos como el del fluido no newtoniano y las burbujas arcoiris. Estas
actividades no sélo generaron entusiasmo, sino que también despertaron una curiosidad
genuina sobre conceptos cientificos que antes consideraban complicados o abstractos. La
combinacidn de sorpresa y descubrimiento permitié a los estudiantes establecer conexiones
significativas entre las experiencias y su aprendizaje académico, motivandolos a explorar mas

alla del aula.

3.2.1.2. Recursos Divertidos y Audiovisuales

Los estudiantes apreciaron especialmente el uso de herramientas visuales como videos
explicativos y guias ilustradas. Estas estrategias facilitan la comprension de conceptos
cientificos antes de realizar experimentos. Al integrar elementos audiovisuales en actividades
practicas, se mejora la retencion del aprendizaje, asegurando que los estudiantes comprendan

no solo el “coOmo” sino también el “por qué” de cada experiencia.

3.2.1.3. Organizacion del Grupo y Dinamica Tematica

Asignar roles y organizar grupos basados en elementos naturales (tierra, agua, aire y
fuego) proporciono una estructura clara y atractiva para los estudiantes. Este enfoque no solo
facilito la gestion de actividades, sino que también fomenté un sentido de pertenencia e
identidad dentro de cada equipo, lo que promovio la colaboracion y el trabajo en equipo. Los
estudiantes mencionaron que esta dindmica los motivo a participar mas activamente en las

actividades.

3.2.1.4. Aprendizaje Experiencial
Las actividades préacticas permitieron a los estudiantes explorar conceptos cientificos a
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través de la experiencia directa. Por ejemplo, al observar como ciertos sujetos cambian de
estado o reaccionan entre si, los estudiantes pudieron comprender de manera concreta los
conceptos teoricos del programa. Estas experiencias practicas fortalecieron la conexion entre

el conocimiento abstracto y su aplicacion en la vida diaria.
3.2.2. Desarrollo de Habilidades Cientificas

3.2.2.1. Habilidades Cognitivas

Las actividades desarrolladas en el marco de “Pequefios Cientificos” promovieron
procesos cognitivos fundamentales como la observacion y la formulacion de hip6tesis. Los
estudiantes mencionaron que aprendieron a prestar mas atencion a los detalles durante los
experimentos, identificando patrones y posibles explicaciones de los fendmenos observados.
Estas habilidades son esenciales para el pensamiento critico y el razonamiento ldgico,

habilidades clave para el desarrollo cientifico.

3.2.2.2. Habilidades Procedimentales

El enfoque préactico del juego introdujo a los estudiantes en el método cientifico,
guiandolos en la recopilacion y el analisis de datos. A través de actividades como medir
tiempos de reaccion o documentar observaciones en gréaficos, los estudiantes aprendieron
habilidades para organizar informacion y usar herramientas basicas para la experimentacion.
Estas experiencias fortalecieron su capacidad para estructurar y comunicar claramente sus

resultados.

3.2.2.3 Habilidades Sociales

El trabajo colaborativo fue un aspecto central de la ludica “Pequetios Cientificos”. Los
estudiantes aprendieron a escuchar y respetar las ideas de sus comparieros, compartiendo
responsabilidades dentro del grupo. Ademas, la necesidad de explicar los resultados de los
experimentos a sus pares les permitié desarrollar habilidades comunicativas y expresarse con

mayor claridad utilizando el lenguaje cientifico.
3.2.3. Impacto en los Resultados del Aprendizaje y la Evaluacion

3.2.3.1. Suplemento al Programa Escolar

Las actividades recreativas se alinearon con los objetivos del plan de estudios de
ciencias naturales del MEN, fortaleciendo habilidades como la investigacion y la
comprensién de fendmenos cientificos. Los estudiantes reconocieron que los conceptos
tratados en la actividad recreativa, como estados de la materia o reacciones quimicas,
complementaron y reforzaron el aprendizaje en sus clases regulares, facilitando una

comprension méas profunda y practica.
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3.2.3.2. Mejoras en las Evaluaciones Académicas

Varios estudiantes sefialaron que las habilidades y conocimientos aprendidos en
“Pequetios cientificos” les ayudaron a afrontar las evaluaciones escolares con mas confianza.
Al haber experimentado los conceptos de manera préactica, pudo transferir lo que habia
aprendido a contextos de evaluacién mas estructurados, mejorando asi su rendimiento

académico en ciencias naturales.

3.2.3.3. Desarrollo de Habilidades Transversales

Ademas del aprendizaje cientifico, la dinamica divertida promueve el desarrollo de
habilidades transversales como la creatividad, la autonomia y el trabajo en equipo. Estas
habilidades no sélo son relevantes para el &mbito académico, sino que también contribuyen a
la formacion integral de los estudiantes, preparandolos para enfrentar los desafios futuros.

Las experiencias significativas vividas por los estudiantes de “Pequefios Cientificos”
demuestran el impacto positivo de integrar estrategias ludicas y experimentales en la
ensefianza de las ciencias naturales. Estas actividades no s6lo promueven el desarrollo de
habilidades cientificas, sino que también mejoran el vinculo entre el aprendizaje tedrico y su
aplicacion practica. La metodologia utilizada en el juego ofrece un modelo educativo
innovador que puede ser replicado y adaptado a otros contextos educativos, fortaleciendo el

aprendizaje significativo y las habilidades transversales de los estudiantes.
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3.3. Interpretacion de los Resultados de la Sistematizacion de la Experiencia “Pequefios
Cientificos” Para Destacar las Transformaciones en el Desarrollo del Aprendizaje de las
Ciencias Naturales en Primaria, A Traves de una Actividad Extracurricular con el
Juego y las Competencias Cognitivas y Socioemocionales.

La sistematizacion de la experiencia ludica “Pequefios Cientificos” revela
transformaciones significativas en el aprendizaje de las ciencias naturales entre los
estudiantes de primaria. El andlisis de entrevistas y grupos focales resalta cambios
significativos en los procesos de aprendizaje, el desarrollo de habilidades cognitivas y
socioemocionales y la percepcién del conocimiento cientifico como una experiencia cercana

y accesible.
3.3.1. Transformaciones en el Aprendizaje de las Ciencias Naturales

3.3.1.1. Comprension de Conceptos Cientificos

El enfoque practico y divertido de “Pequefios Cientificos” permiti6 a los estudiantes
asimilar conceptos cientificos fundamentales de una manera clara y significativa. Por
ejemplo, al experimentar con materiales como fluidos no newtonianos, los estudiantes no solo
aprendieron las propiedades fisicas de los solidos y liquidos, sino que también comprendieron
como el comportamiento de los materiales puede variar dependiendo de las condiciones
externas.

Estas actividades demuestran que el aprendizaje mejora cuando los conceptos tedricos
se abordan a través de la experiencia practica. Segin Novak (2010), el aprendizaje
significativo ocurre cuando el nuevo conocimiento se integra coherentemente en las
estructuras cognitivas existentes. Este principio fue evidente en las respuestas de los
estudiantes, quienes asociaron facilmente lo aprendido con fendmenos observables en su

entorno cotidiano.

3.3.1.2. Relacién entre Teoria y Practica

En la ladica “Pequefios cientificos”, la experimentacion permitio conectar la teoria
con aplicaciones concretas. Por ejemplo, al explorar el ciclo del agua a través de actividades
como la creacion de filtros caseros, los estudiantes aprendieron no sélo la teoria detras del
fendmeno, sino también su relevancia practica en la gestion de recursos. Esta relacién entre
teoria y préactica es esencial para fomentar un aprendizaje sostenible y Util, en linea con los
lineamientos del MEN que sugieren el uso de experiencias contextualizadas para el
aprendizaje de las ciencias.
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3.3.2. Desarrollo de Habilidades Cognitivas

3.3.2.1. Pensamiento Critico y Resolucién de Problemas

Los estudiantes demostraron un progreso significativo en su capacidad para identificar
problemas y proponer soluciones. Por ejemplo, al trabajar en actividades experimentales,
como medir tiempos de reaccion en diferentes materiales, los nifios aprendieron a formular
hipdtesis y evaluar criticamente los resultados. Este desarrollo es consistente con el método
cientifico, que fomenta la exploracion estructurada y el anélisis I6gico.

También es destacable la capacidad de repensar los procedimientos después de un
error. Los estudiantes informan que aprender a través del error no fue solo una leccién de
ciencia, sino también una leccidn de perseverancia y adaptabilidad, que son habilidades
esenciales dentro y fuera del aula.
3.3.2.2. Curiosidad y Autonomia Cientifica

Uno de los resultados més notables es el aumento de la curiosidad cientifica. Los
estudiantes no so6lo participaron activamente en las actividades de los “Pequenos Cientificos”,
sino que también mencionaron que éstas habian despertado en ellos el deseo de estudiar otras
materias. Este fendmeno refleja el impacto positivo de un entorno que fomenta la exploracién

y el cuestionamiento continuo, consolidando asi las bases del aprendizaje independiente.
3.3.3. Desarrollo de Habilidades Socioemocionales

3.3.3.1. Colaboracion y Trabajo en Equipo

Las actividades grupales fueron disefiadas para promover la cooperacion y el
aprendizaje compartido. Los estudiantes indicaron que la dindmica basada en los elementos
naturales (agua, aire, tierra y fuego) les ayud6 a comprender la importancia del trabajo en
equipo. Cada miembro del grupo asumié roles especificos, como observador, relator o
ponente, que reforzaron habilidades como la comunicacién efectiva, la delegacion y la
resolucion de conflictos.

La colaboracion en un ambiente divertido y estructurado facilito el desarrollo de
habilidades socioemocionales, promoviendo actitudes de respeto y empatia hacia los pares.
Segun Johnson & Johnson (1999), el aprendizaje cooperativo promueve la interdependencia
positiva, esencial para el éxito de las actividades grupales.
3.3.3.2. Desarrollo de la Confianza y la Expresion

Otra transformacion significativa fue el aumento de la confianza a la hora de explicar
los resultados experimentales en pablico. Los estudiantes informaron que las presentaciones

orales les ayudaron a sentirse mas seguros al hablar, utilizando un lenguaje técnico que antes
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consideraban complejo. Este proceso no s6lo mejord su capacidad para comunicar ideas

cientificas, sino que también aumento su autoestima.

3.3.4. Impacto General en el Aprendizaje
3.3.4.1. Complementariedad con el Programa Escolar Formal

La experiencia de los “Pequefios Cientificos” encaja perfectamente en los estandares
establecidos por el MEN, particularmente en habilidades como la investigacion, la
interpretacion de fendmenos y el uso del lenguaje cientifico. Las actividades extracurriculares
no solo refuerzan el aprendizaje académico, sino que también amplian los horizontes de los
estudiantes al abordar conceptos utilizando enfoques innovadores y practicos.
3.3.4.2. Transformacién de la Percepcion del Conocimiento Cientifico

Un descubrimiento crucial es el cambio en la percepcion de las ciencias naturales. Los
estudiantes informaron que, a través del enfoque divertido, comenzaron a ver la ciencia como
un campo interesante y con el que se podia identificarse, en lugar de ser abstracto o dificil.
Este cambio de actitud es un factor determinante a la hora de promover la motivacion

intrinseca, imprescindible para el aprendizaje continuo y auténomo.

La sistematizacion de la experiencia “Pequefios Cientificos” muestra transformaciones
significativas en el aprendizaje de las ciencias naturales, el desarrollo de habilidades
cognitivas y socioemocionales y la percepcion del conocimiento cientifico. A través del juego
y la experimentacion, los estudiantes no solo adquirieron conocimientos técnicos, sino que
también desarrollaron habilidades esenciales para su educacion general, como el pensamiento
I6gico, la curiosidad cientifica y el trabajo en equipo.

Estas experiencias resaltan el potencial de las actividades ludicas para enriquecer la
educacion formal, al ofrecer un modelo reproducible y adaptable a otros contextos
educativos. El vinculo entre teoria y préactica, el desarrollo de habilidades transversales y el
cambio de percepcion sobre la ciencia posicionan a “Pequefios Cientificos” como una
estrategia educativa innovadora y eficaz. Si lo deseo, puedo profundizar ain mas en las
implicaciones educativas de este analisis 0 proponer actividades concretas basadas en estos

resultados.
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3.4. Propuesta de Trasposicion Didactica Producto De La Sistematizacion, Incluyendo
Recomendaciones Para Futuras Implementaciones.

La transposicion didactica transforma conceptos cientificos complejos en contenidos y
estrategias pedagogicas que se adaptan a las caracteristicas de los estudiantes y a los objetivos
curriculares. En el marco ludico de los “Pequefios Cientificos”, esta transformacion es
fundamental para que el aprendizaje de las ciencias naturales sea significativo, accesible y
motivador. A continuacion, se desarrollan los ejes, estrategias y recomendaciones para
futuras implementaciones, a partir de una experiencia sistematizada.

Gréfica 1

Ejes Fundamentales de la Trasposicion Didactica

Contextualizacidn
del Aprendizaje

Direfenciacion
Personalizacion
del Aprendizaje

Enfoques

Interdisciplinario

Metodologia
Ludica

Nota: elaboracion propia

3.4.1. Ejes Fundamentales de la Transposicion Didactica
3.4.1.1. Contextualizacion del Aprendizaje

La contextualizacion es un principio clave para que los estudiantes comprendan la
relevancia de lo que estan aprendiendo. En “Pequefios cientificos”, esto implica vincular
actividades experimentales con situaciones del entorno cotidiano de los estudiantes. Por
ejemplo, en zonas rurales se pueden disefiar experiencias relacionadas con la calidad del agua
o el impacto del reciclaje, mientras que en contextos urbanos las actividades pueden abordar
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temas como la contaminacion o el consumo de energia.

Ademas, la contextualizacion promueve el aprendizaje significativo al integrar el
conocimiento cientifico al entorno sociocultural del estudiante. Segin Novak (2010), el
aprendizaje es mas efectivo cuando se vinculan nuevos conceptos con experiencias previas,
facilitando asi la conexion entre teoria y practica.
3.4.1.2. Enfoque Interdisciplinario

Un enfoque interdisciplinario en la transposicién didactica permite a los estudiantes
comprender cdmo las ciencias naturales se relacionan con otras areas del conocimiento. En
este sentido, las actividades propuestas deben integrar conceptos de matematicas, tecnologia
y habilidades linglisticas. Por ejemplo :

e En un experimento del ciclo del agua, se pueden incluir calculos matematicos
para medir la tasa de evaporacién y actividades de escritura para registrar las
observaciones.

e Se puede incorporar tecnologia a través de simuladores que muestren el
impacto de la deforestacion en el ciclo del carbono.

Este enfoque no solo amplia el conocimiento cientifico, sino que también fortalece
habilidades transversales, como el analisis y la resolucion de problemas.
3.4.1.3. Metodologia Ludica

El juego debe seguir siendo el foco central, ya que genera motivacion intrinseca y
facilita el aprendizaje significativo. Los estudiantes deben experimentar el conocimiento a
través de dinamicas que combinen placer y desafio cognitivo. Aqui hay algunas sugerencias:

e Juego de roles: los estudiantes pueden asumir el papel de cientificos,
ingenieros o ecologistas para resolver problemas especificos, como el disefio
de un sistema de purificacion de agua.

e Competiciones grupales: estas actividades fomentan el trabajo en equipo y la
creatividad, animando a los estudiantes a resolver problemas complejos de
forma colaborativa.

Segun Huizinga (2010), los juegos permiten a los participantes explorar conceptos en
un entorno seguro, sin castigar los errores, lo que mejora su disposicion a aprender.
3.4.1.4. Diferenciacion y Personalizacion del Aprendizaje

Es fundamental que las actividades se adapten a las necesidades y ritmo de
aprendizaje de cada alumno. La diferenciacion se puede lograr asignando tareas especificas
dentro de grupos en funcidn de las habilidades individuales. Por ejemplo :
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e A los estudiantes interesados en los gréficos se les puede encargar que ilustren

los resultados experimentales.

e Aquellos con habilidades comunicativas pueden dirigir presentaciones

grupales.

La personalizacion también fomenta la inclusion, asegurando que cada estudiante

participe activamente y se sienta valorado en el proceso de aprendizaje.

3.4.2. Estrategias de Ensefianza Detalladas
Gréfica 2

Estrategias de Ensefianza Detalladas

—i Secuencia ~ Uso de
Didactica Recusos
Estructurada Tecnolodgicos

Nota: elaboracion propia

3.4.2.1. Secuencia Didactica Estructurada

o Evaluaciones
Formativas y
Creativas

Cada actividad debe seguir una estructura I6gica que facilite la progresion del

aprendizaje:

e Exploracién inicial: presente el tema con preguntas que despierten la

curiosidad. Por ejemplo, "¢ Por qué no se mezclan el agua y el aceite?" » puede

ser el punto de partida para estudiar las propiedades de los liquidos.

e Experimentacion practica: Realizar actividades que permitan a los estudiantes

manipular materiales y observar fendmenos. Este paso es crucial para

consolidar el aprendizaje a través de la experiencia.

e Reflexiony aplicacion: Fomentar debates para analizar lo aprendido y
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relacionarlo con situaciones de la vida cotidiana, como la importancia del
reciclaje para reducir los residuos plasticos.
3.4.2.2. Uso de Recursos Tecnoldgicos

La integracion de tecnologias educativas mejora el aprendizaje. Las herramientas

recomendadas incluyen:
e Simuladores virtuales: Ayudan a modelar fenomenos cientificos dificiles de
reproducir en el aula, como el cambio climatico o los movimientos tecténicos.
e Aplicaciones interactivas: Facilitar el acceso a contenidos adicionales, como
juegos educativos sobre ecologia o quimica basica.
¢ Videos explicativos: proporcionan una introduccion visual a los conceptos
antes de realizar experimentos practicos, mejorando la comprension previa.
3.4.2.3. Evaluaciones Formativas y Creativas

La evaluacion debe centrarse en la evidencia del aprendizaje a través de proyectos y
productos creativos. Aqui hay algunas opciones:

e Diarios de campo: donde los estudiantes registran sus observaciones y
reflexiones sobre las experiencias.

e Modelos: Representaciones fisicas de conceptos cientificos, como el sistema
solar o el ciclo del agua.

e Presentaciones grupales: Fomentar el habla y la capacidad de explicar
conceptos con claridad.

La transposicion didactica propuesta pretende no sélo optimizar el conocimiento
obtenido en “Pequefios Cientificos”, sino también garantizar que las implementaciones
futuras sean sostenibles, inclusivas y efectivas. Al integrar el contexto, la
interdisciplinariedad, el juego y la personalizacidn, garantizamos que los estudiantes no solo
aprendan ciencias, sino que también desarrollen habilidades criticas y socioemocionales
esenciales para su educacion integral. Estas estrategias y recomendaciones posicionan a los
“Pequenos Cientificos” como un modelo replicable y adaptable a diversos entornos

educativos.



59

4. Conclusiones y Recomendaciones

4.1. Conclusiones

Se concluye que la ludica “Pequefios Cientificos” juega un papel clave en el
desarrollo de habilidades cientificas esenciales entre los estudiantes de los grados 1 a 5 de
educacion basica primaria. La observacion detallada, la formulacién de hipotesis y la
experimentacion practica son habilidades que se fortalecen significativamente a través de este
programa. Las actividades estan cuidadosamente alineadas con el plan de estudios del
Ministerio de Educacion Nacional (MEN), lo que garantiza su relevancia en el contexto
educativo colombiano. Estas experiencias practicas no solo ayudan a los estudiantes a
comprender conceptos abstractos, como los estados de la materia o el ciclo del agua, sino que
tambien les permiten aplicar este conocimiento en situaciones del mundo real, promoviendo
un aprendizaje activo y significativo. Ademas, la colaboracion en actividades grupales
promueve habilidades transversales como la comunicacion, el respeto mutuo y la resolucion
de problemas, aspectos esenciales tanto para el aprendizaje cientifico como para la formacion
integral de los estudiantes.

A partir de las experiencias significativas que tuvieron los estudiantes durante el
proceso, se observé que el aprendizaje de las ciencias naturales pas6 de un enfoque
tradicional basado en la memorizacién a un proceso dinamico centrado en la exploracion y la
participacion activa. Los estudiantes dijeron que actividades como el experimento del fluido
no newtoniano y las burbujas de arcoiris no sélo fueron emocionantes, sino también muy
educativas. Estos ejercicios despertaron una verdadera curiosidad y consolidaron la
comprension de conceptos que antes se percibian como complejos. La sistematizacion de
estos experimentos reveld que los procesos de evaluacion utilizados en “Pequetios
Cientificos” reflejan avances significativos en habilidades como registrar datos, reportar
resultados y la capacidad de relacionar diariamente el conocimiento cientifico con el medio
ambiente.

La sistematizacién también destaco transformaciones significativas en el desarrollo de
habilidades cognitivas y socioemocionales. Desde una perspectiva cognitiva, los estudiantes
podran progresar en el pensamiento critico, el analisis 16gico y la resolucion estructurada de
problemas. En términos socioemocionales, la colaboracion en actividades grupales fortalecid
habilidades como la empatia, la escucha activa y la capacidad de trabajar en equipo. Estas
habilidades fueron esenciales no s6lo para completar con éxito los experimentos, sino

también para mejorar la dinamica escolar y fortalecer las conexiones entre pares. Asimismo,
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el juego y la experimentacion como metodologias centrales transformaron la percepcion de la
ciencia por parte de los estudiantes, haciendola méas accesible y relevante en su vida diaria.
Finalmente, se propone una transposicion didactica basada en los resultados de la
sistematizacion, que pretende reproducir y mejorar el impacto de los “Pequefios Cientificos”
en futuras implementaciones. Esta transposicién incluye estrategias como la integracion de
recursos tecnoldgicos (simuladores y laboratorios virtuales), la contextualizacién del
aprendizaje a través de problemas reales y locales y la personalizacién de actividades para
satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes. Tambien se recomienda involucrar
a las familias en el proceso educativo para reforzar el aprendizaje fuera del aula y asegurar un
enfoque integral. Estas propuestas aseguran que la metodologia pueda adaptarse a diferentes
contextos, promoviendo un aprendizaje continuo y significativo alineado con los objetivos

curriculares establecidos por el MEN.

4.2. Recomendaciones

1. Fortalecer el enfoque ludico: Disefar actividades que combinen juego y
experimentacion cientifica, logrando que los estudiantes mantengan su interés
y motivacion durante el aprendizaje.

2. Ampliar el uso de recursos tecnoldgicos: Incorporar herramientas como
laboratorios virtuales, simuladores y aplicaciones interactivas que
complementen las actividades practicas y permitan la exploracién de
fendmenos complejos.

3. Formacién docente: Brindar capacitacidn continua a los docentes sobre
metodologias ludicas y experienciales, con énfasis en la integracion de
herramientas digitales y estrategias de aprendizaje colaborativo.

4. Evaluaciones basadas en proyectos: Implementar mecanismos de evaluacion
formativa que valoren la creatividad y la capacidad de los estudiantes para
aplicar lo aprendido, como presentaciones, modelos y diarios de campo.

5. Promover la contextualizacion: Disefiar actividades que conecten conceptos
cientificos con el entorno local de los estudiantes, abordando cuestiones del
mundo real como la gestion ambiental o el uso sostenible de los recursos.
Fortaleciendo la capacidad de los estudiantes para identificar problemas
locales, analizar sus causas y proponer soluciones practicas basadas en

principios cientificos. Esto no s6lo promueve la aplicacion del conocimiento,
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sino también el desarrollo de un sentido de responsabilidad social y ambiental
que promueve el pensamiento critico y el compromiso con su comunidad.

6. Involucrar a las familias: Fomentar la participacion de los padres en
actividades complementarias, como talleres de ciencias familiares o
experimentos en el hogar, para fortalecer el vinculo entre la escuela y la
comunidad.

7. Seguimiento y ajuste continuo: Establecer procesos sistematicos de
seguimiento y evaluacion para identificar areas de mejora en futuras
implementaciones, asegurando la sostenibilidad y el impacto positivo del
juego.

8. Aplicacion del método cientifico hasta la divulgacion: Guiar a los estudiantes
a través del proceso del método cientifico, desde la identificacion de un
problema hasta el informe de los resultados, promoviendo habilidades clave
como la observacion, la formulacion de hipotesis, la experimentacion, el
analisis de datos y las conclusiones. Este enfoque integral no sélo fortalece el
conocimiento cientifico, sino que también desarrolla habilidades
comunicativas al involucrar a los estudiantes en la difusion de sus resultados.

9. ODS para fortalecer los procesos ludicos que se quieran desarrollar en el
futuro: La integracion de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) en las
actividades ladicas promueve la educacion para el desarrollo sostenible y
fortalece los procesos educativos. Por ejemplo, se pueden disefiar juegos y
dindmicas para abordar temas como la proteccién del agua (ODS 6), la lucha
contra el cambio climatico (ODS 13) o la vida terrestre (ODS 15). Estas
actividades no solo crean conciencia sobre la importancia de los ODS, sino
que también inspiran a los estudiantes a contribuir activamente al logro de los
objetivos globales en su contexto local. Esto se puede hacer a traves de
actividades recreativas como simulaciones, desafios de reciclaje o juegos de
roles que impliquen la resolucion creativa de problemas relacionados con los
ODSs.

Estas recomendaciones tienen como objetivo garantizar que la ladica “Pequefios
Cientificos” siga siendo una estrategia educativa innovadora y eficaz que inspire a los

estudiantes a explorar y comprender las ciencias naturales de manera integral.
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Anexos

Anexo A: Consentimiento Informado:

Go(gér e Wlerced Gestion Directiva

Registro
T Comunicacién Externa
Version 04 25/06/2017

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA EL USO DE DATOS, DIm A
ASUNTO: | FOTOS Y VIDEOS DE NINOS EN UN PROYECTO DE MAESTRIA | FECHA & l-00 | 2

EN DIDACTICA
DE: Docentes Danisla Rueda Angarita y Martha Lucia Carrefio Gaviria
PARA: Padres ylo acudientes legales de los estudiantes que participargn en s lidica *Pequefios cientificos”

MENSAJE:

L INTRODUCCION

El presente documento tiene como finalidad informar y obtener el consentimiento de los padres o
acudientes legales del estudiante Lomine  Nuaer NIA°  que actualmente
cursa ¢l grado 2- A , que participara en el proyecto de investigacion titulado:
“Pequeiios cientificos™: Una experiencia diddctica de sistematizacién fundamentada en
actividades extracurriculares, a través de experiencias y resultados en el Aprendizaje de
Ciencias Naturales con Estudiantes de Primaria del Colegio La Merced Bucaramanga, ¢! cual
se llevard a cabo en el marco de la Maestria en Didéctica en La Universidad Santo Tomas de
Bogota.

El proyecto tiene como objetivo elaborar una sistematizacién de la experiencia “Pequefios
Cientificos” para identificar los aportes de las actividades extracurriculares desde la ladica, que
promueva habilidades cientificas a través de un disefio diddctico en los estudiantes de basica
primaria del Colegio La Merced de Bucaramanga en el marco del curriculo de las ciencias naturales
establecido por el MEN, y se implementd en el afio 2023,

IL INFORMACION SOBRE EL USO DE DATOS PERSONALES, FOTOS Y VIDEOS
1. Propésito del uso de datos, fotos y videos: Durante el desarrollo del proyecto, se
recopilarin datos, fotos y videos de los nifios para documentar las actividades educativas,
las metodologias empleadas, los resultados obtenidos y ¢l impacto del proyecto en el
proceso de aprendizaje. Esta documentacién se utilizard exclusivamente para fines
académicos, de investigacion y de analisis en el contexto de la Maestria en Didéctica.

2. Tipo de informacion recopilada:
o Datos personales: Nombre, edad, grado de escolaridad.
o Fotografias y videos: Imigenes y grahaciones de los nifios durante la participacitn
en las actividades del proyecto.
o Observaciones: Notas sobre el desempeiio y participacion de los nifios en las
actividades educativas y extracurriculares,

3. Uso de las imdgenes y videos: Las fotografias y videos podrin ser utilizadas en
presentaciones académicas, publicaciones cientificas, conferencias w otros medios de
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difusién relacionados con la investigacion, siempre respetando ¢l anonimato de los
participantes,

4. Confidencialidad y proteccion de datos: Toda la informacién personal recopilada,
incluidas las fotos y videos, seré tratada con la méxima confidencialidad y en cumplimiento
con las normativas legales y éticas en vigor para la proteccion de los datos personales. Los
datos serin almacenados de manera segura y solo accesibles para el equipo de
investigacion.

5. Duracién del uso de los materiales: Las fotos, videos y datos se utilizardn durante la
duracidn del proyecto de maestria, y podrén ser conservados por el equipo de investigacién
con fines académicos, sin un plazo especifico para su eliminacién, siempre y cuando no sea
necesario para la proteccion de los derechos de los participantes o para cumplir con
requisitos legales.

1IL. DERECHOS DE LOS PADRES O TUTORES LEGALES

1. Voluntariedad: La participacién en este proyecto es completamente voluntaria. Los padres
o acudientes pueden decidir si su hijo o hija participard o no en la investigacion sin que ello
afecte su relacion con la institucién educativa.

2. Revocacion del consentimiento: En cualquier momento, los padres o tutores pueden
retirar su consentimiento sin que esto tenga consecuencias negativas para el nifio o nifia, Si
se retira el consentimiento, las imégenes o videos del nifio serdn eliminados de las bases de
datos del proyecto, y no s utilizardn en futuras publicaciones o presentaciones,

3. Acceso a la informacién: Los padres o tutores podréan acceder en cualquier momento a la
informacién recopilada sobre su hijo o hija, incluyendo fotos, videos y otros datos, y
solicitar su modificacién o eliminacion si lo consideran necesario.

IV. CONSENTIMIENTO
Por la presente, los abajo firmantes, en calidad de padres o acudientes legales del/la estudiante,
autorizan el uso de los datos, fotos y videos en los términos descritos anteriormente para el
proyecto de investigacion de la Maestria en Didactica.

+ Nombre della estudiante: __Romune.  NuvAed Nao
Edad: 3 oncl

« Grado de escolaridad: 2 PAwnOACA
« Nombre del padre/madre o acudiente legal: __ e Neohc e V
« Firma del padre/madre o acudiente legal: e (. A0
« Fecha: Nou g '\‘ {2024 A
V. CONTACTO

Para cualquier duda o consulta relacionada con ¢l proyecto o el uso de los datos, fotos y videos,
pueden ponerse en contacto con:
« Nombre del responsable del proyecto: Docentes Daniela Rueda Angarita y Martha Lucia
Carrefio Gaviria.

» Teléfono: 3165836841

« Correo electronico: Danielaruedaangarita@outlook.es ’ SANTG Tomas
Agradecemos su colaboracién y apoyo en este importante proyecto educativo.
Al diligenciar este formulario acepta el uso de sus datos personales segiin la ley 1581 del 2012.
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Anexo B:Guia para Dirigir el Grupo Focal
Pequencs

HERHA:I.E TERCILARIAS CAPUCHINAS
CIENTIFICOS

Lugar CHLEEEE Ls WENEUE
Hora de Inicio
Hora de Finalizacion

Estructura del grupo focal
1. Infroduccicn:

1.1. Palabras de Bienvenida y presentacion del facilitador:

“Buenas tardes. Mi nombre es Martha Lucia Careno Gavira vy el mio Daniela Rueda
Angarita ¥ moderaremos 2l grupo focal de hoy. Gracias por estar aqui y por su disposicion
a parficipar”

1.2. Objetivo del grupo focal

El clojetivo de este encuentro es escuchar sus opiniones vy expensncias en relacian
a la dica de peqguefios cientificos, los métodos que empleamos para aprender
ciencia atfravés del juego v lo expenmentacion, para asi analizar que habilidodes
han adguirido en este tiempo de participacion en la [0dica.

1.3. Normas del grupo focal
#Para que nusstra discusion ssa efectiva, les pido que sigamos algunas reglas
basicas:
* Por favor hable uno a la vez. (colocar la manito que indica tome la palabral)
» Respeta las opiniones de los demas, incluso si no estas de acuerdo.
»Todas las opiniones son validas, no hay respuestas correctas o iIncomectas.
#| o seson quedara graboda para garantizar que no nos  perdamos ninguna

informacion importante. La confidencialidad de sus comentanos esta garantizada.

sEstan todos dispuestos a parficipar vy permitimos grabar el encuentrot
2. Discusion principal
21, Preguntas de calentamiento:

“Para empezar zpodrias presentarte brevermente v decimos que es lo gue mas te
gusta de la Ihdica “Pequefics Cientificos”

2.2, Preguntas clave:
2.2.1. Experiencia y acfividades

+ 3Cudl fue tu expenmento favonto?

* :Hubo olguna actividad gue no te gustora? Y 3Gué lo hzo menos
interesonte para fif
2.2.2. Estrategias empleadas




33ue tipo de hemamientas utilizan las Profesoras en la lodica de pequenos
cientificos?

adlentes gue la maner en gue lo: docentes desarollon lo Odica es
interesante? ;FPorquét

3Qué aprendiste de ciencia mientras jugabas v expenmentalast
aTe gusta cuando la profesora explica el experimento? 3Y gué eslo gue mas
te ayuda a entendsr?

Desafios

3Cudles son los principales dificulfades gue encuentras en el desarollo de lo
Iidica de peguefios cientificos?

3Como crees gue s pusden superar esas dificultodes?

Habilidades cientificas

iEn los procesos que realzoste con los expermentos gue fus lo mas
interesante que viste?

zAlguna vez viste algo que no entendios en un expenmento? 3 Qué hiciste
para entenderdo mejor?

zle parsce que pard aprender ciencia 5 mas divertida la expermentaciéng

3 Ciemre del grupo focal
il “Para concluir, me gustara resumir algunos puntos clave gue discutimos
hoy (breve resurmen de los pincipales ideas v termas mencionados)”

32 Agradecimiento:

“Grocios a todos por su fiempo v por compaortir sus valiosos opiniones.  Sus
comentanos seran muy rliles para nuestra investigacion v para mejorar el desarmollo
de la dica de pequefios cientificos, su opinidn es muy importants"

313 Informacion de seguimiento:

“51 tiene alguna pregunta adicional o desea conocer los resulfados de nuestra
investigacion no dude en comunicarse conmigo. Grocias por su parficipacion”

Consideraciones finales:

»Entorno: Aseglrese de gue la ubicacion del grupo focal sea comoda, tranguila v
lilbre de distracciones.

»Duracion: espere que =l grupo focal dure aproximodamente entre &0 v 90
rninutos.

* Documentacion: odemas de grabar lo sesion, torme notos detalladas paora
capturar cualguier lenguaje corporal o intercccion importante que no esté
registrada en el audio.
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Anexo C: Guion Entrevista Semiestructurada

Bma ¥ M

] Gt

ENCUESTA SEMIESTRUCTURADA
PEQUENOS CIENTIFICOS

Esta encuesta fiene como objetivo recoplar informacion sobre fu experiencia en la
actividod exfracumicular Pequefios Cientificos™. Tu parficipocion es imporfante paro
entender mejor el impacto de esta actividad en el aprendizoje vy disfrute delos
estudiantes. Todas tusrespuestas son confidenciales.

Observacion:
-  abn algunos juegos o todos los expenmentos realizados, fuviste que
olbservar con mucho cuidado? Explica de manera corta

- 30ué detalles te llomaron la atencion y como te ayudaron a entender
mejor 2l resultodo del expenmenta?

Formulacion de preguntas:
- 3Qué terma en pequenos cientificos te ha hecho preguntarte mas? ;Que
preguntas hiciste sobre eso?

- 3Cual fue el juego o expermento que mas te gusto v preguntas surgian
inicio de lo expermentacion®

Experimentacion:
- 3Cual fue el expermento gue mas te gusto? 3Y qué descubnste o
aprendiste al hacerdo? 3Ya lo sabios?

3Eué expenmentos o ochvidodes te resulfaron mas inferesantes o
diverfides durante la l0dica?

sHubo algdin concepto de ciencios naturales gue te pareciera mas facil
de entender después de realizar los expermentos? 3Cual?

3Qué habilidodes crees que desomolloste o mejoraste al participar en los
expenmentost

Trabajo en Equipo:
- 3Crees que lo orgonizacion en elementos en peguefics cientificos fe
ayudo en un frabajo en equipo€

3Como frabajaste con tus amigos en los experimentos gue se realizaron®

3Crees gue en pequefios cientificos el trabajo en equipo &3 importante?

aPor qué? zlo viviste?
® .
[ 4 E;;

Pequenos
CIENTIFICOS

ERLEEEE La HENGER
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Anexo D: Resultados Entrevistas:

ENTREVISTA 1

NOMBRE: ISABEL SOFIA FONSECA

GRADO: QUINTO

Muy buenos dias me encuentro con la estudiante de quinto grado Isabel Sofia Fonseca que nos
va a realizar la resolucion de estas preguntas de una entrevista semiestructurada
Entrevistador: Buenos dias isabelita

Entrevistado: Buenos dias

Entrevistador: La primera pregunta ¢en algunos juegos o en todos los experimentos realizados
en la ludica de Pequefios cientificos t0 qué pudiste observar con cuidado explica de manera
corta?

Entrevistado: eh Sien la que hicimos de poner los papelitos de colores en los vasos Si tuve
que observar para que me saliera bien si no puedes los colores no Se podrian juntar
Entrevistador: qué detalles te llamaron la atencién y como te ayudaron a entender mejor el
resultado del experimento

Entrevistado: Bueno por ejemplo los carritos Eh Pues a mi también tuve algunos problemas,
pero también los detalles Era que tenia que andar gracias al aire que le dabamos
Entrevistador: Qué tema de Pequefios cientificos te ha hecho preguntar o qué preguntas
hiciste Entrevistado: sobre eso del carrito fue el que mas tuve como problema pero si tuve
que hacer Entrevistador: Cual fue el juego que maés te gusto Y qué preguntas surgian al inicio
de esta experimentacién

Entrevistado: el que mas me gusto fue el del hielo seco y porque podia como salia humo y
mi Bueno también me preguntaba que por qué se llamaba hielo seco ya que se sentia muy frio
Entrevistador: qué descubriste O aprendiste en este experimento Ya lo sabias
Entrevistado: Pues de que lo podiamos como poquito de jabon y salia una espuma muy
divertido y frio qué experimentos o juegos te resultaron mas divertidos durante la ladica
también me parecia interesante en los de los huesos que teniamos que poner como los huesitos
para hacer como un tipo de esqueleto

Entrevistador: algin concepto de ciencias naturales que te pareciera mas facil de entender
después de realizar los experimentos cudl seria

Entrevistado: pues a mi me gusta todos me parece muy divertidos pero un tema en especial
fue cuando hicimos el slime mezclas si mezclas

Entrevistador: Qué habilidades crees ti Qué crees que al participar en la ludica hay algunas
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habilidades agregadas en la clase de ciencia naturales como la mafana

Entrevistado: la creatividad

Entrevistador: si que mas a ver piensa qué habilidades en pequefios cientificos
Entrevistado: la también la metodologia también en mezclas homogéneas y heterogéneas
Entrevistador: muy bien crees que la organizacion de los elementos agua tierra fuego éter en
pequerios cientificos ayuda a un trabajo en equipo

Entrevistado: Si porque cada uno también nos ayudamos a explicar y a veces también nos
ayudamos a compartir nuestras cosas

Entrevistador: como trabajaste con tus amigos en los experimentos

Entrevistado: muy bien lo nos divertiamos muchos porque los experimentos eran muy
divertidos

Entrevistador: crees que en pequefios cientificos el trabajo en equipo es importante
Entrevistado: si porque a veces tienes que usar apoyo para realizar las cosas que te parezcan
dificiles

Entrevistador: Muy bien gracias Isabela por compartir esta opinion es muy importante para

nosotros seguir mejorando este proyecto

ENTREVISTA 2

NOMBRRE: Gerzon Andrés Garcia Sanchez.

Grado: Quinto

Entrevistador: Muy buenos dias Estamos con Gerson Andrés Garcia Sanchez Entonces
vamos a realizar las siguientes entrevistas en algin o en algunos juegos o todos los
experimentos realizados tuviste que observar con mucho cuidado explica de manera corta
Entrevistado: Algunos experimentos tuve que prestar muchisima atencién a cada detalle o
Porque podriamos salir mal

Entrevistador: qué detalles te llamaron la atencién y como te ayudaron a entender mejor el
resultado del experimento

Entrevistado: ano después de que hicimos el experimento yo empecé a buscar Como funciona
el experimento para hacer como funcionaba y también la parte teérica que nos ensefiaron en
pequerios

Entrevistador: qué tema de Pequefios cientificos te ha hecho preguntarte mas y qué preguntas
hiciste sobre esto

Entrevistado: a lo que me hizo por él los experimentos del hielo seco y él busque por internet

todo sobre aquello aquel tema
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Entrevistador: cual fue el tema que mas me gusto qué preguntas te surgieron al inicio del
experimento

la de las burbujas que tenian adentro hielo seco me preguntaba por qué habia humo adentro
Entrevistador: qué experimentos te resultaron mas interesantes o divertidos durante la ludica
el experimento

Entrevistado: el del yeso el del fosil que hicimos con yeso y un molde hubo un gran
Entrevistador: concepto de ciencia naturales Qué te pareciera mas facil de entender después
de realizar el experimento

Entrevistado: algunos si como Cuéntos conceptos de ciencias como las mezclas si me
ayudaron a entender mejor las mezclas

Entrevistador: Qué habilidades Crees que desarrollaste mejor al participar los experimentos
la paciencia el trabajo en equipo

Entrevistador: Por qué

Porque necesitamos trabajar en equipo para los experimentos y asi resultan bien
Entrevistador: crees que la organizacion de los elementos de Pequerios cientificos se ayudd
en un trabajo especial, el trabajo en equipo crees que los elementos agua tierra aire ayuda a
trabajar en equipo

Entrevistado: Si porque nos ayudd a hacer una competencia sana y a interactuar mejor unos
con los otros

Entrevistador: Como trabajaste con tus amigos en los experimentos trabajé bien
Entrevistado: trabajé muy bien

Entrevistador: crees que en pequefios cientificos el trabajo en equipo es importante porque
Entrevistado: si porgue es necesario porque para el futuro es importante comunicarnos el que
se necesita uno con el otro el trabajo es bueno en equipo

Entrevistador: Gerson Gracias por compartir con nosotros la experiencia tu opinion es muy

importante para seguir mejorando en este proyecto.

ENTREVISTA 3:

NOMBRE: Daniela Carrefio

Grado: Primero

Entrevistador: Bueno estamos con la estudiante de primero Daniela Carrefio quien nos va a
realizar las siguientes preguntas en algunos juegos o todos los experimentos realizados tuviste
que observar con mucho cuidado

Entrevistado: si porque si no entonces coémo ibamos a hacer los experimentos y no sabiamos
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Qué hacer

Entrevistador: qué detalles te llamaron la atencion y como te ayudaron a entender mejor el
resultado del experimento

Entrevistado: observando y mirar como a veces funcionaba o algo asi

Entrevistador: qué tema de Pequerios cientificos te hizo preguntarte mucho y qué preguntas
Entrevistado: en la de los vasos de los papelitos que se cruzaban los colores

Entrevistador: y qué preguntas hiciste en ese experimento

Entrevistado: porque dur6 mucho tiempo y porque no salia rapido

Entrevistador: Cudl fue el juego experimento que mas te hizo que surgieran preguntas
Entrevistado: el de la vela con el vaso y el plato cuando echabas y colocabas un perfume en
el vaso y colocabas la vela en el plato boca abajo pues ahi y me preguntaba por qué fue que
subio6 porque fue que bailaron que era lo que tenia el plato

Entrevistador: Cuél fue el experimento que mas te gustd y después de hacerlo aprendiste algo
Entrevistado: el de los vasos con las servilletas de colores del agua que le echas el colorante
y como la servilleta va absorbiendo y va pasando de un vaso a otro o

Entrevistador: algin concepto o algun tema de ciencias que con el experimento lo hayas
aprendido

Entrevistado: Si claro mezclas

Entrevistador: Qué habilidades crees que desarrollaste en la experiencia de Pequefios
cientificos

Entrevistado: mucho trabajo en equipo qué mas experimentacion

Entrevistador: crees que la organizacion de los elementos agua aire fuego tierra éter ayuda en
el trabajo en equipo

Entrevistado: Si porque todos ellos pueden hacerse en amigos de todos los elementos
Entrevistador: Como trabajaste con tus amigos en los experimentos

Entrevistado: tratando de comunicarles si no sabia algo

Entrevistador: crees que el trabajo en equipo en pequefios cientificos es importante
Entrevistado: Si es muy importante porque me parecié muy chévere Y entonces por eso
quiero seguir muy bien

Entrevistador: Daniela Gracias por compartir tu experiencia

ENTREVISTA 4
NOMBRE: Renata Salinas Figueroa
Grado: Quinto
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Entrevistador: Estoy con la estudiante Renata Salina Salinas Figueroa del grado quinto que
juegos o experimentos realizados tuviste que observar con mucho cuidado explica
Entrevistado: yo creo que en todos Hay que observar con cuidado y también hay que prestar
atencion a las instrucciones porque las instrucciones que nos dan nos sirven para saber qué se
debe hacer en el experimento y que no se haga mal

Entrevistador: qué detalles se llamaron la atencion y como te ayudaron a entender a mejor el
resultado

Entrevistado: Pues para mi me llamaba la atencidn era como se explicaba y se explicaba muy
bien y como lo explicaban entendiamos los temas

Entrevistador: Qué temas en pequefios cientificos te ha hecho preguntarte méas y qué
preguntas te hiciste

Entrevistado: Pues de los experimentos Yo creo que el de la vela el de tensidn superficial
Porque con el alcohol se podia pegar y eso era raro

Entrevistador: qué experimento te gusto y después de hacerlo aprendiste eso

Entrevistado: el de hielo seco que cuando se echaba agua y se pasaba un trapito con jabon de
cocina despues salia las burbujas aprendi de ese experimento los estados de la materia liquido
gas

Entrevistador: qué experimento qué experimentos 0 juegos te resultaron mas divertidos e
interesantes en la ludica

Entrevistado: a mi me gustd el que hicimos el picnic en el parque de abajo en la fiesta de
colores y el del hielo seco

Entrevistador: Qué habilidades Crees que desarrollaste mejor para participar en los
experimentos la observacion la escucha

Entrevistado: la creatividad

Entrevistador: Hay algun concepto en ciencia naturales que tuviera aparecido mas féacil
después de haber realizado el experimento

Entrevistado: el tema de mezclas

Entrevistador: Qué habilidades crees que desarrollaste al participar de los experimentos
Entrevistado: yo creo que una habilidad que desarrollé fue el trabajo en equipo porque nos
haciamos todos juntos y trabajdbamos Y nos explicabamos unos a los otros cuando no
entendiamos algo

Entrevistador: crees que la organizacion de los elementos aire fuego tierra éter en pequefios
cientificos te ayuda en el trabajo en equipo

Entrevistado: Si porque si estuviéramos todos en un solo Grupo no nos entenderiamos bien
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y por eso era importante la division de varios grupos

Entrevistador: Como trabajaste con tus amigos en los experimentos

Entrevistado: Yo trabajé muy bien porque tenia varios amigos que me acompariaban a hacer
los experimentos y hablabamos mientras haciamos los experimentos y prestdbamos atencion a
las instrucciones juntos

Entrevistador: crees que en pequefios cientificos el trabajo en equipo es importante
Entrevistado: Si claro porque estamos divididos en diferentes grupos y tenemos que convivir
y tener tolerancia entre nosotros

Entrevistador: Gracias Renata por compartirnos tu experiencia

Entrevistado: de nada fue un placer

ENTREVISTAS

NOMBRE: Esteban Pachon

Grado: Quinto

Entrevistador: La entrevista la vamos a realizar con el estudiante de quinto grado Esteban
pachon bueno Esteban en algunos juegos o todos los experimentos realizados tuviste que
observar con mucho cuidado explica de una manera corta

Entrevistado: Pues si hubo un experimento en que trabajamos con hielo seco que no podia
acercar mucho la cara porque me podia quemar o algo asi eso Entonces no podia estar cerca de
eso ni tocarlo, pero fue un experimento muy chévere esa vez

Entrevistador: qué detalles te llamaron la atencion de esa observacion Y como te ayudaron a
entender mejor el experimento

Entrevistado: pues lo que mas me llamo la atencién del experimento fue cuando se reventaba
esa burbuja que generaba y salia un humo y estaba muy frio y se sentia muy chévere
Entrevistador: qué tema en pequefios cientificos te ha hecho preguntarte mas y qué preguntas
te hiciste

Entrevistado: bueno Es sobre todo las mezclas que es un tema muy dificil para mi pero en
pequefos cientificos me ha ayudado a entenderlo

Entrevistador: Cual fue el juego o el experimento que mas te gustd Y qué preguntas surgieron
al inicio del experimento

Entrevistado: el experimento que mas me gusto fue el que ya dije el de hielo seco que como
ya dije estuvo muy chévere pude observar mejor esa airecito y burbuja que generaba estaba
super frio

Entrevistador: Cudl fue el experimento que mas te gusto y que descubriste al hacerlo o sea
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que aprendiste directamente al hacerlo y si ya lo sabias

Entrevistado: pues esto al hacerlo cuando pasamos el trapito por el vaso de vidrio yo no sabia
que se podia generar esa burbuja

Entrevistador: qué experimentd su actividad este resulté mas divertidas e interesantes en la
ludica

Entrevistado: la actividad que era una fiesta en pijama nos dieron cupcakes Y nos dieron un
juego de diamante y estaba super chévere

Entrevistador: hubo algun concepto de ciencia naturales que te pareciera mas facil al
entenderlo después del experimento

Entrevistado: Pues si el de las mezclas si si

Entrevistador: Qué habilidades crees que se desarrollan al participar de los juegos y
experimentos

Entrevistado: Pues ahi esta por ejemplo la creatividad el trabajo en equipo eso si
Entrevistador: crees que la organizacion de los elementos agua tierra fuego aire en pequefios
cientificos te ayudo a trabajar en equipo

Entrevistado: Siy bastante porque nos decian hagan para nuestro lado nos haciamos a este
lado nos decia que no sacamos a este lado que nos hagamos en parejas Ah en unas partes a ver
juego levantese a ver aire levantese Exacto esas actividades de trabajo en equipo
Entrevistador: Cémo trabajaste con tus amigos en los experimentos que se realizaron bien
porque

Entrevistado: me toc6 un grupo muy chévere era fuego habia nifios que ya conocia y me reia
bastante con ellos y pues dialogaba con ellos también

Entrevistador: crees que en pequefios cientificos el trabajo en equipo es importante
Entrevistado: si porque uno hace un experimento que necesite mas de dos manos pues no se
puede funcionar o no puede funcionar No muy bien como un experimento en grupo

Entrevistador: Gracias mi querido estudiante por compartir tu experiencia de nada

ENTREVISTAG6

NOMBRE: Sara Céceres

Grado: Cuarto

Entrevistador: Hola Muy buenos dias en este momento nos encontramos haciéndole la
entrevista a la estudiante Sara Caceres del grado cuarto Sarita en algunos juegos o experimentos

que realizamos tuviste que observar con mucho cuidado
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Entrevistado: si porque si no observamos tenemos que poder hacer el experimento Te
necesitamos observar

Entrevistador: muy bien Sarita qué detalles te llamaron la atencion y como te ayudaron a
entender mejor los resultados de los experimentos

Entrevistado: bueno las actividades que hicimos en pequefios cientificos me hicieron entender
gue me llamaron la atencion porque eran actividades que eran para mi muy dificiles de hacer y
con pequerios cientificos mejore la el resultado de los experimentos

Entrevistador: muy bien Sarita bueno dentro de los temas que se trabajaron en pequefios
cientificos alguna vez te preguntaste algo o antes de iniciar los experimentos para qué servian
y para qué se necesitaban

Entrevistado: a mi el que me hizo una pregunta fuerte la bomba atémica Cémo ocasionaba
esa bomba

Entrevistador: Okay muy bien y cuéles al inicio de ese experimento te hiciste preguntas
Entrevistado: a mi el que mas me hizo dar o el que mas me gusto fue el de la vela el tornado
y la pregunta que me hice Como pasa eso como pasoé el Tornado muy bien Sarita bueno
Entrevistador: Cual fue el experimento Qué bueno que mas te gusto pero que descubriste Y
aprendiste a hacerlo

Entrevistado: el de la cara de papa porque era algo diferente porque ese era diferente porque
era con una media

Entrevistador: utilizaste diferentes materiales muy bien hubo algin concepto de ciencias
naturales que te pareciera mas facil de entender después de realizar los experimentos
Entrevistado: en los estados de la materia porque cuando yo fui a pequefios cientificos, pero
Entendi mejor y después entendi una idea de como eran los estados de la materia
Entrevistador: Okay muy bien dentro de lo que vuelos elementos de la organizacion
Entrevistado: a mi me parecio muy bien porque nosotros nos daban todo completo y no nos
daba nada incompleto entonces me parecio todo bien

Entrevistador: Okay dentro de las habilidades crees que desarrollaste 0 mejoraste para poder
participar en los experimentos

Entrevistado: Si porque algunas veces a mi me da miedo que no funcionara O que pasara algo
con el experimento y mejoreé mi seguridad muy bien

Entrevistador: como trabajaste con tus amigos haciendo los experimentos

Entrevistado: trabajé muy bien porque nos ayudamos entre todos porgue si alguno no podia
hacer algo el otro lo ayudaba

Entrevistador: crees que pequefios cientificos Necesita trabajar siempre en equipo
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Entrevistado: Si porgue si no trabajamos en equipo los experimentos No servirian si alguien
necesita ayuda Necesita trabajar en equipo

Entrevistador: Okay muy bien pudiste vivir ese equipo o0 ese trabajo en equipo con tus
comparieros

Entrevistado: Siporque por ejemplo con mis amigos del salon nos ayudabamos entre nosotros
Entrevistador: bueno sefiorita Muchisimas gracias por esta opinion recordemos que es muy

importante poder saber si se divirtieron o aprendieron Sarita Muchas gracias

ENTREVISTA7

NOMBRE: Paula Calderon

Grado: Cuarto

Entrevistador: Hola Muy buenos dias en este momento nos encontramos haciéndole la
entrevista a la estudiante Paula Calderon del grado cuarto bueno Pao en algunos juegos o
experimentos que realizamos en pequefios cientificos tuviste que observar muchisimo o con
maés detenimiento

Entrevistado: Si, porque si no observabamos Atentamente no sabiamos las indicaciones que
teniamos que hacer con el experimento

Entrevistador: Okay muy bien Pao Qué detalle se llamaron la atencién y como te ayudaron a
entender mejor los resultados de los experimentos

Entrevistado: los videos porque ahi nos ensefiaban que tocaba hacer

Entrevistador: Okay muy bien qué tema de Pequefios cientificos te ha hecho preguntarte mas
Entrevistado: la lampara de lava por qué te hizo preguntar porque como las goticas subian y
bajaban

Entrevistador: cudl es el juego o el experimento que mas te gustd Y qué preguntas te hiciste
Entrevistado: cuando la estabas haciendo la bomba atomica

Entrevistador: okay Y por qué te llamo la atencion

Entrevistado: porgue como explotaba

Entrevistador: Okay muy bien Y qué preguntas te hiciste bueno ya con respecto a eso y como
explotaba y respondiste te dio una respuesta a ese experimento

Entrevistado: si lo aclaré porque acé reventado la bombita de jabdn

Entrevistador: Okay muy bien cual experimento con cual experimento descubriste que podias
aprender y cual te gustd un poco mas

Entrevistado: el sefior Cara de papa

Entrevistador: okay Y qué aprendiste y que descubriste
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Entrevistado: que como crecia

Entrevistador: y qué experimento Qué actividades te resultaron mas interesantes y divertidos
puedes nombrar lo que hayas creido

Entrevistado: el de absorcion de colores

Entrevistador: Okay muy bien Bueno hubo algun concepto cuando trabajaste en pequefio
cientifico Que se veia la clase de ciencia naturales y te parecido un poquito mas facil de
comprender si Cudl fue cudl te acuerdas si

Entrevistado: él de los estados de la materia si entre los estados de la materia
Entrevistador: Pao crees que el trabajo en equipo y la organizacién de los elementos te sirvio
para trabajar en equipo

Entrevistado: Si

Entrevistador: cdmo crees que ese trabajo en equipo esa distribucion por colores o elementos
sirvié para llevar a cabo las actividades de los experimentos porque

Entrevistado: sirvio porque por ejemplo si no entendiamos un compariero Nos podia ayudar
Entrevistador: Okay muy bien y trabajaste en equipo

Entrevistado: Si

Entrevistador: muy bien Bueno Pau Muchas gracias por compartir tu experiencia tu opinion
es muy importante escucharlos a cada uno de ustedes con Cristo para

Entrevistado: muchisimas gracias de nada

ENTREVISTA8

NOMBRE: Julieta Pérez

Grado: tercero

Entrevistador: Muy buenos dias Nos encontramos con la estudiante de tercero Julieta Gomez
para realizar la entrevista Julieta Buenos dias

Entrevistado: Buenos dias

Entrevistador: bueno Julieta la primera pregunta es en algunos juegos o todos los
experimentos realizados tuviste que observar con mucho cuidado explica

Entrevistado: Si porque veia Cémo se tenia que tratar las cosas y veia Como funcionabas y
se dice manipulaban de una manera diferente no iban a funcionar los experimentos
Entrevistador: Qué detalle Te Ilamaron la atencion y como te ayudaron a entender mejor el
resultado del experimento

Entrevistado: que cuando uno mira algo y pregunta de una vez le da las respuestas Y los

juegos siempre le dan las instrucciones y hace que tenga mucho cuidado para que no salgan
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lastimados ni nada

Entrevistador: qué tema en pequefios cientificos te ha hecho preguntarte mas y que preguntas
has hecho la

Entrevistado: el tema de las mezclas heterogéneas homogéneas que te las heterogéneas son
unas mezclas conformes estan bien juntas y no se nota nada y hemos hecho ese experimento y
estan las homogéneas que no se ve casi sus ingredientes Ah no al contrario si es al revés y Ahi
nos ensefian las cosas que debemos saber y ha hecho que intentamos mejor los temas
Entrevistador: Cual fue el juego o el experimento que mas te gustd Y qué preguntas surgieron
con ese experimento

Entrevistado: el de la masa cuando uno la espichaba le hacia o le escuchaba expresion a
Maizena y el agua eso se ponia duro y cuando no se aplicaba presion se ponia suavecito mi
pregunta fue Cémo pasa eso Ay como me dijeron la reaccion que sucedia era una mezcla un
poco, asi como homogénea que no se notaba los ingredientes a homogéneas Si bueno entonces
no era heterogénesis homogénea Y si uno le aplicaba bastante presion entonces no sé si a la
mezcla y a veces se usaba para cascos o algo

Entrevistador: qué experimento su actividad este resulté mas divertido

Entrevistado: todos para mi porque me aplicaban muchas cosas divertidas y siempre presto
atencion a lo que preguntamos Es que yo casi no pude estar las primeras clases pero después
me di cuenta que son stper aplicados y me encantd

Entrevistador: los temas que vieron o algun concepto de ciencias que te pareciera mas facil
entenderlo después de la experimentacion

Entrevistado: la verdad es que todos en un futuro a mi en este periodo no me los haya
preguntado Pero mas adelante me los pueden preguntar y debo saber la respuesta
Entrevistador: Qué habilidades crees que desarrollaste o mejoraste al participar en los
experimentos

Entrevistado: mejore el tema de las ciencias porque Ahi nos ensefian muchas cosas divertidas
y muchas cosas que ensefiar para después cuando nosotros estamos ahi seamos profesores o
algo o apliqguemos los temas y saber y trabajar bien

Entrevistador: crees que la organizacion de los elementos agua tierra fuego aire en pequefios
cientificos se ayuda a trabajar en equipo

Entrevistado: Si la verdad todos sabemos que tenemos un elemento en comun y es divertido
y hay veces que dicen hagase con sus amiguitos nos dicen eso pues Entonces nosotros nos
podemos divertir y hay veces toca hacer algo unos cambios pero los hacen para bien

Entrevistador: como trabajaste con tus amigos en los experimentos que se realizaron bien
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increible Entrevistado: Me encantd la experiencia

Entrevistador: crees que pequerfios cientificos el trabajo en equipo es importante
Entrevistado: Si porque ayuda a decir o hacer al grupo reir y al mismo tiempo que tenga adn
mas diversion

Entrevistador: Julieta Muchas gracias por compartir esta experiencia con nosotros Gracias a

ustedes por esta increible experiencia

ENTREVISTA9

NOMBRE: Camilo Gil

Grado: Segundo

Entrevistador: Me encuentro con el estudiante Camilo Gil Sanchez del grado segundo quién
nos va a responder la siguiente entrevista Camilo buenos dias

Entrevistado: Buenos dias

Entrevistador: bueno Camilo en algunos juegos o experimentos realizados tuviste que
observar con mucho cuidado

Entrevistado: si porque podiamos tener mucho cuidado y lo podiamos hacer mal
Entrevistador: qué detalles te llamaron la atencion y como observar esos detalles te ayudaron
a entender mejor el resultado del experimento

Entrevistado: porque aprendi los dinosaurios que ponen huellas y me gusto

Entrevistador: qué teman pequefios cientificos te ha hecho hacerte preguntas y qué preguntas
te hiciste

Entrevistado: los fosiles

Entrevistador: Y qué preguntas te hiciste

Entrevistado: el de los huesos me gustaron

Entrevistador: Cual fue el experimento que mas te gusto y que también hizo que surgieran
muchas preguntas

Entrevistado: al inicio el de los dinosaurios me gustd mucho porque los dinosaurios ponen
huellas y me hacia esa pregunta

Entrevistador: cudl fue el experimento que mas te gustd y que descubriste que aprendiste al
hacerlo tu lo hiciste

Entrevistado: Uy No yo no sabia el de las arafias y que las arafias Me gustaron mucho porque
necesitamos un juguete y lo pusimos ahi'y arcilla Y aprendimos como era su estructura
Entrevistador: qué experimentos te aparecieron mas divertidos en la ludica el de la arafia

porgue necesitabamos arcilla para poder mirar un juguete y un juguete de arafia y asi podiamos
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observar todo lo que yo sé ellas y esperdbamos tiempo

Entrevistador: hubo algin concepto en ciencias que te parecio un poco mas facil después de
haber hecho los experimentos

Entrevistado: los huesos que me gustaron mucho en ciencias naturales y aprendi mucho
Entrevistador: Qué habilidades crees que desarrollarse al participar de los experimentos
Entrevistado: me gustd mucho los experimentos porque hicimos muchas cosas nuevas
Entrevistador: Qué habilidades

Entrevistado: como la telarafia que aprendio a observar y me gusté mucho

Entrevistador: crees que la organizacion del elemento agua tierra fuego aire ayuda al trabajo
en equipo

Entrevistado: Si porque necesitdbamos trabajar en equipo y funciona mucho mejor
Entrevistador: cémo trabajaste con tus amigos

Entrevistado: en los experimentos que se realizaron bien porque me diverti mucho con ellos
con mis amigos el que estaba en el equipo

Entrevistador: crees que en pequefios cientificos el trabajo en equipo es importante
Entrevistado: Siporque necesitamos equipo para ayudarnos y aprendemos mucho de nosotros
Entrevistador: Gracias mi querido estudiante por compartirnos esta experiencia

tan linda Gracias

ENTREVISTA 10

NOMBRE: Mariana Quintero

GRADO: Quinto

Entrevistador: Muy buenos dias Nos encontramos con la estudiante Mariana Quintero del
grado quinto vamos a realizar la siguiente entrevista Buenos dias Mariana

Entrevistado: buenos dias

Entrevistador: bueno Marianita en algunos juegos o en algunos experimentos realizados
tuviste que observar con mucho cuidado explica

Entrevistado: Si porque gracias a la observacion podemos entender la situaciéon a la que
ibamos a solucionar o hacer

Entrevistador: Qué detalle Te Ilamaron la atencién y Como descubrir esos detalles te
ayudaron a entender mejor los resultados del experimento

Entrevistado: pues entenderlo lo de los atomos o de los tipos de solido lirico liquido yeso me
ayudaron a entender como se conforma la materia

Entrevistador: qué tema en pequefios cientificos te ha hecho preguntarte mucho o sea como
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que al inicio y al final te hiciste preguntas y cuales fueron esas preguntas

Entrevistado: podrias ser como el de los &tomos o tambiéen el de la materia también es muy
interesante

Entrevistador: Cual fue el experimento o juego que mas te gustd y que surgieron muchas
preguntas al inicio del experimento

Entrevistado: los liquidos no newtonianos y qué preguntas surgieron como por qué era el
mismo tiempo una sola cosa podria ser liquida o sélida

Entrevistador: Cudl fue el experimento que mas te gusté y que descubriste o aprendiste al
hacerlo y si ya lo sabias

Entrevistado: podria ser el de el de las plantas que hicimos que crecieran unas plantas la papa
cabeza de papa porque ya lo habia hecho anteriormente, Pero me gusto repetirlo qué
experimento su

Entrevistador: actividad te resultaron muy interesantes y divertidas en la ludica
Entrevistado: Cuando hicimos el de las burbujas y las espumas de colores o0 ya es o
Entrevistador: algin concepto de ciencias Qué te pareciera mas facil después del experimento
si muchos en general casi todos Porque algunos ya lo sabian era mucho mas facil en clase
Entrevistador: Qué habilidades crees que desarrollarse o mejoraste al participar de los
experimentos

Entrevistado: pude observar mejor y entender pensar rapido para saber cudl es el problema y
Qué era lo que se hacia

Entrevistador: crees que la organizacion de los elementos aire fuego tierra éter en pequefios
cientificos te ayudaron a trabajar en equipo

Entrevistado: Si porque nos hacen trabajar en conjunto Y eso nos ayuda en la vida diaria
Entrevistador: Como trabajas con tus amigos en los experimentos que se desarrollaron
Entrevistado: bien pues en general estuvo bien, aungue cada uno tenia su propio experimento
y aun asi uno podia compartir con los demas

Entrevistador: crees que en pequefios cientificos el trabajo en equipo es importante
Entrevistado: Si claro porque aprendes a trabajar en equipo y no solo a trabajar tu solo sino
con los demas

Entrevistador: Bueno muchisimas gracias mi querida estudiante Mariana por

compartir tu experiencia.

ENTREVISTA 11
NOMBRE: Ana Sofia Quintero
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Grado: Segundo

Entrevistador: Muy buenos dias Nos encontramos con la estudiante Ana Sofia Quintero del
grado segundo que nos va a colaborar con esta entrevista Ana buenos dias

Entrevistado: Buenos dias

Entrevistador: Bueno Anita en algunos juegos o todos los experimentos realizados tuviste que
observar con mucho cuidado explica

Entrevistado: Pues el del hielo quimico fue el que mas presté atencion porque ustedes me
decian que era mas peligroso que los anteriores

Entrevistador: qué detalles te llamaron la atencion y como te ayudaron a entender mejor los
resultados del experimento

Entrevistado: que no podia tocarlo y tuve que observar bien para saber para Como saber para
formar la burbuja Y hacer que explote

Entrevistador: qué temas pequefios cientificos se ha hecho preguntarte mas y qué preguntas
te has hecho

Entrevistado: pues me he preguntado cémo si todo lo que se usa Y como es que les dejan
usar todo eso como el hielo quimico

Entrevistador: Cual fue el juego experimento que mas te gustd Y qué preguntas surgian al
inicio de hacerlo

Entrevistado: el que méas me gusto fue el volcan de lava que fue mas interesante porque era
ver como las burbujas y salian y no se mezclaban las sustancias

Entrevistador: Cuél fue el experimento que mas te gustd Y qué descubriste Ya aprendiste Y
si ya lo sabias

Entrevistado: pues uno que ya sabia era el de el de las burbujas

Entrevistador: que experimentd sus actividades te resultaron mucho mas divertidas
actividades divertidas

Entrevistado: la vez que hicimos una fiesta de colores en el en el picnic alla abajo en el parque
0

Entrevistador: algun concepto en ciencias naturales que te pareciera mucho mas facil después
de haber hecho el experimento cuél

Entrevistado: como el del atomo en la feria de la ciencia hice y se le estan del 4&tomo y
expliqué muy bien

Entrevistador: Qué habilidades crees que desarrollaste o mejoraste al participar en los
experimentos

Entrevistado: Pues en los experimentos yo participé mucho en todos porgue yo prestaba
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atencion y ademas todos eran divertidos

Entrevistador: crees que en la organizacion de los elementos aire fuego tierra éter en pequefios
cientificos ayudo al trabajo en equipo

Entrevistado: Si porque nos ayuda a comunicarnos con nosotros con mas personas tener
buenas relaciones y tener mas amigos

Entrevistador: Como trabajaste con tus amigos en los experimentos que se realizaron
Entrevistado: bien porque yo a veces los ayudaba cuando no sabian Qué hacer en los
experimentos

Entrevistador: crees que en pequefios cientificos el trabajo es importante

Entrevistado: Si porque si no hubiera trabajo en equipo todos estarian pues solos y aburridos
en los grupos

Entrevistador: Muchas gracias Anita por compartir tu experiencia

Entrevistado: 3de nada
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Anexo E: Resultados Focus Group

Orador 1

Cientificos para darle de pronto mas fuerza a este proyecto desde la parte académica, digamos
asi, entonces nosotras hemos decidido que nuestro proyecto de este estudio sea pequefios
cientificos. Entonces chicos, para nosotras es supremamente importante escucharles la
opinion. -Profe, pero es que yo soy muy chiquitico para opinar. No, no pasa nada, porque
ustedes son nuestros autores principales de esta experiencia de pequefios cientificos, ¢Si?,
entonces no les de pena las preguntas van a estar muy sencillas. Lo que queremos es que
ustedes nos cuenten. ;Como les pareci6 esta experiencia? Si, y es escuchar las opiniones de
ustedes no es un examen, no les vamos a preguntar cual fue el experimento y que por favor
diga. El contenido tedrico o como seria. No, no tranquilos que esto no es un examen, jBueno!
Primero, pues gracias, chicos por estar aqui y por esa disposicién tan linda que ustedes tienen
para participar, gracias a los padres de familia que nos estan escuchando porque también ellos
estan permitiendo que ustedes estén aqui.

iBien!.

Orador 2

Papi.

Orador 1

¢Alguien levant6 la manita?

Orador 2

iYo!

Orador 1

Listo.

Majo, vamos a hacer una cosa, primero me escuchas y cuando te demos el espacio para
participar, ehh, por fa, listo, por ahora nosotros damos el espacio bien, listo.

El objetivo de este grupo focal es escuchar en ustedes sus opiniones y esa experiencia que
ustedes tuvieron en la ludica de pequefios cientificos, chicos también es muy importante que
ustedes, pensemos qué métodos o cudl fue la manera que empled las profes para poder hacer
pequefos cientificos y también ¢cudles fueron esas habilidades que ustedes adquirieron
participando en esta ludica? Chicos, vamos a tener unas normas, por favor esctchenos.
Orador 3

Martica si quieres yo las comunico por fa.

Orador 1.

jListo Dani, listo!
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Orador 3

Bueno, entonces como le estaba diciendo la profe Marthica, es importante tener en cuenta las
siguientes normas como para cémo les decia al inicio, poder tener esa cercania y escucharnos
todos, ¢si?

Primero también pedirles y solicitarles a ustedes si estan de acuerdo 0 no que sean grabados,
a traves de un video y de un audio, sabiendo que sus identidades no van a ser reveladas,
entonces necesitamos por favor escuchar si estan de acuerdo o no con que sean grabados para
poder dar inicio como tal a la grabacion.

Entonces, en ese momento se pueden activar el micréfono y decir si estoy de acuerdo.
Orador 2

Si, profe yo estoy de acuerdo.

Orador 3

Vale.

Orador 5

Yo también, no pasa nada.

Orador 3

Listo sigamos chicos.

Orador 2

Yo también, estamos de acuerdo.

Orador 3

Listo, chicos muy amables, ya entonces vamos a dar inicio, ahora si a la grabacién, ya con la
autorizacion de cada uno de ustedes.

Bueno, les estaba compartiendo entonces las normas, de este grupo focal, por favor, para
poder solicitar el permiso de hablar levantamos la manita, recordemos que esta en la parte de
abajo de nuestra pantallita, asi como lo esta haciendo los comparieritos.

Segundo, escucharnos todos respetar, asi no estemos de acuerdo, entonces es importantisimo
poder escuchar lo que los comparieritos nos estan diciendo.

Todas las opciones son validas, no hay una respuesta incorrecta o correcta. Recordemos que
es segun nuestro criterio o0 nuestro pensamiento.

La sesion, como ya les acababa de decir, va a ser grabada y garantizada, pues que ustedes no
van a aparecer o sus rostros no van a aparecer en ninguna foto ni documento que nosotros
vamos a entregar a la Universidad, entonces vuelvo y les hago la pregunta, ¢estan todos

dispuestos a participar y permitirnos grabar ese encuentro?
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Orador 2

Si, estamos de acuerdo

Orador 3

Bueno mis amores muchisimas gracias. Entonces ahora si vamos a dar inicio, a una pequefa
discusion que va a ser dirigida por la profe Marthica y pues yo voy a ir interviniendo en ellas.
Listo.

Orador 1

Lista.

Orador 1

Y si acé tengo mi auxiliar que me avisa cuando Dani me diga, entonces Dani me haces asi
(sefas a traveés de la pantalla) para yo cambiarle porque ella no escucha. jBien!, ya ti me
estas escuchando a mi.

Listo, chicos bien, entonces muchas gracias por permitir la grabacion, qué lindos, pues yo
siempre he dicho que ustedes siempre han sido muy colaboradores con nosotros jbien!.
Vamos a hacerlo por orden. Dani nos va diciendo quién va participando o por el orden de
manitas que ustedes porque yo aca no puedo ver, entonces primero se van a presentar, van a
decir su nombre, no prendan camaras (bis), no necesitamos y nos van a decir.

¢Qué es lo que mas les gusta de la ltdica de pequefios cientificos?

Listo, entonces chicos vayan levantando la manito para que Dani nos vaya diciendo quién va
por orden, aunque yo ya estoy aca.

Orador 3

Listo, entonces vamos a escuchar, pues a los 5 primeros vamos a darle inicio a la sefiorita
Gaby, continua Jerson y sigue Mariana Gil, a continuacion de Mariana Gil, escuchamos a
Romina y terminamos la intervencion con la sefiorita Majo. jListo! Entonces, Amelia, Julieta
y Daniela participaran en la siguiente pregunta ¢ listo chicas?

Entonces ustedes iniciarian con las siguientes preguntas ¢ listo?

Entonces empezamos con la sefiorita Gabriela, por favor recordar, hablar de manera clara
para que en la grabacién pueda quedar muy bien el audio, ¢Si?, porque esto después lo
tenemos que transcribir, tal cual con las palabras que ustedes nos estan informando.

¢Listo sefiorita Gaby?

Orador 4

Hola mi nombre es Gabriela Estupifidn Martinez y lo que mas me gusta esta ltdica, es que
hacemos experimentos y aprendemos mucho sobre la ciencia.

Orador 3



iMuy bien! Muchas gracias, Gaby.

Continuamos con el sefiorito Jerson o Danna, bueno. (Hermanos)

Orador 5

A mi me gusta que ustedes nos ensefian todos los dias y si nos quede algo mal, ustedes nos
digan que no pasa nada.

Orador 3

Muy bien, entonces amores, recordemos iniciar con nuestro nombre completo para poder
tener como referencia quiénes son los que estan participando.

Muchisimas gracias Dannita.

Continuamos con Mariana Gil.

Orador 1

¢Marianita, t estas ahi con Camilo?

Orador 6

No profe.

Orador 1

Ah bueno dijo que no.

Orador 6

Si al fin dijo que no, es que esta ayudando al papa a hacer una cosa.

Orador 6

Ahora.

Orador 6

¢ Contindo?

Orador 3

Si, dale.

Orador 6

A mi lo que mas me gusto de pequefios cientificos es que antes de hacer el proyecto nos
explicaban toda la teoria de lo que ibamos a hacer y nos entregaban guias. Gracias.
Orador 3

Muchas gracias, sefiorita. Continuamos con Romina.

Orador 7

Mi nombre es Romina Nufiez Nifio y lo que mas me gustd de pequefios cientificos fue que
aprendimos mucho sobre la ciencia gracias a los experimentos.

Orador 3

Bueno amor, muchas gracias y terminamos con la sefiorita Majo.

91
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Orador 2

Mi nombre es Maria Jose Jaimes Mayorga, lo que mas me gustd de la lidica fue que nos
ensefiaron con mucho amor varios experimentos y la parte de la ciencia.

Orador 3

Muy bien.

Bueno amores, entonces esa seria la primera pregunta.

Marthica no se le esta escuchando, esa seria la primera pregunta.

Orador 1

Dani, espérame, faltd Juan Eduardo, que tenia la manita levantada con Eduardo. ¢Querias
decir algo?

Orador 2

Hola mi nombre es Juan Eduardo Rodriguez Granados y lo que a mi me gusta esta lidica, es
que haciamos experimentos y también no ensefiaron la ciencia y aprendi mucho, gracias.
Orador 1

Juan Eduardo ¢fuiste feliz?

Orador 7

iSil

Orador 3

Ah bueno listo Juan.

Orador 1

Gracias.

Mi amiguita si quieres participar o ahora participas en las otras preguntas.

En las otras, listo.

Orador 3

Y espéreme dos segunditos porque la sefiorita Amelia y la sefiorita Julieta también van a
participar.

Orador 1

Listo.

Orador 9

A mi me gustd, Hola soy Julieta Rodriguez Jaimes y lo que me gusté del proyecto y la ludica
es que pude aprender muchas cosas de ciencia y experimento y nuestro trabajo con
amabilidad, por eso este proyecto me parecié muy bonito y quiero que continuemaos asi el

otro.
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Orador 1

Ay tan linda qué bonito. Gracias Julietica y a Ame no quiere decir nada o solo Julieta.
Orador 10

Mami.

Orador 1

¢Por que?

Orador 10

Tenian mucha amistad con nosotros y ademas el primer proyecto estaba muy bonito y los
demas proyectos se hacian muy bonitos.

Orador 3

Muchas gracias, amor.

Bueno chicos, entonces continuamos con la siguiente pregunta.

Orador 1

Bueno listo.

Bueno chicos, esto no lo deben contestar todos vuelvo y repito ya los chicos que han
participado démosle el espacio a los otros que no han participado. ¢ Listo?

Entonces la pregunta es, ¢ Cual fue el experimento que les gustd, el experimento favorito?
Aqui se ha levantado la mano, espérenme acé ya aqui, habla duro.

Orador 11

Bueno, el experimento de las burbujas de arcoiris.

Orador 1

Ay tan bonito. ¢Cuales burbujas de arcoiris?

Orador 3

iAh! las que hicimos con la espuma.

Orador 1

Ah ok ,la de la fiesta de colores, jAh! ok listo, las burbujas de colores muy bien gracias.
¢ Y0 ni me acordaba de ese experimento muy bien, listo, bueno, empecemos, entonces
empezamos primero por Romina a ver Romy qué? ¢ Cudl fue el experimento que mas te
gusté?

Orador 7

El de la bomba atomica.

Orador 1

Ahi el de la bomba atomica que creo que fui fue la tuya, me parece Ah no, no, no. La bomba

atomica que en segundo lo hicieron muy bien Romina listo, Julietica 0 Ame.
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Orador 9y orador 10 (hermanas)

El de hielo quimico.

Y a mi también me gusté mucho el del hielo quimico.

Orador 1

Hielo quimico listo el de la bomba atomica, muy bien Marianita. ; Qué experimento te gust?
Orador 6

El fluido no Newtoniano

Orador 1

No Newtoniano, muy bien Marianita. Muchas gracias, Juan Eduardo. ¢ Cuél te gust6?
Orador 8

Me gusto la del hielo quimico.

Orador 3

¢ También!

Orador 1

Oiga, pero esa fue la que claro les gusta todo lo que explota muy bien. (Risas)

Listo, Juan Eduardo. ¢Aqui me aparece Danielita, quién es Maria Alvarez? ;No sé quién es?
Orador 3

Daniela.

Orador 1

Daniela, ah mi Dani.

Orador 9

A mi me gustd uno, no me acuerdo de como se llamaba, pero era uno gque le poniamos tierra
dentro de una media eso.

Orador 3

Cara de papa.

Orador 1

El sefior cara de papa, muy bien Dani.

Salomé Monsalve, Salo ¢Qué te gust6?

Orador 12

¢Es solo uno o se pueden dos?

Orador 1

No, los que quieras.

Orador 12

Es que yo tengo dos: la de la bomba atdbmica y me gusté uno del inicio de afio, que era el de



95

que t0 nos dabas un bichito para que lo rellendramos asi para que nos quedard como un fosil.
Orador 1

Eso los fosiles, muy bien con los insectos.
Muy bien, muy bien. Salo qué lindo.

Orador 10

A mi me gusto la cara de papa

Orador 1

¢Quién lo dijo Ame o Julieta?

Orador 10

iYo Ame!

Orador 1

Ame, muy bien.

Orador 1

Muy bien Karlita. ;Dime cuél te gustg?
Orador 13

A mi el que mas me gusto, fue el de los fosiles.
Orador

Muy bien super.

Orador 1

Aca me sale Majo.

Sefiorita majo.

Orador 2

A mi me gustd la bomba, es el del hielo y también me gusté el fluido no newtoniano y el de
los fosiles.

Orador 3

Super y terminamos con la sefiorita Gabriela.
Orador 1

Bien Gabriela.

Orador 4

Pues a mi me gustd mucho el del liquido no Newtoniano y como yo lo llamo Google me
encanto ese.

Orador 3

Ah bueno, stper
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Orador 1

¢Bueno chicos, hubo alguna actividad que no les haya gustado?, que se sintieron incbmodos y
¢por qué?

¢ Como que ese dia ustedes dijeron ay no, y si no, qué pereza, por qué? ¢;Por qué ese
experimento? Y si sali aburrido profe, ¢ Cual fue?

Orador 4

Ninguno.

Orador 1

Bueno, Gaby dice que ninguno.

Bueno, Romi, ¢qué opinas?

Orador 7

Bueno, el de las temperas y la sal.

Orador 1

¢Ah, por qué Romi, y por qué? Porque la sal que te produjo. ¢Qué pasé con la pintura de sal?
Orador 2

Que se absorbia, pero a mi se me regd todo.

Orador 3

Risas. Se te moj0.

Orador 1

Ah bueno, pero mire lo que Romina dice, el hecho de que a ella no le haya funcionado el
experimento, no quiere decir que es que no haya servido, eso es muy normal en los
experimentos, que aun no funcione y a otros no, pero Romina dice muy bien, profe cuando no
me funcionaban los experimentos.

Muy bien.

¢Marianita, td qué opinas?

Orador 6

Profe también es de Romina, el de la sal y las acuarelas, porque no sé o sea, las acuarelas no
se disolvian en la sal y no me funciond el experimento.

Orador 1

¢ Ok por qué no les funciong?

¢Juan Eduardo, cual no te gustd?

Orador 8

El de las acuarelas ese que yo lo uso, o sea, le puse la sal y le puse la acuarela y se regé todo.
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Orador 6

Ay ese experimento si, ustedes ¢por qué no avisaron? Hasta ahora nos enteramos.
Julietica o0 Ame.

Orador 9

A mi no me gusto el de la sal tampoco poco y no me gusté tampoco el de como el sticker que
tenia que podemos tratar en el vidrio porque se deformaba.

Orador 1

¢ Ok listo, esa fue Julietica 0 Ame? Creo que fue Julieta y Ame.

Orador 10

A las dos.

Orador 1

Bueno listo las dos.

Orador 3

Majo y Gaby

Orador 2

A mi no me gusto el de la fiesta de colores porque quedé demasiado manchada y se me
dificultd limpiarme.

Orador 3

Ah ok.

Orador 1

A bueno.

Orador 1

¢Bueno ay, pero esa es bueno? Si, porque las tintas quedamos todos manchados, tienen toda
la razén. Yo quedé con una Mancha en la frente, como 3 dias.

Bien, acd mi amiga dice que no, que ella si le gustd ese ese dia

Gabrielita.

Orador 4

Bueno uno no tiene nada que ver y otro si.

El que no tiene nada que ver fue el de la profe Daniela, que era de la zanahoria.
Orador 3

A la de clase.

Orador 4

Ese nunca me funciond. ¢Ese esa de la zanahoria no? No me funciond.
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Orador 1

¢ Pero esta no fue en el sal6n de clase?

Orador 4

Si.

Orador 4

Si, y la de los colores porque uno terminoé bien manchado, aunque me dio mucha risay me
dio y tenia una historia para contar, pero fue muy dificil pasarla a inglés.

Orador 1

¢Hola, Juandi, cobmo estas bienvenido? Juan Diego y Veronica.

Hola, chicos.

Jerson.

Orador 3

Danna

Orador 1

Danna

Orador 5

El que no me el que no me gustd fue el de la que se pegaban como a una hoja porque se
formaban todos y terminaban todos chuecos.

Orador 3

Terminamos con Daniela.

Orador 14

A mi el que no me gusto fue uno, que era un carrito con unos palitos porque no sé, no se me
pegd y se me cayo todo.

Orador 1

Ah bueno.

Bueno mi amiguita, a ver dilo duro.

Orador 11

El de la sal.

Orador 1

El de la sal, oiga Dani. Ese fue como el tormento y no sabiamos. Muy bien.

Orador 3

Bueno, muchas gracias, chicos.

Continuamos con la siguiente pregunta, entonces, bueno, esto va mas enfocado, a ¢,qué

herramientas utilizdbamos en cuanto a los experimentos? Entonces, ¢qué tipo de estrategias,
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herramientas, dindmicas utilizaos nosotras las profes para poder brindarles a ustedes ese
conocimiento de todas esas actividades que ibamos a hacer.

¢como les parecio, si funcionaron o no funcionaron? ;Qué pueden aportar ustedes a este tipo
de estrategias o dindmicas que utilizamos para poder realizar cada uno de esos experimentos?
Orador 1

O sea, chicos, miren, pensemos cémo fue, o sea, queé fue lo que las profes al hacerlo piensen
en nosotras, en la manera en qué dirigiamos el proyecto, entonces cuéntenos y qué
herramientas utilizamos nosotras ¢ listo?

Entonces empezamos con Gabrielita.

Orador 4

Bueno, pues ustedes dirigen dos métodos uno nos dieron guias para colorear y dos fueron
experimentos divertidos mientras necesitaban los procesos y el resultado. ¢Y por qué daban
resultado?

Orador 3

Muy bien. Muchas gracias.

Orador 1

Gaby, yo tengo una pregunta, ¢esas guias eran solamente para colorear?

Orador 4

Eran guias para colorear, resolver.

Orador 1

¢Pero era como la parte tedrica, cierto?

Orador 4

Si era la teoria.

Orador 1

Tampoco era colorear todo, pero si en la parte teoria.

Marianita.

Orador 6

Bueno, una de la una de otras cosas fue las guias que nos explicaban toda la teoria, aparte de
los videos que también explicaban toda la teoria para después hacer el proyecto, eso fue un
método que ayuda a explicar mucho porque si no hubiésemos entendido como era el proyecto
y por qué pasaba eso.

Orador 1

Bueno, chico yo quisiera que Majo, yo quisiera que Juan Diego, Karlita, acA me aparece Mafe

Vanegas, no sé quién es.
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Porfa todos vamos a tratar de participar todos los que estamos aca.

Juan Eduardo.

Orador 8

Lo que la teoria que se trataba que a mi me gusto fue cuando veiamos el video y daba la
explicaciones y después haciamos el experimento y quedaba bonito.

Orador 1

Ah ok.

Gracias Juanito

Romina.

¢(Romy?

Orador 3

No me estamos escuchando Romina.

Orador 1

Bueno, perdon, Julietica y Ame.

Julieta.

Orador 2

A mi me gust6 que cuando nos ponian los videos podiamos aprender y al final, pues a mi me
salian bonitas por ayuda de los videos por ayudar a las guias y por la ayuda de las profesoras.
Orador 3

Muchos gracias.

Orador 1

¢ Listo chicos yo tengo una pregunta, la metodologia de los elementales, como les parecié? O
sea, que los hubiéramos separado de tierra, agua, fuego, aire.

Marianita.

Orador 6

Pues a mi me parecié mas organizado porque antes de empezar todos los proyectos creo que
esta en el primer proyecto que hoy nos habian separado. Creo que se desorganizé mucho y
todo y cuando ya nos empezaron a dividir por los elementos, yo senti que fue méas organizado
y que cada su tenia su ehh...

Orador 3

(Espacio”

Orador 2

Si, cada uno tenia su espacio para hacer el proyecto
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Orador 1

Muy bien Marianita.

Juandi... Bienvenido Juandi, cuéntame Juan Diego. ;Juandi estas con Veronica, cierto?
Orador 4

Bueno, mientras Juandi y Vero, pues activan el audio, seguimos con Dannita.
Orador 1

Ahya...

Espérame Danna.

Orador Juan diego

Orador 1

¢Juandi?

Orador juan diego

Vero

Orador 1

Vero, ah vero.

Orador Juan

(Ruido)

Orador 1

Mamita, trata de sacarles todas las palabritas alla ellos dos.

Porque es que es valioso, tenemos poquitos nifios de primero, entonces si necesitamos que
ellos nos digan.

Orador juan diego

¢ Dile que la experiencia como? ¢ Te parecié coOmo te hace te parecid?
Orador 1

Y es que estan los dos papas.

Orador 3

Bueno mientras Verito, busca las palabras, continuamos con Dannita.
Orador Dannita

A mi me parece yo muy organizado y tienen eso para que todo, si no lo hubieran separado,
todos estuvieran en un monton haciendo desorden.

Orador 3

Bueno, sefiorita Amelia o Juli.

Orador 2

A mi me gusto que cuando nos veia senti que todo se ponia mas organizado, porque Si
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hubiera solo un grupo de todos los nifios en pequefios cientificos, nadie podria identificarse.
Asi que seria, fue mejor organizarnos de hace 5 grupos.

Orador 1

Majo.

Orador Majo

Muy organizados, porque antes de eso estabamos muy desorganizados todos juntos.
Orador 4

Muy bien. Muchisimas gracias. Bueno, continuamos con la siguiente pregunta.

Orador 1

Espera Dani es que ahorita bueno espérame.

Yo quisiera hacer una pregunta, chicos, comparemos de pronto la manera como se ensefia en
la mafiana a la manera de la extracurricular. ;Qué diferencias ustedes encuentran en la clase
de Ciencias de la mafiana a la extracurricular de la tarde? ;O sea, diganos, qué diferencias
hay? Tranquilos que nosotros no vamos a decirle nada a las profes de Ciencias de sus salones.
Orador 3

Igual soy yo. (Risas)

Orador 1

Si, a la profe Daniela, ah Dani apaga la Camara, asi 0 sea diganos qué diferencia? ¢ Ya oiga
profe no, pero es que, si en la mafiana hiciéramos eso o si compadre en la mafiana con la
tarde, queé les gusta mas? ¢ Qué diferencia salen?

Si, bueno, a ver Gabrielita.

Orador 4

Bueno, la diferencia es que la mafiana la profe Daniela nos hace copiar y como estamos
trabajando, la tabla periddica nos pone a hacer las operaciones y no hacemos nada didactico
como la segunda en la en la tarde por eso.

Orador 1

Daniela apagd la Camara genial. Si para que no se asusten.

Esté bien, chicos, porque seguramente de mi también dirdn lo mismo, o sea, no se preocupen
es que eso es lo que nosotras queremos mejorar. Por qué tantos nifios felices en la tarde y en
la mafana se aburren

Muy bien marianita, td qué opinas.

Orador 2

Bueno yo siento que aprendemos mas en la mafiana porque cuando despertamos ya venimos

descansados, 0 sea, ya nuestra mente aprende algo nuevo en vez en la tarde ya tendriamos
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todo el cansancio acumulado.

Orador 1

Eso un aspecto importante a tener en cuenta.

Gracias Marianita, genial porque es cierto.

Romina.

Orador 7

En la mafana nos hacen copiar y en la tarde hacemos experimentos.

Orador 1

Perfecto, muy bien. En la mafiana una copiadera perfecto.

Orador Danna

Yo prefiero la mafiana porque en la mafiana aprendemos mas. Porque en la tarde solo nos
ponen a hacer experimentos, mientras que en la mafiana nos como son las cosas nos hacen
copiar y eso es lo que hace que aprendamos mas.

Orador 1

O sea, Danna, que para ti el copiar es aprendizaje

Orador Danna

iSil

Orador 1

Ah perfecto listo.

Orador 1

Ame y Julietica

Orador 10

En la mafiana estamos descansados y en el trabajo ya estd preparada para parecer un
experimento.

Orador 1

¢ Pero te gusta mas en la mafiana o en la tarde?

Orador 10

En la mafana.

Orador 1

Ah bien.

Orador 9

Y a mi me gusta, pues también en la mafiana porque siento que haciendo experimentos en la
tarde, pues si aprendemos, pero en la mafiana aprendemos como la energia, la fuerza el

sonido.
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Orador 1

Ah Bueno listo, me encanta este aporte chicas genial, 0 sea como que de pronto bueno listo.
Nosotros hacemos una conclusion, genial.

Gracias

iKarlita!

Jerson, sera que puedes dejar de colocar cositas? porfa.

Gracias Danna, Dannita es que nos distraen.

Orador 13

A mi me gusta més por la tarde, porque a mi no me gusta tanto copiar, en ciencias copiamos
bastante, pero en cambio en pequefios cientificos hacemos mas actividades y didacticas con
experimentos y vemos videos que nos explican, entonces me gusta mas en la tarde.

Orador 1

Perfecto.

¢Salo cuéntanos qué opinas?

Orador 12

El profe yo opino que en la mafiana copiamos y en la tarde no, y eso hace que la tarde sea
mas divertida que la mafana.

Orador 1

Ah bueno, Salo es concreta.

¢Como Juandi?

Orador 8

Yo apoyo esa idea.

Orador 1

Ay que bien, jtan bello mi Juandi!, Juan Eduardo, ¢qué opinas?

Orador 8

A mi me gusta mas en la tarde porque en la mafiana nos ponen a escribir mucho y en la tarde
hacemos experimentos, escribimos, pero no escribimos tanto.

Orador 1

Liso. Bueno aca va a salir por la mafiana o. La tarde. Ella dice que le gusta a las dos por qué.
Orador 11

En la mafanay en la tarde.

Orador 1

Que la marfiana escribe y eso es importante para el aprendizaje, pero en la tarde juegan y que

le gustan las dos ya estan bonito. Ya ve el complemento en la mafiana y en la tarde.
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Ahora Daniela.

Orador 10

Ay profe, yo no sabia que se podian decir las dos.

Orador 3

Risas

Orador 1

Risas. Pues claro, tu puedes decir las dos, profe a mi me gusta la mafiana y me gusta la tarde.
No pasa nada.

Danielita.

Orador 9

Pues si, a mi también me gustan las dos porque siento que aprendemos mucho, pero algunas
veces a las personas les gusta la tarde porque ya estan cansados, pero lo bueno es que como
hacemos experimentos y no tenemos que hacer tantas cosas, entonces €l nos divierte.
Orador 1

Muy buen punto.

Muy bien, jRominal

Orador 7

No quiero que nos pongan a escribir el otro afio.

Orador 1

Bueno bueno, chicos, vamos a hacer una cosa, vamos a bajar la manita porque es que son
muchas preguntas y el tiempo es hasta las 11:00 h de la mafiana.

Listo, yo creo que ya con eso Dani cierto, o sea me refiero con esta participacion.

Ahora vdmonos con la otra pregunta.

Orador 3

Bueno, en la siguiente pregunta es.

¢ Ustedes cOmo se sienten, va mas 0 menos también a estas estrategias que nosotros
utilizamos? ¢ Cémo se sienten ustedes con nuestro trato si les parece que nosotros la hacemos
divertida? ¢Si?, o sea, la ltdica o si a veces hacemos que los experimentos o las actividades
que vayamos a realizar sean aburridas o nos gusten, ¢entonces ustedes qué opinan? Sobre esa
manera en cdmo nosotros desarrollamos la ludica si es interesante, si no. Y ahi mismo
hacemos de una vez la otra pregunta, la otra respuesta es ¢ qué aprendiste mientras jugabas y
experimentabas con todos esos materiales con todos esos elementos que a cada uno pues se
les dio, pues ya nos dijeron que con las guias. Pero queremos saber, después de nosotros

empezar a darles todo el material y todas las herramientas necesarias para llevar a cabo los



106

experimentos ustedes ¢que aprendian qué es qué conocimientos se les quedd o qué aporte
hicimos a cada uno de ustedes de manera significativa o valiosa.

Por ejemplo, para ese desarrollo de las ciencias en la jornada de la mafiana, entonces, primero
les recuerdo.

¢ Qué tal nosotros lo hicimos en la manera de como desarrollamos la ludica? y la otra, ¢qué
aprendieron mientras desarrollaban la ludica y mientras jugaban?

¢Listo?

Entonces, aca en esa si le voy a pedir la palabra a cada uno de ustedes, porque esto si es stper
hiper mega importante, para poder seguir fortaleciendo todo lo que de pronto no sea tan
favorable.

Entonces, segun pantalla, les voy a ir dando como la palabra para que por fa bajen las manitas
y no se distorsionen las pantallas, entonces les voy a dar a todos la palabra porque como lo
digo en esta parte es super hiper mega guau importante que todos participemos porque eso
nos va a hacer a nosotros fortalecer el proyecto, pues el otro afio.

Entonces, primero, en mi primera parte de la pantalla. Esta esta Romina segunda Mariana y
Tercera...

Orador 1

Romina, espérame, Dani.

Romi porfa, mi amor, deja la manita quieta que aqui nos suena todo el tiempo, entonces
espera que Dani te llame y de ahi ya cada uno porque todos debemos Participar.

Orador 4

Listo, entonces Romina te escuchamos, continuamos con Marianita y sigue Majo. ¢ Listo?
Ese es el orden de los 3 que tengo en pantalla.

Listo Romina te escuchamos.

Orador 2

A mi me parecid que nos trataron muy bien y todos los experimentos nos salieron muy bien
gracias al aprendizaje que primero nos dejaron ver los videos para estar mejor acomodados y
saber gque teniamos que hacer.

Orador 1

Romina ¢que aprendiste en ciencias?

Orador 2

Las ciencias 0 en pequefios cientificos.

Orador 3

O sea, ¢qué aprendiste en esos pequefos cientificos que te ayudd a ti para poder entender
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muy bien las clases de Ciencias? Cuando llegaba la profe, jay! Esto yo ya lo vi en pequefios
cientificos.

Orador 5

No.

Orador 7

Es que la fuerza y ya.

Orador 1

Muy bien Romi.

Orador 3

Listo marianita te escuchamos por favor.

Orador 6

Bueno, yo senti que ustedes, que ustedes y también los de hora social, horas sociales, no
fueron muy amables con nosotros y por ejemplo, cuando nosotros pediamos materiales, ellos
nos lo traian y eran muy amables cuando dejamos el experimento secar o esperar, Daniela nos
hacia actividades y lo que aprendi en pequenos cientificos fue... Aprendi muchas cosas, pero
algunos, algunas cosas yo no sabia y algunas cosas de ahi. Por ejemplo, Daniela en ciencias

vimos este tema y pues yo ya lo sabia mas a fondo.

Orador 1

Pero temas, te acuerdas de pronto.
Orador 6

Lo vimos este ultimo periodo...
Orador 4

El de solido, liquido y gaseoso
Orador 6

No, liquido, solido y gaseoso
Orador 3

El de los estados de la materia.
Orador 1

Listo muy bien claro y los estados de la materia, que es tema principal, no solamente en
Quinto, en sexto, en séptimo, en todo el bachillerato, muy bien, super.

Orador 4

Sefiorita Majo, te escuchamos.

Orador 2

Me he divertido y he aprendido mucho. Ambas son muy especiales y también aprendi que
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todo lo que nos rodea de ciencia y la importancia de experimentar y descubrir.

Orador 4

Muy bien super muchisimas gracias.

Orador 1

Hoy Majo qué lindo.

Orador 4

Sefiorito Juan, contindan las hermanitas Rodriguez. Marthica estoy por el orden de pantalla
entonces.

Orador 1

Es que ella esta diciéndome, ya yo quiero.

Orador 4

Juan, Hermanitas Rodriguez, continuamos con Salito, Dana, ahi si la profe Marthica y
Daniela. Listo, Sefiorito Juan, te escuchamos amor.

Juan Eduardo.

Orador 8

A mi me gusto que nosotros, 0sea gque, nosotros aprendiamos de la de pequefios y ya
sabiamos lo de la experiencia y lo que me decia en la clase de Ciencias era igual que lo de
pequefos cientificos.

Orador 3

Muy bien. Muchisimas gracias.

Sefiorita Amelia, sefiorita Julieta.

Orador 9

A mi me gustd, que cuando empezabamos la clase de ciencias, ehh, ya aprendiamos los temas
sobre la materia y nosotros en pequefios cientificos y en ciencias también estabamos viendo
la materia y cuando llegdbamos a pequerios cientificos ya sabia que tema.

Orador 3

Ahh, muy bien, entonces es un complemento.

Listo sefiorita, Salo te escuchamos, gracias, chicas.

Orador 12

Profe, a mi me parece que ustedes nos trataban muy bien y a mi me gustd porque ustedes nos
explicaban y nos decian como podiamos realizar el experimento y si algo nos quedaba mal,
nos explicaban porgue no nos decian que no pasaba nada.

Orador 3

Muy bien. Muy bien, muchas gracias, sefiorita Salito.
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Sefiorita Danna te escuchamos.

Orador 2

A mi me gustd que cuando vimos los temas de sélido, liquido y gaseoso después no como ya
sabiamos el tema, lo podiamos aprender mejor en ciencias naturales.

Orador 4

Muy bien. Muchisimas gracias, amor.

Marthica ya puede activar el sonido.

Orador 1

Bueno, aca mi amiguita a ver.

Orador 11

A mi me gusto que las profes nos trataron muy bien.

Orador 1

¢ Y, qué mas y qué aprendiste en ciencia?

Orador 11

Y aprendi en ciencias que los liquidos es cuando se esta mojado, que lo solido es cuando td lo
puedes tocar y lo gaseoso es cuando vota aire.

Orador 1

Muy bien.

Miren que bonito nosotros vimos los 3 estados en pequefios cientificos.

La bomba atomica, gas, cierto, el sélido, fuimos los que mas trabajamos y liquidos, el liquido
no newtoniano si stper muy bien, muy bien amor.

Orador 4

Muy bien, muchas gracias, amor

Danny, Karla, Gabriela, Juan y Victoria entonces pueden hablar.

Sefiorita Dani, te escuchamos.

Orador 14

Pues a mi me gustd que las profes, aunque nos equivocaramos, nos trataron con tranquilidad.
Para. Guiarnos y aprendi muchas cosas que habia visto en afios pasados y que no me
acordaba y las reforce.

Orador 3

Muy bien, muchas gracias, Danny

Karla, te escuchamos amor.

Orador 6

Que ustedes nos trataban con paciencia y que nos ensefiaban cosas, que por ejemplo yo no
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habia aprendido y entonces aprendi cosas nuevas que me podian ayudar a utilizarlas en otros
afos en bachillerato o en quinto.

Orador 3

Muy bien muchas Gracias amor.

Sefiorita Gaby te escuchamos.

Orador 4

Ya voy, es que estaba comiendo queso. (Risas)

Bueno, pues me gustd que ustedes nos trataban stper bien que fueron muy carifiosos con
nosotros y nos explicaban temas que todos entendiamos y que como lo han dicho todos los
estados de la materia fue lo que vimos con la profe Daniela y ya.

Orado 3

Juandi, Victoria y terminamos con ustedes los dos amores.

Juandi...

Y nos explicaba temas y todos entendiéramos y. ¢ Todo y como? Han dicho los los estados de
la materia.

Orador 7

;se fueron?

Orador 3

No, estan ahi.

¢Dime?

Orador 15

Lo que aprendimos.

Lo que aprendimos, fue que los experimentos fueron muy chéveres, que estaba muy
divertidos los temas de pequefios cientificos, y me gustd mucho que nos ayudaban en eso que
estaban.

Orador 3

Muy bien. Muchisimas gracias.

Bueno mis amores como la profe Marthica lo dijo hace un momento, ya vamos terminando
tranquilos que ya empezamos a ver como el espacio vamos a terminar, ya pues para concluir
como tal.

Porque también hay cosas muy positivas, pero también tenemos ciertos desafios.

Entonces quisiera que 2 o 3 chiquis nos dijeran.

¢ Cuales fueron esas principales dificultades que encontramos en el desarrollo de pequefios

cientificos y como ustedes creen que podemos superar esas dificultades? Por ejemplo, que en
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algunos momentos no salieron los experimentos ¢O sea, sé qué opinan sobre eso y cOmo
podemos superar esas dificultades? Si definitivamente, pues a veces a mi no me salio, pero
resulta que yo miraba al lado y si tenia un compafrierito que le salié entonces, pues a veces
también, no solamente como la parte del experimento, sino también de actitud de jay! Hoy no
tenia ganas de hacerlo, entonces el experimento no me salié como era o0 no escuché una
indicacion que me dio la profe y lo hice antes de tiempo y no me salié. Me funciono.
¢Entonces ustedes, como creen que nosotras las profes? ;O algunos compafieritos podriamos
mejorar estas dificultades? ;Obviamente, pues también se podian presentar, si entonces?
Orador 1

O chicos, por ejemplo, no tanto como en los experimentos, porque igual en ciencia el
experimento no funciona en algunos casos y eso no es malo es que la ciencia es error ensayo,
error, ensayo. Entonces, chicos, es mas bien como en todo profe, lo que pasa es que los
viernes, por ejemplo, si o profe, es que los nifios del servicio social un ejemplo si cositas que
en general a ustedes no les si al profe, pero es que es abajo en el laboratorio si o profe es que
por alld hay muchos zancudos en el kiosco, un ejemplo si. ¢Entonces, por ejemplo, qué no les
gusto o qué cosas ustedes proponen para el afio entrante? O que no sea hasta abajo.

A ver Gabrielita.

Orador 4

Ok, yo te tengo algo que no me gusta.

Que los nifios de servicio social dijeran groserias con nifios pequefios ahi.

Orador 1

Perfecto.

Orador 3

Muy bien.

Orador 4

Y la otra, es que, por favor, metan a bachillerato, porque entonces yo no estare.

Orador 1

No Gabrielita, mira, no te preocupes porque las chicas es que en algin momento de pronto
los nifios que estan en sexto ellos continan si se siguen con el proyecto, entonces ustedes es
que no se van a salir porque las nifias que han venido con nosotros, como por ejemplo
marianita Daniela, que son 3 estudiantes y tu Gabrielita. Si. O sea, siguen y los de quinto que
pasan a sexto también pueden seguir. ;O sea, no s que vamos a abrir convocatoria para

bachillerato, no? Los nifios siguen, siguen, siguen.
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Orador 4

Ahok.

Orador 1

Gracias a ustedes que han estado siempre, Gaby esta desde el afio pasado, pues como las
vamos a sacar ustedes.

Orador 4

Si.

Orador 3

Listo Marthica continuamos, por favor, tenemos acé a la sefiorita Julieta y Amelia
Orador 10

A mi lo que no me gusto es que los nifios de servicio social, a veces, como decia Gabriela
como grosero y también a veces son como estrictos con nosotros y nos molestan a veces por
es0 quiero que también nos expliquen bien, pero quiero como menos.

Orador 3

Aho k.

Orador 1

Gracias porque aqui estamos haciendo también una evaluacion con los chicos de servicio
social. ¢Muy bien Romy ti dénde estas?

Orador 3

Listo y. La mano levantada de Daniela y de Mariana.

Orador 2

También.

Orador 14

Eh, bueno tanto que no me gustaban los nifios de servicio social esto...

Orador 1

General Dani, general no, no nos tenemos solo con porque veo que se repiten la idea mas
saguemaos otras cositas ya los servicios sociales ya lo sabemos

Otra cosita que no te haya gustado, Daniela.

Orador 14

A veces me voy a comparieros que los desconcentraran y que a veces se adelantaban a las
cosas y hacian que no nos saliera bien algunos experimentos.

Orador 1

Ok se aceleraban en las indicaciones muy bien.
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Muy bien, Dani, Marianita y la sefiorita Salo

Orador

Si.

Orador 2

Bueno, a mi lo que no me gusto fue que en el modelo que nos hicimos en el primer piso,
cuando haciamos los experimentos, cuando llovia mucho, se mojaba el pasillo o habia
muchos zancudos o algo pasaba y otra cosita. Los nifios de servicio social. Cuando yo les
pedia que me ayudaran. A veces ellos ignoraban y también eran groseros

Orador 4

Ok muy bien, muchas gracias

Sefiorita sal6, y terminamos con la sefiorita Majo para poder dar el cielo.

Orador 2

Profe una cosita es que no para tener es que es que es pequerios cientificos se acabé muy
rapido, entonces que para el otro afio que se acabe mas tarde porgue se acabé muy rapido.
Orador 4

Ah ok el tiempo muy bien amore y sefiorita Majo.

Orador 2

A mi me encant6 todo y aprendi también que hay que amar la ciencia.

Orador 10
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A mi lo que no me gust6 a mi, lo que no me gusta es que ¢Por qué terminé tan tarde que en

el afio pasado porque pequefio significa siempre ha sido una ciencia importante?
Orador 4

Ah ok.

Orador 4

Muy bien, esas son cositas.

Orador 9

Es que se me olvido, a mi lo que no me gustd, es que cuando ibamos a dejar nuestros
experimentos se arruinaban todos.

Orador 3

Ah, ok muy bien.

Orador 3

Ah o k muy bien bueno, chicos en ese momento, pues queremos agradecerle vamos a hacer

un pequefio, pues resumen de lo que se trabaj6 en esta pequefia como discusion o grupo.
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Local.

Orador 1

Dani, espérame antes de que cierres y me aparece importante. S6lo una pregunta de
habilidades cientificas si, ya nosotros comprobamos hoy que la experimentacion para ellos
fue vital, que fue la comparacion entre el este, pero no sé chicos un como una Gltima pregunta
solamente para 3 no mas. ¢A ustedes les parece importante que ver?

Observar.

Lo vivimos en pequefios cientificos y fue importante. ;O sea, es importante pequefios
cientificos, la observacion y ver ustedes qué opinan?

Orador 4

Liso tenemos.

Bueno, entonces sefiorita majo, te escuchamos, seguimos con Juan Eduardo y terminamos
con las hermanitas Rodriguez listo.

Orador 2

A mi me parece importante observar. Porque aprendo mas como en otras materias
Orador 1

O sea que en ciencias Majo es muy importante la observacion.

Orador 2

Si sefiora

Orador 3

Perfecto muy bien.

Orador 4

Juan Te escuchamos.

Orador 8

Fue mas importante fue la solucion, porque después cuando haciamos el experimento lo
haciamos mas y lo haciamos con rapidez, entonces es importante ver.

Orador 1

Ok Juan

Muy bien. Juan no te estara ayudando la mama porque estas haciendo unos aportes increibles.
Orador 8

No, mi maméa no me esta ayudando.

Orador 3

Ah listo.
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Orador 4

Y terminamos con las hermanitas Rodriguez Julieta y Amelia.

Orador 9

Es importante ver porque después del experimento uno lo hace con rapidez.

A mi lo que me gusto y aprendi de ver, es que cuando uno ve uno entiende como hacer el
experimento y uno pues también debe ver como hacerlo, como terminar porque o Si no nos
sale otra cosa.

Orador 3

Bueno muchisimas gracias, chicos y chicas por esos aportes tan valiosos.

Por ese sentido de pertenencia que tiene con pequefios cientificos, ahora si pues, como para
no demorarlos un poco més, vamos a dar cierre dentro de todo lo que discutimos el dia de
hoy, es importante reconocer que la ludica pequefios cientificos para muchos de ustedes fue
significativa. Fue de aprendizaje al 1000%, donde cada uno de ustedes puso. Sus habilidades
en juegos, esa creatividad que los caracteriza. Donde los experimentos salieron. O a veces no,
pero con un aprendizaje muy muy grande. Recordemos que todo este aprendizaje, como lo
acabo de decir, es para toda la vida y pues este agradecimiento, pues por parte de la profe
martica y mi persona. Es muy grande porque sabemos que pequefios cientificos esta este afio
funcionando, es por el apoyo de cada uno de ustedes, de sus padres de familia porque confian
en ese proceso porque, como lo dijo Majo es aprender a amar la ciencia naturales viéndolo
desde otra perspectiva. Que, como muchos de ustedes, también lo comentaron. Balance entre
una jornada académica donde se copia donde se escribe, donde se aprenden conceptos es la
aplicacion de ellos o la retroalimentacion o incluso el mismo adquirir ese conocimiento con
base a experimentos a las observaciones. A ese ensayo y error que hablaba la profe Marthita
es como nosotros. Con todas estas experiencias podemos ganar muchisimo conocimiento,
entonces es como como un pequefio resumen y pues nuevamente darles las gracias a ustedes
por compartir sus opiniones, por compartir esos comentarios que para nosotros son de
retroalimentacion, de fortalecimiento, de sentarnos a revisar qué es lo que debemos mejorar,
en qué debemos basarnos y en qué debemos seguir fortaleciendo. Este proceso para que
ustedes sigan encantados con la ludica para que sigan perteneciendo a ella. Y obviamente,
pues siempre saber que la opinién de cada 1 de ustedes es sUper hiper, mega importante, muy
valiosa para nosotros, para el proyecto como tal.

Recordarles que, si tienen alguna pregunta, pues no duden en contactarnos a través de los
correos ya tienen, pues el WhatsApp, el grupo entonces chicos.

Muchisimas gracias por este acompafiamiento gracias por esta hora y cuarto que nos
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brindaron. Y, pues nada de verdad muchisimas gracias que la siga pasando rico. Entonces la
profe Marthica si tiene algin aporte como para terminar.

Orador 1

Bueno chicos.

Como dice Daniela, agradecerles de todo corazdn, aunque Juan di tiene algo que decir, Juan
di, qué tienes que decir ya para yo cerrar?

Juan di.

Juan Diego.

Orador 2

Aqui ya a mi se me fue la idea de que primero el experimento y luego la explicacién para uno
vaya vendiendo mas.

Orador 3

Ah ok perfecto.

Orador 1

Ah muy bien, muy bien, super gracias, pero Juan bien chicos, bueno chicos de verdad
agradecerles de todo corazon invitarlos a que esta ludica no se acabe, no de que ustedes asi,
independientemente de quienes estemos aqui adelante en siempre ustedes soliciten al colegio
este espacio porque es muy importante, yo no pensé, yo sé que habia generado un impacto en
el colegio, pero después de haberlos escuchado. Es mas grande el impacto que tiene la luz de
cada pequefio. Cientificos, chicos, disculpennos por todos los inconvenientes que se
presentan. Claro, si, porque si se presentaron varios, por ejemplo, a Salomé Monsalve Salo, lo
que pasa es que la feria de la ciencia tenia mucha preparacién, entonces nosotras también
gastamos mucho tiempo en la preparacion de la ludica de pequefios cientificos en la semana
entonces ya nosotras dos trabajar feria de la ciencia y trabajar la ludica nos quedaba muy
complicado, pero si vamos a tener en cuenta.

Acuérdate que la feria de la ciencia ustedes trabajaron alla con segundo y estaba ligado con
pequefos cientificos. EI hecho que nos hubiéramos dejado los viernes no queria decir que no
estuvieramos trabajando en ciencia, pero vamos a tener €so.

Chicos, los queremos enormemente si nosotras también fuimos felices con ustedes y vamos a
seguir creciendo en ciencia cuando ustedes pasen a su otro grado, no se les olvide que ustedes
van a invitar mas nifios y vamos a fortalecer este proceso.

Los queremos mucho de verdad y muchisimas muchisimas gracias.

Orador 4

Hola chicos. Muchisimas gracias y ya nos podemos desconectar. Muchisimas gracias. Nos
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vemos en otra oportunidad y obviamente, como lo dijo Marthica, seguir luchando por este
gran proyecto, un abracito gigante. Chao chicos.



