5@ UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

Disefio de un entorno pedagégico para la PR CEATOTRO NI KESARIO DL SOLOMNLY.

enseflanza de temas basicos en
educacion primaria con el uso de kits de
robdética comercial

Glen Camilo Ortega Diaz
glen.ortega@usantotomas.edu.co

Andrés Felipe Téllez Rodriguez
andrestellez@usantotomas.edu.co

Director:

Ing. José Guillermo Guarnizo Marin
jose.guarnizo@usantotomas.edu.co

GUIA PARA EL

DESARROLLO DE
Facultad de Ingenieria Electronica LA ACTIVI DAD

Universidad Santo Tomas

Bogot3, D.C.
2018
BOGOTA - PBX: (571) 587 87 97 Linea gratuita nacional: 01 8000 111 180 z
ﬁ Carrera 9. n°51-11 /www.usta.edu.co / contactenos@usantotomas.edu.co @%_R”ETDL}EIA()C’!LOA\T
= VICERRECTORIA GENERAL DE UNIVERSIDAD ABIERTA Y A DISTANCIA - Tel. (571) 595 00 00 7z _x
LNt P ——————r—p—p. i r DE ALTA CALIDAD Entorno pedagdgico para la
arrera 10. n.° 72-50 / www.ustadistancia.edu.co / admisiones@ustadistancia.edu.co
N o MULTICAMPUS . ..
NIT: 860012357-6 enserianza de temas bdsicos en

Vigencia por seis anos

primaria con Kits de robética

Institucion de Educacion Superior sujeta a la inspeccién y vigilancia del Ministerio de Educacion Nacional - SNIES 1704



mailto:glen.ortega@usantotomas.edu.co
mailto:andrestellez@usantotomas.edu.co
mailto:jose.guarnizo@usantotomas.edu.co

a. Presione el botén naranja

del_Lego hasta que éste se
encienda.

b. Aseguresé que el icono de

Bluetooth esté activo.

Seguidamente seleccione la
opcion de “My Files ” en el
mendu principal.

Seleccione la opcion
seguidor de linea y de en
“ ”
Run”.

Ahora divida el grupo de
estudiantes en 2 equipos.

Pida a los estudiantes que
escojan el nombre del
equipo.

g. Digité los nombres de cada

equipo en la aplicacion
movll en la  siguiente
seccion.

LEGO MINDSTORMS

Nombre del equipo

Equipo 1 D
Equipo 2 lD

|

Después de pulsar el boton
“Comenzar”, la aplicacidon
solicitara la conexion
Bluetooth con el dispositivo
Le%o. En esta parte usted
debe darle en la siguiente
opcion.
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Solicite a cada uno de los
equipos que seleccionen un
representante en cada turno
y reunalos.

Antes de comenzar los
equipos tendran dos ayudas
por  cada representante,
estas seran:

1. Preguntar al equipo en
caso de no saber la
respuesta.

2. Tiempo extra para el
desarrollo de la
operacion (10 segundos
mas).

k. El docente contard con un

formato de reporte en el
cual anotara el nombre del
estudiante y la operaciéon
matematica con la que el
representante actual tenga
dificultad para contestar.
(Ver archivo Formato de
reporte)

Después de que cada
representante conteste la
pregunta. el equipo debe

reasignar otro
representante para que este
conteste la siguiente

Eregunta, asi hasta que el
ego se encuentre en la
meta.

m. Al finalizar del circuito, el

docente le mostrara a cada
uno de los equipos las
operaciones  matematicas
con las que  los
representantes tuvieron
dificultades. El  equipo
debera ensefiar al
estudiante la forma correcta
de desarrollar la operacion
que se le dificulto.

Haga una reevaluacién a
cada estudiante que esté
anotado en el formato de
reporte para reforzar su
conocimiento en las
operaciones matematicas.






