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ABSTRACT

Mathematics is often considered one of the most difficult subjects during school
education, the reason for which is explained by the abstract and / or complex nature of its
content. This explanation is valid only when the teaching-learning forms become not very
didactic, monotonous and boring, thus hindering the process of assimilation and

significance of the different mathematical concepts.

Taking into account the above, this project raises the need to strengthen the cognitive
dimension of transition children 6 from the Higher School of Bucaramanga, for the
acquisition of mathematical notions of spatial location, through play and music as
pedagogical playful strategies since these are aspects of mathematical competencies that
present difficulties within their learning process, evidenced in the apathy and disinterest of

children.

The proposal has the purpose of implementing educational playful strategies in the
learning process of the notions of spatiality, basic competences in the integral development
of the child. Process that leads children to discover the importance that they have to be able

to function in school, family and social life.

It is considered essential that educators become aware of and commit to transforming
their pedagogical practices, assuming an entrepreneurial and restless attitude to solve,
within the school context, those situations that hinder and hinder the development of basic
mathematics competencies and that, therefore, arouse an attitude of apathy and rejection of

the area.

Keywords: Cognitive dimension, Mathematical competences, Playful, Game, Music,

Pedagogical strategies.
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RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

Con frecuencia se considera a las matematicas como una de las materias mas
dificiles durante la ensefianza escolar, cuya razon se explica por el caracter abstracto
y/complejo de su contenido. Esta explicacion es valida solo cuando las formas de
ensefianza - aprendizaje se tornan poco didacticas, monétonas y aburridas, entorpeciendo

asi el proceso de asimilacion y significacion de los diferentes conceptos matematicos.

Teniendo en cuenta lo expuesto, este proyecto plantea la necesidad de fortalecer la
dimensién cognitiva de los nifios de transicion 6 de la Escuela Superior de Bucaramanga,
para la adquisicion de las nociones matematicas de ubicacion espacial, mediante el juego y
la musica como estrategias ludico pedagOgicas ya que son éstas, aspectos de las
competencias matematicas que presentan dificultades dentro de su proceso de aprendizaje,

evidenciado en la apatia y desinterés de los nifios.

La propuesta tiene la finalidad de implementar estrategias ludico pedagdgicas en el
proceso de aprendizaje de las nociones de espacialidad, competencias basicas en el
desarrollo integral del nifio. Proceso que conlleva a que los nifios descubran la importancia

que ellas tienen para poderse desenvolver en la vida escolar, familiar y social.

Se considera que es fundamental que los educadores se concienticen y
comprometan a transformar sus practicas pedagOgicas asumiendo una actitud
emprendedora e inquieta para resolver, dentro del contexto escolar, aquellas situaciones
que dificultan y obstaculizan el desarrollo de competencias basicas de las matematicas y

que, por ende, despiertan una actitud de apatia y rechazo al area.

Palabras Claves: Dimensidn cognitiva, Competencias matematicas, Ludica, Juego, Musica,

Estrategias pedagogicas.
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INTRODUCCION

Las matematicas siempre han sido vistas con temor en los estudiantes y una
preocupacién de los docentes en el proceso ensefianza—aprendizaje de las mismas. Estos
temores se hacen evidentes, en el bajo rendimiento académico de los estudiantes y en los
resultados de las pruebas externas, como las pruebas SABER a nivel nacional y las pruebas

PISA a nivel internacional, que muestran las deficiencias al estar por debajo de la media.

Desde esta Optica, las instituciones educativas deben realizar una revision de las
falencias encontradas posiblemente por la metodologia, que atiende a un modelo
conductista y no a uno cognitivo. Por tal razén, el abordaje de las matematicas en
preescolar no debe estar enfocado solamente al concepto de nimeros, sino que también
debe contemplar otros componentes que hacen parte constitutiva y fundamental de ella,
como es el aspecto espacial, pues es alli donde el nifio inicia con la representacién de su
mundo, coordinando las relaciones simples creadas con las que puede formar estructuras
cognitivas, que mas adelante le ayudardn a comprender situaciones de pensamiento

matematico.

Es asi como el presente proyecto tiene por objeto fortalecer la dimension cognitiva
de los nifios de transicion 6 de la Escuela Superior de Bucaramanga, para la adquisicion de
las nociones matematicas de ubicacion espacial, mediante el juego y la musica como
estrategias ludico pedagogicas. Se inicid con una breve descripcion de la problematica y el
contexto en el que se desenvuelve la situacién objeto de estudio, justificando el por qué y
el para que de la investigacion, planteando los objetivos claves para saber qué se quiere

lograr con la investigacion.

Posteriormente se hizo un recorrido por las investigaciones realizadas que orientan
la investigacion, apoyados en la revision de las teorias cognitivas, donde se pueden
encontrar los niveles en la construccion del pensamiento espacial de Holloway y Piaget,
como el espacio euclidiano en donde se da la adquisicion de habilidades de orientacién y
representacion espacial, las cuales deben estar incluidas en los programas de educacion

infantil, por sus aplicaciones practicas e implicaciones en el desarrollo cognitivo.

13



Desde el punto de vista metodoldgico la investigacion se enmarcé en un tipo de
investigacion accion participacion, bajo un enfoque cualitativo, utilizando el diario de
campo, la entrevista y la observacion directa, como instrumentos de recoleccion de
informacion, los cuales permitieron determinar que el juego y la musica son herramientas
fundamentales en la educacion preescolar, que ayudan a los nifios a expresarse, construir,
ser ingeniosos, ampliar su repertorio de estrategias para la solucion de problemas de tipo
numérico o geomeétrico que se les presenten, poner en funcionamiento su pensamiento

creativo y en particular el espacial.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y OBJETIVOS
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1.1 Tema

Fortalecimiento de la dimensidn cognitiva de los nifios de transicion 6 de la Escuela
Superior de Bucaramanga, para la adquisicion de las nociones matematicas de ubicacion

espacial, mediante el juego y la muasica como estrategias ltdico pedagdgicas.

1.2 Planteamiento del Problema

Particularmente frente al desarrollo de los contenidos tematicos de las diferentes
areas, se evidencia que la matematica es considerada una de las materias mas dificiles
durante la ensefianza escolar, debido a lo confuso de los contenidos y conceptos para los
estudiantes de preescolar que apenas se estan involucrando en el mundo del aprendizaje, la
preparacion de los docentes, a las formas de ensefianzas que pueden ser monotonas o
aburridas y que hacen perder el interés del nifio y a su vez la asimilacion de diferentes
conceptos. Estas pueden ser algunas de las causas por las que los estudiantes no logran un
aprendizaje significativo, asociado a factores como: habilidades deficientes para estudiar,
malos habitos de estudio, actitudes académicas negativas, pero, sobre todo, la poca
motivacion por adquirir conocimientos por parte de los alumnos que, desde el punto de

vista cognitivo, muchas veces no son contextualizados con la realidad.

Debido a esa concepcion de los estudiantes frente a las matematicas, ésta se torna
complicada provocando estrés y desmotivacion a la hora de trabajarla, situacion mas
recurrente en los grados de primaria. Particularmente en preescolar, en el desarrollo de
tematicas como la espacial que presenta en sus procesos complejidad, se genera poco

aprendizaje y por ende fracaso o confusion a la hora de realizarlas.

Esta problematica no es ajena en los grados de transicion de la Escuela Superior de
Bucaramanga, la cual cuenta con nifios y nifias con edades que oscilan entre los 4 y 6 afos,
que, aungue a nivel general el grupo se caracteriza por tener estudiantes activos, creativos,
curiosos y espontaneos. Al entrar en el proceso de aprendizaje, en este caso en el de
matematicas, muestran indisposicion puesto que se les dificulta el aprendizaje,
especificamente, la adquisicién de las nociones matematicas de relaciones espaciales y
lateralidad, ya que la mayoria de actividades ofrecidas, estan directamente orientadas al

desarrollo de fichas o guias elaboradas por el grupo de maestras de Transicion. Esto
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origina una aparente construccion de conceptos, pero cuando el nifio o la nifia debe

aplicarlos en la cotidianidad, se aprecia que aun presenta inseguridad.

Es asi como se puede observar en los nifios dificultad en la dimension espacial.
Confunden facilmente conceptos como izquierda- derecha, arriba- abajo o simplemente no
los manejan, mostrando inseguridad en el seguimiento de indicaciones para la ubicacién de
elementos dentro de la clase, y en la distribucion del espacio cuando deben utilizar las

fichas o el cuaderno de apuntes.

Siendo las matematicas una de las areas que esta inmersa en cada actividad del ser
humano y una de las areas fuertes en el desarrollo de competencias, se convierte en una
preocupacion importante el fortalecimiento de esta competencia en los nifios, pues esta
debilidad afectaria notablemente su desarrollo integral y por ende seria la mayor evidencia
del vacio cognitivo que presentan los estudiantes objeto de estudio, ya que “la habilidad o
destreza para lo espacial es un componente esencial del funcionamiento del pensamiento
matematico; este pensamiento permite comprender el entorno, posibilita conocer las
propiedades del espacio, su ubicacion en él, comunicando lo que se ve, donde se esta,
diferenciar y reconocer las formas y sus propiedades [...]” Gonzélez y Weinstein citado en
(Karen, 2012).

Es por esto que, partiendo de la necesidad de borrar toda duda e indisposicion de
los estudiantes, se deben trabajar las concepciones de aprendizaje de las matematicas, en
pro de la construccion de una vision Optima, que aporte los conocimientos necesarios y

ayude a mejorar la disposicion de los estudiantes frente a esta area.

Por esta razon, el docente juega un papel preponderante en el proceso de formacion
de los nifios en sus primeros niveles educativos, debe reinventarse cada dia en la forma
para transmitir los conocimientos y esto se puede lograr con la utilizacion de estrategias
como el juego y la musica, que facilitan y garantizan el aprendizaje de una manera

divertida y equilibrada a las caracteristicas del nifio.
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1.3 Formulacion de la Pregunta de Investigacion

¢Como el juego y la musica pueden fortalecer la dimension cognitiva en los nifios de
transicion 6 de la Escuela Normal superior de Bucaramanga, para la adquisicion de

competencias matematicas de ubicacion espacial?

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Fortalecer la dimension cognitiva de los nifios de transicion 6 de la Escuela Superior de
Bucaramanga, para la adquisicion de las nociones matematicas de ubicacion espacial,

mediante el juego y la musica como estrategias ltdico pedagdgicas.

1.4.2 Objetivos Especificos

Identificar las dificultades y necesidades a nivel cognitivo, de las nociones matematicas
de ubicacion espacial, presentes en los nifios de transicion para contribuir a su

fortalecimiento.

Disefiar e implementar actividades innovadoras a partir del juego y la musica que
favorezcan la dimension cognitiva, fortaleciendo el pensamiento espacial en los nifios de

transicion.

Determinar el impacto del proyecto, con el fin de establecer con la comunidad

educativa compromisos y proyecciones que den solucién al problema planteado.

1.5 Justificacion

En la educacion preescolar las matematicas no deben ser vistas como la cantidad de
conceptos numéricos que se deben aprender, ya que “en las primeras edades las
matematicas no tratan de férmulas ni de ecuaciones, ni de sumas y restas escritas con
lenguaje convencional” (Alsina , 2014), es por esto que su ensefianza debe estar mas alla

de lo tedrico puesto que a esa edad el nifio necesita de conocimientos practicos, para poder
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resolver situaciones como es el caso de las construcciones; de alli la importancia del
fortalecimiento del esquema corporal como base para el desarrollo del componente

espacial.

Es aqui donde desde una mirada holistica, las matematicas se convierten en una
disciplina esencial en la vida, puesto que se ve involucrada en todas las areas de la
cotidianidad, de forma oculta o evidente como ocurre en la escuela, donde desde lo

cognitivo se encuentra la relacion de lo tedrico con lo cotidiano.

Desde esta dptica, la importancia del proyecto se fundamenta en los criterios del
Ministerio de educacién, cuando menciona que “el pensamiento espacial es considerado
como el conjunto de los procesos cognitivos mediante los cuales se construyen y se
manipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre
ellos, sus transformaciones, y sus diversas traducciones a representaciones materiales”
(MEN, 1998).

La lateralidad aporta en el desarrollo del pensamiento espacial en la educacion infantil,
favoreciendo multiples formas de expresidn, permitiéndoles progresivamente la
ejercitacion de movimientos definidos, especialmente los requeridos en tareas donde se
utilizan combinadamente fisicas y mentales. Desde el punto de vista de la
direccionalidad, las actividades matematicas son las que permiten en los nifios un
medio para entender y resolver problemas reales, con grandes posibilidades
comunicativas y expresivas, permitiendo a su vez que los estudiantes resuelvan dichos
problemas (Rios, 2018).

Por consiguiente, desde el ambito institucional se requiere propiciar estrategias
surgidas desde el contexto y particularidades de la comunidad educativa, que fortalezcan el
aprendizaje significativo de las matematicas, en relacién directa con su uso en el
fortalecimiento de la dimension espacial, toda vez que esto repercutird en la mejora del
aprendizaje. Al disefiar y establecer dichas estrategias, se esta dotando al maestro del area
de matematicas para llevar a cabo su funcion docente con eficiencia, a la vez que se ha de
considerar como fin ultimo, que los estudiantes se beneficiaran grandemente pues ellos son

la razon de ser del proceso de ensefianza aprendizaje.
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Uno de los aspectos mas importantes de la investigacion, es que se disefiaran
estrategias metodoldgicas pertinentes a partir de la utilizacion del juego y la musica, y
acciones oportunas para desarrollar en los estudiantes las actitudes y capacidades que
propicien el fortalecimiento cognitivo en el area de matematicas y mejoren los niveles de
espacialidad, teniendo como punto de partida siempre el contexto y los pre saberes, lo que
sentard un precedente que podra ser replicado en las otras areas del curriculo, como
también en diferentes niveles de ensefianza o en otras instituciones educativas de similares

caracteristicas.

Por altimo, la presente propuesta de investigacion busca que los estudiantes de
transicion se diviertan aprendiendo y ejercitando las nociones de espacio, potencien sus
habilidades en el area de matematicas, especificamente en el campo de la espacialidad a
través de la utilizacion de una variedad de juegos y musica, en los que se puedan integrar
con sus compafieros, logrando un aprendizaje significativo y fortalecer su dimensién

cognitiva y conocimientos en el area.
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CAPITULO II: FUNDAMENTOS
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2.1 Antecedentes

En este apartado se enuncian algunos antecedentes de expertos y otros estudios empiricos,
que se convierten en punto de referencia para la presente propuesta investigativa.
es importante conocer de qué forma ha sido trabajada la tematica en otras investigaciones
desarrolladas, sus alcances, debilidades, fortalezas y el aporte que genera a la que esta en
curso, es asi como se destacan los siguientes antecedentes:
Sandra Angélica Guaranga Yaguachi y Verdnica Beatriz Guaranga Yaguachi, en su
investigacion titulada: Estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico, en el nivel inicial 2 de la Unidad Educativa “Miguel Angel Ponton” del
canton Riobamba provincia de Chimborazo, afio lectivo 2014-2015 Ecuador —

Riobamba.

Realizan un diagndstico de las estrategias que trabajan en el nivel inicial de la
Institucion educativa y luego identifican las estrategias ludicas que utilizan las maestras
para el desarrollo del pensamiento l6gico, mediante una encuesta. Finalmente disefiaron
una guia didactica con actividades ludicas para el desarrollo del pensamiento légico
Matematico en el Nivel Inicial y proponen la puesta en practica de varias estrategias de
juego, teniendo en cuenta la guia del Ministerio de Educacién, implementando ambientes
gue motiven a los nifios a desarrollarse en forma libre, en sus conocimientos, ideas,
emociones, imaginacion y creatividad. Socializando con padres y maestros los resultados

para que pongan en practica.

En la investigacion realizada por Claudia Milena Arias Tovar y Lisandro Garcia
Mendoza, que tiene por titulo “Los juegos didacticos y su influencia en el pensamiento
I6gico matematico en nifios de preescolar de la Institucién Educativa El jardin de Ibagué —
2015” Pert — Lima
En esta investigacion centran el trabajo en el concepto de nimero, de conservacion de la

cantidad, la seriacion y la clasificacion.

Consideran necesaria la reflexién de los docentes y la aplicacion de estrategias
metodoldgicas y didacticas para presentar los contenidos de manera divertida y atractiva a
través de experiencias significativas.

Proponen la utilizacion de tres juegos: los bloques logicos, el domind y el abaco.
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Los juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico en
los estudiantes de preescolar. Los bloques l6gicos influyen en el proceso de clasificacion
por forma, tamafio, grosor y color, construyendo conjuntos por caracteristicas. También
contribuyen a la destreza mental de la seriacion. EI domind estimulé en los nifios la
habilidad de contar y asociar una cantidad con su representacion grafica y ademas propicia
las operaciones se suma Yy resta. El abaco influye en la comprension del concepto de

conservacion de cantidad, con cantidades discontinuas.

Luz Maria Jiménez Yepes en su investigacion: Proyecto de aula para fortalecer el
pensamiento numérico a traves de la utilizacion de material manipulativo en los nifios de

preescolar de la I.LE.V.S. sede Fidel Antonio Saldarriaga Colombia- Medellin

Inicia con la caracterizacién del desempefio inicial de los estudiantes de preescolar
frente a actividades que involucren la aproximacion a la estructura aditiva. A partir de esta
realiza un proyecto de aula basado en la utilizacion de materiales manipulativos, lo aplica 'y
evalla, observando que en preescolar el trabajo debe ser vivencial, con diversos materiales,
se propone aportar elementos claros a las docentes para que realicen cambios en su
interaccion y trabajo con los nifios y nifia procesos mas complejos y se pueda dar

continuidad en los diferentes grados.

La ejecucién del proyecto propuesto permitié novedosas posibilidades de accion a los
nifios, llevandolos poco a poco a una dindmica de trabajo constante y movilizadora con la
cual se integraron y comenzaron a definir: comparaciones, clasificaciones, seriaciones,
conteos y agrupaciones que los acercaron progresivamente a los objetivos planteados,
mejorando sustancialmente en los funcionamientos cognitivos de conteo, comunicacion de
cantidades con notaciones numéricas, relaciones de orden y solucion de problemas
aditivos, los cuales estan enmarcados en el tema del presente trabajo: “Desarrollo del
pensamiento numérico desde la aproximacion a la estructura aditiva a traves de la

utilizacion de materiales manipulativos™.
Los materiales manipulativos en el proyecto de aula hacen las veces de movilizadores o

mediadores de conocimiento ya que a través de ellos los nifios pudieron establecer y

concretar sus analisis partiendo de una vivencia con lo concreto.
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2.2 Teodrico

El Ministerio de Educacion ha dado los lineamientos curriculares, en los que los nifios
y las nifias de preescolar son protagonistas del proceso pedagdgico y se tienen en cuenta
siete dimensiones: cognitiva, comunicativa, socio-afectiva, estética, corporal, ética y
espiritual. No se habla de areas del conocimiento, sin embargo, los conceptos matematicos
forman parte de la dimensién cognitiva, de acuerdo a las competencias béasicas del

preescolar.

La competencia matematica, por ejemplo, se refiere a un conjunto de recursos de
funcionamiento cognitivo que permiten a los nifios enfrentarse a situaciones matematicas
cotidianas como contar, determinar si hay muchos o pocos, calcular distancias y angulos,

identificar patrones o establecer variables en un proceso. (MEN, 2009).

También es importante tener en cuenta los derechos basicos de aprendizaje (DBA), los
cuales son una herramienta para construir estrategias que permitan la continuidad y
articulacion de los procesos que viven las nifias y los nifios, en su paso grado a grado en el
entorno educativo; aportan en la construccion de acuerdos sobre aquello que deben
aprender y a la complejizacion de los aprendizajes que desarrollaran en su vida escolar. En
sintesis, son referentes para la planeacion de estrategias individuales y conjuntas entre los

docentes, en la perspectiva del transito armonico entre grados. (MEN, 2016).

Esta posicion del MEN se fundamenta en tres grandes propositos, pero en la presente
investigacion se hara referencia al disfrute del aprendizaje a través de la exploracion y
relacion que establece con el mundo para comprenderlo y construirlo. Mediante la creacién
de situaciones y propuestas de alternativas para la solucion de problemas de la
cotidianidad, estableciendo relaciones de causa y consecuencia de lo que ocurre a su
alrededor, usando diferentes herramientas para construir las nociones de espacio, tiempo y
medida, comparando, ordenando, clasificando e identificando patrones de acuerdo a
diferentes criterios; también determina cantidades de objetos de una coleccién y establece

relaciones de correspondencia y acciones de juntar y separar. (MEN, 2016)
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Teniendo en cuenta estas directrices, es necesario hacer una revision de los enfoques
teoricos, especificamente los centrados en el conocimiento (saber), en cuyos fundamentos

esta:

Teorias del Desarrollo Cognitivo. Gutiérrez (2005) se basa en las diferentes
interpretaciones que el nifio hace, en relacion al mundo, segun su edad. EIl ser humano
tiene un esquema interno, caracteristica que lo hace Unico y diferente en relacion a los
demas. Esta organizacion es responsable del funcionamiento del organismo, el cual no
cambia. Por medio de las funciones permanentes, el organismo adapta sus estructuras
cognitivas. El desarrollo cognitivo se ha dividido en etapas y en cada una de ellas el
pensamiento del nifio es cualitativamente distinto al de las restantes. Es importante indicar
que las estructuras cognitivas, no son estaticas, sino que, estan en un creciente nivel de

complejidad. Cada uno de esos niveles, es un estadio evolutivo.

Al respecto, Vygotsky con la Teoria Constructivista, pone en relieve las relaciones del
individuo con la sociedad, indica que los patrones del pensamiento no se deben a factores
innatos, sino que, son producto de las instituciones culturales y de las actividades sociales. Lo
que permite entender que el conocimiento no se obtiene de manera individual, sino que, se
construye entre las personas a medida que interactian. Todo ser humano nace con habilidades
mentales bésicas: tales como: percepcidn, atencion y memoria. Las cuales van madurando con

el contacto social, ademas la cultura, permite la interaccion social y a su vez moldean la mente.

Por su parte la Teoria del aprendizaje significativo de Ausubel (1976), ofrece “... el
marco apropiado para el desarrollo de la labor educativa, asi como para el disefio de técnicas
educacionales coherentes con tales principios, constituyéndose en un marco teodrico que
favoreceré dicho proceso”. Ausubel resalta la estructura cognitiva del alumno, en la cual se
relaciona la nueva informacidon con la informacion que ya se posee, ofreciendo un marco para
el desarrollo y disefio de herramientas cognitivas, con el propoésito de utilizar el conocimiento

que el estudiante ya posee y que en ocasiones se cree que es nulo.

La teoria del desarrollo cognitivo de Piaget es una teoria completa sobre la
naturaleza y el desarrollo de la inteligencia humana, la cual se estudia desde la psicologia
genética, con sus estadios sensorio motor, intuitivo o preoperatorio, operatorio concreto y

operatorio formal. Donde el desarrollo cognitivo era una reorganizacién progresiva de los
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procesos mentales que resultan de la maduracién bioldgica y la experiencia ambiental. En
consecuencia, considera que los nifios construyen una comprension del mundo que les
rodea, luego experimentan discrepancias entre lo que ya saben y lo que descubren en su
entorno. Por otra parte, Piaget afirma que el desarrollo cognitivo esta en el centro del
organismo humano, y el lenguaje es contingente en el conocimiento y la comprension

adquirida a través del desarrollo cognitivo.

También es importante mencionar el aprendizaje por descubrimiento de Bruner, el
cual se entiende como una metodologia de aprendizaje en la que la persona es sujeto activo
de la investigacion, es decir, el individuo en vez de recibir instrucciones y contenidos, tiene
que descubrir por él mismo las asociaciones y relaciones entre conceptos, y adaptarlos asi a

su esquema cognitivo.

Seria una metodologia de caracter inductivo partiendo del estudio individual y
llegandose a conclusiones generales. Se obtiene a través de premisas individuales y con
informacion concreta de cada sujeto, e implica la reestructuracion de datos para llegar a

nuevos conocimientos.

En términos generales estas teorias hacen referencia al proceso de construccién del
conocimiento a partir de los conocimientos previos, teniendo en cuenta el contexto, en un
proceso interno de la interpretacion que hace el nifio de su entorno no solo cognitivamente,
sino emocionalmente. Como dice Rebeca Puche “El nifio aprende de las cosas, de sus

acciones, de las personas y de si mismo” (José Amar Amar, 2011)

Segun Reuven Feuerstein, el conocimiento se construye fuera de la escuela, pero es
reconstruido de manera activa e interestructurada con el didlogo entre el estudiante, el
saber y el docente, pero necesita la mediacion adecuada del maestro que favorezca de
manera intencionada, significativa y trascendente el desarrollo integral del estudiante.
Segun Feuerstein el ser humano tiene la capacidad cambio y de estar siempre abierto a la

modificacién. (Samper, 2006)

Entonces teniendo en cuenta como aprende el nifio, se deben utilizar estrategias
didacticas que lo motiven para que el aprendizaje sea significativo, teniendo en cuenta sus

intereses, el entorno, pero a su vez la intencién de la ensefianza. Esto permite un aprendizaje
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significativo a través de la interaccion social y académica, teniendo en cuenta la importancia
del juego y la musica ademés de la cognicion, generando una experiencia de crecimiento
multidimensional, donde el actor principal es el estudiante para que resuelva situaciones
planteadas por el profesor, acorde con el contexto social o del entorno y asi lograr una mayor

motivacion en ellos.

2.3 Conceptual

Este apartado hace referencia a algunos términos especificos relacionados con esta

investigacion: estrategias ludico pedagogicas y las competencias matematicas.

Dimensiones del desarrollo infantil. Actualmente las diferentes disciplinas que
propenden por el proceso de formacion integral del nifio, reconocen la importancia del
sentido que adquiere para su desarrollo lo que él construye a través de la experimentacion,
reflexion e interaccion con el mundo fisico y social, lo cual lleva a afirmar, que el nifio
debe compartir, actuar y disfrutar en la construccion de aquello que aprende. En esta linea
podria definirse el desarrollo como la integracion de conocimientos, de maneras de ser, de
sentir, de actuar, que se suscitan al interactuar consigo mismo, con sus padres, con sus

pares, docentes, con los objetos del medio como producto de la experiencia vivida.

Como ser humano, el nifio se desarrolla como totalidad, tanto su organismo
bioldgicamente organizado, como sus potencialidades de aprendizaje y desenvolvimiento
funcionan en un sistema compuesto de mdltiples dimensiones: socioafectiva, corporal,
cognitiva, comunicativa, €tica, estética y espiritual. EI funcionamiento particular de cada
una, determina el desarrollo y actividad posible del nifio en sus distintas etapas. Desde un
punto de vista integral, la evolucién del nifio se realiza en varias dimensiones y procesos a
la vez, estos desarrollos no son independientes sino complementarios. (lineamientos

curriculares MEN)

Dimension cognitiva. Entender el desarrollo de la dimension cognitiva en el nifio que
ingresa al nivel de educacion preescolar, remite necesariamente a la comprension de los
origenes y desarrollo de la gran capacidad humana para relacionarse, actuar y transformar

la realidad, es decir, tratar de explicar cdmo empieza a conocer, como conoce cuando llega
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a la institucion educativa, cuales son sus mecanismos mentales que se lo permiten y como

se le posibilita lograr un mejor y Gtil conocimiento.

En las Ultimas décadas, la psicologia cognitiva ha logrado una gran revolucién y
significativos avances, al proponer teorias del cdmo se logra el desarrollo, y la posibilidad
de facilitarlo en las relaciones que establece en la familia y en la escuela, fundamentales

para consolidar los procesos cognitivos basicos: percepcion, atencion y memoria.

El nifio, apoyado en las experiencias que le proporciona su contexto particular, en el
cual la familia juega un papel vital, desarrolla su capacidad simbolica, que surge
inicialmente por la representacion de los objetos del mundo real, para pasar luego a las
acciones realizadas en el plano interior de las representaciones, actividad mental, y se
manifiesta en la capacidad de realizar acciones en ausencia del modelo, realizar gestos o
movimientos que Vvio en otros, y pasar a jugar con imagenes o representaciones que tiene

de esos modelos. (Tomado de los lineamientos curriculares del MEN)

Segin Jacques Delors, en el documento “La educacion encierra un tesoro” , la
educacion debe estructurarse en torno a cuatro aprendizajes fundamentales, que en el
transcurso de la vida seran para cada persona, en cierto sentido, los pilares del
conocimiento: Aprender a conocer, es decir, adquirir los instrumentos de la comprension;
aprender a hacer, para poder influir sobre el propio entorno; aprender a vivir juntos, para
participar y cooperar con los demas en todas las actividades humanas, y, por ultimo,
aprender a ser, un proceso fundamental que recoge elementos de los tres anteriores. Por
supuesto, estas cuatro vias del saber convergen en una sola, ya que hay entre ellas
maltiples puntos de contacto, coincidencia e intercambio. (citado en lineamientos
curriculares MEN) En preescolar es importante tener en cuenta, que en el proceso de
aprendizaje interacttan si no todas, casi todas las 7 dimensiones del desarrollo infantil, ya

mencionadas (cognitiva, comunicativa, socioafectiva, corporal, ética, estética y espiritual).

Desarrollo Cognitivo. El desarrollo cognitivo es el proceso mediante el cual el ser
humano va adquiriendo conocimiento a través del aprendizaje y la experiencia. El
desarrollo cognitivo esté relacionado con el conocimiento: es el proceso por el cual vamos
aprendiendo a utilizar la memoria, el lenguaje, la percepcion, la resolucién de problemas y

la planificacion.
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Este proceso de desarrollo se debe a algo innato en el ser humano: la necesidad de
relacionarnos y formar parte de la sociedad. Esta vinculado a la capacidad natural que
tienen los seres humanos para adaptarse e integrarse a su ambiente y no esta vinculado a la
inteligencia ni al coeficiente intelectual, sino que es un factor propio de la personalidad. A
menudo se tienen prejuicios cognitivos, una distorsion que afecta al modo en que una
persona capta lo real. A nivel general, se habla de distorsiones cognitivas cuando se

advierten errores o fallos en el procesamiento de informacion (Lujan, 2016).

Competencias. Entendidas como el conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes que
desarrollan las personas y que les permiten comprender, interactuar y transformar el
mundo en el que viven. Recoge las posibilidades de los seres humanos de: aprender a
conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a vivir con los demas y

aprender a ser (Delors, 1996).

Las competencias basicas constituyen uno de los parametros de lo que todo nifio, nifia y
joven debe saber y saber hacer para lograr el nivel de calidad esperado, a su paso por el
sistema educativo. Las competencias basicas son: Competencias cientificas, Competencias
ciudadanas, Competencias comunicativas, Competencias matematicas. Todas estas

competencias se especifican en los DBA.

La competencia matematica. Consiste en la habilidad para utilizar y relacionar los
numeros, sus operaciones basicas, los simbolos y las formas de expresion y razonamiento
matematico, tanto para producir e interpretar distintos tipos de informacion, como para
ampliar el conocimiento sobre aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad, y para

resolver problemas relacionados con la vida cotidiana y con el mundo laboral.

Esta competencia cobra realidad y sentido cuando los elementos y razonamientos
matematicos, son utilizados para enfrentarse a aquellas situaciones cotidianas que los
precisan. Por ello, su desarrollo en la educacion obligatoria se alcanzard, en la medida en
que los conocimientos matematicos se apliquen de manera espontanea, a una amplia
variedad de situaciones, provenientes de otros campos de conocimiento y de la vida
cotidiana (Gobierno Vazco, 2017).
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Los DBA se fundamentan en tres grandes propoésitos y el tercero contiene los
relacionados con las matematicas.
Las nifas y los nifios disfrutan aprender; exploran y se relacionan con el mundo para
comprenderlo y construirlo.
- Crea situaciones y propone alternativas de solucion a problemas cotidianos a partir de sus
conocimientos e imaginacion.
- Establece relaciones entre las causas y consecuencias de los acontecimientos que le
suceden a él o a su alrededor.
- Usa diferentes herramientas y objetos con variadas posibilidades.
- Construye nociones de espacio, tiempo y medida a través de experiencias cotidianas.
- Compara, ordena, clasifica objetos e identifica patrones de acuerdo con diferentes
criterios.
- Determina la cantidad de objetos que conforman una coleccion, al establecer relaciones

de correspondencia y acciones de juntar y separar. (MEN)

Desarrollo de la competencia matematica. Implica utilizar -en los ambitos personal y
social- los elementos y razonamientos matematicos para interpretar y producir
informacion, para resolver problemas provenientes de situaciones cotidianas y para tomar
decisiones. En definitiva, supone aplicar aquellas destrezas y actitudes que permiten
razonar matematicamente, comprender una argumentacion matematica y expresarse y
comunicarse en el lenguaje matematico, utilizando las herramientas de apoyo adecuadas, e
integrando el conocimiento matematico con otros tipos de conocimiento, para dar una
mejor respuesta a las situaciones de la vida de distinto nivel de complejidad (Gobierno
Vazco, 2017).

Respecto a la formacion matemaética basica, el énfasis estaria en potenciar el pensamiento
matematico mediante la apropiacién de contenidos que tienen que ver con ciertos sistemas
matematicos. Tales contenidos se constituyen en herramientas para desarrollar, entre otros,
el pensamiento numérico, el espacial, el métrico, el aleatorio y el variacional que, por

supuesto, incluye al funcional. (lineamientos curriculares MEN)

Pensamiento espacial

El pensamiento espacial, se define como el conjunto de los procesos cognitivos

mediante los cuales se construyen y se manipulan las representaciones mentales de

30



los objetos del espacio, las relaciones entre ellos, sus transformaciones, y sus diversas
traducciones o representaciones materiales en ella se contempla las actuaciones del sujeto
en todas sus dimensiones y relaciones espaciales para interactuar de diversas maneras con
los objetos situados en el espacio, desarrollar variadas representaciones y, a través de la
coordinacion entre ellas, hacer acercamientos conceptuales que favorezcan la creacion y

manipulacion de nuevas representaciones mentales.

Howard Gardner en su teoria de las multiples inteligencias considera como una de estas
inteligencias la espacial y plantea que el pensamiento espacial es esencial para el
pensamiento cientifico, ya que es usado para representar y manipular informacion en el
aprendizaje y en la resolucion de problemas. EI manejo de informacion espacial para
resolver problemas de ubicacion, orientacion y distribucién de espacios es peculiar a esas
personas que tienen desarrollada su inteligencia espacial. Se estima que la mayoria de las
profesiones cientificas y técnicas, tales como el dibujo técnico, la arquitectura, las
ingenierias, la aviacion, y muchas disciplinas cientificas como quimica, fisica,
matematicas, requieren personas que tengan un alto desarrollo de inteligencia espacial.

(lineamientos curriculares, MEN)

En los sistemas geométricos se hace énfasis en el desarrollo del pensamiento espacial, el
cual es considerado como el conjunto de los procesos cognitivos mediante los cuales se
construyen y se manipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las
relaciones entre ellos, sus transformaciones, y sus diversas traducciones a representaciones
materiales. Este proceso de construccion del espacio esta condicionado e influenciado tanto
por las caracteristicas cognitivas individuales como por la influencia del entorno fisico,
cultural, social e histdrico. Por tanto, el estudio de la geometria en la escuela debe
favorecer estas interacciones. Se trata de actuar y argumentar sobre el espacio ayudandose
con modelos y figuras, con palabras del lenguaje ordinario, con gestos y movimientos

corporales.

Caracteristicas
El pensamiento espacial necesariamente incluye al pensamiento visual. Nuestro cerebro
evidencia preponderancia de redes video espaciales. Un pensamiento espacial eficaz

requiere de:
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a) comprender objetos tridimensionales partiendo de graficos bidimensionales, y
viceversa.

b) habilidad para imaginar una representacion tridimensional desde distintas
perspectivas.

c) habilidad para visualizar — concretamente e imaginariamente - efectos de reflexion

e inversion de objetos-imagenes.

e Percepcion de la realidad, apreciando con exactitud direcciones y tamafios.

e Reproduccién mental de objetos observados y capacidad para girarlos mentalmente.
e Reconocer objetos desde todas las vistas y en diferentes circunstancias.

e Adelantarse a las consecuencias de los cambios espaciales.

e Descubrir y describir coincidencias entre objetos que parecen diferentes

(texto tomado de:george524.blogspot.com)

El énfasis en ensefiar a pensar cientificamente presupone la aplicacién de habilidades
de pensamiento espacial, lamentablemente no supone el desarrollo de esta habilidad tanto

como la utilizacién de tecnologia auxiliar.

Esto requiere del estudio de conceptos y propiedades de los objetos en el espacio fisico
y de los conceptos y propiedades del espacio geométrico en relacion con los movimientos
del propio cuerpo y las coordinaciones entre ellos y con los distintos 6rganos de los

sentidos. (Tomado de https://zolecita-delgado.blogspot.com/2012/05/pensamiento-
espacial.)

Al conjunto de procesos mediante los cuales la informacién sensorial entrante (input)
es transformada, reducida, elaborada, almacenada, recordada o utilizada se le denomina
cognicion (de cognoscere, conocer; definicion de Neisser, 1967). Asi, cognicion equivale a
capacidad de procesamiento de la informacion a partir de la percepcion y la experiencia,
pero también de las inferencias, la motivacion o las expectativas, y para ello es necesario
gue se pongan en marcha otros procesos como la atencion, la memoria, el aprendizaje, el
pensamiento, etc... En este sistema cognitivo o sistema general de procesamiento de la

informacion, la percepcion vendria a ser el pilar bésico en el que se asientan los procesos
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cognitivos basicos o simples (atencion, memoria y aprendizaje) y complejos (lenguaje,

pensamiento, inteligencia). (Tomado de ocw.upc.edu)

por su parte, Clements y Samara (2009) exponen dos tipos de competencias fundamentales
para la construccion del pensamiento espacial: la orientacidn espacial y la visualizacion

espacial.

El juego. El juego es una actividad, naturalmente feliz, que desarrolla integralmente la
personalidad del hombre y en particular su capacidad creadora. Como actividad
pedagdgica tiene un marcado caracter didactico y cumple con los elementos intelectuales,

practicos, comunicativos y valorativos de manera ludica (Ocafia, 2009).

Los nuevos métodos pedagdgicos han propugnado por promover nuevas maneras de
ensefiar y de aprender. Las tendencias son numerosas y variadas. Sin embargo, hay una en
la cual hay consenso y en la que han enfatizado precursores tan importantes como Piaget y
Huizinga y parte de que el aprendizaje debe ser un acto placentero asociado al juego como
manera de motivar el conocimiento de una manera agradable, creadora, entretenida y

motivante. (revista Magisterio #83)

Piaget (1951) parte de que el juego es una forma de asimilacion. Desde la infancia 'y a
través de la etapa del pensamiento operacional concreto, el nifio usa el juego para adaptar
los hechos de la realidad a esquemas que ya tiene. Newman y Newman (1983) comentan
que cuando los nifios experimentan cosas nuevas, juegan con ellas para encontrar los
distintos caminos de como el objeto o la situacion nueva se asemejan a conceptos ya

conocidos.

El juego se puede ver como un nuevo componente en la clase, implementado desde
objetivos especificos como la concentracion, la atencion y la convivencia, dinamiza
relaciones al interior del aula, refuerza conceptos y despliega saberes en equipo. En cuanto
a su practica, se debe establecer el uso de categorias, para lo cual es necesario realizar
diagnosticos, construir instrumentos, hacer seguimiento y, en general, ocuparse de todo lo
que implica la Investigacion Accion Participativa, que es un proceso metodolégico de gran
importancia en la labor, pues permite implementar métodos y analizarlos durante su

aplicacion (Ospina, 2015).
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Musica. La musica no solo es una expresion artistica, sino un recurso pedagogico que
puede ser empleado para promover el desarrollo de las personas, buscando comprender la
sonoridad del mundo como parte de la esencia humana, siendo esta comprension como
plantea Caprav (2003) la que “permite que se considere a la educacion a través de la
musica como uno de los pilares del desarrollo integral del ser humano” (p.70), haciendo
posible que al relacionar procesos fisicos y psicologicos a través de la practica musical se
desarrollen diferentes habilidades como: la audicion, la relacion espacial, la motricidad
fina, la coordinacion visomotora, la lateralidad, la memoria mecénica, la evocacion
auditiva, el ritmo, la concentracion y la expresion de emociones entre otros (Reynoso,
2010), favoreciendo los procesos de aprendizaje a través del sonido, el ritmo y la
interpretacion musical (Campbell, 2001), perspectiva que invita a prestar atencion al

fomento de la formacion artistica musical en la edad preescolar.

Las orientaciones pedagdgicas a nivel preescolar en el marco legal colombiano se rigen

por tres principios, la participacion, que reconoce el trabajo de grupo como oportunidad de

aceptarse a si mismo y al otro; la ludica, que establece el juego como la herramienta por
excelencia para los procesos de ensefianza-aprendizaje, ya que a través suyo el nifio se
conecta con €l mismo, con su entorno fisico y social (Duek, 2011); pero es el principio de
la integralidad el que hace participe a la musica en el contexto educativo, al contemplar
dentro de este las dimensiones socio-afectiva, ética, espiritual, comunicativa, cognitiva,
corporal y estética del desarrollo del nifio, como marco para lograr entretejer su relacién
social con dignidad, libertad, plenitud y autonomia; por lo tanto, alcanzar dicho propdsito
exige brindar a los nifios no solo una buena nutricion y salud, sino estimulacion psicosocial
y amor, suscitando interacciones significativas con las personas que intervienen en su
educacion (Ministerio de Educacion Nacional 1998). De esta manera, el nifio desarrollard
su habilidad para cooperar y mejorar la comunicacion e interaccion con los demas,
involucrando emociones que generan un aprendizaje significativo, agudizando la

creatividad y el ingenio al resolver problemas (Nussbaum, 2012).

Estrategia. Es un plan que se hace para lograr una meta, un proposito. En el caso del
proceso de ensefianza aprendizaje hace referencia a las estrategias pedagdgicas. Estas son
todas las acciones que realiza el docente, de modo que facilite el aprendizaje de los

estudiantes. Se tiene en cuenta la forma en que se presentan los contenidos para lograr los
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propositos trazados. “Ella obedece a una logica psicologica, en cuanto a la manera como
aprenden los estudiantes, y a una ldégica practica, en relacion con la forma como se
organizan los estudiantes para el aprendizaje, como se disponen los muebles, los recursos y
los espacios, para responder con las caracteristicas, motivaciones, estilos y ritmos de los
estudiantes.” (Chalela, 2015).

Para que una estrategia funcione debe siempre, aplicarse con intencion pedagégica. No
son actividades mecanicas debe existir la comunicacion entre el docente y los estudiantes.
Por ejemplo, el juego que realiza el estudiante, sin una intencion especifica de aprendizaje,

es decir sin haber planeado la estrategia, no tiene sentido pedagdgico.

La ludica. Se refiere a las acciones que producen diversion, placer, alegria; forman
parte de ésta las actividades que implican recreacion y las expresiones culturales y
artisticas como la danza, el teatro, la musica, la pintura, la lectura, las competencias
deportivas y los juegos, entre otras. Todas estas actividades se pueden utilizar como
estrategias de ensefianza y aprendizaje, siempre y cuando hayan sido planeadas con una
intencién pedagogica didactica (Diaz, 2015). Todo juego es ludico, pero no todo lo ludico

es juego.

Para desarrollar el principio de la lGdica en preescolar, se debe reconocer que el nifio es un
ser ludico, esto es, que en lo que él realmente esta interesado es en realizar actividades que

le produzcan goce, placer y posibilidades de disfrute.

La pedagogia. Es el saber que les permite a los maestros orientar los procesos de
formacién de los estudiantes. Se construye en el acontecer diario, teniendo en cuenta el
trabajo de los alumnos, los logros, la metodologia. ElI saber pedagdgico se produce
permanentemente, cuando la comunidad educativa investiga el sentido de lo que hace, las
caracteristicas de aquellos y aquellas a quienes ensefia, la pertinencia y la trascendencia de
lo que ensefia. La pedagogia lleva al maestro, a percibir los procesos que suceden a su
alrededor y a buscar los mejores procedimientos para intervenir de forma critica e
innovadora (Diaz, 2015).
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2.4 Legal

Para la realizacion de la investigacion es necesario, conocer la definicion del
preescolar y las leyes, normas, decretos, curriculo, las estrategias que define el gobierno,
para contextualizar la importancia de las matematicas en este nivel educativo y poder
utilizarlas en el contexto de la Escuela Normal Superior de Bucaramanga, en el grado

transicion 6.

Definicion de Educacion preescolar:

El decreto 2247 de septiembre de 1997 reglamenta el nivel preescolar. La educacion
preescolar es la que se ofrece a nifios menores de 6 afios, con la finalidad de formarlos
integralmente, teniendo en cuenta las dimensiones: Cognitiva, comunicativa motriz, socio
afectiva estética, ética y espiritual teniendo en cuenta el aspecto bioldgico, esto a través de

experiencias pedagogicas de socializacion y recreacion. (MEN, mineducacion) Ley 115.

En Colombia existe un grado obligatorio de preescolar que es llamado transicién. Los
grados anteriores: pre jardin y jardin, son asumidos hoy en dia por Instituciones privadas y

por guarderias de Bienestar Familiar.

Lineamientos curriculares del preescolar:

Son las orientaciones epistemoldgicas, pedagdgicas y curriculares que define el MEN
con el apoyo de la comunidad académica educativa, para apoyar el proceso de
fundamentacién y planeacion de las areas obligatorias y fundamentales definidas por la
Ley General de Educacién en su articulo 23. Con la resolucion 2343 de 1996 se adopta un
disefio para los lineamientos y establece también los indicadores de logros desde las

dimensiones del desarrollo.

En el proceso de elaboracion de los Proyectos Educativos Institucionales y sus
correspondientes planes de estudio por ciclos, niveles y areas, los lineamientos curriculares
se constituyen en referentes que apoyan y orientan esta labor conjuntamente con los
aportes que han adquirido las instituciones y sus docentes a traveés de su experiencia,

formacion e investigacion. (MEN, lineamientos curriculares).
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Como se observa, estos lineamientos tienen como eje fundamental a los nifios como
seres unicos, singulares, con capacidad de conocer, sentir, opinar, disentir, plantear
problemas y buscar posibles soluciones. Concibe su educacién ajustada a sus
caracteristicas sociales, econdmicas y culturales; que motive y despierte el deseo de
aprender, de investigar, de construir saberes, de convivir con otros, respetarse y valorarse
mutuamente, de amar y cuidar la naturaleza; que les permita ser méas activos, confiados,

criticos, autbnomos y participes en su medio social y cultural.

Estas consideraciones, al relacionarlas con la pedagogia, plantean algunas
preguntas de reflexion, referidas a la interaccion entre sujetos; ;COmo generar espacios y
procesos pedagdgicos que posibiliten en el nifio la construccion de mundos posibles?
¢Como hacer del nifio en el espacio educativo, un constructor de conceptos? ¢Un
constructor de categoria valorables? ;Un constructor de sentido? ¢Un constructor de
cultura? ¢Un constructor de espacios sociales y politicos democraticos? ¢Un constructor de
su propia identidad? ;Como hacer del espacio educativo un escenario de construccion

humana?

Principios del nivel preescolar: de integralidad, de participacion y de ladica (MEN,

serie lineamientos curriculares).

Estandares basicos de matematicas

Publicados desde el afio 2003 y corregida en 2006. Los estandares especifican lo
que los estudiantes deben saber y ser capaces de hacer en cada area y grado, pero estan
divididos por grupos. No se especifican los de preescolar porque inicia desde el grado 1°
de bésica, de modo que se deben estructurar a partir de ellos. Teniendo en cuenta que
seran los bésicos para alcanzar luego los que corresponden a los otros niveles en el
pensamiento numeérico, el pensamiento espacial, el pensamiento métrico, el pensamiento

aleatorio y el pensamiento variacional. (MEN, Estandares basicos de competencias)

DBA Derechos Basicos de Aprendizaje de matematicas para preescolar.
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“Los DBA, en su conjunto, explicitan los aprendizajes estructurantes para un grado y
un area particular. Se entienden los aprendizajes como la conjuncion de unos
conocimientos, habilidades y actitudes que otorgan un contexto cultural e histdrico a quien
aprende. Son estructurantes en tanto expresan las unidades bésicas y fundamentales sobre
las cuales se puede edificar el desarrollo futuro del individuo. Los DBA se organizan
guardando coherencia con los Lineamientos Curriculares y los Estandares Basicos de
Competencias (EBC).

Su importancia radica en que plantean elementos para construir rutas de ensefianza
que promueven la consecucion de aprendizajes afio a afio para que, como resultado de un
proceso, los estudiantes alcancen los EBC propuestos por cada grupo de grados. Sin
embargo, es importante tener en cuenta que los DBA por si solos no constituyen una
propuesta curricular y estos deben ser articulados con los enfoques, metodologias,
estrategias y contextos definidos en cada establecimiento educativo, en el marco de los
Proyectos Educativos Institucionales (PEI) materializados en los planes de area y de aula.”

(MEN, Colombia aprende).

Los DBA de transicion se fundamentan en tres grandes propositos:

1. Las nifias y los nifios construyen su identidad en relacion con los otros; se sienten
queridos, y valoran positivamente pertenecer a una familia, cultura y mundo.

2. Las nifias y los nifios son comunicadores activos de sus ideas, sentimientos y emociones;
expresan, imaginan y representan su realidad.

3. Las nifias y los nifios disfrutan aprender; exploran y se relacionan con el mundo para
comprenderlo y construirlo.

El tercero se relaciona con el aprendizaje de las matematicas en los derechos 13, 14 y 15.

(MEN, Derechos basicos de aprendizaje, 2016) Corresponde a la dimensidn cognitiva.

2.5 Social
La escuela Normal Superior de Bucaramanga, cuenta con cuatro sedes. La sede
principal se encuentra ubicada en la carrera 27 # 29- 69, en el barrio La Aurora. Este barrio

cuenta con una iglesia ubicada en el parque de los nifios, la clinica comuneros, y comercio
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entre otros: droguerias, supermercados, tiendas, almacenes, galerias de arte, la biblioteca

Turbay, restaurantes, papelerias y numerosos vendedores informales.

El barrio figura como estrato 3 y 4 debido a las nuevas edificaciones que han
valorizado la zona, pero tiene el inconveniente que el parque de los nifios, destinado a la
recreacion de la familia, es frecuentado por vendedores y consumidores de alucindgenos lo

que se convierte en un peligro para los nifios que asisten a la Institucion.

La escuela Normal se encuentra desde hace 4 afios aproximadamente, con
problemas ambientales por la tala del bosque para la construccion de nuevas vias para la
circulacién del transporte automotor. Esto ha causado contaminacion ambiental y caos en

las vias de acceso. Por tanto, dificulta la entrada y salida de estudiantes.

La escuela cuenta con aproximadamente 3.000 estudiantes, de ellos 7 grados de
transicion en las dos jornadas académicas. Los estudiantes provienen de diferentes barrios
y poblaciones del area metropolitana, como Floridablanca, Piedecuesta, Girdn. Algunos
nifios viven en los perimetros de la ciudad, de modo que los estratos sociales de las
familias que acuden a este establecimiento pertenecen a estratos desde el 1 al 3, en su gran

mayoria.

Por consiguiente, la mayoria de los padres de familia no tienen un nivel de
educacion completa y hay pocos profesionales. Los trabajos mas frecuentes son zapateria,
ventas informales, celadores, manicuristas, pelugueras, taxistas, moto taxistas. Con algunas
veces escasos ingresos, sin embargo, es una comunidad colaboradora en las actividades
que se programan en el aula y en la Institucion, aunque tienen dificultad para asistir a las

reuniones de padres de familia.

En cuanto a la contextualizacion del grado transicion 6, este grado no cuenta con un
espacio completamente adecuado. En la Sede principal hay 6 preescolares dentro de los
cuales esté transicion 6 el cual debe compartir el aula con el grado de la otra jornada. El
aula es pequefia con insuficiente iluminacion, se debe permanecer con la luz encendida
para que los nifios tengan un poco de comodidad, ademas del uso del ventilador. Uno de
los aspectos que mas afectan el desarrollo de las actividades es la contaminacion auditiva,

causada por la cercania a las construcciones aledafias y a la cercania con los barrios
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vecinos, ademas se encuentra junto al aula multiple en donde se desarrollan todas las

actividades comunitarias.

2.6 Institucional

La Escuela Normal Superior de Bucaramanga, es una Institucion publica, fundada el 15
de abril de 1875. Hoy cuenta con 145 afios de historia. Diferentes corrientes pedagdgicas
han orientado la educacién en la Escuela Normal. Desde la primera version del PEI de la
Normal se han realizado cuatro modificaciones, llamados avances debido a los cambios
que van surgiendo. (ENSB, 2018)

La ENSB cuenta con niveles de transicion, basica primaria, basica secundaria, media
académica y el programa de formacion complementaria. Lema Institucional: “En bisqueda

permanente de la excelencia”

Mision

La ENSB tiene como mision la formacion de maestros y maestras de preescolar y
basica primaria, auto gestores de su proyecto de vida, competentes en lo emocional,

intelectual y laboral en una sociedad democréatica, compleja y cambiante.

Dentro de este marco se concibe al estudiante — maestro (a) como agente principal
de la accidn educativa, protagonista de su propio proyecto de vida, gestor del desarrollo de
sus actitudes y habilidades para sobrevivir en el mundo interactuante del siglo XXI; es
decir, una persona capaz de comunicarse, tomar decisiones, ser flexible, tolerar la
diversidad, resolver problemas, concertar, aceptar riesgos, administrar el tiempo, valorar la

naturaleza y en definitiva, comprenderse a si mismo, a los demas y a su entorno.

Como futuro educador (a) se forma para asumir los cambios y retos de cada época y
proyectar el porvenir con una idénea preparacion pedagogica que le permita aprovechar
racionalmente los avances tecnologicos del momento, dinamizar la sociedad y revisar

permanentemente los paradigmas cientificos y pedagdgicos.
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Vision

La ENSB se visiona en el 2026 como una entidad que se construye a si misma, a
través de practicas reflexivas, transformadoras e historicas, que giran en torno a su
compresion como institucion lider en el nororiente colombiano en la formacion de
maestros (as), pensadores creativos, innovadores, defensores y protectores de la naturaleza

que se expresan en variedad de lenguajes.

Modelo pedagdgico

Cognitivo con enfoque humanista. La labor educativa de una institucion que ha
concretado su mision, sus objetivos y la direccion de sus esfuerzos en la formacion
personal y profesional de sus estudiantes, se define en la formulacién de un modelo
pedagdgico. El conocimiento, investigacion y transformacion de ese modelo de acuerdo
con las aspiraciones y necesidades de la comunidad y con la participacion dindmica de
todos sus estamentos, ha permitido a la Escuela Normal estructurar desde ese modelo, unos
principios pedagdgicos que se traducen en acciones didécticas y administrativas que

empiezan a ponerse en practica.

Acoger el modelo pedagdgico planteado en la Institucion, significa comprometerse

con los siguientes criterios:

e La Escuela es un espacio para pensar, conocer y actuar y en consecuencia
contribuye a la formacidon de los procesos de desarrollo del estudiante.

e La Escuela reconoce las diferencias individuales de sus estudiantes
creando espacios de interaccion donde ellas se pongan en juego y se
potencialicen.

e Propiciar el desarrollo del pensamiento, equivale a producir
intencionalmente el desequilibrio de los instrumentos de conocimiento que los
estudiantes tienen. Por tanto, la Escuela partird del reconocimiento de los
conceptos primarios o saberes previos de los estudiantes, derivados de su
propia experiencia, para orientar el pensamiento en los procesos de

abstraccion, analisis, sintesis, diferenciacion y generalizacion.
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La Escuela privilegia el curriculo abierto y flexible donde el estudiante es

consciente de su autoformacion y se proyecta en lo social.

e La Escuela considera el lenguaje como herramienta mediadora del
desarrollo de los procesos de pensamiento y de las deméas dimensiones del
ser humano.

e El espacio de aprendizaje no es solo el escolar, sino todo el entorno vital
que puede rodear al estudiante.

e La accion del maestro (a) es entendida como una mediacién que favorece el
aprendizaje de los estudiantes y en consecuencia la relacion maestro-
aprendiz se constituye en un encuentro dialdgico de mutua afectacion.

e El desarrollo de los nuacleos integradores por proyectos pedagogicos,
unidades didacticas, problemas, areas y asignaturas, se dirige a formar y/o
fomentar una actitud investigativa que permita la continua exploracion,
aplicacion y reconstruccion del conocimiento en escenarios reales del
contexto personal, local, regional y nacional.

e La evaluacion privilegia el analisis y seguimiento de los procesos de

desarrollo del estudiante desde las zonas de desarrollo real y potencial, a

través de la autoevaluacion y heteroevaluacion, con propositos y logros

definidos a corto, mediano y largo plazo.

Ambiente escolar

El ambiente escolar se encuentra regulado por EL ACUERDO ETICO
PEDAGOGICO y en el PFC por el Reglamento Académico, documentos que han sido
construidos participativamente como resultado de la discusion sobre los valores que nos
caracterizan y que estan orientados a alcanzar nuestro horizonte institucional, asi como a
vivenciar el enfoque humanista de nuestro proyecto educativo Institucional. EI Acuerdo
Etico Pedagdgico y el Reglamento del PFC han sido resignificados con un enfoque

inclusivo a luz de las competencias ciudadanas.

Proyectos transversalizados
Proyecto VEM: vida en movimiento.
Programa educacion para la sexualidad y construccion de ciudadania.
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Proyecto de prevencién y atencion de desastres.

Ademas, estan los proyectos pedagogicos como el del medio ambiente y los proyectos
de aula.

En Investigacion formativa, con los estudiantes, se desarrollan proyectos que
surgen de las problematicas e intereses detectados por los mismos estudiantes, durante el

desarrollo de las asignaturas y en el Programa de Formacion Complementaria desde los
Laboratorios Pedagdgicos.
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA
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3.1 Metodologia

Una vez definido el problema a investigar con justificacion y objetivos se procede a
realizar el disefio metodoldgico, como la ruta a seguir en la investigacion para alcanzar los

objetivos.

3.1.1 Enfoque

El proyecto utiliza un enfoque cualitativo, "basado en un punto de vista
interpretativo, el enfoque esta en entender el significado del comportamiento bioldgico de
los humanos y sus instituciones (tratando de explicar lo que estan capturando
activamente)" (Hernandez sampieri, 2014), tal como ocurre en la presente investigacion
donde se busca que los participantes se encuentren en situaciones reales como el manejo
insuficiente de la lateralidad, la direccionalidad que son aspectos de las nociones
matematicas de ubicacién espacial, que no solo son importantes para el desarrollo de
habilidades motrices, sino que la posicion correcta en el espacio, es un factor esencial para

el desarrollo efectivo de los nifios en los diversos entornos con los que interactuan.

De manera similar, (Hernandez sampieri, 2014) hablo6 sobre “describir, comprender
y explicar fendbmenos a traves de la percepcion y el significado de la experiencia de los
participantes” (p. 12). Por lo tanto, la presente investigacion busca que de una forma
abierta, gratuita y flexible se construyan y apliquen estrategias creativas a partir de los
juegos y la musica, que se basan en datos empiricos obtenidos y analizados en la practica

docente con los nifios de transicion 6 objeto de estudio.

3.2 Tipo

Esta investigacion tuvo como tipo principal la investigacion —accion, ya que su
finalidad es resolver problemas de la cotidianidad para mejorar practicas concretas donde

el investigador esta directamente involucrado con el grupo de estudio para realizar las fases

de: Observacion, pensamiento y accion.
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La finalidad de la Investigacién-Accion es resolver problemas cotidianos e
inmediatos, y mejorar practicas concretas. Su propdsito fundamental se centra en aportar
informacion que guie la toma de decisiones para programas, procesos Yy reformas
estructurales. Los pilares sobre los cuales se fundamentan los disefios de investigacion-
accion son: Los participantes que estan viviendo un problema son los que estan mejor
capacitados para abordarlo en un entorno naturalista. La conducta de estas personas esta

influida de manera importante por el entorno natural en que se encuentran.

La metodologia cualitativa es el mejor enfoque para el estudio de los entornos
naturalistas. Segun Stringer (1999) las tres fases esenciales de los disefios de investigacion-
accion son: Observar (construir un bosquejo del problema y recolectar datos), pensar
(analizar e interpretar) y actuar (resolver problemas e implementar mejoras), las cuales se
dan de una manera ciclica, una y otra vez, hasta que el problema es resuelto, el cambio se
logra o la mejora se introduce satisfactoriamente (Citado por Hernandez, Fernandez &
Baptista, 2006). Creswell (2005) divide a los disefios fundamentales de la investigacion-

accion en dos clases: Practico y Participativo. (Lévano, 2007).

Teniendo en cuenta lo expuesto, este tipo de investigacion encaja de forma precisa
con el presente estudio, puesto que a partir de las estrategias pedagdgicas con los juegos y
musica existira, una participacion conjunta entre la practica docente y la poblacion objeto de
estudio que en este caso son los nifios del grado transicion 6 de la Escuela Normal Superior de
Bucaramanga, donde se hara un seguimiento para verificar los logros obtenidos durante el
desarrollo del proceso investigativo. Asi se tendrd en cuenta un conocimiento teorico y la
realidad del contexto en el que es de gran importancia el manejo adecuado de la lateralidad y el

desarrollo del pensamiento espacial, para optimizar el aprendizaje de los nifios.

3.2 Recoleccion de Datos

3.2.1 Poblacién

La investigacion se realizé en la Escuela Normal Superior de Bucaramanga, entidad
gue cuenta con un total de 4.013 estudiantes, distribuidos en 4 sedes, desde el nivel de
preescolar con el grado transicion, hasta el programa de formacion complementaria que

consta de 4 semestres.
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La poblacion abordada estuvo determinada por 240 nifios y nifias de los 7 grados de

transicion de la Escuela Normal Superior de Bucaramanga.

La Muestra. El método utilizado para la seleccién de la muestra fue el Método no
probabilistico discrecional, este tipo de método se basa en la seleccién de la poblacidn con
base al criterio del investigador, pretendiendo que defina las caracteristicas especificas
analizadas para dar solucién al problema planteado, esperando obtener resultados mas

ajustados en comparacion con otros métodos. (Explorable, 2009, pérr. 4).

Por consiguiente, la muestra correspondié a 10 nifios y 18 nifias del grado de
transicion 6 de la Escuela Normal superior de Bucaramanga, los cuales cuentan con edades
que oscilan entre los 4 y 6 afios. Quienes presentan dificultades especificas en la
adquisicion de las nociones matematicas de relaciones espaciales y lateralidad, ya que la
mayoria de actividades ofrecidas, estan directamente orientadas al desarrollo de fichas o
guias elaboradas por el grupo de maestras de Transicion. Esto origina una aparente
construccion de conceptos, pero cuando el nifio o la nifia debe aplicarlos en la cotidianidad,

se aprecia gque aun presenta inseguridad.

3.2.2 Técnicas e instrumentos de Recoleccién de la informacion:

Las técnicas de recoleccion de datos, mas comunes en investigacion cualitativa,

son: la observacion, la entrevista, la encuesta.

La observacion. Se orienta por un objetivo final. Puede ser 1) Descriptiva: describe
el fendmeno o situacion con instrumentos como videos, fotografias, audios y otros. 2)
Formativa: para corregir fallas y orientar procesos de formacién. 3) Evaluativa: para
decidir una nueva toma de decisiones. 4) Heuristica: Para formular hipétesis que luego se
someten a actividades de control. 5) Verificacion: para verificar y observar diferentes
variables que tienen relacién con la misma hipotesis. La observacion puede ser participante

0 estructurada.

Participar en la observacion permite al observador (en este caso, el investigador
principal) integrarse en el espacio de la poblacion observada, describiendo asi la practica

diaria en el espacio observado en detalle, y las anotaciones y comentarios de lo que ve y
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oye pueden reflejar la realidad. Estos datos se constituyen materiales cientificos que

reflexionan constantemente sobre la practica educativa.

La escogencia del instrumento se produjo a través de las practicas pedagdgicas con
los nifios del grado transicion 6, para demostrar el problema planteado e interactuar con el

objeto de estudio y asi conocerlo un poco mas.

Todo este proceso estuvo soportado por la utilizacion de los diarios pedag6gicos o
diarios de campo, a través de las 8 sesiones pedagodgicas con el fin de fortalecer el
desarrollo cognitivo de los nifios en las nociones de espacialidad, las cuales fueron
planeadas por la investigadora involucrando estrategias ludico-pedagdgicas como el juego
y la musica. En este se registro la descripcion y la reflexion que como docente se brindé a
las diferentes situaciones presentes en el aula de clases, durante la implementacion de la
propuesta. Con esto se pretendid dejar constancia de los procesos de ensefianza aprendizaje
y las diferentes actividades desarrolladas con los nifios, una revision y reflexién constante
de los maestros sobre sus practicas, al mismo tiempo que permitio hacer interpretaciones,
desde lo epistemologico, acerca de lo que hacen los nifios, sus intereses y necesidades

dando validez a este instrumento.

La encuesta. Se realiza con un grupo de individuos mediante un procedimiento
estimulo respuesta homogéneo. Tipos de encuesta: 1) Disefio explicativo: para verificar
una o varias hipdtesis. Excluye factores distintos de los tomados en la hip6tesis. 2) Disefio
descriptivo: No plantea hipétesis, indaga sobre un gran nimero de factores. Se utiliza en

poblaciones grandes y heterogéneas.

Con el &nimo de conocer la opinidn de los docentes frente al comportamiento de los
nifios, en los temas matematicos relacionados con las nociones de espacio, se aplica este
instrumento con la intencion de conocer mas a fondo las dificultades observadas, en los
estudiantes de transicion de los demas grados y con esto tener una mayor veracidad de los

datos obtenidos para la implementacion de las estrategias.
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3.2.3 Aplicacidn de las técnicas o instrumentos:

La observacion directa fue sistematizada con los diarios de campo en los cuales se
registraron las acciones y se fueron describiendo las experiencias en la medida que eran
desarrolladas en las practicas pedagdgicas. Finalmente, se hizo interpretacion y analisis de

las mismas.

Para la investigacion, se aplicé la encuesta a cada docente de transicion con el fin
de indagar sobre las dificultades observadas en los nifios y las estrategias pedagdgicas que
utilizan para estimular el desarrollo de la dimension cognitiva frente a las nociones de
espacio, con el animo que se pudieran aportar nuevas acciones que cualifiquen su labor

docente en beneficio de los nifios y nifias a su cargo.

3.2.4 Anadlisis de los resultados

La informacion se analizé de manera cuantitativa, a través de tablas y graficas con
los datos suministrados por los encuestados. Luego se hizo la interpretacion de los mismos
de forma cualitativa, a través del andlisis de los resultados obtenidos con los instrumentos.

Toda esta informacién se convalidé con la observacion de procesos y documentos.

Los resultados de la propuesta se plantearon teniendo en cuenta los objetivos con el
fin de dar respuesta a la pregunta de investigacion, la cual consistia en fortalecer la
dimensién cognitiva de los estudiantes a partir de las estrategias pedagogicas en las
nociones de espacialidad, con actividades practicas a través del juego y la musica con el fin
de fortalecer las competencias espaciales, en los estudiantes del grado de transicion 6 de la
Escuela Normal Superior de Bucaramanga.

Para llevar una secuencia logica en la obtencion de la informacion, se comenzo con
la encuesta a las docentes de los grados de transicion para reforzar los indicios de la
problemética de espacialidad que presentan los nifios, posteriormente se muestran los
resultados de la aplicacion de las actividades o sesiones de la propuesta — ludica
pedagdgica, como metodologia que abarca los momentos del proceso del disefio de las
actividades y finalmente la comparacion de lo expuesto por las docentes y lo evidenciado

en el desarrollo de las actividades.
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La investigacion comienza con la aplicacién de la encuesta a las docentes con el
animo de hacer un diagnéstico de las dificultades de espacialidad de los nifios frente a la
dimension cognitiva; se plantearon 5 preguntas arrojando los siguientes resultados.

Encuesta aplicada a las docentes de transicion:

item 1. Grado de dificultad para adquirir las nociones de espacio y lateralidad

Grado de dificultad

ml
H2

u3

Figura 1. Grado de Dificultad para Adquirir las Nociones de Espacio

La figura muestra que el 100% de los nifios presentan dificultad en grado 3 para
adquirir las nociones espaciales de ubicacion y lateralidad segun lo expuesto por las
docentes.

Este resultado permite apreciar que en todos los grupos de transicion las docentes
encuentran dificultades cognitivas en las nociones de espacio, lo que dificulta el
aprendizaje y demuestra que no es un problema que se evidencia en una sola aula. Por lo
tanto, es importante comenzar con estrategias que contribuyan a mitigar esta problematica

que afecta el aprendizaje de los nifios.
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Item 2. Enumere de mayor a menor el grado de dificultad de cada nociéon, siendo 5 el

mayor y 1 el menor.

Grado de dificultad de cada nocidn

Delante- detras
En medio de
Encima- debajo
Arriba- abajo
Cerca - lejos

0 1 2 3 4 5 6

Cerca - lejos Arriba- abajo Encima- debajo En medio de Delante- detras
MW Serie 5 2

Serie 4 5
Serie 3 4

Serie 2 1

Serie 1 3

Figura 2. Grado de Dificultad de Cada Nocion

En esta pregunta se aprecia que las docentes encontraron la mayor dificultad en el
aprendizaje de las nociones en medio de y encima- debajo. Cabe anotar que con un
porcentaje de 50% porque en los niveles 4 y 5 las respuestas fueron invertidas la menor

dificultad se aprecia para el concepto arriba- abajo.

Es frecuente la confusidn entre los conceptos encima- debajo y arriba — abajo. Igual
ocurre con el concepto en medio de, con el concepto de cantidad, la mitad, por esto se
presenta mayor dificultad en estos dos conceptos. Esto evidencia la necesidad de fortalecer
los conceptos y revisar las estrategias que se estan utilizando para determinar por qué no
estan impactando en el proceso de aprendizaje y con esto proponer otras que ayuden en el

proceso.
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item 3. Identifique la frecuencia con que usted utiliza las siguientes estrategias, para

ensefiar los conceptos espaciales.

frecuencia de uso de estrategias

2,5
2
1,5
1
) I I I I I
0 i
Con frecuencia Algunas veces Pocas veces Nunca
m fichas 2
Videos 1 1
M Canciones 1 1
W Juegos 1 1
W Material concreto 1 1

m fichas Videos M Canciones MJuegos M Material concreto

Figura 3. Frecuencia de Uso de Estrategias para la ensefianza

Segun la gréfica, se aprecia igualdad en el porcentaje del uso de las estrategias
planteadas, pero con diferente frecuencia, excepto en la utilizacion de fichas en el que las
dos docentes afirman utilizar las fichas solo algunas veces, sin embargo, con la
observacion se pudo evidenciar que en esta respuesta no hay total veracidad porque las
fichas o guias son elaboradas y compartidas entre las docentes.

Por consiguiente, este proceso de repeticion de las docentes no fortalece de forma
explicita el fortalecimiento cognitivo en las nociones de espacio, ya que el nifio no se
enfrenta en su quehacer con actividades practicas, evidenciando que el uso de las fichas o

guias es de refuerzo de los conceptos y evaluacion del aprendizaje de los mismos.

52



item 4. ¢ En cuéles conceptos de espacio, utiliza las actividades ludicas para su
ensefianza?

UTILIZACION DE LA LUDICA

= todas =

=

%///%

Figura 4. Conceptos en que las docentes utilizan la ltdica.

En esta pregunta abierta el 100% de las docentes respondieron que utilizan las
actividades ludicas, en la ensefianza de todos los conceptos matematicos de ubicacion

espacial.

Las respuestas a esta pregunta toman un valor subjetivo a la hora de ser registradas,
porque a pesar de que las apreciaciones de todas las docentes fueron direccionadas a la
aplicacion de todas las estrategias, se pudo notar en el trabajo de campo que no es cierto.
Estas solo se aplicaron en las actividades de educacién fisica, en las que dieron las
orientaciones del ejercicio, pero no se notd que hicieran énfasis en los conceptos

espaciales.
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item 5. ¢ Considera usted que, con las actividades lidicas obtiene mejores resultados
en el aprendizaje de los nifios?

W Si

= No

100%; 100%

Figura 5. Importancia de la Ludica para las docentes

Con un rotundo si de parte de las docentes, 100% reconocen la importancia de las
actividades ludicas para obtener mejores resultados en el aprendizaje de los estudiantes.

Esta respuesta se puede fundamentar desde el punto de vista del concepto de
cognicidn, que basicamente se enfoca en el aprendizaje por la realizacion de actividades
donde el individuo pueda acercarse a la realidad de forma practica, en otras palabras, el
aprender haciendo es una de las metodologias mas utilizadas a la hora de fortalecer las

competencias en los nifios y en el caso de la espacialidad esta encaja de forma perfecta.

¢Por qué?

Porque se hace mas vivencial, el nifio al realizar las actividades asimila mejor las
nociones y se facilita su aprendizaje, de igual forma los nifios adquieren los conceptos con

mayor facilidad y para ellos es més divertido.
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Para continuar con el analisis de los resultados, se utiliz6 el diario de campo que
tenia como objetivo describir el desempefio en los nifios de transicién por medio de una
guia de observacion con el fin de conocer, desde la dimension cognitiva, como era el
proceso de motivacion y atencién para la construccion de aprendizajes de espacialidad por

medio de los juegos y la musica como estrategias pedagdgicas.

En esta etapa de la investigacion se pudo observar que a los estudiantes se les
dificulta atender las instrucciones de las docentes, existe poca concentracion, se hace
necesario repetir constantemente lo que se debe realizar, volviendo lento el ejercicio de
clase y desmotivando a muchos de los nifios, pues se distraen muy facilmente y muestran

muy poco interés en la actividad programada.

Cada una de estas dificultades identificadas, sirvid6 como insumo para disefiar las
estrategias de mejora del proceso ensefianza aprendizaje, desde lo cognitivo frente a las

nociones de espacio que luego fueron aplicadas en la propuesta pedagdgica.

Resultado de la observacion realizada a los estudiantes, durante el desarrollo de las

actividades ladicas aplicadas.
En términos generales se obtuvieron los siguientes resultados, agrupando los aspectos

en cuanto a lo actitudinal, la ejecucion de los ejercicios y el aprendizaje final de los

conceptos espaciales: arriba- abajo, encima- debajo, derecha-izquierda, adentro afuera.
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Resultado de observacion a los estudiantes

120%
100%
80%
60%
40%

20%

0% — ] ]
Actitudinal Ejecucién Concepto
B Excelente 99% 90% 80%
M Bueno 1% 8% 10%

M Excelente M Bueno

Figura 6. Resultado general de la observacién a los estudiantes durante las actividades

De acuerdo a la figura se puede observar un muy buen resultado en la participacion
de los estudiantes y en la obtencién del aprendizaje, las dificultades se notaron en los nifios
y nifias que no les gusta participar en los juegos, en los que tienen poca atencion y se
distraen charlando.

Los inconvenientes que tuvieron algunos nifios en la realizacion de los ejercicios, se
debieron a la falta de coordinacion motriz, lo que refuerza atin mas la propuesta de buscar

otras herramientas que logren fortalecer las nociones de espacio en los nifios.

Segun (Piaget, 2011) citado en (Correa & Molina, 2016)“las nociones espaciales no
se afianzan porque el estudiante no ha generado conciencia en estos procesos, porque no se
ha logrado un contacto directo con el medio que lo rodea” y eso es lo que se busca con la
presente propuesta pedagogica, que el nifio vaya aprendiendo a medida que se encuentra

con situaciones cotidianas.
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CAPTULO IV: PLANEACION Y ALTERNATIVAS DE SOLUCION EDUCATIVA
Y PEDAGOGICA AL PROBLEMA DE INVESTIGACION.
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Con base en el andlisis e interpretacion de los resultados analizados en el aspecto
anterior, se plantean las posibles alternativas de solucion al problema desde el punto de
vista educativo y/o pedagogico. En este aspecto el docente investigador debe recurrir a su
experiencia pedagogica para hacer el planteamiento de las acciones y tener presente el

marco tedrico utilizado.

Teniendo en cuenta que en esta edad el juego es la actividad rectora, que le
posibilita al nifio aprender, que se pasa del egocentrismo a compartir con los demas, que la
calidez y el goce son propios en cada nifio, que cada nifio tiene sus propios ritmos de
aprendizaje, se eligieron actividades ludico-pedagogicas como la forma mas acertada para
integrar las areas del conocimiento y responder a la solucion del problema planteado,
mediante actividades que motiven la atencién de los nifios y logren el aprendizaje de las
ubicaciones espaciales en las cuales presentan dificultad: arriba- abajo, encima- debajo,
adelante- atras, adentro- afuera, direccionalidad derecha- izquierda. Cabe resaltar que todas

las dimensiones estan integradas, ademas de la cognitiva.

A continuacién, se presentan las 8 actividades pedagogicas que se utilizaron para la
realizacion de la propuesta, cada actividad estd direccionada para dar respuesta a los
objetivos de la investigacion y que finalmente ayudaran, al fortalecimiento de la dimension
cognitiva en las nociones de ubicacion espacial de los nifios de transicion. Las actividades
se realizaron con 28 nifios del grado Transicion 6 de la Escuela Normal Superior de

Bucaramanga.

Objetivos de la propuesta

Objetivo general
Propiciar en los nifios la motivacion para el aprendizaje de las nociones de ubicacion
espacial, haciéndola vivencial utilizando como herramienta la ludica.
Objetivos especificos
1- Utilizar el juego como recurso pedagdgico, permitiéndoles mayor interaccion a
través de los diferentes desplazamientos, utilizando su cuerpo como referencia.
2- Facilitar el aprendizaje de las nociones espaciales mediante la musica, la expresion

corporal y verbal.
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debajo, diciendo
la ubicacion por
donde van
pasando.

N° | Tema Objetivo Descripcion Participantes | Logros
Actividad Pedag0gicos
1 | Saltamos dentro | Favorecer el En el patio de Nifios y | -Escucha
y fuera aprendizaje de | preescolar, los nifias de | atentamente
las nociones nifios y nifas transicion 6 | las
espaciales participan en el de la ENSB | instrucciones.
dentro- fuera juego, saltando -Participa
mediante el dentro y fuera de motivado en
juego. los cuadros la actividad
dibujados en el ludica.
piso, -ldentifica las
pronunciando la nociones
ubicacioén dentro y
fuera, al
saltar y decir
la ubicacion
2 | Pasamos la | Promover el En el patio de Nifios y -Escucha las
pelota por | aprendizaje de | preescolar los nifias de orientaciones
encima y por | las nociones nifios y nifias, en | Transicion 6 | con atencion.
debajo espaciales fila, pasan la de la ENSB | -Se muestra
encima- pelota a sus colaborador
debajo, compafieros del con sus
participando en | primero al comparieros.
el juego con la | ultimo, por -Ejecuta el
pelota encimay por ejercicio de la
debajo, diciendo manera
la ubicacion en adecuada,
que va la pelota. demostrando
el aprendizaje
de las
nociones
propuestas
3 | Pasamos la | Afianzar el En el patio de Nifios y -Permanece
cuerda por | aprendizaje de | preescolar los nifias de atento a las
encima y por | las nociones nifios y las nifias | Transicion 6 | instrucciones
debajo espaciales se organizanen | de laENSB | del juego.
encima- debajo | dos filas y pasan - Respeta las
a través del la cuerda reglas del
juego con la saltando por juego,
cuerda encimay por esperando el

turno.
-Demuestra el
aprendizaje
de las
nociones
encima-
debajo al
realizar
correctamente
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el juego.

Pasamos la Identificar a En el patio de Nifios y -Permanece
pelota por la través del preescolar los nifias de motivado
derechay por la | juego las nifos y las nifias | Transicion 6 | durante la
izquierda. nociones de Transicion 6 | de laENSB | actividad.
espaciales se organizan en -Se interesa
derecha- dos filas y pasan por el
izquierda con | la pelota al aprendizaje,
relacién a su compafiero de corrigiendo
cuerpo. atras, primero sus errores.
por la derecha 'y - Identifica
luego por la correctamente
izquierda, las nociones
diciendo la derechae
direccion en que izquierda al
va la pelota. participar en
el juego.
“Arriba- abajo Memorizar las | En el aula de Nifios y -Participa
1,2y3” nociones clase de nifas de activamente
Cancion. espaciales Transicion 6, los | Transiciéon 6 | con alegriay
arriba-abajoy | nifios y las nifias | de la ENSB | entusiasmo.
derechae se ubican al -Aprende las
izquierda frente, sentados nociones
mediante la escuchan la espaciales al
interpretacion | cancion. De pie memorizar la
de la cancién. | la interpretan, canciony
repitiéndola con ejecutar las
los movimientos, acciones.
hasta aprenderla.
Corremos en zig | Afianzar el En el patio de Nifios y -Escucha
zag aprendizaje de | preescolar, se nifias de atentamente
las nociones ubican los pines | Transicion 6 | las
espaciales dejando espacio | de laENSB | instrucciones.
derecha- y los nifios en -Participa con
izquierda, orden, corren entusiasmo y
mediante el desplazandose de corrige sus
desplazamiento | derecha a errores.
en el juego. izquierda de los -Demuestra el
pines. aprendizaje
de las
nociones
derecha-
izquierda, al
realizar
correctamente
el ejercicioy
decir la
ubicacion por
donde pasa.
“Adentro, Recordar las En el sal6n de Nifos y -Observa y
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afuera, arriba, nociones clase los nifiosy | nifias de escucha con
abajo” espaciales las nifias, Transicion 6 | atencion.
Cancion. adentro-afuera | observan el de la ENSB | -participa en
y arriba-abajo | video de la el dialogo,
mediante la canciony la aportando sus
interpretacion | aprenden ideas.
de la cancion realizando las -Recuerda las
con expresion | acciones nociones
corporal. correspondientes. espaciales al
interpretar la
cancion.

8 | “Un gato muy Afianzar las En el salon de Nifios y -Escucha
seriote” nociones clase, los nifios y | nifias de atentamente y
Cancion espaciales: las nifias Transicion 6 | participa con

encima- escucharan la de laENSB | interésen la
debajo, cancion y la iran actividad.
derecha- repitiendo con la -Ejecuta
izquierda, expresion correctamente
adentro- corporal, los
afuera, arriba- | indicando las movimientos
abajo ubicaciones que indican
espaciales que las
dice la cancion. ubicaciones
espaciales.

Desarrollo de las acciones pedagdgicas

Accion pedagdgica N° 1

Tema “Saltamos dentro y fuera”

Fecha: Participantes: Nifios y nifias de Transicion 6

24/04/2019 Lugar: Patio de Preescolar

Objetivo: Favorecer el aprendizaje de las nociones espaciales dentro- fuera
mediante el juego.

Recursos: Patio de preescolar y tiza

Logros -Escucha atentamente las instrucciones.

pedagdgicos:

-Participa motivado en la actividad ludica.
-ldentifica las nociones dentro y fuera, al saltar y decir la ubicacién
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Se ubicaron los nifios en el patio y se trazd en el piso una columna de cuadrados.
Luego se dibujaron dos lineas en cada uno, intercalando la ubicacién: en uno dos dentro

del cuadro y en el siguiente dos fuera del cuadro, siguiendo la secuencia.

Se explicé la actividad, haciendo la demostracion. Luego en fila, por grupos fueron

pasando, saltando segun correspondiera y diciendo la ubicacion.

Durante esta actividad la mayoria de los nifios estuvieron atentos y realizaron el
ejercicio correctamente, aunque algunos nifios tuvieron un poco de dificultad y solo uno
mostré desmotivacién. En cuanto al aprendizaje, la mayoria de los nifios, reforzd y

demostrd en el ejercicio que sabia el concepto.

Al finalizar, se realizé un dialogo con los nifios y las nifias, acerca de la actividad

realizada y el aprendizaje obtenido.

Accidn pedagdgica N°1

Saltamos adentro- afuera

AT LLRS

s ow e

5

Adentro
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Accidn pedagdgica N°2

Tema “Pasamos la pelota por encima y por debajo”.

Fecha: Participantes: Nifios y nifias de Transicion 6

25/104/2019 Lugar: Patio de Preescolar

Obijetivo: Promover el aprendizaje de las nociones espaciales encima- debajo,
participando en el juego con la pelota

Recursos: Patio de preescolar y pelotas

Logros -Escucha las orientaciones con atencion.

pedagdgicos:

-Se muestra colaborador con sus comparieros.
-Ejecuta el ejercicio de la manera adecuada, demostrando el
aprendizaje de las nociones propuestas.

Se motivo a los nifios para el juego y una vez en el patio se les pidié que se

formaran en dos filas. Se les explicé la actividad en la que debian pasar la pelota por

encima de su cabeza para entregar al companero de atras y al llegar al ultimo, éste debia

devolverlo por debajo, entre las piernas. Ademas, debian decir encima y debajo.
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Estuvieron atentos y entusiasmados en la realizacion de la actividad. Al finalizar se
realiz6 una puesta en comun para evaluar el aprendizaje y comentar cobmo se sintieron.
Comentaron que algunos compafieros pasaban la pelota por debajo rodando, no la

entregaban en la mano y uno de los nifios dijo: ¢qué importa, pasaba por debajo, no, profe?

Estuvieron de acuerdo, demostrando asi que comprendieron las nociones encima-

debajo.

Accion pedagbgica N° 2
Pasamos la pelota por encimay por debajo

Por encima
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Por debajo

Accidn pedagdgica N°3

Tema “Pasamos la cuerda por encima y por debajo”

Fecha: Participantes: Nifios y nifias de Transicion 6

26/04/2019 Lugar: Patio de Preescolar

Objetivo: Afianzar el aprendizaje de las nociones espaciales encima- debajo a
través del juego con la cuerda

Recursos: Patio de preescolar y cuerdas

Logros -Permanece atento a las instrucciones del juego.

pedagdgicos: - Respeta las reglas del juego, esperando el turno.

-Demuestra el aprendizaje de las nociones encima- debajo al realizar
correctamente el juego.

En el patio los nifios y las nifias se organizaron en dos filas. Dos nifios por grupo

sostenian la cuerda frente a la fila. Se les explicé la actividad y se hizo la demostracion. En
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orden pasaban por encima de la soga diciendo encima, regresaban a la fila y pasaban por

debajo de la soga diciendo debajo.

Estuvieron atentos durante la explicacion del juego y realizaron la actividad en
orden esperando su turno para pasar. Demostraron entusiasmo, alegria al participar.

Algunos nifios olvidaban decir la posicion y los compafieros les recordaban.

Al finalizar se realiz6 una puesta en comudn para socializar el aprendizaje. Hubo
comentarios como: no podia saltar por encima porque la cuerda estaba muy alta. Yo pasé

por encima con las dos piernas al tiempo.

Accidn pedagdgica N°3

Pasamos la cuerda por encima y por debajo

Por encima
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Accidn pedagdgica N° 4

Tema Pasamos la pelota por la derecha y por la izquierda.

Fecha: Participantes: Nifios y nifias de Transicion 6

29/04/2019 Lugar: Patio de Preescolar

Objetivo: Identificar a través del juego las nociones espaciales derecha-izquierda
con relacion a su cuerpo.

Recursos: Patio de preescolar y pelotas

Logros -Permanece motivado durante la actividad.

pedagdgicos: -Se interesa por el aprendizaje, corrigiendo sus errores.

- Identifica correctamente las nociones derecha e izquierda al
participar en el juego.

Se invito a los nifios a salir al patio, se les pidié que hicieran dos filas y al primero
de cada fila se le entreg6 una pelota y se les explico la dindmica del juego y las reglas que
debian seguir. El primero de la fila con la pelota, debia pasarla al compafiero que le seguia,

por el lado derecho y la regresaban por el lado izquierdo, diciendo la ubicacion.
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Los nifios y las nifias se entusiasmaron y volvieron a hacer la actividad compitiendo

entre las dos filas, hubo algarabia al pasarla rapido diciendo jderecha, derecha...,

izquierda, izquierda!

A medida que se iban realizando las actividades fue evidente el cambio de actitud

de los nifios frente al aprendizaje, el juego contribuye a hacer mas motivante el manejo de

conceptos que dentro del aula se vuelven tediosos y aburridos a la hora de comprender algo

que esta con ellos en cada momento de sus vidas.

JE

Derecha- izquierd |

Accidn pedagdgica N°5

Tema “Arriba- abajo 1,2 y 3” Cancion.

Fecha: Participantes: Nifios y nifias de Transicion 6

30/04/2019 Lugar: Salon de clase

Objetivo: Memorizar las nociones espaciales arriba-abajo y derecha e izquierda
mediante la interpretacion de la cancion.

Recursos: Humanos

Logros -Participa activamente con alegria y entusiasmo.

pedag0gicos:

-Aprende las nociones espaciales al memorizar la cancion y ejecutar las
acciones.
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Se invit6 a los nifios y las nifias a sentarse en el piso. La docente les dijo que iba a
hacer unos movimientos con las manos y ellos debian decir qué estaba haciendo. (manos
arriba, abajo y tres palmas). Después les pidi6 que lo hicieran ellos cuando la docente

dijera las palabras.

Posteriormente les pidié que escucharan la cancién que hacia esos movimientos.
Escucharon atentamente y después repitieron la cancion:

Arriba, abajo, 1, 2 y 3. (tres palmas) Derecha, izquierda, 4, 5y 6 (tres palmas).

Al tener aprendida la cancién, cada vez que se repetia se iba dejando de decir una
palabra y solamente se hacia la accion. Estuvieron muy entusiasmados, se reian cuando

alguno se equivocaba y decia la palabra cuando debia estar mudo.

Actividad pedagogica N° 5

Arriba, abajo, 1, 2 y 3 cancion

Arriba-abajo
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Accidén pedagdgica N°6

Tema Corremos en zig zag

Fecha: Participantes: Nifios y nifias de Transicion 6

02/05/2019 Lugar: Patio de Preescolar

Objetivo: Afianzar el aprendizaje de las nociones espaciales derecha- izquierda,
mediante el desplazamiento en el juego.

Recursos: Patio de preescolar y pines

Logros -Escucha atentamente las instrucciones.

pedagogicos:

-Participa con entusiasmo Yy corrige sus errores.
-Demuestra el aprendizaje de las nociones derecha- izquierda, al realizar
correctamente el ejercicio y decir la ubicacion por donde pasa.

Se desplazaron los nifios y las nifias al patio de preescolar y se sorprendieron al

encontrar alli hileras de pines. Algunas cosas que decian: eso lo usan cuando el carro se

vara. Parecen sombreros. Los ponen para patinar. ;,\Vamos a patinar, profe?

La docente les dijo que se llamaban pines y explico la actividad, que consistia en

correr pasando los pines por la derecha y la izquierda sucesivamente, diciendo la ubicacion

a medida que pasaban en esa direccion.

Los nifios y las nifias se organizaron y en orden fueron pasando, realizando la

actividad con entusiasmo. Si alguno se equivocaba, volvia a empezar.

Derecha
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Izquierda

Accibn pedagdgica N°7

Tema “Adentro, afuera, arriba, abajo”
Cancion.
https://youtu.be/j_u8535r904

Fecha: Participantes: Nifios y nifias de Transicion 6

03/05/2019 Lugar: Salén de clase

Objetivo: Recordar las nociones espaciales adentro-afuera y arriba-abajo mediante la
interpretacion de la cancidn, con expresion corporal.

Recursos: Video, video beam.

Logros -Observa y escucha con atencion.

pedagdgicos:

-participa en el didlogo, aportando sus ideas.
-Recuerda las nociones espaciales al interpretar la cancion.

Se ubicaron los nifios y las nifias sentados en el tapete, motivados al ver el video

beam, preguntaban ¢qué vamos a ver? Una pelicula, animales salvajes, dibujos animados.

La docente les dijo que un nifio que se Ilama Benito, le canta a JesUs una cancion que dice

en donde esta. En todas partes: adentro, afuera, arriba, abajo. Los invitd a estar atentos para

ver y escuchar a Benito.

Los nifios y las nifias observaron el video e iban repitiendo la cancion, ejecutando

los movimientos que indicaba. La repitieron en varias ocasiones, la aprendieron y

demostraron el aprendizaje de las nociones espaciales vistas.
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https://youtu.be/j_u8535r9o4

Al finalizar se realizd una puesta en comdn para dialogar acerca de la actividad

realizada. Participaron con interés y entusiasmo.

Actividad pedagogica N° 7

“Adentro, afuera, arriba, abajo” cancion

Listos para el video

Accibn pedagdgica N°8

Tema “Un gato muy seriote”
Cancion
https://ticeritospreescolar.blogspot.com/2015/04/un-gato-muy-seriote.html

Fecha: Participantes: Nifios y nifias de Transicion 6
06/05/2019 Lugar: Salén de clase
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Objetivo: Afianzar las nociones espaciales: encima- debajo, derecha- izquierda,
adentro- afuera, arriba- abajo

Recursos: Humanos

Logros -Escucha atentamente y participa con interés en la actividad.

pedagogicos: -Ejecuta correctamente los movimientos que indican las ubicaciones
espaciales.

Organizados los nifios, sentados en el piso, la docente les pidié que adivinaran el
animal en que ella estaba pensando. Les iba dando pistas: Tiene pelo, cola larga, tiene
ufas, tiene bigote, es silencioso, le gusta la leche y atrapa ratones. A medida que se decian
las pistas los nifios y las nifias decian distintos animales. La docente les narr6 el contenido
de la cancién como un cuento con la participacion de los nifios para imitar los movimientos
que hacian los animales y les dijo que se podia cantar haciendo los movimientos que

hacian el gato, los ratones y los pajaros.

Se interpretd la cancion y los nifios la seguian. La repitieron varias veces, la
aprendieron y la ejecutaron con alegria. Desplazandose en cada ubicacion correctamente,
logrando afianzar las nociones espaciales: encima — debajo, derecha — izquierda, adentro —

afuera, arriba — abajo.

Actividad pedagdgica N° 8

“Un gato muy seriote” cancion
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Derecha

El resultado final de la realizacién de los talleres, fue muy satisfactorio porque los
nifios estuvieron mas motivados, por tanto, reforzaron el aprendizaje de las nociones
espaciales. Participaron con entusiasmo, socializaron los conocimientos. En cuanto a la
dimensién socioafectiva mostraron empatia, colaboraron con los comparieros que
presentaban alguna dificultad. La dimensién comunicativa, esencial en el proceso de
aprendizaje, al repetir verbalmente la ubicaciéon a medida que participaba en el juego o en

la interpretacion de las canciones reforzando también la dimension corporal.
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CAPITULO V: ALCANCES Y LIMITACIONES
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Una vez realizadas las actividades propuestas en la estrategia, se puede reflexionar
que las herramientas utilizadas fueron creativas, dando paso a la comprension de los temas
que involucran las nociones de espacio, dentro de las competencias matematicas, de los
nifios de transicion. Asi mismo, estas actividades impactaron positivamente en el
fortalecimiento cognitivo del pensamiento espacial ya que, mediante la utilizacion de
juegos al aire libre, los nifios afianzaron no sélo las tareas motrices, sino también aspectos
importantes como el trabajo en grupo y el liderazgo, ademas de mejorar en la escucha y la
atencion a la hora de recibir las instrucciones de la docente, evidenciando el gusto e interés
de los estudiantes, por participar y realizar las actividades propuestas en las sesiones; de
igual forma es importante resaltar que estas actividades fueron mas faciles de realizar para
unos niflos que para otros. Por lo tanto, es primordial seguir realizando actividades
creativas que conlleven al desarrollo del pensamiento espacial, no solo como un
compromiso académico por parte de los docentes, sino como fundamentacidon para un

verdadero desarrollo integral de los individuos de hoy.

La integracién de los nifios con el medio que los rodea fue otra de las caracteristicas
motivantes dentro del desarrollo de las actividades, estas los estimularon a observar,
indagar, consultar y sacar sus propias conclusiones para luego concretar su actuar sin que

la docente o agentes externos los presionaran o indicaran qué es lo que debian hacer.

La actitud positiva de los estudiantes al realizar las actividades, contribuy6
enormemente a disminuir las dificultades que tuvieron, logrando avanzar en el desarrollo y
el aprendizaje de estas habilidades tan importantes para su desenvolvimiento en todas las
areas del conocimiento, mas aun cuando las nociones espaciales repercutiran en el

desenvolvimiento de toda la vida.

Los resultados de la propuesta impactaron de forma positiva en el fortalecimiento
cognitivo de los nifios. El empleo del juego y la musica para hacer mas innovador el
aprendizaje de las nociones de espacio, fue clave para el desarrollo del pensamiento
espacial, ya que se pudo observar como los nifios se volvieron mas creativos, mejorando la
imaginacion, la creatividad y la forma de expresar desde la ludica las opiniones, todo esto

muestra que son capaces de manifestar su originalidad, ideas propias y aprendizajes.
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Particularmente, la utilizacién del juego y la ludica buscaba potenciar aspectos
diferentes de la dimension cognitiva, por una parte con el juego se logré aumentar la
responsabilidad en la ejecucion de tareas, asi como una mayor comprension de las mismas,
ya que el juego por contener normas se considera como aquella dinamica que persigue un
fin, es decir, posee una significatividad para el nifio o nifia, debido a que mientras esta
jugando esta desarrollandose y realizando algun tipo de aprendizaje cognitivo, creativo o

socio afectivo.

Por su parte, la ludica contribuyo a incentivar la creatividad, puesto que es toda
aquella dindmica donde los nifios/as se sienten libres y no se encuentra regida por ningun
tipo de reglas o normas. En la actividad lGdica, el nifio/a puede crecer individual y

socialmente.

Desde esta Optica, poco a poco y a medida que se avanzaba en el desarrollo de la
investigacion, fueron tomando fuerza las teorias enunciadas en el marco referencial, donde
se evidencia que el proceso de creacion del conocimiento surge a partir de lo que ya sabe,
teniendo en cuenta el contexto, en un proceso interno de la interpretacion que hace el nifio
de su entorno no solo cognitivamente, sino emocionalmente. Tal como lo menciona
Rebeca Puche citado en (Amar, 2017) “El nifio aprende de las cosas, de sus acciones, de

las personas y de si mismo”.

Fue asi como se observo al realizar las sesiones de derecha e izquierda, donde estas
nociones no son mas que el nombre de una mano o una pierna para el nifio, porque no
puede instrumentarlas como relaciones espaciales. Las referencias de orientacion espacial
las van desarrollando a peticion de las canciones trabajadas: arriba-abajo, delante-detras,
derecha-izquierda y lo hace de manera vivencial y no representativa, como lo plantea

Piaget en su teoria.

De igual forma con las actividades propuestas se desarrollaron algunos principios
de aprendizaje de los que habla Stella Vosniadou (2002) en cuanto que los nifios
desarrollan estrategias, para ayudarse a si mismos a solucionar problemas desde temprana
edad, en este caso, la repeticidbn como una estrategia para mejorar la memoria. Con esto se
logré que el nifio interiorizara el concepto y lo colocara a prueba al momento de realizar

las actividades propuestas por la docente.
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La estrategia del juego y la musica para mejorar las nociones de espacio en los
nifos de transicion contribuyd de manera significativa a mitigar las dificultades
encontradas en los nifios. El aprestamiento de estas nociones desde la dimension cognitiva
mejora la forma de pensar y actuar de los estudiantes no solo con las actividades
académicas, sino que la forma de actuar dentro de la comunidad académica cambid
sustancialmente, al observarse nifios con mas desenvolvimiento y capacidad de resolver

problemas que antes se dificultaban un poco.

Frente a la pregunta problema ;Como el juego y la mdsica pueden fortalecer la
dimensién cognitiva en los nifios de transicion 6 de la Escuela Normal superior de
Bucaramanga, para la adquisicion de competencias matematicas de ubicacion espacial?,
esta fue resuelta en su totalidad, si bien es claro que todos los nifios aprenden a su ritmo la
mejora en las dificultades fue notoria, el contacto con un espacio natural utilizando juegos
con la pelota, permitio afianzar constantemente el esquema corporal, la direccionalidad, la
psicomotricidad, la lateralidad y la orientacion espacial, este gusto por la pelota y la
competencia con sus compafieros también contribuy6 a fortalecer el trabajo en equipo y el

liderazgo que hacen parte de la formacién integral del nifio.

Finalmente se puede decir que la estrategia cumplié con su cometido, ademas de lograr
el interés no solo de los nifios objeto de estudio, sino de toda la comunidad académica
incluida las familias de los nifios de transicion, se observa que para que el nifio aprenda se
necesita cumplir con principios planteados por Stella Vosniadou (2002), y que estan
presentes en estas actividades, como el trabajar en equipo aprendiendo de otros, que el
aprendizaje se torna mas significativo cuando las lecciones se aplican a situaciones de la
vida cotidiana y que es necesario mantener la motivacién porque asi creen que el esfuerzo

es importante para el éxito.

Es aqui donde la escuela y los docentes a partir de sus conocimientos y habilidades
logran gue la educacién se convierta en una actividad motivante e innovadora, tal como lo
constata la concepcién de Lev Vygotsky que dice que los nifios aprenden haciendo suyas
las actividades, habitos, vocabulario e ideas de los miembros de la comunidad en la que

crecen, y sus compafieros y salén de clase se convierten en su comunidad inmediata.
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CAPITULO VI: CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS
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La etapa del preescolar es un periodo de aprendizaje muy importante para los nifios ya
que adquieren las bases para aprendizajes superiores. EI conocimiento de los conceptos de
ubicacion espacial, es importante en todas las areas del desarrollo. Para la lectoescritura y
la matematica numérica es esencial saberse ubicar espacialmente, pues esto evitard
dificultades como la dislexia y la discalculia y permitird un mejor desenvolvimiento en la
vida cotidiana (muchos adultos para identificar la derecha y la izquierda deben primero

santiguarse).

Se logré identificar las dificultades y necesidades a nivel cognitivo, de las nociones
matematicas de ubicacion espacial y lateralidad (arriba- abajo, encima- debajo, derecha-
izquierda, adentro-afuera), presentes en los nifios de transicion para contribuir a su

fortalecimiento.

Entre los aportes relevantes que se identifican en la investigacion, esta la importancia de
la educacion fisica, a través de la realizacion de juegos, no para trabajarla como simple
acto recreativo o para el desarrollo motor de los estudiantes, sino también para integrarla
con otras areas, en este caso la matematica, pero se debe aclarar que es necesario, no solo
describir el concepto a los nifios durante la explicacion de los ejercicios, sino que también
los nifios los vayan enunciando a medida que lo realizan. Esto reafirma los conceptos en el
cerebro para ir memorizando, y recordarlos posteriormente para luego aplicarlos en otros

espacios o situaciones.

Se planearon actividades innovadoras a partir del juego y la musica que favorecieron el
fortalecimiento de la dimension cognitiva, en cuanto al pensamiento espacial en los nifios

de transicion.

Cabe resaltar la importancia de la mdsica en el aprendizaje en preescolar, como
actividad integradora de todas las dimensiones del desarrollo de los nifios y las nifias en
esta etapa de formacion. Ademas de los elementos de la musica como el ritmo, la melodia,
la armonia y los matices, tiene en cuenta la expresion corporal, el lenguaje, la relacion con
los demaés, con el entorno y con el conocimiento de contenidos, desarrollando los procesos

cognitivos basicos como la atencién, la memoria y aprendizaje.
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Al terminar este trabajo se evidenci6 el impacto de las acciones, al establecer con la
comunidad educativa compromisos y proyecciones con el grupo de docentes de Transicion
de la Escuela Normal a partir de la socializacion y el dialogo, compartiendo experiencias,
vieron el avance en el aprendizaje de los nifios y nifias con relacion a las nociones de
ubicacion espacial. Se compartieron nuevos juegos y canciones y sugirieron la aplicacion
de otras estrategias ludicas como la danza y la pintura, teniendo en cuenta la importancia
de nombrar las ubicaciones y repetirlas durante la realizacion de las actividades para

facilitar la memorizacion y aprendizaje.

Con el desarrollo de esta experiencia investigativa, a nivel personal obtuve una gran
ganancia para mi labor docente, al reconocer a la escuela y en especial al aula de clase,
como laboratorio de investigacion para la solucién de problemas que en ella se presentan,
desde todas las dimensiones del desarrollo de los nifios. Otro de los beneficios que obtuve
fue el de perder el miedo a realizar un proyecto de investigacion. “siempre parece

imposible, hasta que se hace.” Nelson Mandela.
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RAE 1

1. Titulo Estrategias ludicas en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico, en
el nivel inicial 2 de la Unidad Educativa “ Miguel Angel Pontén” del
canton Riobamba provincia de Chimborazo, afio lectivo 2014-2015

2. Autor Sandra Angeélica Guaranga Yaguachi
Veronica Beatriz Guaranga Yaguachi

3. Pais-Ciudad | Ecuador - Riobamba

4. Fecha 2014 — 2015 presentada en 2016

5. Tema Desarrollo del pensamiento l16gico matematico

5. Palabras Estrategias, ltdica, pensamiento l6gico matematico

Clave

6. Objetivos Objetivo general

Determinar la influencia de las Estrategias Ludicas en el Desarrollo del
Pensamiento Ldgico Matematico, en el Nivel Inicial 2 de la Unidad
Educativa “Miguel Angel Pontén” del Cantén Riobamba Provincia de
Chimborazo, ;afo lectivo 2014-2015?

Objetivos especificos

e Diagnosticar con que estrategias trabajan en el Nivel Inicial 2 de la
Unidad Educativa “Miguel Angel Pontén” del Canton Riobamba.

e Identificar las estrategias ludicas que utilizan las maestras para el
desarrollo del pensamiento logico mediante una encuesta para
conocer el tipo de estrategia que son utilizadas para la ensefianza.

e Diseflar una guia didactica con actividades ludicas para el
desarrollo del pensamiento I6gico Matematico en el Nivel Inicial 2
de la Unidad Educativa “Miguel Angel Pontén”

7. Descripcion y
Contenidos

Identificacion del problema: Se observo en la Institucion que los nifios y
nifias tenian dificultad para identificar, clasificar, reconocer las formas y
figuras geométricas, relacién del nidmero con la cantidad de objetos y
otros. Se plantearon determinar la influencias de las estrategias ludicas
para desarrollar el pensamiento l6gico matematico, para buscar la calidad
en la educacion.

Causas: En la provincia las docentes carecen del conocimiento y la puesta
en préctica de las actividades ludicas y vieron la necesidad de que los
nifios dejen de ver las actividades 16gico matematicas como una asignatura
muy compleja.

Los métodos de ensefianza necesitan ser renovados. Muchas veces la
ensefianza se centra en actividades memoristicas, en lugar de la reflexion y
la comprension.

Alternativas de solucion: Proponen la puesta en préctica de varias
estrategias de juego, teniendo en cuenta la guia del Ministerio de
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Educacién, implementando ambientes que motiven a los nifios a
desarrollarse en forma libre, en sus conocimientos, ideas, emociones,
imaginacién y creatividad. Socializando con padres y maestros los
resultados para que pongan en practica.

8. Referencias

Arévalo, H. (2006). Los juegos didacticos. Una estrategia en innovacion
educativa. Caracas- Venezuela: Editorial Episteme.

Aristos. (2011). Diccionario ilustrado de lengua espafola. Madrid:
Omegas.

Arranz, J. (2000). Juegos al aire libre. Educacion Infantil y Primaria.
Madrid: Ed. Escuela Espafiola.

Barbera. (2001). Estrategias en la ensefianza matematica. Cali: Trillas.

Benedito, E. (2000). Didactica de la matematica moderna. Cali: Editorial
Trillas.

Bravo, F. (2006). La ensefianza l6gica Matematica. Cali: Magimpret.

Bruner. (1993). Considera que la culturay el lenguaje del nifio
desempefian un papel vital en su desarrollo intelectual. Cali: Trillas.

Calero, P. (2006). Educar jugando. México D.F: Sexta edicion Editorial
Almaomega.

Descartes. (1995). Fundamentacion filosofica. México: Segunda Edicion.

9. Disefio
Metodoldgico

Enfoque: cualitativo

Tipo de investigacion: aplicada, de campo. Investigacion accion

Técnicas de recoleccion de informacion: encuesta, observacion,
cuestionario y ficha de observacion.

10.
Instrumentos

Instrumentos: cuestionario, ficha de observacion aplicada a los nifios.
Para analisis: estadistica, cuadros, graficos.

11. Resultados
y Conclusiones.

e En el diagndstico encontraron que los docentes se mantienen en lo
tradicional, con falta de creatividad a pesar de conocer material
ludico para aplicar.

e Como estrategias ludicas utilizan juegos y canciones como
motivadores mas no como instrumentos generadores de
conocimiento.

e Diseflaron una guia didactica “jugando aprendo” con actividades
ludicas como apoyo a los docentes para mejorar el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico.

12. Aportes a su
ejercicio de
investigacion

Se eligid esta tesis porque el tema esta relacionado directamente con el
ejercicio de investigacion en el nivel preescolar. El aporte consistio
principalmente en las definiciones de los conceptos vy la bibliografia. Pero
en general se observa que hay mas contenido en la descripcion que en la
ejecucion.
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13. Autor del Olga Cecilia serrano Alfonso
RAE.
RAE 2

1. Titulo “Los juegos didacticos y su influencia en el pensamiento logico
matematico en nifios de preescolar de la Institucion Educativa El jardin de
Ibagué —2015”

2. Autor Claudia Milena Arias Tovar
Lisandro Garcia Mendoza

3. Pais-Ciudad | Per( - Lima

4. Fecha 2015

5. Tema Desarrollo del pensamiento l6gico matematico en nifios de preescolar, a
través del juego.

5. Palabras Juegos didacticos, pensamiento l6gico matematico, estrategias didacticas,

Clave aprendizaje significativo, seriacion, clasificacion, concepto de nimero,
conservacion de cantidad.

6. Objetivos Objetivo General

Determinar de qué manera los juegos didacticos influye en el pensamiento
I6gico matematico, en los nifios de preescolar de la Institucion Educativa
Técnica el Jardin de Ibagué - 2015.

Objetivos Especificos

e Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en el
concepto de numero de los nifios de preescolar de Ibagué -2015

e Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en la
conservacion de la cantidad de los nifios de preescolar de Ibagué -
2015

e Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en la
seriacion de los nifios de preescolar de Ibagué - 2015

e Determinar de qué manera los juegos didacticos influyen en la
clasificacion de los nifios de preescolar de Ibagué - 2015.

7. Descripcion y
Contenidos

Identificacion del problema: A nivel Institucional observaron poca
aplicacion de los juegos didacticos como estrategia de ensefianza.
Encontraron falta de recursos, poco conocimiento y habilidades de los
docentes para construir juegos.

Causas: Predominan los métodos tradicionales y memoristicos. No se
estimula el pensamiento l6gico matematico y trae como consecuencia
rendimiento deficiente en matematicas.

Alternativas de solucién:Es necesaria la reflexién de los docentes y la
aplicacion de estrategias metodologicas y didacticas para presentar los
contenidos de manera divertida y atractiva a través de experiencias
significativas.

Proponen la utilizacién de tres juegos: los bloques l6gicos, el domind y el
abaco.
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9. Disefio
Metodoldgico

Enfoque: cualitativo
Tipo de investigacion: investigacion accion.
Técnicas de recoleccion de informacion: la observacion

10.
Instrumentos

Ficha estructurada de observacion, dividida en cuatro partes con escala
Likert para evaluar los procesos de clasificacion, seriacion, concepto de
namero y conservacion de cantidad.

11. Resultados
y Conclusiones.

Los juegos didacticos influyen en el desarrollo del pensamiento ldgico
matematico en los estudiantes de preescolar.

Los bloques légicos influyen en el proceso de clasificacion por forma,
tamafio, grosor y color, construyendo conjuntos por caracteristicas.
También contribuyen a la destreza mental de la seriacion.

El domind estimulé en los nifios la habilidad de contar y asociar una
cantidad con su representacion grafica y ademas propicia las operaciones
se suma y resta.

El &baco influye en la comprensién del concepto de conservacion de
cantidad, con cantidades discontinuas.

Lograron demostrar que las utilizaciones de los juegos didacticos propician
la comprension de los temas propuestos y el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico.

12. Aportes a su
ejercicio de
investigacion

Esta investigacion se elige porgue los temas a tratar, son los mismos que se
proponen en el ejercicio de la presente investigacion.

Aporta ademas de la bibliografia, la estructura de la ficha de observacion,
realizando un analisis estadistico de los resultados.

13. Autor del
RAE.

Olga Cecilia Serrano Alfonso
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RAE 3

1. Titulo Proyecto de aula para fortalecer el pensamiento numérico a través de la
utilizacién de material manipulativo en los nifios de preescolar de la
I.E.V.S. sede Fidel Antonio Saldarriaga.

2. Autor Luz Maria Jiménez Yepes

3. Pais-Ciudad | Colombia- Medellin

4. Fecha 2016

5. Tema El desarrollo del pensamiento numérico desde la aproximacion a la
estructura aditiva a través de la utilizacion de material manipulativo en los
nifos de preescolar.

5. Palabras Estructura aditiva, materiales manipulativos, proyecto de aula, trabajo en

Clave equipo, pensamiento numeérico, edad preescolar.

6. Objetivos Objetivo General:

Construir un proyecto de aula para fortalecer el desarrollo del
pensamiento numérico, aproximando a los nifios del nivel preescolar a la
estructura aditiva a través de la utilizacion de material manipulativo.
Objetivos Especificos:
e Caracterizar el desempefio inicial de los estudiantes de preescolar
frente a actividades que involucren la aproximacion a la estructura
aditiva.

e Disefiar un proyecto de aula basado en la utilizacion de materiales
manipulativos.

e Aplicar el proyecto de aula propuesto para fortalecer el desarrollo
del pensamiento numeérico.

e Evaluar el impacto del proyecto de aula con los estudiantes de la
muestra inicial.

7. Descripcion
y Contenidos

Identificacion del problema: Al establecer un dialogo con las profesoras
del grado primero, de la Institucion, manifestaron las dificultades que
tenian los nifios y nifias para operar adecuadamente la adicion y la
sustraccion. Ante esta situacién se comunican con sus compafieras de
preescolar, como fue el proceso que se llevd a cabo en este nivel para
comprender el origen de las dificultades actuales.

Causas: Las docentes de preescolar, manifiestan poca formacion en
cuanto a didactica y metodologia para las clases de matematica. Procuran
realizar cambios teniendo en cuenta consultas y cursos que ofrecen
diferentes estamentos, pero regresan a las actividades cotidianas con las
cuales los resultados no han sido satisfactorios y la mayoria de estudiantes
no aprueban el area y requieren talleres de apoyo o refuerzos todos los
periodos.

Alternativas de solucién: Observando que en preescolar el trabajo debe
ser vivencial, con diversos materiales, se propone aportar elementos claros
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a las docentes para que realicen cambios en su interaccion y trabajo con
los nifios y nifia procesos méas complejos y se pueda dar continuidad en los
diferentes grados.
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Dickson, L., Gibson, O., & Brown, M. (1991). El aprendizaje de las
matematicas. Ministerio de Educacién y Ciencia.

Encuentro 11 Colombiano de Matemaética Educativa (2010) Aprendizaje
de la estructura aditiva a través de la teoria de situaciones didacticas”.
Encuentro 13 Colombiano de Matematica Educativa (2012) “Ensefianza
de la suma y la resta desde la propuesta para el desarrollo natural del
pensamiento matemdtico para la primera infancia”

Escalona, C. F. (2007). ¢Cémo y cuando abordar la didactica de las
operaciones de suma y resta? Bordon. Revista de pedagogia, 59(1), 63-
80.

9. Disefio
Metodologico

Enfoque: Critico- social
Tipo de investigacion: Investigacion accion educativa
Técnicas de recoleccion de informacion: Observacion

10.
Instrumentos

Entrevista, observacion participante en el diagndstico inicial y en el
diagnostico final en la aplicacion del proyecto de aula, revision de
material documental, andlisis de resultados.

11. Resultados
y Conclusiones.

La ejecucion del proyecto propuesto permitié novedosas posibilidades de
accion a los nifios, llevandolos poco a poco a una dindmica de trabajo
constante y movilizadora con la cual se integraron y comenzaron a definir:
comparaciones, clasificaciones, seriaciones, conteos y agrupaciones que
los acercaron progresivamente a los objetivos planteados, mejorando
sustancialmente en los funcionamientos cognitivos de conteo,
comunicacion de cantidades con notaciones numeéricas, relaciones de
orden y solucion de problemas aditivos, los cuales estan enmarcados en el
tema del presente trabajo: “Desarrollo del pensamiento numérico desde la
aproximacion a la estructura aditiva a través de la utilizacion de materiales
manipulativos”.

Los materiales manipulativos en el proyecto de aula hacen las veces de
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movilizadores 0 mediadores de conocimiento ya que a través de ellos los
nifios pudieron establecer y concretar sus andlisis partiendo de una
vivencia con lo concreto.

12. Aportes a
su ejercicio de
investigacion

Se escogid esta investigacion porque ademas de estar en el rango de las
fechas delimitadas para este trabajo, el contenido se refiere al tema del
ejercicio de investigacion.

Es una investigacion muy completa, bien estructurada y con una propuesta
de accién muy pertinente. Ademas, es colombiana, de modo que estd mas
cercana al contexto objeto de estudio.

La bibliografia que aporta es muy completa, es un gran aporte para el
respaldo teorico de la investigacion.

13. Autor del
RAE.

Olga Cecilia Serrano Alfonso
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Anexo 1. Guia de encuesta

Encuesta de investigacion cualitativa acerca de la ensefianza de las matematicas en el

grado de transicién de la escuela Normal Superior de Bucaramanga
Por favor responda con la mayor sinceridad

1. Ha notado en sus estudiantes dificultad para adquirir las nociones de espacio y

lateralidad?
Marque el grado de dificultad

41 s 200 1]

2. Enumere de mayor a menor el grado de dificultad de cada nocién, siendo 5 el de mayor

y 1 el de menor.
Cerca — lejos
Arriba — abajo
Encima — debajo

En medio de

O Odoodn

Delante — detras

3. ldentifique la frecuencia con que usted utiliza las siguientes estrategias para ensefiar 10s

conceptos anteriormente mencionados.

Fichas: Con frecuencia | | Algunasveces|[ | Pocasveces [ | nunca []
Videos: Con frecuencia |:| Algunas veces |:| Pocas veces |:| nunca |:|
Canciones: Con frecuencia || Algunas veces [ | Pocas veces [ ] nunca []
Juegos: Con frecuencia |:| Algunas veces |:| Pocas veces |:| nunca |:|

[] [] []
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Material concreto  Con frecuencia Algunas veces Pocas veces nunca

4. En la ensefianza de cuéles conceptos utiliza las actividades ludicas?

5. Considera usted que con las actividades lidicas obtiene mejores resultados en el

aprendizaje de los nifios?

si [] No[ ]

¢Por qué?

Gracias por su participacion.
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Anexo 2. Guia de observacion

alumnos
item

1. Presta
atencion
durante la
actividad

2. Escucha
las
instrucciones

3. Desarrolla
el ejercicio
de la manera
adecuada

4. Se
muestra
colaborador
con sus
comparieros

5. Se
esfuerza por
corregir sus
errores
durante el
gjercicio

6.
Permanece
involucrado
en la
actividad

7. Desarrolla
el concepto
durante el
ejercicio

8. Recurrio
al apoyo de
la docente

9.Enla
puesta en
comun
participa
expresando
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sus
sentimientos
y emociones

Anexo 3. Diario de campo

Documento que se lleva de manera personal para anotar lo que sucede durante el

desarrollo de las actividades.

Descripcion de la actividad

Anaélisis y reflexion

Fecha:
Lugar:
Tema

Fecha:
Lugar:
Tema:

Fecha:
Lugar:
Tema:
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