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PRESENTACION

A través de esta cartilla se pretende socia-
lizar la experiencia tenida con estudiantes
de 5° grado de primaria del Colegio Ga-
briel Betancourt Mejia [.LE.D., presentada
al programa de Maestria en Educacion
de la Universidad Santo Tomads, proceso
realizado entre el afio 2010 y el afio 2012.

En esta cartilla se presentan, como apor-
te a los docentes de primaria de colegios
de educacion publica, novedosas herra-
mientas tecnologicas para ser utiliza-
das como estrategias didacticas en las
clases de inglés y asi mejorar los proce-
sos de ensefianza aprendizaje en docen-
tes y estudiantes de colegios publicos.

Por otra parte, se hace un recorrido de las
mediaciones tecnoldgicas, asi como de
los links de sitios web y programas utili-
zados, que a través de fotos permiten ver
los productos creados como resultado del
uso dado a cada uno de ellos. También se
sugieren algunas actividades de como inte-
ractuar con las mediaciones, las cuales ayu-
daran a desarrollar en los estudiantes habi-
lidades comunicativas facilitando la labor
docente en todos los niveles de educacion.

Mi invitacidn es a conocer y utilizar estas
mediaciones tecnologicas que aportan, fa-
cilitan y promueven el interés por aprender
el idioma extranjero inglés en nuestros es-
tudiantes.

Diana de los Angeles Ruiz Becerra
Docente Inglés
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MEDIACIONES TECNOLOGICAS

Se presentan a continuacidn las mediaciones tecnologicas utilizadas y algunos recursos
pedagogicos trabajados, que de maneraludica, interactiva y formativa pueden ser utiliza-
dosporlosdocentesenlas diferentes clases para desarrollarlas habilidades comunicativas
enlos estudiantes. Entre las mediaciones se destacan diccionarios interactivos, diferentes
sitioswebendondelosestudiantes puedenaprender vocabularioyreforzar temasvistosya
suvezlosdocentesutilizarelmaterial paraimprimircomorecursopedagdgicoenlasclases.

SLIDESHARE
DESCARGAR Y SUBIR ARCHIVOS

www.slideshare.com

Figura 1. Presentaciéon Power Point sobre el Proyecto
Funny English subida a Slideshare.

Figura 2. Slideshare: pagina principal para acceder al si-
tio web.

Por medio de esta herramienta los estudiantes pueden subir sus presentaciones Power
Point a la red y utilizarlas en cualquier lugar con acceso a internet o guardarlos en me-
morias USB y celulares para conservarlos aun cuando no hay acceso alared Esto facilita
la socializacion de productos creados por los estudiantes no sélo con los docentes, sino
también con sus compaferos permitiendo un acceso permanente al contenido trabajado.


http://www.slideshare.com

CREACION DE BLOG

Figura 3. Foto creacion blog Colegio Proyec-
to “Clases compartidas”

Figura 4. Foto publicacion experiencia
en el blog.

Figura 5. Foto grupo lider del proyecto.

Figura 6. Foto presentacion Power Point Clase Figura 7. Foto presentacion clase compartida
compartida.

La creacion de Blogs es una estrategia para que los estudiantes puedan tener la re-
copilacion de todas sus actividades durante un periodo trabajado en la mis-
ma pagina. Se puede reunir material audio-visual creado por ellos mismos,
asi como recursos de la web que son utiles al momento de aprender el idioma.

CREACION DE PAGINA WEB

Figura 8. Foto creacion pagina web.

Figura 9. Foto publicacion de fotos en el sitio Figura 10. Foto temas de discusion subida a foro
web. por parte del docente.

Figura 11. Foto publicacion invitacién concurso caricatura.

La creacion de pagina web facilita al docente la recopilacion de actividades trabajadas
y creaciones de los estudiantes en un solo lugar. Asi mismo, motiva a los estudiantes
a participar continuamente interactuando al subir videos, presentaciones Power Point,
compartir links de sitios educativos, entre otros, tal como se aprecia en las imagenes de
la pagina creada funnyenglishkidsgbm.grouply.com


http://www.blogger.com

VOKI
CREACION DE PERSONAJES

Figura 12. Sitio web para crear avatares.

Figura 13. Personaje creado en la pagina web

La creacion de avatares es un actividad que motiva a los estudiantes a utilizar su creati-
vidad para darle vida a un personaje que ellos mismos crean, escogiendo su apariencia,
forma de vestir y voz. Actividades como presentarse a si mismo o dar opiniones acerca
de un tema especifico en la lengua extranjera son ideales para sacar provecho de esta
herramienta en el aula de clase.

TOONDO
CREACION DE CARICATURA

Figura 14. Sitio web para crear historieta.

www.toondoo.com

Figura 15. Foto Caricatura creada y publicada.

La creacion de caricatura, a diferencia de la creacion de personajes, permite a los estu-
diantes presentar situaciones en contexto, siguiendo un orden cronolégico en donde los
estudiantes no solo prestan atencion a lo que sus personajes comunican sino también
a la presentacion de los mismos para hacerla atractiva visualmente a sus compaferos
lectores. La caricatura que se presenta fue publicada como invitacion a visitar la pagi-
na web y participar en ella.


http://www.voki.com
http://www.toondoo.com

GLOGSTER
CREACION DE AFICHE

Figura 16. Sitio web para crear afiches.

www.glogster.com

Figura 17. Foto Afiche creado para socializar la mediacion tecnologica.

La creacion de afiches es una herramienta muy importante en el aula de clase para
visualizar ideas y conceptos por medio de imagenes coloridas. Con el avance de la tec-
nologia es posible crear afiches en internet, que son compartidos facilmente mediante
un link. El poster que se presenta es una muestra de lo que se puede crear con esta me-
diacion invitando también a hacer uso de otros sitios web.

CALAMEO
PUBLICACION DE CUENTOS

www.Calameo.com

Figura 18. Sitio web para subir cuentos digitales.

Esta herramienta es ideal para publicar documentos escritos, libros o cuentos que se
quieran socializar en forma agradable y creativa.

CAMTASIA
GRABACION DE VOZ EN PRESENTACIONES

://camtasia-studio.softonic.com/

Figura 19. Sitio web para grabar voz en videos.

Camtasia es un programa en el que se pueden editar los videos de una forma sencilla.
Una actividad que los estudiantes encuentran muy interesante es escuchar su voz en las
presentaciones en video asi que aqui pueden incorporar su voz editando el audio del
video. El habla y la escucha son las dos habilidades principales que se pueden trabajar
con esta herramienta.


http://www.glogster.com
http://www.Calameo.com
http://camtasia-studio.softonic.com/

VIDEO CLIPS

Figura 20. Docente extranjera Lynn Stopher. Figura 21. Grupo lider 5° grado. Figura 22. Entrevista estudiantes uso de
tecnologias.
Figura 23. Estudiantes grado 4° invitacion Figura 24. Produccion cuentos digitales. Figura 25. Grabacion de voz.

uso del sitio web.

www.youtube.com

Figura 26. Uso de diccionario interactivo. Figura 27. Contando mis propios cuentos.
Videos de presentaciones de los estudiantes pueden ser subidos a YouTube y compartidos con la clase
tales como los que se muestran en esta cartilla en donde los estudiantes participaron activamente
en entrevistas y presentaciones. La configuracion de privacidad permite al docente seleccionar los
usuarios que tienen permiso para ver estos videos. Una vez subidos a YouTube, estos pueden ser in-

corporados a paginas web, blogs, entre otros, a través de un link.

DICCIONARIO INTERACTIVO LONGMAN

Figura 28. Foto 1 actividades interactivas trabajadas.

Figura 29. Temas para ensefiar vocabulario.

Figura 30. Juegos aprendiendo vocabulario.

Se pueden consultar diferentes diccionarios que de manera ludica proponen activida-
des para aprender nuevas palabras. El diccionario interactivo Longman cuenta con va-
riedad de estrategias para ayudar a los estudiantes a ampliar el vocabulario y utilizarlo
de manera interactiva.


http://www.youtube.com

SITIOS WEB INTERACTIVOS

www.inglesmundial.com

Figura 31. Sitio web interactivo para ampliar el vocabulario
a través de dictados y juegos.

Figura 32. Sitio web interactivo para trabajar por temas.

A través de Internet se pueden consultar paginas como la mansion del inglés e Inglés
Mundial son sitios web en donde los contenidos estan organizados por temas, lo que
permite al docente seleccionar las actividades propicias de acuerdo al tema trabajado,
teniendo en cuenta el nivel de los estudiantes.

WEB - BRITISH COUNCIL

Kids - Niinos

Figura 33. Sitio web para trabajar con estudiantes de
pre-escolar y primaria a través de juegos, cuentos y can-
ciones.

Figura 34. Temas para trabajar vocabulario a través de Figura 35. Ayuda a mejorar la pronunciacion de pala-
juegos, historias, creaciones entre otros. bras a través de trabalenguas, cuentos cortos y juegos.

El sitio web del British Coouncil ofrece a nifios, jovenes y profesores actividades ido-
neas para cada uno de estas poblaciones que se retinen en un mismo sitio web. Las acti-
vidades no solo estan pensadas de acuerdo con la edad sino también con los diferentes

tipos de aprendizaje. Esta mediacion fue una de las més utilizadas por estudiantes y
docentes.


http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/
http://www.mansioningles.com
http://www.inglesmundial.com/

WEB - BRITISH COUNCIL WEB - GAMES FOR LEARNING

http://learnenglishteens.britishcouncil.org/

Teenagers - Jovenes

Figura 36. Sitio web para trabajar con estudiantes de
secundaria las habilidades comunicativas con temas de
actualidad.

Figura 38. Sitio web interactivo con temas a ensefiar
através de juegos, contiene guias para imprimir.

www.eslgamesplus.com

Teachers - Profesores

http://www.teachingenglish.org.uk/

Figura 37. Sitio web para docentes con planeacion de
clases y guias para imprimir acerca de temas especificos.

Para aprender mientras se juega, paginas como ESL games ofrece variedad de juegos
y temas para todos los niveles; juegos de memoria, deletreo y crucigramas, son solo
algunos de los que podemos encontrar alli. Ademds cuenta con guias para docentes que
se pueden imprimir como apoyo didéctico de los temas a ensefiar.


http://www.eslgamesplus.com
http://learnenglishteens.britishcouncil.org/
http://www.teachingenglish.org.uk/ 

PRODUCCION ESCRITA

Figura 39. Foto collage cuentos grupales elaborados por los estudiantes.

Figura 40. Foto collage socializacién proyecto
“Acompafiamiento lector. IBM”.

La creacion de cuentos por parte de los estudiantes permite ampliar el vocabulario a
través de la descripcion y la narracion, y ademas desarrollar la creatividad. Los cuentos
que se presentan fueron creados por estudiantes teniendo en cuenta su contexto mas
inmediato presentando sus gustos e intereses y compartiendo con gran entusiasmo sus
experiencias a través de fotos, dibujos y escritos.

Figura 41. Foto carpeta actividades escritas de cuentos leidos
aprendiendo palabras nuevas.

Figura 42. Aprendiendo en contexto. “Tema cumpleafios”.

Figura 43. Socializando sus pequefios cuentos creados con situaciones
reales. “Amigos, mascotas, deportes”.

Las fotos que aparecen han sido autorizadas para su publicacion

b



PRODUCCION DIGITAL

Figura 44. Foto cuento elaborado por estudiante Figura 45. Foto cuento elaborado por estudiante
Carlos Buitrago 5° grado. “Mi tierna mascota”. Santiago Hernandez 5° grado. “Las mascotas son
Cuentos digitales creados por los estudiantes de 5° muy importantes”.

grado en el programa “Acompafiamiento lector”.

Figura 46. Foto cuento elaborado por estudiante
Gabriela Pardo 5° grado. “Deportes”.

Figura 47. Creando y disefiando sus propios

WWW.READINGCOMPANION.ORG cuentos.

La produccion digital a través del Programa de Acompafiamiento Lector, motiva a los
estudiantes a compartir fotos e imagenes de su interés por medio de cuentos que pue-
den ser narrados por ellos mismos como los que se muestran en esta pagina. Al subir
sus creaciones a la pagina web pueden ver no solo el producto de su trabajo sino el de
miles de estudiantes que también comparten estas creaciones lo que mejora sus habili-
dades comunicativas.

PROGRAMA ACOMPANAMIENTO LECTOR

Figura 48. Foto programa acompafiamiento lector para aprender y
practicar ingles a través de cuentos divertidos.

https://englishmadeeasy.mybluemix.net/eme/index.htm#index-page

En este sitio web se pueden visualizar gran variedad de cuentos que han sido publi-
cados por estudiantes y docentes de otros paises del mundo , se puede seleccionar
el nivel de ingles y el tema que se desee trabajar, escucharlos, pronunciar por frases
o palabras y repetir después de escuchar; también crear cuentos grabarlos con sus
propias voces incluyendo imagenes o fotos y afiadiendo textos cortos creados por
ellos mismos.


http://www.readingcompanion.org
https://englishmadeeasy.mybluemix.net/eme/index.htm#index-page

ACTUALIDAD

WEB COLOMBIA APRENDE
BUNNY BONITA - ESTUDIANTES PRIMARIA

Figura 49. Sitio web para interactuar, guiado por el personaje “La conejita Bunny”
cuenta con 75 lecciones.

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/micrositios/1752/
w3-propertyvalue-49018.html

En la actualidad se cuenta con numerosos recursos educativos que ofrece el Ministerio
de Educacion y que que estan a disposicion del docente siendo de gran importancia
conocerlos e implementarlos en la practicas pedagogicas. Entre dichos recursos encon-
tramos BunnyBonita, produccion animada muy divertida para apoyar el aprendizaje
del inglés en los estudiantes de primaria y que se puede consultar en la pagina web
Colombia Aprende.

WEB COLOMBIA APRENDE

WEB - DERECHOS BASICOS, APRENDIZAJE Y CURRICULO
DBA - MEN 6° - 11°

Figura 50. Sitio web para secundaria, da a conocer la guia que busca mejorar el
desarrollo de habilidades comunicativas e inter culturales.

http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/colombiabilingue/88005

Los Derechos basicos del Aprendizaje y Curriculo sugeridos para la ensefianza
del inglés para los grados 6° a 11° se pueden consultar en la pagina de Colombia
Aprende. Estos van enfocados hacia el desarrollo de las habilidades comunicativas
e interculturales que deben ser tenidas en cuenta al Aprender un idioma extranjero
en la actualidad.


http://aprende.colombiaaprende.edu.co/es/colombiabilingue/88005
http://www.colombiaaprende.edu.co/html/micrositios/1752/w3-propertyvalue-49018.html
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