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Resumen  
La presente monografía analiza cómo los fanzines, como procesos gráficos editoriales autogestionados, 
mantienen su función expresiva y cultural a través de su materialidad y procesos manuales en un contexto 
globalizado que transforma las nociones de lo personal y lo colectivo, a partir de un enfoque cualitativo y 
un estudio de caso sobre tres fanzines de distintos creativos presentes en la Feria Papel Caliente 2025, 
adicionalmente se evaluó la zona que dispuso la feria para la creación de un producto editorial 
personalizado basado en fragmentos de creaciones de los expositores, permitiendo comprender cómo la 
materialidad de los fanzines conserva su valor expresivo personal y colectivo en contextos globalizados. 
Este análisis evidencia las posibles maneras en que la expresión se encuentra como parte esencial en los 
fanzines como productos autogestionados del diseño editorial contemporáneo que se resisten a la 
estandarización visual que surge del globalismo. 
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Abstract  This paper analyzes how fanzines, as self-managed editorial graphic processes, maintain their 
expressive and cultural function through their materiality and manual processes in a globalized context 
that transforms the notions of personal and collective, based on a qualitative approach and a case study 
of three different creative fanzines present at the Feria Papel Caliente 2025, We also evaluated the area 
that the fair provided for the creation of a personalized editorial product based on fragments of the 
exhibitors' creations, allowing us to understand how the materiality of the fanzines retains its personal 
and collective expressive value in globalized contexts. This analysis highlights the possible ways in which 
expression is found as an essential part of fanzines as self-managed products of contemporary editorial 
design that resist the visual standardization arising from globalism. 
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Introducción.  
Los fanzines han sido un medio gráfico de expresión complejo de encajar en una sola definición por su 
diversa forma de crearse ya que parte de la consigna “hazlo tú mismo” y se forma a partir del material que 
se encuentre a la mano de quien lo elabora, sin pretender ser parte de un diseño editorial comercial o de 
una estética correcta según una cultura dominante, permitiendo que el sustrato hable de su contexto real 
y como se percibe dicho momento y espacio (Cardona et al, 2023) siendo así la base para muchos proyectos 
editoriales autogestionados que retoman la materialidad como expresión en medio del ecosistema digital. 
En la Feria Papel Caliente 2025 el tipo de publicación editorial más frecuente resultó ser el fanzine, por lo 
cual nos centraremos en este producto editorial independiente en el desarrollo de la monografía; 
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adicionalmente, la ilustración resultó ser un recurso bastante recurrente en los productos editoriales, 
como un elemento principal o complementario en las narrativas de los fanzines, sumado a la diversidad de 
sustratos y formatos de estos en función del mensaje a comunicar. Por otra parte, durante la feria se 
presentó un espacio de creación de publicaciones personalizadas basado en fragmentos de texto, 
fotografías e ilustraciones de publicaciones presentes en la feria por parte de los expositores y proyectos 
invitados con relación a la temática: Fuego. Con base a ello, esta investigación pretende profundizar en las 
formas en que los fanzines como procesos gráficos editoriales de los proyectos autogestionados logran 
mantener su función expresiva y cultural a través de su materialidad y procesos manuales en un contexto 
globalizado que transforma las nociones de lo personal y lo colectivo, en tres fanzines de creativos 
distintos presentes en la última edición de la Feria Papel Caliente, adicionalmente realizar un análisis para 
evaluar el espacio de creación al interior de la Feria Papel Caliente basado en fragmentos de creaciones de 
los expositores para ver cómo las prácticas de producción individual-colectiva se articulan en torno al 
fanzine como medio de expresión de la cultura; para finalmente interpretar las transformaciones de las 
nociones de lo personal y lo colectivo en la creación de fanzines y comprender cómo la globalización 
reconfigura el papel del fanzine como medio de expresión independiente. En este sentido, la monografía 
analiza desde el diseño editorial cómo los fanzines, en su papel de prácticas gráficas autogestionadas, 
mantienen su poder expresivo frente a los procesos de homogeneización visual de la cultura global. 
 
Estado del arte. 
El diseño editorial, entendido por Ghinaglia (2020) como el campo especializado del diseño gráfico en 
cuestiones como la maquetación y composición de diferentes tipos de publicaciones (libros, periódicos o 
revistas) logrando así la armonía entre la gráfica tanto interna como externa acorde al mensaje que se 
desea comunicar; por su parte Villaseñor (2024) hace una mención importante al resaltar que esta 
concepción inicial del diseño editorial evolucionó con las tecnologías y contraculturas del siglo XX, 
abriendo paso para un uso experimental y de resistencia cultural de lo editorial; con ello llega el fanzine 
que como indica Bravo (2021) este producto es un “tipo de revista artesanal, de baja tirada y publicada de 
manera independiente por sus propios autores, ya sean individuales o colectivos. Se caracteriza por la 
libertad a la hora de elegir temáticas, formatos y la periodicidad de su publicación.” Haciendo de este una 
forma de creación editorial autogestionada, que se puede comprender desde la autonomía, la 
independencia y la capacidad de realizar uno mismo la práctica, esto partiendo de la consigna “Hazlo tú 
mismo” un contexto social del boom del fanzine en la década de los 70’s por el punk como movimiento 
cultural (Bravo, 2021).  El primer fanzine del mundo apareció en 1930 en Estados Unidos: The Comet y fue 
publicado por aficionados a la ciencia ficción –de ahí el nombre de estas publicaciones fan de admirador, 
aficionado y zine de maga-zine, revista en inglés– desde ese momento la práctica se extendió por todas 
las grandes urbes y fue adoptada por jóvenes de todo el mundo. (Analco, 2007) 
En Colombia, el fanzine tiene protagonismo en los años 80’s gracias al movimiento Punk, llegando en un 
contexto en el cual varios países de Latinoamérica, incluyendo a Colombia, estaban en un ambiente 
sociopolítico complejo marcado por el miedo y las desapariciones, volviéndose esta publicación artesanal 
en un forma de expresión para los jóvenes que no       tenían otro medio para hacerse oír (Canal Trece 
Colombia, 2017); en ciudades como Bogotá, Cali y Medellín los fanzines hicieron parte de la juventud 
reflejando la cultura popular y subterránea con distintos temas como lo fue una crítica a la política, la 
música e incluso la revolución sexual (Cartel Urbano, 2020). Como señala Canal Trece Colombia (2017) este 
tipo de publicación rústica y sin censura, se volvió esencial en la identidad cultural y voz colectiva de la 
Colombia de los 80’s y 90’s. En el 2010 llega Ficciorama, un fanzine de ficción en Bogotá (que se mantiene 
aún vigente en 2025) creado por Boris Greiff, 6 años más tarde nace el proyecto La Maleta Fanzinera de la 
ilustradora Catalina Salazar conocida como Rapiña, donde ha podido compartir más de 2.000 fanzines de 
Latinoamérica entre países como Perú, Argentina y en distintas ciudades de Colombia (Cartel Urbano, 
2020).  Todas estas prácticas que recaen sobre los autores, los creativos y editoriales independientes, nos 
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llevan a tomar en cuenta su esfera personal, y cómo en estos procesos editoriales también se refleja su 
contexto cultural, y como dice Villaseñor (2024) el hacer editorial es “un proceso donde la creación se 
concibe como una extensión de las vivencias y valores de sus autores” siendo esto prácticamente un 
proceso de expresión. Así como lo manifiestan Acevedo y Correa (2024) “La autonomía y la ausencia de 
censura convierten el fanzine en un medio revolucionario que no depende de nadie y mucho menos de un 
sistema político” denotando que su naturaleza es la expresión, estos autores de igual manera reconocen 
en su artículo, que el fanzine es una producción cultural y artística independiente volviéndose una forma 
de expresión autónoma de la misma cultura, siendo estas características las que lo convierten “en una 
expresión artística, de diseño y de comunicación” (Acevedo y Correa 2024). 
 

Objetivos Analizar cómo los fanzines, como procesos gráficos editoriales autogestionados, mantienen su 

función expresiva y cultural a través de su materialidad y procesos manuales en un contexto globalizado 
que transforma las nociones de lo personal y lo colectivo. 
Específicos  
• Inspeccionar el valor cultural, expresivo y material en 3 fanzines de creadores que participaron de 
la Feria Papel Caliente de Casa Fuego 2025 para comprender cómo se vincula la materialidad con la 
expresión en función de lo personal y colectivo.  
• Examinar el espacio de creación al interior de la Feria Papel Caliente basado en fragmentos de 
creaciones de los expositores para ver cómo las prácticas de producción individual-colectiva se articulan 
en torno al fanzine como medio de expresión de la cultura. 
• Interpretar las transformaciones del componente personal y comunitario en la creación de 
fanzines, para comprender cómo la globalización reconfigura el papel de éste como medio de expresión 
independiente. 
 

Metodología.  
Para llevar a cabo esta investigación con un enfoque cualitativo, se optó por una metodología basada en 
el estudio de casos con el fin de profundizar sobre proyectos concretos y con base a ellos realizar un 
análisis descriptivo que permite conocer sus características y un análisis interpretativo que indique los 
significados que aportan a esta cuestión en términos de diseño aplicado al contexto planteado. El enfoque 
cualitativo se da en relación a la recolección de datos puesto que se extraen de fanzines y son datos no 
numéricos o cuantificables, lo cual lleva a que su análisis sea de igual manera cualitativo permitiendo la 
interpretación y búsqueda de significados en los análisis a realizar. 
La primera fase consiste en la selección y revisión de fanzines a analizar, basada en la diversidad gráfica, 
narrativa y de técnica de producción; al igual que se realiza la descripción de los elementos materiales 
(tales como sustrato, formato, tipo de impresión, encuadernación y acabados), un análisis descriptivo e 
interpretativo con el fin de encontrar patrones que indiquen de qué manera se evidencia la expresión (en 
sus aspectos visuales y narrativos que comprenden elementos de diseño tales como el color, la tipografía 
e imagen ya sea fotografía, collage, ilustración, etc.) que adicionalmente reflejen la relación personal y 
colectiva en el contexto cultural; esto por medio de una rúbrica que esclarece los criterios a analizar.  
Esto se aplicará por medio de dos matrices, la primera destinada al análisis descriptivo y la segunda al 
análisis interpretativo, la matriz 1 permite observar de manera concreta las cualidades básicas de contexto 
general de cada fanzine junto con los elementos materiales y de diseño aplicados al mismo, esta 
herramienta se usa de manera individual para cada fanzine. La matriz 2 por su parte genera apartados para 
analizar tres dimensiones, el valor cultural, expresivo y material, cada uno con preguntas guías que 
encaminan este proceso y el registro se realiza de manera simultánea, es decir, que se pueden visualizar 
de manera conjunta los análisis de los tres fanzines para posteriormente en el apartado de síntesis, resumir 
brevemente los hallazgos y tener una vista general de la profundización. 
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En la segunda fase se parte de la parte de la descripción del espacio de creación y la dinámica dada durante 
la Feria Papel Caliente 2025, para analizar el proceso creativo y encontrar el vínculo entre lo individual y 
colectivo, identificando las formas de interacción y apropiación del material dispuesto en la zona. 
Finalmente, para la tercera fase se identifica la relación entre individuo, colectivo y materialidad de los 
fanzines en lo anteriormente descrito para contrastarlo con cómo se reflejaba ésta en su origen, luego 
evidenciar las tensiones entre lo local y global en los fanzines previamente descritos y analizados, para 
terminar con una reflexión sobre el papel del fanzine como herramienta de expresión que hace frente a la 
homogeneización de la cultura. 

Resultados  
En definitiva, las maneras en que los fanzines, como procesos gráficos editoriales autogestionados, 
mantienen su función expresiva y cultural a través de su materialidad y procesos manuales en un contexto 
globalizado que transforma las nociones de lo personal y lo colectivo, son diversas en su totalidad, sin 
embargo, estas convergen en puntos específicos y se valen de las mismas herramientas para cumplir con 
lo expuesto. La manera en que esto sucede tiene presente el valor cultural o simbólico para responder a 
su contexto inmediato, llegando así desde la individualidad a la formación de lo colectivo con la conexión 
que busca el fanzine por medio de los elementos visuales, narrativos y de composición que resaltan el 
valor expresivo para efectivamente comunicar lo deseado, reforzándose en el valor material del cuerpo 
que da el sustrato al mensaje y resalta sus cualidades físicas para transmitir. 
Esto nos genera un aporte al diseño editorial, que como disciplina, es lo suficientemente flexible para 
adaptarse a cada contexto y se vuelve una herramienta de transformación social y de expresión de la 
cultura, siendo un medio que usan las personas desde lo individual y lo colectivo para dar cuerpo y voz a 
las ideas e historias que terminan siendo una cartografía de lo cotidiano en registros editoriales, 
permitiendo una visión de la materialidad en el mundo editorial más completa que aprecia el valor 
artesanal de los procesos manuales que cumplen un papel importante como elemento que comunica a 
través de sus texturas, formas y maneras de encuadernarse. 
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