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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente la Universidad Santo Tomas, tiene un aplicativo de inglés que requiere ser
actualizado, ya que presenta diferentes debilidades dentro de las cuales se contempla la
falta de adaptacion a la pantalla de dispositivos de diferentes resoluciones, si bien permite
incluir diferentes contenidos, no permite la visualizacion adecuada en dispositivos de
diferentes resoluciones, por lo cual se debe realizar una renovacion de la plataforma
tecnoldgica.

Es importante realizar renovacién tecnolégica de las aplicaciones que se tienen
actualmente para lograr mayor administracion de la plataforma y lograr acceso desde
diferentes dispositivos, asi mismo mejorar la interactividad, reduciendo el acoplamiento y la
dependencia de aditamentos de software que no son necesarios para el consumo de estos
contenidos necesarios en el aprendizaje de una segunda lengua.

El problema de uso reduce la practica continua de los estudiantes, lo que perjudica al
practicante de la segunda lengua, y evidentemente relega al uso de la plataforma solo en
dispositivos de gran tamafio como computadores portatiles y de mesa, reduciendo las horas
de ejercitacion y por consecuencia perjudicando el desarrollo las habilidades que se quieren
fortalecer en una comunidad tan grande como la Tomasina.



3. JUSTIFICACION

El presente trabajo se desarrolla con la finalidad de brindar una nueva plataforma educativa
de segunda lengua, adoptando tecnologias que permitan una administracién dinamica.

La plataforma que se disefiard tiene caracteristicas importantes como inclusion de las 3
habilidades basicas, mediante el uso de contenido multimedia que brinde diferentes campos
de aprendizaje.

Las plataformas méviles a la medida son muy eficientes para el procesamiento y estan
direccionadas a satisfacer el negocio, por esa razén son mas Optimas para lograr un
funcionamiento adecuado en diferentes dispositivos y lograr cautivar mayor cantidad de
estudiantes.



4. OBIJETIVOS

4.1. Objetivo General

Disefar el médulo de administracion web para la plataforma software de inglés de la USTA
contemplando las 3 habilidades.

4.2. Objetivos especificos

e Realizar la revision sistémica de las plataformas web existentes para el aprendizaje
del idioma inglés.

e Desarrollar los modelos UML para satisfacer la plataforma de administracion web
inglés de la USTA.

e Validar el disefio e integracién con otros existentes que complementen lo realizado.

Utilice la siguiente tabla para los objetivos especificos de su propuesta.
Tabla 1. Objetivos especificos

Objetivo especifico

1 | Contextualizar la creacion y uso de plataformas existentes para el aprendizaje una
segunda lengua.

2 Los diagramas UML proporcionan un soporte para las diferentes vistas y roles que
se requieren en la disciplina de software, es asi que el diagrama de casos de uso
proporciona los modulos del aplicativo; si bien se requieren mas de un diagrama,
permite focalizar la atencion de cada uno de los involucrados en tareas especificas
hasta llegar a describir el despliegue.

3 La validacion se realizara para no crear sitios o disefios independientes que nunca
se van a integrar, la interaccién o intercomunicacion del disefio del sistema es un
factor preponderante en este sistema de informacion, si bien el disefio del médulo
actual se realiza con la disciplina requerida, es producto de verificar que pueda
tener interaccion con: cliente web, cliente mévil, administrador web y servicios web.

Fuente: Autor



5. METODOLOGIA

En ingenieria de sistemas, el desarrollo tecnoldgico se considera una investigacion aplicada
exploratoria. Para la presente propuesta se plantea una clasificacion de la investigacion que
facilita su evaluacién en los diferentes niveles, puesto que esta relacionada con el grado de
profundidad y complejidad de la misma, como se presenta en la Figura 1.

Figura 1. Investigacion segun nivel profundidad
Fuente: Autor

La seleccion del tipo de investigacion determinara los pasos a seguir del estudio, sus
técnicas y métodos, en el desarrollo de esta propuesta. En general determinara todo el
enfoque de la investigacion hasta la manera de cdmo se analizan los datos recaudados y
se determinan los productos, asi logrando los objetivos planteados.

El sistema para la plataforma de inglés USTA incorpora dos roles uno es el cliente quien
consumira los contenidos y el otro es el administrador, este Gltimo es quien realiza la
configuracién de los contenidos a consumir. El administrador podra agregar contenidos
multimedia como videos y audios, igualmente podra agregar contenidos dindmicos como
parrafos en los cuales sefialara palabras especificas que se mostraran en blanco, asi
mismo tendra la opcién de agregar contenidos estaticos para poder relacionar en una caja
de texto su opinidn respecto a ellos.



6. MARCO TEORICO

SOFTWARE
Segun la real academia espafola “es un conjunto de programas, instrucciones y reglas
informaticas para ejecutar ciertas tareas en una computadora.”

DISENO DE SOFTWARE
Basado en la definiciébn de cada una de las palabras es un plan para configurar un conjunto
de programas, instrucciones y reglas informéaticas.

PLATAFORMA TECNOLOGICA
Entorno informético donde se usan sistemas compatibles ejecutados por el conjunto de
instrumentos para determinado campo o sector.

WEB

Segun la real academia espafiola es una “Red informatica.”

REFERENCA: [1]

NOMBRE: Babbel

DESCRIPCION: La plataforma es de pago, pero se podria decir que es un poco mas
avanzada ya que tiene contenido desde principiante hasta avanzado; en ella se aprecian
muchas lecciones con las cuales se puede llegar a desarrollar las 3 habilidades basicas de
inglés.

REFERENCA: [2]

NOMBRE: Duolingo

DESCRIPCION: Esta plataforma es gratuita y se encuentra tanto para escritorio como para
moviles, el usuario debe crear una cuenta la que permitird administrar su avance dentro de
la plataforma. Cuenta con varios niveles en donde por medio de una modalidad de juego
demostrara sus conocimientos mediante pruebas de audio y texto, mejorando dentro de su
grupo de amigos con los que podra competir. Se pueden exonerar de varios niveles de
acuerdo al nivel en el gue te encuentres presentando una prueba de conocimientos.

REFERENCA: [3]

NOMBRE: LingQ.com

DESCRIPCION: Esta plataforma tiene una vista algo infantil, pero esto no impide que
cualquier persona que esté aprendiendo inglés lo pueda usar, igualmente tiene niveles de
principiante, medio y avanzado, para ingresar a la plataforma se necesita de un registro de
usuario con el cual cada vez que ingrese puede ver los avances que ha obtenido ya si se
quiere tener algo mas agradable se puede obtener la cuenta Premium.

REFERENCA: [4]
NOMBRE: Lingoda



DESCRIPCION: Al acceder a esta plataforma autenticandose, es muy sencilla de utilizar,
cuando se ingresa se selecciona el nivel que se quiere y de ahi se ven los horarios de las
clases que aproximadamente duran una hora, se puede inscribir a cada clase los dias que
se quiera y a las horas que desea y cada clase acarrea un costo dependiendo el plan que
se haya elegido; es muy interesante ya que en la parte izquierda se puede observar al
profesor y a los demas estudiantes y en la parte derecha se ve un tablero que es en el que
el profesor va guiando el tema, se pueden tener clases personalizadas pero su costo se
eleva dos veces mas.

REFERENCA: [5]

NOMBRE: Open English

DESCRIPCION: En Open English se pueden tomar clases ilimitadas las 24 horas del dia,
se pueden tomar de manera individual o si se quiere grupal, también se encuentran
ejercicios que ayudan a desarrollar las 3 habilidades; si se quiere avanzar un nivel se debe
completar los ejercicios, un minimo de clases requeridas y lecciones que también se
encuentran.



7. DESARROLLO DEL PROYECTO

7.1 DIAGRAMA DE CONTEXTO

Representa la manera en que el sistema tendra interaccion con el usuario o la manera en
gue el usuario interactla con el sistema y la manera en que se transmitira el flujo de datos
del sistema, se aclara gque las interacciones dadas entre los usuarios no se presentan en
este diagrama ya que denota interacciones externas al sistema.

El cliente consume los contenidos que ha sido configurados por un administrador como por
ejemplo los contenidos dindmicos empezando por videos, imagenes, quizas, parrafos en
los cuales se podran autocompletar arrastrando texto corto de un lado a otro y asi ir
subiendo de nivel y desbloquear nuevas cosas.

Plataforma de
Inglés USTA

Canfigura Cantenido Consume Contenidos

Administrador Cliente
Web suario

Ilustracion 1. Diagrama de contexto



7.2 DIAGRAMA DE CASO DE USO GENERAL

Los casos de uso son aquellos que dan a entender una comunicacion e iteraciéon entre el
sistema y entidades externas, en el modelado de caso de uso lo que se representa son los
requisitos de un sistema, se representan con un circulo ovalado.

El caso de uso representa la realidad del sistema viéndolo desde el punto de vista del
administrador, donde se observaran pasos o secuencias desde el momento que se accede
a la plataforma, siguiendo por la vista o la lista de los recursos y continuando con el
desarrollo del recurso seleccionado.[6]

7.2.1Caso de uso general
El siguiente caso de uso representa la interaccién del docente como administrador del
sistema y la manera en que se relaciona con los diferentes médulos de la plataforma.

Plataforma Weblnglés USTA

Administrador Docente

Gestionar Cursos

Gestionar Usuarios

|
«includex

Gestionar Semana

< B L A S —

Gestionar Recursos | — = — — — = — Desarrollar Recurso

«extend»

[lustracion 2.Caso de uso general



ID:
Nombre:
Descripcién:

Flujo de Eventos:

Pantalla:

Precondicién:

Postcondicién:

Actores:

Comentarios o consideraciones:

Plantilla casos de uso
CU-00002
Plataforma Web Ingles USTA

El sistema permite a cada uno de los roles
como el administrador los usuarios, donde
podra crear, editar y eliminar. Ademas, podra
gestionar cada uno de los recursos para los
usuarios del sistema de acuerdo a cada uno de
los cursos donde el usuario se encuentra
matriculado.
1.Gestionar Usuarios: permite realizar las 4
operaciones basicas de manejo de un usuario

dentro del sistemas de informacion

2. Gestionar Cursos
3. Gestionar Recursos
4.Gestionar Semana
5. Matricula
Solo si aplica

Autenticar en plataforma

Administrador

No hay pantalla para este caso de uso, por ser
de primer nivel (gestion)

7.2.2. DIAGRAMA DE CASOS DE USO DE GESTION DE RECURSOS (NIVEL 2)

Los casos de uso de nivel 2, muestran las funcionalidades especificas del sistema, dando
a detalle cada una de sus dependencias, extensiones e inclusiones indicando el flujo de

ejecucion.



7.2.2.1 Caso de Uso Gestionar Recursos

El caso de uso representa el sistema viéndolo desde el punto de vista del administrador,
donde se observaran pasos o secuencias desde el momento que se accede a los recursos,

credndolos, editandolos, listandolos y eliminarlos los cuales son: audio, video y texto.

AN

Administrador nte

GESTIONAR RECURSO

|
«extend»

=
T

A
|
|
|
|
|
|
|
|
|

cincludes

PE e

Ilustracion 3.Gestionar recurso

ID:

Nombre:
Descripcion:

Flujo de Eventos:

Plantilla casos de uso
CU-00003

Gestionar recursos

El sistema permitira gestionar recursos de
crear, editar, listar y eliminar; dénde se debe
tener en cuenta que cada una de estas incluye
multimedia que a su vez incluye video y audio,
estatico y dindmico los cuales incluyen texto; la
funcion listar sélo funciona cuando se ha
creado algo y la de eliminar cuando se ha
listado
1.Crear
2 .Listar 3.Editar 4.Eliminar



Pantalla: Solo si aplica
Precondicion: Caso de uso CU-00001

Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o consideraciones:

7.2.2.2Caso de uso Autenticar

El administrador debera autenticarse para corroborar que existe dentro de la base
de datos del sistema y asi poder o no ingresar a la plataforma donde accedera a

varios servicios.

Autenticar

Autenticar

Administrador-docente

Ilustracion 4.Caso de uso autenticar

Plantilla casos de uso

ID: CU-00001
Nombre: Autenticar
Descripcion: El sistema permite a cada uno de los roles como el

administrador los usuarios, donde podra crear, editar y
eliminar. Ademas, podra gestionar cada uno de los recursos
para los usuarios del sistema de acuerdo a cada uno de los

cursos donde el usuario se encuentra matriculado.

Flujo de Eventos: 1. Autenticar



Pantalla: Login

4Q C> X Q (https /7 wwwinglesUSTA com B @

Ingles USTA Tunja

Qlvido su contrasefia

&

Ilustracion 5.Pantalla autenticar
Precondicién:

Postcondicion:
Actores: Administrador
Comentarios o consideraciones:

7.2.2.3Caso de uso Gestionar recursos

El administrador podra gestionar recursos en los cuales podra crearlos, luego
listarlos de estos editarlos, o eliminarlos teniendo en cuenta que estos son los de
audio, video y texto.

Gestionar Cursos

A

[lustracion 6.Caso de uso gestionar cursos

Plantilla casos de uso



ID:
Nombre:
Descripcién:

Flujo de Eventos:
Pantalla:

Precondicion:
Postcondicion:
Actores:

Comentarios o
consideraciones:

CU-00004
Gestionar Cursos

El sistema permitira gestionar los cursos para la plataforma donde los creara,
editard, listara y eliminara, teniendo en cuenta que implicitamente se deben haber
matriculado uno o varios usuarios.
1.Crear 2. Listar 3.Editar 4.Eliminar

Administrador

o C> X {} {[ttps.//wwwinglesUSTA com I @
Ingles USTA Tunja )

Recursos =

Nuevo > Multimedia> Video

Listar=

Estatico= Audio

Dinamico>

v

Ilustracion 7.Pantalla gestionar cursos

Caso de uso CU-00001

Administrador

7.2.2.4Caso de uso matricular

El administrador podra Matricular usuario en los cuales podra crearlos, luego de
estos editarlos, listarlos o eliminarlos teniendo en cuenta que estos son los de audio,

video y texto.



Admunistrador

A

Matricular

- o

g
:

- -

Ilustracion 8.Caso de uso matricular

ID:
Nombre:
Descripcién:

Flujo de Eventos:
Pantalla:
Precondicion:

Postcondicion:
Actores:

Comentarios o consideraciones:

Plantilla casos de uso
CU-00006
Matricular

El administrador debera matricular a los
usuarios previamente creados dentro del curso
0 usuarios correspondientes.
1.Crear 2.Listar 3.Editar 4.Eliminar

Solo si aplica

Caso de uso CU-00005 y caso de uso CU-
00004

Administrador

7.2.2.5 Caso de uso Gestionar usuario

El administrador debera matricular a los diferentes cursos o niveles previamente a
los usuarios, teniendo en cuenta el nivel en el que vaya cada uno y los requisitos
correspondientes.



Gestionar Usuario

fANN
\

[lustracion 9.Caso de uso gestionar usuario

Plantilla casos de uso

ID: CU-00005
Nombre: Gestionar Usuarios
Descripcién: El administrador del sistema a partir de la

creacion de uno o mas usuarios podra manejar
informacion relacionada con el usuario.

Flujo de Eventos: 1.Crear 2.Listar 3.Editar 4.Eliminar
Pantalla: Solo si aplica
Precondicion: Caso de uso CU-00001

Postcondicion:
Actores: Administrador
Comentarios o consideraciones:

7.2.3 Casos De Uso NIVEL 3



7.2.3.1 Caso de uso Gestionar recursos (crear multimedia-audio)
El administrador podra crear recursos multimedia (audio y video) y de texto para la disposicion
de los usuarios de la plataforma los cuales ya han realizado el proceso anterior de matricularse.

GESTIONAR RECURSOS

Crear multimedia = ==jnclude== ===
Administrador-docente
Hustracion 10.Caso de uso crear multimedia audio
Plantilla casos de uso
ID: CU-00011
Nombre: Crear Multimedia Audio
Descripcion: El administrador del sistema debe generar

recursos de formato multimedia auditivos
para el uso de los usuarios.

Flujo de Eventos: 1.Crear Recurso 2.Ingresar Tiempo 3.Ingresar
Palabra 4.Afadir Nuevo Campo 5.Eliminar
Campo 6.Guardar

Pantalla: aplica

Precondicion: Caso de uso CU-00003
Postcondicion:

Actores: Administrador

Comentarios o consideraciones: Se observan campos de texto que se

deben diligenciar a partir del audio
correspondiente.



7.2.3.2 Caso de uso Gestionar recursos (crear multimedia-video)

El administrador podra crear recursos multimedia de audio y video y de texto para la
disposicion de los usuarios de la plataforma los cuales ya han realizado el proceso anterior
de matricularse; el administrador podra crear recursos multimedia en video para la
disposicion de los usuarios de la plataforma.

GESTIONAR RECURSOS
Crear multimedia - <<include==
Administrador-docente
Ilustracion 11.Caso de uso crear multimedia video
Plantilla casos de uso
ID: CU-00012
Nombre: Crear Multimedia Video
Descripcion: El administrador del sistema debe generar recursos de
formato multimedia audiovisuales para el uso de los usuarios.
Flujo de Eventos: 1.Crear Recurso 2.WHILE video no finaliza puede ingresar Tiempo

y Palabra 4.Afadir Nuevo Campo 5.Eliminar Campo 6.Guardar



Pantalla; Administrador

<3 Q x Q {https://wwwinglesUSTA com ) @

Ingles USTA Tunja )

® Q=

m [ JC_1 ©@
m 11 0@
m [ 11 0@

Save

P

Ilustracion 12.Pantalla Crear multimedia video

Precondicion: Caso de uso CU-00003
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.3 Caso de uso Crear recurso estdtico
El administrador generara texto estatico que permitiran al usuario diligenciar el formato o
segun los requerimientos del curso.

GESTIONAR RECURSOS

Crear estatico ——— =nclude==

Administrador-docente

Ilustracion 13.Caso de uso crear recurso estdtico texto

Plantilla casos de uso
ID: CU-00013
Nombre: Crear Recurso Estatico Texto



Descripcion: El administrador administra recursos de texto estatico.

Flujo de Eventos: 1.Crear Recurso 2.Crear Campos 3.Guardar
Panta”a: Administrador
o Q X Q {https.//wwwinglesUSTA com B @

Ingles USTA Tunja '

B = e
SSANAIAEE SN AL S AN AR
A $ AT B SIS ASU S
AN SMLE JBL AR SN S At
v s
ML MR SHIVE S

[

Ilustracion 14.Pantalla recurso texto estdtico

Precondicion: Caso de uso CU-00003
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.4 Caso de uso Crear recurso dindmico
El administrador generara texto dinamico que permitiran al usuario completar campos de
texto vacios donde segun lo requerido por el recurso.

GESTIONAR RECURSOS

Crear dindmico ———= i cludes=

Administrador-docente

Ilustracion 15.Caso de uso crear recurso texto dindmico

Plantilla casos de uso

ID: CU-00014

Nombre: Crear Recurso Dinamico Texto

Descripcion: El administrador administra recursos de texto dinamico.




Flujo de Eventos: 1.Crear Recurso 2.Crear Campos 3.Guardar

Pantalla: A Web Page
& E> X {} (htto 7/ wwwdinamicocom ) @)
Item One
Lorem Ipsum is I Idummy
text of the printing and
typesetting industry Lorem
has been the :
standard dummy text ever
since the 1500s, when an
Item Two
Item Three
Item Four
L4
Ilustracion 16.Pantalla crear recurso texto dindmico
Precondicion: Caso de uso CU-00003

Postcondicion:

Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.5 Caso de uso Listar multimedia

Se podran mostrar en pantalla los recursos multimedia de tipo auditivo creados y

guardados previamente.

GESTIONAR RECURSOS

Listar multimedia == =zjnclude==
Administrador-docente
Ilustracion 17.Caso de uso listar multimedia audio
Plantilla casos de uso
ID: CU-00015
Nombre: Listar Recurso Multimedia Audio
Descripcion: El administrador podra observar detenidamente los archivos de

audio creados




Flujo de Eventos: 1.Listar archivo audio

Pantalla: Administrador

O C> X {} [https/7wwwinglesUSTA com ) @

Ingles USTA Tunja )

List Audio

Audio Works 001
Audio Works 002
Audio Sings 001
Audio To Be 003

L4

Hlustracion 18.Pantalla listar multimedia audio
Precondicion: Caso de uso CU-00011
Postcondicion:
Actores: Administrador
Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.6 Caso de uso Listar multimedia
Se podran mostrar en pantalla los recursos multimedia de video creado y guardado
previamente.

GESTIONAR RECURSOS

Listar multimedia == <==jnclude==

Administrador-docente

Ilustracion 19.Caso de uso listar multimedia video

Plantilla casos de uso
ID: CU-00016



Nombre: Listar Recurso Multimedia Video

Descripcion: El administrador podra observar detenidamente los archivos
de video creados
Flujo de Eventos: 1.Listar archivo video
Panta”a Administrador
o C> x G (https//wwwinglesUSTA com B @

: Ingles USTA Tunja '

List Video

Video Sing Cars 001
Video Sing Cars002
Video 001

Video Learn Verbs 00

L4

Ilustracion 20.Pantalla listar multimedia video

Precondicion: Caso de uso CU-00012
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.7 Caso de uso Listar estdtico
Se podra generar un listado con los textos estaticos generados para el uso de los
estudiantes matriculados en el curso.

GESTIONAR RECURSOS

=== ==include==

Listar estatico

Administrador-docente

Ilustracion 21.Caso de uso listar texto estdtico



Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:
Pantalla:

Precondicion:
Postcondicion:
Actores:

Comentarios o
consideraciones:

CU-00017
Listar Recurso Estatico Texto

El administrador podra listar el archivo de texto
1. listar archivo de texto

A Web Page

<3 C> xX Q { http:// listar

) @ D

Listar estatico

INGLES USTA TUNJA

Leccion 1
Leccion 2
Leccion 3

Leccion 4

o

Ilustracion 22.Pantalla listar texto estdtico

Caso de uso CU-00013

Administrador

7.2.3.8 Caso de uso Listar dinamico

Se podra generar un listado con los textos dinamicos generados para el uso de los
estudiantes matriculados en el curso.

Administrador-docente

Listar
dindamico

GESTIONAR RECURSOS

= === z2jfnclude==

Ilustracion 23.Caso de uso listar texto dindmico




Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:
Pantalla:

Precondicion:
Postcondicion:
Actores:

Comentarios o
consideraciones:

CU-00018

Listar Recurso Dindmico Texto
El administrador podra listar el archivo de texto

1. listar archivo de texto

A Web Poge

< C:> x Q [(htto77 nistar ) @
INGLES USTA TUNJA
Listar dinamico Leccion 1
Leccion 2
Leccion 3
Leccion 4
<

Hustracion 24.Pantalla listar

texto dindmico

Caso de uso CU-00014

Administrador

7.2.3. 9 Caso de uso Editar multimedia

El contenido de audios de la plataforma podra ser modificado para correcciones o
mejoras pertinentes por parte del administrador del sistema.

GESTIONAR RECURSOS

Administrador-docente

Editar multimedia

== ==jnclude==

Iustracion 25.Caso de uso editar multimedia audio




Plantilla casos de uso

ID: CU-00019
Nombre: Editar Recurso Multimedia Audio
Descripcion: El administrador podra editar los archivos de audio creados
Flujo de Eventos: 1.Seleccionar Archivo 2.Editar 3.Guardar
Panta”a Administrador
<3 ¢ x Q https://wwwinglesUSTA com ) @
Ingles USTA Tunja '
Audio Sing001=
Audio Cars002>
Audio 001> Volume ) —H—————100%
Audio Learn Verbs 001>
Tono B e ———
Eliminar Ruido (O Quitar ruido de fondo

Leve Medio Intenso

o

Ilustracion 26.Pantalla editar multimedia audio

Precondicion: Caso de uso CU-00011
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.10 Caso de uso Editar multimedia
El contenido de videos de la plataforma podra ser modificado para correcciones en cuanto
a las palabras que se deben escribir y el tiempo en que estas palabras son mencionadas.



GESTIONAR RECURSOS

Editar — = ==include==

Administrador-docente

multimedia

Hustracion 27.Caso de uso editar multimedia video

Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:
Pantalla:

Precondicion:
Postcondicion:
Actores:

Comentarios o
consideraciones:

CU-00020

Editar Recurso Multimedia Video

El administrador podra editar los archivos de video creados
1.Seleccionar Archivo 2.Editar 3.Guardar

Administrador

O L-> X Q [https/7wwwinglesUS TA.com I @
_ Ingles USTA Tunja )

Video 001> Edit Video
Video CarsQ02>
Video Verbs 001>
Video Actions001=

&<

Ol=——=I:1

New Name I I

Volume

) —@—————100%

Tone

Eliminate noise () Quitar ruide de fondo

B —
Leve Medio Intenso

v

Ilustracion 28.Pantalla editar multimedia video

Caso de uso CU-00012

Administrador



7.2.3.11 Caso de uso Editar texto estatico
Se realizaran cambios de ser necesarios dentro del contenido del texto o nombre del
recurso para mejor funcionamiento del sistema.

GESTIONAR RECURSOS

Editar

estatico ——— ==include==
Administrador-docente
Iustracion 29.Caso de uso editar texto estdtico
Plantilla casos de uso
ID: CU-00021
Nombre: Editar Recurso Estatico Texto
Descripcion: El administrador podra corregir o modificar los campos o texto
del recurso.
Flujo de Eventos: 1.Seleccionar recurso 2.Modificar 3.Afiadir 4.Eliminar 5.Guardar
Pantalla; Administrador
G @ x {} (https://wwwinglesUSTA com ) @

_ Ingles USTA Tunja ]

Edit Dinamic Text

L X ]
A b SINRiigt SINNNNiie s SMplE SMEME A0

L

Ilustracion 30.Pantalla editar texto estdtico

Precondicion: Caso de uso CU-00013
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:



7.2.3.12 Caso de uso Editar texto dindmico
Se realizardn cambios de ser necesarios dentro del contenido del texto, campos a
diligenciar o nombre del recurso para mejor funcionamiento del sistema.

GESTIONAR RECURSOS

Editar

L e U R S0
dinamico

Administrador-docente

Ilustracion 31.Caso de uso editar texto dindmico

Plantilla casos de uso

ID: CU-00022
Nombre: Editar Recurso Dinamico Texto
Descripcion: El administrador podra corregir o modificar los campos o
texto del recurso.
Flujo de Eventos: 1.Seleccionar recurso 2.Modificar 3.Afadir 4.Eliminar 5.Guardar
Pantalla: A Web Page
a ‘3 x G { http:/ 4 listar ] @
INGLES USTA TUNJA
List dinamic Leccion 1
Leccion 2
Leccion 3
Leccion 4
o
Ilustracion 32.Pantalla editar texto dindmico
Precondicion: Caso de uso CU-00014
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:



7.2.3.13 Caso de uso Eliminar Multimedia Audio

Por parte del administrador se podran eliminar recursos multimedia del sistema, recursos
que en su momento ya no sean necesarios y de ser eliminados permitan un mejor
funcionamiento y entendimiento de la plataforma.

GESTIONAR RECURSOS

Eliminar

multimedia == <<include=>
Administrador-docente
Hustracion 33.Caso de uso eliminar multimedia audio
Plantilla casos de uso
ID: CU-00023
Nombre: Eliminar Recurso Multimedia Audio
Descripcion: El administrador podra eliminar los archivos de audio
gue considere pertinentes.

Flujo de Eventos: 1.Selecionar recurso 2. Eliminar
Pantalla; A Web Page

<3 Q‘ x Q { htip:// editar_audic ) @

List audic Audio <001>

Audio <002=

Audio <003>

Audic <004=>

Remove Cancel

Hustracion 34.Pantalla eliminar multimedia audio

Precondicion: Caso de uso CU-00011
Postcondicion:
Actores: Administrador



Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.14 Caso de uso eliminar Multimedia Video

Por parte del administrador se podran eliminar recursos multimedia del sistema, recursos
que en su momento ya no sean necesarios y de ser eliminados permitan un mejor
funcionamiento y entendimiento de la plataforma.

GESTIONAR RECURSOS

Eliminar

multimedia == ==include==

Administrador-docente
Ilustracion 35.Caso de uso eliminar multimedia video

Plantilla casos de uso

ID: CU-00024

Nombre: Eliminar Recurso Multimedia Video

Descripcion: El administrador podra eliminar los archivos de video que

considere pertinentes.
Flujo de Eventos: 1.Seleccionar recurso 2.Eliminar
Panta”a Administrader
O f_'> X Q (hitps /7wwwinglesUSTA.com | @

: Ingles USTA Tunja )

Eliminate Video

Select your file that you want to remove.

Video Sing Cars 001
Video Sing Cars002
Video 001

Video Learn Verbs 00

L

Ilustracion 36.Pantalla eliminar multimedia video



Precondicion: Caso de uso CU-00012
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.15 Caso de uso eliminar estdtico

Por parte del administrador se podran eliminar recursos estaticos del sistema, recursos
que en su momento ya no sean necesarios y de ser eliminados permitan un mejor
funcionamiento y entendimiento de la plataforma.

GESTIONAR RECURSOS

Eliminar i -
estatico “<include=:
Administrador-docente
Ilustracion 37.Caso de uso eliminar texto estdtico
Plantilla casos de uso
ID: CU-00025
Nombre: Eliminar Recurso Estatico Texto
Descripcion: El administrador podra eliminar un archivo texto

Flujo de Eventos: 1.crear 2.listar 3.Eliminar



Pantalla; A Web Page

c ¢ x Q { http:// listar ] '@

INGLES USTA TUNJA

List static Leccion 1

Leccion 2
Leccion 3

Leccion 4

L
Ilustracion 38.Pantalla eliminar texto estdtico
Precondicion: Caso de uso CU-00013
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.16 Caso de uso eliminar dinadmico

Por parte del administrador se podran eliminar recursos dinamicos del sistema, recursos
que en su momento ya no sean necesarios y de ser eliminados permitan un mejor
funcionamiento y entendimiento de la plataforma.

GESTIONAR RECURSOS

Eliminar
dindmico

———= <<include=> =

Administrador-docente

Ilustracion 39.Caso de uso eliminar texto dindmico

Plantilla casos de uso

ID: CU-00026

Nombre: Eliminar Recurso Dinamico Texto

Descripcion: El administrador podra eliminar un archivo texto



Flujo de Eventos: 1.crear 2.listar 3.Eliminar

Pantalla: A Web Page

<3 'o b 4 Q { http:// listar ] @

INGLES USTA TUNJA

List dinamic Leccion 1

Leccion 2
Leccion 3

Leccion 4

2z
Ilustracion 40.Pantalla eliminar texto dindmico
Precondicion: Caso de uso CU-00014
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

GESTIONAR CURSO

Crear curso

Administrador-docente

Ilustracion 41.Caso de uso crear curso

7.2.3.17 Caso de uso crear curso

El administrador podra crear cursos de las respectivas tematicas a evaluar, el cual

permitira a los estudiantes ser matriculados y obtener acceso a sus respectivos ejes
tematicos.

Plantilla casos de uso
ID: CU-00007




Nombre: Crear Curso

Descripcion: Se creara la oferta de cursos para los usuarios del
sistema
Flujo de Eventos: 1.Digitar Nombre 2.Horario 3.Docente 4.Salén 5.Guardar

Pantalla; Administrador

O Q X Q (hites/7wwwinglesUSTA com 7 @
_ Ingles USTA Tunja '

Create Course

Schedule

P

Ilustracion 42.Pantalla crear curso

Precondicion: Caso de uso CU-00004
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.18 Caso de uso editar curso
El administrador podra realizar cambios en los cursos creados, ya sea modificando
contenido o informacion respectiva a fechas de creacién y demas informacion del curso.

GESTIONAR CURSO

Editar curso

Administrador-docente

Hustracion 43.Caso de uso editar curso

Plantilla casos de uso



ID: CU-00009

Nombre: Editar Curso

Descripcion: El administrador podra editar un curso, se editara el nombre, el
profesor y/o el salén, y al guardar se oprimira la tecla “save”.

Flujo de Eventos: 1.Seleccionar Curso 2.Cambiar Nombre 2.Horario 3.Docente 4.Guardar

Pantalla: A Web Poge

G $ X {} { http:// Edit_course J | m

INGLES USTA TUNJA

Edit course
course One

name course LGouse one_1 I

Teacher teacher one |+

teacher two

o

o
lustracion 44.Pantalla editar curso
Precondicion: Caso de uso CU-00007
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.19 Caso de uso listar curso
Se podra generar listas con los cursos existentes ya sea que se encuentren activos o no
dentro del sistema.

GESTIONAR CURSO

Listar curso

Administrador-docente

Ilustracion 45.Caso de uso listar curso



Plantilla casos de uso

ID: CU-00008
Nombre: Listar Curso
Descripcion: Observar detalladamente la informacién de cada uno de los cursos

existentes en el sistema.
Flujo de Eventos: 1.Seleccionar Curso

Pantalla; A Web Page

G ‘:> x G { http: /4 list__course ) é__D

INGLES USTA TUNJIA

LIST GOURSE_]v]

course One
Course two
course three

course four

Ilustracion 46.Pantalla listar curso
Precondicion: Caso de uso CU-00007
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.20 Caso de uso eliminar curso

El administrador del sistema podra eliminar cursos del sistema, aunque vale aclara que
esta eliminacién no sera fisica, sino que se realizara una inactividad del curso dentro del
flujo operacional del sistema.

GESTIONAR CURSO

Eliminarcurso

Administrador-docente

Ilustracion 47.Caso de uso eliminar curso



Plantilla casos de uso

ID: CU-00010
Nombre: Eliminar Curso
Descripcion: El administrador podra eliminar un curso, a lo cual primero lo debe

listar, luego selecciona el que desea eliminar y por Gltimo da en el
boton Aceptar
Flujo de Eventos: 1.Seleccionar Curso 2. Eliminar 3. Guardar

Pantalla; A Web Page

G ‘:> x Q { http:// delete__ course j | é__j

INGLES USTA TUMNJA

DELETE couﬁiv]

course One
course two
course three

course four

o
Ilustracion 48.Pantalla eliminar curso
Precondicion: Caso de uso CU-00007
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:



7.2.3.21 Caso de uso crear matricula
Se debe matricular a cada uno de los usuarios dentro del o cursos respectivos que desee
tomar el usuario.

MATRICULA

Crear matricula

Administrador-docente

Ilustracion 49.Caso de uso crear matricula

Plantilla casos de uso

ID: CU-00030

Nombre: Crear Matricula

Descripcion: El administrador debera matricular a cada uno de los
usuarios en los cursos correspondientes dentro de la
plataforma.

Flujo de Eventos: 1.Seleccionar Curso 2.Nombre Estudiante 3.E-mail 4.Codigo
5.Matricular 6.Guardar

Pantalla: A Web Page

<j C> x ‘:} { http://crear_matricula ] m

| course _] v]

name student I_Pep'rta Perez I
E-mail I_pep'rto@exomple.com I
Codigo | 12345678 |

Matricular Cancelar

Ilustracion 50.Pantalla crear matricula

Precondicion: Caso de uso CU-00006



Postcondicion:
Actores:

Comentarios o
consideraciones:

Administrador

7.2.3.22 Caso de uso crear usuario

Se puede crear un usuario, el cual luego podra ser elegido en sus diferentes roles de
administrador, estudiante u otro.

Q

GESTIONAR USUARIO

Crear usuario

Administrador-docente

Ilustracion 51.Caso de uso crear usuario

Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:

CU-00034
Crear Usuario

El administrador del sistema podra crear los usuarios para que
puedan usar la plataforma bajo los diferentes permisos que se
les otorgue.

El administrador podra crear un usuario, en el cual primero
elegira el rol de la persona mostrados en una lista, luego el
nombre, correo y documento y le dara en el botén guardar o
cancelar



Pantalla; A Web Page

<3 © x Q [http:a’!crear_usuorio ] @

INGLES USTA TUNJA
CREAR USUARIO

rol l admon _‘ v]
nane I_Pepito Paerez I
E-muail I_pepito@example,com I
Documento I_123456?3 ]
L
Ilustracion 52.Pantalla crear usuario

Precondicion: Caso de uso CU-00005

Postcondicion:

Actores: Administrador

Comentarios o

consideraciones:

7.2.3.23 Caso de uso editar usuario

El administrador podra realizar cambios en los usuarios creados, ya sea modificando
informacion ya ingresada, o afiadiendo campos que quedaron en blanco en el momento
de la inscripcion.

GESTIONAR USUARIO

Editar usuario

Administrador-docente

Ilustracion 53.Caso de uso Editar usuario



Plantilla casos de uso

ID: CU-00035

Nombre: Editar Usuario

Descripcion: Podra modificarse la informacion y permisos del usuario
previamente creado.

Flujo de Eventos: 1.Rol 2.Ingresar Nombre E-mail 3.Documento 4.Guardar cambios

Pantalla: A Web Page

a ‘:> x {} { http://editar_usuario 1l @ j

INGLES USTA TUNJA
EDITAR USUARIO

rol I admon _] v]

name Ifep'rto Perez ]
E-mail | |
Documento L ]

Guardar Cancelar

[
Ilustracion 54.Pantalla editar usuario
Precondicion: Caso de uso CU-00034
Postcondicion:
Actores: Administrador

Comentarios o
consideraciones:

7.2.3.24 Caso de uso listar usuario
El administrador podra listar los diferentes usuarios que con anterioridad han sido creados
como los estudiantes, docentes y otros.



GESTIONAR USUARIO

Administrador-docente

Listar usuario

Ilustracion 55.Caso de uso listar usuario

Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:
Pantalla:

Precondicion:
Postcondicion:
Actores:

Comentarios o
consideraciones:

CU-00036
Listar Usuario

El administrador podra generar un listado detallado de los
usuarios creados dentro del sistema.
1. Seleccionar usuario

A Web Page

c Q X Q { http://listar_usuario ] é—j

INGLES USTA TUNJA
LISTAR USUARIO

rol admon j v]

name juan

pedro

angel

Guardar Cancelar

Ilustracion 56.Pantalla listar usuario

Caso de uso CU-00034

Administrador



7.2.3.25 Caso de uso eliminar usuario

El administrador podra eliminar los diferentes usuarios, seleccionando la lista del rol del
usuario que desea eliminar, para luego buscarlo por su nombre.

GESTIONAR USUARIO

Eliminar usuario

Administrador-docente

Ilustracion 57.Caso de uso eliminar usuario

Plantilla casos de uso

ID: CU-00037

Nombre: Eliminar Usuario

Descripcion: Se borrara toda la informacion del usuario seleccionado.
Flujo de 1.Seleccionar usuario 2. Eliminar 3. Guardar

Eventos: cambios

Pantalla: A Web Page

C ® X G { http:// delete__ usuario 1l @ )

INGLES USTA TUNJA

DELETE USUARIO_]v]

Juan

pedro
Camila

Angela

Ilustracion 58.Pantalla eliminar usuario

Precondicion: Caso de uso CU-00034
Postcondicion:
Actores: Administrador




Comentarios o
consideraciones

7.2.3.26 Caso de uso gestionar semana

Mediante la representaciéon del administrador y de las opciones que tendra el médulo de
gestionar semana se observa las funciones posibles a realizar dentro del sistema.

GESTIONAR SEMANA
r----- |
! i
<<includes> }
|
Crear e e e I
} i
I I
I I
]
Editar }-——-———=tsindude>>
|
| <<include==
Al | . .
Administrador-docente {{F xtend:>> I =sincludes= regramacion
N Listar Jom===m=—=m i
|
z<extends>’ <<include>>
m |
I
|
Eliminar fe—meceaaad |
Ilustracion 59.Caso de uso gestionar semana
Plantilla casos de uso
ID: CU-00038
Nombre: Gestionar Semana
Descripcion: 1.Crear 2.Listar 3.Editar 4.Eliminar

Flujo de Eventos:

Pantalla:

El administrador puede crear, editar, listar
y eliminar la semana, en todas estas
incluyendo la programacion



Precondicion: Caso de uso CU-00003
Postcondicion:

Actores: Administrador
Comentarios o consideraciones:

7.2.3.27 Caso de uso crear programacion

Mediante la representacion del administrador-docente se podra gestionar la semana
creando programacion y en ella incluyendo el nombre de la semana, fecha de inicio, fecha
final, y el estado

GESTIONAR SEMANA

Crear
Programacion

Administrador-docente

[lustracion 60.Caso de uso crear programacion

Plantilla casos de uso

ID: CU-00039

Nombre: Crear Programacion

Descripcion: El administrador creara los parametros de
inicio y fin para cada curso creado.

Flujo de Eventos: 1.Digitar nombre 2. Fecha inicio 3. Fecha final

4. Estado 5. Guardar cambios
Pantalla:

Precondicion:
Postcondicion:

Administrador
Actores:
Comentarios o consideraciones:



GESTIONAR SEMANA

Editar
Programacion

Administrador-docente

Ilustracion 61.Caso de uso editar programacion

7.2.3.28 Caso de uso editar programacion
Mediante la representacion del administrador-docente se podra editar la programacion, en
ella incluyendo el nombre de la semana, fecha de inicio, fecha final, y el estado

Plantilla casos de uso

ID: CU-00040
Nombre: Editar Programacion
Descripcion: El administrador podra editar los tiempos

de inicio y finalizacién para cada curso
creado y cambiar el estado de dichos
Cursos.
Flujo de Eventos: 1. Listar 2. Seleccionar semana 3.
Nombre 4. Fecha inicio 5. Fecha
final 6. Estado 7. Guardar cambios

Pantalla:

Precondicion: CU-00038
Postcondicion:

Actores: Administrador

Comentarios o consideraciones:



GESTIONAR SEMANA

N —

=<include=»

Crear _——

=<includes=

F
==include==

]
=2 Extends=

\\ Listar

w« Extend s~ =<ingiudes=
A i

Programacion

Administrador-docants

?
) 9

Y
T I W ——_

A

1)

é

¥

s

[lustracion 62.Caso de uso gestionar semana

7.2.3.29 Caso de uso Gestionar semana
Este caso de uso se gestionara las semanas donde se podra crear, editar, listar y eliminar
la informacion en cuanto a las semanas programadas.

Plantilla casos de uso

ID: CU-00040
Nombre: Editar Programacion
Descripcion: El administrador podra editar los tiempos

de inicio y finalizacion para cada curso
creado y cambiar el estado de dichos
Cursos.

Flujo de Eventos: 1.Seleccionar Semana 2. Cambiar fecha 3.
Cambiar Estado 4. Guardar

Pantalla:

Precondicion:

Postcondicion:

Actores: Administrador
Comentarios o consideraciones:



GESTIONAR SEMANA

Listar

Administrador-docente

Programacidn

Ilustracion 63.Caso de uso listar programacion

7.2.3.30 caso de uso Listar programacion

En este caso de uso se representa la manera en que el administrador listara las semanas

programadas para cada uno de los cursos.

Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:
Pantalla:

Precondicion:
Postcondicion:
Actores:

Comentarios o
consideraciones:

CU-00041
Listar Programacion

El administrador puede generar un listado detallado de las
semanas en curso, mostrando sus tiempos de duracién y
estados de los cursos programados.

1.Seleccionar Semana

USTA ENGLISH

€0
List week
Week 1 Active Inactive
Week 2 [JActive Inactive
Week 3> Active [Jinactive
\eek 4 [ Active Inactive

Ilustracién 64 .pantalla listar programacion

Administrador



GESTIONAR SEMANA

Administrador-docente

Programacidn

[lustracion 65.Caso de uso Eliminar programacion

7.2.3.30 caso de uso Eliminar programacion

En este caso de uso se representa la manera en que el administrador podra eliminar la

programacion.

Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:

Pantalla;

Precondicion:
Postcondicion:
Actores:

Comentarios o consideraciones:

CU-00042

Eliminar Programacion

El administrador tiene la opcion de eliminar
la programacion asignada a un curso.

1.Seleccionar Semana 2. Guardar
Cambios

A Web Page

b = P AN iz — —)

INGLES USTA TUNJA

[delete week ivl

week 1
week 2
week 3
week 4

Ilustracién 66. Pantalla eliminar programacién

Administrador



Gestionar Recursos

Evaluar

Administrador-docente

———————————— =<include== Video

Multimedia

Ilustracion 67.Caso de uso Evaluar multimedia

7.2.3.30 caso de uso Evaluar multimedia

En este caso de uso se representa la manera en que el administrador calificara el recurso de

video

Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:

Pantalla:
Precondicion:
Postcondicion:
Actores:

Comentarios o
consideraciones:

CU-00043
Evaluar recurso multimedia video.
El administrador evaluara el recurso seleccionado.

1.Seleccionar recurso 2. Multimedia Video 3. Calificar 4.
Guardar

Administrador

Administrador-docente

Gestionar Recursos

Evaluar
Multimedia

———————————— ==include== Audio

Hustracion 68.Caso de uso Evaluar multimedia audio

Este caso de uso representa la manera como el administrador calificara el recurso

multimedia- audio.




Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:

Pantalla;

Precondicion:
Postcondicion:
Actores:

Comentarios o
consideraciones:

CU-00044

Evaluar Recurso Multimedia Audio

El administrador evaluara bajo los pardmetros
requeridos si aprueba o no el examen.

1. Seleccionar recurso

2. Seleccionar Multimedia Audio

3. Calificar
4. Guardar

Page

A Web
G $ x Q | [T

INGLES USTA TUMNJIA

list mutimedia

Video
Audio>

Audio001 Notel3, 2
Audio002 Notez3,0
Audio003 Note4,0

Save Cancel

Hustracion 69.Pantalla evaluar multimedia

Administrador

Administradar-docente

Evaluar Estatico

Gestionar Recursos

————— ==zinclude== Texto

Hustracion 70.Caso de uso Evaluar estdtico texto




7.2.3.30 caso de uso Evaluar estdtico
En este caso de uso se representa la manera en que el administrador evaluara los recursos
estaticos de texto

Plantilla casos de uso

ID: CU-00045
Nombre: Evaluar Estético
Descripcion: El administrador evalla y califica si el recurso

diligenciado por el usuario es o no aprobado de
acuerdo a los requerimientos a cumplir.

Flujo de Eventos: . Seleccionar recurso 2. Texto Estatico 3. Calificar 4.
Guardar

Pantalla: A Web Page

LA X {} Gur ) @ D

INGLES USTA TUNJA

list mutimedia "-'I

Videos
Audic

Video 001 Note:3,5
Video 002 Note:3,0
Video 003 Note:4,0

([ sawe | ([ Cancel |

Ilustracion 71.Pantalla evaluar estdtico
Precondicion:

Postcondicion:
Actores: Administrador
Comentarios o consideraciones:



Evaluar
Dinamico

Administrador-docente

Gestionar Recursos

———————————— ==include== Video

Hustracion 72.Caso de uso Evaluar dindmico-video

Plantilla casos de uso
ID:

Nombre:

Descripcion:

Flujo de Eventos:

Pantalla:

Precondicion:

Postcondicion:

Actores:

Comentarios o consideraciones:

CU-00046
Evaluar Dinamico

El administrador evalta y califica si el
recurso diligenciado por el usuario es 0 no
aprobado de acuerdo a los requerimientos
a cumplir.

1.Seleccionar recurso 2. Texto Dinamico 3.
Calificar 4. Guardar

Administrador



7.3 Diagrama de clases del dominio

El diagrama de clases del dominio incorpora cada una de las clases que tiene el sistema en
donde se observa los respectivos atributos de cada una de las clases y la relacién de cada una
de ellas ademas de la manera en que se deben interactuar para el correcto funcionamiento del
sistema.



Do Ay

il S

il e
smgrd Siring

Siabe Copnlgnt

hindd -guetbon String
Wsdiiltath B
Ay
AR d

Ilustracion 73.Diagrama de clases del dominio
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7.4 Diagrama De Secuencia




Es un diagrama de interaccion que muestra lineas a lo largo y sus iteraciones en el tiempo; estos
muestran que objetos se comunican unos con otros y cudles son sus mensajes en esas
comunicaciones

Este diagrama representa el funcionamiento general del sistema, incluyendo desde la
autenticacion, gestion de cursos, gestion de semanas, gestién de contenidos y matricula de un
estudiante en el curso. Los métodos contemplados para hacer interactuar todas estas clases son
los mensajes para conectarlas.

A continuacion, este diagrama representa el funcionamiento general del sistema, a partir de la
generacion del caso de uso general y poder determinar e incluir a cada uno de los usuarios y
modulos del sistema, logrando una relacién mediante acciones o métodos de interaccién dentro
del sistema.

User:myUser Course:myCourseList Week:myWeek Resource:myResource Enroll:myEnroll

il

oe{week,name)Li ce

gl

mansgeResource(idWeek,name)ListResource

e

enroll{)

| |
| |
| |

i manageUser(emaiI.document.bomDate.nsmle.LastName)boolean :
| |
T T
| |
|

A
13

I

B

[lustracién 74.Diagrama de secuencia

7.4.1 Diagrama de Secuencia Crear Usuario
El diagrama representa la forma en que el administrador puede crear usuarios dentro del
sistema y por medio de que métodos los puede crear los respectivos usuarios.



Ilustracion 75.Diagrama de secuencia-crear usuario

7.4.2 Diagrama Secuencia Editar Usuario

El diagrama representa la forma en que el administrador puede editar los usuarios del sistema
y la manera en que interacttia con el médulo de edicion para lograr con éxito la operacion.

Ilustracién 76.Diagrama Secuencia Editar Usuario



7.4.3 Diagrama Secuencia Listar Usuario

Se representa por medio del administrador y el médulo de usuarios como opera el flujo de
métodos para la generacion de un listado con los usuarios creados del sistema.

% User:mylsers

Administrador

|
| |
! list User(id) |

list User{id User) ii

Ilustracion 77.Diagrama Secuencia Listar Usuario

7.4.4 Diagrama Secuencia Eliminar Usuario

Se representa la manera en que el administrador del sistema debe operar el médulo de usuarios
del sistema para eliminar al o los usuarios del sistema.

% User:myllsers

Administrador
| I
| I
| list Uses(id Users |
X i i i -
| _ _ listUserid Usersiboolean |

remove User(id User) -.JI_

f______iﬁz'd_ﬂ_ ______ ‘TTF

7.4.5 Diagrama Secuencia Gestionar Cursos

El diagrama representa la forma en que el administrador puede gestionar cursos dentro del
sistema y por medio de que métodos los puede crear los respectivos cursos.



User: myUser Course: myCourse

1 : Authenticate name, password boolean

e 2:showUserid . T

3 : createCourse name, amountHours boolean

4 : istCourse idCourse

5 - createCourse name, amountHours, dCourse. booleag |
6 : listCourse idCourse

AR 7:dropCourse idCourse boolean |

8 - listCourse " ]
?i ......................................................

.

Ilustracion 78.Diagrama Secuencia Gestionar Cursos

7.4.6 Diagrama Secuencia Eliminar Cursos
Se representa la manera en que el administrador del sistema debe operar el médulo de cursos
del sistema para eliminar al o los cursos del sistema.

User: myUser Course: myCourse

1 : createCourse name, amountHours boolean

2 : listCourse idCourse

4:ListCourse ’D

Ilustracion 79.Diagrama Secuencia Eliminar Cursos

"G
3 : dropCourse idCourse
<

7.4.7 Diagrama Secuencia Editar Cursos
El diagrama representa la forma en que el administrador puede editar los cursos del sistema y
la manera en que interactia con el médulo de edicion para lograr con éxito la operacion.



User: myUser Course: myCourse

1 : Authenticate email, password boolean

2 : showUser idUser

3 : createCourse name, amountHours boolean

4 - listCourse idCourse

Ilustracién 80.Diagrama Secuencia Editar Cursos

7.4.8 Diagrama Secuencia Listar Cursos
Se representa por medio del administrador y el mdédulo de cursos como opera el flujo de
métodos para la generaciéon de un listado con los cursos creados del sistema.

User: myUser Course: myCourse

1 - createCourse name, amountHours boolean

2 - listCourse idCourse

4 - filterCourse filter

5 - listCourse idCourse '

Ilustracion 81.Diagrama Secuencia Listar Cursos



7.5 Diagrama De Colaboracion

El diagrama de colaboracién muestra interacciones organizadas alrededor de los roles. Muestra una
secuencia de pasos para el usuario para acceder y realizar el contenido de esta aplicacion.

Enroll -+ 6.:my CoursManage Week(String)List wee Week

2:Manage Course(String,String)Boolean 4:Manage Resource(String,String)List Resource

—————————1:Authentication(String, String j—s User 8:grade developet resource———=| Resource
Actor 5:Select Course(id Cpourse)

T.Select Student(id Student)

[lustracion 82.Diagrama De Colaboracién

7.6 Diagrama de clases del negocio

Este diagrama muestra la organizacion que se tiene en la aplicacion, al igual que muestra la
estructura y la organizacion, se puede observar los diferentes roles que hay o interactdan con
la aplicacion, y como cada uno de estos interactiian entre si. Este diagrama es fruto del diagrama
de clases del dominio 7.2 y el diagrama de secuencias 7.3.
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[lustracion 83.Diagrama de clases del negocio




7.7 Diagrama De Actividades

Este diagrama de actividades indica que el rol administrador realiza gestion de cursos, de igual
forma realiza la gestidn de semanas que estan contenidas dentro de un curso, asi mismo realiza
la gestién de contenidos que son los que va a desarrollar un estudiante especifico.

Inici ctividad

authenticate

if asdministrador

(true] ifals=]}

Adnun-str dor \ Student

courseManage

[if creasteWesk] [fa Is=] fals=]

[if exitWeesk]
[true] [true]
== ==

=

Iif c’eatecontent] [fals=]

K if existContent] ifals=]
[tru e] Y/

[true]
developContent

o
I}

Al

[lustracion 84.Diagrama De Actividades



7.8 Diagrama De Estados

Es la que modela el comportamiento de un solo objeto donde se especifican los eventos
durante su tiempo de vida.

El diagrama de estados Identifica los objetos principales de cada uno de los roles, este
diagrama toma lo mas importante para cada uno de estos como:(si esta creado, 0 ho se
encuentra en la base de datos), curso (si se encuentra creado o no esta disponible), sema
(puede estar creada y activada, o la semana se encuentra inactiva) y los contenidos de la
aplicacion.

7.8.1 Diagrama De Estados Usuario

El diagrama de estados de usuario Identifica los objetos principales de cada uno de los
usuarios, este diagrama toma lo mas importante para cada uno de estos como activar, y
asi mismo se puede borrar, editar e inscribirse, para eliminar tiene que estar inactivo

Estados User

Inactive

Remove

Edited

[lustracién 85.Diagrama De Estados



7.8.2 Diagrama De Estados Semana
El diagrama de estados de semana ldentifica los estados principales que son: activo e
inactivo y editado.

Ilustracion 86.Diagrama De Estados Semana

7.8.3 Diagrama De Estados Recursos

El diagrama de estados de recursos ldentifica los objetos principales de cada uno de los
recursos, este diagrama toma lo mas importante para cada uno de estos como crear, y asi
mismo se puede borrar, editar e inscribirse.



Ilustracién 87.Diagrama De Estados Recursos

7.8.4 Diagrama De Estados Cursos

El diagrama de estados de curso ldentifica los objetos principales de cada uno de los
cursos, este diagrama toma lo mas importante para cada uno de estos como activar, y asi
mismo se puede borrar, editar, para eliminar tiene que estar inactivo.

Ilustracién 88.Diagrama De Estados Cursos



7.9 Diagrama De Paquetes

Este diagrama ilustra el conjunto de clases interfaces y dependencia para indicar un orden de
construccién para caso particular se encuentran que se debe comenzar por el paquete usar,
después el institute y finalizar con resource, es de anotar que resource depende de los dos
paquetes.

| institute \‘ | user \

Person=<class=>

Institute==class== SIS S S e v User==class=>
Course<=class>> Student==class=>
Week=<class>> Teacher<=<class>>

Enrollz=class==

resource \

Content==<class=>>
| I Dynamic=<<class>>
Static Content=<class>>
Multimedia<<class=>>
Word==class>>
Answer==class=>

Ilustracion 89.Diagrama De Paquetes



7.10 Diagrama De Componentes

El Diagrama de componentes se puede visualizar los componentes principales del sistema
asemejandose al diagrama de despliegue este contempla la comunicacién y dependencias que
se encuentran heredadas de diagrama de paquetes. Teniendo una ampliaciéon mdvil que va
tener comunicacién con el componente de servicios y que a su vez este ejerce una interfaz de
comunicacion con la aplicacién web que es la que contiene la légica de negocio y ejerce la
persistencia de los datos en el sistema.

-———
I

Diagrama |
Componentes

I
L ———J

HEEE
cCJ
I
CD

Web

L ——J

(- —

[lustracion 90.Diagrama De Componentes



7.11 Diagrama De Despliegue

El diagrama ilustra los nodos en los cuales se van a desplegar los componentes y las
descendencias de despliegue en el orden en el cual se deben realizar por el personal
designado, indicando que primero se deben realizar las operacién, o modificaciones en
base de datos, en siguiente instancia se deben desplegar los componentes web, teniendo
en cuenta la dependencia de diagramas previo se debe realizar primero el despliegue le la
aplicacion web y posteriormente el componente de servicios, para finalmente tener la
disponibilidad de desplegar la aplicacion movil y completar el circuito de interaccién entre
los nodos.

deployment Desplisgue /

Wieb Server

gl

Wiel

[lustracion 91.Diagrama De Despliegue

7.12 Diagrama Entidad Relacion

El diagrama de entidad relacién muestra el modelo estatico del sistema en cuanto a relaciones
de base de datos. Involucra los campos y tipos de datos del sistema de gestidn de aprendizaje
para la plataforma de inglés, para la universidad santo tomas, dentro de los cuales se destacan
las siguientes entidades.



dm Entidad relacion /

Static Content
Course Wieek EH
Teacher — B <columna
calumns «columns “PK id: INTEGER
<columne «columns *PK id: INTEGER “PK name: VARCHAR(200) *  name: VARCHAR{200)
*PK id: INTEGER “PK id: INTEGER name: VARCHAR(100) +  star_date: DATE *  sproved: INTEGER
= name: VARCHAR(ZOD) *  name: VARCHAR(20} [ e|7 heumsmeunt NUMERICEZS) [ T-|°  enddate: DATE o7 susstion VARCHARIED)
*  last_name: VARCHAR{200} status: INTEGER + smts INTEGER ststus: INTEGER
- bom_dste: DATE “Pis *  grade; NUMERICIS.2)
*  document. VARCHAR{30) +  PK TEGER) «Pia «Pie
*  user_name: VARCHAR(100)|1." 1 - +  PK_Course{INTEGER) +  PK_Week(VARCHAR) <Pl
*  password: VARCHAR(100) - +  PK_Static Content{INTEGER)
*  sistus: INTEGER 1 1 1 N
*  category: INTEGER 1
Pl
+  PK_Teacher(INTEGER) Dynamic Content
scalumns -
*PK id: INTEGER JE—
1. *  name: VARCHAR(200) e e e
B NTEGER: F—* lIocation: INTEGER
Student 1% et TEXT 1 1.
- *  sistus: INTEGER
acalumne - *  grade: NUMERIC(5.2) aFha
*PK id: INTEGER +  PK_WordlINTEGER)
*  name: VARCHAR(200) o — T
N ::;":;::-: ;:‘_':‘:HAR‘W’ ccalumns +  PK_Dynamic Content{INTEGER)
+  document. VARCHAR(0} *PK id: INTEGER ;
*  user_name: VARCHAR(100)[1 1.+ [JEREIL_date: DATE
*  password: VARCHAR(100)
*  status: INTEGER «Pia
*  code: VARCHAR{S0) +  PK_Enll(INTEGER) Multimedia Content
«Pin 3 1| =columnx
+  PK_Student(NTEGER) B ECER
*  ur TEXT
vidzo: INTEGER
*  name: VARCHAR{200}
*  grade: NUMERICIS.2)
*  aproved: INTEGER
*  status: INTEGER
=PKa
1.0 a.- o +  PK_Multimedia Content{INTEGER)
Answer 1

wcolumns 0.
“FK ig: INTEGER

«PHs
+  PK_Answer(INTEGER)

Ilustracion 92.Diagrama Entidad Relacion

8. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

En esta seccion se debe especificar el tiempo requerido para cumplir las fases y
actividades planificadas para el proyecto.

Ejemplo:
Tabla 2. Cronograma de actividades

Meses

SEIMERES




Fuente: Autor



9. PRESUPUESTO

2. Resumen del presupuesto
Tabla 3. Resumen del presupuesto

a A O
o0 Propias | Contrapartida Otras o

Recurso Humano $ 1.960,000 $1.200.000 $ 3.160.000
Recurso Material y/o Equipos | $ 1.680.000 $ 1.680.000

$3.640.000f = [J§$.1.200.000]§4.840.000

Fuente: Autor
En las siguientes tablas deberd detallar los recursos necesarios para el proyecto en

términos del recurso humano y el recurso material. Los totales de estas tablas se relacionan
en la tabla resumen.

3. Recurso Humano

Tabla 4. Recurso humano
Fuentes de Financiacion

Dedicacion
Horas Propias | Contrapartida | Otras
$ $ $1.200.000
Profesor Profesor 8h x 5 dias = 30000 1.200.000
40 horas
Sebastian  Estudiante 196 h $ $ $
Daniel pasante 10.000 1.960.000 1.960.000
Ramos
Total $
3.160.000
Fuente: Autor
4. Recurso Material y/o Equipos

En esta seccion se tiene en cuenta aspectos como el uso del computador, conexion a
internet, impresiones, compra de libros, costo de asesorias, costo de licencias y cualquier
otro recurso pertinente para el desarrollo del proyecto.

Tabla 5. Recurso material y/o equipos
Fuentes Financiacion

RELIEL JUSEEEOT Propios Contrapartida | Otras
Uso del 150 h x $ 1000 = 150.000
computador $150.000
Conexion a 30h x $ 1000 = $ 30.000
internet 30.000
Material e
impresiones 1.500.000 1.500.000
Total $1.680.000 1.680.000

Fuente: Autor
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