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Insert Coin es un estudio dedicado a las producciones 
animadas en 3D para público infantil. Dentro de la 
labor desarrollada como pasante se crean escenas 
animadas para una serie infantil. A partir de esta ex-
periencia se realizó un proceso de observación de una 
producción realizada por el estudio titulada Twinkle, 
con esto se pretenderá hacer una comparación de pro-
cesos respecto al uso de elementos del diseño gráfico 
dentro de producciones animadas.

Figuras 1. Ubicacion de elementos. Fuente: Youtube:Learn with Twinkle - 
Educational Kids Cartoons.2020. Edicion propia

Como estudiante de diseño gráfico ubicada en una 
práctica en un estudio de animación, se tuvo la opor-
tunidad de unir estos dos campos y encontrar una re-
lación mutua, para al final lograr una apropiación de 
los elementos gráficos y aplicarlos en un proceso de 
observación de una producción animada. 

Con escenas tomadas del capítulo, se ubicaron los 
elementos expuestos en el tema de reflexión como 
geometría, color y composición. Esto permite esta-
blecer la existencia de parecido en los procesos de 
desarrollo desde el diseño y la animación.

Caroll (2008) permiten tener una buena distribución 
de elementos. La retícula por otra parte crea armonía 
entre los objetos ubicados dentro del espacio. Alberi-
ch,Gomez, Ferre (2013)
La animación la describen como un campo que crea 
la ilusión de movimiento en formas inanimadas 
(Wells, 2013). Por otro lado, explica la composición 
de cuerpos con figuras geométricas como, caderas 
como dos cubos o una cabeza hecha con dos óvalos. 
(Gilbert, 1999). El color para producciones infantiles 
tienen mayor saturación porque genera gusto en los 
niños a diferencia de las películas para mayores no 
usan tanto brillo.(Brunick & Curling, 2014).La com-
posición de escena está formada por trazos invisi-
bles, que permiten dar espacios y mejores ubicacio-
nes (Ghertner,2010) 

El diseño gráfico y la animación tienen en común los 
motion graphics, esto permite crear diseño con movi-
miento o mejor dicho animaciones para piezas gráfi-
cas (Moreno,2016). Pero desde los conocimientos pro-
pios no se habla mucho acerca del diseño gráfico y la 
animación pura juntos. Gracias al énfasis de anima-
ción y los conocimientos adquiridos en la carrera se 
puede establecer esta comparación de procesos, per-
mitiendo a su vez a los diseñadores ajenos a la anima-
ción entender más cómo funcionan las producciones 
animadas y ver como un diseñador gráfico puede 
hacer una apropiación de los elementos de  una pro-
ducción 100% animada. 

¿Cuales son los elementos del diseño gráfico que están 
incorporados en la serie animada Twinkle?

Objetivo general
Identificar los factores que hacen parte del diseño grá-
fico que se encuentran dentro de la serie animada 
Twinkle 

El diseño gráfico “se podría decir que el diseño gráfi-
co, visto como actividad, es la acción de concebir” 
(Frascara,2000) dice que es destinadas a transmitir un 
mensaje a un grupo específico. La geometría  permite 
crear composiciones apropiadas, para tener interac-
ciones con espacios o figuras establecidas. (Universi-
dad Intercontinental,2017). Tambien esta el color ya 
que por medio de la psicología del color se ejercer 
una influencia en el usuario. (Rider,2009). Por otra 
parte, las retículas y las composiciones para 
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