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RESUMEN

La siguiente investigacion tuvo como objetivo principal, fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje desde la ladica y las TIC como herramienta pedagogica en los
estudiantes del grado tercero de la basica primaria. Este estudio se desarrollé desde un
enfoque cualitativo desde la Investigacion-Accion. Los diferentes instrumentos aplicados en

la busqueda de informacién fueron a través de la observacion, entrevistas, y talleres.

Se pudo concluir que, mediante la aplicacion de estas dos herramientas, se dieron
grandes mejoras, se logro que los estudiantes trabajaran los diferentes ejercicios, motivados
cantaran y aumentaran su atencion, aumentd de las relaciones sociales, la alegria, la ternura,
empatia y confianza. Estos lograron afianzar los distintos conocimientos sobre los
triangulos y sus angulos, se apropiaron y disfrutaron de los artefactos tecnoldgicos, se
mejoraron los ambientes de aprendizajes frente al conocimiento seleccionado. Se generd un
aumento de los distintos espacios de aprendizajes, motivados por la creacion individual y
colectiva. Se mostro un disfrute ante las formas de aprender, comprender y ejecutar, el
proceso de ensefianza-aprendizaje integral, se afianzo el trabajo en equipos, se comprobd
un alto interées por €l trabajo con las modalidades del arte (musica, teatro, danza y artes
plasticas). Por ultimo se logré mejorar el rendimiento de los procesos de aprendizaje
fomentandose la motivacion y el interés por aprender desde la lectura y escritura, lo que
estimulo los diferentes procesos mentales, el pensamiento critico mediante las diferentes
interpretaciones de conceptos, argumentacion y criterios, asi como, se construyeron

proposiciones puntuales.

Palabras claves: Ensefianza, aprendizaje, ludica, tic, herramienta pedagogica



ABSTRACT

The main objective of the following research is to strengthen the teaching-learning
process using pleasant activities and ICT as a pedagogical tool in students from third grade
of elementary school. This study was developed from a qualitative approach from Action
Research. The different instruments applied in the search to get the information were

through direct observations, interviews, and workshops.

It could be concluded that through the application of these two tools, great
improvements, the students were able to work the different exercises, they were motivated
to sing and increase their attention, increased social relationships, joy, tenderness, empathy
and trust. They managed to consolidate the different knowledge about the triangles and
their angles, they appropriated and enjoyed the technological tools, the learning
environments were improved against the selected knowledge. There was an increase in the
different learning spaces, motivated by individual and collective creation. Enjoyment was
shown in the ways of learning, understanding and executing, the integral teaching-learning
process, teamwork was strengthened, a high interest was verified, worked with the
modalities of art (music, theater, dance and arts). Finally, it was possible to improve the
performance of the learning processes by fostering motivation and interest in learning from
reading and writing, which stimulated different mental processes, critical thinking through
different interpretations of concepts, arguments and criteria. , as well as, specific

propositions were constructed.

Keywords: Teaching, learning, playful, ICTs, pedagogical tools.
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INTRODUCCION

La ludica se ha convertido en una nueva manera de vivir en la cotidianidad, es decir
sentir placer y valorar lo que acontece percibiéndolo como acto de satisfaccion fisica,
espiritual o mental. “La actividad Iudica, propician el desarrollo de las aptitudes en el
proceso de aprendizaje, las relaciones y el sentido del humor en las personas y predispone

la atencién del nifio en motivacion para su aprendizaje” (Ausubel, 2015, pp. 14-32).

Por lo anterior, se generan nifios felices dando como resultado habilidades fortalecidas,
nifios afectuosos, con disposicion a trabajar en el aula, curiosos, creativos en ambientes que
propician y amplian su vocabulario y la convivencia, cautivando a su entorno familiar y con
ello el interés de los padres hacia los eventos escolares. Las actividades ladicas llevadas al
aula se convierten en una herramienta estratégica introduciendo al nifio al alcance de
aprendizajes con sentido en ambientes agradables de manera atractiva y natural

desarrollando habilidades.

Dada esta realidad, se propone la ludica como estrategia fundamental para favorecer el
proceso de aprendizaje de los nifios, ya que la voluntad de ellos hacia la adquisicion de
nuevos conocimientos depende en gran medida de sus necesidades e intereses, en el cual el
docente juega un papel primordial al requerirse que sus metodologias estén encaminadas a
despertar el gozo y el disfrute del nifio por aprender. Ademas, las nuevas tecnolégicas
dentro de area educativa constituyen una ayuda valiosa por ser estar constituidas por

herramientas de alto impacto, las cuales se utilizan tanto en el sector privado como publico.
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Por tal razdn estas facilitan una didactica para construir el conocimiento ya que,
brinda vias, formas, caminos, estrategias y estilos de aprendizajes. Esta en su esencia
brindan espacios como (pagina web, correo electronico, Facebook, YouTube, Twitter,
Windows, Movie Maker, Kahoot y Audacity), convirtiéndolas en una unidad didactica. En
otras palabras, las nuevas tecnologias constituyen una didactica valiosa tanto para los
docentes como para los estudiantes, ya que, ofrecen interesante oferta moldeable segun las

necesidades. (Sevill, 2016).

Para llevar a cabo esta investigacion, se toma en cuenta el enfoque metodolégico de
Investigacion - Accidn con el proposito de identificar las practicas pedagdgicas que
favorecen los procesos de ensefianza- aprendizajes en la Institucion Educativa “24 de
mayo” del municipio de Cerete. Para ello, se hace necesario reconocer la realidad
institucional en lo referente a los factores que influyen de forma directa e indirecta en la
ejecucion del proceso en mencion, para lo cual se utilizaran diferentes estrategias, tales
como la observacion en el contexto escolar, recoleccion y analisis de informacion mediante

el uso de dichas estrategias.

De igual forma hacer las debidas recomendaciones a partir de las conclusiones que se
encuentren con respecto a los factores que afectan al proceso de Ensefianza — aprendizaje e
implementar una propuesta lidica que promueva el mejoramiento del rendimiento

académico.

Este proyecto pretende contribuir al proceso de aprendizaje de los nifios, disefiando
estrategias que permitan insertar la lGdica en todos sus contextos y expresiones, abriendo

espacios y promoviendo acciones conjuntas desde el aula, lo cual considera necesario que
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la escuela permita la participacion de la sociedad, la familia y lo mas importante arriesgarse
al cambio, para contribuir de manera efectiva al mejoramiento de la calidad de vida de los

nifios y nifias de basica primaria.
En ese orden de ideas, la investigacion se organiza de la siguiente forma:

El Capitulo 1. Planteamiento del problema y objetivos: proporciona informacion
detallada sobre la metodologia usada por la docente, y la no utilizacion de herramientas
tecnologicas y ludicas a la hora del desarrollo de las clases, al mismo tiempo que se formula

la pregunta de investigacion, los objetivos de la investigacion y la justificacion del estudio.

El Capitulo Il. Fundamentos de la Investigacion: Donde se encuentran las
investigaciones previamente realizadas y que le dan soporte al estudio, estos son los

antecedentes, fundamentos teoricos y conceptuales, el recorrido legal, social e institucional.

El Capitulo I11. Metodologia: Contempla la metodologia que permite llevar a cabo la
investigacion, asi que, se encuentra el enfoque que lleva la linea investigativa, el tipo de
estudio, la poblacion que hace parte de la observacién, asi como también las técnicas e

instrumentos de recoleccion de la informacidn, aplicacion y analisis de resultados.

Capitulo 1V. Propuesta Pedagdgica “PLANEACION Y ALTERNATIVAS DE

SOLUCION EDUCATIVA Y PEDAGOGICA AL PROBLEMA DE INVESTIGACION”

Capitulo V. Alcances y Limitaciones: En donde se demuestran que los alcances obtenidos
en la labor pedagdgica fueron muy eficaces y pertinentes, ya que, se pudo demostrar una
extrapolacion del aprendizaje tradicional a uno mas ludico, facilitando el fomento del

proceso de ensefianza-aprendizaje donde la ludica y las Tics, funcionaron como
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herramienta pedagogica en los estudiantes del grado tercero de la bésica primaria, en la

Institucion Educativa “24 de mayo” de Cereté, Cérdoba, Colombia.

V1. Conclusiones y sugerencias: Se concluyo, que los objetivos de esta investigacion
fueron logrados, ya que, se pudo identificar los principales factores internos que afectaban
los procesos de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes. Ademas, se logro describir las
principales caracteristicas de estos factores internos, que afectaban dichos procesos de

ensefanza-aprendizaje.



CAPITULO I:

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y OBJETIVOS
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CAPITULO I:

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y OBJETIVOS

1.1 Tema: El proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludica y las TIC como
herramienta pedagdgica en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la

Institucion Educativa “24 de mayo” de Cereté, Cérdoba, Colombia.

1.2 Planteamiento del Problema

“Las estrategias de ensefianza se definen como los procedimientos o recursos utilizados
por los docentes para lograr aprendizajes significativos en los nifios y nifias” (Nolasco,
2006, pp. 9-27), sin embargo, a lo largo de los afios, ha sido una preocupacion constante,
debido a la practica ejercida por los profesores, que se genera a través de esquemas
metodoldgicos, donde prima la receptividad de los estudiantes; de ahi han surgido
investigaciones para que el estudiante sea participe en su propio aprendizaje, entre ellas, las
estrategias ladicas, que son significativamente importantes, para la interaccion de los nifios

y nifias, con la intencién de que su realidad sea méas coherente.

Histéricamente se ha observado una dificultad en los estudiantes para resolver
problemas de aplicacion en las distintas areas del saber y escaso razonamiento l6gico, que
posiblemente, sea debido al poco desarrollo de la capacidad de analisis y el escaso habito
de estudio, ya que, segun el estudio realizado por Alfaro, et al. (2017) estos, pasan gran
parte del tiempo solos (los padres deben salir a trabajar) sin ningln tipo de orientacion, en

la mayoria de los casos, no tienen conocimiento del contexto escolar.
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En el presente proyecto investigativo se divisé durante el proceso de practica
pedagdgica en el afio 2019-2 con los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, de
Institucion Educativa “24 de mayo” de Cereté, Cérdoba, Colombia, detectando un sin
numero de irregularidades, pedagogicas, contextuales, procedimentales, cronoldgicas
comportamentales y de periodizacién, durante el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la
Iudica y las TIC como herramienta pedagdgicas, lo cual apresurd su necesidad por enfrentar
dichas problematicas, por tanto a continuacion se describen las especificidades de dichas

falencias.

El factor que inciden negativamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje de estos
estudiantes es que, gran parte de los padres de familia, no tienen un alto nivel académico, lo
que posiblemente sera un factor negativo en su apoyo a las tareas asignadas por la
Institucion Educativa. De igual manera, gran parte de los alumnos objeto de estudio, en los
horarios laborales alternos al escolar, quedan al cuidado de vecinos y/o personas ajenas al
nucleo familiar, lo que, les imposibilita tener una autoridad y guia, que dé seguimiento y
finalizacion a las actividades de estas tareas escolares, lo que conlleva, a la falta de
compromiso y refuerzo de los temas tratados diarios en clases. Ademas, dichos estudiantes
poseen poco habito de estudio, se desmotivan con facilidad ante la lectura y la escritura, lo
que ha traido como consecuencia, un bajo nivel interpretativo, errores de escritura,
ortografia, deficiencia en la redaccion, bajo nivel argumentativo, escaso nivel propositivo al
momento de su escritura, dificultades en el calculo matematico, poco dominio de las TIC,
por el poco uso en clases de los artefactos tecnoldgicos y la deficiente o casi nula conexion

a internet.
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Se resalta, ademas, que la Institucion Educativa utiliza poco las técnicas virtuales y no
las articulan con herramientas ludicas, lo cual, impacta negativamente en otros problemas
como: La creacion de recursos digitales, auto desarrollado y reutilizable, que fortalezcan el
proceso educativo. También existe poco ordenamiento metodoldgico al momento de
desarrollar los componentes internos, al definir los contenidos curriculares y proponer las
actividades, para establecer la contextualizacion de esto. De igual forma, no se le da un uso
adecuado a la aplicacion de las TIC y mucho menos se tienen en cuenta, casos de éxitos
mundiales que se encuentran en la red como, “Open English” e “Italki”’, al momento de

fortalecer el proceso-ensefianza aprendizaje.

Otro de los problemas encontrados, fue a traves de la revision documental del
diagnostico realizado por la coordinacion académica de la Institucion Educativa “24 de
mayo”, donde se pudo evidenciar las necesidades en el aprendizaje de los estudiantes
debido a la metodologia tradicional utilizada por la docente, apoyandose en el tablero y
marcador, la falta de una clase dindmica donde los estudiantes no interactuaban con nuevas
tecnologias, encontrandose los estudiantes con espacios no muy agradables para el

desarrollo de las diferentes competencias.

Las necesidades de un mundo globalizado exigen ciudadanos competentes en el manejo
de la tecnologia. Las tecnologias de la informacion y comunicaciones (TICs) han
evolucionado rapidamente y han creado un impacto en todos los aspectos de la vida diaria,
en el trabajo, en la intercomunicacion, en el esparcimiento y en la educacién. Las TICs son
herramientas tecnoldgicas que apoyan y hacen mas efectivo la ensefianza - aprendizaje,
porque motivan al docente, estudiantes y a la familia. Si son bien orientadas ellas mejoran

el rendimiento académico de los estudiantes y son un gran soporte para lograr aprendizajes
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significativos en cuanto los llevan a construir conocimientos y adquirir competencias
alrededor de la lectura y escritura, la ortografia, la redaccidn, el anélisis argumentativo, los
conceptos y operaciones matematicas, a través de metodologias de trabajo apoyadas por las
TICs. Otra dificultad es la poca creatividad en las estrategias Iudico-pedagdgicas por parte
de la docente, donde se limitaban a hacer clases tradicionales y dejar de lado la diversion de

los nifios que se puede usar para el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Por su parte y no menos importante se destaca que, la comunidad que rodea la institucion
pertenece a un nivel econdémico bajo en donde algunos de sus habitantes no cuentan con
trabajo fijo, por otro lado, se puede decir que son personas colaboradoras, pero su
participacion es intermitente al momento de su participacién en las actividades

extracurriculares, académicas y culturales que ofrece la institucion educativa.

Por otro lado, cabe resaltar que los docentes muy a pesar de sus altas preparaciones
académicas y experiencia, muchas veces se les dificulta manejar el comportamiento de los

alumnos precisamente por la falta de estrategias lidicas y su poca articulacién con las TIC.

Por ultimo, queriendo reafirmar lo antes mencionado, se toman los planteamientos de
todo (Pintrich, 1994) cuando menciona que, la motivacion es un constructor psicoldgico
utilizado para explicar el comportamiento voluntario, que implica un deseo de
desempefiarse “bien” en el aula y dicho deseo, se ve reflejado en conductas voluntarias y se
manifiestan entonces en la asistencia a clases, en el rendimiento académico y en el

comportamiento.
1.3 Formulacion de la Pregunta de Investigacion

Lo antes mencionado, conduce a plantearse la siguiente interrogante:
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¢De qué manera fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludicay las TIC
como herramienta pedagdgica en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en

la Institucion Educativa” 24 de mayo” de Cereté, Cérdoba, Colombia?
Como preguntas complementarias se plantearon las siguientes:

- ¢Cuales serian las acciones adecuadas para identificar los principales factores
internos que afectan el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de
grado 3° de basica primaria la Institucion Educativa “24 de mayo”?

- ¢Por qué razdn es necesario describir las principales caracteristicas de los factores
internos, que afectan el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de
grado 3° de basica primaria la Institucion Educativa “24 de mayo”?

- ¢Qué estructura metodoldgica seria adecuada para proponer las diferentes acciones
de mejoras desde la ltdica y las TIC como herramienta pedagogica que fortalezcan
procesos de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de grado 3° de bésica primaria

la Institucion Educativa “24 de mayo”?

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludica y las TIC como
herramienta pedagdgica en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la

Institucion Educativa “24 de mayo” de Cereté, Cérdoba, Colombia.
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1.4.2 Objetivos Especificos

* Identificar los principales factores internos que afectan los procesos de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes de grado 3° de basica primaria la Institucion Educativa “24

de mayo”.

* Describir las principales caracteristicas de los factores internos, que afectan los procesos
de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de grado 3° de basica primaria la Institucion

Educativa “24 de mayo”.

« Generar una propuesta de estrategias como estructura metodoldgica con acciones de
mejoras desde la ludica y las TIC como herramienta pedagdgica que fortalezcan el proceso
de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la

institucion educativa 24 de mayo de Cereté, Cérdoba, Colombia.

1.5 Justificacion:

Para dar inicio a esta justificacion, se tienen en cuenta los planteamientos de Vargas
(2008), cuando expresa que: “La diversidad en un aula de clases, hace que haya diferencias
en los estilos de aprendizaje, los comportamientos, las actitudes, los valores y la

comunicacion.” (Vargas, 2008, p. 8-20).

De manera que, se hace necesario conocer los estilos de aprendizaje de los estudiantes y
poder disefiar y aplicar acciones pedagogicas de acuerdo a las necesidades de dichos estilos

y asi poder lograr los objetivos y competencias fijadas en el aprendizaje.

Este ejercicio, también demuestra la importancia del trabajo de los profesores al

momento de comprender y escuchar sus alumnos y asi poder generar estrategias que
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atiendan sus diferentes formas de aprender, tanto dentro del aula de clase, como fuera de

ella.

Esta investigacion se llevo a cabo por la necesidad de fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje desde la ladica y las TIC como herramienta pedagdgica en los
estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la institucion educativa “24 de mayo”
de Cereté, Cordoba, Colombia. También se lleva a cabo para tratar de resolver algunos
problemas relevantes, que existen al momento de aplicar el trabajo en las distintas areas de

estudio, asi como, poder estimular el poco habito de estudio que tienen dichos estudiantes.

Otra de las razones por las cuales se llevo a cabo esta investigacion fue con el animo de
poder motivar a los padres de familia, para que puedan hacer orientaciones valiosas a sus
hijos, siempre y cuando estén articuladas con el proceso docente de la Institucion
Educativa, lo que generaria un gran apoyo al momento de mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje, impactando positivamente en su reconocimiento y funciones, dentro del

contexto escolar.

Tambien se tuvo como propdsito desde esta investigacion, poder buscar desde la ludica
y las TIC como herramienta pedagogica nuevas formas que estimulen el estudio
independiente de los alumnos del 3er grado, como actividades extracurriculares,
conllevandolos a asumir esfuerzo y compromisos, sobre las tareas orientadas por sus

maestros.

Reafirmando los planteamientos anteriores, se toman los aspectos tedrico-practicos del

MEN (2010), donde expresa que:
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Las Instituciones de Educacion publica faciliten y promuevan procesos de
mejoramiento de los niveles de ensefianza y aprendizaje, y, en consecuencia,
determind implementar la profundizacion en herramientas ludicas que fortalezcan
los aprendizajes. Su finalidad primordial es aumentar los niveles de desempefio
escolar de los estudiantes en las pruebas internas y externas, proceso que comienza

y tiene como base fundamental la disciplina en la lectura desde la costumbre de leer

(p. 14.).

Otro de los aspectos que justifican la presente investigacion es poder fomentar el habito
de la lectura y la escritura, como complemento basico en las otras areas del conocimiento,
lo que, traeria consigo un impacto positivo, dentro del contexto socioeducativo y su futura

formacion en estudios superiores.

También esta investigacion busca que la Institucion Educativa desde las distintas areas
de estudio, incremente, un trabajo de mejoramiento, del nivel interpretativo, al momento de
redactar diferentes, mejorar ortografia, el analisis argumentativo, conceptos y operaciones
matematicas, aplicando las Tic, en el uso de las clases, para que los estudiantes, puedan
utilizar sus artefactos tecnoldgicos con alto nivel de conectividad y les sirva, como

herramienta de aprendizaje, para el desarrollo de sus competencias.

Para dar soporte a lo antes expuesto se tienen en cuenta que: “Sin lugar a duda, las
tecnologias avanzan a un ritmo vertiginoso y la escuela tiene que avanzar con ellas. En su
efecto, el Marco Comun de Referencia Europeo o M.C.E resalta la importancia del uso de
las TIC en el aprendizaje, ya que, éste se desarrolla de una mejor manera y con mayor

calidad. La incorporacion de las nuevas tecnologias a la educacion y su utilizacion como
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recurso didactico hace que los nifios aprendan de una forma mucho més enriquecedora y
motivadora y que por lo tanto el éxito y la calidad del aprendizaje sea mayor.” (Gimenez,

2017, p. 170)

Con respecto al tema objeto de estudio de esta investigacion, se tienen en cuenta, otros
estudios desde la localidad similares a este como: “El realizado en la ciudad de Monteria,
por Herrera, Rhenals y Tardecilla (2015), quienes trabajaron en un proyecto de
investigacion realizado en la Especializacion en Informatica y Multimedia en Educacion, el
cual tuvo como proposito, generar estrategias didacticas para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje del idioma inglés, en la Institucion Educativa” “Alfonso Spath
Spath”, ubicada en el corregimiento de Martinez, zona rural del municipio de Cereté
(Cérdoba), ya que, el empleo de las herramientas que ofrecen las TIC, ha hecho posible,
una comunicacién rapida basada en los medios informaticos, por tanto, el empleo de
técnicas virtuales de aprendizaje en esta investigacion, si se articula con herramientas
Iudicas con los estudiantes, podria ser de gran importancia para su aprendizaje, el cual se
visionara como un recurso digital, auto desarrollado y reutilizable, con el propésito de
fortalecer el proceso educativo, constituido por al menos tres componentes internos: 1-Los

contenidos, 2- Las actividades de aprendizaje y 3- Los elementos de contextualizacion.

Por lo tanto, la implementacién de las TIC, apoyadas en herramientas ludicas,
permitiran, que todas las areas del conocimiento tengan multiples posibilidades de mejora 'y
un ejemplo de ello, son los cursos virtuales como “Open English” y “Italki”, que se
encuentran en la red, lo que se podria tomar, como ejemplo, al momento de usar los
recursos informaticos para el fortalecimiento del proceso-ensefianza aprendizaje. (Herrera,

Rhenals y Tordecilla, 2015).
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La Institucion Educativa objeto de estudio, puede reestructurar algunos de sus procesos
metodologicos que conlleven a la motivacion de los estudiantes, mediante sus procesos
curriculares por lo que esta investigacion sugiere disefiar acciones pedagdgicas puntuales
desde la articulacion de las tic y la ludica, estableciendo un vinculo, para su
contextualizacion, es decir, “(...), que: La atencion es evidentemente necesaria porque los
alumnos no solo son distintos en sus capacidades, intereses, motivaciones, ritmos y estilos
de aprendizaje, sino también, porque muchos de ellos son productos de otra situacion
cultural. Lo que lograria una mejor calidad educativa, al momento de tener en cuenta las
diferentes caracteristicas y particularidades individuales de cada alumno, donde sean

capaces de aprender a su propio ritmo.” (Ramén, 2014, p. 9-32)

Es valido destacar la importancia de dotar a los docentes nuevas herramientas
innovadoras, con caracter ladico, apoyadas en las Tic en las distintas practicas educativas,
aprovechando que la Institucidn cuenta con los computadores, para educar a pesar de la
escasa conectividad internet, ademas, de capacitar mediante el uso de estas estrategias, para
fortalecer sus experiencias y practicas cotidianas. Por lo tanto, esta investigacion surgio
como una alternativa didactica para mejorar la calidad del proceso de ensefianza -
aprendizaje y la comprension didactico-reflexiva para los docentes y estudiantes, asi como
en desarrollar un interés pedagdgico institucional en la adaptacidn e implementacion de las
TICs en el aprendizaje autbnomo, colaborativo y significativo, de manera que, para que un
objetivo de ensefianza infantil sea eficaz e importante, necesita comprender los procesos del

pensamiento y las perspectivas tedricas del desarrollo cognitivo.

“Algunos autores ven al sistema educativo como el principal agente del cambio social.

Los hombres nacen iguales y son lo que son por la experiencia y la educacion y son vistos
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como el producto de la educacion que desde el exterior los informa, los forma y los

transforma” (Daros, 1997, p. 29)

Por lo tanto, indagar sobre las estrategias ludicas — pedagogicas y su apoyo desde las
TIC, es una necesidad que favoreceran los procesos de aprendizaje en los estudiantes. Es
decir, que es importante conocer de primera mano, su capacidad de influencia en el

rendimiento académico de los estudiantes y como poder llevarlos a un aprendizaje integral.
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CAPITULO II:

FUNDAMENTOS DE LA INVESTIGACION

En esta instancia, se pretende dar soporte tedrico a la problematica objeto de estudio,
desde la revision de antecedentes como, articulos de revistas, periddicos, investigaciones,
informes, actas y recoleccion de datos apoyado en dos niveles de rastreo, el internacional y
el nacional. Dado que, dichos soportes, son una demostracién de la postura del
investigador, que desde los planteamientos que contrasta y los juicios que plantea, logra
emitir un criterio propio que contribuyen al fortalecimiento de su objetivo como

investigador.

2.1 Antecedentes:

Para tomar bases en trabajos anteriores, se encontraron las siguientes investigaciones:
a. Internacionales:

Dando inicio al rastreo de estado del arte de lo relacionado con el fortalecimiento del
proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludica y las Tic como herramienta pedagogica
en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la institucion educativa 24 de

mayo de Cereté, Cordoba, Colombia.

Para comenzar, se encuentran los planteamientos de Montero Herrera, Bryan en el afio
2017, en su proyecto investigativo, titulado: “Aplicacion de los juegos didacticos como

metodologia de ensefianza: una revision de literatura” el cual presentdé como principal
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objetivo; aplicar estrategias didacticas desde el juego para el fortalecimiento metodoldgico

en el proceso ensefianza aprendizaje.

En cuanto a la metodologia que implementaron, se pudo observar que, estuvo soportada en
la revision literaria, la cual permitié demostrar el impacto que pueden llegar a tener los juegos
didacticos, una vez se apliquen dentro del aula, en aras de fortalecer el proceso de ensefianza

aprendizaje, teniendo en cuenta, los gustos e intereses de los estudiantes.

Lo antes expuesto, evidencia la importancia de realizar estudios experimentales que
demuestren los cambios a nivel de rendimiento académico que pueden producirse cuando se
hace uso de los juegos didacticos como una forma de ensefianza en los procesos de

aprendizaje. (Montero, 2017, p.p. 75-88).

Otro de los planteamientos tenidos en cuenta para darle soporte teorico a lo relacionado
con el, fortalecimiento del proceso de ensefianza- aprendizaje en los estudiantes del grado
tercero de la basica primaria, fue el de Vera (2018), en su trabajo investigativo titulado:
“Factores que aportan las actividades ladicas en los contextos educativos”, el cual tuvo
como objetivo principal, identificar los factores que aportan las actividades ludicas en los
contextos educativos. En su metodologia recopilaron la informacion mediante un arqueo
heuristico de fuentes documentales y bibliograficas, apoyados en (textos, articulos y tesis
relacionadas). Los resultados evidenciaron la importancia de llevar a cabo actividades
Iudicas en los contextos educativos, ya que, permiten el desarrollo de competencias técnicas

y competencias ciudadanas en los estudiantes.

Por ultimo, es valido destacar varios de los aportes expuestos en sus conclusiones, 10s

cuales incidieron directamente en el proceso de ensefianza-aprendizaje, de la mano de
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actividades lddicas, que mayormente se apoyaban en discursos creativos, con la intencion
escalar a nuevos niveles de aprendizajes significativos y el desarrollo de competencias

genéricas. (Piedra, 2018)

b. Nacionales:

Se tuvo en cuenta como antecedente al presente proyecto investigativo, el estudio
titulado “Aplicacion de estrategias lidico-pedagdgicas para mejorar progresivamente la
escritura en estudiantes de grado tercero de primaria del colegio la victoria jornada tarde”
realizada por: Benavides Contreras, Francy Aleyda & Garavito de Ortiz, Luz Alba en el afio
2015. En donde evidenciaban como objetivo fundamental, aplicar un proyecto ladico para
el mejoramiento de la produccidn escrita en los estudiantes de grado tercero de basica

primaria de la I.E.D. “La Victoria” Jornada Tarde.

La metodologia tuvo un enfoque cualitativo, bajo el paradigma Investigacion-Accion-
Participacion (IAP), con una muestra de 117 alumnos de grado 3°, pertenecientes a la
jornada vespertina, ademas, para la recoleccion de la informacion, se basaron en las

técnicas, 1- observacion y 2-encuesta.

En sus conclusiones, los resultados mas significativos evidencian como el problema de
la carencia de habilidades escriturales, es solo la punta del iceberg del gran problema que
adolece el sistema educativo, ya que, no es responsabilidad del estudiante, sino, del entorno
en el cual esta imbuido y que es el mayor condicionante, para que exista el bajo nivel
educativo inherente a la gran mayoria de la poblacién estudiantil del sector oficial. En ese
sentido, le aporta a la presente investigacion la afirmacion de que, a través de actividades

Iudicas, se pueden lograr mejoras metodologicas significativas en el aula y avances en los
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conocimientos tedricos que permiten aprendizajes mas significativos. (Contreras &

Garavito, 2015).

Otra de las investigaciones que se consulto fue, el trabajo de grado titulado “El uso
pedagdgico de las Tic en la educacion bésica primaria, como herramienta de aprendizaje y
desarrollo de las competencias basicas en la ensefianza de la asignatura de Lengua
Castellana en la Institucion Educativa San Andrés de Girardota (Antioquia, Colombia)”,
realizado por Escobar Zapata, Angela Patricia en el afio 2015, con el objetivo de disefiar
una propuesta didactica apoyada en material de hipermedia, dirigida a estudiantes de cuarto
de educacion basica primaria de la Institucion Educativa antes mencionada, para el uso
pedagdgico de las Tic, como herramienta de aprendizaje y desarrollo de competencias

béasicas, en el proceso de ensefianza de la asignatura de Lengua Castellana.

Se pudo apreciar que su metodologia estuvo soportada, bajo un enfoque cualitativo,
método descriptivo y basado en disefio de producto; las técnicas fueron grupo focal y
andlisis documental; el instrumento o herramienta utilizada fue la matriz o derrotero de
topicos de discusion; y el tipo de analisis fue interpretativo. El disefio de la propuesta
didactica se baso en material hipermedial, con estrategias, herramientas, tematicas,
metodologias, acciones y recursos pedagogicos, orientado al desarrollo de las competencias
bésicas, fue el resultado de un proceso investigativo progresivo, en el cual los resultados
parciales de los dos primeros objetivos dieron pie a dos documentos de andlisis
interpretativo, que a su vez posibilitaron un analisis documental y la identificacion de

estrategias, objetivos y talleres especificos de la propuesta didactica.
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Lo antes mencionado trajo consigo, la necesidad de disefiar una propuesta, desde la
creacion de talleres concretos, donde cada uno de ellos, fue disefiado a partir de estrategias,
objetivos, tematicas, metodologias y recursos tecnoldgicos claros y usables por la
comunidad de docentes y estudiantes. Vale destacar que, el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en la educacién bésica primaria les permitié el desarrollo de
una propuesta didactica transversal y flexible, que respeto, los intereses, necesidades y

gustos de los estudiantes y del contexto educativo (Escobar, 2015).

En ese sentido, el anterior estudio le aporta a la investigacion que se esté llevando a
cabo, la conciencia de incorporar diferentes dispositivos tecnologicos en el aula facilita el
desarrollo competencias basicas, fortalece la inclusion de todos los educandos y en especial
de aquellos que tienen barreras en el aprendizaje para mantener su atencion y motivacion,
por tanto, debera ser tenido en cuenta como una herramienta fundamental en la formacion

integral.

Por su parte, se consulté el estudio titulado “Estrategias ludicas para el mejoramiento
de la convivencia escolar”, el cual fue llevado a cabo por Cardenas Ochoa, Delcy Elcid,
Lezcano Arango, Dinora Eugenia y VVasquez Parra, Maria Stella, en el afio 2015, con el
objetivo principal de disefiar e implementar una estrategia ltdica que permita mejoramiento

de la convivencia escolar.

Su metodologia, estuvo basada en la investigacion cualitativa con enfoque
hermenéutico, con una muestra de 60 nifios entre 5y 12 afios de edad, usando como técnica

de recoleccion, la encuesta y la observacion.
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Entre tanto, los resultados demuestran que, gran parte de los padres de familia, ni
aplican las normas de convivencia en su hogar y desconocen las que estan contempladas en
el manual de convivencia de la Institucion Educativa, lo cual, incide negativamente en el
alto grado de intolerancia y agresividad en que se encontraban los estudiantes objeto de

estudio.

Finalmente, lo antes expuesto le aporta a la presente investigacion que, la ludica como
elemento de didactico, es una alternativa que permitira fortalecer el proceso de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la Institucién
Educativa “24 de mayo” de Cereté, Cdordoba, Colombia, desde la paz y la sana convivencia.

(Ochoa et al, 2015, pp. 16-50).

De otro lado, la investigacion titulada “La actividad lGdica como estrategia pedagdgica
para fortalecer el aprendizaje de los nifios de la institucion educativa nifio Jesus de
Praga”, tuvo como autores a Gomez, Molano y Rodriguez (2015), con el objetivo principal
de favorecer el desarrollo de la actividad lidica como estrategia pedagogica para fortalecer
el interés y habilidades en el aprendizaje de los nifios y nifias de la Institucion Educativa

Nifio JesUs de Praga.

La metodologia implementada se basd, en un enfoque cualitativo, bajo el paradigma
Investigacion-Accion (1A), usando como técnicas para de recoleccion, la entrevista, la
observacion, la revision documental y el diario de campo, dando como resultado que la
Iudica es una herramienta que posibilita alcanzar para nuevos niveles de aprendizajes
significativos y emociones positivas, en donde el nifio aprende, desde que comienza a

participar, sentir y experimentar, sensaciones agradables tanto en la escuela como fuera de
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ella. Ademas, las acciones ludicas antes mencionadas, podrian ser el escenario perfecto
para desarrollar las buenas relaciones personales, la comunicacion, la comprension social y

la concentracién.

Por su parte, lo antes expuesto aclara el panorama de la presente investigacion, ya que,
permite afirmar que, la implementacion de la ludica en los diferentes contextos es una
aliada contundente que, impacta y fortalece la realidad en que se enmarcan las acciones
pedagdgicas, y promuevan la participacion activa del estudiante como protagonista, lo que
conlleva, al desarrollo de competencias y habilidades indispensables, que mejoran su

aprendizaje. (Rodriguez et al, 2014)

En esta instancia, se pretende ampliar la mirada de lo relacionado con la problematica
objeto de estudio, teniendo en cuenta lo expresado por Calderén Royero, Stephany y
Orozco Torres, Xiomara (2016), en su proyecto investigativo titulado: “Efecto de la
estrategia ludico — pedagdgica, articulada a los procesos de resolucion de problemas de
tipo numérico”, en donde tenian como con el principal objetivo, determinar el efecto de la
estrategia ltdico-pedagdgica articulada a los procesos de resolucion de problemas

numéricos y el éxito en la solucion de los mismos.

La investigacion se enmarco en el enfoque cuantitativo — explicativo, con paradigma
positivista, de disefio cuasi experimental, cuenta con un grupo experimental y otro control
con mediciones antes y después de la implementacion del efecto de la estrategia ludico-
pedagdgica articulada a los procesos en la resolucién de problemas numéricos para analizar

la equivalencia entre los grupos y evaluar el efecto de los procedimientos.
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Los resultados obtenidos en las diferencias de medias de los procesos de resolucion de
problemas antes de realizar la implementacion de las estrategias ludico-pedagdgicas, se
observo que, en los procesos de exploracion y exactitud en los grupos fueron iguales,
destacando que en el primer proceso ambos grupos activaron los conocimientos previos, las
situaciones problematicas presentadas eran comunes para ellos y ademas vivenciadas en su
entorno. En tanto, le aporta a la investigacion la muestra que al implementar estrategias
Iudicas pedagdgicas en el aula de clases se logré un efecto sobre los procesos de resolucién

de problemas y el éxito en la solucion de estos. (Royero & Orozco, 2016).

Del mismo modo, se encontré la investigacion titulada “Estrategia didactica mediada por
ova para favorecer el proceso de comprension de los textos literarios infantiles en los
estudiantes del grado tercero del colegio de la Universidad Libre”, realizada por Florez
Garcia, Sandra Milena en el afio 2017, cuyo objetivo tuvo como finalidad una propuesta
pedagdgica y didactica para fortalecer la comprension lectora de los estudiantes de tercero
del Colegio de la Universidad Libre de Bogota, mediante la creacion de un OVA como un
recurso de innovacion para trabajar una ficha de analisis de obras literarias, debido a que
los estudiantes estan leyendo los libros de plan lector solamente por cumplir con la
dindmica de leer, sin ningun propdsito de comprension mas alla de las preguntas literales,
es por esta razon, que el uso del OVA permite una interaccion de opiniones, compartir el
analisis literario que ellos mismos realizan, como también desarrollar actividades didacticas

alusivas a las tematicas de las obras literarias.

Fue un proyecto de intervencion metodolégica de tipo cualitativo, ya que, se usaron
encuestas fisicas y virtuales, y con base en ellas lograron disefiar una propuesta de una

pagina web que inicia con un recorrido por la linea de tiempo de la literatura colombiana
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para contextualizar a los estudiantes la importancia de la lectura, es decir, como y donde se
origind y de los elementos de forma y fondo que tienen las obras literarias y asi con la ficha
de andlisis cada estudiante, en donde pueden hacer una estructura detallada de los

elementos que identifica en los libros leidos. (Flérez, 2017).

En ese sentido, el aporte principal esta ligado al impacto que se provoca en los
estudiantes el uso del OVA al identificar otros aspectos del analisis de textos, aparte de las
preguntas literales e inferenciales con las que los docentes acostumbran a evaluar su
comprension, también se genera una nueva metodologia con el plan lector, ya que, no se

leeran libros en cantidad sino con calidad, disminuyendo asi el nimero de libros.

Por su lado, la autora de la presente investigacion tuvo en cuenta lo dicho por; Alfaro
Vega, Julio; Torres Gomez, Nelly Margarita Y Torres Gomez Yolima Isabel realizaron
(2017), en su investigacion titulada “Propuesta pedagogica mediada por objetos virtuales
de aprendizaje para mejorar el interés por resolver problemas matematicos y desarrollar
la capacidad de analisis l6gico de los estudiantes de quinto grado de la Institucién
Educativa Técnica Industrial Moisés Cabeza Junco”, con el objetivo principal de;
determinar y analizar los factores que influyen en la falta de habilidad de los estudiantes de
quinto grado de la Institucion Educativa Moisés Cabeza para analizar, comprender y

resolver problemas I6gico — matematicos.

Se basaron en una metodologia de tipo cualitativa donde se evidencia un estudio de
caso de intervencion pedagogica. Apoyados en la observacion directa de los estudiantes

intervenidos y los ambientes socio econdmicos en los que se desarrollan, asi como, el
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andlisis de documentos institucionales sobre sus resultados en las pruebas externas del &rea

de matematicas.

Entre tanto, al observar los bajos resultados en las pruebas -PISA-. Se comprobd el poco
conocimiento y la necesidad de fortalecer los pensamientos matematicos en especial el
aleatorio. Este proyecto permitid involucrar la ladica como estrategia didactica,
acompafado también de herramientas tecnologicas con bases pedagdgicas, trayendo como
resultado, el disefio y conclusion de una propuesta didactica, que permitid la creacion de un

espacio virtual de aprendizaje, robusto y atractivo (Alfaro, Torres, & Gomez)

Queriendo ampliar lo antes expuesto, se tuvo en cuenta la investigacion realizada por
Mosquera Torres, Xiomara, titulado (2018), titulada: “Estrategia pedago6gica a partir del
contexto y la mediacion de las Tic para el desarrollo del pensamiento aleatorio y sistemas
de datos en los estudiantes de grado 5° de la basica primaria de la Institucion Educativa
Liceo del pacifico de Buenaventura Valle”, la cual tuvo como principal objetivo, disefiar
una estrategia pedagogica a partir del contexto y la mediacion de Tic para el desarrollo del
pensamiento aleatorio y sistemas de datos, en los estudiantes de grado 5° de la basica

primaria de la Institucion antes mencionada.

Dicha investigacion, se realizo bajo los lineamientos de un enfoque cualitativo, donde
proponen la implementacién de una estrategia pedagogica dirigida a mejorar los niveles de
aprendizaje, el pensamiento aleatorio y los sistemas de datos en los estudiantes, con la
intencion de que se haga uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion en
completa armonia con las tendencias y avances en las que estan inmersas las nuevas

generaciones.
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Como resultados, se reflejaron porcentajes de progreso, usando como herramienta los
factores de intermediacion de las tecnologias digitales y del contexto social, permitiéndoles
a los estudiantes acceder cada dia con mayor facilidad, lo que aumento sus habilidades de
manejo tecnoldgicos, permitiéndoles desenvolverse autbnoma y competentemente, tanto en

las labores educativas, como en las de su propia vida. (Mosquera, 2018)

La relacion principal de la investigacion antes analizada con la que, se esta llevando a
cabo, esta, dada por la configuracion de las estrategias para mejorar el nivel de
competencias, tanto en los niveles, literales, como inferenciales, ya que, van de lo simple a
lo complejo, y son el mundo de lo aleatorio, los datos y conceptos, que se les mediran en

las pruebas de estado.

Finalmente, se tuvo en cuenta la investigacion realizada por Sanchez Aricla, Beatriz
Elena en el afo (2018), titulada “Objetos virtuales de aprendizaje para el fortalecimiento
de la comprension lectora en ambientes digitales, para estudiantes de primaria de la
Institucion Educativa Rural Granada”, con el objetivo principal de: fortalecer las
competencias lecto-escriturales de los estudiantes de primaria de la Institucion Educativa
Rural Granada mediante la adaptacion e implementacion de objetos virtuales de aprendizaje
en ambientes digitales como unas alternativas didacticas para potencializar el aprendizaje

significativo.

La metodologia utilizada sigue un enfoque cualitativo, con un tipo de investigacion que
se relaciona con investigacion accion en el aula (IA), para la recoleccion de la informacion

se basaron en la observacion participante, el diario de campo y los grupos focales.
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En sus resultados mostraron que, los procesos de aprendizaje de los estudiantes de
primaria de la Institucion Educativa Rural “Granada”, en su mayor parte, los hacen de
manera repetitiva, lo que indica, un proceso lector memoristico, debido a dicha repeticion,
lo cual provoca un desinterés y poca retencion de la informacion. Por tanto, los estudiantes
al enfrentarse a nuevas estrategias de aprendizaje tienen un choque que les impide llevar a
cabo un proceso lecto-escritor bien estructurado que permita: (resumir, conectar,
esquematizar, analizar y comprender palabras desconocidas). De manera que, los
estudiantes no logran entender los diferentes momentos que tiene una lectura el antes, el

durante y el después. (Sanchez, 2018).

Ahora bien, el aporte que le deja a la presente investigacion, es que con la
incorporacion de objetos virtuales de aprendizaje, se fortalece la comprension lectora desde
ambientes completamente digitales, lo cual, atrae la atencidn de los estudiantes, por la
caracteristicas de estos, pues como nativos digitales, se sentiran en su zona de confort, por
lo tanto, es necesario docentes capacitados comprometidos, capaces de brindar

orientaciones robustas atractivas permanentemente en su clases.

2.2 Fundamento Tedrico:

El fundamento tedrico se desarrolla a partir de cuatro grandes categorias que dan
soporte a este estudio. Desde procesos de ensefianza- aprendizaje, ludica y juego en la
infancia, las TIC como herramienta pedagogica, Educacion Infantil en basica primaria. Por
ello se mostrara las principales teorias y autores que apoyan la presente investigacion
analizando detalladamente a partir de su relacion y aporte respecto al objeto de estudio de

este proyecto.
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2.2.1 Procesos de ensefianza-aprendizaje

El proceso de ensefianza aprendizaje involucra procedimientos didacticos (la manera de
ensefar) y el aprendizaje (la construccidn de conocimientos y saberes) los cuales en la
mayoria de los casos se van construyendo en la vida cotidiana, en contexto y en situaciones
espacio temporales determinados, estas representaciones sociales pasan de niveles
primarios a otros cada vez mas complejos desarrollando estructuras cognitivas y sentido de

la realidad, que implican modificar sistemas operativos.

Por lo anterior se cita lo planteado por Fidel Ramon (2014), en su propuesta: “La
problematizacién como una de las causas principales es la falta de calidad y pertinencia en
el servicio educativo debido a la carencia de recursos para trabajar el proceso de ensefianza

aprendizaje con los nifios y nifias” (p. 24)

Analizando, el autor se refiere a que, los procesos de ensefianza-aprendizaje, no debera
estar basados solamente en la informacion, memorizacion y repeticion, sino que, debera
estar mediada por el caracter problematico y constructivista, donde los estudiantes tengan la
capacidad de interpretar, analizar, inferir, definir, proponer y argumentar, a traveés, de
interrogantes, situaciones problémicas, guias de trabajos, situaciones de la vida, como

caracteristica principal para fomentar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

También, esta teoria facilita reflexionar acerca de las necesidades que se presentan, en
la busqueda del fortalecimiento de los vinculos familiares, escolares, laborales y
colaborativos con la sociedad, en ese sentido, los educadores de nivel infantil, tienen la
funcién mas importante en la formacion integral de las personas, ya que, son ellos, los que

adaptan a los nifios y las nifias a un nuevo ambiente de aprendizaje fuera del hogar, en
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donde estaban acostumbrados a jugar e interactuar de forma constante con los padres y

cuidadores.

Por lo tanto, las Instituciones Educativas, pasan a ser el segundo hogar de los nifios en
donde amplian su aprendizaje y son los docentes las personas capacitadas para disefiar

estrategias pedagdgicas que potencializaran sus procesos y configuraciones cognitivas:

La atencion es evidentemente necesaria porque los alumnos no solo son distintos en
sus capacidades, intereses, motivaciones, ritmos y estilos de aprendizaje, sino
también, porque muchos de ellos son productos de otra situacién cultural. Para
lograr la calidad educativa, serd necesario tener en cuenta las distintas
caracteristicas de cada alumno de ellos y acompafiarlo en el proceso de aprendizaje,

segun pueda aprender (Ramon, 2014, p. 37)

2.2.2 Ludicay juego en la infancia.

La ludica y juego en la infancia es el espigar del saber fundamental para favorecer el
proceso de ensefianza - aprendizaje de los nifios y las nifias, llevarlos hacia la adquisicion
de nuevos conocimientos y el docente requerirse de metodologias encaminadas a despertar

el gozo y el disfrute de aprender.

Otro aporte tedrico de Montessori en Carolina Dattari y Josefina Bonnefont (2017), que
se trae a colacion, es el “Ambiente Preparado”, que consiste en; crear las condiciones
béasicas, para que nifios y nifias puedan aprender de manera significativa y armonica, en

completa fluidez, con sus anhelos, expectativas y necesidades.
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La preparacion del ambiente consta con un espacio fisico, que es creado de acuerdo a
la medida de los nifios. El tamafio de las sillas y mesas se ajustan de manera individua o
grupal, el salon de clases debe fraccionarse por &reas y temas, para exponer con mayor
facilidad los materiales y datos bibliograficos. Construir un espacio en el aula, es establecer
un ambiente preparado, ya que, cada componente se hace presente, lo que responde a una
necesidad educativa de manera directa. Las puertas, las ventanas, las escaleras y demas

muebles también deben estar disefiados a la medida requerida por los nifios.

Los aspectos mas destacados en el aula de Montessori son, el espacio limpio, ordenado
y adornado estéticamente, con materiales de facil acceso a los nifios, completamente
alejados de estanterias altas, empolvadas y cerradas. El espacio debe permitir libre
movimiento, para facilitar el desarrollo de ejercicios y actividades ludicas. Lo que persigue
dicho ambiente es, propiciar un aprendizaje individual y colectivo para los nifios,

respetando las necesidades de cada uno. (Carolina Dattari & Josefina Bonnefont, 2017).

Los aportes anteriormente expuestos, dieron soporte a la idea del colectivo de autoras a
la hora de percibir las actividades ludico-didacticas en el salon de clases, pues se abordaron
ciertos aspectos que no se estaban considerando anteriormente, como, el tener en cuenta las,
sillas, mesas y espacios vs edad y tamafio, ya que, generalmente estos elementos son
estandar en los salones de clases, por ende, serd una prioridad de los autores mejorar la

calidad del aprendizaje, propiciando ambientes preparados adecuadamente.

Otro aspecto indispensable para dar soporte teorico relacionado, es lo dicho por Bruner
y Garvey (1977), los cuales se enfocaron en “Retomar de alguna manera, los principios del

instinto de Gras, ya que, consideraban que por medio del juego los nifios y nifias, eran
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capaces de ejercitar su conducta y sus sentimientos adquiridos en su entorno. Este Gltimo,
les permite a los nifios, desarrollarse individualmente a través del juego y el “como si”, lo

cual posibilita convertir cualquier actividad en un juego. (Chamorro, 2010, pag. 20).

Teniendo en cuenta lo antes mencionado, se considera que, es un aporte capaz de
evidenciar la importancia que tiene el juego en los nifios. De manera que, a través de los
roles, los nifios experimentan y fortalecen sus habilidades sensoriales, cognitivas, socio
afectivas y culturales, lo cual permitira, conocer lo que se les facilita, les gusta, les atrae o
prefieren. Es decir que, teniendo claro estos aspectos, serd mas sencillo direccionar el
accionar pedagdgico y la ambientacion en el salon de clases, convirtiendo métodos rigidos

y convencionales en un atractivo que responde a los intereses de los nifias y nifias.

2.2.3 Las TIC como herramienta pedagdgica.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion dentro del ambito de la
educacion estan conformadas como apoyo ventajoso tanto para estudiantes y docentes ya
que estan establecidas por herramientas de alto impacto. Llevandolos a fortalecer ambientes

creativos para desarrollar sus habilidades en la ensefianza — aprendizaje.

Partiendo de los aportes de Acosta (2019) se plantea que “El aprendizaje con el uso de
las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones”. Teniendo en cuenta la necesidad
de la autora de la presente investigacion, en esta instancia se hace alusion a la presencia de
las TIC en la educacidn, la introduccidn de recursos y herramientas tecnologicas, ya que, ha
tenido un crecimiento significativo en la Gltima década, puesto que, es evidente el cambio
tan notorio en que se concibe la ensefianza y el aprendizaje soportado en el uso de la

tecnologia. De manera que,
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(...), para lograr ser competitivo dentro de este entorno y que las organizaciones y
las universidades sean entes informacionales, se precisa de personas con notable
cultura de la informacion, que sepan responder al reto del aprendizaje constante que,
con las oportunidades que ofrecen, estimulen las propias tecnologias.(8) Es por ello
que se hace necesaria la implementacion de modelos pedagdgicos que posibiliten la
comunicacion organizacional a traves de la virtualidad, la cual, hace referencia a los
instrumentos y a los procesos utilizados para transmitir, producir, intercambiar

informacion y conocimientos por medios electrénicos. (Acosta, 2019, p. 246)

Por lo antes expuesto es evidente, que una exclusion de la TIC, en el proceso de
ensefianza aprendizaje de la educacion moderna, seria una muy mala decision, ya que, las
tecnologias son parte del ADN, de los jovenes de hoy en dia y por supuesto, tener una
aliada como las TIC, permitira, tener la atencion de estos, lo cual, propiciard una mayor
concentracion, interaccion y por supuesto un mejor desempefio escolar. Ademas, es valido
destacar que, no solo es aplicar dicha herramienta en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
sino que, se requerira de establecer ajustes que flexibilicen los métodos y herramientas de
ensefianza, dando paso a nuevos ambientes de aprendizajes y estrategias soportadas en

herramientas ladico-didacticas atractivas. (Acosta, et al, 2019)

2.2.4 Educacion Infantil en la basica primaria.

Para dar fundamento tedrico pertinente y robusto a la necesidad de la autora en lo
relacionado con la educacién infantil en la basica primaria, se han tomado los

planteamientos de Jean Piaget (1960), quien fue un psicélogo conocido sobre todo por
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la Teoria del Aprendizaje, la cual demuestra perfectamente, multiples aspectos de como
aprenden los infantes lo cual, ser& un aporte significativo a la problemética objeto de
estudio. En esta instancia se hace referencia a la clasificacion del desarrollo cognitivo de
los nifios y nifias en cuatro fases y/o etapas: 1-Sensorio-motora: desde que nace hasta que
cumple los 2 afios, 2-Pre-operacional: desde los 2 afios hasta que cumple los 7 afios
aproximadamente, 3- Operaciones concretas: desde sus 7 afios hasta que cumple los 11
afios aproximadamente, 4-Operaciones formales: desde entra en la etapa de su

adolescencia hasta que alcanza su edad adulta.

Teniendo en cuenta las etapas antes expuestas, es valido destacar que, para Piaget, los
nifos y nifias, son exploradores y cientificos por excelencia, ya que, siempre estan
intentando darle sentido a todo que se enfrentan, es decir, que durante su crecimiento no
solo cambian cuantitativamente, sino que, es muy importante para ellos, tener claridad
sobre el funcionamiento del mundo en que viven. Otro aspecto importante dentro de la

teoria de Piaget es:

Implicaciones educativas en la educacion infantil, este es un punto principal ya que,
se enfoca en el aprendizaje por descubrimiento, o sea, que describe como los
nifios y nifias, aprenden mas desde la exploracién y la préctica en sus clases, ya que,
se aplica un aprendizaje completamente activo que soporta la accion de ir

descubriendo”. (Jeuites Educatio, 2018, pp. 1-2)

Por lo antes mencionado, consideramos que lo dicho por Piaget (1960), es un aporte
significativo y contundente, en la necesidad de dar soporte a la educacion infantil en la

basica primaria, ya que, se enfoca en las etapas principales de su aprendizaje y en aspectos
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determinantes en su desarrollo como son, el aprendizaje activo y el descubrimiento, lo cual
permite a los docentes afrontar el proceso de ensefianza-aprendizaje con mayor efectividad

y aceptacion por parte de los nifios.

En Colombia la educacion bésica primaria consta de cinco grados. Para eso se hace
énfasis en la Ley General de Educacion — 115 de 1994 la cual establece en su articulo 11.
Los niveles de educacion formal, reconocida como parte integral del sistema educativo la

educacion basica primaria de cinco grados.

La educacidn infantil en basica primaria se vincula al presente proyecto investigativo
por ser una etapa donde los nifios y las nifias desarrollan habilidades comunicativas,
pensamiento légico, solucién de problemas de la ciencia y la tecnologia entre otras.
Déandose el fortalecimiento el proceso de ensefianza-aprendizaje con mayor garantia y dotar
a los nifios y las nifias de las competencias, destrezas, habitos y actitudes que puedan

facilitar su aprendizaje.

2.3 Fundamento Conceptual

En esta instancia se pretende establecer la conceptualizacion de la presente
investigacion teniendo en cuenta el objeto de estudio alineado con las categorias y sus

rasgos en dicha investigacion.

- Herramienta-pedagdgica: Segun Diaz y Hernandez (2002), “(...), las herramientas
pedagogicas son instrumentos que permiten potenciar las actividades de aprendizaje y
solucién de problemas™ (p. 234). Esto significa que, cuando el docente emplea diversas

herramientas se realizan modificaciones en el contenido o estructura de los materiales, con
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el objeto de facilitar el aprendizaje y comprension. Son planificadas por el docente para ser

utilizadas de forma dindmica, propiciando la participacion del educando.

Para Garcia (2004) por medio de estas herramientas se invita a la: “(...), exploracion y a
la investigacion en torno a los objetivos, temas, contenidos. Introduce elementos ludicos
como imagenes, musica, colores, movimientos, sonidos, entre otros” (p. 80). Se puede decir
entonces que por medio de ellas se puede generar un ambiente favorable para que el

alumnado sienta interés y motivacion por lo que aprende.

Al respecto, Ferreiro (2009) senala que las herramientas y/o estrategias “han sido
transferida, por supuesto creativamente, al &mbito de la educacion, en el marco de las

propuestas de ensefar a pensar y de aprender a aprender” (p. 69).

En otras palabras, las herramientas pedagogicas articuladas con las actividades ludicas
estan intimamente relacionadas con el nivel de desarrollo cognitivo del nifio. A través del
juego, el nifio aprende a manipular los acontecimientos y los objetos en el ambiente interno

y externo.

- Las Tic: Las siglas TIC o también conocidas como Tics, personifican a las Tecnologias
de la informacion y la comunicacién. Esta conceptualizacion representa las, técnicas,
instrumentos que se utilizan en la transferencia de la informacion de cémputo, las
telecomunicaciones y el internet. Las TIC, llegaron para facilitarle la vida a las personas, ya
que, han simplificado procesos, que en otros tiempos demandaban de excesivos gastos y
esfuerzos humanos. Ademas, se hacen visibles en cada espacio de las sociedades actuales,
especialmente en la rama econémica, puesto que, cada dia permutan las ventas tradicionales

al mundo digital. De igual manera, en la esfera social, ya que, la comunicacion
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interpersonal cada dia, se aleja mas de su estado natural, conocido como, fase to fase o cara
a cara, puesto que, las personas en la actualidad prefieren hacerlo a través de las redes

sociales (Hernandez Gorrin, 2011).

- Objetos Virtuales de Aprendizaje: De acuerdo con el Ministerio de Educacion
Nacional (2012) y con motivo del primer Concurso Nacional de Objetos de Aprendizaje en
el afio 2005, se estable que: Un objeto virtual de aprendizaje se define como todo material
estructurado de una forma significativa, asociado a un proposito educativo (en este caso
para la Educacion Superior) y que corresponda a un recurso de caracter digital que pueda
ser distribuido y consultado a través de la Internet. El objeto de aprendizaje debe contar
ademas con una ficha de registro o metadato consistente en un listado de atributos que
ademas de describir el uso posible del objeto, permiten la catalogacion y el intercambio del

mismo.

Asi mismo, en el portal Colombia Aprende (2012), se define como un objeto virtual y
mediador pedagdgico, disefiado intencionalmente para un propoésito de aprendizaje y que

sirve a los actores de las diversas modalidades educativas.

Los OVA han adquirido especial trascendencia e importancia en los Gltimos afios dada
la forma como consiguen conectar los procesos educativos con las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), ademas, se les considera como herramienta esencial
para potenciar los procesos de educacion (a tal punto que la UNESCO se ha comprometido
en su analisis y desarrollo bajo el esquema de formatos de acceso abierto conocidos como
Open Educational Resource OER. Estas estrategias pedagdgicas, deben guardar estrecha

relacion con el mundo de la informatica y tienen que estar a la par del avance tecnoldgico,
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la tecnologia debe estar al servicio de la escuela y de los profesionales egresados de sus
aulas, el docente debe contar con recursos informaticos para desarrollar sus procesos de
formacién. Por su importancia y relevancia se da paso al concepto de los objetos virtuales

de aprendizaje.

- Ludica: Es una actividad humana libre, placentera que puede ser efectuada individual y
socialmente correspondiente a una actitud natural del hombre emprendida voluntariamente
durante el tiempo libre, motivada en la satisfaccion o placer que se derive de ella. (Lozano,

2015).

- Aprendizaje: Gardey (2012) Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de
conocimientos, habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la
ensefianza o la experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas
posturas, lo que implica que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender. La
psicologia conductista, por ejemplo, describe el aprendizaje de acuerdo con los cambios

que pueden observarse en la conducta de un sujeto.

- Las configuraciones cognitivas: Las configuraciones cognitivas como proceso de
entendimiento en las acciones neuronales y cognitivos de los nifios y nifias que estan en
constante desarrollo por las estimulaciones internas y externas. Facilita comprender que,
los procesos cognitivos en los nifios y nifias deberan estar siempre directamente

relacionados con las estimulaciones a nivel interno, como externo.

Ademas, dicha teoria permitié distinguir que al ser maximizados o minimizadas los
procesos cognitivos y sus estimulaciones tanto externas como internas, las acciones

pedagogicas de los docentes y padres de infantes incidiran en los procesos cognitivos de
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aprendizaje en los nifios y nifias y resaltando por encima de los externos, los factores
internos, es decir, 1. La sensacion, 2. La percepcion, 3. La concentracion, 4. La memoria, 5.
La imaginacion, tal como lo menciona, Ortiz (2015) en su libro “La imaginacion es el
proceso cognitivo”, exclusivo del ser humano, mediante el cual se elaboran imagenes

nuevas que transforman anticipadamente la realidad en el plano mental.

El trabajo anterior es un aporte significativo, que amplia la vision de la autora del
presente proyecto, ya que, le permite comprender, que los procesos de ensefianza-
aprendizaje, deberan tener un impacto de interés, motivacién, sentido y pertinencia, para
que los nifios y nifias comprendan, que estos procesos que desarrollan a diario en la escuela

son necesarios para su proyecto de vida.

2.4 Fundamento Legal

En este punto se establece la fundamentacion legal del presente proyecto de
investigacion, con lineamientos, leyes y decretos legales, que direccionan el proceso

educativo colombiano.

- La (Constitucion Politica, 1991) consagra la libertad de ensefianza y confiere al Estado
las funciones de inspeccion y vigilancia sobre ella, para promover los fines sociales de la

educacion y la cultura, en tanto que:

- Articulo 10: El castellano es el idioma oficial de Colombia. Las lenguas y dialectos de
los grupos étnicos son también oficiales en sus territorios. La ensefianza que se imparta en

las comunidades con tradiciones linguisticas propias sera bilinge.
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- Articulo 44: son derechos fundamentales de los nifios: la vida, la integridad fisica, la
seguridad social, la alimentacién equilibrada, su nombre y su nacionalidad, tener una
familia y no ser separado de ella, el cuidado y el amor. La educacién y la cultura, la
recreacion, la libre expresion de su opinién se denota que la educacion, la cultura, la
expresion de su opinidn libre tiene prioridad, siendo estos derechos fundamentales en el
trabajo investigativo con el cual contribuiremos a mejorar de los nifios y los procesos de
aprendizaje y habitos hacia la lectura y la escritura mediante estrategias metodologicas

como base para acceder al contexto educativo.

- Articulo. 67: Se declara a la Educacion como un derecho de la persona y un servicio
que tiene una funcion social con la que se busca el acceso al conocimiento a la ciencia a la
técnica y a los demas bienes valores de la cultura, alli otorga la responsabilidad educativa al
estado a la sociedad y a la familia son responsables de la ley educacién, que sera obligatoria
entre los 5 y 15 afios de edad y que comprendera como minimo, un afio de preescolar, y

nueve de educacion basica.

- Articulo. 70: El estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de

todos los colombianos en igualdad de oportunidades.

Por otro lado, la norma que regula la prestacion del servicio docente es la ley general
de educacion, bajo la cual sefiala las normas generales para regular el Servicio Publico de la
Educacidn que cumple una funcidn social acorde con las necesidades e intereses de las
personas, de la familia, de la sociedad. Se fundamenta en los principios de la ( constitucion
Politica, 1991) sobre el derecho a la educacion que tiene toda persona, en las libertades de

ensefianza, aprendizaje, investigacion y catedra y en su caracter de servicio publico.
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- Ley 115 De febrero 8 De 1994 Ley General de Educacion

Habla del “Desarrollo de las habilidades comunicativas para leer, comprender, escuchar,
hablar y expresarse correctamente.” Con las anteriores habilidades se pretende que el
individuo se desenvuelva en el campo comunicativo, siendo importante para tener buenas

relaciones interpersonales y contribuir a un buen desarrollo de su comunidad.

-Articulo 5: la educacion se desarrollara atendiendo fines, para efectos de este estudio los

mas relevantes son:

El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los
derechos de los demés y el orden juridico dentro de un proceso de formacién integral, fisica

psiquica, intelectual, moral, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

La formacion en el respeto a la autoridad legitima a la ley, a la cultura nacional, a la

historia colombiana y a los simbolos patrios.

El estudio y la comprensidn critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y

cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes

manifestaciones.

El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacion, a la participacién en la busqueda de alternativas de

solucidn a los problemas y al progreso social y econdémico del pais.
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-Articulo 20: Objetivos generales de la educacion bésica

Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar,

hablar y expresarse correctamente

Articulo 21: objetivos especificos de la basica primaria.

Menciona el desarrollo de las habilidades comunicativas basicas para leer, comprender,
escribir, escuchar, hablar y expresarse correctamente en lengua castellana y también en la
lengua materna, en el caso de los grupos étnicos con tradicion linglistica propia, asi como
el fomento de la aficion por la lectura, esto se refiere a concebir a la educacion como un
proceso de formacion permanente, de la persona tanto a nivel cultural y social que se
fundamenta en una concepcidn integral del derecho humano y que debe ofrecerse con
calidad a todos los ciudadanos.; este articulo hace referencia a las funciones comunicativas
para leer, escribir, comprender, escuchar, hablar y expresarse correctamente en la lengua

materna.

La Ley 1955 de 2019, por la cual se expide el Plan Nacional de Desarrollo 2018-2022
"Pacto por Colombia, pacto por la equidad”, tiene como pilares la legalidad, el
emprendimiento y la equidad. Para la materializacion de dichos pilares se contempla la
implementacion de pactos transversales relacionadas con: Sostenibilidad,
Descentralizacion, Transporte y logistica, Construccion de Paz, Equidad para las mujeres,
Gestidn publica efectiva, Transformacion digital de Colombia, Calidad y eficiencia de
servicios publicos, Recursos minero-energéticos, Ciencia, la Tecnologia y la Innovacion,
Inclusién de todas las personas con discapacidad, Proteccidén y promocién de nuestra

cultura y desarrollo de la Economia Naranja, Equidad de oportunidades para grupos
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Indigenas, Negros, Afros, Raizales, Palenqueros y Rrom (Departamento Nacional de

Planeacion, 2018).

De conformidad con lo anterior, en el Plan Nacional de Desarrollo, existe un Pacto por
la transformacion digital de Colombia, el cual tiene como premisa "Gobierno, empresas y
hogares conectados con la era del conocimiento™ y su enfoque es: "Las TIC habilitan la
agregacion de valor transversal en la economia, generan nuevos negocios y son la puerta de
entrada a la industria 4.0. Se avanzara en el cierre de la brecha digital en todos los
territorios, se aumentara la velocidad de descarga de internet, se reorganizara el sector, sus
fondos y su regulacion, se promovera la difusion pablica con contenidos publicos y se
generara talento para el mundo digital. EI sector pablico cambiara procesos y cultura, y
explotara datos masivos para aumentar eficiencia y generar valor nacional y regional. El
sector privado adoptara tecnologias modernas de gestion, produccion y transaccion

(Departamento Nacional de Planeacion, 2018)."

El programa Conexién Total garantiza la disponibilidad, sostenibilidad y la calidad del
servicio de conectividad de las Sedes Educativas Oficiales. Este Programa es indispensable
para el cumplimiento del Plan Nacional Decenal de Educacién 2016-2026 “El camino hacia
la calidad y la equidad™ el cual busca impulsar en su sexto desafio estratégico el uso
pertinente, pedagdgico y generalizado de las nuevas y diversas tecnologias para apoyar la
ensefianza, la construccién de conocimiento, el aprendizaje, la investigacion y la

innovacion, fortaleciendo el desarrollo para la vida.

Uno de los propdsitos del Gobierno Nacional en materia TIC es que el pais esté

conectado al 100%, cerrar la brecha digital, mejorar la participacion en los estratos de
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menor ingreso Y llevar conectividad a estas comunidades a la mayor velocidad posible; de
esta manera el Plan Nacional Decenal de Educacion esta articulado con estas iniciativas y

propone:

1. Garantizar la infraestructura tecnolégica y las condiciones fisicas y de conectividad
de los establecimientos educativos oficiales en todo el territorio nacional, priorizando las

zonas con mayores necesidades.

2. Garantizar la infraestructura tecnoldgica pertinente y adecuada para favorecer la

inclusién en procesos de aprendizaje de todas las poblaciones.

3. Fomentar mecanismos de articulacion interinstitucional para el uso compartido y

Optimo de infraestructura tecnoldgica.

4. Propiciar la incorporacion de las TIC en el Sistema Educativo para contribuir de

forma directa en la mejora de la cobertura con calidad de la educacion.

5. Fomentar la gestion del conocimiento a partir del uso apropiado de las TIC.

6. Impulsar todos los procesos de gestion de conocimiento que involucren en la practica
educativa los conceptos o conocimientos derivados de la investigacion o la creacion, a

través del uso critico y responsable de las TIC.

7. Fomentar el uso y apropiacion de las tecnologias en la educacion inclusiva de la

poblacion con capacidades diversas.

Por lo antes expuestos, la autora presupone, que contribuiremos a mejorar de los nifios y
los procesos de aprendizaje y habitos hacia la lectura y la escritura mediante estrategias

metodoldgicas como base para acceder al contexto educativo.



58

2.5 Fundamento Social

Las familias de la Institucion Educativa “24 de mayo”, son personas amables, responsables,
respetuosas y sencillas, pero muy poco comprometidas al proceso formativo de los

estudiantes.

La poblacion estudiantil se encuentra ubicada entre la zona rural y urbana, mas
especificamente en el municipio de Cereté. El grado en donde se hace la investigacion que

es 3° de primaria cuenta con 35 estudiantes, con edades entre los 8 y 10 afios.

El contexto de tipos de familias: la mayoria conforman una familia nuclear completa y
extensa, el resto de familia son disfuncionales, lo que influye en forma negativa al buen

desempefio académico y formativo de los estudiantes.

Con base en dialogo con la coordinadora de la Institucion Educativa se dio una revision
documental de las actas de participacion, se calcularon los siguientes datos en cuanto al
nivel de escolaridad de los padres de familias, podemos decir que, el 67,5% no han
terminado la basica primaria; dentro de este porcentaje hay un gran nimero de analfabeta,

el 25% terminaron la primaria, el 5% son bachilleres y el 2,5% son técnicos.

Esto se refleja a que su desempefio laboral sean actividades informales (jornaleros,
vaqueros, albafiles, carpinteros, moto taxistas, amas de casa y empleadas domestica), lo

cual determina unos ingresos son menores al salario minimo.

Cuadro 1

Caracterizacion de la poblacion estudiantil
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N° DE N° DE N° DE PADRES DE
GRADO ALUMNNOS FAMILIA CASOS ESPECIALES EDADES
PROFESORES
(PAREJAS)
35
. . Entre 8 Y 10
3 35 1 Diferentes tipos de 0 .
. Afos.
familia

Nota. Fuente: Elaboracién propia, 2020.

2.6 Fundamento Institucional:

A continuacidn, se presentan los fundamentos Institucionales que soportan el contexto

educativo y de la Institucidn objeto de estudio.

Cuadro 2

Fundamento Institucional

‘ Nombre del establecimiento Institucion Educativa 24 de mayo.

Direccion: Calle 9 Kra 24 y 25 Cereté, Cordoba

Aprobacién Oficial: RES No, 01354de octubre 21 de 1999 y 001158 septiembre 20 de

2002

Representante legal: Julio Cesar Montes Mestra.

Teléfono: 7641493-7746114

Cereté

Institucion Educativa, Calendario A, Sector oficial

Mafiana, Tarde, 2 Noche

Mixto

Nota. Fuente: Elaboracién propia (2020).
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La Institucion Educativa “24 de mayo” mejora continuamente en busca de la Excelencia;

proposito expresado claramente en el horizonte institucional.

a. Mision:

Formar estudiantes competentes desarrollando sus potencialidades, habilidades y
fortaleciendo los valores por medio de estrategias pedagogicas de investigacion,
emprendimiento y uso de las TIC, facilitando los procesos de construccion del

conocimiento capaces de producir cambios en un mundo globalizado.

b. Vision:

Para el afio 2022, la Institucion Educativa “24 de Mayo” brindara a los educandos
fundamentos pedagogicos integrales para la competitividad a partir de la apropiacion de las
TIC, el emprendimiento, la investigacidn, construyendo nuevos escenarios académicos de
calidad, que le permitirian ingresar a la educacion superior expresando con propiedad sus
ideas , respetando los derechos de los demas y las expresiones socioculturales,
ambientales, responsabilizandose de sus deberes y comprometiéndose con un proyecto de

vida social y productiva.

c. Modelo pedagdgico:

El modelo pedagdgico contemplado en el PEI de la I.E. <24 de mayo”, (2019) es social
— cognitivo; este implica para todos los miembros de la comunidad de la I.E. 24 de mayo
aplicar un Curriculo que proporcione contenidos y valores para que los estudiantes a traves
de los aprendizajes adquiridos en la institucion puedan mejorar la comunidad en orden a la

reconstruccion social de la misma y promuevan un proceso de concertacion constante,
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situaciones reales.

Desde orden de ideas nuestro curriculo se fundamenta en un “saber Practico” el
aprender a pensar y el centrarse en que los procesos de aprendizaje converjan e la
transformacion del conocimiento para la solucion de problemas en el buen de la
comunidad. Las experiencias educativas deben ser estimuladas por el fortalecimiento
cientifico (la investigacion y el emprendimiento) a través del dialogo, la critica, la
confrontacién y la accién compartida en la practica social. Desde este punto de vista
nuestra institucion educativa 24 de mayo se ve en la necesidad de configurar como un
agente de cambio como un puente entre el mundo real fuera de la institucion y su posible
transformacion en busca del bien comdn. Asi el curriculo se construye desde la

problematica cotidiana los valores sociales y las posiciones politicas.

d. Enfoque didactico:

Las actividades ludicas permiten que los nifios desarrollen habilidades teniendo en cuenta
que estas son una parte importante que ayudan al nifio a desenvolverse en la sociedad. De la
misma manera los ayuda a desarrollar buenos modales, comunicarse efectivamente con las
personas, ser considerado con los sentimientos de las personas y expresar necesidades
personales. Cabe resaltar que ayudar a los nifios a desarrollar estas habilidades requiere de una

serie de estrategias en cada etapa de su desarrollo.

Por medio del proyecto de aula que es la forma de aprendizaje basado en proyectos
vivenciando cada una de ellas, en la actual sociedad del conocimiento la busqueda

incesante de nuevas formas de concebir y entender el proceso de ensefianza y aprendizaje
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se convierte en la principal preocupacion de los educadores e instituciones, que deben
asumir situaciones cada vez mas complejas y dindmicas y organizacion de un curriculo, es
por esto es que esta investigacion tiene como proyecto de aula una metodologia ludica con
el fin de que los estudiantes puedan divertirse mientras aprenden e ir integrando los
diferentes programas académicos de la institucion educativa, trabajando a las necesidades

del estudiante y llevarlos a un aprendizaje integral.

Esto permitira organizar y que el docente pueda: - Detectar los intereses, caracteristicas
y problemas de la comunidad escolar. - Jerarquizar los problemas e intereses atendiendo a
las prioridades y factibilidad de atencidn; - Diagnosticar la situacion del aula. -Definir
objetivos y plantearse retos. - Determinar estrategias y herramientas, técnicas y recursos.
- Disefiar el plan de ejecucion. -Controlar y evaluar el proceso, a fin de realizar los
correctivos o eliminar los excesos y mantener el norte establecido en los objetivos y metas

(Carrillo, 2001, p. 337).
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA

La metodologia de un trabajo de investigacion es un elemento clave para el logro
efectivo de la misma, debido a que se establecié los procedimientos y herramientas
necesarias para el cumplimiento del objeto planteado, al respecto Tamayo (2007) dice que,
consiste en el contraste de teorias ya existentes a partir de una serie de hipdtesis surgidas de
la misma, siendo necesario obtener una muestra, ya sea en forma aleatoria o discriminada,

pero representativa de una poblacion o fendmeno objeto de estudio.

3.1 Linea Medular de Investigacion de la facultad y del programa

Infancias: Pensar en Infancias en la actualidad nos convoca repensar lo que conocemos
de ellas y hacer el esfuerzo de inscribirlo en la época en la que estamos actualmente, es asi
que es necesario conocer de lo que ha significado la aparicion, el devenir y las fluctuaciones
de lo que ha sido el concepto de infancia, retomando algunos elementos basicos de su
historia y el contraste entre la nocion moderna de infancia y la nocidon contemporanea de
infancias para precisar los cambios que ha experimentado la definicion y la comprension de
este concepto en el pasado y en el presente. Asi como la importancia de las repercusiones
que tiene la concepcion de infancia con la que se asume y sobre todo se desarrollan las
practicas de crianza y en especial la practica pedagogica en el campo de la educacion con
los nifios, ninas y adolescentes en la actualidad. Para el desarrollo de esta reflexion se han
planteado algunas preguntas que buscan problematizar los puntos clave propuestos para el

tema de infancias.
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Como lo plantea Torres (s.f) la infancia puede ser analizada desde dos dimensiones: la
historica y la epistemoldgica, aunque diferentes, se encuentran articuladas entre si, como lo

hemos adaptado para estructurar esta exposicion. Al respecto este autor sefiala:

Epistemoldgicamente, la infancia se encuentra en un punto donde convergen,
fundamental aungue no exclusivamente, la Pedagogia, la Psicologia y el Derecho. La
infancia ha sido construida como objeto de saber a ser descrito y analizado, a la vez que
normalizado, por estas practicas discursivas asociadas a instituciones y actores sociales

particulares (parr. 2).

Y es que este aspecto del cambio de significado, de sentido y connotacién del concepto,
no es una cuestion menor, sino que nos lleva directamente a sus transformaciones en la
configuracién de su epistemologia, es aqui donde podemos ver como esta dimension no se
puede desligar de la historica y es necesario articularla para comprender y explicar la (s)

infancia (a) como objeto de estudio y como campo de saber.

De este modo, en el amplio campo de saber de las infancias estos ambitos
problematizantes se han de vincular con aspectos propios de la pedagogia, la didactica y la
practica pedagogica con los nifios y las nifias en la primera infancia para abordar las
situaciones propias de su formacion, del favorecimiento de los procesos de desarrollo, de
atencion y estimulacién oportuna, de relacion con el &mbito familiar, de desarrollo de
procesos educativos en diversos contextos, niveles y ambitos pedagogicos. Es fundamental
tener claro, que en las lineas de investigacion el centro de las indagaciones aborda las
infancias y su educacidon en sus posibilidades de reflexion y de construccion de saber

pedagdgico en su campo especifico.
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3.2 Enfoque

La presente investigacion se desarrolld, bajo un enfoque cualitativo, ya que se analizan,
las dimensiones del aprendizaje y como fortalecerlo desde la ludica y las TIC como

herramienta pedagdgica.

La investigacion cualitativa se puede definir, como una metodologia investigativa capaz
de originar informacidn descriptiva: En donde se puede observar las palabras de los

individuos, habladas y/o escritas.

En completa armonia con las caracteristicas y la participacion de la poblacion se hace
bajo una investigacion cualitativa. De manera que, esta dispone de multiples instrumentos
para desarrollar, analizar las categorias o aspectos del objeto de estudio, encaminada a la
solucion de determinada problematica. Se propone entonces para la recopilacion de datos,

entrevistas y la observacion.

Por su parte, Taylor y Bogdan (1986) en Rosario Quecedo Lecanda & Carlos Castafio

Garrido (2002), su definicidn de la metodologia cualitativa es:

El método de investigacion cualitativa se realiza desde la ruta inductiva, en donde
los investigadores entienden y crean conceptos, tomando las muestras de datos y no
recopilando informacién, para valorar hip6tesis y teorias preestablecidas. También
persigue disefiar la investigacion desde la flexibilidad, y da inicio al estudio, desde
cuestionamientos simples. Ademas, su esencia percibe el contexto y a los individuos
desde una mirada holistica y se sensibiliza al impacto que los investigadores

provocan a los individuos estudiados. (pp. 7-33).
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Se tuvo como referencia el alcance analitico-descriptivo, ya que, este considera
pertinente llevar a cabo un andlisis critico y detallado durante todas las descripciones de las
diferentes caracteristicas que se obtengan como resultados al momento de fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludica y las TIC como herramienta pedagdgica
en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la Institucion Educativa “24 de

mayo” de Cereté, Cordoba, Colombia.

3.3 Tipo de Investigacion

Este proyecto fue una Investigacion-Accion (1A) porque propicia la adquisicién de
conocimientos, participacion-activa en el analisis de la problematica planteada y generacion
de competencias sociales. Ademas, esta investigacion tuvo como principal perspectiva
metodoldgica la Investigacion-Accién-Educativa (IAE) integrando elementos aportantes de
la etnografia. Morgan (2017), reconoce que la Investigacion Accidon (1A), es una opcion con
gran viabilidad, para responder a las problematicas del dia a dia que se les presentan a los

profesores en su labor.

Es valido resaltar que, varios autores, como es el caso de Lewin (1946) coinciden que
en este tipo de investigacion requiere de una interaccion, mediada por el dialogo entre su
dos principales componentes: 1- la investigacion y 2- la -accion, de manera que, ambos
elementos se integran organica y perfectamente, mediante un proceso ciclico que demanda
una planificacion, un actuar, una observacion, y una reflexion. Por lo tanto, dicha
investigacion tiene la capacidad de transformar la situacion real y la manera de ensefar,

apoyada en, actividades cuestionadoras y reflexivas, asi como, del contexto y la
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participacion, combinando elementos tedrico-practicos, la accion y el conocimiento

(Morgan, 2017).

Por su lado, Henandez, Fernandez y Baptista (2006) aducen que “(...), la
investigacion descriptiva busca especificar propiedades, caracteristicas y rasgos
importantes de cualquier fenOmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o

poblacion” (p. 103).

La metodologia propuesta se basa en programar acciones pedagdgicas que permitan a
los nifios y nifias conocer y compartir los respectivos espacios a su vez disefiar proyectos
pedagdgicos que los involucren de una manera natural, y que desplieguen su curiosidad:

proyectos en ciencias, artes, deportes, entre otros.

Dar continuidad al conocimiento de los nifios y nifias con la entrega pedagdgica como
estrategia de articulacion, pues tiene como objetivo, evidenciar, favorecer o consolidar el
desarrollo que los nifios y las nifias necesitan para responder con éxito a las exigencias que

plantea el aprendizaje en la primera infancia favoreciendo entonces el conocimiento.

Dentro de estas metodologias se utilizan actividades para el fortalecimiento de la
motricidad fina, el desarrollo del lenguaje, pensamiento y memoria, como también la

socializacion en grupo para el fortalecimiento de las relaciones interpersonales y grupales.

Cada accidn pedagdgica que se realizo en los espacios se evalu6 a través de diversas
estrategias como: uso de las tics, dibujar, dramatizados, manualidades dinamicas, juegos
tradicionales, leer, redaccién de cuento para motivar a los estudiantes a la lectura entre

otras.
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El estudio tiene un disefio transaccional de campo, segin Hernandez, Fernandez y
Baptista (2006) dicen que “(...), el procedimiento consiste en medir a un grupo de personas

u objetos una o generalmente mas variables y proporcionar su descripcion” (p. 193).
3.4 Poblacién y muestra:

Tamayo (2007) sefiala que la poblacion es la totalidad de un fenémeno de estudio,
incluye la totalidad de unidades de analisis que integran dicho fendmeno y que debe
cuantificarse para un determinado estudio integrando un conjunto determinado de entidades
que participan de una determinada caracteristica, y se le denomina la poblacién por

constituir la totalidad del fendmeno adscrito a una investigacion (p. 114).

En conjunto la poblacion estuvo dada por los nifios y nifias de grado tercero de la

Institucion Educativa “24 de mayo” del Municipio de Cereté—Cordoba.

Para definir la muestra se analiz6 a los autores Hernandez, Frenandez y Baptista (2006)
“(...), los cuales definen la muestra como una unidad de analisis o un grupo de personas,
contexto, eventos, sucesos, comunidades entre otros, sobre la cual se habran de recolectar

datos” (p. 302).

La muestra estuvo compuesta por: estudiantes (28) quienes participaron activamente en
la investigacion; docentes (2), uno de los docentes estuvo implicado directamente en la
investigacion, ya que era la directora de grupo del grado tercero y el otro fue entrevistado
para tener una informacién mas veraz sobre el uso de las tics y la ltdica en el proceso de
ensefianza- aprendizaje; administrativos (1) quien me dio el permiso para poder desarrollar
la investigacion y también me proveyo la documentacion requerida para hacer la

caracterizacion de los padres de familia; padres de familia (28), los cuales fueron
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entrevistados con el fin de obtener informacion sobre el uso de las tics y la implementacion

de la ltdica en el proceso de ensefianza- aprendizaje; Total, de la muestra; (59) personas.

3.5 Recoleccion de datos

3.5.1 Técnicas e instrumentos

Las técnicas e instrumento de recoleccion de datos son los recursos de que pueda
valerse el investigador para acercarse a los fendmenos y extraer de ellos informacién. Cabe
destacar, que la técnica utilizada para la recoleccién de la informacién de la presente
investigacion es la observacion con diarios de campo, siendo ésta “(...), una técnica
orientada a tener contacto directo con las personas que se consideren fuente de

informacion” (Itson, 2018, parr. 2).

Después de lo anterior expuesto, la técnica utilizada es la observacion participante,
dado que se pretende registrar la informacion a través de la practica pedagogica de forma
directa, precisa 'y completa de las actitudes y comportamientos de los nifios y nifias de la
Institucion Educativa “24 de mayo” del Municipio de Cereté —Cérdoba. Al respecto (Sierra
Bravo, 1994), la define la observacion directa como: (...), la inspeccion y estudio
realizado por el investigador, mediante el empleo de sus propios sentidos, con o sin ayuda
de aparatos técnicos, de las cosas 0 hechos de interés social, tal como son o tienen lugar

espontaneamente” (p. 8-17).

Entre tanto, el instrumento a usado en el para el desarrollo de la observacion participante
fue guion de observacidn; éste es un formato redactado en forma de diario de campo para

obtener informacion acerca de las categorias que se investigan, puede ser aplicado en forma
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individual o colectiva y debe reflejar y estar relacionado con las categorias y sus
indicadores (Farifias, 2010); para efectos de la presente investigacion, éste fue redactado de
forma flexible y facil de diligenciar, de manera que permita obtener informacion relevante,

precisa y actualizada del problema de estudio.

Otro de las técnicas implementados en la presente investigacion fue la Entrevista, que,
para Bravo, et al (2013), es “(...), una conversacion o dialogo que se propone con un fin
determinado distinto al simple hecho de conversar ” (p. 10). La entrevista debera ser
elaborada previamente, por el entrevistador, que es un especialista y domina su estructura
comenzando con: Su preparacion, seguidamente de su apertura, su desarrollo y su cierre,

siempre debera ser amena, breve, sencilla, con lenguaje comprensible para el entrevistado.

Dentro de sus ventajas, se encuentran su amplio alcance, ya que permite conocer
sucesos que no pudieron ser observados como, el punto de vista de cada individuo, sus

emociones, sus frustraciones y deseos.

Por ultimo, se considerd como otra técnica, los Talleres OVA, ya que, segun los
autores Triana y Ceballos (2016) en su texto valoracion de Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVA) para la ensefianza de las matematicas. Este es un medio valioso ya que
facilita definir con claridad las diferentes caracteristicas observadas y ademas permite

revisarlas y delimitarlas.

En fin, esta estrategia fue implementada en la investigacién ya que, facilité poder
discriminar y valorar los diferentes procesos de aprendizajes, ademas posibilitd entender las

generalidades de los distintos aspectos y sus estructuras. Por ultimo, permitié hacer
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valoraciones metodoldgicas de los distintos conocimientos aprendidos por los estudiantes y

asi poder proponer estrategias listas, rdbricas, tablas y cuadros.

Por ultimo, se resalta la utilizacion de este instrumento OVA, ya que, facilita el analisis
de grupos de estudio y poder definir en cada uno de ellos, sus posibilidades, fortalezas,
potencialidades, debilidades, asi como, deficiencias en el aprendizaje. (Triana & Ceballos,
2016). El siguiente cuadro muestra de manera detallada las técnicas e instrumentos a

utilizar en el desarrollo de la investigacion:

Cuadro 3

Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Técnica Descripcion Fuente de la informacion

La observacion Esta técnica se utilizé para Identificar los 28 nifios de 3o grado, 1

factores internos y externos que afectan los docente, y 28 padres de

procesos de ensefianza-aprendizaje en los familia de la Institucion
estudiantes de grado 3ro de la Institucion Educativa 24 de mayo del
Educativa 24 de mayo del Municipio de Municipio de Cereté—
Cereté—Cérdoba. Cordoba.
La entrevista Esta técnica se utiliz6 para analizar los
2 docentes y 28 padres de

factores internos y externos que afectan los
familia de la Institucion
procesos de ensefianza-aprendizaje en los
Educativa 24 de mayo del
estudiantes de grado 3ro de la Institucion
Municipio de Cereté—
Educativa 24 de mayo del Municipio de
Cdrdoba.
Cereté—Cordoba.
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Talleres Ova

Esta técnica se utilizé para analizar los

factores internos y externos que afectan los 28 nifios de 3ro grado, de la

procesos de ensefianza-aprendizaje en los Institucion Educativa 24 de
estudiantes de grado 3ro de la Institucion mayo del Municipio de
Educativa 24 de mayo del Municipio de Cereté—Cordoba.

Cereté—Cordoba.

Nota. Fuente: Elaboracion propia, (2020).

3.5.2 Fases del proceso

El siguiente cuadro muestra de manera detallada las etapas de ejecucion en el desarrollo de

la investigacion:

Cuadro 1

Etapa de ejecucion del proyecto

\ Plan Momentos Destinatarios | Técnica
1. Reconocer a los Reconocimiento del contexto y
estudiantes del caracteristicas de comunidad. L L
— - Nifios y nifias =
grado tercero de la Identificar y mencionar el nombre de grado 3° de Observacién, con
Institucion de los nifios y nifias anotaciones en el
. lal.E. 24 de -
Educativa 24 de . diario de campo
Observar y examinar la clase mayo
mayo . .
orientada por la maestra titular
Examinar los dispositivos con los
2 Exolorar que contaba la comunidad Nifios v nifias
: plorar’y estudiantil y o Observacion, con
seleccionar : 2 = de grado 3° de :
dispositivos Relacionar dispositivos BLE zige | DIDEEELS HNC]
tecnolégicos tecnolégicos con las acciones mayo diario de campo
pedagdgicas de la practica medios
y mediaciones
3. _Comprender .I? Identificar el concepto de OVA
implementacion de _
la herramienta Reconocer los Objetivos de
pedagdgica (OVA) Aprendizajes Virtuales en los Nifios y nifias | ”
desarrollando dispositivos de los nifios y nifias de grado 3° de servacion, cor|1
estructura mental la l.LE. 24 de a:jr}gﬁ?glg:iz;n g
por medio de los Reconocer los conceptos mayo p
saberes aprendidos dando la recopilacién
interdisciplinarios del tema abordado
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Realizar la
construccion,

Identificar los tipos de triangulos y
angulos

. L : Nifos y nifias .
medidas y ubicacién | Establecer un saber procedimental y o Observacion, con
de grado 3° de
de los triangulos en el desarrollo de construccién de la |LE. 24 de anotaciones en el
ubicando los triangulos y &ngulos héyo diario de campo
angulos. Establecer interacciones entre los
compafieros

Estimular la lectura | Realizar lectura integrando el tema
utilizando ejercicio abordado
de la Establecer relacion del tema con el Nifos y nifias Observacion. con
interdisciplinariedad contexto donde viven de grado 3° de anotaciones ’en ol
en el tema de la l.LE. 24 de oF

o diario de campo
triangulos y . . . mayo
) Establecer interacciones sociales
angulos.
Reconocer mediante | pemostrar afecto y aceptacion en
la elaboracion de un el aula de clase
informe escrito o Nifios v nifias
cuento el tema de Determinar la identidad de las de grad)(/) 2 de Observacion, con
los triangulos y emociones de sus comparieros la | E. 24 de anotaciones en el
angulos integrando - diario de campo

mayo

la disciplina del Establ int . ial
saber conceptual. stablecer interacciones sociales
Establece Reconocer por medio de un video
pensamiento ldgico los conceptos trabajados
en prueba de Plasmar conocimientos en el Nifios y nifias y
conocimiento dando | cyestionario en relacion al tema de grado 3° de Observacion, con
respuesta a abordado la LE. 24 de anotaciones en el
cuestionario mayo diario de campo
integrando el saber Establ . ) il
procedimental. stablecer interacciones sociales
Establecer el saber : :

rocedimental Establece equipos de trabajo en el
P . aula de clase
dando relevancia a
:‘gsrr;r;?jr;%ut?nsien 4o Elaborar cometa integrando los Nifos y nifias Observacion. con

. conocimientos del tema abordado | de grado 3° de : !

en cuenta medidas la LE. 24 de anotaciones en el
de los lados y de los ma o diario de campo
angulos en la y
elaboracion de Establecer interacciones sociales
cometas.
Establecer el saber Identificar las instrucciones
actitudinal en la establecidas Nifios y nifias
elaboracion de un Reconocer los tridngulos y angulos de grado 3° de Observacion, con
origami, creando formados en el origami la|E. 24 de anotaciones en el
una carta para sus ﬁwéyo diario de campo

comparieros.

Establecer interacciones sociales

Nota. Fuente: elaboracion propia, (2020).
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Reflexion y Evaluacién: para llevar a cabo esta etapa, se tienen en cuenta los procesos
anteriores, con los que se verifica si el trabajo de campo tuvo éxito y se lograron los
objetivos planteados. De acuerdo con ello, los analisis mostraran los resultados de la
investigacion, y el grado de atencion y aprendizaje de los nifios y nifias de la I.E. 24 de

mayo.

3.6 Analisis de resultados.
3.6.1 Entrevista
Entrevistas implementadas a padres de familia y directivos de la Institucion Educativa 2

directivos y 28 padres de familia de la Institucion Educativa 24 de mayo del Municipio de

Cereté—Cordoba.

Pregunta # 1 ;Considera usted que los nifios de tercer grado aprenden
mas mediante el juego?

mSi.

M No.

Nota. Fuente: Elaboracion propia, (2020).
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Al analizar los resultados de la pregunta # 1, se obtuvo que el 100% de las entrevistados,
tanto directivos como padres de familia consideran, que los nifios, si aprenden mas

mediante el juego.

Lo anterior presupone un trabajo colectivo entre todos los entes educativos vinculados a
la familia, ya que, se ha demostrado, que los juegos, constituyen una parte importante de la
actividad de los nifios, ya que, en los juegos de roles, aprenden reglas, comportamientos,
valores, es decir, el proceso de ensefianza-aprendizaje debera estar direccionado y mediado

por los juegos ludicos, en las actividades docentes, durante el proceso de ensefianza.

Gréfico 2

Pregunta 2 Aprendizaje en las disciplinas desde las TIC

Pregunta # 2 ;Usted creé que los nifios se motivan mas por aprender,
las diferentes areas del conocimiento, si se trabaja desde las TICs?

uSi.

¥ No.

Fuente: Elaboracion propia, 2020.

Al valorar los resultados de la pregunta # 2, se obtuvo que el 90% de aceptacion y un 10%
de negacion, dicha negacion estuvo a cargo de 3 padres de familia, los cuales consideran que

los nifios pierden el tiempo jugando con las herramientas tecnoldgicas, ademas, de manifestar
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tener poco acceso a internet. Definitivamente, se puede inferir, dado los resultados obtenidos,
que los estudiantes se motivan mucho mas, cuando trabajan con los espacios tecnoldgicos,
destacando, que no solo, sea una breve conexion a internet, sino, un apoyo simultaneo a las
redes sociales, las paginas web, las bibliotecas digitales, los blogs, aplicados a los procesos

de ensefianza que trabaja, sin descuidar el contexto.

Gréfica 3

Pregunta # 3 Conectividad y trabajo educativo desde las TIC

Pregunta # 3 ¢La Institucion educativa debe mejorar los procesos de
conexion e incrementar el trabajo educativo desde las TICs?

HSi.

M No.

Fuente: Elaboracion propia, 2020.

Luego de analizar los resultados de la pregunta 3, se pudo corroborar que, tanto directivos
como padres de familia, que si consideran necesario que la I.E “24 de mayo”, debe asumir
mayor responsabilidad, para lograr un aumento de la conectividad y la aplicacion de las
TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje. Por lo tanto se sugiere que dicha Institucion,
debera hacer las coordinaciones administrativas pertinentes, donde se logre, no solamente
la conexion a internet por parte de los estudiantes y profesores, sino, que se abran espacios

planificados, a partir de cronogramas de trabajo, para lograr el mayor tiempo de dichos
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estudiantes conectados, ya que, en los tiempos libres, sera necesario que puedan buscar

informacion de manera individual y colectiva.

Gréfica 4

Pregunta # 4 Procesos de ensefianza

Pregunta # 4 ;Piensa usted como directivo o padre de familia, que el
proceso de ensefianza-aprendizaje debera tener un mayor soporte
desde la ludicay las TICs?

H Si.

M No.

Fuente: Elaboracion propia, 2020.

Teniendo en cuenta la respuesta de directivos y padres de familia en la pregunta cuatro,
se pudo percibir, la aceptacion en un 100 %, lo que reafirma el gran acierto de la autora al
preocuparse en procurar incrementar la ludica y las TIC como herramienta para fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes del grado tercero de la Institucién
objeto de estudio. Ademas, se considera se puede llegar a la conclusion, de que, la
utilizacion de estas estrategias ludicas, también pueden ser incrementadas en los demas
grados de la Institucion Educativa, sin descuidar el apoyo colectivo de los docentes,

directivos, padres de familia y administrativos. Por lo anterior, la Institucion Educativa,
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disefiaria espacios, donde se lleven a cabo la construccion de dichas estrategias, desde su
caracter ladico-didéctico.

Grafico 5

Pregunta # 5 Ludica y tecnologias en la ensefianza y el aprendizaje

Pregunta # 5 ;/Cree usted necesario que la I.E disefie mejores
estrategias didacticas desde la ludica y las tegnologias para mejorar
proceso de ensefianza-aprendizaje?

S|,

M No.

Nota. Fuente: Elaboracion propia, (2020)

El resultado de la pregunta # 5 es 100% positivo, es decir que tantos directivos como los
padres de familia coinciden en que, es necesario que la I.E disefie mejores estrategias
didacticas desde la ltdica y las tecnologias para mejorar proceso de ensefianza-aprendizaje.
Por lo tanto, se infiere que, es de suma importancia que la escuela tenga en cuenta
diferentes estrategias que faciliten, no solamente la comunicacion con los docentes, sino,
también con los directivos y padres de familia, ya que, todos constituyen parte de un
engranaje al que se debe perfeccionar y apoyar de manera colegiada. Como se visualiza en
la respuesta anterior, es necesario un trabajo mancomunado entre los directivos y los padres

de familia.



80

3.6.2. Observacién

En este apartado se presenta de un modo general la manera como se abordd este
proceso, en ese sentido, a continuacion, se presenta un cuadro de analisis de las diferentes

acciones pedagogicas:

Cuadro 2
Matriz de resultados

Acciones
pedagdgicas

Observacion

Observaciones, notas de campo

La observacidn se generé en la clase de la docente titular, la cual se dio con el tema
del triangulo y tipos de triangulo, angulos. Notandose en la docente control con el
grupo, manteniendo el orden, Se realiza la presentacion a la maestra Sol Vitola,
directora del grado tercero, explicando el proposito de la practica pedagdgica.

Nifio 1. Tiene dudas sobre el tema, reflejada en las preguntas que realiza.

La vivenciante ensefia a los nifios y las nifias canto infantil “Quiero ser un nifio
diferente” de esta forma atrae su atencion y confianza.

) Estudiantes: cantan y realizan lo que se indica en la cancién.
Trabajo en aula, ) ) ) .
observacion y | Estudiantes: brindan una sonrisa, mimica de un favor, un abrazo, bellas palabras

presentacion a los | de ternura.

estudiantes  de  la | vjvenciante: Explica a los estudiantes el objetivo de la practica. Realizando una
practica pedagogica explicacion sobre la herramienta tecnolégica que se utilizara para abordar el tema
de los tridngulos y ngulos.

Analisis, notas tedricas

De acuerdo con las anteriores observaciones al inicio durante la explicacion del
tema triangulos, logrando reconocer un modelo de ensefianza tradicional con pocas
estrategias pedagdgicas desarrolladas en la clase para abordar el tema. Al tener
encuentro con los nifios y las nifias se fortalecié la relacién y confianza con ellos
motivandolos a mejorar. Los maestros deben mantener una armonia en el aula de
clase desde que lleguen los nifios y las nifias sintiéndose como en casa, llenos de
confianza y tener una relacion fluida con los compafieros y maestros.

Observaciones, notas de campo

Trabajo en aula, . . - . N
Vivenciante: La maestra en formacién revisa minuciosamente las tablets para saber

Exploracion y " . . .
sleasn de | con cuantas podia contar para el abordaje de la estrategia tecnolégica.
dispositivos

tecnolégicos. Andlisis, notas tedricas
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Los dispositivos son organizados y el cual eran necesitadas para el desarrollo de
acciones pedagdgicas causando armonia en el aula de clase que desde que lleguen
los nifios y nifias se sientan motivados en aprender y trabajar en el aula de clase.

Trabajo en aula,
observacion de la
accion  pedagdgica,

implementacion de la
herramienta
pedagogica
desarrollando
estructura mental por
medio de los saberes
interdisciplinarios.

(OVA)

Observaciones, notas de campo
La observacidn se generd en el aula de clase.

Vivenciante: a través de la presentacion de un video se inicia la ensefianza de la
herramienta tecnoldgica OVA, donde se les explica ;Qué es un OVA? ;Para qué
sirve? Implementandola en el tema de triangulos y angulos.

Estudiantes: observan y manipulan los dispositivos conociendo la herramienta
tecnoldgica.

Vivenciante: ofrece respuesta a los interrogantes de los estudiantes.
Estudiante: ;Se puede realizar con cualquier tema en este OVA?

Vivenciante: Si, los Objetivos virtuales de Aprendizaje nos ayudan a desarrollar
cualquier tema, utilizando la creatividad y la tecnologia estd de la mano con esta
herramienta para hacer del tema a tratar més interesante.

Se dividen los nifios y nifias en subgrupos, la maestra en formacion previa mente
organiza las tablets, computador abordando el tema por medio de los videos,
creando cada estudiante su propio aprendizaje.

Al implementar el OVA con el desarrollo del tema de Triangulos y angulos.
Visualizaron los videos correspondientes conociendo el concepto, partes que lo
conforman, tipos de triangulos y angulos.

Analisis, notas tedricas

Al dar inicio a la explicacién de que es un OVA por medio del apoyo de la
tecnologia la implementacion se genera la capacidad de aprender motivados y
creativos. Los estudiantes vieron el video de inicio de la presentacion del OVA
dando explicacion para que servian, como se utilizan, ofreciendo respuestas a sus
interrogantes sobre el tema; teniendo en cuenta que el objetivo de aprendizaje de
los estudiantes esta ligado al conocimiento, a las conductas que ellos deben
aprender, comprender y ejecutar disfrutando de una ensefianza-aprendizaje
integral.

Se implemento6 el OVA con el tema de Triangulos, tipos de triangulos y angulos.
Observan los videos dando los conceptos y tipos de triangulo y angulos.  Se realizé
un conversatorio sobre lo aprendido reconociendo los tipos de los tridngulos que se
encontraban en su entorno.

Trabajo en aula,
observacion de la
accion  pedagdbgica,

construccién, medidas
y ubicacién de los
triangulos  ubicando
los &ngulos

Observaciones, notas de campo
Vivenciante: recuerda los conceptos con video creativo.

Estudiantes: plasman lo aprendido por medio de dibujos de triangulos, utilizando,
reconociendo los angulos que se formaron.

Estudiantes: forman subgrupos presentando el video de animacién donde se
presentan los tres tipos de tridngulos, angulos y sus caracteristicas.

Estudiantes: Explican lo trabajado sobre los triangulos que son figuras planas
formadas por tres lados, tres angulos y tres vértices, ademas que dependiendo de
las medidas de sus lados se pueden clasificar en equilatero, isésceles y escaleno los
angulos en: rectos, agudos, obtuso.

Vivenciante: recopila toda la informacion y realizan socializacion del tema.




82

Andlisis, notas tedricas

Cada estudiante dibuja en una hoja las diferentes clases de triangulo, escribiendo el
nombre reconociendo cada uno de ellos y sus angulos

La interpretacién y pensamiento légico del tema lo llevaron al entorno que los rodea
razonando en los tridngulos que se observan en su entorno, se relacionan con lo
aprendido, reconociendo sus nombres y clases de angulo utilizando el
transportador. Los estudiantes aprendieron que tridngulos son figuras planas
formadas por tres lados, tres angulos y tres vértices, ademas que dependiendo de
las medidas de sus lados se pueden clasificar en equilatero, isésceles y escaleno los
angulos en: rectos, agudos, obtuso. Midiendo los dngulos con el acompafiamiento
del transportador. Los estudiantes disfrutaron del proceso ya que por medio de la
visualizacion del video encontrado en el OVA les fue facil entender el tema
abordado.

Trabajo en aula,
observacion de la
accion  pedagdgica,

Estimulando la lectura
utilizando ejercicio de
la
interdisciplinariedad
en el tema de
triangulos y angulos

Observaciones, notas de campo

Vivenciante: motiva a los estudiantes a buscar la lectura en los dispositivos como
el celular y tablets.

Estudiantes: realizan la lectura, utilizando el OVA comprendiendo su contenido, el
cual gozaron de la socializacién de lo aprendido. Estableciendo relacionan con su
contexto el tema abordado con la lectura.

Analisis, notas tedricas

Los estudiantes realizaron la lectura del cuento (Zarzuela, 2018) LAS
TRABESURAS DE LOS VIENTOS EN LA TIERRA, realizando una
comprension de ella por medios de respuestas a las preguntas realizadas,
socializaron entre ellos para ir familiarizandose con el tema de las cometas.
Integrando el tema de los tridngulos y angulos en la lectura que se encontraba en el
OVA disefiado por la vivenciante, ayudando a perfeccionando los saberes
interdisciplinares de los estudiantes.

Al ser un grupo de estudiantes de edades diferentes, tienen la capacidad de
reconocer y aplicar el tema en las acciones pedagogicas que tienen puntos del
curriculo, y ya tienen la nocion del tema, otros vieron el tema, pero se les dificulta
en reconocerlos y aplicarlo en el entorno que los rodea, por tal razon es
incrementado en diferentes areas a la geometria.

Trabajo en aula,
observacion de la
accion pedagdgica
Reconocimiento

mediante la
elaboraciébn de un
informe  escrito o

cuento el tema de los
triangulos y angulos

integrando la
disciplina del saber
conceptual

Observaciones, notas de campo

La observacion se generd en la clase, la cual se dio con la transcripcion de un escrito
0 cuento.

Vivenciante: motiva a realizar un escrito dando los pasos de inicio, desenlace y
final de la historia, anécdota o cuento que deseaban escribir.

Estudiantes: divididos en subgrupos dan respuesta mediante un escrito o cuento a
las preguntas ¢Qué es una cometa? ;Como se elabora? (Qué materiales necesita
para su elaboracion? ;Porque la elevamos en agosto? ;Como es el clima en agosto?

Vivenciante: ayuda a los estudiantes a unir sus ideas para redactar.

Estudiantes: al terminar realizan la lectura un representante de cada grupo hace la
lectura del escrito.

Vivenciante: socializa la actividad con los estudiantes.
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Andlisis, notas tedricas

Los estudiantes después de las acciones pedagogicas realizada tuvieron la
capacidad de redactar un escrito de la manera que ellos quisieran demostrar su
creatividad dando respuesta a las preguntas de anexando una anécdota, al final un
representante de cada grupo daba lectura su escrito.

Los estudiantes establecieron concordancia con la lectura y el tema abordado de los
triangulos, angulos y escrito sobre las cometas, dando desarrollo a los saberes
interdisciplinarios. Y los objetivos virtuales de aprendizaje.

Observaciones, notas de campo

Vivenciante: les ordena llegar al video que se encuentra en el OVA y poder
visualizar antes de dar respuesta al cuestionario y poner a prueba el conocimiento
adquirido del tema abordado.

Estudiantes: divididos en subgrupos visualizan el video para desarrollar

ULELeElfe en e, cuestionario.

observacion de Ia

accion  pedagdgica, | Estudiantes: motivados todos participan en el desarrollo del cuestionario, dando

pensamiento légico en | paso a sus compafieros a participar.

ggl;]?)t();?miento dan((jjg Andlisis, notas tedricas

respuesta a | En esta accion pedagdgica se afianzaron los conceptos trabajados sobre los

cuestionario triangulos y angulos, desarrollando un cuestionario de preguntas de seleccion

integrando el saber | maltiple, previamente vieron un video donde se relataba una historia y debian de

procedimental. mantener la concentracion a lo sucedido y las formas que tenian los personajes de
la historia del video. Mediante la observacién y concentracion establecieron
respuestas teniendo pensamiento l6gico de contesta el siguiente cuestionario,
demostrando lo que habian aprendido en la aplicacion del tema abordado
representado en el OVA en los dispositivos seleccionados para la accion
pedagdgica.
Observaciones, notas de campo
Vivenciante: previa mente socializ6 e indico en conjunto con los estudiantes los
materiales que se necesitan para la elaboracion de la cometa.

Trabajo en aula, Vivenciante: realiza una introduccion haciendo un recuento de todo lo aprendido

observacién de la
accion pedagdgica, el
saber procedimental
dando relevancia a los
triangulos  formados
teniendo en cuenta
medidas de los lados y
de los angulos en la
elaboracion de
cometas.

en relacién al tema abordado de los Tridngulos y angulos. Indicando como
plasmarian sus conocimientos al arte teniendo creatividad en la elaboracién de una
cometa.

Estudiantes: se organizaron en subgrupos para la elaboracion de las cometas con
los materiales que trajeron de sus casas como: papel, palillos o pitillos plasticos,
varas de palma, hilo, pegamento.

Vivenciante: observa el trabajo de cada grupo preguntando sobre los tridngulos que
se formaron en el esqueleto de la cometa.

Estudiantes: exponen sus ideas como se elaboran las cometas y reconocen los
angulos y tridngulos que forman al unir cada parte del esqueleto cometa.

Estudiantes: al terminar las cometas cada representante del grupo expone su cometa
dando a conocer los nombres de los triangulos y angulos formados.
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Andlisis, notas tedricas

Los estudiantes formaron grupos explicando paso a paso la construccion de una
cometa en formas diferentes para cada grupo, en esto se dio gran relevancia a los
triangulos formados teniendo en cuenta medidas de los lados y de los &ngulos. Un
integrante por grupo presento sus comentarios de su elaboracion.

Los estudiantes se agruparon y con materiales de su entorno que trajeron de sus
hogares, realizaron las cometas implementando lo aprendido de los triangulos.
Estoy segura de que esta experiencia no se les olvidara, ya que en ella aplicaron el
tema en las diferentes areas integrando el saber procedimental.

Trabajo en aula,
observacion de la
accion pedagdgica, el
saber actitudinal en la
elaboracién de un
origami, creando una
carta para sus
comparieros.

Observaciones, notas de campo

Vivenciante: les ofrece los dispositivos para que miren el video de tutorial para
realizar un sobre en origami.

Estudiantes: En papel de color van trazando los pasos a pasos que se indicaron en
el video.

Vivenciante: socializa con los estudiantes los triangulos que se formaron al realizar
el origami.

Estudiantes: Reconocen los tipos de tridngulos como equilatero, isésceles, escaleno
y angulos rectos, agudos, obtuso.

Andlisis, notas tedricas

Los estudiantes integrando los saberes interdisciplinarios en esta accién pedagégica
tuvieron mas claridad ya que lo llevan a la préctica.

Desmarcando el sobre e indicar que tipos de triangulos se marcaron en el papel.
Los estudiantes disfrutan en resolver un problema accesible, dando solucién con
autonomia a partir de lo visto, interpretando la informacion y aplicar a las
necesidades de cada actividad incrementando otras areas o asignaturas para una
formacion integral. Al final darén sus puntos de vistas los estudiantes por grupo de
trabajo, socializando lo aprendido.

Nota. Fuente: Elaboracién propia, (2020).



CAPTULO IV:

PLANEACION Y ALTERNATIVAS DE SOLUCION EDUCATIVA Y

PEDAGOGICA AL PROBLEMA DE INVESTIGACION

85



86

CAPTULO IV: PLANEACION Y ALTERNATIVAS DE SOLUCION EDUCATIVA

Y PEDAGOGICA AL PROBLEMA DE INVESTIGACION

En esta instancia se presentan varias alternativas de soluciones educativas y pedagogicas,

basadas en los talleres OVA, que permitirdn solucionar las deficiencias encontradas en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

A continuacidn, se presentan las etapas que se llevaron a cabo durante las observaciones,

las valoraciones y las anotaciones pertinentes de las practicas pedagdgicas con los

estudiantes, las cuales se relacionan en el siguiente cuadro:

Cuadro 6

Cronograma de actividades

Mes/fecha

Tiempo en el

Acciones pedagogicas

aula

a cuestionario integrando el saber procedimental.

Trabajo en aula, observacion y presentacion a los estudiantes de Septiembre /
2019 e o 4 horas
la préctica pedag6gica semana (2-6)
Trabajo en aula, Exploracion y seleccion de dispositivos Octubre /
ALY tecnoldgicos. semana (21 -23) & e
Trabajo en aula, observacién de la accion pedagogica, Octubre /
implementacion de la herramienta pedagdgica (OVA)
2019 . semana (24 - 4 horas
desarrollando estructura mental por medio de los saberes 25)
interdisciplinarios.
Trabajo en aula, observacién de la accion pedagogica, Octubre /
2019 construccidn, medidas y ubicacion de los triangulos ubicando semana (24 - 4 horas
los &ngulos 25)
Trabajo en aula, observacién de la accion pedagdgica,
2019 Estimulando la lectura utilizando ejercicio de la Octubre / 28 4 horas
interdisciplinariedad en el tema de triangulos y dngulos
Trabajo en aula, observacion de la accion pedagogica
2019 Reconocimiento mediante Ia_llelaboramo,n de un_lnforme escrito Octubre / 29 4 horas
o0 cuento el tema de los triangulos y angulos integrando la
disciplina del saber conceptual
Trabajo en aula, observacién de la accion pedagogica,
2019 | pensamiento l6gico en prueba de conocimiento dando respuesta | Noviembre / 05 5 horas
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Trabajo en aula, observacion de la accidn pedagdgica, el saber
procedimental dando relevancia a los tridngulos formados
teniendo en cuenta medidas de los lados y de los &ngulos en la
elaboracion de cometas.

2019 Noviembre / 07 5 horas

Trabajo en aula, observacién de la accion pedagogica, el saber
2019 | actitudinal en la elaboracién de un origami, creando una carta | Noviembre / 08 5 horas
para sus compaferos.

Nota. Fuente: Elaboracion propia, (2020).

A continuacion se da ejecucion: para esta etapa, se llevé a cabo la observacion y las

anotaciones pertinentes en la investigacion, relacionados en el siguiente cuadro:

Cuadro 7

Descripcion y aplicacion de los talleres OVA

Triangulo | ldentifica | Explica a los 28 Los estudiantes lograron cantar y realizar
y tipos de rlos estudiantes el lo que se indica en la cancién. Ademas,
triangulo, | diferentes | objetivo de la hubo sonrisas, mimica, abrazos, bellas
angulo triangulos | préactica. palabras de ternura. Por lo tanto, este
y sus Realizando  una ejercicio permitio
angulos | explicacién sobre L .
. fortalecer la relacion y confianza con ellos
i DS I motivandolos a mejorar u por supuesto
tecnoldgica que se i | Jf por sup |
Utilizara para [dentl icaron los diferentes triangulos y sus
abordar el tema de AITEIL58
los triangulos y -Los dispositivos tecnoldgicos fueron
angulos. organizados lo que facilité desarrollar
1o esie o alcciolneds peldagégicads C?jusand?l armoni&ll en
formacion revisa ¢ aula de clase que desde que Tlegaron 10s
minuciosamente nifios y nifias demosjtrando motivacion
las tablets para por aprender y trabajar.
saber con cuantas -Se concluye que el manejo de ambientes
podia contar para de los aprendizajes y su uso adecuado
el abordaje de la supone que se hace consiente. (Zabalza,
estrategia 2018).
tecnoldgica.
2. Interdiscip | Afianzar | -Se presentan Se genera la capacidad de aprender
linariedad. los varios videos que motivados y creando.
conceptos | incluyen los -Conocieron l i f q
y tipos de | conceptos y tipos y aplicaron ofras  formas de
triangulos | de triangulo  y aprender, comprender y  ejecutar,
angulos.
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y
angulos.

-Se explica
previamente como
se utiliza el OVA,
ofreciendo
respuestas a cada
duda surgida
sobre el tema.

- Se explica que es
un OVA por
medio del apoyo
de la tecnologia y
su
implementacion

disfrutando de una ensefianza-aprendizaje
integral.

- Fueron capaces de  establecer un
conversatorio colectivo sobre lo aprendido
reconociendo los tipos de los triangulos que
se encontraban en su entorno.

-Plasmaron lo aprendido por medio de
dibujos de triangulos, utilizando y
reconociendo los angulos que se formaron.

-Lograron trabajar en equipos formando
subgrupos-

-Realizaron representaciones del video
mediante animacién donde se presentaron
los tres tipos de tridngulos, angulos y sus
caracteristicas.

Por ultimo, fueron capaces de explicar lo
trabajado sobre los triangulos,
reconociendo que son figuras planas
formadas por tres lados, tres angulos y tres
vértices, ademas que dependiendo de las
medidas de sus lados se pueden clasificar en
equilatero, isésceles y escaleno los angulos
en: rectos, agudos, obtuso

Las
travesuras
de los
vientos en
la tierra

Reconoce
r los
distintos
triangulos
y angulos
en la
lectura

que se
encontrab
a en el
OVA

-Se orientd que
hicieran la lectura
en equipos de
trabajos

-Posteriormente
se solicito que
explicaran lo
comprendido.

- Se disefaron
algunas preguntas

de apoyo.
preguntas y
respuestas

llevaron a cabo
una socializaron
entre ellos para ir
familiarizandose
con el tema de las
cometas.

Integrando el
tema de los
triangulos y

angulos en la
lectura que se
encontraba en el
OVA  disefiado
por la vivenciante,
ayudando a

Se logrdé el trabajo en equipos.

-Hubo construccion de conocimiento
mediante cada explicacion y descripcion
por los integrantes

-Se facilité la comprensidn y explicacion.

-Se logré comprender e integrar el tema de
los cometas con los triangulos.

-Se consolid6 la interdisciplinariedad de
saberes interdisciplinares  de los
estudiantes.

Se reconoce y se aplica el tema en las
acciones pedagogicas que tienen puntos en
comun dentro del curriculo, destacando el
entorno que los rodea, por tal razon se logra
ampliar diferentes areas a la geometria.

-Por ultimo, se logré motivar a realizar un
escrito dando los pasos de inicio, desenlace
y final de la historia, anécdota o cuento que
deseaban escribir de manera libre cada uno
de ellos.
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perfeccionando
los saberes
interdisciplinares
de los estudiantes.

Al ser un grupo de
estudiantes de
edades diferentes,
tienen la
capacidad de
reconocer y
aplicar el tema en
las acciones
pedagdgicas que
tienen puntos del
curriculo, y vya
tienen la nocién
del tema, otros
vieron el tema,
pero se les
dificulta en
reconocerlos y
aplicarlo en el
entorno que los
rodea, por tal
razén es
incrementado en
diferentes areas a
la geometria.
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Teniendo en cuenta lo antes mencionado, a continuacion se hace necesario presentar la

siguiente propuesta de estrategias, que permita resolver la problematica objeto de estudio.

PROPUESTA DE ESTRATEGIAS PARA
FORTALECIMIENTO DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE DESDE LA LUDICA Y

LAS TICS.

Propuesta de estrategias como estructura metodolégica con acciones de mejoras desde la ludica y las Tics como
herramienta pedagdgica que fortalezcan el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes del grado tercero

de la basica primaria, en la institucién educativa 24 de mayo de Cereté, Cérdoba, Colombia.

1. Descripcion

Esta propuesta se ha conformado a partir de los resultados obtenidos de la aplicacion de instrumentos disefiados
por esta investigacion, considerados a partir de la observacion, las entrevistas y el analisis detallado de los talleres
OVA.

Por tanto, se partié de una realidad existente, basada en los diferentes criterios, opiniones, reflexiones, puntos de
vistas, experiencias y contextos educativos,

de los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la Institucién Educativa “24 de mayo”, asi como, los
padres de familias, docentes, directivos y administrativos, los cuales desde sus participaciones, permitieron
recoger la informacion y poder construir esta propuesta de estrategias metodoldgica, para fortalecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje desde la ladica y las tic como herramienta pedagogica en los estudiantes del grado tercero

de la bésica primaria, en la Institucion Educativa ‘24 de mayo” de Cereté, Cérdoba, Colombia.

2. Objetivos

2.1 Objetivo general:
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Proponer multiples herramientas pedagdgicas para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludica
y las Tics como herramienta pedagdgica en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la

Institucion Educativa ‘24 de mayo” de Cereté, Cérdoba, Colombia.

2.2 Objetivos especificos:

- Definir las caracteristicas principales del proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludica y las Tics
como herramienta pedagégica en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la Institucion

Educativa “24 de mayo” de Cereté, Cérdoba, Colombia.

- Sugerir las principales herramientas pedagdgicas en los estudiantes del grado tercero de la basica

primaria, en la Institucién Educativa “24 de mayo” de Cereté, Cordoba, Colombia.

- Relacionar un nimero de herramienta pedagdgica en los estudiantes del grado tercero de la basica

primaria, en la Institucion Educativa 24 de mayo de Cereté, Cérdoba, Colombia.

3. Justificacion

Esta propuesta de estrategias de caracter metodolégico facilitara un ordenamiento l6gico de las distintas
herramientas pedagdgicas en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria pretendiendo direccionar el
trabajo pedagdgico institucional donde se apliquen y se evallen los diferentes procesos de ensefianza-aprendizaje
desde la ludica y las Tics como herramienta pedagogica en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria,

en la Instituciéon Educativa “24 de mayo” de Cereté, Cordoba, Colombia.

Otra raz6n importante de esta propuesta de estrategias metodoldgica es que pueda utilizarse como un documento
valioso referencial dentro de la Institucion Educativa, ocupando un papel protagonista desde el grado preescolar y
posteriormente se podra extender a las demas areas de estudio, incluso institucionalizarse como talleres y

diplomados a nivel regién y pais.

Por ultimo, esta propuesta de estrategia brinda un sumario de herramientas pedagdgicas para los estudiantes del

grado tercero de la basica primaria pretendiendo direccionar el trabajo pedagégico institucional.

4. Impacto

Esta propuesta de estrategias vislumbra un impacto emblematico para el caracter emprendedor, ya que, fue

construida desde las experiencias, opiniones, reflexiones y, sobre todo, de manera colegiada a partir de los
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participantes activos de esta investigacion. Estas herramientas permitieron establecer un disefio, planeacion y
evaluacion para su futura aplicacion desde las diferentes estrategias IGdicas y tecnoldgicas para poder fortalecer el
proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludica y las Tics como herramienta pedagdgica en los estudiantes del

grado tercero de la bésica primaria, en la Institucion Educativa ‘24 de mayo” de Cereté, Cordoba, Colombia.

5. Estrategias

-Proponer acuerdos curriculares para lograr que los estudiantes trabajen diferentes ejercicios motivados, mediante

el arte y asi aumentar su atencién

-Disefiar un sistema de estrategias ludicas para aumentar las relaciones sociales, la alegria, la ternura, la empatia y

la confianza entre los estudiantes, dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

-Proponer actividades de capacitacion pedagdgica como espacios de cualificacién y acompafiamiento a docentes

para el disefio de herramientas didacticas desde la ludica y las Tics

-Definir un sistema de herramientas pedagdgicas que faciliten el logro de los distintos conocimientos sobre los

triangulos y sus angulos.

-Disefiar un plan al apoyo para fomentar el disfrute de los artefactos tecnol6gicos como herramientas importantes

y necesarias dentro del aprendizaje.

-Disefiar espacios extracurriculares de capacitacion a padres de familia y poderlos hacer participes activos de los

diferentes procesos de aprendizajes de sus hijos.

-Disefiar espacios extracurriculares, encaminados a fortalecer los lazos de apoyo de las escuelas de padres para

que apoyen los ambientes de aprendizajes frente al conocimiento seleccionado.

-Disefiar estrategias pedagogicas que faciliten el aumento de espacios de aprendizajes motivados por la creacién

individual y colectiva.

-Disefiar espacios curriculares a nivel institucional donde se defina la construccion, aplicacion y evaluacion de las
herramientas pedagdgicas como la lidica y las TICs y poder mejorar el disfrute ante las formas de aprender,

comprender y ejecutar, el proceso de ensefianza-aprendizaje integral.

-Realizar encuentros pedagdgicos institucionales por cada area de estudio, donde se afiance el trabajo en equipos

de los estudiantes.
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-Establecer convenios de relaciones y gestion con entidades y empresas para obtener recursos y mejorar

materiales ludicos combinados con las modalidades del arte (mUsica, teatro danza y artes plasticas).

-Definir nuevas estrategias ludicas desde las Tics que faciliten motivar los diferentes procesos mentales desde el

pensamiento critico, mediante las diferentes interpretaciones de conceptos, argumentacion y criterios.

-Redisefiar el sistema institucional, los objetivos y las metas, donde se incluya la construccion del conocimiento

mediante juegos lidicos como herramientas principales obligatorias.

-Disefiar estrategias curriculares que faciliten la consolidacion del caracter interdisciplinariedad de los distintos

saberes.

-Definir estrategias ludico-didacticas para fomentar el logré y la motivacion de la lectura y escritura

articulandolas con el nudo, desenlace y final historias, anécdotas y cuento de manera libre cada uno de ellos.

6. Actividades

-Establecer acuerdos curriculares para lograr que los estudiantes trabajen diferentes ejercicios motivados,

mediante el arte y asi aumentar su atencion

-Aplicar estrategias ludicas para aumentar las relaciones sociales, la alegria, la ternura, la empatia y confianza

entre los estudiantes, dentro del proceso de ensefianza aprendizaje.

- Realizar actividades de capacitacién pedagdgica como espacios de cualificacién y acompafiamiento a docentes

para el disefio herramientas didacticas desde la ludica y las Tics

- Establecer un sistema de herramientas pedagdgicas que faciliten el logro de los distintos conocimientos sobre

los tridngulos y sus angulos.

- Aplicar herramientas pedagdgicas que faciliten el logro de los distintos conocimientos sobre los tridangulos y sus

angulos

-Llevar a cabo un plan al apoyo para fomentar el disfrute de los artefactos tecnoldgicos como herramientas

importantes y necesarias dentro del aprendizaje

-Abrir espacios extracurriculares de capacitacion a padres de familia y poderlos hacer participes activos de los

diferentes procesos de aprendizajes de sus hijos

- Aplicar estrategias pedagogicas que faciliten el aumento de espacios de aprendizajes motivados por la creacion

individual y colectiva.
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- Establecer cronograma de trabajo para espacios curriculares a nivel institucional donde se defina la
construccidn, aplicacion y evaluacion de las herramientas pedagdgicas cdmo la lidica y las Tics y poder mejorar

el disfrute ante las formas de aprender, comprender y ejecutar, el proceso de ensefianza-aprendizaje integral.

7. Metodologia

La metodologia disefiada desde esta propuesta de estrategias se da mediante una didactica exclusiva y diferencial
desde las mesas de trabajos, discusiones debates, reflexiones, opiniones, criterios, construccién e innovacién al
momento de  fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la lddica y las Tics como herramienta
pedagogica en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la Instituciéon Educativa “24 de mayo” de
Cereté, Cordoba, Colombia.

Para esto se tuvo en cuenta:

Disefios

Planeacion

Aplicacion

Evaluacion

Redisefios

Retroalimentacion.

8. Conclusiones

Esta propuesta de estrategias facilita la comprension, promocién y divulgacién de los principales conceptos como
categorias del resultado cientifico sobre cdmo fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludica y las
Tics como herramienta pedagogica en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la Institucion
Educativa “24 de mayo” de Cereté, Cordoba, Colombia.

Por lo anterior esta investigacion recomienda trabajar el caracter ludico y tecnolégico, no solo en los estudiantes
de preescolar, sino todos los grados, ya que las e herramientas aqui disefiadas y definidas estdn permeadas con el

caracter ludico-tecnoldgico, el cual toma como base la motivacion frente al e aprendizaje.
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V. ALCANCES Y LIMITACIONES

- Los alcances obtenidos en la labor pedagodgica fueron muy eficaces y pertinentes, ya que,
se pudo demostrar una extrapolacion del aprendizaje tradicional a uno mas ludico,
facilitando el fomento del proceso de ensefianza-aprendizaje donde la ludica y las Tics,
funcionaron como herramienta pedagogica en los estudiantes del grado tercero de la basica

primaria, en la Institucion educativa 24 de mayo de Cereté, Cordoba, Colombia.

- Por lo tanto, cabe resaltar que las diferentes herramientas pedagdgicas disefiadas,
aplicadas y evaluadas mediante los talleres Ova, respondieron eficazmente al problema
objeto de estudio propuesto desde esta investigacion, ya que, permitié un fortalecimiento
deslumbrante del proceso de ensefianza-aprendizaje, corroborando que, la aplicacion de la
Iudica y las TIC constituyen herramientas pedagogica valiosas facilitando que los
estudiantes se motivaran, y trabajaran en equipo, construyendo sus propios conocimientos,
desde el debate, reflexion, critica y proponiendo de manera libre y autbnoma cada una de
las ideas, pero sobre todo, pudieron alcanzar los niveles académicos esperados al momento
de aplicar las herramientas ludicas-tecnoldgicas en los distintos saberes sin descuidar su

caracter interdisciplinar.

- Se puede destacar que los diferentes aspectos lograron modificar cada momento al tener
que cambiar y tener en cuenta su aplicacion la lddica junto a las TIC, es decir, estas dos
herramientas contribuyeron en gran medida a motivar y activar la participacion, la atencion
y el interés por aprender diferentes conceptos que anteriormente fueron aburridos, y de

poco interés para los estudiantes.
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- Ademas, se debe destacar que el trabajo investigativo en los y nifios (as), jugd un papel
primordial, por el nivel de curiosidad que desperto en ellos, ya que, siempre se motivaron y
se estimulaban, mediante las herramientas atractivas seleccionadas, es decir, se
preocuparon y elevaron su voluntad por aprender, claro sin, dejar pasar por alto que la
familia jugo un papel esencial, puesto que, se vincularon siempre en los distintos procesos

de aprendizajes de la escuela.

- Esta investigacion logré un alto sentido de proyeccion social, ya que, mediante este, los
estudiantes pudieron comprender que el contexto donde se desarrollan estd constituido por,
conceptos, simbolos, estructuras, formas, que realmente deberan conocer, para poder
comprender y actuar frente a un mundo que esta totalmente conectado e interrelacionado y
sobre todo, que la escuela constituye la base del aprendizaje para su comprension ldgica y

permanente.

- Para finalizar se destacan los principales logros que se dieron en los procesos educativos

y/o pedagdgicos, estos fueron:

- Se logro que los estudiantes trabajaran los diferentes ejercicios, motivados por la

incidencia ludica del canto, aumentando su atencion.

- Se mejoraron las relaciones sociales como: la alegria, la ternura, la empatia y la confianza.

- Se afianzaron en los estudiantes los distintos conocimientos sobre los triangulos y sus

angulos.

- Los estudiantes se apropiaron y disfrutaron de los artefactos tecnolégicos organicamente.

- Se logré mejorar los ambientes de aprendizajes frente al conocimiento seleccionado.
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- Se gener6 y aumentaron los espacios de aprendizajes, motivados por la creacion

individual y colectiva.

- Aumento el disfrute ante las formas de aprender, comprender y ejecutar, el proceso de

ensefianza-aprendizaje integral.

- Se afianzd el trabajo en equipo.

- Se aplico el trabajo ludico combinados con las modalidades del arte (musica, teatro danza

y artes plasticas)-

- Se fomentaron los procesos mentales desde el pensamiento critico, mediante las diferentes
interpretaciones de conceptos, argumentaciones y criterios que construyeron a partir de

proposiciones diversas.

- Hubo construccion de conocimiento mediante cada explicacion y descripcion por los

integrantes

- Se facilitd la comprension y explicacion.

- Se logré comprender e integrar el tema de los cometas con los triangulos.

- Se consolidé la interdisciplinariedad de saberes.

- Se reconocid y se aplicaron temas en las acciones pedagogicas que tienen puntos en
comun dentro del curriculo, destacando el entorno que los rodea, por tal razon, se logro

ampliar diferentes areas dentro de la geometria.

- Se fomentd él logré y la motivacion de la lectura y escritura articulandolas con el nudo,

desenlace y final de historias, anécdotas y cuentos de manera libre.
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- Las acciones pedagogicas desarrolladas en esta investigacion, sirvieron como base para la
realizacion de la propuesta de estrategias que se plantea para fortalecer el proceso de
ensefianza- aprendizaje. La idea es que los docentes, no solo la de grado tercero, puedan
utilizar estas estrategias de ensefianza en sus clases, en cualquier grado de primaria o
secundaria. Para finalizar, basado en los resultados observados, obtenidos, valorados y
evaluados del proceso de aplicacion de instrumento y su analisis, el investigador pretende
generar esta propuesta como estructura metodoldgica con acciones de mejoras desde la
Iudica y las Tics como herramienta pedagdgica que fortalezcan el proceso de ensefianza-

aprendizaje.
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VI. CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

6.1 Conclusiones

A continuacion se presentan las apreciaciones finales teniendo en cuenta que se estudio el
proceso de ensefianza-aprendizaje desde la ludica y las tics como herramienta pedagdgica
en los estudiantes del grado tercero de la basica primaria, en la institucion educativa “24 de

mayo” de Cereté, Cordoba, Colombia.

Se pudo identificar que las acciones pedagdgicas que se implementaron fortalecieron el
proceso de ensefianza- aprendizaje, ya que en estas acciones se utilizaron las tics y la ludica

como una forma para ensefiar de manera dinamica.

Fue necesario indagar a través de la observacion y la entrevista los factores internos que
afectan el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de grado 3° de bésica
primaria la Institucion Educativa “24 de mayo”, encontrando como resultado factores como

la memoria, la sensacion, la percepcion, la observacion, la concentracion, y la imaginacion.

Fue necesario describir las principales caracteristicas de los factores internos que afectan
el proceso de ensefianza- aprendizaje en los estudiantes para asi poder orientar el proceso a

través de las acciones pedagogicas que se trabajaron en el aula.

La problematizacion como una de las causas principales es la falta de calidad y
pertinencia en el servicio educativo, debido a la carencia de recursos para trabajar el

proceso de ensefianza aprendizaje con los nifios y nifias, ya que, estos facilitaron definir los
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procesos de ensefianza-aprendizaje, y comprender como estos, no solo estan basados en la
informacion, memorizacion y repeticion, sino en el caracter problemético y constructivista,
donde los estudiantes tuvieron la capacidad de interpretar, analizar, inferir, definir,

proponer y argumentar.

Todo esto conlleva a generar una propuesta de estrategias con estructura metodologica
que busca mejorar y fortalecer el proceso de ensefianza- aprendizaje y que se puede usar
como una herramienta didactica con diferentes acciones de mejoras desde la ludica y las

tics.

Este estudio es de vital importancia para la educacion infantil ya que contribuye
positivamente a las acciones de mejora desde la ludica y las tics, haciendo uso de los
recursos digitales que dinamizan el desarrollo de las competencias y asi poder orientar de
manera dinamica el proceso de ensefianza- aprendizaje. Aporta tanto al docente como a los
estudiantes estrategias para poder hacer de las nuevas tecnologias un aliado ideal en el aula

de clases.

El aporte que hace esta investigacion a mi formacién como licenciada en educacion
infantil lo veo desde la perspectiva de enriquecimiento de mi profesion, ya que en un
mundo globalizado como el de hoy en dia se requiere de competencias didacticas,
tecnologicas y que sean Utiles para fortalecer el trabajo en la interdisciplinariedad. Como
docentes se hace necesario hacer la planeacion de las estrategias pedagdgicas para el
proceso de ensefianza- aprendizaje desde la ludica y las tics y asi educar eficazmente con

un trabajo autdbnomo, colaborativo y participativo en un ambiente placentero.
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6.2 Sugerencias
- Por altimo, se destacan algunas sugerencias, como la posibilidad de que se pueda utilizar

la propuesta de estrategias metodoldgica antes expuesta.

- Consta de acciones de mejoras desde la ludica y las TIC como herramienta pedagdgica
para fortalecer el proceso de ensefianza-aprendizaje. No solamente en los estudiantes del

grado tercero, sino, en cualquier nivel de ensefianza aprendizaje.

- Constituye un material pedagogico valioso, el cual podra ser utilizado, para capacitacion

de docentes, ejecucion de talleres interactivos.

- Posee la pertinencia necesaria como material de estudio, para usarse en diplomados de las
diferentes cualificaciones de superacion de los docentes, directivos y padres de familia en

otras Instituciones Educativas de la region y el pais.
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VIIl. ANEXOS

Anexo 1. Sesion N° 1: Formato de planeacion

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

LICENCIATURA EDUCACION INFANTIL

Fecha: 4 de septiembre 2019

Lugar: INSTITUCION EDUCATIVA “24 DE MAYQO”

Docentes Investigadores: LEVIS OLIVIA PINEDA VILLADIEGO
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OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Estrategias ludicas — pedagdgicas que favorezcan los procesos de aprendizaje en los estudiantes de grado 3° de basica primaria de la

institucion educativa “24 de mayo”

OBJETIVO GENERAL:

Reconocer a los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa “24 de mayo”.

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
INICIO: Se realiza la | Realizar conversatorio | La docente en | Indicadores de
presentacibn a la | con la docente titular | formacion realiza la | Logro:
maestra Sol Vitola, | explicando los | observacion y o i

i e 2ot i servar y realizar
S Feesroelietie el sarieie directora del grado | objetivos de la préctica | presentacion a  los y

y caracteristicas
comunidad.

de

tercero, explicando el
propdsito de la practica
pedagogica.

y la observacion del
contexto.

estudiantes  de la
practica pedagogica.

CENTRO: la maestra en
formacién ensefia canto|

infantil para motivarlos e
identificarlos

Canto “quiero ser un
nifio diferente”

Todos formando un
circulo  entonan vy
realizan lo que indica la
cancion.

caracterizacion.

Reconocimiento
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>

Identificar y mencionar el

nombre de los nifios y nifias.

» Observar y examinar la clase

orientada por
titular.

la maestra

CIERRE: se observa el
tema que abordan log
estudiantes y se reflejal
dudas en su aprendizaje.

Toma de apuntes en el

tema abordado vy
posibles  estrategias
para  ayudarlos a

comprender el tema.

Elaboracion de
propuesta  con el
objetivo de crear interés
en el tema.

Reconocen las
estrategias que
ayuden al

aprendizaje integral
de los nifios y nifas.

Recursos: canto infantil.

Observaciones:

Anexo 2. Imagen reconocimiento de los estudiantes

Fuente: Registro fotografico propio, 2019.




Anexo 3. Sesién N° 2: Formato de planeacion
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OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Estrategias ludicas — pedag6gicas que favorezcan los procesos de aprendizaje en los estudiantes de grado 3° de bésica primaria de la
institucion educativa 24 de mayo.

OBJETIVO GENERAL:

Exploracion y seleccion de dispositivos tecnologicos.

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
» Examinar los | INICIO: Se organizaran, | Todas las Indicadores de Logro:

dispositivos con los limpiaran las tablets se o . .
que contaba Ia La mae_s,tra en tablets. cargan y se Identlf_lca _Igs dispositivos con que cuenta
comunidad fo'rmat_:lon revisa ingresa la la Institucion.
estudiantil. minuciosamente las herramienta

tablets para saber tecnolégica

con cuantas podia OVA

contar para el

abordaje de la

estrategia

tecnoldgica.

Por medio de
una memoria se
CENTRO: Establecer | ingresa la
el tema en las tablets | informacion del
> Relacionar Sit)/lﬁtsen 5

dispositivos '
tecnoldgicos con las
acciones CIERRE: Dialogo por
pedagogicas de la medio de

practica medios y
mediaciones.

Considerar el OVA
como estrategia para
el aprendizaje integral
de los nifios y nifias.

preguntas con
los estudiantes

Observaciones:
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Anexo 4. Seleccidn de dispositivos tecnoldgicos

Fuente: Registro fotogréafico propio, 2019.



Anexo 5. Sesién N° 3: Formato de planeacion
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OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Estrategias ludicas — pedagdgicas que favorezcan los procesos de aprendizaje en los estudiantes de grado 3° de basica primaria de la
institucion educativa 24 de mayo.

OBJETIVO GENERAL:

Comprender la implementacion de la herramienta pedagégica (OVA) desarrollando estructura mental por medio de los saberes
interdisciplinarios. Agotada

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
INICIO: Conceptualizar Se dividen los nifios y Indicadores de Logro:
o L los precios nifias en subgrupos, la
» ldentificar el | Socializacién conocimientos de | maestra en formacion > Reconoce y  construye
concepto de OVA | grupal los nifios y nifia previa mente organiza concepto referente al tema.
referente al OVA, | las tablets y el tema .
> Regopocer los tridngulos y abordar de los videos, > Establece relgmqnes en los
Objetivos de angulos. creando cada uno su conceptos y dibujos del tema
Aprendizajes propio aprendizaje. abordado.
Virtuales en los
dispositivos  de
los nifios y nifias. |CENTRO: Ver los videos Conversatorio sobre lo > Realiza acciones
L educativos aprendido. Cada interpretando el tema con
Coordinacion y referentes al tema | estudiante dibuja en una dominio.
> Reconocer los |liderazgo con los que es un OVA, | hoja las diferentes clases

conceptos
aprendidos dando
la  recopilacion
del tema
abordado.

nifios y nifias en la
manipulacidon del
OVA en los
dispositivos para el
desarrollo del tema.

que es triangulo y
clases de
triangulos,
angulos.

de triangulo, escribiendo
el nombre reconociendo
cada uno de ellos y sus
angulos.

CIERRE:

Observacion del
aprendizaje y
coordinacién en los
saberes
interdisciplinares.

Interpretacion y
pensamiento
I6gico del tema,
llevandolo al
entorno que los
rodea.

Razonar que triangulos
observados en su
entorno, se relacionan
con lo aprendido,
reconociendo sus
nombres y clases de
angulo utilizando el
transportador.

Observaciones: Tablets, celular, Herramienta tecnolégica OVA, regla y transportador.
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Anexo 6. Imagen presentacion del OVA
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Fuente: Registro fotografico propio, 2019.



Anexo 7 Sesion N° 4 Formato de planeacion
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OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Estrategias ludicas — pedagdgicas que favorezcan los procesos de aprendizaje en los estudiantes de grado 3 de basica primaria
de la institucion educativa 24 de mayo.

OBJETIVO GENERAL.:

Realizar la construccion, medidas y ubicacion de los triangulos ubicando los angulos.

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
> :;::)%nstlflcar Igz INICIO: O_bserva(_:ic')n de Los estudiantes forman Indicadores de Logro:
triangulos Y | Visualizacién de video animado SL-jbgrUpOS _pres.e:\ntando el > ldentifica  los
angulos. i irad video de animacion d_onde se :
g el presentan los tres tipos de tipos de
sobre  tipos  de triangulos, angulos y sus triangulos y
> Establecer  un | friangulos, caracteristicas.  Explicando angulo.
saber angulos. que los triangulos son figuras
procedimental en planas formadas por tres lados, o el
el desarrollo de tres angulos y tres vértices, ket e [
construccién de ademas que dependiendo de S e
triangulos y las medidas de sus lados se segin el tipo
angulos. pueden clasificar en T e
equilatero, isésceles y
escaleno los é&ngulos en:
> Establecer rectos, agudos, obtuso. > E:E%eots ga\r/ZIZLrjg
interacciones &
entre los compafieros.
Pl a0, Los  estudiantes  en
_ Con pitillos | subgrupos  realizaran  los
CENTRO: plasticos los | triangulos indicados por la
Construccion | estudiantes  deben | maestra en formacién,
e triangulos, fo_r,mar los ggn_ando el grupo que mejor y
angulos tlrlangulos y rlapldo lo haga d|C|end<_3 los
angulos. angulos que contienen
utilizando el transportador.
CIERRE: Interactuar  sobre | Los estudiantes con los
los triangulos que | conocimientos adquiridos se
Socializacion de lof no podaron | relacionan en la socializacion.
aprendido. realizar.

Observaciones: Pitillos plasticos, video animado, transportador.
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Anexo 8 Imagen construccién, medidas y ubicacién de los triangulos

Fuente: Registro fotografico propio, 2019



Anexo 9 Sesion N° 5 Formato de planeacion
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OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Estrategias ludicas — pedagdgicas que favorezcan los procesos de aprendizaje en los estudiantes de grado 3 de basica primaria de la

institucion educativa 24 de mayo.

OBJETIVO GENERAL:

Estimular la lectura utilizando ejercicio de la interdisciplinariedad en el tema de triangulos y angulos.

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
> Realizar lectura integrando INICIO: Lectura de Los estudiantes Indicadores de
el tema abordado. integracion  de | cuento realizan la lectura del | Logro:
estudiantes  por cuento “Las travesuras .
B medio da la de los vientos en la > Realiza
> Establecer relacion del '_cema lectura. . IectL_Jra
con el contexto donde viven. motivado y
correctament
CENTRO: Realizando ejercicio de e el
comprension lectora por estudiante
> Establecer interacciones Respu_e;stas de Respuestas alas | medios de it
ial comprension preguntas sobre 1a | hrequntas realizadas por
socales lectora. lectura. la maestra en formacion.
> Establece
Reflexion Finalmente se Bl
grupal sobre el | efectia la socializacion a la lectura.
CIERRE tema y su contexto. | entre ellos para ir
: familiarizandose con el » Establece
Establece tema de las cometas, familiarizaci
re_presentando ) los G e [
trlangu_los y angulos lectura y su
aprendidos. contexio,

Recursos: lectura de cuento.
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Anexo 10 Imagen lectura del cuento virtual

Fuente: Registro fotografico propio, 2019.
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OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Estrategias ludicas — pedagdgicas que favorezcan los procesos de aprendizaje en los estudiantes de grado 3 de basica primaria de la
institucion educativa 24 de mayo.

OBJETIVO GENERAL:

Reconocer mediante la elaboracion de un informe escrito o cuento el tema de los triangulos y angulos integrando la disciplina

del saber conceptual.

Objetivos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
Especificos
» Demostrar INICIO: Informe escrito La maestra en Indicadores de Logro:
afecto y L 0 cuento. formacion realiza la
aceptacion en el Explicacion orientacién los pasos para » Comparte sUs
aula de clase. | de un escrito o redactar su escrito. S UAELEES UL
cuento referente nifio que conoce.
al tema.
Identifica los
Los estudiantes conceptos y sucesos
» Determinar la conformados en subgrupos asignados
identidad de las redactaran un escrito o
emociones de Rtk cuento, utilizando los Menciona y valora
sus comparnieros. términos del tema abordado el entorno donde
de la manera que ellos vive.
CENTRO: quisieran demostrar su

> Establecer
interacciones
sociales.

Informe escrito o
cuento

creatividad dando respuesta
a las preguntas de ¢Que es
una cometa? ¢Como se
elabora? ;/Qué materiales
necesita para su
elaboracién? ;Porque la
elevamos en agosto?
¢Como es el clima en
agosto?

CIERRE:

Empatia con mi
entorno

Reflexion grupal

Al final un representante
de cada subgrupo realiza la
lectura su escrito o cuento.

Recursos: hoja, lapiz.
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Anexo 12 Imagen produccion textual

Fuente: Registro fotografico propio, 2019.



Anexo 13. Sesion N° 7. Formato de planeacion
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OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Estrategias ludicas — pedagdgicas que favorezcan los procesos de aprendizaje en los estudiantes de grado 3 de basica primaria de la
institucion educativa 24 de mayo.

OBJETIVO GENERAL:

Establece pensamiento l6gico en prueba de conocimiento dando respuesta a cuestionario integrando el saber procedimental.

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
» Reconocer por medio de un video | INICIO: Comprender Mediante la observacion | Indicadores de Logro:
los conceptos trabajados. o video de un corto video
V_|suaI|zar contesta el siguiente > Comparte_ sus
video cuestionario pertenencias con
demostrando lo que Gl G
habian aprendido en la CONGCE:
aplicacion del tema
> Plasmar conocimientos en el abordado. > Puede responder
cgesgo(r;arlo en relacion al tema preguntas
abordado. ) ) .
Los estudiantes realizan sencillas.
afianzamiento de los
CENTRO: Resolver

> Establecer interacciones sociales.

Respuestas de

cuestionario

conceptos trabajados por
medio de un
cuestionario de

emociones »
preguntas de seleccion
mualtiple.
_ Reflexion Socializacion de lo
CIERRE: grupal aprendido en el video y

Empatia con mi
entorno

respuestas del
cuestionario.

» Menciona halagos
para sus
comparieros

Recursos: computadores y tablets, video de cuento y cuestionario.
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Anexo 14 Imagen Prueba de conocimiento (Cuestionario)

Fuente: Registro fotografico propio, 2019.
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Anexo 15. Sesion N° 8. Formato de planeacion

OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Estrategias ludicas — pedagdgicas que favorezcan los procesos de aprendizaje en los estudiantes de grado 3 de basica primaria de
la institucion educativa 24 de mayo.

OBJETIVO GENERAL:

Establecer el saber procedimental dando relevancia a los tridngulos formados teniendo en cuenta medidas de los lados y de los
angulos en la elaboracién de cometas.

Objetivos Especificos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacion
> Establece INICIO: Integrar lo Los estudiantes se Indicadores de Logro:
equipos de L aprendido con agruparan y con
trabajo en el aula | Organizacion de manualidades materiales de su entorno > Comparte sus
de clase. equipos de deben realizar las pertenencias con sus
trabajos. cometas implementando BRI
lo aprendido de los
triangulos.
> Elaborar cometa 9 » Compara los datos

aprendido con la

integrando  los

conocimientos Explicaran paso a paso la elaboracion de la

del tema o construccion de una cometa.

abordado. Continuidad cometa en formas
CENTRO: d:zergf“de:nzzra rc;nda > Menciona y valora el
Relevancia del S y trabajo en - equipo,

relevancia a los relacionando sus
tema. triangulos formados Ao
> Establecer . conocimientos.
interacciones teniendo en cuenta
B G medidas de los lados y

de los angulos.

CIERRE: Socializacion de | Un integrante por grupo
i experiencia. presenta sus comentarios

Empatia la y experiencia de su

elaboracion de elaboracion.

manualidad.

Recursos: pitillos plasticos, varita de palma, papel de color, pegamento, hilo, nailon, tela o cinta.
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Anexo 16 Imagen elaboracion de la cometa (saber procedimental)

7 \\IIII W - LH’

-

L

Fuente: Registro fotografico propio, 2019.



Anexo 17. Sesion N° 9. Formato de planeacion

126

OBJETIVO INVESTIGATIVO:

Estrategias ludicas — pedagdgicas que favorezcan los procesos de aprendizaje en los estudiantes de grado 3 de basica
primaria de la institucion educativa 24 de mayo.

OBJETIVO GENERAL:

Establecer los saberes actitudinales en la elaboracion de un origami, creando una carta para sus compafieros.

Objetivos Contenidos Metodologia Actividades Evaluacién
Especificos
> Identificar las INICIO: Observacién Los estudiantes Indicadores de Logro:

instrucciones
establecidas.

> Reconocer los
triangulos y
angulos
formados en el
origami.

> Establecer
interacciones
sociales.

Organizacion

visualizan un video
donde se indican los

para ver video pasos para realizar el
instructivo. origami.
_ Los estudiantes
CENTRO: » siguen los pasos a
| .. Construccion paso para la
Elaboracion  de| 4o|  sobre  en P
P T construccion de un
origami. origami e
: sobre en origami,
Leer las notas de Realizaran una nota
sus compafierosy |y a su compafiero
dar a conocer el elegido, después de
tipo de triangulo y | recibirla las
angulo que se desmarcaran e
CIERRE: formaron en el indicaran qué tipos
origami. de tridngulos

guedaron marcados
en el papel y leyendo
en voz alta la nota
que le regalaran.

>

>

Identifica los pasos a
video

seguir en
instructivo.

Reconoce los tridngulos
y angulos formados en

el origami.
Menciona Yy
halagos  para
comparfieros

Recursos: papel cartulina, video.

valora
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Anexo 18 Imagen Video y origami

Fuente: Registro fotografico propio, 2019.
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Anexo 20 entrevista

ENTREVISTA ADIRECTIVOS Y PADRES DE FAMILIA DE LOS ESTUDIANTES
DE GRADO TERCERO EN LA INSTITUCION, EN LA INSTITUCION

EDUCATIVA 24 DE MAYO DE CERETE, CORDOBA, COLOMBIA.

Objetivo: Analizar los factores internos y externos que afectan los procesos de ensefianza-
aprendizaje en los estudiantes de grado 3ro de la Institucion Educativa 24 de mayo del

Municipio de Cereté—Cérdoba.

Pregunta # 1 ;Considera usted que los nifios de tercero grado aprenden méas mediante el

juego?

Si__
No

Pregunta # 2 ;Usted creé¢ que los nifios se motivan mas por aprender, las diferentes areas del

conocimiento con mayor, si se trabaja desde las TICs?

Si
No
Pregunta # 3 ;La Institucion educativa debe mejorar los procesos de conexidn e incrementar

el trabajo educativo desde las TICs?

Si

No__
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Pregunta # 4 ;Piensa usted como directivo o padre de familia, que el proceso de ensefianza-

aprendizaje debera tener un mayor soporte desde la Iudica y las TICs?

Si

No

Pregunta # 5 ¢Cree usted necesario que la (1.E) disefie mejores estrategias didacticas desde

la ludica y las tecnologias para mejorar proceso de ensefianza-aprendizaje?

Si

No
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