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La Visibilizacion del Arte en la Era Digital

Introduccion

La sistematizacion de la experiencia de pasantia constituye un ejercicio reflexivo y
analitico que permite reconstruir, comprender y valorar el proceso vivido en un contexto real
de formacion profesional. Un componente esencial de esta experiencia fue el uso estratégico
de redes sociales como herramienta de difusion y visibilizacion de los eventos y las obras
plésticas realizadas por docentes, estudiantes y egresados, a través de plataformas como
Instagram, se logr6 ampliar el alcance del proyecto curatorial, permitiendo que las

producciones artisticas trascendieran el espacio académico y llegaran a publicos mas amplios.

De esta manera, el documento se convierte en una herramienta de analisis y
documentacién que articula teoria y practica, y que destaca el valor de la produccion artistica
en el estudiante para la articulacion entre arte, educacion y tecnologia para el fortalecimiento

del programa académico.

En la Licenciatura en Artes Plasticas de la Universidad Santo Tomas de Aquino, la
ausencia de un espacio digital que recopile y difunda las producciones de estudiantes y
egresados evidencia una oportunidad de accion. Con base en ello, la pasantia desarrollada en
esta carrera tuvo como proposito disefiar y gestionar entornos expositivos digitales que
permitan dar a conocer la produccion artistica académica, fortaleciendo su presencia dentro y
fuera de la institucion. Para ello, se emplearon herramientas como ArtSteps y su version
actualizada MetaSteps, junto con estrategias de difusion a través del Instagram institucional,

articulando asi la practica curatorial con los medios digitales contemporaneos.
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Este proyecto contribuye a la reflexion sobre el papel del arte universitario en la era
digital, al tiempo que promueve la apropiacion de tecnologias como recursos pedagogicos y
de mediacion cultural. En este sentido, el trabajo busca analizar cémo la creacion de una
galeria virtual puede responder a la necesidad de visibilizar el arte académico y aportar al

fortalecimiento de la identidad artistica y educativa del programa.
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Justificacion

En el contexto actual, las tecnologias digitales han ampliado los espacios de creacion,
exhibicion y circulacion del arte, transformando profundamente la practica curatorial y
museografica, las plataformas virtuales y las redes sociales se han convertido en
herramientas esenciales para la difusion y mediacion del arte contemporaneo, permitiendo
nuevas formas de interaccion entre los artistas, las obras y los publicos. Estas dinamicas no
solo redefinen el modo en que se presenta el arte, sino también la manera en que se aprende,
se ensefla y se experimenta en entornos académicos.

La pasantia desarrollada en la Licenciatura en Artes Plésticas de la Universidad Santo Tomas
de Aquino se oriento a la aplicacidon de técnicas museograficas digitales y estrategias de
comunicacion visual, mediante la creacion de dos galerias virtuales y la gestion de contenidos
en redes sociales. Este proyecto responde a la necesidad de dar visibilidad al arte académico
contemporaneo, fortaleciendo la proyeccion artistica, pedagogica y cultural del programa.
Asimismo, la experiencia permitio articular los conocimientos adquiridos durante la
formacion profesional con las posibilidades de las herramientas digitales, integrando aspectos
de gestion cultural, curaduria y mediacion artistica.

De esta manera, la practica contribuy¢ al desarrollo de competencias relacionadas con la
creacion y comunicacion del arte en entornos virtuales, ampliando las oportunidades de
interaccion con la comunidad universitaria y el piblico general. El proyecto, por tanto, reviste
relevancia al proponer metodologias replicables que enriquecen las practicas curatoriales
digitales, fomentando la democratizacion del acceso al arte y consolidando la presencia

institucional del programa en el ambito virtual.
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Planteamiento del Problema

En el contexto del arte contemporaneo, las transformaciones tecnologicas han modificado
significativamente las dinamicas de creacion, exhibicion y difusion artistica. Las plataformas
digitales y las redes sociales se han consolidado como espacios de circulacion cultural que
permiten ampliar la visibilidad del arte mas alla de los limites fisicos de las galerias y
museos tradicionales. Sin embargo, a pesar de estos avances, persiste una baja representacion
digital del arte académico producido en programas universitarios, lo que dificulta su

proyeccidn y reconocimiento en escenarios externos.

En el caso de la Licenciatura en Artes Plasticas de la Universidad Santo Tomas de Aquino, se
identifica la ausencia de un espacio institucional que exhiba de manera permanente las obras
realizadas por sus estudiantes y egresados. La pagina web oficial del programa ofrece
informacion general sobre la carrera, pero no presenta evidencias visuales que reflejen la
diversidad de técnicas, procesos y lenguajes plasticos que se desarrollan durante la formacion
profesional, sin embargo, se evidencia un registro visual en las diferentes redes sociales del
programa. Esta falta de visibilizacion en el micrositio limita la difusion del talento estudiantil

y reduce las oportunidades de interaccion con la comunidad académica y artistica.

El problema central estd, entonces, en la carencia de espacios digitales institucionales
dedicados a la difusion del arte académico, lo que conlleva a una escasa proyeccion de los
procesos creativos y pedagogicos del programa. Abordar este desafio implica reconocer el
papel de las tecnologias digitales como mediadoras del conocimiento artistico, y como

herramientas que fortalecen la relacion entre educacion, arte y sociedad.
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De este modo, la galeria virtual se plantea como una alternativa viable para promover la

visibilidad, el reconocimiento y la valoracion del arte producido en el &mbito universitario.

Pregunta Articuladora

( Como se puede hacer mas visible el arte contemporaneo de la Licenciatura en Artes Plésticas

de la Universidad Santo Tomas?

Objetivo General

Disefiar y desarrollar estrategias curatoriales y museograficas digitales que permitan visibilizar
la produccion artistica contemporanea de los estudiantes y egresados de la Licenciatura en
Artes Plasticas de la Universidad Santo Tomas de Aquino, mediante la creacion y gestion de

galerias virtuales institucionales y la reactivacion de las redes sociales del programa.

Objetivos Especificos

1. Implementar herramientas digitales como ArtSteps y su version actualizada
MetaSteps para la creacion de espacios expositivos virtuales que integren las obras de

los estudiantes y egresados.

2. Disefiar un sistema de fichas técnicas y estrategias de comunicacion visual
que fortalezcan la presentacion y difusion de las obras a través de redes

sociales institucionales.

3. Analizar el impacto de la galeria virtual en la visibilizacion del arte académico y

en la promocion del vinculo entre arte, educacion y tecnologia.
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Referentes

Durante el proceso de investigacion se identificaron diversas plataformas y espacios expositivos que
sirvieron como referentes curatoriales y museograficos para el desarrollo de las galerias virtuales, cada
uno aportd elementos significativos en aspectos como la disposicion espacial, el uso del color, la
interaccion del espectador y la organizacion de la informacion visual. Estos referentes no solo
permitieron comprender las dindmicas tradicionales de exhibicion, sino también adaptarlas al contexto

digital, donde la experiencia del usuario se convierte en un eje fundamental.

En este sentido, se analizaron modelos expositivos que integran criterios estéticos y funcionales, tales
como la distribucion armoénica de las obras, la creacion de recorridos intuitivos y la incorporacion de
recursos interactivos que potencian la inmersion del espectador; asi mismo, se consider6 la importancia
del color como elemento comunicativo y sensorial, capaz de influir en la percepciéon y en la
interpretacion de las piezas artisticas. De igual manera, se estudiaron estrategias museograficas
orientadas a generar espacios abiertos y dinamicos, que faciliten la conexion entre el ptblico y las obras,
incluso en entornos virtuales.

Estos referentes se convirtieron en la base conceptual para disefar una propuesta que no solo replicara la
logica de los museos fisicos, sino que aprovechara las ventajas de la era digital: accesibilidad,
interactividad y posibilidad de integrar contenidos multimedia. De esta forma, la curaduria digital se
consolidé como un ejercicio creativo y pedagdgico que busca visibilizar el arte en escenarios
innovadores, ofreciendo experiencias significativas para comunidades educativas y futuros artistas.

Es asi que, en la Feria de Liberacion de Espacios Comerciales Hacia el Arte (FLECHA) en Espaiia, se
propone una forma innovadora de exhibicion en la que las obras se disponen sobre un panel en forma de

letra “X”, permitiendo ubicar un total de ocho piezas, dos en cada seccion del panel.
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Esta feria, creada en 1991, surge con el objetivo de hacer més visible el arte moderno y contemporaneo
en espacios alternativos a los tradicionales, como museos y galerias, llevando las obras a entornos
comerciales y cotidianos para democratizar el acceso al arte.

La Feria de Liberacion de Espacios Comerciales Hacia el Arte (FLECHA) naci6 en 1991 como una
iniciativa pionera para democratizar el acceso al arte contemporaneo, trasladando las obras desde los
espacios tradicionales museos y galerias hacia lugares cotidianos como los centros comerciales. Su sede
principal es el Centro Comercial Arturo Soria Plaza en Madrid, donde cada afio se habilitan mas de
2.000 m? para la exposicion de obras de artistas consagrados y emergentes.

FLECHA se ha consolidado como la segunda feria de arte mas longeva de Espaia, después de ARCO, y
ha mostrado obras de mas de 1.000 artistas, atrayendo a més de 12 millones de visitantes en sus mas de
tres décadas de historia. Su propuesta se caracteriza por la accesibilidad (entrada gratuita y en horario
comercial) y por ofrecer un espacio alternativo que integra arte, ocio y gastronomia, convirtiéndose en
un referente cultural en Madrid; reuniendo mas de 500 obras de distintas disciplinas: pintura, escultura,
fotografia y arte digital, reflejando la diversidad y evolucion del arte contemporaneo.

Ademas, FLECHA ha incorporado plataformas digitales como flecha.es, ampliando su alcance mas alla
del evento fisico y ofreciendo una galeria online activa durante todo el afio, lo que refuerza su
compromiso con la visibilizacion del arte en la era digital.

Segun la Revista Centros Comerciales (2025), la Feria de Liberacion de Espacios Comerciales Hacia el
Arte (FLECHA) se ha consolidado como una de las ferias més longevas de Espafia, con mas de 35
ediciones, ofreciendo espacios accesibles y gratuitos para la difusion del arte contemporaneo.

Este modelo expositivo se tomo6 como referencia para la curaduria digital de las obras de los egresados
de la Licenciatura en Artes Plasticas de la Universidad Santo Tomads, con el fin de ofrecer al espectador

una visualizacion dinamica que facilite el recorrido virtual.
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La disposicion en forma de “X” inspir6 la creacion de recorridos no lineales, que permiten al visitante
explorar las piezas desde diferentes dngulos, generando una experiencia mas interactiva y cercana a la
logica espacial de las ferias fisicas. Ademas, se considerd la importancia de la organizacién equilibrada
y la relacion entre las obras, buscando evitar la saturacion visual y garantizar una navegacion intuitiva.
Este enfoque inspird la curaduria digital del proyecto de pasantia, al buscar una experiencia virtual que
replicara la logica espacial y la filosofia de accesibilidad que caracteriza a la feria, no solo aport6 un
modelo estético, sino también una filosofia de accesibilidad y apertura, que se traslado al entorno digital
para promover la visibilizacion del arte en la era digital, ofreciendo espacios inclusivos y gratuitos para
comunidades educativas y futuros artistas.

Por otro lado, la Antigua Galeria Nacional (Alte Nationalgalerie), sede original de la Galeria Nacional
de Berlin, fundada en 1831 gracias a la donacidon de aproximadamente 300 obras, se consolidé como un
referente museografico relevante. Este espacio tiene como objetivo exponer arte del siglo XIX, junto con
movimientos vanguardistas como el impresionismo, romanticismo, realismo y clasicismo. En su
propuesta expositiva se destaca el uso estratégico del color dentro del material museografico,
evidenciando como la tonalidad del fondo influye en la percepcion de las piezas: una obra sobre un
fondo oscuro genera un efecto distinto al que produce sobre un fondo claro.

Asimismo, la presencia de ventanales amplios aporta una sensacion de apertura y conexion con el
exterior, creando una atmdsfera que favorece la contemplacion y la interaccion sensorial del espectador.
Estos aspectos fueron considerados al momento de disefiar la galeria virtual para la exposicion de las
obras finales de los estudiantes del primer semestre, adaptando principios como la armonia cromatica y

la sensacion de amplitud al entorno digital.
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La incorporacion de estos elementos permitid construir un espacio virtual que no solo replicara la l6gica

estética de los museos fisicos, sino que potenciara la experiencia inmersiva del usuario, reforzando la
idea de que la curaduria digital puede integrar referentes historicos y contemporaneos para ofrecer una
propuesta innovadora en la era digital.

Es asi como la plataforma ArtSteps se convirtid en un referente clave para la sistematizacion del
proyecto, al ofrecer una herramienta en linea que permite crear exposiciones virtuales en entornos
tridimensionales (3D). Su funcionalidad posibilita mostrar las obras de manera interactiva e inmersiva,
otorgando al espectador la sensacidon de recorrer un espacio museografico real.

Para la pasantia, se identific6 la oportunidad de incorporar objetos tridimensionales dentro del entorno
virtual, lo que permitio integrar referencias tomadas de museos presenciales y adaptarlas al contexto
digital. Con base en esta observacion, se incluyeron recursos multimedia como imagenes, videos y
textos con el proposito de recrear una experiencia mas cercana a la visita fisica de un museo.

Ademas, se disefiaron salas personalizadas con criterios curatoriales, como la disposicion espacial, la
armonia cromatica y la organizacion de la informacion visual, garantizando un recorrido intuitivo y
atractivo para el usuario.

Las galerias virtuales realizadas en la pasantia son el resultado del proceso investigativo ofreciendo la
posibilidad de recorrer las exposiciones de manera inmersiva y gratuita, lo que la convierte en una
herramienta ideal para comunidades educativas y futuros artistas plasticos. Este modelo no solo
democratiza el acceso al arte, sino que también evidencia como las tecnologias digitales pueden

potenciar la visibilizacion y la apreciacion estética en la era contemporanea.

11



La Visibilizacion del Arte en la Era Digital

Desarrollo de las Actividades

Galeria Virtual Egresados Licenciatura en Artes Plasticas:

La pasantia inici6 con un acercamiento a la plataforma virtual ArtSteps, espacio en el
cual se integraron los trabajos realizados por los egresados de la Universidad Santo Tomas.
En una primera etapa, se recibi6 el material visual correspondiente a cada una de las obras,
las cuales fueron en total veinte, el cual fue posteriormente sometido a un proceso de edicion
con el fin de eliminar elementos distractores, como lo son el fondo y reflejos de estas

presentes, de manera que se pueda optimizar su calidad visual para la exposicion.

Posterior a esto, se procedi6 a la disposicion curatorial de las piezas dentro del
espacio tridimensional de la galeria. Cada obra fue ubicada teniendo en cuenta criterios de
visibilidad, didlogo visual entre piezas y fluidez del recorrido. Para, luego integrar las fichas
técnicas correspondientes a cada obra. Estas incluian informacion esencial como el titulo,
nombre del autor, técnica, dimensiones y en el caso de la de los estudiantes, se colocaba la
asignatura donde fue realizada, todo esto con el fin de ofrecer al espectador una experiencia

informativa y contextualizada.

En una segunda fase de disefo, se seleccionaron dos obras especificas para ser
destacadas en espacios particulares, acompafiadas de textos explicativos que profundizan en
su significado o intencion. Asimismo, se incorporaron elementos de ambientacion digital
como letreros de “SALIDA” y por ultimo una pista de musica instrumental, con el objetivo

de enriquecer la experiencia sensorial del visitante y generar una atmésfera mas inmersiva.

12
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Galeria Virtual Obras Finales Estudiantes Licenciatura en Artes Plasticas 2025-1:

Este segundo espacio se realizd en una nueva plataforma que se llama MetaSteps, la

cual es la version actualizada de ArtSteps. Esta version tenia muchas mas herramientas, por

ejemplo, acé se podian colocar ventanas, objetos tridimensionales, diferentes tipos de

texturas para tanto los pisos como paredes, incluso se podia configurar el espacio donde iba a

estar ubicada y el momento del dia en el que iba a estar. Esta se prestd para una experiencia

mas inmersiva a la hora de agregar el material visual que fueron cincuenta fotos, de las

cuales veintisiete fueron editadas porque contenian elementos distractores en su fondo. Esto

fue porque a la hora de previsualizar este espacio, €ste era mas dinamico y realmente se

sentia como si se estuviera dentro de ¢l. Esta galeria fue mucho méas grande y amplia que el

anterior puesto a que habia mas obras por agregar.

Estudiantes participantes:

Ana Maria Veldsquez

Andrés Felipe Gualdron

Angie Yuliana Pinto

Cesar Daniel Florez

Deysi Victoria Acufia

Derly Carolina Castellanos

FElizabeth Martinez

Gabriela Colmenares

Jenny Marcela Esguerra

Juan David Raigosa

Karen Montana Cristancho

Laura Daniela Martinez

Manuela Duque Maria Every Cabrera
Martha Lucia Beltran Nicoll Daza

Noel Rolando Bacca Omar Yesid Ramirez
Paula Andrea Garcia Paula Niachan

Rafael Caroprese Shayra Zharick Rodriguez
Tabata Nicole Rodriguez Yolanda Ramos

Norma Constanza Rivera Ortiz
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Redes Sociales - Instagram Oficial Institucional Licenciatura en Artes Plasticas:

Posterior a la creacion de estos dos espacios virtuales, se retoman las publicaciones de los
diferentes eventos institucionales en la Licenciatura en Artes Plasticas para visibilizar la calidad
artistica de las obras finales de los estudiantes de la Licenciatura en Artes Plasticas del presente
afo, en el Instagram oficial de la carrera, de manera que estas les lleguen a mas personas, aca
cada una tenia su pie de foto donde apareceria el titulo de la obra o texto que la embelleciera
junto con unos emoticones alusivos a éste, el nombre de la artista quien realizé la obra, la

asignatura donde la realiz6 y veinte veinticinco uno.

14
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Conclusiones

La pasantia desarrollada en la Licenciatura en Artes Plasticas de la Universidad Santo
Tomas de Aquino representd una experiencia significativa que integré los saberes artisticos,
pedagogicos y tecnologicos adquiridos durante la formacion en la carrera. A través de esta
experiencia se logré cumplir el propdsito central de visibilizar el arte contemporaneo
producido en el contexto educativo universitario, mediante la creacion de espacios virtuales

que promueven el reconocimiento del trabajo de los estudiantes y egresados del programa.

Durante el proceso se fortalecieron competencias en el disefio, gestion y curaduria de espacios
digitales, aprendiendo a utilizar herramientas museograficas contemporaneas como ArtSteps
y su version actualizada MetaSteps, el manejo de estas plataformas supuso un desafio técnico
inicial, dado que eran entornos desconocidos. Sin embargo, a través de la exploracion
autébnoma, la busqueda de tutoriales y la préactica constante, fue posible comprender su
funcionamiento y adaptarlas a las necesidades del proyecto. Este proceso fortalecio
habilidades relacionadas con la resolucion de problemas, la investigacion aplicada y la
autogestion del aprendizaje, elementos esenciales tanto en la practica artistica como en la

formacion docente.

Desde un enfoque humanista y critico, la experiencia permiti6 reflexionar sobre el papel del
arte como agente transformador dentro del entorno educativo, al propiciar espacios de
encuentro, didlogo y difusion del pensamiento visual. La creacion de las dos galerias
virtuales y la gestion de contenidos en el Instagram institucional generaron un impacto
positivo en la comunidad académica, al ofrecer un medio accesible y participativo para la

apreciacion del arte contemporaneo.

15
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Este tipo de iniciativas contribuye a democratizar el acceso al arte, trascendiendo los limites
fisicos del aula y fomentando una educacion artistica inclusiva y conectada con los lenguajes

digitales actuales.

En el ambito formativo, la pasantia aport6 al desarrollo del perfil profesional de licenciado en
artes plasticas, al integrar la practica curatorial con la mediacion pedagdgica y tecnologica.
Asumir los roles de museografo y curador permitié comprender la complejidad del
proceso expositivo y reconocer la importancia de la gestion cultural como componente
del quehacer docente. Asimismo, fortaleci6 la capacidad critica para analizar como las
practicas digitales transforman la ensefianza, la apreciacion y la comunicacion del arte en

contextos educativos contemporaneos.

Con miras en futuras pasantias, se considera pertinente mejorar los procesos de orientacion
técnica sobre el uso de plataformas como MetaSteps, con el fin de aprovechar eficientemente
sus herramientas, buscando optimizar el tiempo de aprendizaje y potenciar la creatividad en la

construccion de los espacios virtuales.

En conclusion, la pasantia evidencid que el arte, al integrarse con los recursos digitales, posee
un alto potencial transformador dentro de la educacion. La creacion de estos entornos
virtuales no solo fortalece la identidad artistica del programa, sino que también amplia la
visibilidad de sus procesos formativos ante la comunidad universitaria y el ptblico externo,
reafirmando el compromiso institucional con una educacion artistica innovadora,

participativa y socialmente significativos.
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Anexos
Anexo 1

Galeria Egresados: https://www.artsteps.com/view/67ba74b4ac6b2826b26e99c4
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Anexo 2

Galeria Estudiantes 2025-1: https://metasteps.com/viewer/65149163-4144-4584-a429-
98699305437
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Anexo 3 - Seguimiento de Pasantia

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS - LICENCIATURA EN ARTES PLASTICAS
FORMATO DE SEGUIMIENTO PASANTIA 2025

OBJETIVO: Proporcionar al estudiante una experiencia practica y enriquecedora en el campo del arte, permitiéndole aplicar y expandir sus
conocimientos tedricos en un entorno digital.

ESTUDIANTE: Juan David Lopez Devia

SEMANA

FECHA

ACTIVIDADES REALIZADAS

EVIDENCIA

17/06/2025

Contextualizacion Galeria 2 Trabajos finales
estudiantes 2025-1

1 HORA

20/06/2025

Se realiza un bosquejo 2 mano de |z galeria
de trabajos finzles de los estudiantes de la
Universidad Santo Tomas del primer
semestre del 2025, éste se pasa 2 la nueva
plataforma metasteps.

4 HORAS

22/06/2025

Se transfiere el bosquejo hechoa mano ala
plataforma de MetaSteps para ver como
quada.

4 HORAS

24/06/2025

Reunion ver avances y despejar dudas de lo
que se lleva del trabajo hasta shora, para de
esta manera colocar nuevos objetivos y
metas por cuplir para la proxima conferencia
virtual.

1HORA
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08/07/2025

Se colocan ventanas y s= jusgz con el tamafio
de |as obras para ver cual es &l adecuado, &
incluso se agregan objetos 3D.

7 HORAS

05/07/2025

Se empiezan a ver los diferentes objetos
tridimensionales entre ellos se destaca una
especie de banca y se ve interesante dentro

de |a galeriz virtual.

7 HORAS

10/07/2025

Una conferencia un poco intermitente por |2
conexidn de internet asi que = reagenda
para unos dias después, se alcanzan 2
escuchar las recomendadiones y consejos que

debe de sszuir el estudiante.

1 HORA

12/07/2025

El estudiante tiene presente estos consejos y
objetivos dadas y las empieza a gjecutar 3l
pie de I3 letra. ¥a empieza & colocaries fos

bordes 3 algunas de las obras.

6 HORAS

16/07/2025

También se empieza a ver los diferentes
materiales para las superficies de Ias paredes
tanto internas como externas de |a galeria
virtual.

& HORAS

10

18/07/2025

Se editan en total 37 obras, Ia edicion de
estas imagenes es por medio de quitarles su
respectivo fondo, de tal manera en que no
distraiga al expectador, algunas hay que
recortarlas y editarles su perspectiva debido
a que no se aprecian de la mejor manera.

6 HORAS
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11

20/07/2025

Ac3 se puede apraciar como pude quitar 3 la
persona que aparace 2n la obra plastica e incluys
el fondo que también distrae 2l espectador.

6 HORAS

12

22/07/2025

Aca se puede apreciar como quitarie el fondo a
esta imagen y también se recorta Iz ficha técnica
fisica que se encusntra en esa imagen.

6 HORAS

13

23/07/2025

Otro ejemplo es por medio de quitarie el fondo 2
eszs imagen para gue no distraiga al espectador.

6 HORAS

14

25/07/2025

Ejemplo de como se veria la obra con un
fondo negro para ver si se deja asi o se
cambia a blanco.

6 HORAS

15

27/07/2025

Ejemplo de recortar parte de la obra puesto a
que se ve que sobre alguna mesa o soporte.

6 HORAS

16

29/07/2025

Reunion observar los avances de Ia galeria
virtual, se recibe retroalimentacion sobre las
recomendaciones e instrucciones dadas en la

conferencia anterior y se agendan fechas

importantes.

1HORA
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17

02/08/2025

Se comienzan agregar estas fotos editadas de
las obras de los estudiantes de la Licenciatura
en Artes Pl3sticas a este entorno virtual y se
empiezan a ubicar en ella.

4 HORAS

18

03/08/2025

Se revisa la organizacion de estas obras y que
cada artista tenga sus obras seguidas y no
distanciadas las unas de las otras.

4 HORAS

19

07/08/2025

Las fichas técncias coinciden con cada artista
pldstico y se verifica que cada asignatura
coincida con cada unc de ellos puesto a gue
hay un taller experimental y hay medios
experimentales.

6 HORAS

20

08/08/2025

En esta rednion sincronica se ven los avances
teniendo en cuenta las propuestas y tareas
mencionadas en |2 conferencia anterior a esta.
También se dejan las siguientes tarsas para ver en
el proximo encuentro.

21

08/08/2025

Se verifica que cada ficha técnica este bien
centrada y de buen tamano debajo de cada
imagen de cada obra plastica.

1HORA

6 HORAS

22

10/08/2025

A cada imagen de cada obra de todos los
estudiantes de la Licenciatura en Artes
Plasticas se le coloca su respectiva ficha

técnica que contiene el nombre del artista y
Ia clase en |a que realizo esa obra.

6 HORAS
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23

14/08/2025

A cada imagen de cada obra de todos los
estudiantes de la Licenciatura en Artes
Plasticas se le coloca su respectiva ficha

técnica que contiene el nombre del artista y
la clase en la que realizd esa obra.

6 HORAS

24

15/08/2025

A cada obra plastica se le coloca su respectiva
Ficha Técnica para reconcer su artista y su
asignatura en la que realizé dicha obra.

6 HORAS

25

17/08/2025

Rewision de las fichas técnicas de
asegurandose que cada una este centrada
debajo de su respectiva obra.

& HORAS

26

18/08/2025

Cada ficha técnica debe de tener su
respectiva informacion dentro de ella, el
nombre de| artista y 2n que asignatura reslizé
esta obra.

65 HORAS

20/08/2025

Los nombres de las fichas técnicas deben de
estar escritos de forma excelente sin errores
de ortozgrafia.

2 HORAS

28

21/08/2025

En 2zt2 conferencia =z tizne presente los
objetivos presupuestados por cumplir al igual
que tambieén que se muestran los avances en

la galeria virtual con los trabajos del primer
semestre del 2025 de los estudiantes de la
Licenciatura en Artes Plasticas.

1 HORA
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22/08/2025

Hay zlgunas fichas técnicas que estan mas
grandes que otras y esto depende da cada
obra debido a que hay algunas que son mas
largas de lo que son anchas.

4 HORAS

30

23/08/2025

Esta reunion fue para ver que titulo se le
coloczba a |z galeria y ver como quedaba el
texto curatorial dentro de este espacio
virtual. También se revisd el documento de
grado y los comentarios hechos por la
asesora para de esta manera tener claro en
que trabajar dentro de &l

1HORA

31

25/08/2025

A este enorno virtual se le agregan dos
imagenes del texto que se deben de ubicar
en el espacio correcto, donde se pusde
observar de forma clara y directa.

6 HORAS

32

29/08/2025

Se ajustz el pantallazo de |z Galeria de las
Obras Finales Estudiantas Licenciatura &n
Artes Plasticas 2025-1

5 HORAS

33

02/09/2025

Conferencia sincronica para mostrz |3 galeria
con las obras del primer semestre del afio
2025 de los estudiantes de |3 Licenciatura en
Artes Plasticas terminada.

2 HORAS

34

03/09/2025

Ajustar los Ultimos detalles de |2 galeria con
las obras de los estudiantes de |3 Licenciatura
en Artes Pl3sticas del primer semestre del
afio 2025 para de esta manera ya compartir
el enlace final y que éste se suba al
micrositio.

1HORA
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35

04/09/2025

Recibir retrozlimentacion sobre el
documento de grado para poder trabajaren
€l basado en los comentarios que estan en &l

36

10/09/2025

Trabajo individual en el documento de grado
leyendo los comentarios y fortaleciendo |2
justificacion, objetivo general y especificos, e
introduccion.

1 HORA

S HORAS

37

15/08/2025

Escribir una breve resefa y/o frase debajo de
cada obra que se va 2 publicar en el
Instagram de Ia Licenciatura en Artes

Plésticas y también releer el documento de
grado.

4 HORAS

38

16/09/2025

Escribir un breve texto debajo de cada obra que
se va a publicar en el Instagram de Ia Licenciatura
en Artes Plasticas y también releer el documento

de grado.

4 HORAS

39

17/05/2025

Rednion sincronica para identificar el problema
con una de las im3genes y se da solucion también
se muestra las resefias para ver si estan bien
desarrolizdas aca ze retroalimentan.

1HORA

18/08/2025

Editar el documente de grado basado en los
comentarios dados por Iz asesora.

4 HORAS

31



La Visibilizacion del Arte en la Era Digital

a1

22/084/2025

Escribir una resefia donde se embellezca Ia obra
para cada obrz final de los estudiantes de iz
Licenciatura en Artes Plasticas del 2025-1.

6 HORAS

4az

24/08/2025

se modifica documento de grado teniendo en
cuenta los comentarios hechos por Iz asesora de
grado y I3 profesorz Diana Carolinz Godoy.

4 HORAS

a3

25/09/2025

Se comparte 2l usuario y contrasefa del
Instagram de la carrera para empezar a subir las
obras aca con su respactiva ficha técnica, que
contiene €l nombre de [2 obra, nombre del
artista, asignatura, 2025-1 y una frase.

1HORA

27/09/2025

Se publica |2 primera obra al Instagram después
de haber tenido &l visto bueno por parte de la
asesora.

1HORA

a5

27/08/2025

Sz publica la segunda obra en el instagram de la
carrera y s2 empieza 3 investigar diferantes
referentes artisticos del proyecto de grado

parecidos a Ia galeria vritual.

6 HORAS

29/09/2025

Se edita |z leyenda de 13 im3gen antes de
publicarala y también se le toma fotos a las obras
que van air en mi galeriz |2 cuzl ya tiene
bosquejos generales.

5 HORAS
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Se actualiza |2 biografiz del Instagram de la
Licenciatura en Artes Plasticas colocandole el
enlace de la GALERIA DE TRABAJOS DE FINAL DE
SEMESTRE DEL 2025-1, también se publica una
obra de ensamblzje y se trabaja en [as resefas de
las obras 2 publicar |2 semana entrante.

6 HORAS

Lz fotografiz de Yolanda Ramos se publica en &l
Instagram y también se agrega un nuevo
referente 3l documento de grado de Iz pasantia
de un entorno virtual donde se pueden exhibir
obras de arte.

4 HORAS

Lz redaccion de unos referentes del proyecto de
grado no est=ba entendible asi que se trabzjo en
esto y se publico |a siguiente obra en el Instagram
de la carrera.

4 HORAS

50

Se hace lectura de lo escrite en el documento de
grado para de esta manerz modificarlo, luego, se
publica Iz foto que aparece al lado.

3 HORAS

06/10/2025

Lectura de los comentaries dados por asesora de
grado y los de 1a Profesora Diana y s& hace las

mano derecha.

respectivas modificaciones y s= pGblica la obra de

3 HORAS

52

07/10/2025

Se crea un documento donde e coloca Iz cbra

con su informacion y fecha de publicacion.

que se wa 3 subir 3l Instagram de I3 carrerz junto

5 HORAS
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08/10/2025

redactar de forma corrects la justificacion
teniendo en cuenta los nuevos comentarios de |z
2sesora de grado y los recibidos por iz Profesora
Diana.

4 HORAS

09/10/2025

Se pasa del bosquejo realizado amzno z la
platafporma de MetaSteps. Se editan algunas
fotografias de las obras para posteriormente

subirlas aca también.

6 HORAS

55

14/10/2025

Se edita el espacio de Iz galeria virtual colocando
el material del piso y de |as paredes exteriores
parz que se vea mejor, también se agrezan las

fichas técncias con el nombre de cadz una de las

obras.

4 HORAS

16/10/2025

Publicar una informacion importante para los
egresados de Iz Licenciatura en Artes Plasticas en
el Instagram. També€n se revisa |a grabacion de
una asesoria realizadz para mejorar los
contenidos del documento de grado.

S HORAS

17/10/2025

L2 obrz por Elizabeth Martinez se publicz en &l
Instagram de |z carrera y se trabzja en
documento de grado mejorando su contenido
basado en los comentarios realizados.

4 HORAS

18/10/2025

Después de haber escrito |a ficha técnica, se
confirma con asesora para subirla y ella da su
retroalimentacion asi que se modifica su ficha

técnica y sube al Instagram.

3 HORAS
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20/10/2025

Despues de haber buscado |z artista de estz obrz,

se modifica su ficha técnica y se coloca el nombre

original de Iz obra para posteriormente subirla al
Instagram.

3 HORAS

21/10/2025

Esta obra por Noel Rolando Bacca también se
busca si tiene algun nombre y se coloca. Esto
debido a que antes ya se habia embellecido Iz
obrz y se queriz confirmar esta informacion.

4 HORAS

61

22/10/2025

De cinco objetivos especificos s pasaron 3 tres
que ahora son mas especificos y detallados, esto
fue teniendo en cuenta lo que se hablo en la
Gltima reunion.

5 HORAS
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Anexo 4: Publicacién Eventos y Obras en Redes Sociales: Instagram Institucional LAP

Create new post

{{.} lic_artes_plasticas_usta

M “Noble Pisada™

Jenny Marcela Esguerra

llustracién

2025-1

“Por cada pisada una nueva sabidurfa se
aproxima'[

Accessibilitv

i,%-;ﬁi“ lic_artes_plasticas_usta

'i,, ) lic_artes_plasticas usta £ "Cuando una puerta se cierra, otra se
X abre” [
Karen Montafia Cristancho
Fotografia
2025-1
Edited - 4

View insights

QY

’Em ed by juandalopezd.09 and 6 others
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Create new post

Ee AT .
34 lic_artes_plasticas_usta

Juan David Raigosa
Ensamblaje
2025-1

@& “Dale un pescado a un hombre y
comera un dia; enséfiale a pescar y
comera toda Id vida“ @& Proverbio chino

Accessihility

lic_artes_plasticas_usta

lic_artes_plasticas_usta Yolanda Ramos
Fotografia
2025-1

e translation

< "La Gratitud se adomna el azul de la bella flor del campo™ ¢
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ic_artes_plasticas_usta

lic_artes_plasticas_usta “Reflejos de la Esperanza™
Noel Rolando Bacca

Taller Experimental Il

2025-1

lic_artes_plasticas_usta

lic_artes_plasticas_usta Taller Abierto, Procesos de aprendizaje y
creacién. 20 de Noviembre, 5:00 p.m. Casa Eduardo Santos, Cra 8 n°®
20-94 Centro Hist6rico de Tunja

ghts

o Qv

& S A
";c Liked by juandalopezd.09 and 2 others

5:00 p.m.
Casa Eduardo Santos
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