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Resumen

El presente trabajo, propone la implementacion de una estrategia didactica disruptiva teniendo como eje central la
produccion audiovisual multimodal de productos audiovisuales escolares, con el objetivo de desarrollar habilidades
del siglo XXI, con enfoque en el pensamiento critico, el trabajo colaborativo y la alfabetizacion digital, habilidades
necesarias para enfrentar los desafios y retos propios de la sociedad colombiana contemporanea. A su vez, se apoya
de la metodologia de los Aprendizajes Basados en Proyectos para involucrar activamente a los estudiantes en su
proceso de construccion del conocimiento. Es asi, como orientando espacios transversales para la integracion de
las diferentes areas del conocimiento, se posibilita una vision integral y holistica, brindando herramientas
muldimensionales, para enfrentarse a problemas complejos, que favorecen la reflexion de los estudiantes sobre el
entorno cotidiano en el que habitan. Se espera que, mediante una estrategia didactica que integra de forma
transversal las distintas areas del conocimiento, los estudiantes asuman un rol activo y protagénico en el proceso
de enseflanza-aprendizaje. Al permitir que sus intereses, experiencias y particularidades orienten las decisiones
pedagogicas, se busca incrementar su motivacion, fomentar el desarrollo de sus habilidades y estimular su expresion
creativa. De esta manera, se propicia que los estudiantes construyan reflexiones de forma autéonoma, con las
orientaciones dadas por los docentes acerca de temas socialmente relevantes. Este proyecto se desarrolla con los
estudiantes de grado once de la Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos, usando un enfoque mixto bajo
el paradigma de Investigacion accion (IA), con un alcance exploratorio — descriptivo y con un tipo de investigacion

aplicada en el que se utilizaron encuestas y observacion participante como técnicas de recoleccion de datos.

Palabras clave: Innovacion educativa, Proyectos ABP, Produccion audiovisual, Competencias del siglo XXI.

Abstract

The present work proposes the implementation of a disruptive didactic strategy with the multimodal audiovisual production
of short videos as its central axis, with the objective of developing 21st-century skills, focusing on critical thinking, collaborative
work, and digital literacy, necessary skills to face the challenges and trials of contemporary Colombian society. In turn, it relies on
PBL methodology to actively involve students in their knowledge construction process. Thus, by guiding transversal spaces for the
integration of different areas of knowledge, an integral and holistic vision is made possible, providing multidimensional tools to

face complex problems, which favor students' reflection on the daily environment in which they live. It is expected that, through a
'Juanmanuelhoyos@usantotomas.edu.co ORCID Scholar CVLAC Fecha 14 de noviembre de 2025
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didactic strategy that transversally integrates the different areas of knowledge, students will assume an active and leading role in
the teaching-learning process. By allowing their interests, experiences, and particularities to guide pedagogical decisions, the aim
is to increase their motivation, promote the development of their skills, and stimulate their creative expression. In this way, students
are encouraged to construct reflections autonomously, with the guidance given by teachers on socially relevant topics. This project
is developed with eleventh-grade students from the Alejandro Vélez Barrientos Educational Institution, using a mixed-methods
approach under the paradigm of Action Research (AR), with an exploratory-descriptive scope and with a type of applied research

in which surveys and participant observation were used as data collection techniques.

Keywords: Educational innovation, PBL projects, Audiovisual production, 2 1st-century skills.

1. Introduccion

En el mundo contemporédneo, enfrentamos nuevos desafios derivados de la aparicion e integracion
de tecnologias emergentes que transforman las realidades sociales (Castells, 1997). Estas innovaciones
tecnologicas, han redefinido la manera en que abordamos el acceso a la informacion, el entretenimiento, la
comunicacion y la resolucion de problemas (Siemens, 2005). Sin embargo, su incorporacion acritica en la
vida cotidiana plantea riesgos importantes, como advierte Carr (2011), el uso intensivo de tecnologias
digitales puede estar alterando nuestros procesos cognitivos, afectando la forma en que aprendemos, nos
concentramos y analizamos la informacion. En este contexto, la escuela, como espacio de transmision del
conocimiento y la cultura, encuentra en las nuevas dinamicas que impone la era digital oportunidades para

repensar sus practicas.

Actualmente, el sistema educativo se enfrenta a multiples retos que requieren ser abordados desde
enfoques diversos y contextualizados. En respuesta a estos desafios, distintas organizaciones, como
Partnership for 21st Century Learning (P21), han propuesto marcos de referencia que definen las
competencias necesarias para que los estudiantes puedan desenvolverse de manera efectiva en el mundo
contemporaneo (P21, 2009). Estas competencias incluyen la creatividad, la comunicacion, la

colaboracion, el pensamiento critico y la alfabetizacion digital, entre otras habilidades clave. Para
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promover su desarrollo, es fundamental empoderar al estudiante y fomentar espacios de dialogo horizontal
entre todos los actores del proceso educativo. Asimismo, se vuelve indispensable facilitar la participacion
activa de la comunidad en la construccion e implementacion de estrategias pedagogicas que respondan a

las necesidades reales del contexto escolar.

Asi, surge la propuesta “Encuadra el saber”, una estrategia didactica construida a partir de
proyectos audiovisuales con la intencion de generar espacios que transversalicen las diferentes areas del
conocimiento. Esta iniciativa propende por el desarrollo de habilidades del siglo XXI y promueve miradas
multidimensionales como herramientas para que los estudiantes aborden problemas complejos
relacionados con temas de su interés personal, vinculando sus experiencias cotidianas a la construccion de
reflexiones mediante la preparacion y desarrollo de productos audiovisuales. La propuesta busca
transformar el rol pasivo del estudiante en el modelo educativo tradicional, otorgandole protagonismo

como constructor en su proceso formativo (Papert, 1980).

En consecuencia, la implementacion de estrategias didacticas disruptivas, como la creacion
audiovisual, busca promover el desarrollo de competencias del siglo XXI en los estudiantes. Esta
metodologia permite que los educandos asuman un rol activo en la transformacion de su realidad,
desarrollando nuevas alfabetizaciones sociales y culturales (Jenkins, 2009), abordando temas de interés
personal bajo la orientacion del docente, quien actiia como facilitador. De este modo, se favorece la
reflexion autonoma sobre problematicas relevantes del entorno, fortaleciendo su capacidad critica y su

participacion consciente en el proceso educativo.

Por consiguiente, la creacion audiovisual en contextos escolares posibilita la integracion de
diversas areas del conocimiento, superando los modelos pedagdgicos tradicionales centrados en la
fragmentacion disciplinar. Esta estrategia promueve la participacion activa de los estudiantes, al tiempo
que les brinda un espacio para expresar su creatividad y representar las realidades que los rodean. Como
resultado, se pretende incrementar la motivacion e interés por los contenidos escolares, posibilitando la

construccion de aprendizajes mas significativos y contextualizados.
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Este trabajo se desarrolla con los estudiantes de grado once de las Institucion Educativa Alejandro
Vélez Barrientos. institucion de caracter oficial, ubicada en el municipio de Envigado, al sur del valle de
Aburré en el departamento de Antioquia, Colombia. Con una significativa resefia historica que la ha
consolidado en la comunidad, la institucion opera bajo el lema "Formacion integral desde el
acompafiamiento pedagogico y la humanizacion de la educacion”, ofreciendo los niveles de preescolar,
basica y media en sus dos sedes: Alcala y Alto Las Flores. Su mision se centra en "formar ciudadanos con
alta calidad humana y académica, liderazgo y compromiso social para contribuir a un mejor pais"

(Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos, 2024).

El principal objetivo de esta investigacion es evaluar la pertinencia de la aplicacion de la
estrategia didactica “Encuadra el saber”, basada en la produccion audiovisual multimodal, para el
fortalecimiento del pensamiento critico, el trabajo colaborativo y la alfabetizacion digital en estudiantes de
grado once al reflexionar sobre Problemas Sociales Relevantes, por lo que la pregunta que intenta resolver
esta investigacion ¢ Es pertinente la aplicacion de la estrategia didactica “Encuadra el saber”, basada en la
produccion audiovisual multimodal, para fortalecer el pensamiento critico, el trabajo colaborativo y la
alfabetizacion digital en los estudiantes de grado once de la Institucion Educativa Alejandro Vélez

Barrientos?

Para responder a esta pregunta, la investigacion adoptd un enfoque mixto que permitid analizar los
problemas en su contexto especifico mediante el uso de instrumentos cualitativos y cuantitativos. Este
enfoque buscé comprender en profundidad los fenomenos sociales desde la perspectiva de los actores
involucrados y evaluar el impacto en el desarrollo de habilidades clave. En este marco, se aplicaron
encuestas tipo Likert para medir el nivel de despliegue de dichas habilidades por parte de los estudiantes
antes y después de la implementacion de la estrategia didactica, y se recopilaron registros narrativos, como
bitacoras de reflexion grupal y diarios de campo, que aportaron datos complementarios para sustentar la

evaluacion de la efectividad de la estrategia didactica.
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2. Justificacion

Esta investigacion se enfoca en analizar como el trabajo basado en proyectos audiovisuales
multimodales de caricter transversal puede contribuir al desarrollo de habilidades del siglo XXI en los
estudiantes de grado once de la Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos. La propuesta surge
como respuesta a los multiples retos y necesidades que enfrenta actualmente el sistema educativo, los
cuales requieren ser abordados desde diversas perspectivas por parte de los docentes involucrados en el
proceso de disefio curricular. Estos desafios demandan una educacion centrada en el estudiante, orientada
a la generacion de aprendizajes significativos, a la integracion de saberes provenientes de distintas areas

del conocimiento y a la promocion de un rol activo y protagénico del estudiante en su proceso formativo.

Las condiciones del mundo en la actualidad estan en constante cambio (Bauman, 2001), las
innovaciones tecnologicas interpelan a los diferentes actores en el sector educativo a desarrollar nuevas
habilidades para adaptarse a las dinamicas digitales de produccion de informacion (Prensky, 2001). Desde
el Proyecto Educativo Institucional (PEI) de la Instituciéon Educativa Alejandro Vélez Barrientos se han
identificado diversas debilidades presentes en el contexto escolar. Una de ellas, sefialada en el analisis
institucional, es el “poco uso intencionado de recursos educativos digitales en los procesos de ensefianza y
aprendizaje y/o la escasa creacion de los propios por parte de algunos docentes” (Institucion Educativa
Alejandro Vélez Barrientos, 2024, p. 15). Esta situacion evidencia la necesidad de renovar las practicas
pedagogicas y adaptarlas a modelos mas pertinentes. En este sentido, el PEI propone como estrategia de
mejora “ajustar el modelo pedagogico a las condiciones del contexto y a la estrategia institucional”

(Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos, 2024, p. 15).

Este proyecto propone aportar a este imperativo por medio de la produccién audiovisual
multimodal, permitiendo la inclusion de estudiantes con diferentes origenes y capacidades en el proceso
creativo, en tanto fomenta la expresion personal, el trabajo colaborativo y la igualdad de voces. Ademas,
propicia el abordaje de problemas sociales relevantes, que son cuestiones socialmente vivas,

controvertidas y presentes en el entorno de los estudiantes, y que tienen la capacidad de conectar el
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aprendizaje en el aula con la realidad social (Pagés & Santisteban, 2011) otorgando asi una plataforma a
los estudiantes para que se acerquen de una manera reflexiva y critica a temas como los derechos
humanos, el medio ambiente, la justicia social, la identidad, entre muchos otros, dandoles visibilidad y
promoviendo el didlogo acerca de estos, contribuyendo asi a la construccidon de ciudadanos activos en su

contexto, criticos y reflexivos.

3. Preliminares: Delimitacion del marco de trabajo para el abordaje de la realidad
3.1 Diagnéstico de la realidad:
3.1.1 Identificaciéon

La era de la informacion ha transformado radicalmente la forma en la que el ser humano interactua,
se comunica y percibe el mundo que lo rodea (Adell, 1997). En un contexto donde la digitalizacion y la
conectividad son omnipresentes, emergen nuevas dinamicas sociales, econdmicas, politicas y también
educativas, ya que a medida que las tecnologias de la informacion y la comunicacion avanzan, se generan
oportunidades sin precedentes para el acceso a la informacion y la democratizacion del conocimiento. Sin
embargo, las practicas educativas tradicionales suelen estar desconectadas de este contexto, generando que
los métodos educativos usados en muchas instituciones educativas sean percibidos como obsoletos por su
incapacidad para desarrollar habilidades y facilitar reflexiones pertinentes sobre los contextos cotidianos de

los estudiantes (Freire, 1972).

Por consiguiente, se presentan en el contexto de la institucion diferentes situaciones que limitan el
alcance y la pertinencia de las acciones llevadas a cabo por los diferentes agentes que intervienen en el
proceso educativo, una de las problematicas centrales es la dificultad de los estudiantes de grado once para
conectar los contenidos escolares con los desafios reales de su entorno, lo que limita el desarrollo de
competencias comunicativas, criticas y digitales. La Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos, en
su propio analisis de contexto, reconoce como una de las debilidades identificadas, la limitada utilizacién

deliberada de herramientas digitales en los procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como la escasa
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produccion de recursos educativos propios por parte de algunos docentes. (Institucion Educativa Alejandro

Vélez Barrientos, 2024).

Ademas, a pesar de que los estudiantes hacen un uso constante de las diferentes plataformas
digitales, rara vez se les ofrecen espacios en los que puedan aprovechar dichas plataformas para producir
conocimiento o expresar sus ideas con sentido. En definitiva, se puede identificar que en el contexto
investigativo se siguen presentando situaciones en las que se dan practicas educativas centradas en
metodologias transmisivas, en las que los estudiantes tienen escasas oportunidades de participar

activamente, reflexionar criticamente y usar de manera creativa herramientas digitales.

En este sentido, se evidencia una desarticulacion entre los procesos formativos de la institucion y
los requerimientos del contexto contemporanco. La prevalencia de enfoques pedagogicos tradicionales,
reflejada en el diagnodstico institucional donde el 87,2% de los estudiantes caracteriza sus clases como
espacios predominantemente expositivos (ver Diagndstico 3.1.1), sugiere una practica educativa que

requiere una mayor contextualizacion frente a las dindmicas actuales.

A su vez, los indicadores de desempefio académico sefalan oportunidades de mejora;
especificamente en la competencia de Lectura Critica, la institucion registrd un puntaje medio de 55 sobre

100 en las pruebas Saber 11 de 2024 (ICFES, 2025).

Este panorama contrasta con las exigencias del mercado laboral, el cual prioriza el dominio de
competencias digitales. Segun el Future of Jobs Report 2023, la alfabetizacion tecnologica y el pensamiento
creativo se consolidan como habilidades de alta demanda global (World Economic Forum, 2023); una
tendencia observable en el ambito nacional, donde Adecco (2025) indica que el 60% de las empresas

colombianas requiere talento cualificado en herramientas digitales para sus procesos de transformacion.

Finalmente, las evaluaciones estandarizadas internacionales corroboran la existencia de brechas

significativas en competencias transversales. En las pruebas PISA 2022, Colombia obtuvo 409 puntos en
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Lectura (frente al promedio OCDE de 476) y 26 puntos en Pensamiento Creativo (frente a 33 de la OCDE),
lo que pone de manifiesto la necesidad de fortalecer estas habilidades dentro del sistema educativo nacional

(OCDE, 2023; OCDE, 2024).

3.1.2 Descripcion

Esta propuesta de investigacion se desarrollara con los estudiantes de grado 11 de la Institucion
Educativa Alejandro Vélez Barrientos, institucion de caracter publico, ubicada en el municipio de
Envigado, al sur del valle de Aburra en el departamento de Antioquia, Colombia. La Institucion Educativa
estd ubicada en el barrio Alcala, uno de los barrios mas centrales del municipio, ubicado a 10 minutos del

parque municipal y cercano a diferentes organizaciones de carcter publico y privado.

La institucion educativa acoge a 1240 estudiantes provenientes de diferentes puntos del municipio
de Envigado, la mayoria, de los barrios Alcala, San Rafael, El Dorado, Barrio Mesa, Alto de Las Flores,
Sefiorial, Trianon, entre otros, la mayoria de los estudiantes hacen parte de los estratos socioecondémicos 2

y 3 (Alejandro Vélez Barrientos, 2024).
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DIAGRAMA DE ESPINA DE PESCADO (ISHIKAWA)

Practicas
Contexto Pedagégicas
Institucional
> Poco uso intencionado de

recursos digitales por parte
de docentes.

> Metodologias expositivas y
transmisivas.

> Fragmentacién del conocimiento

s Modelo pedagégico en en asignaturas aisladas.

proceso de ajuste al

> Escasa autonomia del
contexto actual.

estudiante en el proceso de

» Falta de esfrafegios(foro aprendizaje.

abordar problemas

forma interdisciplinar > Evaluacién centrada en la

memorizacion. PrOblemGZ

Practicas educativas
tradicionales que

limitan el desarrollo
Uso de Ia ROI del de competencias del
P
Tecnologia Estudiante sigio A
> Uso de herramientas digitales > Rol pasivo como receptor de

sin propésito pedagdgico informacion.
claro.
> Pocas oportunidades para la

> Desaprovechamiento de la participacion activa.

familiaridad de los

estudiantes con la tecnologia. > Desconexidn entre contenidos

. escolares y su realidad
> Escasa creacion de recursos otdianc

educativos digitales propios.

[lustracion 1

: Problematizacion: espina de pescado. Autoria propia (2025)

3.1.3 Formulacién
De acuerdo con el diagnostico de la realidad que se adelantd, se pudo identificar que la educacion
en la actualidad se enfrenta a una serie de retos que le plantean la necesidad de repensar sus practicas,

teniendo en cuenta lo anterior, se planted la siguiente pregunta:

o Es pertinente la aplicacion de la estrategia diddctica “;Encuadra el saber”, basada en la

produccion audiovisual multimodal, para fortalecer el pensamiento critico, el trabajo
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colaborativo y la alfabetizacion digital en los estudiantes de grado once de la Institucion

Educativa Alejandro Vélez Barrientos?

3.2 Oportunidades de innovacion / alternativas de solucion:

Dentro del diagndstico de la realidad que se adelantd se pudieron encontrar las siguientes

oportunidades de innovacion y sus respectivas alternativas de solucion:

Es una necesidad imperativa abordar las problematicas, retos y temas con los estudiantes desde
una perspectiva holistica que permita la conversacion entre pares y campos del saber, Llano Aranda y
otros plantean “La interdisciplinariedad constituye una necesidad en el mundo actual dado el caracter
complejo de la realidad que implica un abordaje multidimensional no realizable desde disciplinas aisladas
y con fragmentacion del conocimiento.” (Llano Arana et al ,2016, p. 323). Los estudiantes que se forman
para el mundo contemporaneo no deberian enfrentarse a un sistema educativo que fragmente el
conocimiento en areas unidimensionales, por el contrario, estos campos deben buscar relacionar su
experticia y conocimiento en busca de abordar las realidades, fendmenos y acontecimientos de una forma
compleja y multidimensional, es ahi donde un abordaje multidisciplinario, en el que los estudiantes y sus
saberes sean protagonistas, como en los proyectos audiovisuales transversales, en donde se pueden llevar a

cabo mejores relaciones entre quien aprende y lo que se aprende.

La educacion tradicional plantea un escenario unidireccional donde el profesor es la fuente
exclusiva del conocimiento (Freire, 1972), otorgando un rol pasivo al estudiante, al respecto Galvan y
Siado plantean "El modelo educativo tradicional convierte a los nifios en personas mas pasivas. Los
profesores son quienes proporcionan los datos, el conocimiento y los alumnos en cambio, son los
receptores " (Galvan & Siado, 2021, p. 972), desde esta perspectiva los estudiantes se entienden como
objetos, en vez de sujetos activos que participan en su proceso formativo de forma continua, los proyectos
audiovisuales ofrecen un papel protagénico a los estudiantes en su propio proceso de aprendizaje, al

interactuar de forma colaborativa con compafieros y docentes, haciendo uso de herramientas tecnologicas.
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Los mercados laborales actuales, exigen del sistema educativo estudiantes alfabetizados
digitalmente, capaces de hacer uso de herramientas de comunicacién enmarcadas en las redes sociales e
internet. Teniendo en cuenta que la globalizacion esta rompiendo las barreras de acceso a la informacion y
al conocimiento, (Sinisterra y Rodriguez 2009, citados en Galvan & Siado, 2021) expresan que la
educacion debe alinearse a los cambios que la globalizacion ha impulsado en el mundo. La
implementacion de un programa de alfabetizacion y creacion medidtica no solo les permite a los
estudiantes acercarse a diferentes herramientas de creacion de contenidos multimediales, sino que ademas,
les da la posibilidad de comunicar ideas, trabajar colaborativamente y explorar sus habilidades creativas,
al respecto Papert plantea que “Los educadores deben crear ambientes de aprendizaje donde los
estudiantes no solo adquieran habilidades técnicas, sino que también aprendan a comunicarse y colaborar

efectivamente en el proceso de creacion y exploracion” (Papert, 1993, p. 36).

El mundo actual impone nuevos desafios al sistema de educacion formal, derivados de las
condiciones cambiantes de usabilidad y accesibilidad a sistemas informaticos, tecnologias emergentes y
medios de comunicacion. Estas transformaciones representan oportunidades valiosas para mejorar las
practicas educativas, permitiendo que los estudiantes, a través de su trabajo creativo, establezcan nuevas
dinamicas en relacion con el saber. Al enfocarse en temas que les resultan significativos o cercanos a su
contexto, se incrementa su motivacion y compromiso con el proceso formativo. En este sentido,
metodologias como el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) permiten que los estudiantes aborden
asuntos de interés personal, partiendo de la lectura critica de su realidad para construir una comprension

mas profunda de los problemas que enfrentan.

Finalmente, otra oportunidad de innovacion emerge directamente del diagnostico interno de la
institucion, plasmado en su Proyecto Educativo Institucional. En su analisis DOFA, el colegio reconoce
que el aprovechamiento pedagogico de los recursos digitales es limitado, identificando una brecha entre la
infraestructura tecnologica disponible y su aplicacion efectiva en el aula (Alejandro Vélez Barrientos,

2024). Esta autoevaluacion valida la necesidad de implementar estrategias didacticas que, como los
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proyectos audiovisuales, no solo integren la tecnologia, sino que le otorguen un proposito pedagdgico

claro, transformando las condiciones existentes en oportunidades de aprendizaje.

Se selecciona para este proyecto el desarrollo de proyectos audiovisuales transversales, ya que
constituye la alternativa mas integral y cohesionada para abordar el conjunto de oportunidades de

innovacion identificadas, a diferencia de otras soluciones mas parciales.

La viabilidad de esta eleccion se fundamenta, en primer lugar, en su alineacion directa con el
horizonte institucional. La estrategia materializa la vision del PEL que busca promover "el uso pedagogico
de las TIC" y la creacion de "espacios investigativos", siendo ademas coherente con el modelo
"Humanista-Desarrollolista" que propone la institucion (Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos,

2024).

En segundo lugar, la propuesta fomenta el protagonismo estudiantil y la motivacion. Al permitir
que los educandos exploren temas de su interés a través de un formato audiovisual cercano a sus practicas

culturales, se incrementa significativamente su compromiso con el proceso de aprendizaje.

Finalmente, esta estrategia impulsa de manera intrinseca el desarrollo de competencias del siglo
XXI. La produccion audiovisual multimodal exige el despliegue natural del pensamiento critico, la
colaboracion, la comunicacion y la creatividad, habilidades fundamentales y demandadas por el contexto

actual.

4. Propésito y objetivos

Este proyecto se propone explorar como desde una metodologia de trabajo centrada en proyectos
audiovisuales, los estudiantes pueden tomar el protagonismo de su proceso formativo, desarrollar
competencias del siglo XXI, integrar los saberes de las diferentes asignaturas y relacionarse de una manera
alternativa con el saber. El alcance esperado de la implementacion de este proyecto es el fortalecimiento

de competencias de pensamiento critico, trabajo colaborativo y alfabetizacion digital en los estudiantes del
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grado once, al acerarse a Problemas Sociales relevantes en el contexto de la Institucion Educativa

Alejandro Vélez Barrientos.

4.1 Objetivo general:

Evaluar la pertinencia de la aplicacion de una estrategia didactica, basada en la produccion

audiovisual multimodal, para el fortalecimiento del pensamiento critico, el trabajo colaborativo y la

alfabetizacion digital en estudiantes de grado once al reflexionar sobre Problemas Sociales Relevantes.

4.2 Objetivos especificos:

e Diagnosticar el nivel inicial de las competencias de pensamiento critico, trabajo colaborativo y

alfabetizacion digital en los estudiantes de grado once del grupo de estudio.

e Implementar la estrategia didactica basada en la produccion audiovisual multimodal, orientada a

la reflexion sobre Problemas Sociales Relevantes.

e Analizar las producciones audiovisuales y las interacciones de los estudiantes durante el proceso

para identificar evidencias del desarrollo de las competencias propuestas.

e Comparar los resultados del diagnoéstico inicial con los obtenidos tras la implementacion de la

estrategia para determinar su impacto en el fortalecimiento de las competencias.

4.3 Matriz de medicion de impacto educativo y social:

18

Objetivos especificos

Contexto de
impacto

Indicadores de
cumplimiento e
impacto

Medios de verificacion

Diagnosticar el nivel
inicial de las
competencias de
pensamiento critico,
trabajo colaborativo y
alfabetizacion digital en
los estudiantes de grado
once del grupo de
estudio.

Se impactara el
contexto de la
Institucion educativa
Alejandro Vélez
Barrientos en el
municipio de
Envigado Antioquia.
Especificamente
estudiantes del grado
once y la planta de

Aplicar el instrumento
diagnostico a todos los
estudiantes del grupo de
estudio, garantizando
una cobertura
representativa del grado
once.

Validar el instrumento
aplicado, asegurando su

- Aplicar un
instrumento de
recoleccion de
datos tipo
encuesta de
escala Likert y
preguntas
abiertas, en el
que los
estudiantes
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profesores. La
poblacion se

encuentra entre los

estratos

socioeconomicos 2 y

3.

pertinencia y claridad
para evaluar las
competencias
propuestas.

Sistematizar los datos
obtenidos, mediante
analisis cuantitativo y
cualitativo que permita
identificar el nivel inicial
de cada competencia.

Realizar el analisis
narrativo de las
respuestas abiertas, con
el fin de identificar
percepciones, barreras y
sugerencias de mejora
expresadas por los
estudiantes.

Recolectar registros
narrativos
complementarios, como
bitacoras y diarios de
campo, que permitan
evidenciar
comportamientos,
actitudes y niveles de
apropiacion de las
herramientas digitales.
Identificar el porcentaje
de estudiantes que se
consideran bastante
capaces 0 muy capaces
en pensamiento critico,
trabajo colaborativo y
alfabetizacion digital.

Determinar el numero de
competencias con
niveles bajos de
desarrollo, seglin los

manifiesten su
nivel de
desarrollo de
las
competencias
clave.

Recolectar y
sistematizar las
respuestas
obtenidas en el
instrumento
diagnostico,
mediante
analisis
cuantitativo y
cualitativo que
permita
identificar el
nivel inicial de
cada
competencia.
Analizar las
respuestas
abiertas para
identificar
percepciones,
barreras y
sugerencias de
mejora
expresadas por
los estudiantes
frente al
desarrollo de
las
competencias.
Complementar
el diagnostico
con
observaciones
directas en
clase y
bitacoras de
reflexion
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Disefiar e implementar
la estrategia didactica
basada en la produccion
audiovisual multimodal,
orientada a la reflexion
sobre Problemas
Sociales Relevantes.

resultados del
diagnéstico inicial.

Establecer el porcentaje
de estudiantes que
reconocen barreras
concretas para el
fortalecimiento de las
competencias clave.

individual, que
permitan
evidenciar
comportamient
o0s, actitudes y
niveles de
apropiacion de
las herramientas
digitales en el

contexto
Valorar el nivel de escolar.
compromiso y reflexion
evidenciado en las
respuestas abiertas y en
los registros narrativos.
Indicadores de Estructurar un

cumplimiento:
Estructurar un
documento donde se
describa la estrategia
didactica y su estructura,
incluyendo los
fundamentos
pedagogicos, los
objetivos formativos y
las fases de
implementacion.

Validar la estrategia
didactica disefiada,
mediante revision por
parte de expertos en
educacion y didactica.

Desarrollar un portafolio
audiovisual, que incluya
guiones, storyboards y
videos elaborados por
los estudiantes como
evidencia del proceso de
implementacion.

Registrar las actividades
realizadas durante la

documento que describa
la estrategia didactica,
incluyendo sus
fundamentos
pedagogicos, objetivos
formativos y fases de
implementacion.

Validar la estrategia
didactica disefiada,
mediante revision por
parte de expertos en
educacion y didactica,
que aseguren su
pertinencia y
aplicabilidad en el
contexto escolar.

Recolectar evidencias
del proceso de
implementacion, a
través de un portafolio
audiovisual que incluya
guiones, storyboards y
videos elaborados por
los estudiantes.
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Analizar las
producciones
audiovisuales y las

implementacion,
incluyendo talleres,
sesiones de trabajo
colaborativo y
momentos de reflexion.

Indicadores de impacto
Identificar las
habilidades técnicas
desarrolladas por los
estudiantes, como
manejo de camara,
edicion de video, calidad
del audio, entre otras.

Reconocer las
habilidades
comunicativas
evidenciadas en las
producciones
audiovisuales, como
claridad en el mensaje,
argumentacion, y
capacidad de sintesis.

Valorar el nivel de
apropiacion de los
estudiantes frente a los
temas socialmente
relevantes, a partir de los
contenidos abordados en
sus producciones.

Determinar el grado de
participacion activa de
los estudiantes en el
proceso de disefio y
ejecucion de los
productos audiovisuales,
como evidencia de su rol

Registrar las actividades
realizadas durante la
implementacion, como
talleres, sesiones de
trabajo colaborativo y
momentos de reflexion,
que permitan evidenciar
el desarrollo progresivo
de las competencias.

protagonico.
Indicadores de Recolectar las
cumplimiento producciones

audiovisuales realizadas
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interacciones de los
estudiantes durante el
proceso para identificar
evidencias del
desarrollo de las
competencias
propuestas.

Recolectar las
producciones
audiovisuales realizadas
por los estudiantes,
como evidencia del
proceso de
implementacion de la
estrategia didactica.

Disefiar y aplicar una
matriz de analisis
técnico, que permita
identificar habilidades
como manejo de camara,
edicion de video, calidad
del audio, entre otras.

Realizar grupos focales
con los estudiantes, en
los que se analicen las
habilidades
comunicativas
desarrolladas durante el
proceso de creacion
audiovisual.

Registrar las
interacciones entre los
estudiantes durante el
proceso de produccion,
para identificar
dinamicas colaborativas
y niveles de apropiacioén
de las herramientas
digitales.

Indicadores de
impacto:

Identificar las
habilidades técnicas
desarrolladas por los
estudiantes, a través del
analisis de sus

por los estudiantes,
como evidencia del
proceso de
implementacion de la
estrategia didactica.

Disefiar y aplicar una
matriz de analisis
técnico, que permita
identificar habilidades
como manejo de
camara, edicion de
video, calidad del audio,
entre otras.

Registrar las
interacciones entre los
estudiantes durante el
proceso de produccion,
para identificar
dinamicas colaborativas
y niveles de apropiacion
de las herramientas
digitales.
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producciones
audiovisuales.

Reconocer las
habilidades
comunicativas
evidenciadas en los
productos finales, como
claridad en el mensaje,
capacidad de sintesis y
argumentacion.

Valorar el nivel de
apropiacion de las
herramientas digitales,
mediante la observacion
de su uso en el proceso
de produccion.

Determinar el grado de
participacion activa y
colaborativa de los
estudiantes, como
evidencia del
fortalecimiento del
trabajo en equipo y del
rol protagdnico en el
proceso formativo.
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Comparar los resultados
del diagndstico inicial
con los obtenidos tras la
implementacion de la
estrategia para
determinar su impacto
en el fortalecimiento de
las competencias.

Indicadores de
cumplimiento

Aplicar el instrumento
de evaluacion final,
utilizando la misma
estructura del
diagnostico inicial para
garantizar la
comparabilidad de los
resultados.

Recolectar y sistematizar
los datos obtenidos en la
evaluacion final,
mediante analisis
cuantitativo y
cualitativo.

Realizar el analisis
comparativo entre los
resultados del
diagnéstico inicial y los
obtenidos tras la
implementacion de la
estrategia, identificando
variaciones en el
desarrollo de las
competencias.

Complementar el
analisis con registros
narrativos, como
bitacoras ydiarios de
campo, que permitan
evidenciar el proceso de
transformacion en los
estudiantes.

Indicadores de impacto

Determinar el porcentaje
de estudiantes que
evidencian mejoras
significativas en

Aplicar el instrumento
de evaluacion final,
utilizando la misma
estructura del
diagnostico inicial para
garantizar la
comparabilidad de los
resultados.

Recolectar y
sistematizar los datos
obtenidos en la
evaluacion final,
mediante analisis
cuantitativo y
cualitativo que permita
identificar variaciones
en el desarrollo de las
competencias.

Realizar el analisis
comparativo entre los
resultados del
diagnéstico inicial y los
obtenidos tras la
implementacion de la
estrategia, identificando
avances o retrocesos en
el fortalecimiento de las
competencias clave.

Complementar el
analisis con registros
narrativos, como
bitacoras y diarios de
campo que permitan
evidenciar el proceso de
transformacion en los
estudiantes.
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pensamiento critico,
trabajo colaborativo y
alfabetizacion digital.

Identificar las
competencias que
presentaron mayor
avance, segun los
resultados comparativos.

Valorar el impacto de la
estrategia didactica en el
fortalecimiento de las
competencias clave, a
partir de la triangulacion
de datos cuantitativos y
cualitativos.

Reconocer los factores
que favorecieron o
limitaron el desarrollo de
las competencias, segun
la percepcion de los
estudiantes y los
registros narrativos.

Tabla 1: Matriz de medicion de impacto educativo y social. Autoria propia (2025)

5. Marco de referencia

En los siguientes apartados se describiran los elementos referentes al Marco Contextual, la revision del

Estado del Arte, Marco Tedrico, Marco Conceptual, Marco Legal y Normativo, y Marco de trabajo Creativo

y de Innovacion.
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5.1 Marco contextual

La Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos, de caracter publico, fundamenta su quehacer
en el lema "Formacion integral desde el acompafiamiento pedagogico y la humanizacién de la educacion”.
Adopta una "Pedagogia Humanista-Desarrollista" y su vision al 2026 proyecta el reconocimiento por

vincular "el uso pedagdgico de las TIC" (Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos, 2024).

La institucion se localiza en el municipio de Envigado, Antioquia, operando en el barrio Alcala en
la direccion Calle 39 Sur # 45C, Envigado. Su Proyecto Educativo Institucional (PEI) fue revisado y

actualizado en junio de 2024 (Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos, 2024).

La institucion ofrece una formacioén completa que abarca los niveles de Preescolar, Basica
(Primaria y Secundaria) y Media Académica. Se destaca por su "Permanencia institucional en el nivel A
en las pruebas SABER ICFES". Si bien busca formar un estudiante "investigativo", "critico, reflexivo y

analitico", el propio analisis DOFA reconoce como debilidad el "Poco uso intencionado de recursos

educativos digitales" (Institucion Educativa Alejandro Vélez Barrientos, 2024)
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5.2 Revision de estado del arte
Construccion del estado del arte
:—@1 =] S
= = C
20 investigaciones Articulos académicos Experiencias significativas

Relacionadas con el fortalecimiento de competencias como:

& = )

Pensamiento critico Alfabetizacion digital Trabajo colaborativo

Por medio de metodologias activas como los proyectos audiovisuales
y los Aprendizajes Basados en Proyectos (ABP).

llustracion 2. Revision Estado del Arte. Autoria propia (2025)

Para llevar a cabo la construccion del estado del arte de esta propuesta, se revisaron 20 investigaciones,
articulos académicos y experiencias significativas, relacionadas con el fortalecimiento de competencias
como el pensamiento critico, la alfabetizacion digital y el trabajo colaborativo, por medio de metodologias

activas como los proyectos audiovisuales y los Aprendizajes Basados en Proyectos (ABP).

Para consolidar los documentos que se analizaron, se consultaron bases de datos como Redalyc,
Dialnet, Scielo y diferentes repositorios de universidades nacionales como la Universidad de Cartagena,
Universidad de Antioquia, Uniminuto e ICESI, también se hizo uso de buscadores especializados como
Google Scholar y de herramientas de recopilacion de informacion de Inteligencia Artificial como Gemini

Deep Research.

Los diferentes documentos revisados se dividieron en antecedentes internacionales, nacionales,

regionales y locales, y a partir de su analisis, se escogieron 15 bajo los siguientes criterios: pertinencia
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tematica, incorporacion del fortalecimiento de competencias, apropiacion de metodologias activas, y

calidad académica.

El andlisis de estos documentos permiti6 contextualizar el problema de investigacion, identificar
las principales discusiones académicas vigentes, reconocer oportunidades de indagacién en el campo y
evidenciar brechas de conocimiento. Esta revision también contribuy6 a sustentar la pertinencia y

originalidad de la propuesta investigativa.

5.2.1 Antecedentes Internacionales

Asencio Chilan, S. A., Bazin Guzman, M. L. (2024). Impacto Positivo de la Produccion
Audiovisual en Adolescentes: Prevencion del Micromachismo en Contextos Educativos. En N.
Callaos, J. Horne, E. F. Ruiz-Ledesma, B. Sanchez, A. Tremante (Eds.), Memorias de la Décima
Cuarta Conferencia Iberoamericana de Complejidad, Informatica y Cibernética: CICIC 2024, pp.
303-309. International Institute of Informatics and Cybernetics.

https://doi.org/10.54808/CICIC2024.01.303

En este estudio realizado en el contexto ecuatoriano se presenta la produccion audiovisual como
herramienta y estrategia en la que los estudiantes invierten los roles dentro del aula para abordar un tema
socialmente relevante como los micromachismos y la reflexion sobre las formas que adopta el machismo
en la actualidad, es alli donde “La produccion audiovisual se reveld efectiva para abordar estos
estereotipos, permitiendo a los estudiantes aprender a través de roles y mediaciones” (Asencio y Bazan,
2024, p.306) convirtiéndose en una estrategia formativa valiosa para responder a los desafios que se
presentan actualmente a la hora de abordar contenidos en el contexto escolar. De esta manera, “La
produccioén audiovisual, tanto en la observacion como en la creacion de contenido, se convierte en una

estrategia formativa y una herramienta valiosa en la era digital” (Asencio y Bazén, 2024, p.305).


https://doi.org/10.54808/CICIC2024.01.303
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Alor Rojas, B., & Godoy, L. (2024). Capitulo 7: La cAmara propia: Una experiencia
pedagogica en el conurbano bonaerense. En R. Cabello (Ed.), Tecnosfera infantil: Infancias y

tecnologias en el conurbano de Buenos Aires (pp. 103-113). [Ediciones UNGS].

La siguiente propuesta aplicada en estudiantes de la escuela primaria en el contexto de la ciudad
de Buenos Aires en Argentina parte de “una perspectiva de la apropiacion de tecnologias que promueven
el fortalecimiento de las identidades culturales y las autonomias personales” (Alor y Godoy, 2024, p.103)
llevando a cabo una intervencion social desde las herramientas y posibilidades presentes en la escuela,
identificando estereotipos e imaginarios de los estudiantes y por la tanto de la comunidad que habita
alrededor de esta “en un ejercicio de desplazamiento atento, pasamos de la contemplacion a la accion”
(Alor y Godoy, 2024, p.112) con el objetivo de transformarlos en un ejercicio reflexivo que posibilitar
mover a los estudiantes de un rol pasivo al “propiciar esos espacios en los que nifios y nifias descubran en
ellos mismos y en otros la potencia de la creacion y la importancia de apropiarse de las herramientas, en

este caso la camara, para narrar su entorno y narrarse a si mismos” (Alor y Godoy, 2024, p.112).

Garcia-Bullé, S. (2021). La educacién a través de la produccion audiovisual Edu News.
Observatorio del Instituto para el Futuro de la Educacion. Tecnologico de Monterrey. Recuperado de

https://observatorio.tec.mx/edu-news/videos-aprendizaje/

En este articulo se invita al lector a reflexionar sobre las posibilidades que brinda la creacion
audiovisual en contextos educativos, en ella se manifiesta que esta estrategia es poca usada pero que con
la pandemia se empez6 a reconocer su potencial para “ordenar y expresar ideas en una forma coherente, y
permitir que esto gestione un sentido en la ejecucion de un proyecto” (Garcia, 2021) aunque aun no se ha
sistematizado su uso para la ensefianza lo que es un reto para la puesta en practica de este tipo apuestas
didacticas, ya que los docentes deben tener claro las implicaciones que conlleva y los propositos para
incluir el uso de tecnologia en el abordaje de contenidos ya que segun Garcia (2021) “tener un dispositivo
movil, redes sociales, cualquier tipo de herramienta tecnoldgica no garantiza un uso automatico para

aprender ni ensefiar”.


https://observatorio.tec.mx/edu-news/videos-aprendizaje/

@ UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA
30

Zapata Valverde, Y. F., Saavedra Ortiz, V. L., Vicente Merino, J. M., Sandoval Jarro, B. D.,
& Abad Jiménez, A. V. (2024). El Impacto del Aprendizaje Basado en Proyectos en el Desarrollo de
Habilidades de Pensamiento Critico en Estudiantes de Bachillerato. Ciencia Latina: Revista

Multidisciplinar, 8(5).

Este estudio experimental, realizado con estudiantes de bachillerato en Espafia, compara
directamente el desarrollo de habilidades de pensamiento critico en un grupo que utiliz6 ABP frente a un
grupo de control con métodos tradicionales. Los resultados son contundentes: el grupo experimental
mostrd una mejora significativa en competencias clave como la capacidad de analizar evidencias,
interpretar datos, desarrollar argumentos coherentes y considerar diversas perspectivas. Este trabajo es
fundamental porque ofrece una evidencia empirica robusta que contradice la percepcion de los docentes
en el estudio de Mabe et al. (2022), sugiriendo que el ABP, cuando esta bien disefiado, es una estrategia

altamente efectiva para fomentar el pensamiento critico.

Este antecedente funciona como el principal pilar empirico para el objetivo de fortalecer el
pensamiento critico. Permite argumentar que el potencial del ABP en esta area estd demostrado y que el
desafio reside en su correcta implementacion. La estrategia "Encuadra el saber" se presenta como un
disefio de ABP optimizado para este fin, donde la complejidad del formato audiovisual y la profundidad
de los temas sociales actiian como catalizadores para el desarrollo de las habilidades de pensamiento

critico que Zapata Valverde et al. lograron medir.

Zepeda Hurtado, Maria Elena, Cortés Ruiz, Jésica Alheli, & Cardoso Espinosa, Edgar
Oliver. (2022). Estrategias para el desarrollo de habilidades blandas a partir del aprendizaje basado
en proyectos y gamificacion. RIDE. Revista Iberoamericana para la Investigacion y el Desarrollo

Educativo, 13(25), ¢057. Epub 12 de junio de 2023. https://doi.org/10.23913/ride.v13i25.1348

Este proyecto aborda el trabajo por proyectos combinado con estrategias de gamificacion que

segin Zepeda et al tuvo el proposito de fomentar en los estudiantes “el aprendizaje autonomo y


https://doi.org/10.23913/ride.v13i25.1348
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significativo, la investigacion, comunicacion, el uso de las TIC y dar respuesta o solucion a un problema
palpable en el disefio o construccion de un producto” desarrollando habilidades necesarias en el futuro de
los estudiantes para la cotidianidad y la vida profesional, a través del trabajo en equipo, la creatividad y el

desarrollo de soluciones a problemas importantes de interés personal.

5.2.2 Antecedentes Nacionales

Castro-Hernandez, E. R., Moreno-Castaiieda, D. S., Enriquez-Muiioz, M., & Alba-Sedano,
D. (2024). La zotea: saberes performados, territorios afro y experiencias ontolégico-estéticas en la

escuela. Revista CS, (44), al2. https://doi.org/10.18046/recs.i44.12

En este articulo se difunden los resultados de una experiencia educativa en un contexto escolar de
la ciudad de Bogota, en ella se incorpora el performance como técnica de teatro y la creacion audiovisual
como apuesta politica con la intencion de redefinir los roles dentro de la relacion educadores-educandos
definida por formas heredadas del eurocentrismo, que se expresan en la escuela segin Castro et al. (2024)
en “la concepcion lineal y evolucionista del tiempo escolar” (p. 26) asi esta propuesta no depende del
“acceso a una cultura letrada o académica, sino de concebir el saber solo como una dimension de la
practica” (p. 26) de esta forma se generan espacios y alternativas diferentes para el acercamiento de los
estudiantes a los saberes de las diferentes asignaturas. Convirtiendo la produccion audiovisual multimodal
en una estrategia pertinente para desarrollar habilidades que bajo el modelo de educacion tradicional son

dificiles de alcanzar, al respecto los autores plantean que

los lenguajes audiovisuales se convierten en una estrategia para romper esta dependencia con la
escritura que constituy6 un saber y una historia tinicos: la del colonizador. Esta apuesta impugna
la centralidad del conocimiento en la escritura y permite la emergencia de un conjunto de saberes
per-formados construido para las comunidades (educativas, afrodiaspdricas), desde las

comunidades, y establece puentes entre territorialidades vividas, virtuales y devenires que son una
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restitucion amplia, estética, politica, colectiva y practica del concepto restringido de cultura o de

interculturalidad. (Castro et al., 2024, p. 26)

Puccini, D. (2024) Estrategia pedagogica, tecnoldgica y conceptual basada en el cine
comunitario para mejorar las competencias comunicativas en los estudiantes de la Institucion
Educativa ANUAR RIVERA JATTAR mediante la creacion de “Marconis digitales” (videocartas).

Universidad de Cartagena.

El trabajo de Puccini propone una estrategia pedagdgica innovadora basada en el uso del cine
comunitario para fortalecer las competencias comunicativas (incluyendo expresion oral, escrita y
audiovisual) en los estudiantes de la Institucién Educativa 'Anuar Rivera Jattar', ubicada en un
corregimiento rural con desafios significativos de conectividad en Tenerife, Magdalena, Colombia. La
estrategia principal gira en torno a la creacion de "Marconis digitales" (videocartas), que son producciones
audiovisuales cortas disefiadas para que los estudiantes narren sus vivencias, cultura, costumbres y

realidades socioculturales.

El estudio adopta un enfoque mixto y se alinea con el modelo de Investigacion-Accion
Pedagogica (IAP) y la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Los estudiantes, proyectaron
mejoras en la escritura, narracion, argumentacion, creatividad y trabajo colaborativo. Se concluye que el
cine comunitario es una herramienta eficaz para el desarrollo integral de los estudiantes, fomentando el

sentido de identidad y la cohesion social en entornos rurales.

En consecuencia, este documento es un antecedente nacional directo altamente relevante, ya que
ambos proyectos investigan el uso de la produccion audiovisual (cine/videos breves) como una estrategia
didactica, implementando metodologias de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) o sus variantes (IAP).
Mientras el trabajo de Puccini se enfoca en la mejora de las competencias comunicativas a través del cine
comunitario, el proyecto Encuadra el saber se enfoca en el desarrollo de competencias del siglo XXI,

especificamente el pensamiento critico, el trabajo colaborativo y la alfabetizacion digital. Ambos buscan
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transformar el rol pasivo del estudiante, otorgandole protagonismo como constructor de conocimiento y

generador de reflexion sobre la realidad sociocultural o problemas sociales relevantes.

Torralba Leuro, L. M. (2021). La producciéon audiovisual como re-exisistencia juvenil.

Corporacion Universitaria Minuto de Dios

Este trabajo investigativo surge a partir del estallido social ocurrido en Colombia desde el 28 de
abril de 2021, donde los jovenes fueron los protagonistas de las manifestaciones populares durante cerca
de tres meses. El estudio propone analizar como los jovenes utilizan la produccion audiovisual
(principalmente videos breves y contenidos en redes sociales) como una herramienta de comunicacion
alternativa y contrahegemonica para difundir sus experiencias, resistencias, y, fundamentalmente, sus re-
existencias. El concepto de re-existencia se entiende como los procesos sociales y culturales que implican
una nueva manera de percibir, sentir, pensar y actuar en el mundo, buscando "crear otras maneras de
existir". La investigacion utiliza una metodologia cualitativa con enfoque en la sistematizacion de
experiencias y propone disefiar un espacio donde jovenes entre 14 y 21 afios puedan crear productos
audiovisuales a partir de sus saberes y su mirada critica a la realidad social. Se encontr6 que los jévenes
usan estos productos para visibilizar sus expresiones culturales y artisticas (grafitis, musica, performance,

etc.) y para exigir el cumplimiento de derechos.

Este documento constituye un antecedente nacional de alta relevancia, ya que examina
directamente la produccion audiovisual juvenil como un vehiculo para la reflexion critica y la
transformacion social. El proyecto "Encuadra el saber" busca el fortalecimiento del pensamiento critico, el
trabajo colaborativo y la alfabetizacion digital mediante la produccion audiovisual multimodal de videos
breves sobre Problemas Sociales Relevantes. La tesis de Torralba Leuro es un espejo conceptual de esta
propuesta, ya que valida el uso de la produccion audiovisual como una metodologia que fomenta el rol
activo y protagonico del estudiante (o joven) en la construccion de su proceso formativo y la

transformacion de su realidad, alejandose de los roles pasivos del modelo educativo tradicional.
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Gomez Contreras, D. (2022). Uso del video como herramienta pedagdgica, para incentivar el
proceso de lectura y escritura en los alumnos del grado 1° de primaria de la Institucion Educativa

El Limo6n, San Benito Abad.

Esta tesis de maestria, desarrollada en un contexto rural del departamento de Sucre, Colombia,
investig6 el uso del video para fortalecer los procesos iniciales de lectoescritura en nifios de primer grado.
El estudio confirm6 que el video, utilizado como herramienta pedagdgica ludica y participativa, es una
estrategia eficaz para motivar a los estudiantes y favorecer el desarrollo de habilidades fundamentales.
Este trabajo es un antecedente nacional de gran valor, ya que demuestra la viabilidad y el impacto positivo
del uso del video en un entorno educativo colombiano con desafios significativos, validando su potencial

como herramienta motivacional y de aprendizaje.

Este antecedente, sirve para anclar la propuesta en la realidad educativa colombiana. Permite
argumentar que, si el video es eficaz para desarrollar habilidades fundacionales como la lectoescritura en
primaria, su potencial para desarrollar competencias de orden superior como el pensamiento critico en
bachillerato es atin mayor. Funciona como prueba de concepto en el contexto nacional, demostrando que
el video no es solo un recurso para contextos privilegiados, sino una herramienta pedagogica versatil y

potente.

Funeme Molano, J. A. (2024). Desarrollo de las competencias filoséficas por medio ABC
utilizando las narrativas audiovisuales en los jovenes de grado 10° y 11° de la Institucion educativa
los Quindios de la ciudad Armenia - Quindio. Universidad de Cartagena. Disponible en:
https://hdl.handle.net/11227/18944

Esta investigacion aborda la apatia hacia la filosofia que presentaban los jovenes de grados 10° y

11° de la Institucion Educativa Los Quindos en Armenia, Quindio. Para enfrentar este problema, el
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objetivo fue desarrollar las competencias filosoéficas como la critica, dialdgica y creativa, mediante la
construccion por parte de los estudiantes de narrativas audiovisuales. El estudio se fundamento en el
enfoque de Aprendizaje Basado en Creacion (ABC), que prioriza el interés del estudiante y vincula el
potencial del arte para expresar y crear. La intervencion consistio en la ejecucion de un Club de Filosofia y
Cine y una pagina web. Los resultados obtenidos al implementar la estrategia del club de cine como
herramienta filosofica, pedagogica y didactica fueron que los estudiantes manifestaran un fortalecimiento
de sus capacidades criticas y reflexivas y que cambiara su perspectiva sobre la relevancia de la filosofia en

la vida.

Este trabajo valida el uso del cine o la produccion audiovisual como estrategia para desarrollar y
fortalecer habilidades de pensamiento y desarrollar reflexiones en estudiantes de grados 10°y 11° en
Colombia. Lo que evidencia que las estrategias que otorguen mayor protagonismo a los estudiantes
pueden acercar el conocimiento de otras formas a los estudiantes fortaleciendo el desarrollo de habilidades

mas contextualizadas con el mundo contemporaneo.

Martinez Florez, K. (2020). Estrategias didacticas y curriculares mediadas por el uso de las
tic para la articulacion de la dimension comunicativa y los procesos de desarrollo de la lectura y
escritura en el nivel de preescolar y primer grado de la I.LE El Bagre —Antioquia, Colombia.
Panama: Universidad UMECIT, 2020. Disponible en:

https://repositorio.umecit.edu.pa/handle/001/3827

Esta tesis doctoral, representa un antecedente nacional relevante que investiga el uso de
estrategias mediadas por TIC para el desarrollo de la dimension comunicativa en la educacion basica en
Colombia. Su enfoque en la articulacion curricular y el uso de tecnologias para potenciar la comunicacion,

lo convierte en un precursor conceptual del presente proyecto.

Este antecedente, se presenta como parte de una linea de investigacion continua en Colombia

sobre el uso de las TIC para fortalecer competencias comunicativas. Ademas, demuestra que el interés por
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estos temas no es nuevo y que este trabajado llamado “Encuadra el saber”, se construye sobre una base de
indagaciones académicas previas en el pais, extendiendo la exploracion al nivel de educacion media y a la
produccion de contenidos por parte de los estudiantes.

Erazo Tocarruncho, N. Y. (2021). La creacion de cortometrajes como estrategia didactica
basada en proyectos para el fortalecimiento de competencias del siglo XXI en la ensefianza del
inglés [Tesis de maestria, Universidad ICESI].

Erazo realiza una sistematizacion de una experiencia educativa que evalia “cémo la creacion de
cortometrajes en la ensefianza del inglés favorecio el fortalecimiento de las competencias del siglo XXI en
estudiantes de grado séptimo de la Institucion Educativa Técnica de Comercio Simon Rodriguez de Cali”
(Erazo, 2021, p.7) donde se encontr6 que la implementacion de esta estrategia propicio espacios de

reflexion en los que se pudo fortalecer habilidades en los estudiantes como:

“la construccion de nuevos conocimientos y el fortalecimiento de competencias esenciales para
T, jar, Vivi u 1, volv
ensar, para trabajar, para vivir en el mundo y asi, poder desenvolverse frente a los retos de la
época actual; y finalmente, la coherencia de una experiencia contextualizada con la realidad”

(Erazo, 2021, p.108)

Esta estrategia demuestra su efectividad en el fortalecimiento del aprendizaje en la asignatura de
inglés, al redefinir el rol del estudiante dentro de su proceso formativo. Ademas, integra sus gustos e
intereses personales en la creacion de cortometrajes, lo que genera una experiencia cercana a la propuesta

que construimos.
5.2.3 Antecedentes regionales

Arango Scharlot, W. A. (2015). Comunicacion y medios audiovisuales en el Aambito educativo
del Parque Educativo Maruja Martinez de Vegachi, Antioquia (Doctoral dissertation, Corporacion

Universitaria Lasallista).
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El trabajo de grado citado previamente, tuvo como proposito integrar los recursos tecnologicos y
audiovisuales del Parque Educativo Maruja Martinez de Vegachi al Semillero de Comunicadores de
Vegachi, con el fin de fortalecer las habilidades comunicativas de jovenes mediante la produccion de
contenidos audiovisuales, como crdnicas, noticias y un documental sobre el municipio. Se emple6 una
metodologia cualitativa centrada en la comunicacion educativa, destacando el entusiasmo de los

estudiantes por las tecnologias y su compromiso con la identidad local.

Este antecedente, resulta relevante para el proyecto “Encuadra el saber” al evidenciar como la
produccion audiovisual puede ser una herramienta pedagdgica eficaz para fomentar el protagonismo
estudiantil, la expresion creativa y el desarrollo de competencias comunicativas. Ademas, valida el uso de
tecnologias digitales en contextos educativos de Antioquia, alinedndose con los objetivos del proyecto
actual al extender su alcance hacia competencias del siglo XXI como el pensamiento critico, la

colaboracion y la alfabetizacion digital.
5.2.4 Antecedentes locales

Alcaldia de Medellin. (2023). Red de Practicas Artisticas y Culturales. Secretaria de Cultura

Ciudadana.

Este es uno de los antecedentes locales mas potentes. La "Red de Audiovisuales", que opera desde
2020 como parte de un programa mas amplio de la Secretaria de Cultura, tiene como objetivo "llevar el
arte de la imagen y el sonido a todos los nifios, nifias y jovenes para fortalecer sus conocimientos en la
creacion audiovisual y crear una narracion de las comunidades y los territorios de Medellin". Es un
programa publico a gran escala que utiliza la produccion audiovisual como una herramienta para el
desarrollo de habilidades, la expresion personal y el empoderamiento juvenil. Este programa establece un

precedente claro del uso del audiovisual con fines formativos y sociales en el contexto local.

"Encuadra el saber" es una propuesta que dialoga directamente con esta iniciativa cultural, debido

a que el proyecto toma los principios de empoderamiento y narrativa territorial de la "Red de
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Audiovisuales" y los sistematiza dentro de una estructura pedagogica formal (ABP) en el entorno escolar.
Lo anterior, funciona como un puente entre la politica cultural y la politica educativa, demostrando como

los objetivos de ambas pueden converger en una estrategia didactica unificada.

Solano, A. Q., Zuleta, C. A. R., Arteta, A. M., Barrios, J. C., & Salcedo, E. M. (2019).
Eficacia intercultural y uso de videos: caracterizacion de la produccion audiovisual de estudiantes

de basica secundaria del Caribe colombiano. Revista Colombiana de Ciencias Sociales, 10(1), 119-

133.

A partir de la investigacion cualitativa con enfoque de Investigacion-Accion Participativa (IAP),
el proyecto presentado, trabajo con 54 estudiantes de grado noveno en el Caribe colombiano para
fomentar la eficacia intercultural mediante la produccion de videos de bajo costo sobre su cultura local.
Esta estrategia permitid que los jovenes asumieran un rol activo como creadores de contenido,
fortaleciendo su conocimiento cultural, habilidades comunicativas, toma de decisiones y respeto entre

pares, todo en un entorno colaborativo y creativo.

Como antecedente nacional, este estudio ofrece un respaldo metodoldgico y conceptual al
proyecto “Encuadra el saber”, al validar el uso de la produccion audiovisual como herramienta pedagdgica
en contextos escolares. Ademas, demuestra que trabajar con contenidos cercanos al entorno de los
estudiantes incrementa su motivacion y compromiso, y que el disefio IAP es eficaz para implementar
estrategias didacticas centradas en el protagonismo estudiantil, el trabajo colaborativo y el uso

intencionado de las TIC.

5.3 Marco teorico

Este proyecto se articula como una propuesta de innovacion educativa. Se asume esta innovacion

no como un fin en si mismo, sino como la respuesta a los desafios pedagogicos evidenciados en la practica
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pedagdgica. Siguiendo a Carbonell, se entiende, como el “conjunto de ideas, procesos y estrategias, con
las que se trata de iniciar e incentivar cambios en las practicas educativas” (Citado en Arias et al, 2019),
donde los profesores pueden construir de forma delibrada estrategias y proponer iniciativas que se
encuentren en este marco de innovacion educativa y desafien las realidades predominantes en el contexto

escolar.

A partir del analisis de la problematica educativa identificada, se seleccionaron de manera
deliberada un conjunto de categorias tedricas que otorgan sentido a esta propuesta de innovacion
educativa. Estas categorias, definidas como ejes estructurantes del proyecto, son: 1) Competencias del
siglo XXI, 2) Aprendizajes Basados en Proyectos (ABP), y 3) Problemas Sociales Relevantes (PSR), las
cuales orientan tanto el enfoque metodologico, los fundamentos pedagdgicos, y el desarrollo conceptual

de esta estrategia didactica.

Competencias del siglo XXI
»» Aprendizajes Basados en Proyectos (ABP)
@ Problemas Sociales Relevantes (PSR)

Categorias
Marco Teorico

llustracion 3: Categorias Marco Teorico. Autoria propia (2025)

5.3.1 Competencias del siglo XXI:

El paradigma educativo que domin6 el mundo en el siglo XX estuvo profundamente influenciado
por los estandares productivos de la era industrial, disefiados para priorizar la eficiencia y la
estandarizacion, por encima de una construccion critica de la realidad. Los sistemas educativos,
influenciados por los modelos de gestion fabril, abogaron por la uniformidad y los resultados medibles,
creando una “burocracia escolar” centrada en la eficiencia administrativa (Callahan, 1962; Tyack, 1974).

Esa identificacion del sistema educativo como una estructura administrativa para la eficiencia y la
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estandarizacion, reforzé un modelo pedagogico que Freire (1972) definié como la “educacion bancaria”,
en el cual el docente “deposita” contenidos en un estudiante que es concebido como un mero receptor de
informacion. Este modelo, centrado en la autoridad y en la repeticion de contenidos fragmentados, se
oponia directamente a la educacion basada en la experiencia, como ya habia advertido Dewey (1998).
Como consecuencia, el sistema educativo se desarrollo en torno a la formacion de ciudadanos para una
sociedad predecible, estable y estandarizada, pero profundamente descontextualizado con las demandas de
un nuevo siglo. Es precisamente el desfase entre el modelo educativo industrial y la emergencia de una
economia global del conocimiento, lo que autores como Trilling & Fadel (2009) identifican como el

principal desafio educativo de nuestra era.

La sociedad estable y predecible para la cual fue disefiada la escuela industrial (Callahan, 1962)
ha desaparecido. El entorno que emerge en el siglo XXI se describe con precision mediante el acronimo
VUCA, un mundo caracterizado por la Volatilidad (Volatility), la Incertidumbre (Uncertainty), la
Complejidad (Complexity) y la Ambigiiedad (Ambiguity) (Bennett & Lemoine, 2014). En este contexto,
donde el cambio es constante y los problemas carecen de una solucidn unica, el modelo de transmision de
contenidos se vuelve obsoleto. Son precisamente Trilling & Fadel (2009) quienes articulan la respuesta
pedagogica a este desafio. Ellos identifican una brecha profunda y creciente entre las habilidades que el
mundo VUCA demanda y las competencias que la escuela tradicional sigue ensefiando. Mientras el
mundo real exige adaptabilidad y resolucion creativa de problemas, las escuelas siguen enfocadas en
"cubrir contenido" (Trilling & Fadel, 2009, p. 126), fallando en preparar a los estudiantes para un futuro

que es, por definicion, incierto y complejo.
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llustracion 4: Mundo VUCA. Autoria propia (2025)

La respuesta que desde diversos sectores de reflexion pedagogica se le dio a ese reto que impone
el entorno VUCA, fue establecer un espectro amplio de diferentes competencias que permiten que la
formacion de los estudiantes sea contextualizada y pertinente, con las que se propusieron diferentes
marcos organizativos (P21, 2009; Trilling & Fadel, 2009; UNESCO, 2013). Aunque dichos marcos son
extensos ¢ incluyen desde la creatividad hasta la comunicacion, esta propuesta prioriza tres competencias
fundamentales que se alinean directamente con los componentes metodoldgicos de nuestra estrategia
“Encuadra el saber”. Se selecciono el pensamiento critico como eje para el analisis de Problemas Sociales
Relevantes (PSR). Se eligi6 el trabajo colaborativo por ser un componente fundamental en la metodologia
de los Aprendizajes Basados en Proyectos (ABP) y de la produccion audiovisual. Ademas, se incluyo la
Alfabetizacion Digital como una competencia técnica y comunicativa que habilita a los estudiantes para la

creacion de artefactos audiovisuales.

Finalmente, es necesario hacer una precision en cuanto al uso de los términos competencias y
habilidades. Aunque en la tradicion anglosajona (Trilling & Fadel, 2009; P21, 2009) se usa el concepto de
“habilidades” (Skills), esta investigacion se decanta por adoptar el concepto de “competencias”, en linea
con la tradicion europea y de la OCDE (DeSeCo, 2005). Una “habilidad” puede definirse como una

capacidad técnica especifica (un saber-hacer), una “competencia” es un concepto mas amplio que implica
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la capacidad de apropiar conocimientos (saber), habilidades (saber-hacer) y actitudes (saber-ser) para
responder a un desafio complejo en un contexto determinado (Perrenoud, 2007). Dado que esta propuesta
evalua como los estudiantes movilizan e integran conocimientos (pensamiento critico), actitudes (trabajo
colaborativo) y habilidades (técnica audiovisual) para trabajar un Problema Social Relevante (PSR), el

término competencia es mas preciso.

5.3.1.1 Pensamiento Critico:
El pensamiento critico suele ser reconocido como uno de los principales ejes de los diferentes

marcos de referencia de las competencias del siglo XXI. El marco P21, lo define como la habilidad de
“razonar eficazmente, usar el pensamiento sistémico, emitir juicios, tomar decisiones, y resolver
problemas” (P21, 2009, p. 4), el marco propuesto por Trilling & Fadel (2009) afiade que el pensamiento
critico es una habilidad de aprendizaje e innovacion, en la que los estudiantes deben ir mas alla de recibir
informacion y recordarla, ademas, requieren “entender, aplicar, analizar, evaluar y crear” con ella; por su
parte la UNESCO (2011) lo ubica dentro de la alfabetizacion mediatica e informacional (AMI), que
consiste en “La habilidad de examinar y analizar la informacion e ideas con el fin de entender y evaluar

sus valores y supuestos, en lugar de simplemente aceptar las propuestas por su valor nominal”(p. 192).

Los marcos anteriormente mencionados validan la relevancia del pensamiento critico en el ambito
educativo. No obstante, para efectos de este trabajo investigativo, se adopta una definicion operativa que
permita delimitar con mayor precision el concepto y facilitar su evaluacion. En este sentido, la definicion
propuesta por Robert Ennis (1987) resulta especialmente pertinente, al concebir el pensamiento critico

como “un pensamiento razonable y reflexivo enfocado en decidir qué creer o hacer” (p. 10).

Esta definicion se relaciona directamente con la estrategia “Encuadra el saber”, ya que refleja el
proposito central de la propuesta. Al abordar un Problema Social Relevante (PSR), los estudiantes se ven
impulsados a activar procesos de analisis y reflexion: deben verificar fuentes, evaluar su validez,

identificar posibles sesgos y, a partir de ello, tomar decisiones informadas sobre qué creer respecto al
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problema. Como resultado, construyen argumentos audiovisuales que expresan su postura critica frente a

la realidad abordada.

Ademés, el modelo propuesto por Richard Paul y Linda Elder (2006) ofrece una estructura
analitica para descomponer el pensamiento critico y evaluarlo rigurosamente. Su modelo postula que todo
razonamiento se compone de ocho elementos del pensamiento (proposito, pregunta, informacion,
interpretaciones, conceptos, supuestos, consecuencias y puntos de vista). Para juzgar la calidad de dicho
razonamiento, el modelo aplica los "Estandares Intelectuales Universales". Estos estandares (claridad,
exactitud, precision, relevancia, profundidad, importancia, amplitud y logica) “deben usarse cuando uno
quiera verificar la calidad del razonamiento sobre un problema, asunto o situacion" (Paul & Elder, 2006,
p. 10). Por lo tanto, en esta investigacion, la evaluacion del pensamiento critico de los estudiantes se hara
mediante el uso de estos estandares para determinar la calidad de los argumentos sobre el PSR sobre el

que trabajaron.
5.3.1.2 Trabajo colaborativo

El trabajo colaborativo es otro de los pilares fundamentales en los marcos de competencias del
siglo XXI, posicionado de forma central como una de las "4 C's" esenciales (P21, 2009; Trilling & Fadel,
2009). Estos marcos lo identifican como una competencia indispensable para la innovacion y la resolucion
de problemas complejos, tareas que ya no pueden ser abordadas de manera individual en un mundo
interconectado. La UNESCO (2011) lo aborda desde una doble perspectiva. Es una competencia que los
docentes deben fomentar en sus estudiantes, como la "colaboracion y la comunicacion libre y abierta" y,
ademas, es en si mismo, un enfoque pedagodgico: el "aprendizaje cooperativo", definido como el “enfoque

de aprendizaje que coloca a los estudiantes a trabajar juntos para alcanzar metas compartidas"(p. 37).

Para efectos de esta investigacion, y dado que el “trabajo colaborativo" se confunde a menudo con
"trabajo en grupo", se establece la siguiente distincion tedrica: El "trabajo en grupo" suele implicar una

division de tareas, mientras que el trabajo colaborativo, como lo definen Johnson et al. (1999), es un
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proceso estructurado que requiere interdependencia positiva. Esta interdependencia se define como la

conviccion del grupo de que

el trabajo de cada miembro es indispensable para que el grupo logre sus objetivos y que
cada uno de ellos tiene algo exclusivo que aportar al esfuerzo conjunto debido a la
informacion con que cuenta, al rol que desempefia y a su responsabilidad en la tarea" (Johnson et

al. 1999, p. 33).

El modelo de Johnson et al. (1999) también proporciona una serie de criterios observables para la
evaluacion del trabajo colaborativo, identificados como los cinco "elementos esenciales"(p. 8). Ademas de
la interdependencia positiva, el modelo requiere: responsabilidad individual y grupal, para asegurar que
cada miembro contribuya y sea responsable de su parte; interaccion estimuladora, preferentemente cara a
cara, donde los miembros se apoyan y promueven activamente el aprendizaje de los demas, la ensefianza
de practicas interpersonales y grupales, como la comunicacion y el manejo constructivo de conflictos, y la
evaluacion grupal, donde el equipo reflexiona sobre su propio proceso para mejorarlo. Por lo tanto, en esta
investigacion, la evaluacion del trabajo colaborativo se fundamentara en la observacion y el analisis de la

presencia y calidad de estos cinco elementos.
5.3.1.3 Alfabetizacion digital:

La alfabetizacion digital es la tercera competencia fundamental de esta investigacion, identificada
previamente como el saber-hacer que habilita la creacion de los productos audiovisuales. Los principales
marcos de referencia de competencias del siglo XXI la sitian como un pilar transversal indispensable;
tanto Trilling & Fadel (2009) como P21 (2009) la nombran bajo el concepto de "Alfabetizacion en
Informacion, Medios y TIC" (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion), viéndola como la
herramienta esencial para desenvolverse en el entorno tecnolégico. Sin embargo, el marco de la UNESCO
(2011) ofrece la vision mas integral al unificar estos campos. Dicha propuesta, “combina dos areas

distintas - alfabetizacion mediatica y alfabetizacion informacional - bajo el paraguas del término:
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Alfabetizacion Medidtica e Informacional (AMI)” (p. 18). Una nocidn que trasciende el manejo técnico de
herramientas digitales, al incorporar una lectura critica de los medios y de la informacion que circula en

ellos.

Siguiendo el marco AMI, esta investigacion adopta una definicion operativa que trasciende el
consumo pasivo de informacion y se centra en la produccion activa de contenido. Para los fines de la
estrategia "Encuadra el saber", la alfabetizacion se materializa en la produccion audiovisual. Esta decision
se alinea directamente con el marco curricular de la UNESCO (2011), el cual establece la "Produccion y
uso de los medios y la informacion" (p. 22) como una de sus tres areas tematicas centrales. Esta
perspectiva redefine el rol del estudiante, moviéndolo de un rol de receptor pasivo, propio del modelo
bancario (Freire, 1972), al de un creador. La propuesta de la UNESCO (2011) justifica este enfoque al
afirmar que "El aprender haciendo es una parte importante de la adquisicion del conocimiento en el siglo
XXI" (p. 28) y que "La produccion de medios da paso a que los estudiantes se puedan sumergir en el
aprendizaje al adquirir conocimiento a través de la produccion de textos e imagenes" (p. 28). Por lo tanto,
el acto de producir un video se transforma en una practica educativa que articula habilidades técnicas con

procesos de reflexion y construccion de conocimiento.

Considerando lo anterior, para evaluar esta competencia no es suficiente medir la habilidad
técnica, sino que se debe analizar como se utiliza el lenguaje audiovisual para construir un argumento. La
Competencia AMI 5 de la UNESCO (2011) proporciona el criterio operativo, definiéndolo como la
habilidad de "Utilizar una amplia gama de 'textos' de los medios para poder expresar sus propias ideas a
través de varias formas de medios (por. €j. impresion tradicional, electronica, digital, etc.)" (p. 33). Para
analizar como los estudiantes expresan esas ideas, esta investigacion adopta el concepto de
multimodalidad propuesto por Gunter Kress (2001) que establece los modos como un recurso social y
culturalmente moldeado para crear significado. La imagen, la escritura, el habla y el gesto son ejemplos de
modos. Por lo cual, la evaluacion no se centrara en la pericia técnica, sino en el analisis multimodal: se

examinara como los estudiantes diserian el significado, orquestando conscientemente diferentes "modos"
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—como el lenguaje de camara, la musica, el ritmo de la edicién y el texto— para construir una postura

critica sobre el Problema Social Relevante (PSR).

5.3.2 ABP (Aprendizajes basados en proyectos):

La transicion desde modelos educativos tradicionales hacia enfoques innovadores exige la
adopcion de metodologias que situen al estudiante en el centro del proceso de aprendizaje. En este
contexto, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) emerge como una propuesta pedagdgica robusta,
capaz de transformar la dinamica del aula al orientar la ensefianza hacia la creacion de productos
auténticos y el desarrollo de competencias practicas. Este apartado profundiza en los fundamentos teoricos
e histdricos que sustentan al ABP, analizando su implementacion desde una perspectiva constructivista
que redefine los roles docentes y estudiantiles para justificar su pertinencia como el andamiaje

metodoldgico que articula los objetivos de la presente investigacion.
5.3.2.1 Fundamentos tedricos y evolucién histoérica del ABP

Desde esta perspectiva, es un imperativo revisar metodologias pedagogicas que atiendan las
necesidades de la sociedad contemporanea, para el desarrollo de este trabajo se consider6 adecuado el
enfoque que ofrecen los Aprendizajes Basados en Proyectos (ABP) definido por Garcia-Valcarcel y
Bassilota (2017) como una modalidad de ensefianza y aprendizaje centrada en tareas, un proceso
compartido de negociacion entre los participantes, siendo su objetivo principal la obtencion de un
producto final (p. 114), siendo en el caso de este proyecto, la creacion de un producto audiovisual
multimodal por parte de los estudiantes. Del mismo modo, los mismos autores afirman que los ABP
cuentan con una amplia validacion en los circulos académicos e investigativos en la educacion,

rastreandose su historicidad a los aportes de Dewey y Kilpatrick
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El ABP tiene una larga tradicion, de hecho, las primeras propuestas aparecen a principios del siglo
XX. Dewey (1998) habia destacado la importancia de la experiencia en el aprendizaje y apostaba
por proyectos multidisciplinares, que permitieran al alumnado trabajar diferentes conceptos y
areas de conocimiento. Ademas, atribuia mucha importancia al aprendizaje social, por lo que sus
proyectos tenian un marcado caracter colaborativo. Otro pedagogo impulsor de este planteamiento
didéctico fue Kilpatrick (1918), quien defendioé que el ABP en la escuela era la mejor manera de
utilizar el potencial innato del alumnado, y de prepararlos para ser ciudadanos responsables y

motivados hacia el aprendizaje (Garcia-Valcarcel y Bassilota, 2017, p.114)

Desde esta perspectiva, los ABP se presentan como una alternativa efectiva y ampliamente
desarrollada e implementada en escenarios educativos reales. La evidencia empirica que sugiere un efecto
positivo del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de
habilidades, encuentra un fundamento histdrico en los postulados de John Dewey (1998), para este
pedagogo, si bien el interés del estudiante es la condicion inicial para canalizar su energia y fomentar el
compromiso con el aprendizaje, esto no es suficiente. El autor advertia que, mas alla del entusiasmo, la
actividad debe poseer un valor intrinseco que trascienda la gratificacion inmediata para involucrar
deliberadamente el pensamiento de los estudiantes. Es en esta conjugacion de factores es donde un
proyecto deja de ser una actividad mas para convertirse en un andamiaje que permite el desarrollo de

habilidades complejas, como la colaboracion, el pensamiento critico y la resolucion de problemas.

5.3.2.2 Implementacion del ABP y rol del docente como facilitador

La implementacion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) ofrece una perspectiva optimista

para la innovacion educativa, aunque su éxito depende de una estructura bien definida. Més alla de ser una
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simple secuencia de actividades, el ABP exige que el docente asuma un rol activo como facilitador del

proceso de aprendizaje. Esto implica una serie de acciones pedagogicas interconectadas.

En primer lugar, el docente debe crear un espacio de aprendizaje interactivo y seguro que
garantice el acceso a la informacion y, al mismo tiempo, ofrecer una estrategia clara que guie a los
estudiantes en el manejo de las actividades. Simultaneamente, es importante motivar a los estudiantes y
fomentar la autorreflexion mediante procesos metacognitivos, realizando preguntas e interlocuciones con
un seguimiento constante que permita diagnosticar problemas y ofrecer retroalimentacion oportuna a los
grupos de trabajo, para finalizar, este ciclo culmina con la evaluacion integral de los resultados. En
conjunto, estas acciones, adaptadas por el docente, son las que aseguran el logro de los objetivos de

ensefianza-aprendizaje inherentes al ABP. (Fernandez-Cabezas, 2017).

Por lo tanto, es evidente que las caracteristicas del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) no
son arbitrarias, sino que se derivan directamente del paradigma constructivista. Este aporta el fundamento
tedrico que orienta la metodologia hacia un aprendizaje eminentemente practico, centrado en el hacer,
pero no como proceso individual sino colaborativo en tanto desde esta concepcion, el aprendizaje es un
proceso sociocultural que surge durante la interaccion entre los estudiantes, el docente y el ambiente que

los rodea (Santamaria. A. et al, 2021).

En consecuencia, el constructivismo proporciona el fundamento tedrico sobre el cual el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) opera como una metodologia aplicada en el aula. E1 ABP
funciona como un andamiaje para la edificacion del conocimiento, iniciando con una pregunta que
impulsa a los estudiantes a investigar y reflexionar. Este proceso culmina en la construcciéon de una
solucion o un producto, durante el cual los alumnos interactiian con sus companeros y su entorno. De esta
manera, el conocimiento y las habilidades se construyen de forma activa y contextualizada. La exigencia
de una participacion en la toma de decisiones y en las interacciones grupales redefine el rol del estudiante,

transformandolo en un agente central de su propio aprendizaje.
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5.3.2.3 El ABP frente a otras metodologias

Para los objetivos que persigue este proyecto, existe una amplia variedad metodologica
disponible. Por ello, resulta pertinente explicar la eleccién del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
como metodologia pedagodgica que orienta el proceso de disefio, planeacion, desarrollo y anélisis de los
resultados obtenidos tras la implementacion de la estrategia didactica con los estudiantes de grado 11 en el
contexto especifico de la institucion educativa. A modo de comparacion, el Aprendizaje Basado en
Problemas se centra en la solucioén de un problema particular, lo que puede limitar el alcance formativo de

la propuesta (Marti et al., 2010, p. 13).

Por lo anterior, aunque se contemplo el aprendizaje basado en problemas dentro del espectro
metodoldgico posible, esta opcion puede resultar limitante en la concepcion del proceso didactico y en sus
alcances con los estudiantes. Al centrarse exclusivamente en la resolucion de un problema especifico,
restringe el potencial formativo que puede ofrecer una estrategia mas amplia. En contraste, el aprendizaje
basado en proyectos no solo permite abordar problematicas concretas, sino que también amplia su alcance
hacia la construccion de propuestas novedosas, el desarrollo de procesos o la mejora de areas especificas
desde una perspectiva interdisciplinaria. Esta metodologia fomenta el trabajo colaborativo y motiva a los
estudiantes a desarrollar el proyecto integrando todas las competencias disponibles, enfrentandolos a

desafios que propician un ejercicio autébnomo y el surgimiento de nuevos aprendizajes (Perrenoud, 2000).

La eleccion del Aprendizaje Basado en Proyectos como marco metodoldgico para esta
investigacion se fundamenta en su alineacion con los principios constructivistas y su enfoque en la
creacion de un producto tangible, lo cual responde directamente a los objetivos planteados. Al redefinir los
roles del docente como facilitador y del estudiante como agente activo de su propio proceso, esta

metodologia justifica el enfoque practico del proyecto y sienta las bases para el desarrollo de
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competencias colaborativas y autonomas. Una vez definido el andamiaje pedagogico, resulta
indispensable examinar los conceptos y herramientas tecnoldgicas que permitiran su implementacion

efectiva.
5.3.3 Los Problemas Sociales Relevantes (PSR)

La incorporacion de los Problemas Sociales Relevantes (PSR) en el marco teérico de esta
investigacion, constituyen una apuesta pedagogica y epistemologica por reorientar el papel de la
educacion hacia la comprension critica y la transformacion de la realidad, en el contexto del proyecto
Encuadra el saber, los PSR se asumen como e¢jes de reflexion que permiten vincular el conocimiento
escolar con las dinamicas sociales, politicas y culturales que configuran la vida cotidiana de los
estudiantes. Su abordaje no se limita a la identificacion de problematicas externas al aula, sino que implica
una reconstruccion del sentido mismo de ensefiar y aprender, donde se educa para problematizar y
transformar un contexto. Bajo este horizonte, encuadra el saber sustenta sus fundamentos tedricos en
varios autores que resaltan la necesidad de una educacion critica y transformadora, capaz de asumir los

PSR como instrumentos para la emancipacion y la participacion democratica.

Basados en la definicion y la caracterizacion que Ospina-Valencia (2019) nos da de los problemas
sociales relevantes, podemos decir que este enfoque curricular para la ensefianza y el aprendizaje de las
ciencias sociales “emerge de la tradicion anglosajona de los Social Studies en la década de los 50 del siglo
pasado como producto del movimiento de intelectuales interesados en el andlisis de las situaciones

publicas o cuestiones conflictivas de la sociedad” (p. 61).

Del mismo modo, Ospina-Valencia (2019), citando a Henriquez y Pagés (2011), expresa que un
problema social o conflicto no debe comprenderse bajo una perspectiva negativa sobre un hecho que se
presenta en la sociedad, sino “como una forma de caracterizar como las personas se relacionan entre si o

con el entorno” (pp. 61-62).
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Desde esta perspectiva, los problemas sociales relevantes, entendidos como el analisis de
situaciones publicas o cuestiones conflictivas de la sociedad, aportan un valor esencial al proyecto
Encuadra el saber. Al establecer un impacto comunitario, esta propuesta ofrece a los estudiantes una
plataforma para comunicar los conflictos y problemadticas presentes en sus propios contextos, al tiempo
que situa la experiencia educativa en el ambito de la reflexion social, promoviendo la accion

transformadora.
5.3.3.1 E1 PSR como acto politico-pedagégico

La decision de introducir un PSR en el aula es un acto que rompe con la neutralidad educativa ya
que segun Santiesteban (2019) estos traen a colacion las “las problematicas mas incomodas, los tabtes, los
temas latentes y controvertidos de nuestra sociedad en los contenidos esenciales para trabajar en las
clases” (p.62). Desde esta perspectiva, traemos el pensamiento de Michael Apple (1997) que es clave aqui,
al sostener que la educacion no es una empresa neutral, sino que se vincula directamente a la reproduccion
de las relaciones sociales existentes dentro de una sociedad mas amplia y desigual (Apple, 1997). De esta
manera, los PSR no pueden entenderse como problemas externos a la escuela, sino como reflejo de las
tensiones que atraviesan al propio sistema educativo. Segun el autor, el curriculo actua como un
dispositivo ideologico que contribuye a mantener los acuerdos econdémicos, politicos y culturales
dominantes. Apple sefiala que el curriculo busca la creacidon de un “sentido del falso consenso que guarda
poca semejanza con la complejidad del nexo y las contradicciones que rodean al control y organizacion de
la vida social” (pp. 18-19). Por tanto, al introducir los PSR como contenido de reflexion, se rompe con ese
falso consenso y se abre un espacio de critica hacia los discursos hegemodnicos que la educacion

tradicional reproduce.

En consecuencia, Henry Giroux amplia y actualiza este debate al destacar el caracter politico de
las instituciones educativas. En su obra Los docentes como intelectuales (1990), afirma que “mas que

instituciones objetivas alejadas de la dinamica de la politica y el poder, las escuelas son de hecho esferas
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debatidas que encarnan y expresan una cierta lucha sobre qué formas de autoridad, tipos de conocimiento,
regulacion moral e interpretaciones del pasado y del futuro deberian ser legitimadas y transmitidas a los
estudiantes.” (pp. 7-8). En este marco, los Problemas Sociales Relevantes (PSR), concebidos como
cuestiones conflictivas de la sociedad, se insertan en un escenario de disputa simbolica y cultural.
Reconocer que la escuela no es neutral implica entender el aula como un espacio politico, donde se define

qué voces se escuchan, qué historias se narran y qué problemaéticas merecen ser analizadas.
5.3.3.2 Praxis y dialogo en los PSR

La implementacion pedagodgica de los PSR se alinea con la pedagogia critica de Paulo Freire, en
su obra Pedagogia del oprimido (1972), Freire plantea que la educacion debe estar orientada hacia la
concienciacion, entendida como la “profundizacion de la toma de conciencia” (p. 93). Este concepto es
esencial, pues permite entender que abordar los PSR mediante la concienciacion, significa que el
estudiante no solo conoce el problema, sino que lo interioriza criticamente y se compromete a
transformarlo. La educacién deja asi de ser un proceso transmisivo sin reflexion, para convertirse en una
praxis liberadora, donde el conocimiento se construye en didlogo con la realidad del educando. Freire
advierte que la pedagogia debe “hacer de la opresion y sus causas el objeto de reflexion de los oprimidos”
(p- 26), lo que implica que los temas seleccionados en el aula caen en campos de disputa que revelan las

estructuras de poder.

En este mismo marco, es esencial abrir paso a los “temas generadores”, ya que, tal como Freire
(1972) los desarrolla, constituyen una herramienta metodologica para el descubrimiento y
problematizacion de los PSR. Segtin el autor, “estos temas se llaman generadores porque... contienen en si
la posibilidad de desdoblarse en otros tantos temas que, a su vez, provocan nuevas tareas que deben ser
cumplidas.” (p. 85). Este caracter expansivo es lo que otorga a los PSR su potencial pedagogico. Freire
(1972) insiste en que los temas generadores “se encuentran en las relaciones hombres-mundo” y que a

través de ellos los educandos descubren y problematizan los PSR de su realidad. En este sentido, los PSR
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no se imponen desde el curriculo, sino que emergen del didlogo entre los actores de la comunidad

educativa.

Este proceso de descubrimiento es fundamentalmente dialdgico. Jiirgen Habermas (1999)
proporciona el marco filosofico para este didlogo a través de la "Teoria de la Accion Comunicativa". Esta
se define como la interaccion de “al menos dos sujetos capaces de lenguaje y de accion que establecen una
relacion interpersonal” (p. 124). Los actores, docentes y estudiantes, buscan “entenderse sobre una
situacion de accion con el proposito de coordinar un comun acuerdo sus planes de accion y sus acciones”
(p. 124). Esta perspectiva situa la comunicacién como el eje de toda practica educativa. En la accion
comunicativa, los sujetos se entienden en el horizonte de un mundo de la vida (Lebenswelt)
preinterpretado, y se refieren simultaneamente a algo en el mundo objetivo (los hechos), en el mundo

social (las normas) y en el mundo subjetivo (las vivencias) (Habermas, 1999).

La Accion Comunicativa se integra perfectamente en este marco de PSR, al proporcionar el
fundamento filoso6fico para el mecanismo de coordinacion y el objetivo de reflexion critica. En este
sentido, los espacios de debate que se generan en el aula, en torno a los temas que permean la realidad de
los estudiantes, se pueden leer como microesferas de comunicacion racional en las que los participantes
construyen consensos y confrontan las logicas del poder, reafirmando su autonomia y capacidad de

agencia.
5.3.3.3 La produccion audiovisual en la Esfera Publica:

La integracion de los aportes teoricos de Freire, Habermas y Giroux se concreta en la produccion
audiovisual multimodal como propuesta pedagogica. El ciclo educativo trasciende la reflexion sobre el

PSR y se completa en la praxis: la accion transformadora que vincula el conocimiento con la realidad.

Para Freire (1972), estas problematicas (PSR) estan envolviendo las “situaciones limites”,
entendidas como el margen real donde empiezan todas las posibilidades de liberacion. Enfrentar los PSR

es entonces enfrentarse a los obstaculos estructurales que impiden la humanizacién plena. La tarea
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educativa no puede reducirse a la descripcion, sino que debe orientarse a la superacion de esas situaciones.
En el contexto de Encuadra el saber, 1a produccion audiovisual multimodal de los estudiantes se concibe
precisamente como una forma de objetivar y transformar esas situaciones limites mediante la expresion, el

analisis y la accidn colectiva.

En Historia y critica de la opinion publica, Habermas (1981) amplia esta reflexion al analizar
como la esfera publica se constituye como un ambito de critica y legitimacion frente al poder. El autor
afirma que el publico burgués se dispone “a forzar al poder publico a su legitimacion ante la opinion
publica.” (p. 63). Trasladado al contexto educativo, este principio se materializa cuando los estudiantes, al
seleccionar un PSR y exponerlo, ejercen ese mismo acto de interpelacion. Su trabajo creativo y reflexivo
se convierte en un medio para legitimarlo, es decir, para exigir que las decisiones y problematicas sociales

sean debatidas y justificadas en el espacio comun.

En complemento, Giroux (2003) en Pedagogia y politica de la esperanza, plantea una pedagogia
radical que concibe a la educacion como una practica politica. La educacion adquiere el deber de construir
un "lenguaje de la posibilidad", el cual “representa el andamiaje tedrico de una politica del aprendizaje
practico” (pp. 143-144). Esta idea se materializa en el presente proyecto al concebir los PSR como una
estrategia para “convertir la relacion entre el poder y el conocimiento en una lucha emancipatoria” (p.
383). En este contexto, los PSR no son meros contenidos, sino experiencias de aprendizaje que promueven

el empoderamiento estudiantil.

El trabajo con PSR en el proyecto Encuadra el saber no solo favorece la comprension critica del
entorno, sino que también transforma el aula en una comunidad de didlogo, donde los estudiantes ejercen
su voz y su agencia. De este modo, el analisis de los PSR se convierte en el eje de una pedagogia que
educa para la reflexion y la critica, y la produccion audiovisual multimodal se convierte en la praxis que

materializa dicha critica.

5.4 Marco conceptual
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A continuacion, se abordan los conceptos especificos que se desarrollan a través de todo el

proyecto
5.4.1 Construccionismo

El pilar conceptual que justifica la produccion de artefactos en esta investigacion es el
Construccionismo. Esta teoria, desarrollada por Seymour Papert (1980), evoluciona a partir del
constructivismo de Piaget. Mientras el constructivismo sostiene que el conocimiento se construye en la
mente del aprendiz, el construccionismo postula que este proceso es significativamente mas efectivo
cuando el aprendiz esta activamente involucrado en la creacion de un artefacto publico y compartible. En
el contexto de "Encuadra el saber", el video no es un simple reporte del aprendizaje; es el aprendizaje
mismo. Papert (1980) se refiere a estos artefactos como "objetos para pensar”. El proceso de guionizar,
grabar y editar obliga a los estudiantes a externalizar, confrontar y depurar su comprension del PSR,

convirtiendo la creacion en el propio andamiaje cognitivo.
5.4.2 Produccién Audiovisual

La Produccion Audiovisual se define conceptualmente como el proceso integral de creacion de
contenido medidtico, el cual abarca tres fases criticas para esta investigacion: preproduccion
(investigacion y guion), produccion (grabacion) y postproduccion (edicion). Esta practica es el ntucleo de
la alfabetizacion medidtica moderna, que, como argumenta David Buckingham (2003), debe trascender la
"lectura" pasiva de los medios para incluir la "escritura" activa de los mismos. Este proceso redefine el rol
del estudiante, transformandolo de un consumidor de informacion a un "prosumidor” (Jenkins, 2009), un
productor activo de cultura y conocimiento. Por lo tanto, el acto de produccion audiovisual se entiende
aqui como la aplicacion de una "gramatica" (planos, angulos, ritmo) para construir un discurso,

convirtiéndose en un acto de empoderamiento y agencia estudiantil.
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5.4.3 Multimodalidad

Finalmente, para analizar el artefacto audiovisual de manera rigurosa, se adopta el concepto de
Multimodalidad. Desarrollada por Gunther Kress (2001), esta teoria de la comunicacion sostiene que el
significado se construye a través de la orquestacion deliberada de multiples "modos". Kress (2001) define
un "modo" como un "recurso social y culturalmente moldeado para crear significado" (p. 79). En el caso
de esta investigacion, los modos clave son la imagen en movimiento, el habla (didlogos, voz en off), la
musica, el sonido y el texto escrito. La evaluacion de los videos no se centrara en la pericia técnica, sino
en el "disefio" multimodal de los estudiantes: se analizara como combinaron intencionalmente estos modos
(por ejemplo, una musica especifica con una toma en camara lenta) para construir una postura critica y un

argumento persuasivo sobre el Problema Social Relevante.
5.4.4 Estrategias didacticas:

Dentro del marco educativo las estrategias didacticas cumplen un papel asertivo para el desarrollo
de habilidades, para lo cual nos basamos en las definiciones que Ferreiro nos proporciona. “Son
procedimientos empleados para hacer posible el aprendizaje. Incluyen operaciones fisicas y mentales para

facilitar la confrontacion del sujeto que aprende con el objeto de conocimiento” (Ferreiro, 2004).

5.5 Marco de trabajo creativo y de innovacion

En la formulacion de este proyecto, se utilizd un marco de innovacion para guiar su desarrollo. Se
selecciond el Design Thinking, entendido como un "proceso analitico y creativo que... toma como centro
la perspectiva de los usuarios finales" (Arias et al., 2019, p. 86). Para el caso concreto de esta propuesta, el
usuario final fue el estudiante de grado once de la [.LE. Alejandro Vélez Barrientos. Este marco da cuenta
del proceso que el equipo investigador siguid para disefiar y estructurar la estrategia didactica "Encuadra

el saber".
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El proceso se adaptd de la siguiente manera:

1.

Empatizar y Definir: La primera fase del Design Thinking, Empatizar, exige "un enfoque
humano profundo, para obtener informacion de la audiencia, conocer sus necesidades y revelar
nuevas formas de ver” (Arias et al., 2019, p. 86). En este proyecto, dicha fase se materializo en el
diagndstico de la realidad. Los investigadores empatizaron con las necesidades de la institucion al
analizar su PEI ("Poco uso intencionado de recursos educativos digitales") y con la experiencia de
los estudiantes al analizar los datos de la encuesta diagnostica ("87.2% de los estudiantes describe
sus clases como un espacio predominantemente expositivo"). Esta empatia condujo a la fase de
Definir, que "implica replantear el problema o desafio percibido" (Arias et al., 2019, p. 86). A
partir de los datos, se defini6 el problema central: una desconexion entre las practicas pedagogicas
tradicionales, centradas en la transmision de contenidos, y la necesidad de formar estudiantes con

competencias clave para el siglo XXI.

Idear: La fase de Idear "fomenta el trabajo en equipo, colaborativo y multidisciplinario para...
resolver problemas multifacéticos” (Arias et al., 2019, p. 86). Este proceso se corresponde
directamente con el apartado de "Oportunidades de innovacion / alternativas de solucion". El
equipo de investigacion explord diversas alternativas para resolver el problema definido y, como
resultado de esta ideacion, selecciono el "desarrollo de proyectos audiovisuales transversales"

como la solucion mas integral y cohesionada.

Prototipar: Posteriormente, la fase de Prototipar busca crear "un espacio abierto para plasmar las
ideas y se construya un prototipo de la solucion” (Arias et al., 2019, p. 86). En esta investigacion,
el prototipo es la propia estrategia pedagogica: la secuencia didactica "Encuadra el Saber" (ver
Anexo 1). Este documento es el prototipo detallado que estructura la solucion ideada en una

experiencia de aprendizaje ejecutable de 11 sesiones.
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4. Evaluar: Finalmente, la fase de Evaluar, en la que "se prueba el prototipo en un escenario real”
(Arias et al., 2019, p. 86), es, en esencia, la totalidad de este proyecto de investigacion. El Marco
Metodoldgico,con su disefio cuasiexperimental (pretest/post-test) y sus instrumentos de
recoleccion (rubricas, bitacoras, encuestas), es el plan disefiado para evaluar la aplicacion del

prototipo Encuadra el saber en la L.E. Alejandro Vélez Barrientos.

6. Marco metodolégico

6.1 Categorizacion de la realidad educativa a abordar:

Para esta investigacion, la realidad educativa a abordar es la brecha identificada en el diagnéstico
entre las practicas pedagogicas tradicionales, centradas en la transmision, de la L.E. Alejandro Vélez
Barrientos y la necesidad de desarrollar competencias del siglo XXI. Para analizar esta realidad, el

proyecto la categorizé en las siguientes variables y conceptos operativos:
Variables de analisis:

Pensamiento critico: Forma de entenderlo en el proyecto: Se entendié como la competencia (el
saber) definida por Ennis (1987) como "un pensamiento razonable y reflexivo enfocado en decidir qué
creer o hacer" (p. 10). En esta investigacion, se materializa en la capacidad del estudiante para analizar un
Problema Social Relevante (PSR) y construir un argumento audiovisual fundamentado. Se observo
cualitativamente mediante la aplicacion de los "Estandares Intelectuales Universales" (Paul & Elder,
2006) a las bitacoras de reflexion individual y a la ribrica de analisis de productos audiovisuales.

Cuantitativamente, se midio su autopercepcion a traves de la encuesta pre-test y pos-test.
Trabajo colaborativo:

Se entiendio como la competencia (el saber-ser), definida por Johnson et al. (1999), no como un

simple trabajo en grupo, sino como un proceso estructurado que requiere interdependencia positiva y la



@ UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA
59

integracion de roles y responsabilidades. Se midié usando la observacion participante y se analizd
cualitativamente mediante las bitacoras de reflexion, ambos instrumentos disefiados para identificar la
presencia de los cinco elementos esenciales (interdependencia, responsabilidad individual, interaccion

estimuladora, la ensefianza de practicas interpersonales y evaluacion grupal).
Alfabetizacion digital y producciéon audiovisual:

Se entendié como la competencia (el saber-hacer). Siguiendo el marco AMI de la UNESCO
(2011), se define operativamente no como consumo pasivo, sino como produccion activa de contenido
(aprender haciendo). Es la materializacion del Construccionismo (Papert, 1980) y la herramienta que
habilita la creacion del artefacto. Se evalud a través de la ribrica de analisis de productos audiovisuales.
Dicha rbrica no midi6 la pericia técnica, sino el analisis multimodal (Kress, 2001), es decir, la capacidad

del estudiante para disefar un argumento critico orquestando los modos visuales, sonoros y textuales.
Conceptos de la Intervencion:
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP):

Esta metodologia, inspirada en los planteamientos de Dewey (1998) y Kilpatrick (1918),
estructur6 la secuencia didactica del proyecto, enfocandose en la creacion de un producto significativo, un

video que permitio a los estudiantes expresar y construir su aprendizaje.
Problemas Sociales Relevantes (PSR):

Es el contenido critico de la intervencion. Siguiendo a Freire (1972) y Giroux (1990), son los
temas generadores y esferas debatidas que rompen con el falso consenso del curriculo (Apple, 1997) y

politizan el acto educativo.

6.2 Enfoque de investigacion: Enfoque Mixto
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Debido a que este proyecto investigativo se propuso como objetivo el fortalecimiento de
competencias como el pensamiento critico, la colaboracion y la alfabetizacion digital, fue necesario que el
disefio metodologico permitiera recolectar tanto informacion medible como experiencias subjetivas de las
partes involucradas. Por lo tanto, esta investigacion hizo uso de un enfoque mixto, para su definicion, se

adopto la perspectiva desarrollada por Hernandez Sampieri et al. (2014), quienes sefialan que:

Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y criticos de
investigacion e implican la recoleccion y el analisis de datos cuantitativos y cualitativos, asi como su
integracion y discusion conjunta, para realizar inferencias producto de toda la informacion recabada

(metainferencias) y lograr un mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio. (p. 534)

Asi, el componente cuantitativo permitié medir el nivel de desarrollo alcanzado en las competencias de
pensamiento critico, colaboracion y alfabetizacion digital antes y después de la implementacion de la
estrategia didactica. Por otro lado, el componente cualitativo ofrecié una comprension de los procesos,
experiencias y percepciones de los estudiantes. A través de la aplicacion de diferentes instrumentos de
recoleccion de informacion, se pudo explorar como los estudiantes desarrollan y manifiestan el
pensamiento critico, como se dieron las dinamicas de trabajo colaborativo y como aplicaron y se

apropiaron de la alfabetizacion digital.

6.3 Paradigma de investigacion: Investigacion Accion (IA)

Este proyecto se fundamento en el paradigma de la Investigacion Accion (IA). Esta eleccion es
deliberada, ya que los investigadores asumieron un doble rol: fueron los disefiadores de la estrategia
didactica y, al mismo tiempo, los docentes que la implementaron, convirtiéndose en investigadores de su
propia practica profesional. Para definir la IA que orienta este estudio, se adopta la perspectiva de Kemmis

y McTaggart (2005, citados en Hernandez Sampieri et al., 2014), quienes la describen como:
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Una forma de indagacion introspectiva y colectiva emprendida por participantes en

situaciones sociales con objeto de mejorar la racionalidad y la justicia de sus propias

practicas sociales o educativas, asi como su comprension de tales practicas y de las

situaciones en que éstas tienen lugar. (p. 501)

Asi, este proyecto respondio al diagndstico que identificé un modelo transmisivo (Institucion
Educativa Alejandro Vélez Barrientos, 2024) y un uso limitado de las TIC, como se evidenci6 en la

encuesta diagnostica (donde el 87.2% de los estudiantes describe sus clases como expositivas).

El paradigma de la Investigacion Accién oper6 a través de un ciclo iterativo disefiado para
conectar la teoria con la practica. Este ciclo, originado conceptualmente en los trabajos de Kurt Lewin
(1946) y descrito clasicamente como una espiral, se compone de cuatro momentos fundamentales. Inici6
con la Planificacion, una fase de diagnoéstico y disefio estratégico. Le siguid la Accion, que fue la
implementacion deliberada del plan. Después, ocurrio la Observacion (o "investigacion de hechos", seglin
Lewin), un proceso sistematico de recoleccion de evidencia sobre la intervencion. El ciclo finalizé con la
Reflexion, un analisis critico de los datos observados que permite mejorar la practica y, a su vez, plantea el

inicio de un nuevo ciclo de planificacion.

6.4 Tipo de estudio: Investigacion Aplicada

Este proyecto se enmarco en el tipo de investigacion aplicada. Esta categorizacion responde a los
lineamientos de la Maestria en Tecnologia e Innovacién Educativa y se fundamenta en la naturaleza y el
propésito del estudio. La investigacion aplicada, también denominada investigacion practica o empirica
(Vargas, 2009), se caracteriza porque busca la aplicacion o utilizacion de los conocimientos adquiridos
para intervenir directamente en un contexto.

La pertinencia de este enfoque se sustento en la definicion de Padron (2006, citado en Vargas,

2009), quien describe este tipo de estudios como aquellos "orientados a resolver problemas de la vida
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cotidiana o a controlar situaciones practicas". El presente trabajo respondié directamente a esta definicion
al abordar una problematica concreta y documentada en el contexto de la I.LE. Alejandro Vélez Barrientos:
la brecha entre un modelo pedagodgico predominantemente expositivo y la necesidad institucional de
fomentar un "uso pedagogico de las TIC" para el desarrollo de competencias del siglo XXI.

Por lo tanto, esta investigacion no se limito a la fase diagndstica del problema. Es
fundamentalmente "aplicada" porque su eje central es el disefio, la implementacion y la sistematizacion de
una solucion practica: la estrategia didactica "Encuadra el saber". Esta secuencia, que es el prototipo de
innovacion de este proyecto, es la "situacion practica controlada" mediante la cual se busca "resolver" la
desconexion identificada. Asi, el estudio fue de tipo aplicado porque utiliz6 el conocimiento tedrico para

generar una intervencion tangible, destinada a mejorar una practica educativa especifica.

6.5 Técnicas de recoleccion de informacion seleccionadas:

Para responder al enfoque mixto y al paradigma de Investigacion Accion (IA) de este estudio, se
disefi6 un sistema de recoleccion de datos orientado a la triangulacion (Herndndez Sampieri et al., 2014).
Este sistema combind instrumentos cuantitativos y cualitativos para capturar evidencia tanto del proceso
de aprendizaje de los estudiantes como del producto final.

Cada instrumento se disefio estratégicamente para recolectar evidencia observable de las tres
competencias centrales del proyecto (Pensamiento Critico, Trabajo Colaborativo y Alfabetizacion
Digital), permitiendo asi un andlisis integral de la intervencion.

A continuacion, se describen los instrumentos y su relacion directa con las categorias de analisis:
6.5.1 Encuesta "Encuadra el saber' (Pre-test y Post-test)

Es el principal instrumento cuantitativo de la investigacion, se tratd de una encuesta estructurada

que utilizo escalas de tipo Likert para medir las percepciones de los estudiantes.
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Relacion con las categorias: Su proposito fue doble, alinedndose con los objetivos especificos 1
y 4. En su aplicacion como pre-test, diagnostico la linea base, midiendo la autopercepcion de los
estudiantes sobre sus habilidades en Pensamiento Critico, Trabajo Colaborativo y Alfabetizacion Digital
antes de la intervencion.

La aplicacién como post-test, permitido comparar los resultados para determinar el impacto

percibido de la estrategia didactica en el fortalecimiento de estas mismas tres competencias.
6.5.2 Diario de campo del investigador (basado en observacién participante)

La técnica de observacion participante fue central, dado que los investigadores asumieron el doble
rol de docentes-investigadores. Se adopt6 la definicion de Taylor y Bodgan (1987), entendida como la
"investigacion que involucra la interaccion social entre el investigador y los informantes en el... escenario
social" . El instrumento para sistematizar esta técnica fue el Diario de Campo.

Relacion con las categorias: Este instrumento cualitativo se centr6 en registrar las evidencias del
proceso que los instrumentos de autorreporte no podian capturar. Su foco principal fue la competencia de
Trabajo Colaborativo, permitiendo registrar las dindmicas grupales, la interaccion estimuladora (Johnson

etal., 1999) y la gestion de conflictos en tiempo real, complementando asi las bitacoras de los estudiantes.

6.5.3 Bitacora de reflexiéon grupal

Instrumento cualitativo de autorreporte disefiado para que los estudiantes documentaran
periddicamente su proceso de aprendizaje, desafios y vivencias durante el proyecto.

Relacion con las categorias: Esta herramienta fue vital para rastrear el proceso de dos
competencias clave:

Pensamiento Critico: Permiti6 analizar la evolucion reflexiva de los estudiantes frente al Problema
Social Relevante (PSR) seleccionado, evidenciando la "profundidad” y "amplitud" (Paul & Elder, 2006)

de su analisis a medida que avanzaba el proyecto.
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Trabajo Colaborativo: Sirvié como registro de las dindmicas internas del equipo, la asignacion de

roles y la gestion de la interdependencia.
6.5.4 Rubrica de analisis de productos audiovisuales

Fue el instrumento disefiado para la evaluacion del producto final. Consistioé en una rabrica
analitica que desgloso el artefacto en criterios especificos.

Relacion con las categorias: Esta rubrica fue la herramienta de triangulacion mas importante,
pues evaluo dos competencias simultaneamente:

Alfabetizacion Digital: Siguiendo el marco conceptual, la riibrica no midi6 la pericia técnica, sino
la competencia multimodal (Kress, 2001), es decir, la capacidad de los estudiantes para "disefiar" un
argumento orquestando intencionalmente los modos visuales, sonoros y textuales.

Pensamiento Critico: Evaluo la calidad del argumento sobre el PSR, aplicando los "Estandares
Intelectuales Universales" (Paul & Elder, 2006) para juzgar la claridad, relevancia, profundidad y 16gica

del mensaje construido.

6.6 Técnicas de analisis de informacion seleccionadas:

Para dar respuesta al enfoque mixto de esta investigacion, el analisis de la informacion se articulo
en dos componentes principales (cuantitativo y cualitativo), los cuales se integran en una fase final de

sintesis para permitir una comprension integral del fenomeno.
6.6.1 Analisis cuantitativo

Esta técnica se aplico a los datos recolectados a través de la Encuesta "Encuadra el saber" (pre-test
y post-test). El analisis de los datos se realizoé mediante estadistica descriptiva, especificamente a través de

un analisis de frecuencias.
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El proposito de esta técnica fue tabular y procesar las respuestas de las escalas Likert para
cuantificar la autopercepcion de los estudiantes (linea base) y medir la variacion porcentual en el post-test.

Esto respondio directamente a los objetivos especificos de diagndstico (1) e impacto (4) del proyecto.
6.6.2 Analisis cualitativo

El componente cualitativo del analisis se enfoc6 en la evidencia del proceso (los autorreportes y
observaciones) y del producto (los artefactos audiovisuales).

Analisis de contenido: Esta técnica se utilizé para analizar de forma sistematica los instrumentos
cualitativos de proceso, las Bitacoras de Reflexion y el Diario de Campo del investigador. Se emple6 un
enfoque deductivo, donde las categorias de analisis no emergieron de los datos, sino que provinieron
directamente del Marco Teodrico de esta investigacion, el contenido se analizo bajo los siguientes marcos:

Para el Pensamiento critico: Las reflexiones de los estudiantes sobre el Problema Social Relevante
(PSR) se analizaron buscando evidencia de los "Estandares Intelectuales Universales" (claridad, exactitud,
precision, pertinencia profundidad, amplitud, logica), segun el modelo de Paul y Elder (2006).

Para el Trabajo colaborativo: Las dinamicas grupales registradas en las bitacoras y diarios de
campo se examinaron buscando la presencia de los "Cinco elementos esenciales" (interdependencia
positiva, responsabilidad individual y grupal, interaccion promotora, habilidades interpersonales,
procesamiento grupal), propuestos por Johnson et al. (1999).

Analisis Multimodal (Analisis del Producto) Para el analisis de los artefactos finales, los videos,
se empled la Rubrica de Analisis de Productos Audiovisuales. Esta técnica se fundamento en el concepto
de Multimodalidad (Kress, 2001). Dicho analisis no se centr6 en la pericia técnica, sino en el disefio del
significado. Se evalud como los estudiantes orquestaron los diferentes modos (visual, sonoro, textual) para
construir un argumento, sirviendo como evidencia observable tanto de la Alfabetizacion Digital (el saber-

hacer) como del Pensamiento Critico (el saber).
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6.6.3 Sintesis y triangulaciéon de datos

Finalmente, se empleo la triangulacion como técnica de sintesis, la cual es fundamental en los
métodos mixtos (Hernandez Sampieri et al., 2014). En esta fase, se contrastaron y complementaron los
hallazgos cuantitativos, la autopercepcion del desarrollo de competencias medida en las encuestas, con los
hallazgos cualitativos, la evidencia de dichas competencias observada en las biticoras y las rabricas. Este
cruce permitio realizar las metainferencias y validar el impacto de la estrategia "Encuadra el saber" de una

manera integral y robusta.

6.7 Aplicacion y analisis de los resultados preliminares a partir de las técnicas de recoleccion

de informacion:

En este apartado se detalla el proceso de ejecucion de la recoleccion de datos, describiendo la
construccion, validacion y aplicacion de los instrumentos disefiados para responder a los objetivos de la

investigacion, siguiendo la estructura metodolégica definida.

6.7.1 Pre-test:

Esta fase se centro en la aplicacion de la Encuesta Pre-test para cumplir con el Objetivo especifico
1 ("Diagnosticar el nivel inicial") para ello se disefi6 un cuestionario en la plataforma Microsoft Forms. El
instrumento se estructurd para explorar las concepciones de los estudiantes sobre las metodologias de sus
clases, su nivel de agencia y participacion, adicionalmente, se incluyo un bloque de seis preguntas clave
de autopercepcion, usando escalas Likert, para establecer la linea base del nivel de confianza de los
estudiantes frente a las tres competencias de estudio Pensamiento Critico, Trabajo Colaborativo y

Alfabetizacion Digital. El instrumento fue sometido a una validacion de contenido por parte del asesor de
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tesis, quien lo considerd pertinente, posteriormente, se realizé una prueba piloto interna para verificar la
claridad y comprension de las preguntas, para la aplicacion se empled un muestreo no probabilistico por
conveniencia. La muestra final dependio de la cantidad de estudiantes de los dos grupos de grado once que

estuvieron presentes el dia de la aplicacion, en total 63 estudiantes.

La encuesta se aplicod durante la sesion 2 de la intervencidn en la que los estudiantes accedieron al
formulario a través de un codigo QR proyectado en el aula y su aplicacion fue supervisada por el docente-
investigador, quien observo y registro en su Diario de campo docente que los estudiantes "hicieron un
trabajo juicioso y concienzudo, respondieron de manera consciente el instrumento". La sistematizacion se
realizé de forma automatizada mediante la exportacion directa de los resultados de Microsoft Forms a un
archivo .csv, el cual no requirié procesos de tabulacion manual.

El andlisis estadistico descriptivo de estos datos, presentado en detalle en el capitulo de
Resultados, Seccion 2 constituy6 el hallazgo preliminar clave, ya que se valido la percepcion de un
modelo pedagdgico expositivo (véase Grafico 1) y se identifico una brecha en la autopercepcion de
Pensamiento Critico (16.1%) y Alfabetizacion Digital Critica (16.1%), lo que validé la pertinencia de la
intervencion de la estrategia Encuadra el saber.

Nunca / A veces
14.3%

En mis clases, el profesor(a) es quien
principalmente expone o explica los
temas y los estudiantes escuchamos y
tomamos apuntes.

Frecuente / Muy frecuentemente
85.7%

Grdfico 1:Percepciones frente a metodologias de clase. Autoria propia (2025)
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6.7.2 Instrumentos de proceso:

Esta fase, alineada con el paradigma de Investigacion Accion (IA), se centro en la recoleccion de
evidencia cualitativa durante la intervencion, utilizando las Bitdcoras de Reflexion Grupal, los Informes de
Investigacion y el Diario de campo docente. Se proporcionaron directrices claras a los estudiantes para la
elaboracion de sus bitacoras, se establecid que cada entrega debia contener dos elementos: (1) una
sistematizacion juiciosa de las actividades y avances semanales, y (2) una reflexion introspectiva del
equipo sobre las vivencias, desafios, aprendizajes y la aplicacion de los roles.

La recoleccion se gestiond mediante carpetas en la plataforma OneDrive, creando un repositorio
digital para cada equipo, estas se subdividieron en bitacoras, preproduccion (investigacion, guion,
storyboard), produccion (material crudo), postproduccion y producto final, también, el Diario de Campo
fue diligenciado por el investigador al cierre de las sesiones relevantes. La estructura de carpetas de
OneDrive funcioné como el sistema de organizacion y consolidacion del corpus cualitativo, resultando en
71 archivos de evidencia de proceso y producto.

Este analisis formativo, es esencial para el paradigma de Investigacion Accion, se apoyo en la
revision semanal de las bitacoras y su discusion con cada grupo, esto permiti6 al docente-investigador
identificar desafios en tiempo real y realizar "intervenciones en términos de reencuadrar el trabajo grupal

y las responsabilidades de cada rol", para un mejor desarrollo de la estrategia.
6.7.3 Instrumentos de producto y cierre

Esta fase final se centr6 en la evaluacion del impacto y el andlisis de los productos finales,
utilizando la Rubrica de Analisis y la Encuesta Post-test. Los criterios de la rabrica Profundidad, Disefio
Multimodal, Intencionalidad, se construyeron como una operacionalizacion directa del marco teorico,
traduciendo los conceptos de Paul & Elder (2006) y Kress (2001) en descriptores observables.

El post-test se disefié en Microsoft Forms con dos bloques: (1) las 6 preguntas cuantitativas

idénticas al Pre-test para permitir la comparacion estadistica, y (2) cuatro preguntas cualitativas abiertas,
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disefiadas para indagar sobre la percepcion del aprender haciendo y la experiencia con el PSR. Una vez
recolectada esta informacion se realizé un proceso de calibracion entre los tres investigadores, se
visualizaron los videos en conjunto y se discutieron las valoraciones puntos a favor y en contra para cada
criterio, asegurando la confiabilidad entre los observadores.

El Post-test se aplico en la penultima semana de la estrategia (Sesion 10), posterior a la entrega de
los productos finales, a una muestra de 57 estudiantes, posteriormente se aplico la Rubrica por el equipo
investigador a los 12 productos finales entregados. Los datos de ambas herramientas se tabularon
automaticamente en hojas de célculo de Excel mediante Microsoft Forms y la exportacion de los puntajes

de la rabrica, la aplicacion de estos instrumentos completo el cuerpo de los datos.
6.8 Procedimiento:

Para orientar el proceso de investigacion partimos de las fases definidas por la investigacion accion,
este proyecto adapta dicho modelo como un primer ciclo de intervencion estructurado y sistematico. En
esta investigacion, la Planificacion correspondi6 al desarrollo de todo el Marco de Referencia, Marco
Tedrico, Marco Conceptual, y el Marco de trabajo creativo y de innovacion, donde se utilizo el Design
Thinking para prototipar la solucion. El resultado de esta planificacion es la estrategia didactica "Encuadra
el saber" (ver Anexo 1), una secuencia detallada de 11 sesiones.

La fase de Accion corresponde al Objetivo Especifico 2: "Disefiar e implementar la estrategia
didactica", Esta etapa consistio en la puesta en marcha de la propuesta pedagogica en el aula, dirigida a los
estudiantes de grado once. Posteriormente, la fase de Observacion se articuld con la recoleccion de datos
(descrita en el apartado "Técnicas de recoleccion de informacion seleccionadas") durante y después de la
accion. Si bien el uso de un pre-test (Objetivo Especifico 1: "Diagnosticar") y un post-test (Objetivo
Especifico 4: "Comparar los resultados") es caracteristico de disefios de impacto, en este paradigma se
adoptan como herramientas sistematicas de observacion que permiten recolectar la evidencia cuantitativa
(la encuesta "Encuadra el saber") que se complementa con los datos cualitativos (bitacoras de reflexion

grupal, rubricas de analisis, diarios de campo) generados para cumplir el Objetivo Especifico 3.
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Finalmente, la fase de Reflexion se materializa en los capitulos de "Analisis de resultados" y
"Conclusiones" de este trabajo investigativo. En esta etapa se analizan e integran los datos de la
"Observacion” (la triangulacion de lo cuantitativo y cualitativo) para "determinar su impacto” y,
fundamentalmente, para "mejorar la racionalidad de las propias practicas" (Kemmis & McTaggart, 2005,

citados en Hernandez Sampieri et al., 2014, p. 501).

6.9 Producto o resultado esperado

Se disefi6 e implemento la estrategia didactica "Encuadra el saber", con el fin de evaluar su
pertinencia para fortalecer las competencias de pensamiento critico, trabajo colaborativo y alfabetizacion
digital. Esto se llevd a cabo con estudiantes de grado once, quienes reflexionaron sobre Problemas
Sociales Relevantes (PSR) a través de la produccion audiovisual multimodal. El resultado final es una
propuesta pedagogica documentada que integra el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el
construccionismo, junto con un analisis mixto que triangula los resultados de instrumentos cuantitativos
(pre y post-test) y cualitativos (bitacoras, guiones, y producciones audiovisuales) para determinar el

impacto de la intervencion.

6.10 Descripcion de la poblacion y muestras:

Este trabajo de investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa Alejandro Vélez
Barrientos, un centro educativo de caracter publico ubicado en el municipio de Envigado, al sur del Valle
de Aburra, en el departamento de Antioquia, Colombia. La sede principal se encuentra en el barrio Alcala,
una zona céntrica del municipio, a diez minutos del parque principal y atiende a aproximadamente 1.240

estudiantes provenientes de distintos sectores de Envigado, principalmente de barrios como Alcala, San
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estudiantes pertenece a los estratos socioeconomicos 2 y 3 (Alejandro Vélez Barrientos, 2024).

La muestra estuvo conformada por estudiantes de grado once de la Institucion Educativa,

organizada en dos grupos de 39 integrantes cada uno. En total, participaron 78 estudiantes, de los cuales

41 eran hombres y 37 mujeres, con edades comprendidas entre los 16 y 18 afios. Los participantes

pertenecen a los estratos socioeconéomicos 2, 3 y 4.

6.11 Matriz de interesados y beneficiarios:

Grupo de Intereses Expectativas Problemas Predisposicio Estrategia
interesados / previstos n (resistente,
beneficiarios ambivalente,
neutral,
solidario,
comprometid
0)

Estudiantes Aprender Ser Pocas Ambivalente | Se disefid e
de una protagonista habilidades implemento la
manera del proceso técnicas de estrategia
activa 'y formativo y produccion didactica
atractiva. desarrollar audiovisual. "Encuadra el

habilidades Poca afinidad saber"
técnicas y por la
comunicativas. | produccion

audiovisual.

Docentes Reflexionar | Implementar Poco dominio | Solidario Se disefi6 e
y renovar metodologias | del lenguaje implemento la
sus activas con las | audiovisual, estrategia
practicas que puedan resistencia al didactica
pedagbgica | afianzar trabajo en "Encuadra el
. conocimientos | equipo. saber"

en sus
estudiantes

Directivos Fomentar el | Aumentar los | Limitaciones Neutral Se disend e

docentes desarrollo indicadores de | en tanto a las implement6 la
integral de | rendimiento en | condiciones estrategia
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competenci | pruebas para el didactica
as en el estandarizadas. | desarrollo de "Encuadra el
marco de Divulgar los cortos saber"
los productos audiovisuales
procesos académicos en las
formativos | desarrollados instalaciones
instituciona | en la de la
les. institucion. institucion.
Padres de Apoyar el Que sus hijos | Consideracione | Neutral Se disefio e
familia crecimiento | participen de s morales, implement6 la

personal de | manera activa | religiosas o estrategia
sus hijos, dentro de su politicas frente didactica
por medio | proceso a los temas "Encuadra el
de la formativo, desarrollados saber"
adquisicion | afianzando en los cortos
de conocimientos | audiovisuales.
habilidades | y habilidades
y necesarias en
conocimien | el mundo del
tos. siglo XXI y

que les

permitan ser

protagonistas

de su realidad.

Tabla 2: Matriz de interesados y beneficiarios. Autoria propia (2025)

6.12 Recursos previstos (econémicos, tecnologias, materiales, talento humano)

item Descripcion Unidad Cantid | Valor Valor Total
ad Unitario (CopP)
(COP)
1. Talento Investigadores Global 3 | Ad-honorem | En especie
humano Asesor de Tesis Global 1 | Asumidos por | En especie
la universidad
Pares Expertos Global 2 | Cortesia $0
académica
2. Equipos y Computador Portatil Unidad 3 | $3.000.000 $9.000.000
software Smartphone Unidad 3 [ $1.500.000 $4.500.000
Software de Edicion Licencia 11]5%0 $0
3. Materiales y | Papeleria (Guiones, Global 1 | $150.000 $150.000
suministros Rubricas, Storyboards)
Impresiones y Fotocopias Global 1 { $100.000 $100.000
Disco Duro Externo Unidad 1 | $350.000 $350.000
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4. Servicios Almacenamiento en Nube | Suscripci $100.000 $100.000
técnicos y on
tecnologicos Plan de Datos / Internet Global $120.000 $120.000
5. Gastos de Transporte Global $300.000 $300.000
operacion
6. Publicacién Repositorio Tasa Cubierto por | En especie
Publicaciones | Institucional la Universidad
Totales $14.870.000

Tabla 3: Recursos previstos. Autoria propia (2025)

7. Resultados y analisis de resultados

Este capitulo presenta el analisis integral de los resultados obtenidos tras la implementacion de la

estrategia didactica Encuadra el saber, orientada al fortalecimiento de competencias del siglo XXI en

estudiantes de grado once: pensamiento critico, trabajo colaborativo y alfabetizacion digital. El analisis se

fundamenta en la triangulacion de datos cuantitativos y cualitativos provenientes de cuatro fuentes:

encuestas diagnosticas (Pre-test), bitacoras de reflexion grupal, productos audiovisuales evaluados

mediante rubricas y encuestas de impacto (Post-test). A continuacion, se desarrollan los hallazgos por

objetivo especifico, incorporando ejemplos puntuales que ilustran la evolucion de las competencias.

7.1 Objetivo 1: Diagnosticar el nivel inicial de las competencias

El diagnostico inicial reveld un contexto pedagdgico dominado por practicas transmisivas. El

85,7% de los estudiantes afirmo que sus clases eran principalmente expositivas, donde “el profesor es

quien expone y los estudiantes escuchamos”. Esta percepcion se triangul6 con el diario de campo, que

registré comentarios como: “los profes a veces usan los mismos talleres y actividades y no hay mucha

variedad”. Este hallazgo confirma la vigencia del modelo de “educacion bancaria” descrito por Freire

(1972), limitando la agencia estudiantil: el 56,4% reportd que nunca o casi nunca podia elegir temas o
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formas de trabajo (Véase Grafico 2).

Nunca / Casi nunca A veces

Tenemos la oportunidad de elegir los temas .
@ Frecuentemente / Muy frecuentemente

que nos interesan o la forma en que queremos

trabajar y presentar nuestros proyectos o 36

tareas. 16
11

0 10 20 30 40

Gradfico 2: Capacidad de agencia de los estudiantes. Autoria propia (2025)

En cuanto a las competencias, la linea base mostro brechas significativas, el pensamiento critico
fue la mas débil: solo el 19,4% se consider6 muy capaz de analizar fuentes y formar opinion propia, y
apenas el 16,1% se sintidé competente para identificar problemas y proponer soluciones. Las respuestas
abiertas reforzaron esta tendencia: “es dificil analizar varias fuentes porque casi siempre nos dan una
sola”. El trabajo colaborativo present6 una autopercepcion moderada (35,5% muy capaz), aunque los
estudiantes asociaron esta habilidad con “dividir tareas”, no con colaboracion genuina. Respecto a la
alfabetizacion digital, el 29% se declaré muy capaz de crear contenidos, pero solo el 16,1% se sintio
competente para evaluar criticamente informacion en linea. Esta brecha entre el saber hacer técnico y las

habilidades cognitivas complejas justifico la pertinencia de la estrategia.

7.2 Objetivo 2 y 3: Implementar la estrategia y analizar el proceso y producto

La intervencion, basada en proyectos audiovisuales sobre Problemas Sociales Relevantes (PSR),
activo procesos reflexivos y creativos, las bitadcoras evidenciaron como los PSR funcionaron como “temas
generadores” (Freire, 1972), movilizando la conciencia y el compromiso personal. El equipo que abordoé la
adiccion a la pornografia escribio: “al principio generd incomodidad, pero luego se transformé en
preocupacion genuina”. Otro grupo, sobre vapeo, reflexiond: “nos dimos cuenta de que esto no esta tan
lejos de nosotros”. Estas respuestas muestran la transicion de una postura pasiva hacia la concienciacion

critica.
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En la fase analitica, los informes de investigacion demostraron rigor intelectual aplicando
estandares de Paul & Elder (2006), por ejemplo, el equipo sobre “Ansiedad y redes sociales” identificd
causas estructurales como la “comparacion social ascendente” y la “presion por validacion externa”,
mientras que el grupo de “Narcoestética” analizd el fendomeno como “un entramado cultural y simbolico”,
citando a Rincon (2009). Estas evidencias validan el desarrollo de profundidad y amplitud en el
razonamiento.

Respecto al trabajo colaborativo, la estrategia logro instaurar interdependencia positiva mediante
roles definidos (director, guionista, editor), pero emergieron tensiones en la negociacion de ideas, la
bitacora del grupo sobre adicciones reporto: “nos costaba demasiado ponernos de acuerdo... el ambiente
se tenso por desacuerdos”. Este hallazgo confirma que el ABP exige colaboracion, pero no la garantiza sin
un andamiaje explicito para la gestion de conflictos.

La alfabetizacion digital se fortalecio mediante la practica situada, los estudiantes resolvieron
problemas técnicos con creatividad: un equipo simul6 escenas nocturnas “poniendo una cobija en el
ventanal”, otro aplico técnicas Foley para efectos sonoros usando “lapices, vidrios y resortes”. Estos
aprendizajes se consolidaron en los productos finales, donde la multimodalidad fue evidente. El guion
sobre gentrificacion disefid contrastes visuales y sonoros para representar la aporofobia, mientras que el
equipo de ansiedad us6 musica trap para simbolizar superficialidad y sonidos naturales para la resolucion.
La rubrica confirmo6 estos logros: promedio 3,5/4 en profundidad argumentativa y 3,4/4 en disefio

multimodal.

7.3 Objetivo 4: Comparar resultados y evaluar impacto
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El andlisis comparativo entre Pre-test y Post-test evidencid avances sustanciales, en pensamiento
critico, la proporcion de estudiantes que se consider6 capaz o muy capaz de analizar fuentes paso de 54%
a 94,7%, y la habilidad para identificar problemas y proponer soluciones ascendio de 46,1% a 91,2%. La
alfabetizacion digital mostro el crecimiento mas notable: la capacidad para crear contenidos originales
aumento6 de 71,4% a 98,2%, y la evaluacion critica de informacion de 50,8% a 91,2%. El trabajo
colaborativo mejord de 73% a 87,7%, aunque las respuestas cualitativas confirmaron que persisten

dificultades: “hubo muchos problemas con la comunicacion, fue estresante”.

Tabla 1: Comparativa de autopercepcion
(Niveles "Capaz" y "Muy Capaz")

Pensamiento Critico 1: Analizar fuentes y formar opinion

Linea Base (Pre - Test) % 54
Resultados (Post - Test) % 95
0 20 % 40 60 80 100

Pensamiento Critico 2: Identificar problemas v proponer soluciones

Linea Base (Pre - Test) % 46
Resultados (Post - Test) % 91
0 20 % 40 60 80 100

Trabajo Colaboerativo 1: Trabajar de manera efectiva en equipo

Linea Base (Pre - Test) % 73
Resultados (Post - Test) % 88
0 20 % 40 60 80 100

Alfabetizacion Digital 1: Crear contenidos originales

Linea Base (Pre - Test) % 71
Resultados (Post - Test) % 98
0 20 % 40 60 80 100

Alfabetizacién Digital 2: Evaluar criticamente la informacién

Linea Base (Pre - Test) % 51

Resultados (Post - Test) % 91
0 20 % 40 60 80 100
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Tabla I: Comparativa de autopercepcion
(Niveles "Capaz” y "Muy Capaz")
Pensamiento Critico 1: Analizar fuentes y formar opinién

Linea Base (Pre - Test) % 54

Resultados (Post - Test) % 05
0 20 % 40 60 80 100

Pensamiento Critico 2: Identificar problemas y proponer soluciones

Linea Base (Pre - Test) Y% 46
Resultados (Post - Test) % 91
0 20 % 40 60 80 100

Trabajo Colaborativo 1: Trabajar de manera efectiva en equipo

Linea Base (Pre - Test) % 73
Resultados (Post - Test) % 88
0 20 % 40 60 80 100

Alfabetizacion Digital 1: Crear contenidos originales

Linea Base (Pre - Test) Yo 71

Resultados (Post - Test) Yo 98
0 20 % 40 60 80 100

Alfabetizacion Digital 2: Evaluar criticamente la informacion

Linea Base (Pre - Test) Y% 51
Resultados (Post - Test) Y% 91
0 20 % 40 60 80 100

Grdfico 3: Comparativa Linea base vs Resultados. Autoria propia (2025)
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Las respuestas abiertas del post-test validaron la efectividad de la estrategia, un estudiante afirmo:

“hacer un video te obliga a entender el problema de forma mas profunda para poder mostrarlo”, mientras

otro destaco: “la musica que elegimos ayudo a que la escena se sintiera mas tensa”. Estas percepciones

coinciden con los hallazgos de la ribrica y confirman que la produccion audiovisual multimodal funciono

como un “objeto para pensar” (Papert, 1980), integrando reflexion critica y disefio multimodal.

La triangulacién de datos permite concluir que Encuadra el saber fue pertinente y efectiva para

fortalecer pensamiento critico y alfabetizacion digital, cerrando la brecha identificada en el diagnostico, la

estrategia transformo la relacion pedagdgica tradicional en una experiencia activa y creativa, donde los
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estudiantes asumieron un rol protagonico en la construccion del conocimiento. Si bien el trabajo
colaborativo avanzd, persiste como el principal desafio, lo que sugiere la necesidad de incorporar
estrategias explicitas para la gestion de conflictos en futuras investigaciones. En sintesis, este proyecto
valida la innovacién educativa como via para responder a los retos del mundo contemporaneo y proyecta

una linea de trabajo que integra tecnologia, pensamiento critico y accion transformadora en el aula.

8. Conclusiones

La estrategia Encuadra el saber se consolidé como una propuesta pedagdgica innovadora que
respondio de manera pertinente a la problematica inicial caracterizada por practicas transmisivas y baja
agencia estudiantil, al situar al estudiante como protagonista del proceso, se transform¢ la dinamica
tradicional del aula, otorgandole un rol activo en la construccion del conocimiento y desplazando la 16gica
del consumo pasivo hacia la produccion creativa. Este cambio fue especialmente significativo porque, en
la escuela, los medios audiovisuales suelen ser utilizados unicamente como recursos complementarios
para ilustrar contenidos, sin que el estudiante participe en su creacion. La propuesta rompid con esta
tendencia, convirtiendo la produccion audiovisual multimodal en un eje central del aprendizaje y en un
medio para reflexionar sobre Problemas Sociales Relevantes (PSR), lo que permitié vincular la practica

académica con realidades cercanas y significativas para los estudiantes.

Los resultados evidencian avances sustanciales en las competencias trabajadas, especialmente en
alfabetizacion digital y pensamiento critico ya que los estudiantes no solo aprendieron a manejar
herramientas técnicas, sino que desarrollaron una mirada audiovisual integral, capaz de articular
decisiones estilisticas con intencionalidad comunicativa. Las rabricas aplicadas a los productos finales y
las reflexiones consignadas en las bitacoras confirman este logro, mostrando como los equipos
fundamentaron sus elecciones en criterios técnicos y conceptuales. En pensamiento critico, la evolucion
fue igualmente significativa: los informes de investigacion revelaron analisis profundos y amplitud de

perspectivas, aplicando estandares intelectuales como claridad, relevancia y logica. Sin embargo, el
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trabajo colaborativo emergié como el mayor desafio, pues la creacion de un producto audiovisual en
equipo exige sinergia, comunicacion asertiva y apertura al didlogo, condiciones que no siempre se

lograron, generando tensiones que limitaron el potencial creativo.

El proceso también dejo aprendizajes valiosos sobre la planificacion y la evaluacion, como, por
ejemplo, las dindmicas institucionales obligaron a replantear cronogramas y plazos, reduciendo el tiempo
para profundizar en aspectos conceptuales y técnicos. Ademas, se constatd que no todos los estudiantes
recibieron la propuesta con entusiasmo: algunos expresaron incomodidad por aparecer en camara o
preferencia por métodos tradicionales. Estos hallazgos sugieren la necesidad de incorporar estrategias
explicitas para la gestion de conflictos, flexibilizar los cronogramas y, sobre todo, disefiar instrumentos
que permitan evaluar el despliegue efectivo de las competencias, mas alla de la autopercepcion. La
medicion basada Ginicamente en lo que los estudiantes creen haber desarrollado resulta insuficiente; se
requieren herramientas que observen y valoren evidencias concretas del pensamiento critico, la

colaboracion y la alfabetizacion digital en accion.

Finalmente, esta experiencia abre una proyeccion prometedora ya que la estrategia posee un alto
potencial de escalabilidad a otros grados e instituciones, dado su caracter motivador y su alineacién con
las demandas del siglo XXI. Los productos audiovisuales, al ser parte de la cultura juvenil, constituyen un
recurso atractivo que fomenta la creatividad y el aprendizaje activo, mientras que los PSR contribuyen a la
formacion de ciudadanos criticos y participativos. En sintesis, Encuadra el saber valida la innovacion
educativa como via para responder a los retos del mundo contemporaneo y proyecta una linea de trabajo

que integra tecnologia, pensamiento critico y accion transformadora en el aula.

9. Vision prospectiva del proyecto

9.1 Lecciones aprendidas
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La produccion audiovisual multimodal es una estrategia poderosa para motivar a los estudiantes y
conectar el aprendizaje con su contexto cultural.

El protagonismo estudiantil genera mayor compromiso, pero también exige acompafiamiento
constante y estrategias para la gestion de conflictos.

La alfabetizacion digital no se limita al manejo técnico de herramientas; implica comprender el

lenguaje audiovisual y usarlo para comunicar ideas con sentido critico.

9.2 Fortalezas del proyecto

Integracion coherente entre objetivos, fases y actividades, lo que otorgé claridad y estructura al
proceso.

Uso de PSR como eje tematico, que permitio reflexiones profundas y contextualizadas.
Talleres de fundamentacion audiovisual que incrementaron la motivacion y la apropiacion de

conceptos técnicos.

9.3 Oportunidades de mejora

Disefiar instrumentos que evalten el despliegue efectivo de las competencias, mas alla de la
autopercepcion, mediante indicadores observables en productos y procesos.

Incluir médulos especificos para la gestion de conflictos y la comunicacion asertiva en el trabajo
colaborativo.

Ajustar cronogramas para otorgar mayor flexibilidad y tiempo de desarrollo conceptual y técnico.

9.4 Recomendaciones

Incorporar evaluaciones formativas que permitan retroalimentacion continua sobre el desarrollo

de competencias.
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e Garantizar condiciones tecnologicas minimas: acceso a dispositivos, conectividad y software de
edicion.
e Establecer protocolos éticos para la produccion audiovisual multimodal, definiendo limites

narrativos y criterios de proteccion de la identidad.
9.5 Ideas para nuevos proyectos

e Creacidn de una biblioteca digital escolar que almacene y difunda los productos audiovisuales
creados por los estudiantes.

e Implementacion de comunidades virtuales de aprendizaje para compartir experiencias y recursos
entre instituciones.

e Desarrollo de un programa institucional de alfabetizacion mediatica, que incluya formacion
docente y estudiantil en produccion audiovisual multimodal critica.

e Investigacion sobre las implicaciones del uso institucionalizado de dispositivos: acceso universal,
impacto en practicas analdgicas, tiempo de exposicion a pantallas y desarrollo de habilidades
motrices.

e Exploracion de proyectos que integren realidad aumentada y narrativa transmedia para potenciar

la creatividad y la reflexion critica en entornos escolares.

10. Consideraciones éticas

El desarrollo del proyecto Encuadra el saber implicé la participacion activa de estudiantes en la
produccion audiovisual, lo que exige una reflexion profunda sobre las implicaciones éticas de esta
practica. En primer lugar, se garantizo el respeto por la autonomia de los participantes mediante la
solicitud de consentimiento informado a padres y tutores, explicando los objetivos del proyecto, las fases

de implementacion, el manejo de datos personales y la naturaleza voluntaria de la participacion. Este
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consentimiento incluy¢ la autorizacion para el uso de imagen y voz en los productos audiovisuales, asi
como las medidas de proteccion de identidad, que contemplaron la posibilidad de anonimizacion o uso de

pseudonimos en caso de ser requerido.

Se establecio un compromiso con la privacidad y la seguridad de la informacion, asegurando que
los datos y producciones se almacenaran en entornos digitales protegidos y que su difusion se limitara a
los fines académicos del proyecto. Asimismo, se promovi6 un ambiente inclusivo y seguro, fomentando la

participacion equitativa sin discriminacion por género, capacidades o condiciones socioecondmicas.

No obstante, la naturaleza audiovisual del proyecto plantea retos adicionales que fueron abordados
mediante protocolos especificos, por ejemplo, se definieron limites narrativos para evitar la representacion
explicita de contenidos sensibles como violencia, sexualidad o discriminacion, garantizando que los
productos se ajustaran a principios éticos y pedagogicos, ademas, se reflexiond sobre la propiedad
intelectual de los productos, estableciendo que los derechos de autor pertenecen a los estudiantes, mientras

que la institucion conserva el derecho de uso con fines educativos, previa autorizacion.

Otro aspecto critico fue la equidad tecnologica, en donde se reconocio la brecha digital existente y
se procurd garantizar acceso a dispositivos, conectividad y software de edicion, evitando que las
limitaciones técnicas se convirtieran en barreras para la participacion. Como oportunidad de mejora, se
identificé la necesidad de considerar los impactos en salud y bienestar, promoviendo un uso responsable
de dispositivos para prevenir la sobreexposicion a pantallas y gestionando la carga emocional derivada del
trabajo con Problemas Sociales Relevantes, algunos de los cuales pueden generar incomodidad o ansiedad.
Este aspecto no fue abordado de manera sistematica en el proyecto y debe incluirse en futuros ciclos

mediante protocolos claros y estrategias de acompafiamiento.

Finalmente, se asumio la responsabilidad de evaluar el aprendizaje de manera justa y transparente
al evitar depender exclusivamente de la autopercepcion estudiantil, incorporando instrumentos que

valoraran evidencias concretas del desarrollo de competencias en los productos y procesos, reduciendo
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sesgos y garantizando equidad en la calificacion. Estas consideraciones éticas no solo orientaron la
implementacion del proyecto, sino que constituyen un marco indispensable para futuras iniciativas que
integren la produccion audiovisual multimodal en contextos escolares, asegurando que la innovacion

pedagdgica se acompaiie de practicas responsables y respetuosas.
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