LA FICCION COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA EN
LA CREACION ARQUITECTONICA

RESUMEN DEL PROYECTO

Este trabajo tiene como objetivo proponer una metodologia basada en el Design Fiction,
que nos permita abordar especialmente la fase creativa de un proyecto arquitecténico
mediante la aplicacion de algunos mecanismos de la ficcion (el punto de vista del obser-
vador, el montaje y la alegoria) y, luego, ejemplificar esta metodologia a través del plan-
teamiento y la propuesta, descriptiva y visual, de un problema cuyo eje tematico es el hi-
percontrol y la hipervigilancia de los ciudadanos en un sistema autoritario distépico.

OBJETIVO GENERAL:
Proponer una metodologia
para abordar la fase creati-
va de un proyecto arqui-
tecténico

. Explorar las ideas de método,
metodologia y ficcién en los proce-
sos de creacion y disefio, teniendo
como base la investigacion realiza-
da por el semillero Sentidos, Arqui-

«  Describir el uso del punto de vista del obser-
vador, el montaje y la alegoria, en tanto técnicas
creativas usadas para abordar la realidad usadas
en la obra literaria Ampliacion del campo de ba-
talla, el anime Psycho-Pass, y el album The Wall,

tectura y Ficcion.

respectivamente, para abordar la realidad.

Analizar el punto de vista del observadoren  «
la novela Ampliacion del campo de batalla, el
montaje en el anime Psycho-Pass y la alegoria en
la obra The Wall en tanto técnicas creativas.

mente.

Explicar la manera en que los proyectos ~ «
arquitectdénicos Exodus, The Manhattan
Transcripts y la Stretto House abordan las
técnicas creativas del punto de vista del ob-
servador, el montaje y la alegoria, respectiva-

Proyectar una metodologia
basada en técnicas y estrategias
de la ficcion, para abordar la
fase creativa de un proyecto
arquitecténico.

METODOLOGIA

Por medio de la investigacion holistica nos propone-
mos la llegada al resultado y conclusiones mediante
una espiral precisamente denominada “espiral holisti-
ca’, que comprende una serie de objetivos a manera
de logros sucesivos, siendo estos: Explorar, Describir,
Comparar, Analizar, Explicar, Predecir, Proponer, Mo-
dificar, Confirmar y Evaluar (como se cita en Hurtado
de Barrera, 1998), los cuales generan Estadios o fases
de estudio que sugieren el alcance de la investiga-
cion. Nuestra investigacion alcanza el estadio Proyec-
tual, ya que el propdsito general de la investigacion es
Proponer, lo que implica comenzar desde un estadio
descriptivo, hasta un estadio predictivo

Comprensivo T

Aprehensivo

El propésito final de esta investigacion es proponer una
metodologia basada en el Design Fiction, que nos permita
abordar, especialmente, la fase creativa de un proyecto
arquitecténico mediante la aplicacién de algunos mecanis-
mos de la ficcién (el punto de vista del observador, el mon-
taje y la alegoria), para luego ejemplificar esta metodologia
a través del planteamiento y la solucion, descriptiva y visual,
de un problema cuyo eje tematico es el hipercontrol y la
hipervigilancia de los ciudadanos en un sistema autoritario
distopico.

La metodologia planteada es una metodologia proyectiva,
llegaremos al nivel de conocimiento “comprensivo”de la
investigacion holistica
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tivas.

Etapa Objetivos especificos Actividades Productos esperados
+  Explorar las ideas de método, | Revision sobre la definicion | Glosario de términos, marco
metodologia y ficcién en los proce- | de método y metodologia, conceptual.
sos de creacion y disefio, teniendo | contextualizacion y referen-
como base la investigacion realiza- | tes que hayan aplicado la
Fase l: da por el semillero Sentidos, Arqui- | ficcién para dar una vision
Perceptual | tecturay Ficcion. critica sobre alguin tema.
. Describir el uso del punto de
vista del observador, el montaje y
la alegoria, en tanto técnicas crea-
tivas usadas para abordar la reali-
dad usadas en la obra literaria Am-
pliacion del campo de batalla, el
anime Psycho-Pass, y el dlbum The
Wall, respectivamente, para abor-
dar la realidad.
«  Analizar el punto de vista Revision de la adaptacion de | Documentacion de como las
del observador en la novela herramientas de disefo que | técnicas creativas menciona-
Ampliacion del campo de bata- puedan o no contener das pueden aplicarse en la fase
lla, el montaje en el anime Psy- alguno de los recursos ante- | creativa de un proyecto arqui-
cho-Pass y la alegoria en la obra riomente rastreados en la tectonico.
The Wall en tanto técnicas crea- arquitectura
Faselll:

«  Explicar la manera en que los
proyectos arquitectonicos Exodus,
The Manhattan Transcripts y la
Stretto House abordan las técnicas
creativas del punto de vista del
observador, el montaje y la alego-

Realizar la respectiva lectura
y observacion de la aplica-
cién de los recursos creativos
en los proyectos arquitecto-
nicos mencionados y cémo
abordan el tema ficcional.

Fichas de lectura de los proyec-
tos arquitectonicos y su res-
pectivo analisis.

Fase llI:
Comprensiva

«  Proyectar una metodologia
basada en técnicas y estrategias
de la ficcion, para abordar la
fase creativa de un proyecto
arquitectonico.

2113,

Mediante los recursos creati-
vos seleccionados, realizar un | sarrollo de la estrategia meto-
ejercicio de ficcion a través

de la proyeccion de la ciudad
de Bucaramanga para el afio

Documento escrito con el de-

dolégica junto con la corres-
pondiente evidencia teéri-
co-préctica de la aplicacion del
método.

RESULTADOS

Una metodologia de disefio no puede reducirse tan sélo
a una serie de pasos a seguir para resolver un problema,
sino que debe convertirse en un proceso que nos ayude
a comprender el amplio campo de la realidad (social,
cultural, disciplinar, etc.) en el que interacttan las multi-
ples variables de un problema arquitecténico.

La incorporacién del componente de la ficcién en arqui-
tectura nos acerca a la posibilidad de involucrar y poten-
ciar el componente narrativo que, como vimos, es la base
de la construccion de escenarios, historias y ciudades
(Babkin, 2012); un componente fundamental en la arqui-
tectura que nos permite entender que todo proyecto
arquitectdnico contiene una carga especulativa en mayor
o menor grado, ya que la intervencién en un contexto o
lugar implica generar una “simulacion” de la realidad,
creando especulaciones sobre la manera en que el pro-
yecto va a afectar el futuro.

Figura 1. Esquema propuesta metodologica
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CONCLUSIONES

Este ejercicio creativo e investigativo entre la ficcion y
arquitectura nos permitié conocer nuevas maneras de
acercarnos a estudiar y analizar contextos, programas
y usuarios. Desde el enfoque de Liam Young y Phillip
Plowright, entendimos que la arquitectura ligada a la
ficciéon puede servir como un instrumento investigati-
VO para crear conversaciones y reflexiones sobre el
futuro.

Ahora bien, creemos, desde nuestra experiencia con
esta investigacion, que se necesita continuar desarro-
llando nuevos modelos y metodologias que permitan
involucrar la ficcion mas alla del proceso inicial o fase
creativa del disefio. Somos conscientes que hay una
limitacion aun vigente en la mayoria de metodologias
que involucran la ficcién en arquitectura para llevar un
proyecto especulativo a su materializacion en la reali-
dad. Pudimos corroborar lo que Plowright menciona
como “conocimiento técito” al estar trabajando de la
mano con la ficcién.

REFERENCIAS

La metodologia del Design Fiction nos aporta, ademds
de una clara vision sobre la manera de enfrentar la crea-
cion de futuros, explorar mediante el componente diegé-
tico, nuevas formas de abordar la fase creativa de un pro-
yecto arquitectdnico. Sin embargo, consideramos que
para el planteamiento de nuestra propuesta pueden
comprimirse algunos pasos del modelo bésico que refe-
renciamos del Design Fiction.

En primer lugar, comprimiremos las fases de Design Aims
y Aesthetics of Design Fiction ya que, para nuestro caso
particular consideramos que pueden desarrollarse
dentro de otros pasos como What If y How is Materialized
respectivamente, puesto que se. En segundo lugar, ane-
xaremos tres fases (What's the Problem? Brief y How is
Told?) para darle un enfoque aun mas narrativo al proce-
so. Para mostrar como quedarian las fases, hicimos un
pequerio diagrama, que muestra la continuidad de las
mismas y el orden. (Flgura 1).

HOW IS
CRITICAL

HOW IS
MATERIALIZED

HOW IS
TOLD

En el desarrollo de las fases y la sucesion de estas, encon-
tramos una forma ordenada y nueva de seguir un proceso
creativo, pero nos dimos cuenta a la vez que parte de este
conocimiento, de alguna manera, ya lo sabiamos, pero no
teniamos los recursos para aplicarlo de manera consciente
ala fase inicial de un proyecto arquitecténico.

Nos queda recalcar que esta propuesta metodoldgica es
una de un gran abanico de metodologias que involucran la
ficcion y pretenden llegar a distintas fases del proyecto
arquitectonico. No pretende ser un proceso lineal, sino
que cada estudiante puede utilizarla como crea convenien-
te siempre y cuando tenga claro: primero, que esta meto-
dologia se restringe exclusivamente al proceso creativo,
cuando se tenga una serie de intenciones y analisis defini-
dos, viene la traduccion de esta informacion a plantas,
cortes, fachadas, sistemas constructivos, etc., en caso de
ser necesario. Y segundo, es necesaria la inclusion de al
menos una de las técnicas creativas en este trabajo (PVO,
montaje y alegoria), ya que son las que conectan la ficcion
con la arquitectura.
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