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Este trabajo tiene como objetivo proponer una metodología basada en el Design Fiction, 
que nos permita abordar especialmente la fase creativa de un proyecto arquitectónico 
mediante la aplicación de algunos mecanismos de la ficción (el punto de vista del obser-
vador, el montaje y la alegoría) y, luego, ejemplificar esta metodología a través del plan-
teamiento y la propuesta, descriptiva y visual, de un problema cuyo eje temático es el hi-
percontrol y la hipervigilancia de los ciudadanos en un sistema autoritario distópico. 

OBJETIVO GENERAL: 
Proponer una metodología 
para abordar la fase creati-
va de un proyecto arqui-
tectónico

El propósito final de esta investigación es proponer una 
metodología basada en el Design Fiction, que nos permita 
abordar, especialmente, la fase creativa de un proyecto 
arquitectónico mediante la aplicación de algunos mecanis-
mos de la ficción (el punto de vista del observador, el mon-
taje y la alegoría), para luego ejemplificar esta metodología 
a través del planteamiento y la solución, descriptiva y visual, 
de un problema cuyo eje temático es el hipercontrol y la 
hipervigilancia de los ciudadanos en un sistema autoritario 
distópico.

Una metodología de diseño no puede reducirse tan sólo 
a una serie de pasos a seguir para resolver un problema, 
sino que debe convertirse en un proceso que nos ayude 
a comprender el amplio campo de la realidad (social, 
cultural, disciplinar, etc.) en el que interactúan las múlti-
ples variables de un problema arquitectónico.

La incorporación del componente de la ficción en arqui-
tectura nos acerca a la posibilidad de involucrar y poten-
ciar el componente narrativo que, como vimos, es la base 
de la construcción de escenarios, historias y ciudades 
(Babkin, 2012); un componente fundamental en la arqui-
tectura que nos permite entender que todo proyecto 
arquitectónico contiene una carga especulativa en mayor 
o menor grado, ya que la intervención en un contexto o 
lugar implica generar una “simulación” de la realidad, 
creando especulaciones sobre la manera en que el pro-
yecto va a afectar el futuro. 

Por medio de la investigación holística nos propone-
mos la llegada al resultado y conclusiones mediante 
una espiral precisamente denominada “espiral holísti-
ca”, que comprende una serie de objetivos a manera 
de logros sucesivos, siendo estos: Explorar, Describir, 
Comparar, Analizar, Explicar, Predecir, Proponer, Mo-
dificar, Confirmar y Evaluar (como se cita en Hurtado 
de Barrera, 1998), los cuales generan Estadios o fases 
de estudio que sugieren el alcance de la investiga-
ción. Nuestra investigación alcanza el estadio Proyec-
tual, ya que el propósito general de la investigación es 
Proponer, lo que implica comenzar desde un estadio 
descriptivo, hasta un estadio predictivo 

La metodología planteada es una metodologia proyectiva, 
llegaremos al nivel  de conocimiento “comprensivo” de la 
investigación holistica 

• Explorar las ideas de método, 
metodología y ficción en los proce-
sos de creación y diseño, teniendo 
como base la investigación realiza-
da por el semillero Sentidos, Arqui-
tectura y Ficción.

• Explorar las ideas de método, 
metodología y ficción en los proce-
sos de creación y diseño, teniendo 
como base la investigación realiza-
da por el semillero Sentidos, Arqui-
tectura y Ficción.

• Describir el uso del punto de vista del obser-
vador, el montaje y la alegoría, en tanto técnicas 
creativas usadas para abordar la realidad usadas 
en la obra literaria Ampliación del campo de ba-
talla, el anime Psycho-Pass, y el álbum The Wall, 
respectivamente, para abordar la realidad.

• Describir el uso del punto de 
vista del observador, el montaje y 
la alegoría, en tanto técnicas crea-
tivas usadas para abordar la reali-
dad usadas en la obra literaria Am-
pliación del campo de batalla, el 
anime Psycho-Pass, y el álbum The 
Wall, respectivamente, para abor-
dar la realidad.

• Analizar el punto de vista del observador en 
la novela Ampliación del campo de batalla, el 
montaje en el anime Psycho-Pass y la alegoría en 
la obra The Wall en tanto técnicas creativas.

• Analizar el punto de vista 
del observador en la novela 
Ampliación del campo de bata-
lla, el montaje en el anime Psy-
cho-Pass y la alegoría en la obra 
The Wall en tanto técnicas crea-
tivas.

• Explicar la manera en que los proyectos 
arquitectónicos Exodus, The Manhattan 
Transcripts y la Stretto House abordan las 
técnicas creativas del punto de vista del ob-
servador, el montaje y la alegoría, respectiva-
mente.

• Explicar la manera en que los 
proyectos arquitectónicos Exodus, 
The Manhattan Transcripts y la 
Stretto House abordan las técnicas 
creativas del punto de vista del 
observador, el montaje y la alego-

• Proyectar una metodología 
basada en técnicas y estrategias 
de la ficción, para abordar la 
fase creativa de un proyecto 
arquitectónico.

• Proyectar una metodología 
basada en técnicas y estrategias 
de la ficción, para abordar la 
fase creativa de un proyecto 
arquitectónico.

LA FICCIÓN COMO ESTRATEGIA 
METODOLÓGICA EN LA CREACIÓN
ARQUITECTÓNICA 

Revisión sobre la definición 
de método y metodología , 
contextualización y referen-
tes que hayan aplicado la 
ficción para dar una visión 
crítica sobre algún tema.

Glosario de términos, marco 
conceptual. 

Fase I: 
Perceptual

          Etapa Objetivos específicos Actividades Productos esperados

Mediante los recursos creati-
vos seleccionados, realizar un 
ejercicio de ficción a través 
de la proyección de la ciudad 
de Bucaramanga para el año 
2113.

Documento escrito con el de-
sarrollo de la estrategia meto-
dológica junto con la corres-
pondiente evidencia teóri-
co-práctica de la aplicación del 
método.

Fase III: 
Comprensiva

Realizar la respectiva lectura 
y observación de la aplica-
ción de los recursos creativos 
en los proyectos arquitectó-
nicos mencionados y cómo 
abordan el tema ficcional. 

Revisión de la adaptación de 
herramientas de diseño que 
puedan o no contener 
alguno de los recursos ante-
riomente rastreados en la 
arquitectura

Documentación de como las 
técnicas creativas menciona-
das pueden aplicarse en la fase 
creativa de un proyecto arqui-
tectónico.

Fichas de lectura de los proyec-
tos arquitectónicos y su res-
pectivo análisis.

Fase II: 
Aprehensiva

La metodología del Design Fiction nos aporta, además 
de una clara visión sobre la manera de enfrentar la crea-
ción de futuros, explorar mediante el componente diegé-
tico, nuevas formas de abordar la fase creativa de un pro-
yecto arquitectónico.  Sin embargo, consideramos que 
para el planteamiento de nuestra propuesta pueden 
comprimirse algunos pasos del modelo básico que refe-
renciamos del Design Fiction. 

En primer lugar, comprimiremos las fases de Design Aims 
y Aesthetics of Design Fiction ya que, para nuestro caso 
particular consideramos que pueden desarrollarse 
dentro de otros pasos como What If y How is Materialized 
respectivamente, puesto que se. En segundo lugar, ane-
xaremos tres fases (What’s the Problem? Brief y How is 
Told?) para darle un enfoque aun más narrativo al proce-
so.  Para mostrar como quedarían las fases, hicimos un 
pequeño diagrama, que muestra la continuidad de las 
mismas y el orden.  (FIgura 1).
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Este ejercicio creativo e investigativo entre la ficción y 
arquitectura nos permitió conocer nuevas maneras de 
acercarnos a estudiar y analizar contextos, programas 
y usuarios. Desde el enfoque de Liam Young y Phillip 
Plowright, entendimos que la arquitectura ligada a la 
ficción puede servir como un instrumento investigati-
vo para crear conversaciones y reflexiones sobre el 
futuro. 

Ahora bien, creemos, desde nuestra experiencia con 
esta investigación, que se necesita continuar desarro-
llando nuevos modelos y metodologías que permitan 
involucrar la ficción más allá del proceso inicial o fase 
creativa del diseño. Somos conscientes que hay una 
limitación aún vigente en la mayoría de metodologías 
que involucran la ficción en arquitectura para llevar un 
proyecto especulativo a su materialización en la reali-
dad. Pudimos corroborar lo que Plowright menciona 
como “conocimiento tácito”  al estar trabajando de la 
mano con la ficción. 

En el desarrollo de las fases y la sucesión de estas, encon-
tramos una forma ordenada y nueva de seguir un proceso 
creativo, pero nos dimos cuenta a la vez que parte de este 
conocimiento, de alguna manera, ya lo sabíamos, pero no 
teníamos los recursos para aplicarlo de manera consciente 
a la fase inicial de un proyecto arquitectónico. 

Nos queda recalcar que esta propuesta metodológica es 
una de un gran abanico de metodologías que involucran la 
ficción y pretenden llegar a distintas fases del proyecto 
arquitectónico.  No pretende ser un proceso lineal, sino 
que cada estudiante puede utilizarla como crea convenien-
te siempre y cuando tenga claro: primero, que esta meto-
dología se restringe exclusivamente al proceso creativo, 
cuando se tenga una serie de intenciones y análisis defini-
dos, viene la traducción de esta información a plantas, 
cortes, fachadas, sistemas constructivos, etc., en caso de 
ser necesario. Y segundo, es necesaria la inclusión de al 
menos una de las técnicas creativas en este trabajo (PVO, 
montaje y alegoría), ya que son las que conectan la ficción 
con la arquitectura.
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Figura 1. Esquema propuesta metodológica 
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