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1. Introduccion

En la memoria de la sociedad se encuentran una gran cantidad de cronicas de
consideracion historica, de las cuales se tiene un recuerdo llevado por lo aprendido en la
época escolar, lo que para muchos no lleva importancia ya que se toma solo como un dato sin
mayor relevancia. Con el proposito de fortalecer la memoria de los capitalinos con los hechos
ocurridos en el pasado de la ciudad de Bogot4, este trabajo aborda sucesos histéricos de la
capital colombiana desde la perspectiva de la memoria, se da énfasis en la trascendencia de la
memoria colectiva y como esta ayuda a perpetuar los acontecimientos en la vida del ser
humano y la construccion de la comunidad que lo rodea.

Para entender cdmo la memoria de un individuo puede permear en la sociedad, es
fundamental hablar de la memoria en tres puntos diferentes, la memoria historica, la memoria
colectiva y la memoria individual con el fin de entender sus diferencias, pero también la
estrecha relacion entre ellas. Como parte de la estrategia de investigacion se usara el método
cualitativo enfocado en la historia de vida y el método biografico. Ya que, a partir de este

método, es posible detallar, examinar y descifrar las vivencias de un individuo.

Palabras clave: memoria individual, memoria histérica, memoria colectiva, método

cualitativo, vivencias, entrevista, disefio grafico, incentivar, persuadir, hechos historicos.
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2. Justificacion

Segun el documento marco: egresados de la USTA (Leyva Casas, P., Arenas Mateus,
S., Bernal Riveros, J., Piedrahita Duque, J. A., Hernandez Bernal, B., & Gonzalez
Valenzuela, 2015), se busca a través de un razonamiento humanista cristiano y con la
perspectiva de responder de manera moral, inventiva y critica a las demandas de la vida
humana, dar remedio a dificultades y exigencias de la sociedad y del pais.

Por lo anterior, esta investigacion es conveniente desde el punto de vista social, ya
que, apoya la conservacion de la memoria colectiva, puesto que, puede complementar la
memoria historica debido a que segun (Halbwachs, 2004, pag. 28) “Es posible que los
testimonios de los demas, sean exactos y que corrijan y reparen nuestro recuerdo, a la vez que
se incorporen a é1” permitiendo entonces afinar los detalles de la memoria en cualquiera de
sus ambitos.

En cuanto a lo pertinente al disefio grafico como apoyo para fortalecer la memoria
colectiva, se dice que “El disefio grafico es una practica discursiva orientada hacia la accién
comunicativa que pretende modificar una situacion en el publico al que va destinado el
discurso visual” (Gamonal-Arroyo & Garcia-Garcia, 2015, pag. 11) Es decir, que la labor del
disefio gréfico, apunta a cambiar de fondo mas que en su forma una circunstancia, a persuadir
a una comunidad, lo que hace para el presente trabajo una oportunidad de aplicar conceptos

de disefio, pasando de lo tedrico a lo préctico:

El disefiador grafico méas que producir formas para crear mensajes visuales
(algo meramente fisico) lo que hace es disefiar acciones expresivas que
permitan la interconexion entre el usuario y el disefio a partir de la cual se

constituye la comunicacion dentro del contexto social generando
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intercambios sociales a traves de su discurso. (Gamonal-Arroyo & Garcia-

Garcia, 2015, pag. 12)

De igual manera, este proyecto pretende mediante la aplicacion de distintos recursos
del disefio gréafico, la creacion de un producto grafico-narrativo que permita el encuentro
entre los hechos histdricos y la memoria colectiva para las nuevas generaciones, es decir, para
un puablico al cual podemos acceder a través de las nuevas tecnologias, prosumidor y critico.

Para concluir este apartado y teniendo en cuenta los parrafos anteriores, se puede
comprender la pertinencia del proyecto y su necesidad para que los testimonios y vivencias
de muchos protagonistas anénimos de la historia de Colombia, no se pierdan para esta y las

proximas generaciones, sino que se perpetden desde el disefio grafico.

3. Planteamiento del problema

Los actos de violencia siempre han estado presentes en la historia del mundo, sea en
defensa propia 0 como mecanismo de supervivencia, como lo menciona Montoya (2006), ya
que, al mirar los hechos histéricos de la humanidad, esta nos muestra una cantidad de
disputas entre una sociedad y otra, lucha que fue resuelta por enfrentamientos bélicos.

Asi pues, se puede analizar que en cada época de la humanidad la violencia ha estado
presente y que inevitablemente siempre trae secuelas. Ahora bien, si se examinan estos
hechos historicos, se pueden extraer ensefianzas, ejemplos y argumentos que se han integrado

a la memoria de la civilizacion humana.

El pasado podréa contribuir tanto a la constitucion de la identidad, individual
o colectiva, como a la formacidn de nuestros valores, ideales, principios —con

tal de que aceptemos que éstos ultimos sean sometidos al examen de la raz6n
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y a la prueba del debate, méas que pretender imponerlos simplemente porque

son nuestros (Todorov, 2002, pag. 12)

De igual manera, al mirar Latinoamérica y como la violencia ha repercutido en su
historia, es apropiado referir un par de ideas para contextualizar y considerar de forma mas
clara lo relacionado con este tema. Es asi, como se puede mencionar lo descrito por
Hopenhayn (2002), donde describe que la violencia se alimenta de la exclusion urbana, de la
rotura de los estratos sociales, al no poder tener acceso a bienes y servicios y sumado a esto

una corrupcion econémica y politica que da la sensacion de que todos hurtan.

Es decir que los factores que influyen en la violencia son consecuencia de la
inequidad, la frustracion por una mala calidad de vida, la falta de oportunidades y que,
sumadas a distintos fenémenos, conducen a hechos vehementes que se perpetian en campos
y ciudades. Asi lo reafirma Hopenhayn (2002) quien ademas menciona, que la violencia es un
tema de hace mucho tiempo en lugares como Bogota y Medellin entre otros, donde en la
época de los afios 80, se pudo observar un incremento de los exabruptos a la par de una crisis
social y econémica.

Bogota, como lo presenta el parrafo anterior, ha estado marcada por constantes
momentos de violencia y donde ademas ha pasado a ser parte de la cotidianidad al ser un
elemento recurrente de la ciudad, “La presencia de las guerras y su rutinizacion (junto con la
del olvido) pareciera ser una constante historica en la vida independiente colombiana”
(Gomez, 2011, pag. 283). La omision de que habla Gomez, advierte sobre los vacios en el
registro histdrico oficial, la Ilamada memoria historica, que ignora muchas veces las acciones
particulares vividas por los individuos, es decir, se olvida lo registrado en la memoria
colectiva. Por tal motivo, este proyecto busca apoyar el fortalecimiento de la memoria

colectiva, revivir a través de los protagonistas sucesos que quizas por pensarse superfluos los
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libros de historia no relatan, pero que, examinados, pueden aproximar ain mas esas
circunstancias historicas. “Recurrimos a los testimonios para fortalecer o invalidar, pero
también para completar lo que sabemos acerca de un acontecimiento del que estamos
informados de algin modo” (Halbwachs, 2004, pag. 25), por consiguiente, esas declaraciones
como parte de la memoria colectiva, potencian una mejor comprension de los eventos
histdricos, y por tal razon debe ser conservados, una problematica que se asume en esta
indagacion. De ahi se propone la siguiente pregunta de investigacion ¢de qué manera a través
de los recursos del disefio grafico es posible apoyar la conservacion de la memoria colectiva
de Bogota para las generaciones presentes y futuras?

4. Objetivo

4.1 Objetivo general

Crear un producto a través de los recursos del disefio grafico que apoye la

conservacion de la memoria colectiva de Bogoté para las generaciones presentes y futuras.

4.1 Objetivos especificos

e Desarrollar la historia de vida de un familiar que vivié los hechos del
bogotazo, con el fin de adaptar su vivencia como insumo para la creacion de
una pieza gréafica.

e Analizar la informacion recolectada con el propdsito de extraer la informacion
necesaria que permita posteriormente comunicar visualmente los hechos
descritos.

e ldentificar la pieza o piezas de disefio grafico pertinente para llevar a cabo el

objetivo del proyecto.
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4. Disefio metodoldgico

Ya definido el problema a resolver en esta investigacion, es pertinente en este
apartado mencionar la estructura (tipo, enfoque e instrumentos o técnicas de investigacion)
que permitiran alcanzar las intenciones ya mencionadas en los objetivos.

Ahora bien, ¢qué tipo de técnicas cualitativas se acoplan de mejor manera a este
estudio? Por una parte, la encuesta, para determinar en los estudiantes de disefio grafico de la
universidad Santo Tomas el uso de medios audiovisuales en su vida cotidiana, con el deseo
de definir segun las conclusiones el entorno o entornos idéneos para compartir la pieza
grafica producto del presente trabajo, en la Figura 14 se expone los resultados de una
muestra de 11 alumnos de la USTA donde se indaga sobre el consumo de espacios
audiovisuales. Por otro lado, se propone la entrevista de investigacion, entendida como “una
conversacion entre dos personas, un entrevistador y un informante, dirigida y registrada por
el entrevistador con el proposito de favorecer la produccion de un discurso conversacional,
continuo y con una cierta linea argumental” (Garcia, 2008, pag. 1). La cual se realizara a un
familiar que vivid hechos particulares el dia del bogotazo. Acontecimiento historico que se
ajustd a los objetivos presentes en esta indagacion haciéndola pertinente y de un satisfactorio
anclaje al proyecto.

El primer enfoque a mencionar es la investigacion cualitativa utilizado en ciencias
sociales, la cual permite tener una perspectiva sobre como los individuos interpretan hechos
trascendentales para ellos. “Al hablar de investigacion cualitativa, se enfoca la atencion en
una compresion social a partir de la vision de personas involucradas en los hechos” (Guerrero
Bejarano, 2016, pag. 7).

Asi mismo, para la exposicion metodol6gica de esta investigacion, se propone la
utilizacién del modelo de doble diamante (council, 2007) el cual fue creado con el proposito

de interpretar como actua el desarrollo de disefio y donde segun el autor, es el modo mas
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elemental de transmitir la técnica de disefio a un publico distinto o no familiarizado con el
disefio. Ahora bien, este arquetipo caracterizado por una serie de fases como son: bdsqueda o
descubrimiento, determinacion, disefio 0 proceso y entrega; se adapta de manera precisa a la
presente indagacion ya que no es lineal lo que permite cierta flexibilidad puesto que solo es
una persona la que esta cumpliendo varios roles para el cumplimiento del trabajo. Pero,
ademas, otro punto a favor es la busqueda de una solucion creativa al problema que se
presenta en este trabajo aportando al despliegue y cumplimiento de objetivos.

Segun lo mencionado anteriormente, es posible analizar que el doble diamante se
puede asociar en el caso de este trabajo con los instrumentos tales como la entrevista y la
encuesta ya que este modelo de Design Council al ser flexible permite utilizarlos en el

momento del proceso que mejor se ajuste a las necesidades y tiempos del proyecto.

CHALLENGE

LEADERSH\P

Figura 1 El doble diamante de Design Council designcouncil.org.uk


https://www.designcouncil.org.uk/news-opinion/what-framework-innovation-design-councils-evolved-double-diamond
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Primer

diamante

Consta de dos procesos, el primero de busqueda o descubrimiento
el cual nos permitira entender el problema de fondo en este tema de la
memoria colectiva en Bogota. Es aqui adonde generamos ideas, buscando
generar espacios donde se pudiera desarrollar una entrevista con las
personas involucrada, en nuestro caso el testimonio de un individuo que
vivio los hechos sucedidos ese 9 de abril junto a su madre. Por otra parte,
comprender y delimitar las diferencias entre memoria historica, colectiva e

individual es clave.

El segundo proceso es la definicion, la cual nos guia a recolectar la
informacidn en la fase de descubrimiento y de esta manera precisar los
retos que el proyecto presenta; como son las diferencias entre memoria y la
historia “La memoria se enraiza en lo concreto, el espacio, el gesto, la
imagen y el objeto. La historia solo se liga a las continuidades temporales,
las evoluciones y las relaciones de las cosas. La memoria es un absoluto y

la historia s6lo conoce lo relativo” (Nora, 2008, pag. 3).

Segundo

diamante

En primera instancia la fase de desarrollo que nos impulsa a dar
respuesta al problema de investigacién. Desarrollando un flujo de trabajo
que da cuenta de un proceso de disefio, de busqueda de referentes,

bocetacion, storyboard, preproduccion, produccion, correcciones y render.

En segunda instancia se encuentra la fase de entrega que involucra
probar la solucidn a la que se llegue desarrollando el proceso de animacion,
permitiéndonos filtrar lo que sirve y lo que no, dando lugar al suministro

del producto, un corto animado.

Tabla 1. Descripcion de doble diamante aplicado al desarrollo del trabajo
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Conforme lo anterior y con el propoésito de acoplar el testimonio para llevarlo al
producto final, se hara uso de las etapas de creacidn audiovisual que a su vez ird de la mano
con el modelo de doble diamante que se explico anteriormente. El desarrollo de ejecucion
comprende segun Jaunarena (2017) la preproduccion, produccién y postproduccion. Donde
los procesos de realizacion audiovisual, son los procedimientos artisticos y técnicos que se
efectlan desde el instante en que emerge la idea hasta el momento en que el resultado llega al
publico.

Para cerrar este apartado, se pueden puntualizar varias cosas, por una parte, el modelo
de doble diamante permite organizar los tiempos y procesos. De igual manera, después de
tener la entrevista se acotaran los puntos claves, luego se desarrollara un guién literario,
técnico y uno grafico o storyboard, bases para la creacion del corto animado, posteriormente

se definiran las piezas necesarias tales como referentes, personajes y escenarios pertinentes

Disefio

Busqueda Determinacion

Entrega

I Boceto
¢ Investigacion Historia Moodboard ' i
cualitativa Conceptboard C'orrecmnes
Bogotazo ® Produccis ?Justes
. roduccién en inales
I Entrevista Tipos d.e programas
Encuestas memoria ® Render

Figura 2 1Doble Diamante para desarrollo de investigacion Historias de mi tierra, creacion propia.
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para la animacion y, por otro lado, a través de la historia de uso se puede garantizar la

pertinencia de la historia, los recursos, el estilo grafico, e incluso la adaptacion historica.

6. Marco teorico

En este segmento del trabajo se desarrollaran temas que permitiran definir asuntos
tales como la memoria individual, memoria colectiva he historica, también el populismo, el
bogotazo y el medio de difusion para el producto, claves para el desarrollo del presente
proyecto.

6.1 El Bogotazo, un dia crucial en la historia de la capital colombiana

Es el hecho historico que servira de eje para llevar a cabo esta investigacion,
partiendo de la memoria individual para luego con base en esta construir y reforzar la
memoria colectiva, para esto se tendran en cuenta los relatos individuales de la personas que
vivieron en esta época, un claro ejemplo de esto es el libro “el bogotazo: memorias del
olvido” de Arturo Alape (2016), en el cual se cuenta la historia del bogotazo desde el punto
de vista de una individuo que vivié muy de cerca el hecho histérico y no desde el punto de
vista de un historiador. En este caso en particular se narra la historia de una persona cercana a
Jorge Eliécer Gaitan que da cuenta de muchas fechas y datos histéricos, sin embargo, es
desde la memoria individual del personaje que cuenta los hechos, los cuales son parte
importante de la memoria colectiva. También es significativa la manera en la que se aborda la
narracion, el cémo la historia se hace amigable para el lector a pesar de ser un acto histérico

tan contundente.

Desde muy temprano, se consolidd la afirmacion de que el "bogotazo" habia
partido en dos la historia del pais. mirandose desde dos puntos de vista. Uno,

como reaccionaron a su muerte los dirigentes del pais y los sectores
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populares y dos, como el homicidio a una persona como Gaitan que era en el

momento la persona mas popular. (Melo, 1988, pag. 1 parrafo 2)

Ahora bien, ya que se expone este acontecimiento y se toma como aporte para el
desarrollo de este estudio, es apropiado ampliar otro concepto como es el populismo que

ayudaré a analizar y comprender otros momentos que dieron lugar al bogotazo.

6.2 Populismo, ¢Una postura social, politica, econémica o cultural?

Cuando se habla del populismo no hay una definicion concreta de esta, puesto que se
puede definir desde contextos diferentes. Lo que si es claro es que el termino aduce al pueblo
y sus intereses. De forma mas puntual Zanatta (2014, pags. 20, 21) expresa gque este término
presenta caracteristicas que llevan a determinarlo como una ideologia, basado en que ninguna
filosofia se enfoca en su interior en elementos racionales y formalistas solamente, sino que
ademas esta constituido por componentes simboélicos y también emotivos.

Podemos enmarcar entonces dentro de este nombre, puntos claves que dieron paso al
bogotazo, tales como.

e El discurso de Gaitan, que habia llegado a las masas obreras y campesinas,
esta alocucion también iba en contra de los grupos que lideraban el pais para la
época, debido al descontento social.

e El surgimiento de un representante del pueblo. Gaitan se habia convertido en
insignia popular, mas alla de esto también podemos tener en cuenta que ain
desde esa época “la vida politica del pais se ha caracterizado por pugnas
constantes, por luchas politicas de un pasado que no pasa porgue sigue en
guerra” (De la Rosa Gonzélez, 2012, pag. 4).

e La muerte de Gaitan, desencadeno una gran violencia en todo el pais, delimito

de forma notoria su divisién partidaria, pero ¢cuales fueron las consecuencias
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de este hecho mas alla de lo mencionado?, fue un acontecimiento que marcé por
completo la historia colombiana, pero de igual manera marco emocional y
psicoldgicamente a los sobrevivientes.

Para concluir lo anteriormente mencionados, se puede analizar que los procesos
relacionados con la memoria dentro de una comunidad son relevantes, profundos y cargado
de significado, que da importancia y cuenta de un contexto en una sociedad. Ahora bien,
estos recuerdos que evocan una variedad de emociones y sentimientos solo cobran un valor
real cuando son visibles por esa sociedad implicada, como lo menciona Ramos de la siguiente

manera:

“Los recuerdos que se suponen son individuales en tanto provienen de lo
colectivo, son entonces el resultado de un entramado complejo de
evocaciones, acuerdos, alusiones, narraciones... creados en la vida cotidiana
de un grupo social especifico del cual emergen, y que sélo alli se vuelven

relevantes para alguien” (Ramos Delgado, 2012, pag. 38)

Resumiendo lo planteado anteriormente, se puede evidenciar que existen varios
factores que se mueven en torno al bogotazo y que sin duda tocaron las fibras mas profundas
de la sociedad de la época. Ahora bien, al tener este suceso trascendental de Bogota
contextualizado, se permite encadenar de manera adecuada los conceptos propios de la
memoria, los cuales se expondran a continuacion.

6.3 El interés de la memoria individual

Toda memoria es diferente, Gnica, sin importar si los hechos fueron vividos por varias
personas al mismo tiempo, si bien son experiencias colectivas, cada experiencia 'y
pensamiento es individual, lo que hace que cada memoria sea también individual, aunque
tengan una vivencia en comun. Paul Ricoeur (1999) define la memoria individual desde

varios aspectos importantes, uno de ellos es la exclusividad de la memoria, pues se definen
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los pensamientos y los recuerdos como algo propio incapaz de ser igual para dos individuos,
esto ligado al aspecto de que cada experiencia es igualmente distinta.

Concretizando, la percepcion de cada individuo es Unica y ademas considerable
puesto que de una u otra forma se acopla a su mente y por ende al actuar de su cotidianidad,
pero para poder de una u otra manera validar los acontecimientos experimentados es
apropiado dar un vistazo a la memoria colectiva, a aquellos individuos que también hicieron
parte de hechos en comin como se expone a continuacion.

6.4 Memoria social y su amplitud

No hay memoria que sea completamente particular, la memoria colectiva se construye
desde un grupo o con base en él. Halbwachs (1968) define la memoria como un aspecto que
esta relacionado con la sociedad, a un grupo de individuos y al contexto como tal, cuando se
recuerdan hechos del pasado y ademas estos son reforzados por recuerdos de otras personas,
se tiene una mayor certeza en lo que se esta trayendo a memoria, haciendo de esa alusion un
suceso colectivo més que individual, “Es posible que los testimonios de los demas, sean
exactos y que corrijan y reparen nuestro recuerdo, a la vez que se incorporen a €1”
(Halbwachs, 2004, pag. 28).

Para este trabajo se utilizd la memoria colectiva como elemento transversal, si bien se
va a tomar una historia individual, esta puede ser vista desde lo colectivo, teniendo en cuenta
gue son historias que estan relacionadas con una comunidad, estos relatos partiran desde una
memoria individual que se proyectaran a un contexto y una sociedad, sin verlo como una
accion en concreto si no como un hecho de identidad social.

En ultima instancia, la memoria sea esta individual o colectiva, forma parte esencial
de las cronicas de la vida del ser humano y siempre estara ligada a ella. Lo que unido a otros

registros tales como escritos, fotograficos o audiovisuales permiten dar veracidad a un
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acontecimiento. Dando lugar entonces a la memoria historica la cual cuenta o da razon de
unos hechos desde una mirada analitica e informativa y que se expone a continuacion.

6.5 Memoria historica, recordando de dénde venimos y como hemos
evolucionado

Cuando se habla de memoria historica, esta recuerda actos pasados de una manera
abreviada, donde la informacion es lo primordial y no hay una cercania mas alla de lo
intelectual. Si bien cuando se narra un acontecimiento se estd haciendo uso de la historia, esta
no es precisamente una memoria historica, para José Maria Ruiz Vargas (2008) la memoria
histérica cumple la funcidén de mantener vivas las historias que de uno u otro modo tiene que
Ver con nosotros o para recordar hechos muy concretos de un grupo o sociedad.

Los distintos acontecimientos trascendentales de Bogota a lo largo de su historia son
relevantes para esta investigacion puesto que permite ubicar en un contexto, lugar y tiempo la

historia que se quiere resaltar.

“las confrontaciones armadas en el pais se han expresado a través de distintas
formas de violencia: guerras civiles, violencia partidista, violencia
revolucionaria, paramilitarismo, narcotrafico. Dichas formas de violencia
dan lugar al surgimiento de victimas como sujeto politico y social, un actor

invisibilizado” (Madrigal, A., & Sanchez, Y, 2012, pag. 76)

Por lo anterior, para este proyecto los hechos acontecidos en Bogota son de vital
importancia ya que estos permean la memoria en cada una de sus facetas y favorecen los
propdsitos de este trabajo. En el mismo orden de ideas, el disefio grafico es esencial para
llevar a buen término el resultado de esta labor, por lo cual se expondréa en los siguientes

parrafos.
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6.6 Disefo gréafico y animacion 3D

En relacion al disefio grafico y como hace su aporte a este estudio (Gamonal-Arroyo
& Garcia-Garcia, 2015), mencionan que el disefio grafico es un ejercicio discursivo dirigido
a un estilo comunicativo, que tiene como objetivo cambiar un contexto especifico al que se
dirige la argumentacion visual. Segun lo anterior, lo que hace pertinente esta disciplina
académica a esta investigacion es que se busca materializar a través de un producto
audiovisual y en un contexto social, un producto que ayude o aporte al fortalecimiento de la
memoria colectiva de Bogota. Considerando lo anterior, es oportuno referir una rama del
disefio grafico como lo es la animacion 3D, que es Util a los propositos de esta indagacion ya
que segun (Estuardo, 2017) es un campo viable para interpretar ideas de forma virtual, porque
se encarga de promover el desarrollo de expresiones para que puedan manifestarse de forma
audiovisual. Lo que permite finalmente interpretar, que este campo ayudara de forma eficaz
en cuanto a precision, tiempos y calidad, reforzando el propdésito que se quiere lograr.

Por otra parte, los acontecimientos sucedidos en el bogotazo, tuvieron un respaldo
significativo desde lo visual con los registros fotograficos, videos y también audios de la
época; es por esto que, para poder compartir el resultado de esta investigacion, se utilizaran
las plataformas digitales que tengan la capacidad de distribuir video y audio por streaming,
concepto desarrollado a continuacion.

6.7 Medio de difusion

Habria que decir también, que con las medidas adoptadas por el gobierno de
Colombia para contrarrestar la propagacion del COVID-19, los habitos de los colombianos
han sufrido cambios importantes, uno de ellos es el incremento del uso al internet y sus

plataformas de contenido multimedia especificamente las de video streaming, este Gltimo
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término entendido segun el diccionario de Cambridge (Cambridge, s.f.) como la actividad de
escuchar o percibir sonidos o videos directamente desde internet.

Es asi como el diario la Republica, en el afio 2020 realizé una publicacion escrita por
Gonzalez (2020), donde mencionaba que en un estudio realizado por la comision de
regulacion de comunicaciones (CRC), da cuenta que el trafico de internet en el mes de abril
subio6 11,5% respecto al mes anterior y que el 70% de la demanda de internet apunta a los
videos y audios streaming.

Los anteriores indicadores hacen del video y audio streaming un medio eficaz para
poder compartir el producto de esta investigacion ya que se lograra alcanzar un publico
mucho mas amplio y ademas se ampliara la posibilidad de fortalecer la memoria colectiva en
la ciudad.

Para concluir este segmento del estudio, se puede constatar que los tipos de memoria
ya sea individual, colectiva he histdrica, se complementan una a la otra y ademas para el caso
del objetivo de este trabajo refuerza el fortalecimiento de la memoria colectiva de Bogota. De
igual modo el concepto de populismo viene a engranarse de una manera amigable a los
conceptos mencionados anteriormente y el medio de difusién permitira compartir el resultado

desde el disefio grafico que plantea el presente trabajo.

/ % o Medio
. : ; / Disefio
Bogotazo Populismo JEIaLis Memoria Memotia grafico y L“\y de

individual - historica s ®
\/ \_—*/ . \/ M\Eﬁ'&j} e

Figura 3 2lmagen partes clave del marco teorico, creacion propia.

7. Estado de la cuestion

Este proyecto busca a través de un producto de disefio gréfico, apoyar la conservacion

de la memoria colectiva bogotana para las generaciones presentes y futuras, para ello es
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necesario entender los hechos historicos, luego discernir qué es la memoria colectiva y como
se da en la sociedad y finalmente descifrar el medio por el cual se va a incentivar la memoria
colectiva, en este caso seran los diferentes recursos que se pueden utilizar del disefio gréafico.

Por otra parte, la narracion oral ha sido una herramienta clave para construccion de la
memoria colectiva, actualmente existen diversos medios por los cuales comunicar y contar
permiten conocer las historias personales basadas en la memoria y los imaginarios con
respecto a un hecho ocurrido. La oralidad es un medio eficaz para transmitir estas historias
con las personas que nos rodean.

A su vez, la publicacion de investigacion “La narracion oral como herramienta en la
construccién de la memoria colectiva de la violencia. Experiencia con mujeres victimas de
desplazamiento forzado en Colombia” (Moreno, 2014) da cuenta de como varios relatos de
personas victimas de estos hechos, en un contexto especifico genera una memoria colectiva a
partir de la unién de varias memorias individuales. Asi mismo, para el caso de esta
indagacion que se esta planteando en este proyecto, es una narracion oral de una historia de
vida en un hecho histérico de Bogota la que servird como instrumento para construir este
trabajo y con referencias como el articulo mencionado, se pudo visualizar el camino correcto
que se esta realizando en este estudio.

Por otro lado, el proyecto de investigacion “disefio grafico para la puesta en valor de
la memoria de la parroquia Mulliquindil, cantén salcedo, provincia de Cotopaxi” (Masapanta
Hinojosa, 2018 - 2019) busca desarrollar contenido visual que ayude a fortalecer la memoria
histdrica, colectiva y las costumbres asociadas a lo religioso. Esta exploracion se encontro
pertinente, pues también hace uso de la entrevista como instrumento metodoldgico y su
revision puede aportar a la presente investigacion.

Ahora bien, ademas de dialogar sobre la memoria individual, y la memoria histérica,

es oportuno hablar de la memoria colectiva, ya que es vital en el establecimiento de la
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sociedad y tiene una participacion ejemplarizante para las futuras generaciones y que
asimismo posibilita un aprendizaje del pasado para proponer un futuro. De igual manera, se
puede traer a mencion el trabajo de investigacion “Venezuela a la distancia: disefio de una
herramienta digital que permita compilar los testimonios de la diaspora venezolana
conformada entre 1999 y la actualidad para la construccion de memoria colectiva sobre este
fenémeno” (Ruiz Méndez, 2018), donde se busca esquematizar un instrumento digital que
ayude a reunir las evidencias del éxodo venezolano entre 1999 y 2018 para la consecucion de
memoria colectiva sobre este complejo hecho. Este analisis es apropiado para el desarrollo de
esta indagacion ya que se sondea a través de un recurso de disefio grafico, visibilizar las
historias de vida de esta poblacién y no dejarlas en el olvido.

Con respecto a otra investigacion que poseen factores en comun a nuestro proyecto es
Futuros futbolitos: Campafia Grafica basada en la memoria colectiva de los infantes de la
escuela de futbol de Santa Viviana, Ciudad Bolivar. Tesis en donde su autora Aristizabal
(2019) expone que, para incentivar un sentido de pertenencia en su comunidad, la memoria
colectiva se exhibe como una alternativa, ya que los nifios que participan en la academia de
futbol al valorar sus vivencias se vuelven portavoces hacia la sociedad ayudando asi a crear
procesos culturales fuertes.

Hay que mencionar, ademas, que el proyecto futuros futbolitos muestra dos aspectos
importantes para el presente trabajo, por un lado, como a través de un producto gréafico se
puede llegar a fortalecer la memoria colectiva de una comunidad y por otro lado el hecho de
robustecer esta memoria colectiva en ciudad Bolivar, llevando como consecuencia o
propdsito crear un sentido de pertenencia en sus habitantes.

Por otro lado, es conveniente mencionar trabajos de animacion que buscan fortalecer
la memoria, entre los cuales estda Memoria historias de Colombia en construccion, dirigido

por Edgar Alvarez, proyecto multimedia de caracter educativo que busca integrar a la
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comunidad colombiana en torno a la memoria del pais. Alvarez junto a su equipo de trabajo y
luego de una investigacion minuciosa, desarrollé un proceso de disefio enfocado en
animacion, modelado de personajes en plastilina y con la técnica de animacion de stop
motion, buscando relatar a través de imagenes sucesos dificiles en la historia de Colombia.

De igual manera, el proyecto Lluvia de Orion mejia (2012), creado en el afio 2012
para construir materiales educativos para la ensefianza de la memoria de Colombia. Crea
videos de historias reales del conflicto armado, para ser utilizado en ambientes formativos
desde el nivel escolar hasta el universitario con el propésito de despertar en la comunidad un
Ilamado por la memoria y la no repeticion.

Para concluir, los medios ya sean orales, graficos o audiovisuales, ayudan a fortalecer
la memoria colectiva, pues invitan a recordar hechos histéricos, comportamientos culturales y
factores identitarios sociales, desde la perspectiva de aquellos que los vivieron, siendo la
memoria colectiva un eje para diferentes tipos de manifestaciones que transcurren en el
tiempo. De este modo, se puede desarrollar un intercambio benéfico para la conservacién
entre la memoria colectiva y las distintas formas de expresion que se pueden dar.

A continuacion, se explicara el desarrollo de la propuesta proyectual para entender
cémo se desarrollé el proceso de creacion para el producto final de disefio de esta

investigacion.

8. Discusion

8.1 Bogotazo: Uno de los frutos de esta investigacién, fue crear un producto de
animacion que ayudara a reforzar la memoria colectiva de Bogota el dia del Bogotazo, pero
unido ello, el hecho de traer al presente un acontecimiento social trascendental, la imagen de
una etapa de la ciudad y las vivencias de un individuo, contribuyendo a lograr los objetivos

deseados, encajando con la investigacion de Ruiz Méndez (2018) en el proyecto de
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Venezuela a la distancia, puesto que su autora refiere, que su estudio, ademas de iniciar como
lugar de edificacion para la memoria, también aporto un espacio para los venezolanos
retratando su época, su anormalidad social y las modificaciones que esto ha causado hasta el
dia de hoy. Otro rasgo importante a mencionar, son los relatos veridicos ya que al ser hechos
innegables llaman la atencion y despiertan curiosidad, en el siguiente parrafo se ampliara este
tema.

8.2 Historia real: Uno de los resultados que se obtuvo de la presente investigacion es
que el hecho de que la historia aqui expuesta es basada en acontecimientos reales, haciendo
de este una idea atractiva y creible, pues se muestra otra cara de los hechos del bogotazo y
ademas desde los ojos de una mujer. Coincidiendo con el trabajo expuesto por Mejia (2012),
con el proyecto lluvia de Orion, debido a que se origina un llamado a la memoria, pero
también a visibilizar esas historias que estan en cada rincén de Colombia, donde la realidad
supera a la ficcidén. Ahora bien, la idea planteada en este segmento no se podria mostrar sin
un instrumento el cual permita organizar y extraer la informacidén mas pertinente, por ello a
continuacion se expone lo siguiente.

8.3 Instrumento cualitativo: En cuanto a el avance del presente trabajo, el uso de la
entrevista fue un ingrediente que apoyo ampliamente la investigacion ya que marcé los
parametros para el desarrollo visual que se propuso, correspondiendo con el estudio
efectuado por Masapanta Hinojosa (2018-2019), donde el uso de la entrevista ayudo a
enfocar e identificar qué tipo de contenido era apto para realizar el disefio visual. Por su parte
la cantidad de entrevistas elaboradas en el actual trabajo se reduce a una, contrario a las
maultiples entrevistas realizadas por Masapanta Hinojosa (2018-2019), lo cual podria afectar
la percepcion que se posee de la memoria colectiva de Bogota y en ese orden de ideas la
pertinencia del producto final. No obstante, se puede extraer que lo concerniente a la

memoria cobra relevancia al ser un hecho real, el cual se ampliara en el siguiente segmento.
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8.4 Memoria colectiva: Por otra parte, en el desempefio de esta investigacion se pudo
comprobar que la narracion oral es un componente que favorece el fortalecimiento de la
memoria colectiva y que concuerda con el estudio realizado por Moreno (2014) la
experiencia con mujeres victimas del desplazamiento forzado en Colombia, ya que este tipo
de relatos contados de una generacion a otra sirven como insumo para el reforzamiento de la
memoria colectiva ayudando a tener en el presente, referencias, consecuencias y advertencias.
De igual manera la memoria historica también se ve favorecida ya que la informacién
suministrada sera referente para las nuevas generaciones que busquen dar un vistazo al
pasado en este caso de la ciudad de Bogota. Lo cual permite encaminar esta seccion hacia el
producto de esta investigacion, en otras palabras, el fruto, que se menciona a continuacion.

8.5 Producto digital: Por otro lado, la posibilidad de presentar un producto de
caracter digital da testimonio de un factor de comunicacién actualizado para las nuevas
generaciones, punto en el que converge con el trabajo desarrollado por Ruiz Méndez (2018)
donde se produjo un instrumento digital para la construccién de la memoria colectiva de la
diaspora venezolana visibilizando las historias de vida de esta poblacion.

Cabe resaltar, que para generar un producto de animacién de calidad es vital contar
con un procedimiento juicioso y proactivo donde un grupo de trabajo siempre esté dispuesto a
suplir cualquier necesidad. Se reconoce en este sentido una limitante ya que solo un sujeto
desarrollando varios roles de un equipo de trabajo para este tipo de contextos, limita la
posibilidad de cubrir todas las demandas que puede requerir un trabajo de estas
caracteristicas, pero, ademas posibilita una oportunidad para que otros estudiantes puedan

continuar con este proceso.
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9. Propuesta proyectual

Este apartado va de la mano del disefio metodoldgico expuesto anteriormente, ya que,
se hara una enumeracion de los pasos y procesos que permitiran alcanzar los logros
propuestos. De esta manera y para una mejor comprension se hara el recorrido desde la
perspectiva de la produccion audiovisual, teniendo en cuenta las fases de preproduccion,
produccidn y postproduccion para para la entrega del producto.

9.1 Preproduccidn: en este momento se ejecuto la eleccion del tema el cual fue
contar una historia de vida del bogotazo, entrevista a Mercedes Cuellar hija de Rosa Lépez
Protagonista de la historia, dicha platica se realiz6 de manera espontanea y libre, donde se dio
un dialogo ameno y se pudo extraer informacion valiosa para este proyecto en la carpeta
drive donde se alojara el producto de esta investigacion también se encontrara el video con la
entrevista a la sefiora Mercedes Cuellar. La encuesta a estudiantes de la universidad Santo
Tomas se encuentra en el anexo 1 figura 14, permitié comprender en una poblacion entre 21
y 29 afios el consumo de medios audiovisuales, los cuales se realizan principalmente en
aplicaciones como Instagram, el sitio web YouTube y la plataforma Facebook con un uso
superior a las 6 horas semanales, permitiendo entender que un corto animado de las
caracteristicas que presenta este estudio y en formato de video digital puede ser compartido
por este tipo de redes logrando un buen alcance de publico.

9.2 Produccion: Luego de consolidar y depurar la informacion, se procedio a
trascribir la informacion entre los cuales esta un guion que detalla los pormenores de la
historia del dia del Bogotazo, moodboard, concptboard, bocetos de personajes y escenarios,
modelado de los mismos en los programas de disefio 3D y renderizado de las escenas de
animacion. Seguido a esto, el proceso de postproduccion permite hacer los ajustes finales

para la entrega definitiva.
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Bogota-Colombia. La historia narra cdmo esta mujer y su hija vivieron los hechos ocurridos

el 9 de abril de 1948 llamado el Bogotazo a consecuencia de la muerte de Jorge Eliecer
Gaitan.
A continuacion, se hara mencion del guion literario y guion técnico, donde Aldana

(2011) menciona que mientras el guion literario expone la esencia de cada situacion y

secuencia, el guion técnico es mas minucioso ya que describe al detalle las secuencias, planos

Yy escenas.

9.2.2 Guion literario

CENTRO DE BOGOTA,
RESTAURANTE COMIDA ESPANOLA MEDIODIA

Rosa Maria L6pez de Cuellar mujer de alrededor de 25 afios era chef en un

localizaba trabajando en la cocina, con ella se encontraba su hija Leonor de
aproximadamente 6 afios.

El restaurante estaba lleno y pasado el mediodia mas o menos 1:15 pm en la
radio se anunciaba que Jorge Eliecer Gaitan habia sido asesinado hace pocos minutos.
Las personas del recinto comenzaron a hablar del tema y seguido a ello pagaron sus

cuentas y empezaron a salir del sitio. La sefiora rosa y su hija se quedaron dentro del

por la pérdida de Gaitan. El propietario toma la decision de cerrar el local al escuchar
gue se estaban presentando alteraciones de orden publico y les ordena a los

trabajadores que se fueran.

restaurante de comida espafiola en el centro de Bogota, el viernes 9 de abril de 1948 se

comedor con el duefio y otros empleados del lugar y en el ambiente se sentia la tristeza

CALLES CENTRO DE BOGOTA (pasadas las 2:30 pm)
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La sefiora rosa y su hija observan las calles del centro de Bogota para ir rumbo a
su casa que también se encontraba en el centro a unos minutos del restaurante.
Decidieron esperaron varias horas para percibir si se calmaban los animos, asunto que
no sucedio, finalizando la tarde decidio salir y a medida que avanzaba camino a su casa
veia como hombres saqueaban todos los establecimientos del lugar, se escuchaban
disparos, explosiones, veia como incendiaban todo a su paso carros, locales, entre
otros. Pero también mientras avanzaba camino a su casa veia como hombres tomaban a
cuanta mujer se cruzara por el camino para abusar de ellas. La sefiora rosa tuvo mucho
temor al contemplar esto y empezé a mirar donde podian esconderse ya que veia que
no podria llegar hasta su casa a resguardarse, lo que la obligo a desviarse de su camino
a casa. Por momentos se escondian en donde podian para evitar ser vistas por hombres

y para ocultarse de los tiroteos que se veian en las calles.

BOGOTA - CONVENTO (5:00 pm)

Luego de caminar varios minutos, de lejos vio un convento con las puertas
abiertas y resuelve entrar ahi, al llegar al lugar ve a unas monjas que le dicen que
habian sido violadas y que el sitio ya estaba desocupado. Rosa y la nena entran al
convento y empiezan a mirar donde se podrian ocultar hasta que llegaron a una cocina
la cual tenia una gran estufa de piedra, ella decide por lo tanto meter a la pequefia
Leonor dentro de uno de los espacios del hornillo y le dice a la chiquilla que no haga
ruido y solamente al escuchar que la llame la nifia debe salir. La sefiora rosa entonces
sale de la cocina a buscar comida ya que no encuentra algo para ellay la nifiay es
cuando ve individuos entrando al convento lo que la obliga a esconderse en una
habitacion. Luego de que los hombres registraran el lugar se van al no encontrar nada

de valor, ella vuelve a irse y se dirige a la calle.
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CALLES CENTRO DE BOGOTA 6:00 pm
Ya en la calle con mucha precaucion recoge algunos alimentos que estaban
botados en varios lugares del suelo, ve muchos muertos tanto hombres, como mujeres y
nifios. Se sentia en el ambiente el olor a quemado, las casas destruidas, gente gritando

por ayuda y ya estaba cayendo la noche y es cuando decide volver al convento.

CONVENTO (noche del 9 de abril)

La sefiora rosa y su hija pasan horas en aquella cocina, el alboroto en la calle se
mantenia, por instantes parece que se intensificaba alin mas, pero rosa no decide irse ya
que el lugar al verse en ruinas pasaba desapercibido para las personas que pasaban ya
que nadie entraba; ella y su hija pudieron comer y descansar, aunque rosa no podia
dormir. Pasaron tiempo hablando juntas hasta que la nifia Leonor se dormia por
momentos. Rosa constantemente le pedia a Dios que se terminara pronto todo ese
infierno y que pudieran salir a salvo de todo lo que estaban viviendo. Asi transcurrieron
varias horas hasta que, en la madrugada, rosa decide ir a mirar como estaba la calle y se
da cuenta que ya no se escuchaban sujetos cerca, es entonces que decide irse con su

hija camino a su casa.

CALLES CENTRO DE BOGOTA (madrugada 10 de abril)
El panorama en la calle es muy triste, vio muchas personas muertas, heridas,
muchos lugares en llamas, destruidos, parecia una guerra; también se encontr6 con

individuos que estaban defendiendo sus casas o sus locales.

CASA (mafana 10 de abril)
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Al llegar a donde ella vivia que era una pension, estaban varias familias se dio
cuenta que, aunque el lugar estaba con dafios importantes en su fachada, no habia sido
destruida o consumida por el fuego. Al acercarse a la puerta le abri6 el duefio y junto a
él, varios inquilinos de la casa que estando armados con machetes, picas y palas le
dieron la bienvenida. Ella y la nifia entraron a su habitacion y en medio de lagrimas le
daba gracias a Dios por guardarlas de tantos peligros, luego se cambiaron de ropa se
asearon y hablaron con los vecinos y se contaron unos a otros como pasaron ese terrible

dia.

Tabla 2. Describe momentos claves de la historia

Luego de analizar el guion literario y observar que posee un detalle bastante robusto
se procedid a sintetizar la historia a través del guion técnico con el fin de puntualizar los
hechos méas importantes de la historia y en consecuencia que permita condensarse de la mejor
manera en el producto final dentro de los tiempos establecidos para su entrega.

El desarrollo del guion técnico se puede observar en el anexo 1 que se encuentra al
final de este trabajo. Por otra parte, a continuacidn, se expone el guion grafico para detallar

9.2.3 Guion gréfico Figura 4 Elemento técnico para la construccion de disefio gréafico

nicio del relato de los hechos voz en off relatado, presentacién de la nifa Leonor y
su mamé Rosa chef del restaurante espafiol

jale sefiora mercedes hija de la protagonista, Plano general de la calle,recorrido cémara de
niciando el relato izquierda a derecha

Misica ambiental época, efectos calle
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visualmente la historia, permitiendo hacer un dialogo entre la entrevista realizada a la sefiora

mercedes Cuellar y la animacién desarrollada basada en la entrevista.
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Rosa y su hija salen del restaurante, cédmara hace
paneo de la calle viendo destruccién

SFX
misica que evoca angustia,gente protestando fuego,
inicio de la noche del 9 de abril

Action
Camara avanza con Rosa y la nifia por las calles donde
se evidencia destruction, incendios, jumé.

SFX
Efectos de audio fuego, pasos répidos, gritos
explosiones disparos etc

Dialog
Sin didlogo

Action
Camara avanza por las calles donde se evidencia
destruccién, incendios

SFX
Efectos de audio fuego, gritos explosiones disparos

etc

Dialog
Sin dialogo

Action

Camara enfoca fondo de la calle y retroceden hasta que
quede en el encuadre la Sra. Rosa con rostro de
preocupacién.

SFX
Sonido de manifestaciones de la gente, sonido de fuego
disparos.




®1.5

Dialog
Sra. Mercedes

Action

Sale Sra. Mercedes continuando con el relato. Luego,
La seflora rosa y Leonor llegan a un convento buscando
esconderse de los hombres, rosa y leo corriendo por la
calle.

SFX

Sonidos de disparos, gente en las calles, sonido de
pasos répidos.

Dialog
Sin didlogo

Action
Cémara avanza con protagonistas por un pasillo, llegan
a una puerta y entran por ella.

SFX
Misica suspenso, pasos.

1.5

®

Dialog
Las mujeres y los nifios fueron grandes damnificados ya

gue fueron objetc de abusos

action
Rosa y leo entran a una cocina, luego se esconden en
la estufa.

SEX
Misica suspenso, sonido respiracién agitada

Dialog
Didlogo final con la Sra. Mercedes

Action
Camara enfoca, luego de terminar relato para a
pantalla negra y créditos

SFX
Misica que evoca esperanza
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9.2.4 Moodboard

Para este item, se realiz6 una seleccidn de referentes de distintos estilos como por ejemplo el
video juego llamado Gris donde sus fondos son de un color y el resto de las ilustraciones son
variaciones de esa tonalidad; el video juego Cuphead, el cortometraje el empleo, el estilo
U.P.A Cartoon donde se buscaba la representacion grafica de la manera mas sencilla y sin
tantos detalles; otro cortometraje llamativo fue Sleeping Betty donde la combinacion de color
y trama hacen un dialogo interesante. Paletas de color frio, vintage tratando de buscar esa

estética de la Bogota de los afios 5

VL S S T ddf et
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9.2.5 Conceptboard

Después de analizar con detenimiento el moodboard, se hace una seleccion y filtro
donde se llega a la conclusion de que el estilo UPA cartoon y el cortometraje el empleo por el
manejo de la linea, el color y textura se acoplan a la idea y contexto que se quiere trabajar en
la animacion.

Figura 6: Elemento técnico que define el estilo grafico que se va a utilizar

GRUNGE
TEXTURE
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9.2.6 Personajes

El desarrollo se realizo a través de la herramienta digital PROCREATE.

Figura 7 Disefio de personaje principal 1

Rosa Lopez
Mujer entre 24 y 27 anos de edad, cocinera, lucha
por sacar a su familia adelante, madre, valiente,
esforzada, amorosa, habil con las manos, defiende
a su familia con todo lo que tiene.

v
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Figura 8 Disefio de personaje principal 2

Leonor Cuellar

Nina entre 5 y 8 anos de edad, alegre, divertida,

valiente, comelona, amorosa, le gusta bailar.
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Luego de tener los personajes definidos, el paso siguiente fue modelarlos en Cinema
4D herramienta apropiada para estos propoésitos ya que se desea desarrollar el producto final
en tercera dimension.

Figura 9 Mesa de trabajo programa Cinema 4D, modelado de personaje 3D

Create  Edit

g ee

Mat1  Matd Mat3 Mat2  Ma




43

9.2.7 Escenarios

Para el desarrollo de escenarios se utilizo el programa Procreate y Cinema 4D

buscando adaptar el estilo previamente seleccionado a la tercera dimension.

Figura 11 Escenarios 2d, guia para modelado 3D

Figura 12 Pruebas de modelados 3D de las casas y edificios




Figura 13 Pruebas de perspectiva, camara, color y texturas de la calle en 3D
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Figura 15 Pruebas de iluminacién, perspectiva y texturas.

Nota: las imagenes de personajes y escenarios son creacion propia y adaptadas a un
entorno 3D de las calles, casas y edificios del centro de Bogoté de la época del bogotazo
9. Animacion de personajes

Luego del proceso de modelado 2D y 3D del entorno de la ciudad y los personajes, se
realiza un analisis de la animacion que precisan los personajes segun el guion grafico y se
toma la decision de utilizar mockups de animacién debido a que este proceso es el mas
riguroso y detallado de todo el proceso de animacidn, lo que implicaria un tiempo que
sobrepasaria las fechas de entrega del presente trabajo. Por lo cual se utilizaron los mockups
de la pagina web mixamo.com que hace parte de la familia Adobe.

Link de la carpeta drive donde se encuentra

alojado el producto y link a YouTube

https://drive.google.com/drive/folders/1GK7V0-5IpVRIOtez86ues]LimsV3VywY ?2usp=sharing

https://youtu.be/pt8RdalRdAQ



https://drive.google.com/drive/folders/1GK7V0-5lpVRlOtez86uesJLjmsV3VywY?usp=sharing
https://youtu.be/pt8RdalRdAg
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10. Conclusiones

En los resultados de esta investigacion se pudo comprobar que la narracion oral es un
componente que favorece el fortalecimiento de la memoria colectiva, ya que este tipo de
relatos sirven como insumo para el reforzamiento de la memoria colectiva. En relacién a lo
expuesto anteriormente, la memoria colectiva como una identidad social y acompafiado del
objetivo de reforzar la historia de vida mediante un producto grafico-narrativo, se deja
registro de la recopilacion de un acontecimiento histérico vivido en Bogotéa el 9 de abril de
1948 con la historia de Rosa Lopez y su hija Leonor Cuellar.

Siendo asi til para no quedar en el olvido aquellas historias que marcaron momentos
histdricos, permitiendo ser conservados y difundidos tras generaciones con el dicho interés
hacia este tipo de cronicas.

Para llegar al mencionado resultado el disefio grafico brindo las herramientas y
nociones como son el moodboard, conceptboard, preproduccion, producciény
postproduccion y demas conceptos para el anlisis de la informacion recopilada en la historia
de vida de dicho suceso.

El disefio grafico nos permite afirmar la diversidad de formas existentes en la
produccidén de contenido visual, ya que dependiendo de la situacién y el analisis se plantea
cual es la mejor opcion de publicacién y método de creacion, generando asi un mayor
impacto hasta el cambio de pensamiento o persuasion hacia alguna actividad, de dicha
manera se eligié el procedimiento de la animacion y modelado 3d con narracion oral.

Se reconoce el método de la encuesta como una herramienta que permite conocer los
medios por el cual el pablico accede a la informacidn de manera detallada, permitiendo
modelar y ajustar las decisiones de produccion y difusion, la cual se expone en la figura 14
arrojando como resultado que el publico hace uso de redes sociales como los son YouTube

Instagram, Facebook, de la cual nos da como consecuencia los formatos de publicacion.
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Anexo 1

Tabla 3. Descripcion del Guion técnico para el desarrollo de la historia
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Gaitan.

SECUENCIA | PLANO | DESCRIPCION | ANGULO SONIDO | Duracién | Duracion
Plano total
Sale Sra.
Mercedes hija de
la sefiora rosa 'y
hermana de
Leonor la nifia Ambiente y
1 1 que sale en la Normal voz de Sra. 10” 12”7
animacion, Mercedes
relatando lo que
le conto su
madre del dia del
bogotazo
Plano General de Musica de la
la calle. La énoca
camara hace pocay
: efectos
breve recorrido. Normal — . ’ ’
1 2 . , o ambiente, 4 8
De izq. a derecha | camara a 30 -
Narracion
y se acercaala
Sra.
entrada del
Mercedes
restaurante
Plano general,
camara se mueve
hacia adelante se
abrg puerta de la Miisica de
cocina se ve una ,
. época,
mujer, Rosa .
, sonido
Lopez ambiente de
1 3 cocinando, Normal . 4” 127
g cocina,
camara hace 9
. Narracion
acercamiento a la Sra
mujer luego se '
g mercedes
desplaza hacia la
izquierda para
ver el resto de la
cocina
Modsica de
época se
Cémara se acerca Interrumpe
1 4 . Normal para dar 5”7 5”
al radio )
aviso de la
muerte de
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Céamara enfoca

en primer plano Continua el
al radio, luego se comentarista
aleja hasta que Normal hablando de 4” 4”
salga en el plano la muerte de
la mujer con cara Gaitéan
de sorpresa
Mujer sale del
restaurante y
mira para ambos
P Gente
lados de la calle,
. . protestando,
camara sigue :
L disparos. ”» »
movimiento, Normal - 3 3
Narracion
calle presenta
- Sra.
destruccion,
) . mercedes
incendios.
Humo, luz entre
tarde y noche.
Mujer corre con
J€ ~ Gente
su hija pequefia rotestando
por la calle. Del | Normal a 30° pro ’
O ) disparos, » »
lado izquierdo hacia la -, 3 3
narracion
del restaurante, derecha Sra
luz entre tarde y '
mercedes
noche
Mujer y nifia .
Jery Msica de
frente a una .
: Contrapicado, | suspenso,
puerta, la mujer ,, »
: lado derecho gente 4 4
trata de abrir,
de los protestando,
pero no lo logra, . .
. personajes disparos
angustia
Camara enfoca el
fondo de la calle .
. Musica de
de donde viene
la mujery la SUSPENSO,
. Normal gente 4” 4”
nifia, retrocede
protestando,
hasta que sale en .
disparos
el encuadre la
mujer angustiada
Sale sefiora .
Ambiente y
mercedes » »
. normal voz de Sra. 15 15
siguiendo con la
Mercedes

narracion
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Musica de
suspenso,
. ente
La mujery la Normal, de g
" protestando,
nifia corren por tras de los . ” »
. disparos, 5 5
lacalleyllegana | personajes Pasos
un convento siguiéndolas
Narracion
Sra.
Mercedes
Mujer y nifia Normal,
JEr'y detras de Musica de
Entran al . » »
ellas, cAmara | suspenso, 4 4
convento pasan .
i sigue a los pasos
por un pasillo .
personajes.
Personajes
entran a una .
L Normal, Musica de
habitacion que . . » »
camara detrds | suspenso, 5 5
resulta ser una
. de ellas pasos
cocina,
desordenada
Normal, .
Se esconden en Musica de ”» "
paneo de toda 5 5
la estufa . suspenso
la cocina
Sale sefiora
mercedes
siguiendo con la vozy
. Normal sonido 30”7 307
narracion y .
. ambiente
terminando la
historia.
créditos normal Mdsica 157 157




Figura 16 Resultados encuesta de medios

Jue egaauene’

11 respuestas

4 (36,4 %)

2 (18,2 %)

1(9,1 %) 1(9,1%) 1(9,1 %) 1(9,1 %) CRED)

Que dispositivo utiliza para acceder a las plataformas o aplicaciones con contenido
audiovisual?

11 respuestas

Computador portatil 8 (72,7 %)

Computador de mesa 1(9,1 %)

Tablet

Smartphone 11 (100 %)

0,0 25 50 75 10,0 12,5
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Cuanto tiempo utiliza para consumir contenido audiovisual de internet a la semana?

11 respuestas

1 a2 horas ala semana 1(9,1 %)

0 (0 %)

2 a 4 horas a la semana
3 (27,3 %)

4 a 6 horas a la semana

Mas de 6 horas a la semana

7 (63,6 %)




De la lista siguiente de aplicaciones y plataformas que tienen contenido audiovisual, ;Cual o
cuales son las mas utilizadas por usted?

11 respuestas

Youtube —9 (81,8 %)

9(81.8 %)

Facebook M1 (100 %)

Recuento: 9

Facebook

Instagram

Twitch -1(9.1 %)

Daily motion
Tiktok 4(36,4 %)
Twitter —4 (36,4 %)

00 25 50 75 10,0 125
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