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INTRODUCCION

El presente proyecto tiene como finalidad demostrar que por medio de una
propuesta ludica pedagdgica se puede motivar y potenciar la atencion de los nifios y nifias
del grado transicion del Instituto Técnico Aquileo Parra, donde se evidencia que las
diferentes estrategias empleadas fueron importantes para lograr en los educandos la
motivacion en cada una de las actividades planeadas. En las investigaciones de Moron
(2011) nos afirma que la ausencia de la motivacion hace dificil la tarea del docente, ya que

la falta de esta hace que la ensefianza y el aprendizaje se torne més complejo.

Por consiguiente se plante6 la pregunta problema ¢(Coémo mediante la
implementacién de una propuesta ludico pedagdgica se puede motivar y potenciar la
atencion y el aprendizaje significativo de los nifios y nifias del grado de transicion del
Instituto Técnico Aquileo Parra de Barichara Santander? para lograr esto se implemento
una propuesta ladico pedagdgica para motivar y potenciar la atencién y el aprendizaje
significativo, donde la variedad de actividades fue fundamental para captar el interés en el
estudiante. Zufiiga (Hernan & Gémez, 2009) indica que la ludica es importante ya que le

da el disfrute y goce a las diversas actividades que se hagan en el aula de clase.

Se formulé como objetivo general motivar y potenciar la atencion y el aprendizaje
significativo, mediante la implementacion de una propuesta ludica pedagogica con los

nifios y nifias del grado de transicion del Instituto Técnico Aquileo Parra de Barichara
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Santander, y como objetivos especificos se plantearon cuatro, el primero fue identificar el
desempefio de los estudiantes del grado de transicién, en el desarrollo de las actividades
pedagogicas a través de una entrevista con la docente; como segundo disefiar la propuesta
ludica pedagdgica, para motivar y potenciar la atencion y el aprendizaje significativo en los

nifios y las nifias del grado de transicion del Instituto Técnico Aquileo Parra.

Ademas, como tercer objetivo es implementar la propuesta lidica pedagdgica para
motivar y potenciar la atencion y el aprendizaje significativo en los nifios y las nifias del
grado de transicion del Instituto Técnico Aquileo Parra. Y por Gltimo evaluar la incidencia
de la propuesta ludica pedagdgica, con la implementacion de guia de observacion, que
permita conocer los avances en la atencion y el aprendizaje significativo de los nifios y las
nifias. Donde se evidencia que la propuesta ludica pedagdgica logra fortalecer la
motivacion, atencion y el aprendizaje significativo, utilizando diversas estrategias y
herramientas que permitieron ayudar al estudiante en cada una de las actividades

programadas.
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CAPITULO I: PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
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1.1 TEMA

Propuesta ludico pedagogica para motivar y potenciar la atencion y el aprendizaje
significativo de los nifios y nifias del grado de transicion del Instituto Técnico Aquileo

Parra de Barichara Santander.

1.2 Descripcion del problema

Los estudiantes del grado transicion del “Instituto Técnico Aquileo Parra” estan
presentando desinterés en el desarrollo de las diferentes actividades educativas propuestas
dentro del aula de clase. Durante la practica pedagdgica realizada en el afio 2018, primer
periodo, en la institucién educativa “Instituto Técnico Aquileo Parra” del municipio de
Barichara, se evidencié por medio de la observacion directa que los estudiantes de
transicion se les dificulta realizar diversas actividades, siendo esto un inconveniente para
Ilevar a cabo todo lo estipulado en el plan de estudio.

Para corroborar lo dicho anteriormente se realizo una entrevista a la docente titular
del grado transicién con el fin de conocer a mayor profundidad las dificultades de los nifios
y nifias en la motivacion y atencion para la construccion del aprendizaje por medio de
determinadas actividades, en el cual enfatiza que los y las estudiantes se entretienen

facilmente ya sea hablando con los demas comparfieros, manipulando juguetes y
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observando otros objetos como libros o cuadernos; siendo esto un impedimento en su
formacion académica.

Pero cabe tener en cuenta que Mora (2015) dice que “la emocion es la energia que
mueve al mundo” esto quiere decir que la emocion despierta la curiosidad siendo esta
fundamental en la apertura automatica de la atencion, logrando un mayor aprendizaje, sin
embargo para lograr esto el estudiante debe ser estimulado por el docente donde sea el
encargado de motivar ya sea por medio de una pintura, una cancién, un objeto extrafio,
pero que tenga referencia con lo que se les quiere ensefiar, un ejemplo que da es que, los
estudiantes muestran un gran interés cuando, cada dia, antes de comenzar la clase durante
algunos minutos se les muestran imagenes relacionadas con la tematica que se les quiere
ensefar y asi lograr su atencion y gusto hacia la clase.

Para esto es necesario que el docente despierte la curiosidad del educando
utilizando de manera didactica los recursos para mantener en ellos una atencion en todas
las actividades propuestas y obtener un mayor aprendizaje.

Moro6n (2011) dice que: “La ausencia de motivacion hace complicada la tarea del
maestro/a. También decir que la falta de motivacién por parte del alumno/a queda a veces
fuera del alcance del maestro/a.” p.1

Para despertar el interés de los alumnos es a veces un poco complicado en algunas
ocasiones y contextos. Los maestros deben emplear recursos, técnicas, dindmicas, juegos y
demas herramientas para poder conseguir la motivacion de sus alumnos respecto el tema

que se esta dando. Morén (2011), p.5
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Es importante resaltar que el docente en el aula de clase debe siempre mostrar una
actitud motivadora en cada una de las actividades, que capten la atencion del educando y
logren aprender de una manera facil y significativa.

Por otro lado Pont (1982) habla sobre “la didactica y educacion en preescolar en
donde enfatiza que la utilizacion de diferentes métodos de ensefianza como la
experimentacion, la vivencia de diversas situaciones facilitaran los procesos de
aprendizaje”. p.8

Por consiguiente, se debe tener siempre presente que estos métodos seran
sumamente importantes para lograr mantener la atencion del estudiante.

Es importante resaltar que los nifios y las nifias al desarrollar este proyecto lograran
tener una motivacién y un aprendizaje significativo en cada una de las actividades, pues

han sido elaboradas con el fin de captar la atencion y concentracion de los estudiantes.

1.3 Pregunta problema

¢Coémo mediante la implementacion de una propuesta ludica pedagdgica se puede
motivar y potenciar la atencion y el aprendizaje significativo de los nifios y nifias del grado

de transicion del Instituto Técnico Aquileo Parra de Barichara Santander?
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1.4 OBJETIVOS

1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Motivar y potenciar la atencién y el aprendizaje significativo, mediante la
implementacion de una propuesta lidica pedagodgica con los nifios y nifias del grado de

transicion del Instituto Técnico Aquileo Parra de Barichara Santander.

1.4.2 Objetivos Especificos

1. Identificar el desempefio de los estudiantes del grado de transicidn, en el desarrollo
de las actividades pedagdgicas a través de una entrevista con la docente.

2. Disefar la propuesta ludica pedagdgica, para motivar y potenciar la atencion y el
aprendizaje significativo en los nifios y las nifias del grado de transicion del
Instituto Técnico Aquileo Parra.

3. Implementar la propuesta ludica pedagdgica para motivar y potenciar la atencién y
el aprendizaje significativo en los nifios y las nifias del grado de transicion del
Instituto Técnico Aquileo Parra.

4. Evaluar la incidencia de la propuesta ludica pedagogica, con la implementacion de
guia de observacion, que permita conocer los avances en la atencion y el

aprendizaje significativo de los nifios y las nifias.
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1.5. JUSTIFICACION

Basada en la observacion directa que se realizd durante la practica pedagogica, la
entrevista realizada a la docente titular, se pudieron evidenciar falencias en la forma como
la institucidn orientan estrategias para fortalecer la motivacion, la atencién y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de preescolar. Por lo tanto, aplicar este proyecto con los
nifios y nifias del grado transicion del Instituto Técnico Aquileo Parra en el municipio de
Barichara va a partir de actividades con diversas didacticas que ayudan a despertar el
interés en el aula de clase.

Para fortalecer en los estudiantes la motivacion, atencion y el aprendizaje significativo
en el aula de clase, es indispensable que la docente tenga en cuenta diferentes métodos de
ensefianza para lograr mantener el interés de cada uno de ellos. Para esto se implementa la
propuesta ladico — pedagdgica donde por medio de diversas actividades los estudiantes
logran reforzar lo que han aprendido durante su proceso escolar como por ejemplo las
partes del cuerpo, la higiene, los alimentos, los animales domésticos y salvajes, las plantas,
entre otros, que van encaminadas con estrategias metodoldgicas que ayudaran a mejorar la
atencion y concentracion en su aprendizaje.

Durante este proceso, se llego a la conclusion de que la motivacion y la atencion para
los estudiantes de transicion es muy importante trabajarlas ya que por medio de estas se

observan actitudes positivas en el desempefio de cada uno, donde hay una integracion mas
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rpida y continua en su actividad de aprendizaje, pues se trabajan distintas técnicas que
llevan a que el nifio y la nifia tengan un aprendizaje significativo.

Dentro del quehacer docente esta investigacion aporta recursos didacticos y ladicos que
pueden ser implementados en cualquier contexto atendiendo cada necesidad del grupo a
trabajar. Ademéas de favorecer aquellos conocimientos, habilidades y actitudes para
desarrollar un buen trabajo en el aula, donde la motivacion, la atencion y el aprendizaje

significativo van de la mano.
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CAPITULO Il: FUNDAMENTOS
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2.1 Antecedentes

Es importante motivar y potenciar la atencion y el aprendizaje significativo de los nifios
y nifias para el desarrollo de las diversas actividades propuestas en el aula de clase,
logrando que el educando adquiera de una manera agradable cada una de las teméticas.

A continuacion, se dardn a conocer algunos proyectos basados en la motivacion,
atencion y en el aprendizaje significativo.

Mediante la propuesta didactica para estimular la atencion en los estudiantes se
denomina “La atencion en las nifias y nifios en el nivel de preescolar de la institucion
educativa ternera del distrito de Cartagena” donde se tuvo como objetivo reconocer las
estrategias pedagdgicas que estimulen la atencidn, en los nifios y las nifias de preescolar.
En conclusion, al trabajar con la atencion y la motivacién para los alumnos fue muy
favorable ya que presentan actitudes positivas en su desempefio preescolar, se reafirmaron
los valores que incluian una actitud méas considerable al realizar sus trabajos. (Medrano &
Pimente, 2014)

Por lo anterior se debe tener siempre presente que es importante promover en los nifios
y en las nifias nuevas experiencias, motivandolos a tener un aprendizaje significativo a
través de diferentes actividades que desarrollen de manera agradable, para lograr esto se
tiene en cuenta el interés de cada educando despertando en ellos la voluntad de realizar

cada una de las tematicas propuestas.
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Como segunda propuesta se eligio la siguiente: “Potenciar la atencién de los nifos y
nifias del grado kinder “A” del jardin infantil “los amigos de Paulita” a través de una
propuesta ludico-pedagogica.” Donde el objetivo es lograr potenciar la atencion a través
del desarrollo de las actividades ludicas, para que de esta manera los estudiantes
disminuyan su atencion dispersa y fortalezcan su capacidad de concentracién. En
conclusién, las actividades de caracter ludico generan agrado facilitando la realizacion
estas, donde el proceso didactico permite el desarrollo a las habilidades intelectuales,
logrando en los educandos disminuir la atencion dispersa en la construccion del
conocimiento. (Rodrigues, 2010). Con base en esto cabe destacar que las creaciones de
espacios ludicos son importantes en la implementacion de las actividades, logrando
fortalecer la atencion en los nifios y las nifias. Siendo esto parte fundamental en el proceso
ensefianza- aprendizaje, facilitindole una mayor concentracién en cada una de las
temaéticas vistas.

El tercer proyecto observado fue: “Importancia de la motivacion en el aprendizaje de los
nifios” con el objetivo de estimular la motivacion para mejorar los procesos de aprendizaje
de los nifios en edad preescolar. En conclusién, realizar actividades creativas diferentes y
no rutinarias, motiva a los nifios hasta lograr un aprendizaje rapido, eficaz y divertido, en
donde la ludica ha ganado un espacio fundamental en el quehacer educativo, en el cual el
nifio expresa con libertad, donde la motivacién aumenta cuando tiene espacios para la
experimentacién, para satisfacer su curiosidad. (Poveda, 2002). Por consiguiente, es

importante que se manejen diferentes estrategias pedagdgicas en el cual hacen parte de la
23



motivacion de los nifios y de las nifias, donde el educando aprende con mayor facilidad,
logrando mantener una mayor concentracion en cada una de las actividades planeadas para
la clase.

El cuarto proyecto que se tuvo en cuenta fue: “Influencia de la falta de concentracion
que esta afectando el desempefio escolar de los nifios de transicion de la Institucion
Educativa Santa Maria Goretti de Monteria en el afio 2010” teniendo como objetivo
determinar los aspectos que influyen en la falta de concentracién que estan afectando en el
desempefio escolar de los nifios de preescolar. En conclusion, la falta de concentracion se
da por medio de distractores que los estudiantes llevan al aula de clase, donde esta afecta
mucho en el desempefio escolar debido a que los estudiantes se atrasan en dichas
actividades y no quedan acorde con sus demas compafieros. (Atencia, 2010). Con respecto
a lo dicho anteriormente se deben crear ambientes adecuados en el aula de clase, donde se
ensefien técnicas mas adecuadas de concentraciéon y asi lograr que el educando logre a
cabalidad cada una de las actividades propuestas en el plan de estudio.

El quinto y altimo proyecto que se identificd fue: “Con juego y atencion aprendemos
mejor” tiene como objetivo implementar actividades ludico-pedagogicas para mejorar la
atencion dispersa que afectan en el aprendizaje. En conclusion, la aplicacion de las
metodologias e instrumentos utilizados para el diagnostico de la situacion problema y
posterior a ella la implementacién de estrategias ludico- pedagdgicas contribuyeron al
fortalecimiento y mejoramiento de la atencion dispersa con el desarrollo de actividades

artisticas, l6gicas matematicas, el lenguaje y el juego. (Noguera , 2016)
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Por lo anterior es importante resaltar que las estrategias de caracter ludico-pedagdgicas
han sido fundamentales en el aprendizaje del nifio y la nifia en el aula de clase, siendo estas
pertinentes en cada una de las tematicas vistas, logrando un aprendizaje significativo en

cada una de ellas.

2.2 Fundamento Tedrico

El presente apartado estd relacionado con diferentes tedricos que hablan sobre la
atencion, la motivacion, la didactica, la pedagogia, la ltdica y el aprendizaje significativo

todo encaminado a fortalecer la atencion en el aula de clase.

Balbuena, Barrio, Gonzalez, Pedrosa, Rodriguez, Yéaguez et al (2014) afirman “que
la atencion es un proceso complejo, relacionado tales como seleccionar informacién
relevante, mantener la atencion en forma constante durante un tiempo prolongado o
realizar una actividad evitando distracciones”. p34

Ademas, dicen,

que se deben crear un entorno fisico y ambiente estructurado, trabajar las normas,
gue deben ser claras, sencillas y consensuadas con el resto del equipo docente.
Colocarlas en un lugar visible. Establecer una rutina en el funcionamiento del aula.
Organizar las tareas a realizar los materiales a utilizar en donde los medios técnicos

que favorezcan su atencién. p. (35).
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Por lo anterior, en este proyecto se utilizan diversas estructuras basadas en normas y
rutinas donde la atencidn se puede mejorar por medio de actividades variadas para lograr
en ellos la motivacion del educando en el aula de clase, siendo esto fundamental para la
elaboracion de dichas planeaciones de clase.

Seguidamente Carrillo, Padilla, Rosero & Villagbmez (2009) hablan sobre la
motivacion y el aprendizaje donde resaltan que el interés que tenga el estudiante sobre el
tema o la temética que se va a ensefiar interviene en él generando motivacion en lo que va
aprender, siendo esto importante en su buen comportamiento durante la clase y logrando la
atencion en las actividades propuestas. Estos autores dan a conocer algunas motivaciones
gue generan aprendizaje:

-Interés por el tema de trabajo: un tema interesante desencadena con facilidad el
aprendizaje.

-Sentir ayuda del profesor: se construye en medio de la ensefianza y aprendizaje, pues el
alumno y el profesor siempre interactia.

Con base al proyecto se tiene presente lo anterior expuesto ya que es importante para
motivar a los nifios y a las nifias en el proceso de la ensefianza — aprendizaje, pues la
atencion se obtiene mediante la motivacién que recibe el estudiante a la hora de aprender

una tematica.

Pont (1982) dice que en la etapa preescolar se constituye en el primer momento en el

periodo de aprendizaje a través de la vivencia de la realidad, en un segundo momento en la
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experimentacién de estos aprendizajes, en un tercer momento en la adquisicion de
contenidos y finalmente los inicios del aprendizaje con la lectura, escritura y las
matematicas.

La did4ctica en la educacién preescolar se caracteriza, en la intervencién del docente en
el ambiente, potenciando su riqueza y favoreciendo las experiencias del nifio y la nifia,
siempre dentro de su interés, en el cual la implementacién de la didactica en preescolar es
importante ya que los diversos métodos de ensefianza encaminados a la experimentacion, a
la vivencia de situaciones, ambientes y entornos, se facilitaran en el aprendizaje
conllevando a fortalecer la atencion del estudiante, pero creando en ellos el interés por
aprender.

Por consiguiente, este autor aporta al proyecto en la didactica ya que esta es primordial
para llevar a cabo el proceso de ensefianza — aprendizaje, utilizando diversos elementos
que influyan en el proceso de adquirir el conocimiento de una manera asertiva, siendo esta
fundamental en la utilizacion de herramientas y métodos de ensefianza, logrando captar la

atencion y motivacion en los nifios y en las nifias.

Lucio (1989) habla que la pedagogia es un proceso educativo que puede desarrollarse de
una manera artesanal donde se busca “saber educar” donde el educador utiliza diversas
herramientas para orientar y ensefiar. Mientras que la educacion ha sido una accidn
continua, la pedagogia ha sido intermitente, en el cual la pedagogia es una teoria practica

cuya funcién es orientar las practicas educativas.
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Respecto a lo anterior se ha tenido en cuenta en el proyecto la pedagogia pues el
docente en el aula de clase debe manejarlo de una manera pertinente siempre buscando los
mejores procedimientos para intervenir en el entorno educativo y a partir de estos
buscando diversos métodos que logren cautivar la atencién en los estudiantes por medio de

las diversas destrezas y habilidades que posea.

Yafiez (2013) dice que la lddica es el proceso interno que mueve al individuo en
diversas situaciones, ambitos de referencia y temporalidad implicando en ello el
aprendizaje” logrando en el sujeto momentos de satisfaccion, gozo, alegria en cualquier
momento de su existencia, motivando al estudiante a olvidarse de sus limites y de aplicar
su creatividad e ingenio en el proceso de aprendizaje ya sea formal o informal. En donde el
juego tiene un papel importante en el proceso ensefianza-aprendizaje por medio de
estrategias y técnicas con reglas preestablecidas, que aumentan el interés del estudiante.

Logrando que en el proyecto se incorpore la ludica con el fin de motivarlos e

incentivarlos en el proceso de la ensefianza y de su aprendizaje.

Por ultimo Rivera (2004) con base en los postulados de Ausubel dice que la teoria del
aprendizaje significativo responde a la concepcién del aprendizaje donde este tiene lugar
cuando las personas interactlan con su entorno tratando de dar sentido al mundo que
perciben, pues el aprendiz solo aprende cuando encuentra sentido a lo que aprende. Este

tipo de aprendizaje es importante ya que sera para la vida, pues siempre se planteard un
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para que, donde lo que aprende sera utilizado en su contexto y servird para solucionar
diversas situaciones en su diario vivir.

Se tuvo en cuenta en el proyecto el aprendizaje significativo pues el estudiante recibe
informacion donde la asimila y ahi va relacionando significativamente los conceptos, para
lograrlo se implementan diferentes herramientas que permiten la asimilacion de los nuevos

conocimientos e incorporarlos en su vida cotidiana.

2.3 Fundamentos Conceptual

En basqueda de fortalecer el interés en el desarrollo de las actividades educativas se
lleva a cabo la propuesta ludica — pedagdgico basada en que el estudiante logre motivar y
potenciar la atencion y el aprendizaje significativo, mediante la implementacion de una
propuesta ludico pedagogico con los nifios y nifias del grado de transicion del Instituto
Técnico Aquileo Parra de Barichara Santander, donde se involucra una serie de
definiciones primordiales como son: la atencion, la motivacion, la didactica, la pedagogia,

la ludica y el aprendizaje significativo.

2.3.1 La atencion
La atencién es un proceso en el cual ayuda, facilita y participa en el desarrollo

cognitivo, donde el entorno influye en la estimulacion, asi mismo observar, escuchar,
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tocar, oler y gustar, requieren de esta habilidad para el procesamiento de la informacion y
para la realizacion de cualquier actividad (Ocampo, 2009). Siendo esta importante en el

aula de clase a la hora de dar a conocer una tematica.

Ademaés Luria como se citd en Afiafios (1999) dice que la atencidén es un proceso
donde se selecciona informacién importante, donde hay afianzamiento de los programas de

ejercicio electivo y de sostenimiento permanente.

Cabe destacar que esta es fundamental para el rendimiento académico pues el
docente crea en el educando curiosidad para captar en él la atencion hacia lo que se
pretende ensefiar facilitando el aprendizaje, sin olvidar que esto es importante en las

actividades que se establecen dia a dia en el aula de clase.

2.3.2 La motivacion
La motivacion es un proceso en el cual el educando mantiene una actitud positiva
hacia lo que se va realizar durante el transcurso de la etapa escolar.
Es un proceso psicoldgico que determina la manera de enfrentar y realizar las actividades, tareas
educativas y entender la evaluacion que contribuye a que el alumno/a participe en ellas de una manera
mas 0 menos activa, dedique y distribuya su esfuerzo en un periodo de tiempo, se plantee el logro de un

aprendizaje de calidad o meramente el cumplimiento de sus obligaciones en un contexto del que trata de

extraer y utilizar la informacién que le permita ser eficaz. (Mordn, 2011, pag. 1)
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Igualmente el autor Naranjo (2009) nos afirma que: “La motivacion es un aspecto de
enorme relevancia en las diversas areas de la vida, entre ellas la educativa y la laboral, por
cuanto orienta las acciones y se conforma asi en un elemento central que conduce lo que la

persona realiza y hacia qué objetivos se dirige”. pl

Con base a lo anterior se debe tener presente que la motivacién es importante en el aula
de clase para lograr mantener al educando activo y participativo en cada una de las

actividades propuestas y asi lograr un mayor atencion e interes.

2.3.3 La didactica

La didactica es el arte de ensefiar, donde facilita el proceso de ensefianza aprendizaje.

En donde el arte es la cualidad intelectual practica, habilidad interna que se manifiesta como una
facilidad para producir algo, como por ejemplo bailar, escribir, cocinar, y en el caso del docente
ensefiar. Cabe destacar que un educador es didactico cuando posee la habilidad para comunicar un tema,
volver claro un asunto dificil y estimular de diferentes formas el aprendizaje de sus educandos. (Torres

& Giron, 2009, pag. 28)

Neérici como se citd en Torres & Giron (2009) nos dice que:
La didactica es el estudio del conjunto de recursos técnicos que tienen por finalidad
dirigir el aprendizaje del alumno, con el objeto de llevarle a alcanzar un estado de madurez

que le permita encarar la realidad, de manera consciente, eficiente (...). p2
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En el transcurso de la ensefianza de las diversas teméticas el docente requiere de ciertas
didacticas que permitan motivar y cautivar el interés del educando, siendo esta facilitadora

para lograr un mayor aprendizaje.

2.3.4 La pedagogia
La pedagogia es una ciencia de la educacion, en donde la didactica como la pedagogia
se ocupa de organizar, trabajar y explicar la transmision y apropiacién de los saberes, tanto

desde la dptica del aprendizaje como de la ensefianza, por lo cual se complementan.

La pedagogia, en efecto, constituye una reflexion tedrica que no se limita a la transmision practica
de los saberes ni se detiene en la importante realidad del curriculo y los contenidos, ni en las
competencias atinentes al hecho educativo. La pedagogia se ubica en el espacio-tiempo de la sociedad,
en sus valores y principios, y se aventura a proponer cémo deberia llevarse a cabo la educacién, en qué
condiciones y por qué. El rol de la pedagogia es por tanto de proyecciones profundas, abarcador,
panoramico y procura la sintesis, aunque se apoya en la fenomenologia diversa que caracteriza al aula
de clase y a la escuela. Si imaginamos que el maestro pone en practica los desarrollos de la
investigacion educativa y crea los mecanismos didacticos para la transferencia de conocimientos, la
funcion del pedagogo sera la de crear teoria, con base en esos elementos, en cierto modo torrenciales.

(Liscano, 2007, pag. 1)

Bernal (2017) nos afirma que la pedagogia es un conjunto de saberes que buscan
tener impacto en el proceso educativo, en cualquiera de las dimensiones que esta

tenga, asi como en la comprension y la organizacion.
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Es por eso que la pedagogia es el método para la ensefianza, en donde la practica,
técnicas, principios y métodos hacen parte de esta, siendo importante en el educador para

Ilevar a cabo una mejor planeacion en el aula de clase.

2.3.5 La ludica

La ladica es aquello que se puede realizar en el tiempo libre, con el objetivo de liberar
tensiones, huir de la rutina diaria y de las preocupaciones, y para obtener un poco de
diversion y entretenimiento. Los beneficios que generan las actividades ludicas pueden ser,
por ejemplo, aumento de la autoestima, desarrollo de la creatividad y pensamiento,
exploracién de las posibilidades sensoriales y motoras. En donde el juego es visto para

impartir educacion.

Zufiga (Hernan & Goémez, 2009) afirma que:

“La ludica como parte fundamental del desarrollo arménico humano, no es una ciencia, ni una
disciplina ni mucho menos una nueva moda. La ludica es mas bien una actitud, una predisposicion del
ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida, y de relacionarse con ella
en esos espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafiado de la distensién que producen
actividades simbdlicas e imaginarias como el juego, la chanza, el sentido del humor, el arte y otra serie
de actividades, que se producen cuando interactuamos sin mas recompensa que la gratitud que producen

dichos eventos”. p3
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Posso, Sepulveda , Navarro, & Laguna, (2015) nos hablan que:

“la ludica es una actividad complementaria del desarrollo del ser humano que le da sentido a la vida y la
enriquece. La actividad ludica propicia el desarrollo de las aptitudes, las relaciones y el sentido del

humor en las personas”. p4

Por lo anterior el docente debe tener siempre presente que la lGdica dentro del aula de
clase es importante para mantener interés en cada una de las actividades, siendo mas

divertidas a la hora de impartir el nuevo conocimiento.

2.3.6 El aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo estd relacionado con los conocimientos previos y las
experiencias vividas, en donde las actividades logren despertar el interés en el educando, y
teniendo en cuenta que la explicacién por ejemplo es fundamental para lograr un

aprendizaje contextualizado.

Rivera (2004) afirma que:

“El proceso de aprendizaje significativo estd definido por la serie de actividades que ejecuta, y
actitudes realizadas por el aprendiz; las mismas que le proporcionan experiencia, y a la vez ésta

produce un cambio relativamente permanente en sus contenidos”. p2

34



Sanfeliciano (2019) nos dice que el aprendizaje significativo se podria definir de un
modo muy elemental, donde las cosas empiezan en un concepto, idea, teoria, férmula o

razonamiento donde el educando interrelaciona sus conocimientos.

Es por eso que el educado relaciona su aprendizaje con sus situaciones cotidianas, con
la propia experiencia y situaciones reales, donde la nueva informacion viene a
complementar conocimientos previos, logrando enriquecer un enfoque global hacia un

tema o un concepto.

2.4 Fundamento Contextual

Barichara es un municipio colombiano ubicado en el departamento de Santander. Forma
parte de la provincia de Guanenta. La poblacién es reconocida por sus construcciones de
finales del siglo XVIII; el sector antiguo de la poblacion fue declarado patrimonio cultural
del pais mediante decreto 1654 de 1978. Este municipio es conocido popularmente por ser
"el pueblo mas lindo de Colombia", por lo cual ha sido merecedor del titulo de Monumento
Nacional. (wikipedia, 2019).

Sobre su fundacion existe controversia, para unos fue fundada en 1742 y para otros en
1705; en lo que si coinciden es en su fundador, el presbitero espafol José Martin Pradilla y
Ayerbe, primer parroco del municipio. Segun el también presbitero Isaias Ardila Diaz,

“Barichara fue fundada el 1° de Agosto de 1742 mediante acto solemne que se consiguio
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en un documento posiblemente incinerado por un alcalde que quemo la mayor parte del
archivo civil de Barichara, incluyendo su acta de fundacion”. Esta situada en una meseta a
1.336 metros sobre el nivel del mar y con una temperatura de 22 grados centigrados. La
hidrografia en esta region es escasa debido a la intensa deforestacion. Se cuenta con varias
quebradas de poco caudal, siendo la mas importante la quebrada “Barichara”, teniendo su
recorrido dos caidas formando lugares turisticos como “La Chorrera y el Salto del Mico”.
(Ruiz , 2009)

El Instituto Técnico Industrial “Aquileo Parra” de Barichara Santander fue creado
mediante la ley 48 del 30 de noviembre de 1.940, como Escuela de Artes y Oficios, con
tres modalidades; posteriormente en 1.959 y por decreto 2433, el plantel recibié el nombre
de Escuela Industrial Aquileo Parra con 4 modalidades; luego en 1.974 fue elevado a la
categoria de Instituto Técnico Industrial Aquileo Parra. (Ruiz , 2009)

En el afio 2000 la institucion se fusion6 con los Colegios Sagrada Familia y con el
Instituto de Promocidn Social segun resolucion 0444 de Enero 21 del 2000 y fue aprobado
hasta nueva vista, con las siguientes modalidades: Industria, Comercio y Promocién Social
y en industria con las siguientes especialidades: Mecénica Industrial, Metalisteria, Dibujo
Técnico, Electricidad, Mecanica Automotriz, y se posesiona el rector Henry Bohérquez
Sosa en el 2002. (Ruiz , 2009)

La mision del Instituto Técnico Aquileo Parra “El colegio completo Instituto Técnico
Aquileo Parra tiene como mision la formacion integral de la persona, sustentada en los

valores de responsabilidad, autonomia y trascendencia, con capacidad y gusto por el
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trabajo, la creatividad, el uso racional de los recursos, la reflexion, el rescate de los valores
culturales, la investigacion técnica, cientifica, artistica, recreativa y deportiva que permitan
al educando asumir con responsabilidad su tarea como verdaderos ciudadanos” (Ruiz ,
2009)

La Institucion Educativa pretende facilitar el proceso de aprendizaje brindandoles las
nuevas tendencias pedagogicas (Constructivismo, positivismo, activismo) que posibiliten
la interaccion del nifio y del medio para lograr el desarrollo de las areas fundamentales y
optativas que van a complementar su formacion y desarrollo integral.

En la Institucién se ha venido trabajando para fomentar el cambio de la Pedagogia
Tradicional por una Pedagogia activa, Cognoscitiva, Conceptual, Constructivista, de
Aprendizaje Significativo e inteligencias Multiples, ya que no existe un modelo Unico que
permita agrupar el conjunto de propuestas que sirven de base para la construccion del
Curriculo Educativo Institucional; tratando de integrar las diversas ideas filosoficas para
la realizacion de procesos de ensefianza y de aprendizaje; se pretende que el alumno
aprenda haciendo a través de la observacion, analisis y experimentacion, asi asume la
construccién de su aprendizaje, desarrolla creatividad e ingenio y basado en sus propios
descubrimientos propone respuestas pertinentes a los diversos interrogantes que le ofrece
la vida y su cotidianidad.

Con base en lo anterior cabe destacar que el proyecto tiene la intension de motivar y

potenciar la atencién y el aprendizaje significativo de los nifios y nifias del grado transicién
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con el fin de mejorar en su aspecto académico ya que debido a la experiencia pedagogica
en el afo 2018 se evidencian falencias al respecto.

Gracias a la oportunidad de realizar las practicas pedagogicas en esta institucion se
pudieron observar ciertas dificultades a la hora de desarrollar diversas actividades, por lo
tanto, se eligio para desarrollar la ejecucion del presente proyecto en el grado transicién ya
que parece importante empezar a fortalecer la atencién y el aprendizaje de los nifios y las
nifas.

2.5 Marco Legal

La motivacion, atencion y el aprendizaje significativo en el aula de clase son
fundamentales para lograr que el educando se interese y aprenda de manera espontanea ya
que estas le ayudaran al estudiante estar mas activo y participativo en cada una de las

tematicas.

Teniendo en cuenta que la constitucion Politica de Colombia 1991 articulo 67 dice:
“la educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una funcion
social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los demas
bienes y valores de la cultura. La educacion formara al colombiano en el respeto a los
derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion,
para el mejoramiento, cultural, cientifico tecnoldgico y para la proteccion del ambiente”

(constituyente, 1991)
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Art. 68 EIl estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y
catedra. Los particulares podran fundar establecimientos educativos. La ley establecera las
condiciones para su creacion y la comunidad educativa participara en la direccion de las
instituciones de educaciéon. La ensefianza estard a cargo de personas de reconocida
idoneidad ética y pedagogica. La ley garantiza la profesionalizacién y dignificacion de la
actividad docente.

También debemos tener presente que la Ley General de Educacion, Ley 115 de febrero
8 de 1994, decreta en su articulo N°1 Objeto de la ley. “La educacion es un proceso de
formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en una concepcion
integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes”.

Art. 4 Calidad y cubrimiento del servicio. Corresponde al Estado, a la sociedad y a la
familia velar por la calidad de la educacion y promover el acceso al servicio publico
educativo, y es responsabilidad de la Nacion y de las entidades territoriales, garantizar su
cubrimiento (...).

Art. 5 Fines de la educacion. De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion
Politica, la educacion se desarrollaré atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen

los derechos de los demas (...).

2. La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que los

afectan en la vida econdmica, politica, administrativa y cultural de la Nacion.
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3. La formacidn en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a

la historia colombiana y a los simbolos patrios.

4. La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos més

avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos, (...).

El Art. 15 Definicion de educacion preescolar. La educacion preescolar corresponde a la
ofrecida al nifio para su desarrollo integral en los aspectos bioldgicos, cognoscitivo,
sicomotriz, socio-afectivo y espiritual, a través de experiencias de socializacion pedagdgica
y recreativas.

Art.16 Objetivos especificos de la educacion preescolar. Son objetivos especificos del
nivel preescolar:

a. El conocimiento del propio cuerpo y de sus posibilidades de accion, asi como la
adquisicion de su identidad y autonomia;

b. El crecimiento arménico y equilibrado del nifio, de tal manera que facilite la
motricidad, el aprestamiento y la motivacion para la lecto-escritura y para las soluciones de
problemas que impliquen relaciones y operaciones matematicas;

c. El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como

también de su capacidad de aprendizaje; (...)

Ademas, el decreto 2247 de septiembre 11 de 1997 establecen normas relativas a la

prestacion del servicio educativo del nivel preescolar y se dictan otras disposiciones.
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Art.1 La educacion preescolar hace parte del servicio publico educativo formal y esta
regulada por la Ley 115 de 1994 y sus normas reglamentarias, especialmente por el
Decreto 1860 de 1994, como por lo dispuesto en el presente decreto.

Art.11 Son principios de la educacion preescolar:

a) Integralidad. Reconoce el trabajo pedagogico integral y considera al educando como
ser unico y social en interdependencia y reciprocidad permanente con su entorno familiar,
natural, social, étnico y cultural;

b) Participacion. Reconoce la organizacion y el trabajo de grupo como espacio propicio
para la aceptacion de si mismo y del otro, en el intercambio de experiencias, aportes,
conocimientos e ideales por parte de los educandos, de los docentes, de la familia y demas
miembros de la comunidad (...).

c¢) Ludica. Reconoce el juego como dinamizador de la vida del educando mediante el
cual construye conocimientos, se encuentra consigo mismo, con el mundo fisico y social,
desarrolla iniciativas propias, comparte sus intereses, desarrolla habilidades de
comunicacion, construye y se apropia de normas. (...)

Art.13 Para la organizacién y desarrollo de sus actividades y de los proyectos ludico-
pedagdgicos, las instituciones educativas deberan atender las siguientes directrices:

1. La identificacion y el reconocimiento de la curiosidad, las inquietudes, las
motivaciones, los saberes, experiencias y talentos que el educando posee (...).

2. La generacion de situaciones recreativas, vivenciales, productivas y espontaneas, que

estimulen a los educandos a explorar, experimentar, conocer, (...).
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3. La creacion de situaciones que fomenten en el educando el desarrollo de actitudes de
respeto, tolerancia, cooperacion, autoestima y autonomia, la expresion de sentimientos y
emociones, Yy la construccion y reafirmacion de valores.

4. La creacion de ambientes ltdicos de interaccion y confianza, en la institucion y fuera
de ella, que posibiliten en el educando la fantasia, la imaginacién y la creatividad en sus
diferentes expresiones, como la busqueda de significados, simbolos, nociones y relaciones.

5. El desarrollo de procesos de andlisis y reflexion sobre las relaciones e interrelaciones
del educando con el mundo de las personas, la naturaleza y los objetos, que propicien la
formulacién y resolucion de interrogantes, problemas y conjeturas y el enriquecimiento de
sus saberes.

6. La utilizacion y el fortalecimiento de medios y lenguajes comunicativos apropiados
para satisfacer las necesidades educativas de los educandos pertenecientes a los distintos
grupos poblacionales, de acuerdo con la Constitucion y la ley.

7. La creacion de ambientes de comunicacién gque, favorezcan el goce y uso del lenguaje
como significacién y representacion de la experiencia humana, y propicien el desarrollo
del pensamiento como la capacidad de expresarse libre y creativamente.

8. La adecuacion de espacios locativos, acordes con las necesidades fisicas y
psicolégicas de los educandos, los requerimientos de las estrategias pedagogicas
propuestas, el contexto geogréafico y la diversidad étnica y cultural.

9. La utilizacion de los espacios comunitarios, familiares, sociales, naturales y culturales

como ambientes de aprendizajes y desarrollo bioldgico, psicoldgico y social del educando.
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10. La utilizacion de materiales y tecnologias apropiadas que les faciliten a los
educandos, el juego, la exploracion del medio y la transformacion de éste, como el
desarrollo de sus proyectos y actividades.

11. El andlisis cualitativo integral de las experiencias pedagogicas utilizadas, de los
procesos de participacion del educando, la familia y de la comunidad, (...).

Art.14 La evaluacién en el nivel preescolar es un proceso integral, sistematico,
permanente, participativo y cualitativo que tiene, entre otros propésitos:

a) Conocer el estado del desarrollo integral del educando y de sus avances;

b) Estimular el afianzamiento de valores, actitudes, aptitudes y habitos;

c) Generar en el maestro, en los padres de familia y en el educando, espacios de
reflexion que les permitan reorientar sus procesos pedagdgicos y tomar las medidas

necesarias para superar las circunstancias que interfieran en el aprendizaje.

Cada uno de los articulos anteriormente mencionados han sido base en la formacion
escolar pues algunos de estos reiteran que los proyectos educativos son guias para que el
docente pueda lograr un mejor proceso en la ensefianza-aprendizaje teniendo siempre en
cuenta el proceso de cada nifio y nifia, es asi que este marco legal contribuye como soporte
a la estructuracion de la investigacién dado que es importante tener en cuenta cada uno de
estos aspectos para llevar a cabo el analisis de la informacién donde se evidencia el
cumplimiento de cada uno de los objetivos planeados, orientando el proceso que se realiza

en cada paso para asi lograrlo.
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CAPITULO IIl: METODOLOGIA
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3.1 Metodologia

Este trabajo es una aplicacion préactica y de progreso educativo donde se encuentra
caracterizado el proceso y desarrollo de la propuesta ludica pedagdgica para motivar y
potenciar la atencion y el aprendizaje significativo de los nifios y nifias del grado de
transicion del Instituto Técnico Aquileo Parra de Barichara Santander.

El estudiante tendrd la oportunidad de participar activamente en cada una de las
actividades establecidas, le ayudara al educando a atender cada una de las pautas dadas por
la docente, concentrarse y a demostrar interés a la hora de realizarlas, se han elaborado
diez actividades que permitiran fortalecer el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi
mismo lograr mantener el interés por medio de estrategias ludico-pedagdgicas y diversas

metodologias que ayuden a mejorar cada una de las falencias anteriormente dichas.

3.2 Enfoque de la investigacion

Para iniciar el proceso de esta investigacion es necesario partir del enfoque mixto
enfatizado en lo cualitativo como cuantitativo. Ya que estos representan un conjunto de
procesos sistematicos, empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccién y el
analisis de datos cuantitativos y cualitativos (Viteri, 2012)

La investigacion se centra en lo cualitativo, pero de acuerdo con los resultados

expresados en porcentajes al analizar el proceso de los educandos en cada una de los

45



criterios establecidos, teniendo en cuenta la guia de observacion que permite conocer los

avances en la atencion y el aprendizaje significativo de los nifios y las nifias.

3.3 Tipo de Investigacion
Colmenares & Pifieros (2008) dice que:
“La investigacion-accion se presenta en este caso, no solo como un método de
investigacion, sino como una herramienta epistémica orientada hacia el cambio educativo”.

p.10

Es por esto que el tipo de investigacion fue investigacion — accion busca dar un cambio
social sentido como necesidad, mejorando la calidad de reflexion; apoyada por la
observacién y la intervencion que se hace a diario con el objeto de estudio, en este caso los
nifios y las nifias del grado transicion, donde se percibe la necesidad de desarrollar esta
propuesta ludico — pedagdgica para motivar y potenciar la atencién y el aprendizaje

significativo buscando elementos que faciliten el proceso de ensefianza-aprendizaje.

3.4 Recoleccién de datos

3.4.1 Poblacion
En este proyecto de investigacion la poblacién es de dieciséis (16) estudiantes del
Instituto Técnico Aquileo Parra del grado transicion del municipio de Barichara Santander,

dicha investigacion se lleva a cabo desde el mes de septiembre hasta octubre de 2019.
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Esta investigacion tiene como fin motivar y potenciar la atencion y el aprendizaje

significativo por medio del desarrollo de una propuesta ludica — pedagdgica.

3.4.2 Técnicas e instrumentos

3.4.2.1 Entrevista. La entrevista es uno mas de los instrumentos cuyo proposito es
recabar datos, pero debido a su flexibilidad permite obtener informacion méas profunda,
detallada, que incluso el entrevistado y entrevistador no tenian identificada, ya que se
adapta al contexto y a las caracteristicas del entrevistado. Es valiosa en el campo de la
investigacion y mas aun cuando se utiliza en estudios de tipo mixto como una visién
complementaria del enfogque cuantitativo. (Diaz , Torruco , & Mart, 2013)

Para llevar a cabo esta investigacion se realiz6 una entrevista de forma directa a la
docente titular con el fin de conocer la motivacion y atencién para la construccion de
aprendizajes de nifios y nifias por medio de determinadas actividades, en el cual enfatiza
que los y las estudiantes se entretienen facilmente y no logran realizar a cabalidad las
actividades, siendo esto un obstaculo para el buen desempefio académico. (Apéendice A

p.103)

3.4.2.2 Prueba diagnostica. Se conoce como evaluaciéon diagnostica, dentro de los
tipos de evaluacion, a la que se efectia al inicio del proceso ensefianza-aprendizaje,

utilizando cualquiera de los instrumentos de evaluacion, o combinandolos, con la finalidad
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de obtener informacidn sobre las ideas previas de los alumnos, a efectos de que los nuevos
conocimientos produzcan en ellos un anclaje, en la moderna concepcion del aprendizaje
significativo. (Hilda, 2010)

Para conocer el nivel en el que se encontraba el estudiante se aplicé una prueba
diagndstica donde explica de manera clara el objetivo de la misma y se informa que esta no
tendra ninguna calificacion, solo se le solicita que debe realizarla de manera honesta.

(Apéndice B p.104)

3.4.2.3 Observacion. Es una técnica gque consiste en observar atentamente el fenémeno,
hecho o caso, tomar informacién y registrarla para su posterior analisis. La observacion es
un elemento fundamental de todo proceso investigativo; en ella se apoya el investigador
para obtener el mayor nimero de datos. (Wilson)

Para la realizacion de esta investigacion se llevo a cabo la observacion directa, donde
se evidencio la participacion activa y organizada de los educandos, alli se ejecuta un
seguimiento diario por medio una guia de observacién, fotografias y talleres, donde se
puede observar los avances en la motivacion, atencién y en el aprendizaje significativo.

(Apéndice C p.106)

3.4.2.4 Encuesta. Es una manera de recoger informacién sobre un tema en especifico,
donde a través de ella logramos analizar los datos que necesitamos para llegar a una

conclusion o dar solucion a un problema en concreto. Cabe destacar que, se pueden
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conseguir muchos autores que la definen como una técnica y que a la vez la misma
despliega una variedad de instrumentos o medios que puede facilitar su implementacion.
(Matias, 2019)

Todo el material recolectado en la investigacion se considera importante para evaluar el
proyecto, cuaderno de trabajo, guias de trabajo, carteleras, fichas, manualidades, en el cual
permitié evaluar el progreso de las actividades e identificar si los objetivos fueron
alcanzados. Por lo anterior, se realizé el andlisis de la informacion suministrada durante
todo el proceso de la investigacion, y ademas se desarrollaron criterios que permitieron
demostraron los avances en el fortalecimiento de las competencias en los educandos.

(Apéndice D p.107)

3.4.2.5 Analisis documental. Es un conjunto de operaciones encaminadas a representar
un documento y su contenido bajo una forma diferente de su forma original, con la
finalidad posibilitar su recuperacion posterior e identificarlo. (Lourdes, 2005)

Para la recoleccion de datos se implementd una guia de observacion, en el cual se
tuvieron en cuenta en el momento de evaluar el proceso del educando; y mediante el
programa Excel 2010 se realizaron las tabulaciones y el analisis de resultados. (Tabla 1

p.70)
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3.4.2.6 Aplicacion de las técnicas e instrumentos. Para dicha investigacion fue
importante establecer estrategias para motivar y potenciar la atencion y el aprendizaje
significativo, donde por medio de la propuesta ltdico - pedagogico, el estudiante elabora

diversas actividades en las cuales es un ente activo y participativo.

En primer lugar, se ejecut6 una entrevista a la docente (Apéndice A p.103) y por medio
de esta se evidencia que el comportamiento de los estudiantes es un poco complicado ya
que se distraen muy facilmente, ya sea hablando o utilizando otros materiales fuera de la
actividad. Para mantener la atencion se utilizan las rondas infantiles siendo la docente
consciente que es importante realizar actividades motivadoras que permitan captar la

atencion en el estudiante.

En segundo lugar, se aplico una prueba diagnostica (Apéndice B p104), y por medio de
esta se evidenciaron los pre-saberes sobre la identificacién, comparacién y atencion,

logrando evaluar por medio de una guia de observacion (Apéndice C p.106).

En tercer lugar, se implemento la propuesta ludica pedagogica para motivar y potenciar
la atencion y el aprendizaje significativo (Apéndice A p.103) donde se elaboraron diez (10)
actividades enfatizadas en motivar y en mejorar la atencion en el estudiante logrando tener
un aprendizaje significativo. En la primera actividad “las partes del cuerpo” partimos del

punto de que tenemos un conjunto de personas en pleno desarrollo de capacidades
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cognitivas donde hubo participacién total del grupo, se observé el trabajo individual y

grupal con un conocimiento bueno de las partes del cuerpo.

En la segunda actividad “Higiene personal” los alumnos lograron manifestar
abiertamente y conversar sobre la importancia de esta, demostrando interés en el tema,
sobre todo en el proceso de duracion y pasos de un buen lavado de manos.

En la tercera actividad “Alimentacion” se observa que los nifios y nifias estuvieron
motivados a trabajar en la actividad, cautivados por saber que alimentos son sanos, y
dialogando entre ellos que consumen en sus hogares, donde se reflejo un trabajo individual
y un aprendizaje significativo sobre la alimentacidn sana y chatarra.

En la cuarta actividad “LOs animales domésticos y salvajes” se observa un trabajo
individual y grupal ya que el tema de las mascotas llama toda la atencion del menor,
ademas que por medio de los videos su concentracion esta en la totalidad y las paleticas
logra su objetivo de un ambiente disciplinado, trabajando en silencio y educados.

En la quinta actividad “Las plantas” es claro que los nifios del grado de transicion
merecen mas atencion, en el tema se ve reflejado el derroche de su energia por medio del
juego estructurado del rompecabezas, estando atento, y dispuesto al trabajo grupal,

comprendiendo la magnitud del respeto y aceptacion por el cuidado de la naturaleza.

En la sexta actividad “Numeros conteo del 1 al 5” se observa que por medio de cuentos
la atencion esta totalmente centrada logrando el objetivo. Este espacio propino el aumento

del aprendizaje, juego y socializacion, se obtuvo como resultado un trabajo excelente
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realizando en su totalidad la actividad y los nifios y nifias lograron realizar el conteo de 1 a
5.

En la actividad séptima “Las figuras” en el aula se observa un ambiente arménico
logrado por el mecanismo de disciplina de las paleticas, los nifios siguen las reglar de alzar
cada vez que desean algo o dialogar, en la actividad reflejamos un trabajo con cautela ya
que el tema se trabajaba por primera vez, concluyendo un trabajo excelente donde
estuvieron atentos a la indicacion y a los conceptos dados y reflejado en el trabajo

entregado.

En la actividad octava “las vocales” se refleja que por medio visual (video e imagenes)
se ven atraidos a aprender, estando atentos y escuchando, siendo este un trabajo con

resultados satisfactorios.

En la actividad novena “Medios de transporte” se logra motivar a los estudiantes, la
actividad se realiza de manera ordenada, concentrados, adquiriendo conocimientos y
siguiendo las pautas. Resalto el interés del tema ya que es la semana se estaba trabajando
con la docente de aula lo dicho anteriormente, la actividad fue emotiva y los conceptos

claros y aprendidos por los nifios y nifias, logrando un aprendizaje significativo.

En la actividad décima “Los valores” los nifios Yy nifias disfrutaron a través de la lectura,

hubo atencidn y concientizacion sobre la importancia de los valores, en la actividad se
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refleja la creatividad y sus valores, fortaleciendo de esta manera su desarrollo integral.
Ademas, en el proceso de mejorar se realiza un seguimiento continuo, organizado y
sistematico, con ayuda de una guia de observacién en cada una de las actividades.

3.4.2.7 Anélisis de los resultados

Los resultados de esta propuesta investigativa se plantearon con base en los objetivos
que se enfocaron en disefiar e implementar la propuesta ltdico pedagogica, para motivar y
potenciar la atencion y el aprendizaje significativo, con actividades practicas que van desde
el tema de las partes del cuerpo hasta la tematica de los valores, y asi logrando mejorar en
cada uno de los anteriores aspectos, en los estudiantes del grado de transicion del Instituto
Técnico Aquileo Parra.

Los resultados se presentan en tres etapas, la primera de ellas muestra los obtenidos de
la entrevista y de la prueba diagndstica. Como segunda etapa se presenta los resultados de
la aplicacion de la propuesta — ludica pedagdgica como metodologia que abarca los
momentos del proceso del disefio de las actividades y finalmente la comparacion de la
prueba diagnostica y la prueba final.

Como primera etapa del proyecto, se realiz6 una entrevista y prueba diagndstica; la
primera de ellas hace referencia a una entrevista a la docente titular (apéndice a) donde se
tenia como objetivo de conocer la motivacion y atencién para la construccion de
aprendizajes de nifios y nifias por medio de determinadas actividades; se plantearon 5

preguntas, una de ellas fue ;Como es el comportamiento de los estudiantes en el aula de
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clase? los estudiantes tienen un comportamiento aceptable, mantienen el orden, pero se les
dificulta mantener una buena actitud durante de la clase. Otra pregunta fue ¢A la hora de
realizar alguna actividad como se desempefian los estudiantes? algunos educandos realizan
las actividades a cabalidad, pero otros se entretienen en otras cosas ya sea hablando o
viendo otro material el cual les impide completar cada uno de los puntos establecidos.
Como tercera pregunta ¢ La falta de concentracion durante las actividades se ve afectado en
el rendimiento académico del estudiante? Claro que si, pues la mayoria de veces estos
estudiantes no logran entender las diferentes tematicas por esta situacion ya que al no estar
concentrado a la hora de realizar alguna actividad su aprendizaje se ve obstaculizado y se
les hace muy dificil comprender los temas. La cuarta pregunta fue ¢Qué estrategias utiliza
para mantener la atencién del estudiante en el aula de clase? el juego, con actividades que
requieran concentracion y movimiento, todo relacionado con la asignatura. Y como ultima
pregunta ¢cree usted que es importante realizar actividades que motiven al estudiante? ¢ Por
qué? Si, porque la motivacion va de la mano del aprendizaje, si un estudiante esta
motivado se logra que de alguna manera el nifio o la nifia logren aprender y cumplir con lo
propuesto en la clase. En conclusion por medio de esta se pudo evidenciar falencias en la
motivacidn y atencion para la construccion de aprendizajes de los nifios y de las nifias por
medio de determinadas actividades relacionadas con la identificacién, comparacion y
atencion.

Para continuar con el analisis de los resultados se aplicé la prueba diagnostica (apéndice

b) que tenia como objetivo diagnosticar el desempefio en los estudiantes de transicion por
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medio de una guia de observacion con el fin de conocer la motivacion y atencion para la
construccion de aprendizajes de los nifios y de las nifias por medio de determinadas
actividades relacionadas con la identificacion, comparacion y atencion.

En esta se pudo evidenciar que a los estudiantes se les dificulta atender las pautas dadas
por la docente, poco se concentran al realizar cada una de las actividades, a la hora de
realizar las actividades no lo hacen como lo indica el enunciado, se demora mucho tiempo
en realizar lo propuesto en clase, pues se distrae muy facilmente y muestra muy poco
interés en la actividad programada. Cada una de estas identifica lo que se iba a mejorar
durante la propuesta ludico- pedagogico, siendo estas fundamentales para conocer el

proceso de ensefianza- aprendizaje.

Para aplicar esta prueba se les dio a conocer a los estudiantes los parametros que se iban
a tener en cuenta, donde se les explicd que era necesario que cada uno realizara la prueba
individual, donde se colocaron tres puntos relacionados con la identificacion, comparacién
y atencion.

La prueba diagnostica arrojo los siguientes resultados respecto al nivel en que
encontraron los educandos en cuanto a la motivacion y potenciacion de la atencion vy el
aprendizaje significativo. Teniendo en cuenta que el 100% de la poblacion equivale a 16
estudiantes.

La siguiente grafica muestra el porcentaje de los criterios de la guia de observacion en

la prueba diagnostica aplicada a los 16 estudiantes del Instituto Técnico Aquileo Parra en
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donde se evidencia que el 75% de los estudiantes se distrae facilmente y tan solo un 25%
esta atento a clase, en un 56,2% de ellos presentan falencias en la entrega de las actividades
en un tiempo estipulado y tan solo un 43,8% si lo hace, ademas en un 50% los estudiantes
no se concentran ni muestran interés para realizar cada una de las actividades y terminan
desarrollandolas de forma incorrecta y el 50% restante si lo logra. EI 37,5% no atienden las
pautas dadas por la docente y se distrae facilmente y el 62,5% tiene la capacidad de seguir

pasos y de estar atento en la actividad.
PRUEBA DIAGNOSTICA
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Atiende las Se concentra Realiza la Entrega la Muestra interés  No se distrae
pautas dadas por pararealizar  actividad como actividad en el al realizar la facilmente.
la docente cada una de las lo indica el tiempo actividad.
actividades. enunciado. estipulado.
HL WMEP mNA

Figure 1. Prueba diagnoéstica

La segunda etapa muestra los resultados de la aplicacién de la propuesta ladico
pedagdgica como metodologia que abarca los momentos del proceso y disefio de las
actividades, que se hace con base a la entrevista realizada con ayuda de la prueba
diagndstica; donde se evidencio que los estudiantes de transicion del Instituto Técnico

Aquileo Parra presentan falencias en la motivacion, atencion y el aprendizaje.
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En vista de lo anterior se utilizaron diferentes instrumentos para lograr la atencion en el
estudiante y asi mantenerlos motivados en la realizacion en las actividades, para esto se
disefio una propuesta-ludico pedagogica donde se tuvieron en cuenta las caracteristicas de
la poblacién con la que se trabajd: estudiantes observadores y curiosos con el deseo de
aprender, pero a su vez presentando dificultades en atender pautas, concentrarse, realizar y
entregar cada una de las actividades, teniendo distraccion y poco interés en la clase.

Por lo anterior se disefié una estrategia para mantener la disciplina en el aula de clase
por medio de unas paletas de participacion, donde el estudiante las levanta para pedir la
palabra y ser escuchado. La docente también tiene una para pedir silencio y mantener la
atencion en el aula.

Para presentar la propuesta ludica - pedagdgica a los estudiantes del grado de transicion
del Instituto Técnico Aquileo Parra la docente empezd a implementar diez (10) actividades
acordes a las tematicas que se estan viendo, de una manera didactica. La primera actividad
fue las partes del cuerpo, la segunda la higiene personal, la tercera alimentacion, la cuarta
los animales domésticos y salvajes, la quinta las plantas, la sexta nimeros conteo del 1 al
5, la septima las figuras, la octava las vocales, la novena medios de transporte y la décima
los valores, siendo en caminadas a la motivacion, atencién y en el aprendizaje
significativo.

La metodologia de trabajar una propuesta lGdico - pedagdgico ayuda de manera
sorprendente ya que el estudiante se sintié motivado y activo, pues estas actividades tenian

diferentes procesos que ayudaban a comprender de mejor manera cada una de las tematicas
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que se iban a tratar y siendo importante para su formacion integral, ya que no se basé en
Ilenar de conocimientos al estudiante, sino al contrario, que tuvieran la destreza de atender,
motivar, entender y comprender la clase.

Para evaluar este proyecto ludico — pedagdgico se tuvo en cuenta el seguimiento
constante y sisteméatico de los criterios de la guia de observacion (apéndice c), con
respecto a fortalecer la motivacion, atencion y el aprendizaje significativo en los cuales se
tuvo en cuenta cada uno de los encuentros de una manera cualitativa en donde L=Logro,
EP=En Proceso y Na= No asistio; y cuantitativa a la hora de sacar el porcentaje de cuantos
estudiantes aprobaron y cuantos no, respecto a los criterios establecidos en cada una de las

actividades propuestas.

A continuacidn, se presentan algunas graficas que dan evidencia de los resultados de
dicha investigacion; de tal forma que la primera actividad: las partes del cuerpo humano, se
puede observar un poco el mejoramiento de los criterios de la guia de observacion, donde
se logra demostrar el aumento en cada una de estas. En un 68,8% de los estudiantes
lograron atender las pautas de la docente donde se evidencia que el inicio de la actividad
capto el interés en el estudiante atendiendo los parametros dados y tan solo el 31,2% se
encuentran en proceso pues fue un poco complicado mantener la atencion, ademas el
31,3% pudieron realizar las actividades sin distraerse y sin ningun llamado de atencion y el

restante que fue el 68,8% de los estudiantes se distraen facilmente, ya que durante el
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proceso de la realizacion de la actividad los nifios y las nifias se les dificulto concentrarse

pero lograron realizar a cabalidad la actividad (Véase figura 2).
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Atiende las  Se concentra Realiza la Entrega la Muestra No se distrae
pautas dadas para realizar actividad  actividad enel interésal facilmente.
por la docente cada unade como loindica tiempo realizar la
las actividades. el enunciado. estipulado. actividad.
HL HEP mNA

Figure 2. Actividad 1. "Las partes del cuerpo™

En la actividad segunda: la higiene personal, se observo (véase figura 3) que por medio
de una cancion el 75% de los estudiantes lograron mantener la atencién en el estudiante ya

que fue interesante para ellos, logrando captar su concentracién y atencion en las pautas
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dadas por la docente para realizar la siguiente actividad y tan solo el 25% se encuentra en
proceso, en un 43,7% los estudiantes no se concentran ni entregan la actividad en un
tiempo determinado y el 56,3% lo ha logrado. En medio de la actividad se obtuvo un
ambiente agradable donde hay interaccion y conversan sobre la importancia, demostrando

un 62,5% de interés en realizar la actividad y tan solo un 37,5% se encuentra en proceso.
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Figure 3. Actividad 2. ""La higiene personal*

En la tercera actividad “Alimentacion” (véase figura 4) el 75% de los estudiantes
lograron mantener la atencion en las pautas dadas por la docente, disminuyendo la
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distraccion del educando en un 25%, se observa que los nifios y nifias en 68,8% estan
motivados a trabajar en la actividad cautivados por saber que alimentos son sanos y
dialogando entre ellos que consumen en sus hogares y tan solo el 31,2% se encuentra en
proceso. Por lo anterior se puede resaltar que la participacion del estudiante en el aula de
clase es fundamental en la realizacion de la actividad, logrando mantener una

concentracion constante en la mayoria de ellos.
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por la docente cadaunade como loindica  tiempo realizar la
las el enunciado. estipulado. actividad.
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HL WEP mNA

Figure 4. Actividad 3. "'La alimentacion"

En la cuarta actividad “Los animales domésticos y salvajes” (véase figura 5) mediante
la actividad se observa un trabajo individual y grupal, las mascotas Ilaman toda la atencién

del menor, por medio de los videos su atencion aumenta en un 56,3% Yy la paleticas logra
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su objetivo de un ambiente disciplinado, trabajo en silencio y educado, y el 43,7% de los
estudiantes se encuentra en proceso. Cada vez va aumento la atencion de las pautas dadas
por la docente en un 81,3% quedando solo en proceso un 18,7% de los estudiantes. Cabe
destacar que en esta actividad los nifios y nifias logran mantener una mayor concentracion

a la hora de observar un video, pues se entretienen y logran aprender mas facilmente.
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Figure 5. Actividad 4 “Los animales domésticos y salvajes”

En la quinta actividad “Las plantas” (véase figura 6) el 81,3% de los estudiantes logran

atender y escuchar a la docente, en el tema se ve reflejado el derroche de su energia por
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medio del juego a la hora de armar un rompecabezas, estando atentos, y trabajando en
grupo para cumplir con la meta, y tan solo el 18,7% se encuentran en proceso pues no
lograron cumplir con lo anterior dicho. EI 75% muestra interés a la actividad realizada y el
25% restante se mostraron dispersos en la decoracion de un arbol con papel silueta, donde
se evidencia que no todos los estudiantes les gustan este tipo de actividades.

En esta actividad se evidencio que ellos Comprenden la magnitud del respeto y
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Figure 6. Actividad 5 ""Las plantas"

En la sexta actividad “Numeros conteo del 1 al 5” (véase figura 7) se observa que tan
solo el 12,5% de los estudiantes no logra atender las pautas de la docente y el 81,3% por

medio de un cuento y dando la entonacién y participacion durante la lectura por medio de
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preguntas se logra que en una segunda instancia el estudiante atienda a la docente con el

fin de saber y conocer cual es la pauta a seguir para continuar con las actividades.
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pautas dadas pararealizar  actividad actividad enel interés al facilmente.
por la docente cada una de como loindica tiempo realizar la
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Figure 7. Actividad 6 “Numeros conteo del 1 al 5”

En la actividad 7 “Las figuras” (véase figura 8) se evidencio que el 81,3% de los
estudiantes se concentrd, realizo y entrego la actividad acatando las pautas dadas por la
docente, donde tan solo el 12,5% no escucho a la docente. En el aula se observa un
ambiente armonico logrado por el mecanismo de disciplina de las paleticas, los nifios
siguen las reglar de alzar cada vez que desean algo o dialogar, en la actividad refleja un

trabajo cauteloso ya que el tema se trabajaba por primera vez, concluyendo un trabajo
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excelente atentos a la indicacién y a los conceptos dados y reflejado en el trabajo

entregado.
Actividad 7
100
90
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70
60
50
40
30
20
i 1 In In
0 il
Atiende las Se concentra  Realiza la Entrega la Muestra No se distrae
pautas dadas pararealizar  actividad actividad enel interés al facilmente.
por la docente cada unade como loindica tiempo realizar la
las el enunciado. estipulado. actividad.
actividades.
HL HEP mNA

Figure 8. Actividad 7 ""Las figuras"

En la actividad 8 “las vocales™ (véase figura 9) se refleja que por medio visual (video e
imagenes) se ven atraidos a aprender, el 87,5% de los estudiantes se concentran en la
actividad y logran realizarla como lo indica y el 12,5% se encuentra en ese proceso. En
otros de los criterios el 93,8% de ellos atiende respetuosamente las pautas dadas por la

docente y 6,2% aun siguen en ese proceso. Esta actividad demuestra que la utilizacion de
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medio audio visual ayuda a mejorar la concentracion, la atencion y el aprendizaje del

educando, pues se entretienen ya que es un video acorde a la edad y logran persuadirlos.

Actividad 8
100
90
80
70
60
50
40
30
20 I
: 1 I
; Hm [ []
Atiende las  Se concentra Realiza la Entrega la Muestra No se distrae
pautas dadas para realizar actividad como actividad enel interés al facilmente.
por la docente cada una de las lo indica el tiempo realizar la
actividades. enunciado. estipulado. actividad.
HL WEP mNA

Figure 9. Actividad 8 *"Las vocales™

En la actividad 9 “Medios de transporte” (véase figura 10) el 100% de los estudiantes
estan atentos a las pautas dadas por la docente pues la primera actividad los motiva ya que
en ella se muestran diversas imagenes de medios de transportes y ellos van participando
activamente al responder algunas preguntas, también se pudo evidenciar que el 93,8% de

ellos se concentraron, realizaron y entregaron la actividad de manera correcta y solo un
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6,2% se encuentra en proceso. Estas actividades fueron de gran ayuda y de interés ya que
en la semana se estaba trabajando con la docente de aula este tema, la actividad fue
emotiva y los conceptos fueron claros y aprendidos por los nifios, la utilizacién de varias
herramientas fue importante durante las diferentes tematicas ya que en este punto se logra

observar un mejoramiento en la motivacion, atencion y aprendizaje significativo.

Actividad 9
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Atiende las Se concentra  Realiza la Entrega la Muestra  No se distrae
pautas dadas pararealizar  actividad actividad enel interés al facilmente.
por la docente cada unade como loindica  tiempo realizar la
las el enunciado. estipulado. actividad.
actividades.
HL WEP mNA

Figure 10. Actividad 9 ""Medios de transporte™

En esta ultima actividad “los valores” (véase figura 11) se evidencia que el 93,8% de los
estudiantes lograron atender las pautas de la docente, concentrarse, realizar y entregar la
actividad de una manera organizada. El estudiante se siente motivado y disfruta de la
lectura, en la actividad se refleja la creatividad del nifio y sus valores, fortaleciendo de esta

manera su desarrollo integral. Tan solo el 6,2% no demuestra interés. En esta ultima
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actividad los alumnos mejoraron en los criterios de evaluacion, no se logré en su totalidad
un 100% porque desafortunadamente un estudiante no asistio, se evidencia que la lectura
de cuentos de una manera expresiva y participativa logra cautivar la atencion en el
educando y la utilizacion de imégenes capta un mayor interés, teniendo en cuenta que no

todos aprenden de la misma forma ya que hay diferentes estilos de aprendizaje.

Actividad 10
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0 |
Atiende las Se concentra  Realizala Entrega la Muestra  No se distrae
pautas dadas pararealizar  actividad actividad enel interésal facilmente.
por la docente cada unade como loindica  tiempo realizar la
las el enunciado. estipulado. actividad.

actividades.

HL HEP mNA

Figure 11. Actividad 10 "'Los valores"

Con base a todas las actividades realizadas se hizo un analisis general (véase figura 12)
con esta se puedo evidenciar que en la actividad diez (10) de los valores en un 92,8%
lograron mantener una mayor motivacion, concentracion y atencion a la hora de dar a

conocer Yy realizar la actividad, observando que tan solo el 1,0% se encuentra en proceso.
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Analisis general de las actividades
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Figure 12. Andlisis general de las actividades

Para finalizar se hizo un analisis general (véase figura 13) de la guia de observacién (ver
tabla N 1), durante todos los encuentros se pudo demostrar que el 28,7% de los estudiantes
se quedaron en proceso Yy en un 71,3% lograron los criterios establecidos en cada actividad,

guedando 0,6% de estudiantes que no asisti6. A demas se podra observar un estudio
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minucioso de todos los encuentros, especificamente por actividad y criterio (véase tabla N.

2)

80
70
60
50
40
30
20

10

Figure 13. Anélisis general de la guia de observacion.

Con base a lo anterior se puede afirmar que la ejecucion de este proyecto se trabajo
respondiendo a las necesidades del educando, donde se reflej6 la buena actitud y el
mejoramiento progresivo en la motivacion, la atencion y en el aprendizaje significativo, en

cada una de las temaéticas vistas.
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Tabla 1. Porcentaje de los datos en cuanto a las actividades observadas en los nifios y nifias

ATIENDEN LAS PAUTAS | SE CONCENTRA PARA REALIZAR REALIZA LA ACTIVIDAD
OADAS POR LA DOCENTE|] CADA UNA DE LAS ACTI¥IDADES | COMO LO INDICA EL ENUNCIADDO

L i | ma L EP NA L EP NA

ACTIVIDAD1 | 688 | 312 | 00 56,3 437 0.0 56,3 437 0.0
ACTIVIDAD 2 75 25 0.0 56,3 437 0.0 62.5 375 0.0
ACTIVIDAD 3 75 25 0.0 56,3 437 0.0 63.8 312 0.0
ACTIVIDAD 4 | 813 | 187 | 00 56,3 437 0.0 75 23 0.0
ACTIVIDADS | 813 | 187 | 00 63.8 312 0.0 75 23 0.0
ACTIVIDAD 6 | 8735 | 125 | o0 75.0 25.0 0.0 213 187 0.0
ACTIVIDAD T | 875 | 125 | o0 213 18.7 0.0 213 187 0.0
ACTIVIDAD S | 938 2 0.0 875 12,3 0.0 875 12.5 0.0
ACTIVIDAD ® | 1000 | 00 0.0 03 3 6.2 0.0 933 6.2 0.0
ACTIVIDAD 10 | 938 0.0 6.2 03 3 0.0 6.2 933 0.0 6.2
| PROMEDID | s44 | 150 | o6 T35 36,8 0.6 775 119 0.6
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ENTREGA LA ACTI¥IDAD EN EL MUESTRA INTERES AL NO SE DISTRAE FACILMENTE ANALISIS GENERAL

TIEMFO ESTIFULADD REALIZAR LA ACTI¥IDAD

L EP NA L EP NA L EP NA L 1 ED
ACTIVIDAD 1 50 50 0,0 56,3 437 0,0 31,3 58,7 0,0 532 468 | 00
ACTIVIDAD 2 | 35630 | 43,70 0.0 2.5 37,5 0.0 37.5 2.5 0.0 584 417 | 00
ACTIVIDAD 3 | 3630 | 43.70 0.0 68,8 312 0.0 433 56,7 0.0 614 386 | 0.0
ACTIVIDAD 4 2.5 37.5 0,0 75 25 0,0 50 50 0,0 66,7 333 | 0.0
ACTIVIDAD S | 688 31,2 0,0 75 25 0.0 563 437 0,0 70,9 291 | 00
ACTIVIDAD 6 | 688 31,2 0.0 75 25 0.0 2.5 37,3 0.0 75.0 250 | 00
ACTIVIDAD 7 | 813 18,7 0.0 75 25 0.0 68,8 313 0.0 79.2 208 | 00
ACTIVIDAD S | 813 18,7 0,0 813 18.7 0,0 75,0 25.0 0,0 84 4 156 | 00
ACTIVIDAD S | 875 2.5 0.0 87,3 12,5 0.0 93,8 2 0.0 92,7 7.3 0.0
AcTviDaD 1o | 23 0.0 6.2 876 6.2 6.2 93 8 0.0 2 92 8 1.0 2
PROMEDIO 70,7 | 287 0.6 744 25,0 0,6 61,2 38,2 0,6 71,3 28,7 | 0.6
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CAPTULO IV: PLANEACION Y ALTERNATIVAS DE SOLUCION
EDUCATIVA Y PEDAGOGICA AL PROBLEMA DE INVESTIGACION.
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4.1. Acciones pedagdgicas y educativas para solucion del problema
En el siguiente cronograma se evidencian los aspectos de cada una de las sesiones que se
realizaron durante el tiempo de intervencion. Se utilizaron diversas herramientas para abordar
vacios que se dieron a conocer durante cada una de las observaciones que se realizaron en el
grupo de los niflos y nifias del colegio “Instituto Técnico Aquileo Parra” del grado transicion,
para lograr dar respuesta al tema de investigacion “Propuesta ludica pedagdgica para motivar y

potenciar la atencion y el aprendizaje significativo de los nifios y nifias del grado de transicion”.

Tabla 2. Acciones pedagdgicas

N° Actividad

Objetivo

Descripcion de la actividad.

Logro pedagégico

1 | Desarrollo de
la imaginacién

Promover el desarrollo
de la imaginacién y la
creatividad con un juego
infantil que fortalezca la
atencion y el aprendizaje
significativo de los nifios
y las nifias.

La docente practicante llegara
al salén de clase y saludard a
los estudiantes, para mantener
la disciplina en el aula de clase
la docente le dard a cada
educando una paleta que
llevara el nombre de cada
estudiante 'y la deberan
levantar para poder participar
en clase, la docente también
tendrd una paleta que
significara silencio.

Luego le leerd un cuento
referente al tema y luego
llevara la silueta de un nifio(a)
y por aparte las extremidades
del cuerpo, con ayuda de los
estudiantes ira ubicando cada
una de ellas, esto se realiza
con el fin de hacer la clase
mas participativa y lograr
mantener la concentracién y la
atencion, luego se le entregara
a cada uno ya sea nifio(a) una
ficha donde esta el cuerpo
humano el cual deberan armar.

La utilizacién del juego
armando las partes del
cuerpo humano es una

estrategia  ladica vy
pedagogica que
contribuye con el
desarrollo de la

imaginacion y la fantasia
puesto que los nifios y las
nifias inventan
situaciones y crean otras
con las ideas que van

surgiendo con el
desarrollo de la
actividad, como la

expresién de emociones,
aspectos que son base
para fortalecer la
atencibn 'y generar
aprendizajes
significativos en los
nifios y las nifias.
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Fortalecimiento
de la
Concentracién

Fortalecer la
concentracion por medio
de un canto infantil que
permita que el estudiante
se motive de una manera
extraordinaria.

La docente practicante dara a
conocer a los estudiantes una
cancion referente al tema vy
luego la cantaran juntos esto
es para captar en ellos la
atenciéon a la clase, luego la
docente por medio de diversas
imagenes les preguntara a los
estudiantes que deben hacer en
cada uno de los casos. Y para
finalizar realizaran una guia.

La utilizaciéon del canto
sobre la higiene personal
es una estrategia lddica y
pedagdgica que permiten
despertar en el estudiante
el deseo de aprender, y
de fortalecer la
concentracion durante la
clase.

Fortalecimiento
de la atencion y
concentracion

Fortalecer la atencién y

la  concentracion  por
medio de videos e
imagenes.

La docente practicante dara a
conocer a los estudiantes un
video sobre la alimentacion
saludable, luego repartira unas
imigenes a  todos los
estudiantes y deberéan
ubicarlas si son saludables o
poco saludables, y la docente
sera quien los oriente y por
altimo  dos  fichas que
realizaran paso a poco con la
orientacion de la educadora.

El manejo de los medios
audiovisuales es una
estrategia  ludica vy
pedagodgica que permite
fortalecer la atencion vy
concentracion de cada
estudiante, siendo estos
importantes en la

realizacién de la
actividad, siendo ente de
motivacion y

participacién activa en
cada uno de los puntos
establecidos.

Fortalecimiento
de la atencién

Mejorar la atencion del
nifio y de la nifia por

La docente practicante daré a
conocer por medio de
imégenes animales domésticos
y salvajes y por medio de
estas realizara  preguntas,
ademas colocara un video
donde salen las imagenes y los
sonidos de los animales y cada
nifio tendrd dos paletas una
roja que significa salvaje y
una amarilla que significa
doméstico, el  estudiante
deberé estar atento y no perder
la concentraciébn y para
terminar realizardn una ficha
que sera orientada por la
docente.

La  observacién de
imagenes y del juego
didactico los animales, es
una estrategia Ludica —
pedagodgica que permite
fortalecer la atencién en
la realizacion de la
actividad, pues desde el
principio  podran ir
interactuando unos con
otros.

Fortalecimiento
de la
concentracion

medio del juego
didactico.
Fortalecer la

concentracion del nifio y
la nifia por medio de un
juego didactico.

La docente practicante dara
inicio a la clase con un
rompecabezas de un girasol
formando grupo de 4
estudiantes y luego se le
realizaran preguntas al
respecto, después se colocara

El manejo del juego
didactico el girasol, es
una estrategia ludica-
pedagogica que permitird
Fortalecer la
concentracion en cada
uno de los nifios y nifias,
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una imagen de un arbol en el
tablero y con ayuda del
estudiante irdn ubicando las
partes y ademas les dard una
breve explicacién de cada una
de ellas. Para finalizar le dara
una ficha a cada uno y deberéan
realizarla con las pautas dadas
por la docente.

despertando la
creatividad y el ingenio
para  desarrollar el
rompecabezas.

Fortalecimiento
de la atencion y
motivacion.

Reconocer los ndmeros
del 1 al 5 mediante la
utilizacién del cuento y
el juego, logrando asi la
atencion y la motivacion.

La docente practicante dara a
conocer un cuento sobre los
nimeros y después iran
reconociendo los nimeros del
1 al 5 y realizando juntos el
conteo con ayuda de unas
imagenes de globos, después a
cada estudiante les dard 5
fichas con los nimeros y 5
fichas con estrellas y con
ayuda de ellos iran
identificando los nudmeros vy
realizando el conteo con las
estrellas, y para finalizar
realizaran dos fichas de
relacionar los nimeros con la
cantidad y una imagen donde
deberan colorear cada nimero
con el color correspondiente.

El  cuento es una
herramienta lidica
pedagdgica que ha

servido para explicar de
una manera agradable el
conteo del 1 al 5, siendo
una estrategia ludica-
pedagdgica donde se
logra explicar de manera
agradable y con ayuda
del juego han tenido un
mejoramiento  en  su
atencion y concentracion.

Fortalecimiento
de la atencion y
motivacion.

Conocer las  figuras
geométricas por medio
del canto y del juego y
asi logrando fortalecer la
atencion 'y motivacion
del educando.

La docente practicante dara a
conocer a los estudiantes una
cancion referente a las figuras
y la cantaran, después les
mostrara las imagenes en el
tablero donde el estudiante las
nombrara y seguidamente en
una imagen reconocerd y
descubrira en donde se
encuentra cada una de las
figuras y para finalizar se le
entregara a cada estudiante
una ficha que debera realizar
con las pautas dadas por la
docente, con el fin de lograr
que el estudiante muestre
interés en la temética y mejore
su atencién y concentracion en
cada actividad.

El canto las figuras es
una excelente estrategia
ludica-pedagdgica para
aprender de una manera
significativa, donde por
medio de esta se puede
ensefiar una temaética y
ademas es una
herramienta que sirve
para fortalecer la
atencion y la motivacion
en el nifio y en la nifia.
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Fortalecimiento
atencion y
motivacion.

Reconocer las vocales
por medio del juego y asi
fortaleciendo la atencion
y la motivacion en el
nifio y en la nifia en el
aula de clase.

La docente practicante dara a
conocer una cancion de las
vocales y le realizard unas
preguntas al respecto, luego
les colocara en el tablero el
tren de las vocales donde el
estudiante las identificara y
ademas ubicara las imagenes
en cada uno de los vagones
que corresponda, y para
terminar realizardn una ficha
que serd orientada por la
docente, en cada actividad el
docente debera estar atento y
no perder la concentracion.

.La utilizacion del canto
es una estrategia ludica y
pedagdgica que permiten
despertar en el estudiante
el deseo de aprender, y
de fortalecer la atencion
y motivacion durante la
clase.

Fortalecimiento
de la atencion y
concentracion.

Reconocer los medios de
transporte mediante
diferentes recursos
didacticos para fortalecer
la concentracion y la
atencion del educando en
el aula de clase por
medio de imagenes y del
juego.

La docente practicante daré a
conocer por medio de
imagenes los medios de
transportes y de estas realizara
preguntas, ademas utilizara
esas imagenes las imagenes
anteriores les explicara a los
estudiantes que hay medios de
transportes marinos, terrestres
y aéreos, con cada uno hard el
ejemplo y luego el estudiante
va participando. De esta
manera la docente se dara
cuenta si el estudiante estd
prestando atencion a la clase.

La  observacién de
imagenes y del juego
didactico los medios de
transporte, es una
estrategia  Ludica -
pedagoégica que permite
fortalecer la atencién en
la realizacion de la
actividad, pues desde el
principio  podran  ir
interactuando unos con
otros.

10

Fortalecimiento
de la atencion y
concentracion

Reconocer los valores
mediante diferentes
recursos didacticos para
fortalecer la

concentracion y  la
atencion del educando en
el aula de clase por
medio de un cuento e
imégenes.

La docente practicante les
leerd& un cuento sobre los
valores y les realizara unas
preguntas referentes a lo leido,
luego colocara varias
iméagenes en el tablero, les
realizara preguntas y para
finalizar colorearan una ficha.

El  cuento es una
herramienta ltdica
pedagbgica que ha

servido para explicar de
una manera agradable
sobre los valores, siendo
una estrategia ludica-
pedagdgica donde se
logra explicar de manera
agradable y con ayuda
del juego han tenido un
mejoramiento  en  su
atencién y concentracion.
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Tabla 3. Propuesta Ludica - Pedagogica

PROPUESTA
LUDICA - PEDAGOGICA

ME DIVIERTO APRENDIENDO

Para motivar y potenciar la atencion y el aprendizaje significativo de los nifios y nifias
del grado transicion del Instituto Técnico Aquileo Parra de Barichara Santander.

ACTIVIDAD # 1
TEMA: Partes del cuerpo

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

INICIACION

La docente practicante llegara al salén de clase y saludara a los estudiantes, para mantener la disciplina en el aula
de clase la docente le dara a cada educando una paleta que llevara el nombre de cada estudiante y la deberan

levantar para poder participar en clase, la docente también tendra una paleta que significara silencio

Para empezar la actividad se leerd un cuento:
"LA PELEA DEL CUERPO™

Un dia la mano izquierda le dijo confidencialmente a la mano derecha:

- Mira, nosotras trabajamos todo el dia, mientras el estbmago no hace nada.

Las piernas escucharon y dijeron:
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- Tiene razon, nosotras también estamos cansadas caminando todo el dia para comprarle

alimentos al estémago y él s6lo come sin hacer nada para conseguirlo.

La mano derecha grito:

- Hagamos huelga, no le demos comida al estdmago. Que él se las arregle si quiere.

Entonces habl6 el estomago:

- Amigos, ustedes estan pensando mal. Nuestros trabajos y aptitudes son muy diferentes, pero la verdad es que
dependemos muchisimo los unos de los otros.

Los brazos le gritaron:

- Céllate. Esos son los argumentos de un vago. Desde ahora no vas a comer nada, absolutamente nada.

Pasaron unos dias.

- jAy, qué débil me siento! —se quejo un brazo al otro.

- Yo también, no sabes lo cansado que me siento...

Las piernas se quejaron:

- Nosotras apenas nos podemos mover.

Y todas las partes del cuerpo decian lo mismo. Todos se sentian desfallecer.

Entonces el estémago hablo:

- Yo también me siento débil. Si me alimentan podré trabajar de nuevo y ustedes y yo nos sentiremos mejor.

- Bueno, vale la pena probarlo —dijo la mano derecha.

Y las piernas con mucha dificultad llevaron el cuerpo a la mesa, las manos cooperaron y metieron la comida en la
boca.

Al poco rato las manos exclamaron:
- Ya nos sentimos mejor.
Todos los miembros del cuerpo decian lo mismo. Entonces comprendieron que todos los miembros del cuerpo

deben cooperar si quieren conservarse con buena salud. Y el estbmago comprendid que él depende del trabajo de

los miembros y que debe repartir por igual con lo miembros todo lo que a él llegue.

Tomado de: http://micuerpoesmioporesoloquieroylocuido.blogspot.com/2012/05/cuento.html

DESARROLLO

Se colocaran 2 carteleras con la silueta de un nifio(a) y por aparte las partes del cuerpo, con ayuda de los

estudiantes iran ubicando cada una de ellas.
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APLICACION

Se le dara a cada estudiante la siguiente ficha ya sea nifio o nifia donde va a colorear las partes de su cuerpo,
luego la recortara y las pegara donde corresponda sobre una cartulina.

FICHA 1: LAS PARTES DEL CUERPO

1. Colorea la imagen, luego recértala, armala y pégala en la cartulina.

llustracion 4 tomada de
https://www.pinterest.cl/pin/434386326531440558/

llustracion 1 tomada de
https://www.pinterest.cl/pin/330310953909706686/
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ACTIVIDAD # 3

TEMA: Alimentacion

Para empezar la actividad se ensefiara un video sobre la Alimentacion saludable para nifios

https://www.youtube.com/watch?v=mGIQGPmrSLE

llustracion 8 tomado de https://www.youtube.com/watch?v=mGIQGPmrSLE

DESARROLLO

La docente escribira en el tablero dos columnas una que diga saludables y en la otra poco saludables, se le dara a

cada estudiante un alimento y uno por uno ira ubicandolos en el tablero esto con el fin de hacer la clase mas

participativa y asi logrado aptar la atencidn y concentracion en cada uno de los estudiantes. La docente sera quien

guie y oriente a cada uno de ellos.

Alimentos saludables

ﬁ 0’ Eqr)
> &
' 4 r “

llustracion 10 tomada de
https://sp.depositphotos.com/10962203/stock-photo-healthy-

Alimentos no saludables

. i

llustracion 9 tomada de
https://nutricionsinmas.com/alimentos-no-saludables/
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https://www.youtube.com/watch?v=mGIQGPmrSLE

APLICACION

Se le dard a cada estudiante la siguiente ficha en donde deberan colorear solo los alimentos y en la otra

clasificandolos.
Colorea los allmentos

llustracion 11 tomada de https://www.educapeques.com/wp-content/uploads/2015/02/asociar-
fichas-para-ni%C3%B10s-05.png
coloreq, recorTa y pega segun clasiFiques (Gim.)
los alimentos. 2 e
ALIMENTOS ALIMENTOS
SANOS CHATARREA

llustracién 12 tomada de https://i.pinimg.com/originals/c6/6e/cf/c66ecfc6104dca54b5eb2cbeea67309f.jpg
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ACTIVIDAD # 4

TEMA: Los animales domésticos y salvajes

INICIO

Para empezar la actividad se ensefiaran unas imagenes de animales domésticos y salvajes.

llustracion 13 tomada de http://3.bp.blogspot.com/-
6XEbSgWs8bl/UP8_mjFgX8I/AAAAAAAAAGA/NZzaHdmM3fBUgG/s1600/ANIMALES.jpg

Y se les harén las siguientes preguntas:

¢ Tienen algin animalito en su casa?

¢Sabes que son los animales domésticos?

¢Sabes que son los animales salvajes?

¢En donde viven los animales domésticos?

¢En doénde viven los animales salvajes?

¢Por qué los animales salvajes no pueden convivir con las personas?

DESARROLLO

La docente colocara un video llamado “sonidos de animales para nifios” los estudiantes irdn levantando con una
paleta roja si estos son salvajes o una paleta amarilla si son domésticos. De esta manera la docente se dara cuenta
si el estudiante esta prestando atencion a la clase.

https://www.youtube.com/watch?v=vZHGcjfiQQI
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153 Youlube

llustracion 14 tomado de https:77www.youtube.com/watch?v:vZHchfiQQI

™ NS

APLICACION

Se le dara a cada estudiante la siguiente ficha en donde deberan seguir las pautas dadas por la docente.

1. Encierra en amarillo los animales domésticos y en rojo los animales salvajes.

llustracion 15 tomado de http://www.imagui.com/a/animales-salvajes-y-domesticos-para-
ninos-ipea7j8d4
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ACTIVIDAD #5
TEMA: Las plantas

La docente dara inicio a la clase con un rompecabezas de un girasol formando grupo de 4 estudiantes de esta
manera la docente se dara cuenta si el estudiante esta prestando atencién a la clase y luego se le realizaran las
siguientes preguntas:

Rompecabezas

¢ Qué pueden observar?
¢C6mo son las plantas?

¢Las plantas viven en muchos lugares de la tierra?

2 o T ®

¢En qué medio vive la planta que observas?

e. ¢Qué necesita estas plantas para vivir?

llustracion 16 tomado de
https://static.iris.net.co/semana/upload/images/201
2/4/16/302719_184314_1.jpg

DESARROLLO
La docente colocara una imagen de un arbol en el tablero y con ayuda del estudiante iran ubicando las partes y
ademas les daré una breve explicacion de cada una de ellas.

Las flores se
convienm m

Las hajas son
de coloe verde y  S———

fabeican of frutos
alimento
Lot frutes tiemen
El wallo In semilla en
sostiene la planta
v transponta
Laralz fijala
‘ plants al wuelo, toma

Agua y nutrientes

llustracién 17 tomada de
http://1.bp.blogspot.com/_nw7vil9kjNs/TCEbtWI8SDtI/AAAAAAAAQEY/a5kDC_tilQc/s1600/ARBOL+CON+FRUTOS. gif
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APLICACION

Se le dara a cada estudiante la siguiente ficha en donde deberan seguir las pautas dadas por la docente.

1. Decora el siguiente arbol con papel silueta verde, café, rojo, amarillo.

llustracion 18 tomada de https://naturaleza.dibujos.net/el-bosque/arbol-1.html

ACTIVIDAD #6

TEMA: Numeros conteo del 1 al 5

INICIO
Para empezar la actividad la docente leera un cuento sobre las 5 campanas del campanario.

CUENTO DEL NUMERO 5 — Las cinco campanas del campanario.
5 campanas suenan en lo alto del campanario.
Su sonido a todos gusta y es que, a él, estdn acostumbrados.
Son las 5 campanas del pueblo que acompafian a sus habitantes en sus quehaceres diarios.
A las 5 de la tarde los nifios esperan ansiosos escuchar el dulce “talan, talan” que viene de lo alto del campanario.

Son las 5 campanas que avisan del fin de las clases y empieza asi el tiempo de juego para los nifios del barrio.

5 veces suenan cuando alguien se esta casando y todos gritan con alegria — jviva los novios!- y felicitan a los
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https://i1.wp.com/www.cuentosyrecetas.com/wp-content/uploads/2015/05/Cuentos-infantiles.-El-n%C3%BAmero-5.-Las-5-campanas.png

recién casados.

En invierno, cuando la nieve cae, las 5 campanas suenan, 4 veces seguidas, para avisar a los habitantes del pueblo
de que han de tener cuidado.

Cada primavera regresan las cigiiefias que viven en el campanario. Son 5 familias, que decoran sus 5 nidos para

que sus 5 bebés estén bien comodos y a salvo. _

<
<

Pero esta mafiana algo muy raro ha pasado. El sonido de las campanas no es el de siempre, jalgo ha cambiado!
Algunos ancianos se acercan al campanario. — ;Qué habra ocurrido? — se preguntan desconcertados.

Por fin, el monaguillo sale para avisar a los interesados de que nada importante le ha sucedido a las 5 campanas.
— Son las pequerias crias de las cigiiefias, que con sus picos tocan y hacen sonar nuestras campanas. jParece que a
ellas también les gusta el sonido de nuestro campanario! —

Y asi pasan las pequefias cigiiefias la primavera y el verano. jJuega que te juega con las 5 campanas!, jpica que te

pica haciéndolas sonar en el campanario!

Las hojas comienzan a caer. El otofio esta llegando y las cigliefias preparan sus maletas y vuelan con sus crias a

lugares més célidos.

Las 5 familias se despiden de las campanas, que suenan y suenan con su “talan, talan” en lo alto del campanario.
FIN

Tomado de: https://www.cuentosyrecetas.com/numero-5-las-cinco-campanas-del-campanario/

DESARROLLO

Después de la lectura se ensefiaran las imagenes de los nimeros del 1 al 5 y el estudiante los ird identificando,

luego se realizara el conteo con ayuda de las imagenes de unos globos.
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https://www.cuentosyrecetas.com/numero-5-las-cinco-campanas-del-campanario/

llustracion 19 tomadas de https://banner2.kisspng.com/20180412/zbg/kisspng-toy-balloon-birthday-holiday-clip-
art-globos-5acf1276bbb817.7535676315235201187689.jpg

2. Ladocente le entregara a cada estudiante cinco nimeros del 1 al 5y cinco fichas adicionales que les serviran

para realizar el conteo, la docente ira diciendo cuantas fichas deben contar y el nifio debe estar atento para

realizar cada uno de los ejercicios.
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A A A A

Se le entregara a cada estudiante una ficha, donde debera relacionar cada grupo con su nimero correspondiente y

Numeros del 1 al 5 od ufl.ich

)

APLICACION

luego colorear.

o

Relaciona cada grupo con su nimero. Colorea los dibujos.

U
S
2
At
&)

llustracion 20 Tomado de: https://www.edufichas.com/fichasparaimprimir/matematicas/numeros/numeros-del-1-al-5-ficha/
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ACTIVIDAD #7
TEMA: Las figuras
INICIO

Para empezar la actividad se ensefiaran la cancion de las figuras https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-
8u-k

Lo Canvodn 3¢ Lot Figurms Conminces « Honds infartd « Videos pan redes - Lurecrsomme

llustracién 21 tomado de: https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k
Se les preguntara:
¢Cuantas figuras vieron?
¢Como se llaman las figuras vistas?
¢De qué color era el circulo?
¢De qué color era el rectdngulo?

¢De qué color era el cuadrado?
¢De qué color era el tridngulo?

DESARROLLO

La docente colocara las cuatro iméagenes de las figuras en el tablero y los estudiantes las iran identificando una

por una.
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https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k
https://www.youtube.com/watch?v=65wZuz-8u-k

Luego la docente colocara la siguiente imagen y les dira que ayuden a tomas a encontrar e identificar cada figura.

A

La docente le dara a cada estudiante una ficha donde encontraran las cuatro figuras geométricas y con plastilina

APLICACION

deberan rellenar cada una de estas, pero con el color que la docente les ira indicando.

1. Rellena de plastilina cada una de las figuras, de color rojo el triangulo, de amarillo el circulo, de verde el

) 7

cuadrado y de azul el rectangulo.

o

llustracion 22 Imagen tomada de: http://www.dltk-ninos.com/t.asp?t=http://www.dItk-
ninos.com/educacional/formas/imagenes/b-escenario-4.gif

ACTIVIDAD #9
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TEMA: Medios de transporte
INICIO

Para empezar la actividad se ensefiaran unas imagenes de los medios de transporte

llustracién 23 tomada de: http://4.bp.blogspot.com/-
YQzkBafGELI/VBTgw54SV_I/AAAAAAAAADQ/21uf39Y JpiA/s1600/Coloreame2_2.jpg

llustracion 24 tomada de: http://3.bp.blogspot.com/-rUpVaEg72-
ANFNRROVLSXI/AAAAAAAAANKU/q_2vBXZ_IZA/s1600/Coloreame2_3_0.jpg

Y se les haran las siguientes preguntas:

¢Qué iméagenes observan?
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¢Para qué sirven?

¢ Cudl de esos transportes utiliza para llegar al colegio?
¢Cual transporte le gusta mas?

¢En cuales transportes ha viajado?

¢Cudl le gustaria utilizar?

¢Como se denominan?

DESARROLLO

Utilizando las imégenes anteriores les explicard a los estudiantes que hay medios de transportes marinos,
terrestres y aéreos, con cada uno haré el ejemplo y luego el estudiante va participando. De esta manera la docente
se dara cuenta si el estudiante esta prestando atencion a la clase.

APLICACION

Se le dara a cada estudiante la siguiente ficha en donde deberan seguir las pautas dadas por la docente.
Ficha “Medios de transporte”

1. Encierra los medios de transporte terrestre

2. Colorea de azul los medios de transporte maritimos
3. Coloca una x a los medios de transporte aéreos

W
U 00 U

llustracion 25 tomada de: https://www.conmishijos.com/uploads/tareas_escolares/conocer-medios-transporte-5-
th.jpg
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ACTIVIDAD # 10
TEMA: Los valores
INICIO

Para empezar la actividad se leera un cuento sobre los valores

EL TIGRE QUE SE REIA DE TODOS

El tigre, que era listo, rapido y fuerte, siempre se estaba riendo de los animales, en especial del canijo abejorro
y del lento y torpe elefante. Un dia de asamblea hay un derrumbe y la puerta de la cueva se bloguea.

Todos esperan que el tigre resuelva el asunto, pero no es capaz. Al final, el abejorro sale entre las rocas en
busca del elefante, que no habia ido a la asamblea por estar triste. El elefante acude a remover las piedras y
todos los animales felicitan a ambos y quieren ser sus amigos.

El daltimo que sale es el tigre, avergonzado, que aprende la leccion y desde entonces s6lo se fija en las cosas

buenas de todos los animales.
Valores: Valorar las cosas buenas de los demas, y nunca burlarse de sus debilidades

Ensefianza: Todos tenemos caracteristicas que nos hacen especiales, aunque no sean las que mas se valoren

habitualmente

Personajes: Un tigre, un elefante, un abejorro y el resto de animales

Tomado de: https://cuentosparadormir.com/infantiles/cuento/el-tigre-que-se-reia-de-todos
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Preguntas:

-¢;Quiénes son los personajes del cuento?
-;Qué cosas malas pasaron en el cuento?
-¢Qué no debemos hacer con los demas?

APLICACION

Se le dara a cada estudiante la siguiente ficha en donde deberan seguir las pautas dadas por la docente.

¢Qué ha pasado?

)

"ve

T — - ——

llustracion 26 tomado de https://www.actiludis.com/wp-content/uploads/2008/10/Paz_no_violencia_Inf_5.pdf

Dibuja la solucidn que crees mejor para que el nifio y la nifia se sientan bien

95



EVALUACION

El proceso de evaluacion seré continuo en donde se tendra en cuenta en el desarrollo de cada una de las diferentes
actividades. La valoracion dada por la docente se basara con el siguiente instrumento:

GUIA DE OBSERVACION

L: Lograron
EP: En proceso
NA: No asistio

CRITERIOS L EP | NA

Atiende las pautas dadas por la docente

Se concentra para realizar cada una de las actividades.

Realiza la actividad como lo indica el enunciado.

Entrega la actividad en el tiempo estipulado.

Muestra interés al realizar la actividad.

No se distrae facilmente.

Tabla 10 Fuente del autor

Observaciones:

RECURSOS

Para llevar a cabo la propuesta ludico-pedagogica “me divierto aprendiendo” es necesario lo siguiente:
-Recursos Humanos
-Cartulina, colbén, tijeras, papel seda, papel silueta, plastilina, marcadores, cinta.

-computador, video beam, fotocopias, imagenes e impresiones
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5 ALCANCES Y LIMITACIONES

Dentro de este trabajo de investigacion los nifios y nifias del grado de transicion del Instituto
Técnico Aquileo Parra, lograron avances significativos en cuanto a la motivacion y atencién en
el aula de clase, siendo estos fundamentales a la hora de dar a conocer una temética.

Cabe tener en cuenta que la utilizacion de diversas didacticas como el cuento, canto, videos,
fichas y juegos han sido importantes, pues percibieron en los educandos la concentracion en cada
una de las actividades propuestas.

Durante la ejecucion de la propuesta se logré un enriquecimiento personal y profesional
pues en cada una de las intervenciones se obtuvieron bases con ayuda de la docente titular para
encaminar a un grupo de clase implementando diversas estrategias, las cuales fueron pertinentes
para llevar a cabo un buen proceso y asi mismo logrando comprender que la motivacion es

importante para lograr cada cosa que deseamos.

Este proyecto favorecio la consulta y conocimientos de nuevos autores que han abordado los
temas de la motivacidn, atencion y el aprendizaje significativo, siendo importante para lograr que
el estudiante esté atento a lo que se le va a ensefiar y asi mejorando de gran manera su
aprendizaje. Por lo anterior es importante resaltar que estos ayudaron a encaminar la
investigacion de una mejor manera, fortaleciendo cada uno de los procesos utilizados en las

actividades.

Las limitaciones sucedidas durante la realizacion de esta intervencion se encuentra el hecho
de que es muy dificil incorporar a los padres de familia en el proceso de ensefianza — aprendizaje
de su hijo o hija, pues muy pocas veces se interesan por conocer las dificultades y los avances

que han obtenido en su nivel escolar.
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6 CONCLUSIONES

La motivacion y la atencion para los estudiantes de transicion fue muy importante trabajarlas ya
que por medio de estas se observan actitudes positivas en el desempefio de cada uno, donde hubo
una integracion mas rapida y continua en su actividad de aprendizaje, pues se trabajaron distintas

técnicas que llevaron a que el nifio y la nifia tuvieran un aprendizaje significativo.

El aprendizaje se concibe como algo que se va dando, pero en realidad si el estudiante tiene
motivacion va a rendir mucho mas, y lograra aprender facilmente cada una de las teméticas que

se encuentren en el plan de estudio.

Se comprendieron de manera general los conceptos sobre la atencion y motivacion, considerando
las aportaciones de cada autor desde su propia perspectiva, cabe destacar que el tema que se esta
tratando es de gran importancia desde temprana edad, e incluso en nifios mayores, siendo este

importante en el aula de clase.

Es importante cambiar la perspectiva de los nifios y nifias en la escuela, donde es fundamental
que estén motivados para realizar cualquier tipo de trabajo, que para ello es esencial la atencion,
por medio de diferentes estrategias que despierten el interés en realizar cada una de las
actividades propuestas, ademas es importante impulsar a los estudiantes hacia nuevas cosas, y a

tener un aprendizaje significativo a través de diversas didacticas.

Como docentes es conveniente transformar nuestra forma de pensar en cuanto a las nuevas
estrategias que se deben implementar en el aula de clase pues estas son primordiales para
mejorar la ensefianza-aprendizaje de las diversas tematicas, y asi logrando cumplir a cabalidad

con los logros propuestos durante el periodo académico.
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12 APENDICES

Apéndice A. Entrevista a la docente titular

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR

Docente Titular:

Grado:

Institucion educativa:

Objetivo: conocer la motivacién y atencion para la construccién de aprendizajes de nifios y

nifias por medio de determinadas actividades.

ENTREVISTA

1. ¢Como es el comportamiento de los estudiantes en el aula de clase?

2. ¢Alahorade realizar alguna actividad como se desempefian los estudiantes?

3. ¢La falta de concentracion durante las actividades se ve afectado en el rendimiento
académico del estudiante?

4. ¢Que estrategias utiliza para mantener la atencion del estudiante en el aula de clase?

5. ¢Cree usted que es importante realizar actividades que motiven al estudiante? ;Por qué?
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Apéndice B. Prueba diagnostica

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION
LICENCIATURA EN EDUCACION PREESCOLAR

PRUEBA DIAGNOSTICA
OBJETIVO

Diagnosticar el desempefio en los estudiantes de transicion por medio de una guia de observacion
(véase tabla 1) con el fin de conocer la motivacion y atencion para la construccion de
aprendizajes de los nifios y de las nifias por medio de determinadas actividades relacionadas con

la identificacion, comparacion y atencion.

1. ldentifica y colorea el animal que tiene patas

Tomado de:
https://www.orientacionandujar.es/2017/12/11/ev
aluacion-diagnostica-infantil-
preescolar/evaluacion-diagnostica-para-infantil-
o-preescolarl2
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2. Encierra con rojo el animal que se indica en cada caso.

El ms pesado

Toma de: https://www.orientacionandujar.es/2017/12/11/evaluacion-diagnostica-infantil-preescolar/

3. Colorea siguiendo el cédigo de color y veras lo que se esconde en esta imagen.

Tomado de: http://uvea.info/libre-skylander-para-colorear/libre-skylander-para-colorear-para-para-para-color-gratis-para-para-e-
para-la-gratis-para-e-para-colorear-letras-html/
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http://uvea.info/libre-skylander-para-colorear/libre-skylander-para-colorear-para-para-para-color-gratis-para-para-e-para-la-gratis-para-e-para-colorear-letras-html/
http://uvea.info/libre-skylander-para-colorear/libre-skylander-para-colorear-para-para-para-color-gratis-para-para-e-para-la-gratis-para-e-para-colorear-letras-html/

Apéndice C. Guia de la observacion

El proceso de evaluacion se realizard por medio de una guia de observacion:

L: Lograron
EP: En proceso
NA: No asistio

CRITERIOS L

EP

NA

Atiende las pautas dadas por la docente

Se concentra para realizar cada una de las
actividades.

Realiza la actividad como lo indica el enunciado.

Entrega la actividad en el tiempo estipulado.

Muestra interés al realizar la actividad.

No se distrae facilmente.

Tabla. Fuente del autor

Observaciones:
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Apéndice D. Fotografias

ACTIVIDADES DESARROLLADAS Y MATERIAL DE TRABAJO

Actividad 1 "El cuerpo humano"
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Actividad 5 ""Las pantas"
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