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Introduccion

La presente sistematizacion de la experiencia pedagogica titulada “Dinosaurios, un
Mundo por Descubrir” se fundamenta en el marco del programa de Licenciatura en Educacion
Infantil de la Universidad Santo Tomas — CAU Yopal, surge como ejercicio de investigacion
pedagdgica orientada a la reflexion critica sobre la practica de docente en contextos reales de
atencion a la primera infancia. Este documento almacena, organiza y analiza una experiencia
significativa llevada a cabo en el Centro de Desarrollo Infantil (CDI) “Juego, Arte y Expresion”,
donde un grupo de 20 niflos y nifias de 3 a 4 afios participaron activamente en el proceso de
exploracion cientifica inspirado en su curiosidad natural por los dinosaurios. Este trabajo
investigativo se estructur6 desde el enfoque STEAM Low-Cost, priorizando la creatividad
docente, la indagacion activa y la resiliencia pedagogica frente a la escasez de recursos
materiales.

Este trabajo investigativo surge del interés académico y profesional por comprender
codmo la curiosidad infantil puede llegar a convertirse en el impulso de un aprendizaje profundo,
significativo y sostenible, incluso en ambientes educativos con limitaciones fisicas o
presupuestales. Se busca transformar una practica cotidiana en una oportunidad de produccion de
conocimiento, teniendo en cuenta la pertinencia de metodologias innovadoras que combinen el
juego, la indagacion y la experimentacién como ejes del desarrollo integral del infante. Este tema
se eligid, por su importante relevancia en la formacién docente y por su alineacion con los
lineamientos del Ministerio de Educacién Nacional (MEN) y el Instituto Colombiano de

Bienestar Familiar (ICBF), que promueven la educacion inicial basada en competencias, la

inclusion y la calidad pedagoégica.
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En cuanto a la metodologia aplicada, la sistematizacion se sustent6 en los aportes de J ara8
(2018) y Rodriguez (2019), entendiendo este proceso no simplemente como una descripcion de
hechos, sino como una reconstruccion critica que permite aprender desde la experiencia. Esta
estructura metodoldgica contempla cuatro momentos fundamentales: 1.) Recuperacion de la
experiencia, por medio de la recopilacion de evidencias, diarios de campo y registros
fotograficos;2.) El analisis e interpretacion, a través de la identificacion de categorias emergentes
y contrastacion con el marco tedrico;3.) La teorizacion, al relacionar la practica con los
postulados de autores como Tonucci, Decroly, Bruner y Vygotsky; y finalmente, 4.) La
proyeccion, donde se propone la transferencia del modelo STEAM Low-Cost a otros contextos
educativos de la primera infancia.

De este modo, la presente sistematizacion no solo busca documentar una experiencia
exitosa, sino convertirla en un aporte pedagdgico replicable que demuestre que la innovacion y la

calidad educativa pueden florecer desde la creatividad, la reflexién docente y el compromiso con

la infancia.
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Marco general de la investigacion.
Contexto de la investigacion

La presente sistematizacion se enmarca en el contexto de la educacion inicial
colombiana, particularmente en el Centro de Desarrollo Infantil (CDI) “Juego, Arte y
Expresion”, ubicado en Yopal, Casanare. Este entorno educativo atiende a nifios y nifias de 3 a 4
afos, en su mayoria pertenecientes a familias con condiciones socioeconémicas diversas, donde
las limitaciones de infraestructura y recursos materiales representan un desafio constante para el
desarrollo de propuestas innovadoras.

En este contexto, la experiencia “Dinosaurios, un Mundo por Descubrir” surgié como una
estrategia de resiliencia pedagogica, fundamentada en el enfoque STEAM Low-Cost, que busca
promover la indagacion cientifica a través de la creatividad docente y el uso de materiales de
bajo costo.

El trabajo se enmarca rigurosamente en la Politica de Educacion Inicial de Calidad del
Ministerio de Educacion Nacional (MEN) y en los Lineamientos Pedagdgicos y Técnicos del
Instituto Colombiano de Bienestar Familiar (ICBF). A nivel nacional, estos marcos enfatizan el
desarrollo integral a través del juego, la exploracion del medio, la expresion artistica y la
literatura, conocidos como las actividades rectoras. Sin embargo, existe un persistente desafio
nacional que constituye el telon de fondo de esta sistematizacion: la dificultad de trasladar estos

lineamientos teodricos a practicas pedagdgicas innovadoras y contextualizadas en CDI que

carecen de dotacion sofisticada.
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En este panorama, la experiencia “Dinosaurios, un Mundo por Descubrir” surge como
una estrategia de resiliencia pedagdgica y una respuesta practica a la brecha entre la politica
nacional de calidad y las restricciones materiales del aula. Fundamentada en el enfoque STEAM
Low-Cost, la propuesta demuestra que el fomento de la indagacion cientifica y la curiosidad

sostenida no estd supeditado al recurso econémico, sino a la intencionalidad docente y a la

construccion de ambientes de aprendizaje significativos (Vygotsky, 1978; Bruner, 1960).

La experiencia pedagogica “Dinosaurios, un Mundo por Descubrir” se articul6 a través
de tres momentos sucesivos y diferenciados, disefiados intencionalmente para sostener la

curiosidad y guiar a los nifios de 3 a 4 afios a través del aprendizaje por indagacion.

1. Activacion del Asombro (Fase Inicial)

Este momento se centra en la emocion y la intriga, buscando establecer un anclaje
afectivo con el tema. La metodologia empleada consistid en el uso de estimulos disruptivos y no
convencionales en el aula, como la aparicion sorpresiva de una caja de "fosiles" simulados o
huellas gigantes misteriosas. Esta estrategia busco generar una curiosidad masiva e inmediata
que fue articulada inmediatamente con la pregunta inicial detonante: ";Qué es esto y de donde
viene?". Como resultado clave y logro, se observo un alto nivel de participacion espontanea y la
formulacion de preguntas iniciales por parte de aproximadamente el 95% de los nifios,
confirmando la Activacién del Motor Cognitivo esencial para el proceso de indagacion. El

indicador de éxito en esta etapa fue el claro transito de la observacion pasiva a la pregunta activa.
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2. Exploracion Profunda (Fase de Indagacion Sostenida) !
Aqui radica la conexion entre la curiosidad despertada y la accion cientifica practica. La
metodologia se centrd en la Experimentacion STEAM Low-Cost, promoviendo activamente la
observacion sistematica y la formulacion de hipotesis practicas. Esto se materializo en la
construccion de maquetas y réplicas de fosiles utilizando exclusivamente materiales de desecho y
bajo costo (como arcilla, carton reciclado y pintura vegetal). El trabajo en equipo se establecio
como el eje para resolver problemas de construccion inherentes al disefio. Los resultados clave
de esta fase incluyen el desarrollo de habilidades del siglo XXI, especificamente la resolucion de
problemas practicos (por ejemplo, como lograr que una estructura de dinosaurio se sostenga) y la
colaboracion efectiva. Los nifios validaron o refutaron sus hipdtesis iniciales a través de la accion
concreta. El indicador que evidenci6 el logro fue la evidencia de trabajo en equipo eficaz y la

apropiacion del lenguaje técnico (como el uso de términos como "f6sil" o "herviboro") en sus

interacciones espontaneas.

3. Consolidacion (Fase de Expresion y Transferencia)

En este momento final, el foco pasa de la exploracion a la reflexion y la socializacion de
lo aprendido. La metodologia se centr6 en la Documentacién y Comunicacion. Los nifios
utilizaron diversas formas de expresion artistica (dibujo libre, narracion oral, juego de roles) para
representar, organizar y transferir los aprendizajes adquiridos. Un ejemplo de logro fue la
creacion de un "Museo de Dinosaurios" disefiado integramente por ellos, lo que permitid invitar
a otros grupos y comunicar su experiencia. Los resultados clave demostraron la fijacion del

aprendizaje conceptual y el robustecimiento de competencias socioemocionales como la

LEI
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autoestima y la comunicacion efectiva. Se valido la capacidad de los nifios para organizar y
comunicar informacidén compleja de manera coherente. El principal indicador de logro fue la
coherencia en la narracion de los procesos seguidos y la clara apropiacion de los conceptos
trabajados durante la experiencia.

A nivel global, la iniciativa se alinea con el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) 4 de
la UNESCO (Moran, 2023), contribuyendo a la meta de garantizar una educacion inclusiva,
equitativa y de calidad mediante la promocion de una pedagogia que es accesible y replicable en
contextos vulnerables
Antecedentes de investigacion

La sistematizacion como metodologia investigativa ha cobrado relevancia en los ltimos
afios por su potencial para transformar la practica pedagogica en conocimiento cientifico (Jara,
2018). Estudios recientes, como el de Virviescas Molina (2023), destacan la sistematizacioén
como una herramienta clave para la cualificacion docente en la educacion inicial, al permitir la
reflexion y reconstruccion critica de experiencias significativas.

De igual manera, investigaciones como las de Sanipatin Potosi (2025), sefialan que los
proyectos pedagdgicos innovadores en la primera infancia, especialmente aquellos basados en la
indagacion y el enfoque STEAM, contribuyen a mejorar la pertinencia y calidad del aprendizaje
infantil. En el &mbito internacional, Tonucci (2009) - Rodriguez & Decroly (1925), han
sostenido que la curiosidad es el eje central del aprendizaje infantil, lo que valida la eleccion de
la temética de los dinosaurios como motor de exploracion cientifica.

Por su parte, Bruner (1960) Piaget & Inhelder (1997) fundamentan el aprendizaje por

descubrimiento y la construccion del conocimiento a partir de la accion, principios que se

LEI
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reflejan en la propuesta del aula transformada en laboratorio. En este mismo sentido, Vygotsky
(1978) refuerza la importancia de la interaccion social y el lenguaje como mediadores del
pensamiento cientifico, lo que se evidencia en la experiencia a través del trabajo colaborativo y
las asambleas de cierre.

Estos antecedentes respaldan la pertinencia del presente estudio al demostrar que la
sistematizacion es un medio valido para la investigacion pedagogica aplicada, capaz de
visibilizar modelos de ensefianza contextualizados, inclusivos y sostenibles.

Descripcion y formulacion del problema

El problema central que da origen a esta sistematizacion se relaciona con la ausencia de
modelos pedagogicos replicables de ensefianza de las ciencias en la primera infancia,
especialmente en entornos con limitaciones materiales. Tradicionalmente, la ensenanza cientifica
en los CDI se ha reducido a actividades memoristicas o de observacion pasiva, desconectadas del
interés genuino del nifio.

De acuerdo con Jara (2018), las practicas pedagdgicas requieren procesos de analisis y
reconstruccion critica que permitan aprender de la experiencia, superando la fragmentacion entre
teoria y practica. En este caso, la experiencia “Dinosaurios, un Mundo por Descubrir” se plantea
como una respuesta a ese vacio, demostrando que es posible fomentar el pensamiento cientifico
y la curiosidad sostenida sin depender de recursos sofisticados.

En su dimension retrospectiva, el problema parte de una didactica tradicional
descontextualizada; en su dimension conectiva, se enfrenta la brecha entre los lineamientos del

MEN/ICBEF vy las précticas reales del aula; y en su dimension prospectiva, se proyecta la

necesidad de institucionalizar modelos de replicabilidad pedagdgica que permitan garantizar la

LEI
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sostenibilidad de las innovaciones exitosas, donde el estudio trasciende la mera identificacion de
desafios futuros, enfocandose en la generacion de mecanismos formales e institucionales que
aseguren la sostenibilidad y la transferencia del exitoso Modelo Pedagdgico STEAM Low-Cost a
otros Centros de Desarrollo Infantil (CDI) con limitaciones materiales. Esta profundizacion se
llevara a cabo mediante el disefo explicito de una Ruta de Replicabilidad, la cual operara como
un protocolo detallado y adaptable para la transferencia de conocimiento pedagogico.
Inicialmente, se establecera un marco teorico de la innovacidn sostenible para fundamentar la
viabilidad del modelo mas alla del contexto original. Posteriormente, se desarrollara un protocolo
de cuatro fases , iniciando con el Diagnéstico de Contexto (evaluacion de recursos locales y
necesidades), pasando por el Disefio del Plan Piloto Adaptado (ajuste metodoldgico a los
materiales de bajo costo disponibles), seguido por la Implementacién y Monitoreo con
Acompafiamiento entre Pares, y culminando con la Evaluacion de Impacto y Formalizacion del
modelo dentro del Proyecto Educativo Institucional (PEI) de las entidades replicadoras. Este
proceso no solo garantiza la transferencia metodoldgica, sino que también promueve la
cualificacion docente al integrar la formacion en competencias clave (ej., mediacion para la
indagacion y disefio de ambientes de aprendizaje Low-Cost) dentro del propio protocolo de
réplica, convirtiendo la sistematizacion en una herramienta de politica educativa para el nivel
inicial.
Justificacion del estudio
La presente sistematizacion se justifica en la medida en que trasciende la narracion de

una practica pedagogica para convertirse en un proceso de reflexion critica, produccion de

conocimiento y transformacion educativa. Siguiendo a Peréz de Maza (2016), sistematizar

LEI
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implica reconstruir la experiencia con el propdsito de mejorar la practica y promover la mejora

continua como principio de innovacion.

El estudio cobra relevancia porque demuestra que, incluso en condiciones de escasez de
recursos, es posible generar aprendizajes significativos mediante la creatividad y la planeacion
estratégica del docente. La experiencia aporta a la construccion de un modelo de resiliencia
pedagodgica STEAM Low-Cost, que puede ser adaptado por otros educadores en distintos
contextos del pais, contribuyendo a la equidad educativa.

Finalmente, la sistematizacion fortalece el rol del docente como sujeto investigador
(Virviescas-Molina, 2023), capaz de generar conocimiento desde su practica, vincularlo con los
lineamientos del MEN e ICBF, y proyectar propuestas que aporten a la formacion integral de los
nifios en coherencia con las metas de desarrollo sostenible.

Objetivos
Objetivo general

Producir un modelo pedagdgico STEAM Low-Cost explicito y replicable a partir de la
sistematizacion de la experiencia “Dinosaurios, un Mundo por Descubrir”, validando la
curiosidad masiva como el eje eficaz para el desarrollo de competencias cientificas y
socioemocionales en contextos con recursos limitados.

Objetivos especificos
Describir las estrategias didacticas implementadas en los tres momentos pedagdgicos,

analizando su impacto en el sostenimiento de la curiosidad y el aprendizaje por indagacion.
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Evaluar el impacto de la metodologia STEAM Low-Cost, documentando evidencias del
desarrollo de habilidades del siglo XXI como la observacion sistematica, el trabajo en equipo y
la resolucion de problemas précticos (ej., la formulacion de hipotesis en la experimentacion) en
nifios de 3 a 4 afios.

Identificar los aprendizajes y desafios clave de la experiencia (limitaciones de espacio,
evaluacion formativa) para proponer un Modelo de Ruta de Replicabilidad adaptable por otros
docentes y centros de atencidn integral, contribuyendo a la cualificacion docente en el nivel

inicial

Marcos de referencia de la investigacion

Marco conceptual

El marco conceptual de esta sistematizacion se orienta a comprender los fundamentos
tedricos y pedagdgicos que sustentan la experiencia “Dinosaurios, un mundo por descubrir”,
desarrollada con nifios y nifias de 3 a 4 afios en el Centro de Desarrollo Infantil Juego, Arte y
Expresion de Yopal, Casanare. Esta experiencia integra la curiosidad cientifica infantil, el
aprendizaje por indagacion, el modelo STEAM Low-Cost y la resiliencia pedagodgica docente,
dentro del marco de la educacidn inicial colombiana.

De acuerdo con Jara (2018), la sistematizacidon de experiencias es un proceso de
reconstruccion critica de la practica, en el que se reflexiona sobre lo vivido para transformar el

conocimiento pedagdgico. Este enfoque permite que el docente deje de ser un ejecutor de

LEI
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actividades para convertirse en sujeto investigador, capaz de analizar sus propias estrategias y
generar aportes teoricos a partir de la practica educativa. En esta perspectiva, sistematizar
implica comprender, analizar y proyectar una experiencia pedagdgica significativa, evidenciando
los aprendizajes alcanzados tanto por los nifios como por el docente.

La sistematizacion “Dinosaurios, un mundo por descubrir” se apoya en el aprendizaje
basado en la curiosidad y la indagacion, entendidos como procesos naturales del desarrollo
infantil. Segin Chaparro Rincon (2021), los nifios son investigadores natos que buscan
comprender el mundo mediante la observacion y el juego, por lo que la labor del maestro
consiste en acompafiar y ampliar esas exploraciones. De forma complementaria, Gallego et al.
(2008), sefialan que el nifio construye su conocimiento a partir de la accion y la
experimentacion, mientras que Mota de Cabrera & Villalobos (2007), enfatiza que el aprendizaje
se potencia a través de la interaccion social y el lenguaje como mediador del pensamiento
cientifico.

El enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas), adaptado en
su version Low-Cost, promueve la ensefianza de las ciencias mediante la integracion de saberes y
el uso creativo de materiales sencillos. Para Tomalad Vera (2024), este modelo favorece el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y la innovacion, especialmente en contextos
donde los recursos son limitados. En este trabajo, el enfoque STEAM Low-Cost se convierte en
una estrategia de equidad educativa, al demostrar que la calidad pedagdgica no depende de los

recursos materiales, sino de la intencionalidad y creatividad docente.

Dentro de la experiencia, el aprendizaje se articul6 en tres momentos pedagdgicos:
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Activacion del asombro, donde se despierta la curiosidad por los dinosaurios mediante °
preguntas, imagenes y relatos;

Exploracion profunda, en la que los nifios manipulan materiales, crean hipotesis y
construyen representaciones de lo que observan;

Consolidacion y socializacion, momento de didlogo, reflexion y reconstruccion del
conocimiento en comunidad.

Esta secuencia pedagdgica responde al modelo del aprendizaje por descubrimiento
propuesto por Bruner (1960), quien plantea que los estudiantes aprenden mejor cuando
descubren los principios por si mismos. Asi, el aula se transforma en un laboratorio de

exploracion cientifica, donde el error se considera parte del proceso y la curiosidad guia el

aprendizaje.

Otro concepto clave en esta investigacion es la resiliencia pedagogica, entendida como la
capacidad del docente para adaptarse y responder creativamente ante las dificultades del contexto
educativo. Segun Morillo Yoris (2023), la resiliencia docente implica una actitud reflexiva e
innovadora que transforma las limitaciones en oportunidades de aprendizaje. En este caso, la
escasez de recursos del CDI se convirtid en un motor para el disefio de experiencias
significativas mediante materiales reciclados, recursos naturales y estrategias de bajo costo,
fortaleciendo la autonomia y la identidad profesional de la maestra.

Finalmente, la sistematizacion reconoce el valor del juego, la exploracion y la
experimentacion como ejes del desarrollo integral, coherentes con los Lineamientos Pedagogicos

y Curriculares para la Educacién Inicial (ICBF, 2018) y con la Politica Publica “De Cero a
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Siempre” (EL CONGRESO DE COLOMBIA, 2016). En este marco, el docente asume un papell9
mediador, facilitador y reflexivo, promoviendo una educacién donde los nifos aprenden a
pensar, a preguntar y a construir conocimiento de manera activa y cooperativa.

En sintesis, este marco conceptual integra la sistematizaciéon como método de
investigacion, el enfoque STEAM Low-Cost como modelo pedagogico de equidad, y la
curiosidad como motor del aprendizaje cientifico, consolidando una propuesta innovadora que
revaloriza la practica docente como fuente legitima de produccion de conocimiento pedagdgico.
Marco legal

El marco legal que sustenta esta investigacion se enmarca en la politica publica de
primera infancia Colombiana y en los lineamientos nacionales que garantizan el derecho a una
educacion inicial de calidad, integral e inclusiva en Colombia como se observa en latabla 1y

como se relaciona con la sistematizacion “Dinosaurios, un Mundo por Descubrir”.

Tabla 1
Normograma relacionado con la sistematizacion “Dinosaurios, un Mundo por Descubrir"

Aplicacion en la sistematizacion
Norma o documento Contenido relevante “Dinosaurios, un Mundo por

Descubrir”

Establece la educaciéon como un  Fundamenta el derecho de los

derecho y un servicio publico nifios y nifias del CDI a recibir una
Constitucion ] ) ) o
con funcidn social, orientado al ~ educacion integral, que promueva
Politica de o )
pleno desarrollo de la la curiosidad, el juego y la
Colombia (1991), ‘ _ _ ‘
Art 67 personalidad, la ciudadania yla ~ exploracién como medios para el
rt.
participacion en la vida desarrollo pleno de sus
democratica. capacidades cognitivas y sociales.
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Ley General de

Educacion — Ley

Define la educacion inicial como
la base del desarrollo integral y
del proceso educativo

permanente. Reconoce el papel

Sirve de marco para orientar las
estrategias pedagogicas del
proyecto, asegurando que las

experiencias de aprendizaje

115 de 1994 respondan al desarrollo de
del docente como mediador del . .
o competencias desde la exploracion,
aprendizaje.
la indagacion y la creatividad.
Refuerza la necesidad de ofrecer
Garantiza el derecho de todos los ‘ _
Caodigo de la ambientes educativos protectores,

Infancia y la
Adolescencia — Ley

1098 de 2006

nifios a recibir una educacion
pertinente y de calidad, basada
en el respeto por su desarrollo

integral y su contexto.

equitativos y participativos donde
se promueva la autonomia, la
expresion y el pensamiento

cientifico infantil.

Norma o documento

Contenido relevante

Aplicacion en la sistematizacion
“Dinosaurios, un Mundo por

Descubrir”

Resolucion 1445 de
2014 — Ministerio de
Educacion Nacional

(MEN)

Establece estandares basicos de
competencias para la educacion
inicial, promoviendo
aprendizajes significativos
basados en la observacion, el

juego y la experimentacion.

Sustenta las estrategias
metodoldgicas de la experiencia,
asegurando que las actividades
fomentan el pensamiento cientifico
y la resolucion de problemas desde

la primera infancia.

Ley 1620 de 2013 -
Sistema Nacional de

Convivencia Escolar

Promueve ambientes de
aprendizaje pacificos, inclusivos
y democraticos en los entornos

educativos.

Aporta a la dimension
socioemocional del proyecto,
fomentando el respeto, la

colaboracion y la empatia en el
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trabajo grupal durante la
experiencia pedagogica.

Regula las condiciones de
Decreto 1075 de Orienta la labor del docente como
calidad en los programas de o .
2015 — Decreto o ) sujeto investigador y garante de la
, educacion inicial, garantizando ' _ _
Unico . calidad pedagogica, evidenciada en
procesos pedagogicos
Reglamentario del ' la reflexion critica desarrollada a
pertinentes y docentes
Sector Educacion través de la sistematizacion.
cualificados.

Nota. Fuente propia (2025).

Metodologia de investigacion

Enfoque de la investigacion

La presente investigacion se enmarca dentro del enfoque cualitativo, ya que busca
comprender y analizar en profundidad una experiencia pedagogica significativa desarrollada en
el aula, mas que medir o cuantificar resultados. Segiin Hernandez, Fernandez y Baptista (2014),
la investigacion cualitativa se orienta a la comprension de los fendémenos desde la perspectiva de
los participantes, privilegiando la interpretacion sobre la medicion.

En este sentido, la sistematizacion de la experiencia “Dinosaurios, un Mundo por
Descubrir” se fundamenta en la comprension reflexiva del proceso pedagogico vivido, con el
proposito de reconstruir criticamente, identificar aprendizajes y generar conocimiento a partir de

la practica educativa. Como lo plantea Jara (2018), sistematizar una experiencia implica “ordenar
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y reinterpretar criticamente lo vivido, para generar aprendizajes tedricos y practicos que
transformen la accion educativa” (p. 45).

El enfoque cualitativo permite, por tanto, valorar los significados, percepciones y
transformaciones ocurridas en los nifios, la docente y el contexto institucional, reconociendo la
experiencia educativa como fuente legitima de investigacion pedagogica.

Poblacion y muestra

La poblacion objeto de esta investigacion esta conformada por los nifios y nifias del grupo

de transicion del Centro de Desarrollo Infantil (CDI) “Juego, Arte y Expresion”, ubicado en el

municipio de Yopal, Casanare, institucion adscrita al Instituto Colombiano de Bienestar Familiar

(ICBF).

El grupo participante estuvo compuesto por 20 nifios y nifias de entre 3 y 4 afios de edad,
quienes participaron activamente en la experiencia pedagogica “Dinosaurios, un Mundo por
Descubrir”. Esta poblacion se caracteriza por su diversidad sociocultural, proveniente de familias
con diferentes condiciones econdmicas y niveles educativos, lo que aporta riqueza y pluralidad al
proceso formativo.

Ademas, participaron de forma indirecta las familias y el equipo docente del CDI,
quienes apoyaron el desarrollo de las actividades, la recopilacion de materiales reciclados y la
socializacion de resultados.

Dado el carécter cualitativo y reflexivo de la investigacion, no se selecciond una muestra
estadistica, sino que se trabajo con la totalidad del grupo involucrado en la experiencia, lo que se

conoce como muestra intencional o por conveniencia. Este tipo de muestra, segun (Hernandez
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Sampieri et al., 2014), se emplea cuando los participantes son elegidos por su relevancia y su
relacion directa con el fendmeno estudiado.
Tipo de investigacion
El tipo de investigacion corresponde a una sistematizacion de experiencias pedagogicas,
entendida como una modalidad particular de la investigacion cualitativa orientada a la reflexion
critica sobre la practica docente.

Segun Mera Rodriguez (2019), la sistematizacion permite “recuperar, ordenar y analizar
una experiencia para producir conocimiento que oriente futuras intervenciones pedagogicas”.

Este tipo de investigacion no busca verificar hipotesis, sino comprender procesos, decisiones y

resultados que surgen del quehacer educativo cotidiano.

En este caso, la sistematizacion se centra en la experiencia “Dinosaurios, un Mundo por
Descubrir”, desarrollada bajo el enfoque STEAM Low-Cost con nifios y nifias de educacion
inicial en el CDI Juego, Arte y Expresion. El trabajo retoma los cuatro momentos metodologicos
propuestos por Jara (2018):

Punto de partida: contextualizacion del entorno, identificacion de necesidades y seleccion
de la experiencia significativa.

Recuperacion de la experiencia: recopilacion y organizacion de registros, observaciones,
fotografias, diarios de campo y reflexiones.

Analisis e interpretacion critica: categorizacion de la informacion y reflexion sobre las

transformaciones generadas.
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Teorizacidon y proyeccion: formulacion de aprendizajes, conclusiones y recomendaciones
para replicar el modelo en otros contextos educativos.

De esta manera, la sistematizacion se constituye en una estrategia de investigacion—
accion reflexiva, en la que la docente-investigadora reconstruye su practica, identifica lecciones
aprendidas y aporta conocimiento pedagogico contextualizado.

Instrumentos y Técnicas

Para la recuperacion y andlisis de la experiencia, se emplearon diversas técnicas e

instrumentos de caracter cualitativo que garantizaron la riqueza y validez del proceso

interpretativo:
Tabla 2
Técnicas e instrumentos para la investigacion
Técnica Instrumento Finalidad
. o ' Permitir el seguimiento detallado del
Observacion Diario de campo y registros de o
proceso de ensefianza-aprendizaje y de las
participante clase

interacciones entre los nifios y la docente.

Sistematizar los productos generados
Planificaciones, portafolios,
Revision . . ‘ durante el proyecto, evidenciando el
producciones infantiles,
documental desarrollo de las competencias STEAM y
fotografias y evidencias digitales
la curiosidad cientifica.

Entrevista Conversaciones espontdneas con Recoger percepciones, aprendizajes y
informal y didlogo los nifios, familias y compafieras valoraciones sobre la experiencia

reflexivo docentes pedagogica.

Categorizacion de evidencias Organizar la informacion obtenida y
Matriz de analisis

(curiosidad, creatividad, trabajo facilitar el andlisis interpretativo de la
categorial

colaborativo, resiliencia docente) sistematizacion.

Nota. Fuente propia (2025).
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Fases del estudio

El método adoptado corresponde al método de sistematizacién de experiencias propuesto
por Oscar Jara (2018), caracterizado por la reconstruccion ordenada, critica e interpretativa de
una practica educativa concreta. Este método implica una secuencia de etapas que van desde la
descripcion de los hechos hasta la teorizacion, permitiendo transformar la experiencia en
conocimiento.

En la figura 1 se presentan las fases metodoldgicas aplicadas en la presente investigacion:

Figura 1
Fases metodologicas de la investigacion.

Registros de observacion, diarios de campo, evidencias fotograficas,
Recuperaci| planificaciones y producciones de los nifios.

on de la

L. Activacién del asombro, exploracion profunda y socializacion.
Organizaci

6ny

Lectura reflexiva de los registros, identificando categorias emergentes como
Anilisis e curiosidad cientifica, creatividad, trabajo colaborativo y resiliencia docente.
interpretaci

Se contrastaron los hallazgos con los referentes tedricos (Jara, Vygotsky,

v Bruner, Tonucci, Decroly, entre otros) y con los lineamientos del MEN e
Teorizacion |[CRBF.

y

Nota. Fuente propia (2025).
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Consideraciones éticas

El desarrollo de esta investigacion respetd los principios éticos establecidos en la Ley
1098 de 2006 (Codigo de Infancia y Adolescencia) y en las politicas institucionales del CDI.

Se garantiza la confidencialidad y anonimato de los participantes, la proteccion de la imagen de
los nifios y la autorizacion informada de los padres para el uso de fotografias y registros.
Asimismo, la informacion recolectada fue utilizada exclusivamente con fines académicos y de
mejora pedagogica, asegurando el respeto por los derechos de los menores y por el trabajo de la
comunidad educativa.

Resultados y discusion
Resultados
Describir y examinar las estrategias diddcticas implementadas en los tres momentos
pedagogicos (Activacion del Asombro, Exploracion Profunda y Consolidacion), identificando
como la curiosidad de los nifios fue el motor sostenido del aprendizaje por indagacion.

La experiencia se estructura en tres momentos pedagdgicos clave, que documentan la
profunda progresion del aprendizaje y la transformacion del aula, desde la activacion de la
curiosidad hasta la consolidacion del conocimiento:

Momento 1: Activacion del Asombro, la ambientacion del aula como “Parque Jurasico”
generd un impacto sensorial inmediato, despertando en los nifios un interés genuino por el tema.
El uso del juego simbdlico, la lectura en voz alta y la exploracion multisensorial motivaron la

participacion activa y la formulacién espontdnea de preguntas sobre los dinosaurios,

demostrando una curiosidad auténtica y sostenida, ademas de la transformacion y la percepcion
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del aula, despertando asi la curiosidad latente y establecer formalmente el rol del nifio como
investigador activo.

Momento 2: Desarrollo - Exploracion Profunda, la experiencia se consolidé mediante
actividades experimentales de tipo cientifico, como la erupcion del volcan con vinagre y
bicarbonato o la excavacion de fosiles simulados. Estas estrategias propiciaron el desarrollo del
pensamiento logico y causal, la observacion sistematica y el trabajo cooperativo. Los nifios
asumieron roles activos como paleontdlogos, fortaleciendo su autonomia, capacidad de andlisis y
comunicacion verbal. Se logro fomentar la aplicacion practica del pensamiento cientifico a través
de la manipulacion directa, la formulacion de hipotesis espontaneas y el trabajo colaborativo.

Momento 3: Consolidacion y Socializacion, el “Museo de Dinosaurios” permitio a los
nifios compartir sus descubrimientos, clasificar fosiles y argumentar sus ideas ante sus pares y
familias. Este cierre favorecio la apropiacion del conocimiento, la expresion oral y el
fortalecimiento de la autoconfianza, consolidando la curiosidad como eje transversal del
aprendizaje.

En el proceso de sistematizacion de la experiencia “Dinosaurios, un Mundo por
Descubrir”, fue fundamental reconocer a los actores que participaron activamente en su

desarrollo, asi como los roles y aportes que cada uno asume dentro de los diferentes momentos

pedagégicos. En la tabla 3, se presenta una sintesis de los principales actores directos

involucrados.
Tabla 3
Identificacion de actores de la experiencia pedagogica.
Actor Rol Principal en Posicion Justificacion y Momento
Directo la Experiencia  (Aliado/Contrario)
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Los Nifios
(20,3 a4

afnos)

Docente
Titular y
Auxiliar

Pedagogica

Familias y

Acudientes

El Contexto

Institucional

Protagonistas,

Investigadoras,

Agentes de

Aliados

Exploradores,

Pequetios

Cientificos.

Aliados

Disenadoras
Curriculares,
Facilitadoras de la

Indagacion.

Aliados

Refuerzo,

Observadores

Activos.

Marco de Aliado y Desafio

Referencia,

Limitante de

Recursos.
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Su curiosidad innata y asombro

fueron el motor y la validacion de
la experiencia. Participacion
activa en todos los Momento 1
(Inicio) y Momento 2 (Desarrollo)
a través de la experimentacion.
Lideraron la transformacion del
ambiente y la metodologia
(Centros de Interés). Superaron las
limitaciones de recursos con
creatividad. Fueron aliados clave
en todos los momentos, desde la
planificacion hasta la reflexion
final.

Reforzaron las actividades en
casa, cerrando el ciclo de
aprendizaje y proporcionando
fuentes secundarias de
informacion (percepciones e
impact6 en casa). Aliados
principales en el Momento 2
(Desarrollo) y Momento 3
(Cierre).

Aliado al ser el escenario que
permitié la innovacion y
validacion. Desafio al imponer las
limitaciones de recursos y la
escasez de materiales, obligando a

la resiliencia pedagodgica,
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especialmente en el Momento 1

(Inicio/Planificacion).

Nota. Fuente propia (2025).

El aprendizaje culmind en un acto de validacidon publica y empoderamiento. La creacion
del Museo Colectivo convirtio el conocimiento en un activo social, infundiendo un profundo
orgullo en la autoria del descubrimiento. El Certificado de Cientifico selld el compromiso con la

curiosidad como un habito de vida mas alla de las paredes del CDI.

Evaluar el impacto de la metodologia STEAM Low-Cost, documentando evidencias del
desarrollo de habilidades del siglo XXI como la observacion sistemadtica, el trabajo en equipo y
la resolucion de problemas practicos (ej., la formulacion de hipdtesis en la experimentacion)
en nifios de 3 a 4 aiios.

El analisis de las evidencias recolectadas a través de diarios de campo, fotografias y
observaciones directas permitié identificar un impacto positivo del enfoque STEAM Low-Cost
en el desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales.

Durante las actividades experimentales, los nifios formularon hipdtesis (““;,qué pasa si
ponemos mas vinagre?”), realizaron observaciones detalladas y establecieron relaciones de causa
y efecto, mostrando avances notables en pensamiento logico y cientifico.

Asimismo, el trabajo colaborativo emergié de forma natural a través de la asignacion de
roles como ser paleontdlogo, curador e investigador, que fomentaron la cooperacion, la empatia
y la comunicacion efectiva. En la fase de construccion del museo, los nifios lograron explicar sus
descubrimientos con lenguaje propio, demostrando comprension conceptual y confianza en la

socializacion de saberes.

LEI




A

RUTA METODOLOGICA
SISTEMATIZACION DE INVESTIGACION
Licenciatura Educacion Infantil

SAHTG lomAs

30

El analisis de la experiencia "Dinosaurios, un Mundo por Descubrir" trasciende el

recuento anecdotico para construir un Modelo Pedagdgico STEAM Low-Cost. Este proceso de

sistematizacion (Jara, 2018) identifica claramente los factores internos y externos que influyeron

como se observa en la tabla 4.

Tabla 4
factores internos y externos que influyeron para la creacion de un modelo Pedagogico STEAM
Low-Cost.
Clasificacion Variable Rol en la Experiencia Leccion Clave
de Factor Especifica
Factor Curiosidad Motor Curricular: Garantizé La fascinacion intrinseca
Habilitador Masiva y la Concentracion Sostenida y es la tecnologia mas
Interno Asombro la autorregulacion del poderosa del aula.
comportamiento, validando la
premisa del nifio como
"cientifico natural" (Tonucci).
Factor Intencionalidad y Disefiador del STEAM Low- La calidad educativa
Habilitador Resiliencia Cost: Transformo las reside en el disefio
Interno Docente limitaciones de recursos en didactico, no en la

oportunidades de Aprendizaje
por Descubrimiento (Bruner)

con materiales reciclados.

infraestructura o el costo

del material.
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Factor Juego Inmersivo  Vehiculo  Socioemocional: Las competencias
Habilitador ~ y Roles Sociales Convirtid el espacio en un sociales se desarrollan de
Interno "Laboratorio Paleontologico", forma madas auténtica por
haciendo que la Colaboracion la necesidad del rol que
y Negociacion fueran por la instruccion directa.
funcionalmente  necesarias
(Vygotsky).
Clasificacion Variable Rol en la Experiencia Leccion Clave
de Factor Especifica
Factor Vacio en la Desafio Metodologico: La Es crucial desarrollar la
Restrictivo Evaluacion dificultad para evaluar el Documentacion Rigurosa
Externo Formativa proceso de pensamiento y la observacion
(hipotesis,  argumentacion) cualitativa en el docente.
sobre el producto final.
Factor Percepcion Desafio de  Validacion: El cierre de la experiencia
Restrictivo Externa Expectativa inicial de que el (Museo Colectivo) es
Externo (Escepticismo  aprendizaje "serio" no podia vital para la validacion
Parental) ser "juego" o dinosaurios. publica y el
empoderamiento.

Nota. Fuente propia (2025).

el Disefio STEAM Low-Cost, validé la Resiliencia Didéctica y la superioridad

metodologica del Aprendizaje por Descubrimiento Bruner. Ante la escasez, se implement6 un

enfoque practico utilizando materiales reciclados y de bajo costo. Esto fue fundamental, ya que

el uso de materiales comunes (vinagre, bicarbonato) elimina el "miedo al fracaso" o el temor a

dafiar equipos costosos, fomentando una interaccion libre y experimental. El ejemplo del volcan

demostr6 que el Pensamiento Logico-Causal se activé profundamente cuando los nifios debian
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ajustar las cantidades por ensayo y error, obteniendo un conocimiento cientifico mas sélido que

mediante una demostracion pasiva. La leccion aprendida es clara: la calidad educativa reside en

el disefio de la interaccion, no en el costo de los recursos.

Identificar los aprendizajes y desafios clave de la experiencia (limitaciones de espacio,

evaluacion formativa) para proponer un Modelo de Ruta de Replicabilidad adaptable por otros

docentes y centros de atencion integral, contribuyendo a la cualificacion docente en el nivel

inicial.

Se elabord la siguiente matriz que integra los indicadores de logro, las evidencias

observadas y la discusion correspondiente. Esta herramienta permitio sintetizar los hallazgos mas

relevantes y confirmar la coherencia entre los resultados obtenidos y los propositos de la

investigacion como se observa en la tabla 5.

Tabla 5
Matriz de resultados

Objetivo Especifico

Indicador de Logro y

Evidencia Clave

Discusion de Resultados y

Hallazgos

1. Describir y
examinar las
estrategias,
identificando la
curiosidad como

motor.

Logro: Evidencia de la
Curiosidad como Eje.
Evidencia: Reconstruccion del
Momento 2 (Experimentacion)
y la Transformacion del

Ambiente (Parque Jurasico).

Resultado Validado: La curiosidad,
activada por la ambientacion
inmersiva, fue el motor sostenido
(Decroly). El hallazgo clave es que
la ambientacion es el paso esencial

para sostener la indagacion.

2. Evaluar el impacto
en el desarrollo de

habilidades

Logro: Desarrollo Evidente de
Habilidades Cognitivas y

Socioemocionales.

Impacto Confirmado: El impacto fue
dual: a nivel cognitivo, se promovid

la observacion sistematica y la

LEI
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(observacion, trabajo  Evidencia: Observacion de

en equipo, resolucion formulacion espontanea de

de problemas). hipdtesis (volcan) y el trabajo
colaborativo (busqueda de

fosiles).

resolucion de problemas; a nivel
socioemocional, los roles y el Museo
Colectivo reforzaron el lazo social y

la empatia (Vygotsky).

Objetivo Especifico Indicador de Logroy

Evidencia Clave

Discusion de Resultados y

Hallazgos

3. Identificar Logro: Destilacion de
aprendizajes y Aprendizajes Practicos y
desafios para Modelacion.

proponer un modelo Evidencia: Identificacion de la

pedagdgico adaptable Resiliencia Pedagogica; el

y replicable. desafio de la capacitacion
docente; y la propuesta del
Modelo STEAM Low-Cost

como ruta de replicabilidad.

Proyeccion Establecida: La
sistematizacion produce
conocimiento util (Jara, 2018). El
mayor desafio para la replicabilidad
es la actitud del docente (la
transicion de transmisor a
facilitador), lo que requiere una
estrategia de formacion continua en

ambientes desafiantes.

Nota. Fuente propia (2025).

A partir del andlisis critico y la aplicacion de la matriz de resultados, se identificaron los

principales aprendizajes y desafios de la sistematizacion. Entre los aprendizajes destacan:

e La intencionalidad docente como motor de innovacion, capaz de transformar limitaciones

materiales en oportunidades didacticas.

e La curiosidad sostenida como estrategia de gestion del comportamiento y del aprendizaje

profundo.

e El juego inmersivo y los roles sociales como instrumentos para desarrollar la empatia, la

negociacion y la cooperacion genuina.




A

) SAFTO lomAs
RUTA METODOLOGICA
SISTEMATIZACION DE INVESTIGACION
Licenciatura Educacion Infantil
34
e Entre los desafios observados se encuentran la restriccion del espacio fisico del CDI, las
dificultades en la evaluacion formativa del pensamiento cientifico, y el escepticismo

inicial de algunas familias frente a una pedagogia basada en el juego y la exploracion.

Discusion y Analisis

Los resultados demuestran que la curiosidad infantil, tal como la define Tonucci (1995),
es un motor pedagdgico eficaz cuando se acompafia de estrategias didécticas estructuradas y
significativas. La ambientacion sensorial y el juego guiado se convirtieron en estimulos potentes
para activar procesos de indagacion cientifica en edades tempranas. En coherencia con Piaget
(1970) y Bruner (1960), los nifios aprendieron a manipular, experimentar y descubrir,
confirmando que el aprendizaje activo promueve una comprension mas profunda que la
instruccion tradicional.

De igual modo, el enfoque STEAM Low-Cost demostr6 que no es la cantidad de recursos
materiales lo que determina la calidad del aprendizaje, sino la intencionalidad pedagdgica y la
capacidad de disefiar ambientes estimulantes y retadores. En suma, la curiosidad, guiada por el
docente, se consolidé como el eje metodoldgico que transformd la experiencia en un proceso de
investigacion infantil auténtico.

El enfoque STEAM Low-Cost, aplicado con nifios de primera infancia, evidenci6 que la
ciencia y la creatividad son herramientas de equidad educativa. Como sostienen Pérez Palacios &
Castillo Barreto (2023) y Virviescas-Molina (2023), la innovacién no depende del costo del

material, sino del disefio pedagdgico. En este sentido, la resiliencia docente se tradujo en una
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practica transformadora que utilizé materiales simples (carton, vinagre, bicarbonato) para
fomentar aprendizajes complejos y duraderos.

Los resultados confirman que la metodologia STEAM potencia simultdneamente
habilidades cognitivas y socioemocionales COMO LA observacion, experimentacion,
colaboracion y argumentacion, estando asi en consonancia con los postulados de Vygotsky
(1978), quien reconoce el aprendizaje como un proceso mediado por la interaccion social. La
practica validd que los entornos educativos de bajo costo pueden convertirse en verdaderos
laboratorios de pensamiento cientifico cuando el docente asume un rol creativo y reflexivo.

La sistematizacion permitié construir un Modelo Pedagogico STEAM Low-Cost
replicable, sustentado en tres pilares: la curiosidad como eje curricular, la resiliencia didactica
del docente y el juego inmersivo como vehiculo de aprendizaje socioemocional. Este modelo
puede adaptarse a otros contextos educativos, especialmente en instituciones con recursos
limitados.

Los desafios identificados reafirman la necesidad de fortalecer la formacion docente en
investigacion-accion y en evaluacion cualitativa, tal como proponen Jara (2018) . La experiencia
demostr6 que la sistematizacion no solo documenta buenas practicas, sino que genera
conocimiento pedagogico transferible.

Lecciones Aprendidas para la Practica Futura
Las siguientes son lecciones maximas que la experiencia "Dinosaurios, un Mundo por

Descubrir" deja como legado para ser aplicadas y evitar fallas en futuras intervenciones

pedagobgicas, especialmente en contextos de escasez:
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Priorizar la Intencionalidad sobre el Recurso (Aplicar): La Resiliencia Didactica es la
principal herramienta. Ante la falta de kits costosos, el docente debe transformar materiales
cotidianos (Low-Cost) en oportunidades para el Pensamiento Logico-Causal. Evitar la creencia
de que la calidad educativa depende de la inversion material.

La Curiosidad como Estrategia de Gestion (Aplicar): Elige un Centro de Interés de
Fascinacion Masiva (ej. dinosaurios, el espacio, el mar) para garantizar la Curiosidad Sostenida.
Esto funcionard como el mecanismo de autorregulacion mas efectivo, reduciendo la dispersion y
permitiendo abordar tareas cognitivas complejas. Evitar la didactica memoristica o de "relleno”
que no conecta con el interés genuino del nifio.

Diseiiar la Cooperacion Funcional (Aplicar): Los Roles Sociales (paleont6logo,
curador) deben ser integrados para que la colaboracion sea una necesidad practica del proyecto,
no un ejercicio aislado. Esto potencia el desarrollo de la empatia y la Negociacion de forma
auténtica.

Invertir en la Documentacion Rigurosa (Aplicar): La Evaluacion Formativa del
pensamiento cientifico (hipdtesis, argumentacion) es un desafio. El docente debe volverse un
observador cualitativo, registrando diariamente los didlogos clave y las preguntas de los nifios
(diarios de campo), para medir el proceso y no solo el producto. Evitar la tentacion de evaluar
unicamente con fichas de trabajo cerradas.

Validar la Experiencia Ante la Comunidad (Aplicar): Utilizar el Momento de Cierre
(ej., el Museo Colectivo) como un acto de Validacion Publica del aprendizaje. Esto contrarresta

el escepticismo parental y refuerza el orgullo de autoria en los nifos, cerrando el ciclo con la

proyeccion de la curiosidad como un hébito de vida.

LEI
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Conclusiones

La sistematizacion de la experiencia “Dinosaurios, un Mundo por Descubrir” concluye
con la validacion de un modelo pedagogico que se alinea eficientemente con los lineamientos del
desarrollo integral de la Primera Infancia en Colombia, incluso en contextos de vulnerabilidad
material. Las conclusiones y recomendaciones extraidas de este analisis critico son
fundamentales para el establecimiento de nuevas estrategias y politicas tanto en el Programa del
CDI como en otras entidades del sector educativo.

Se confirma que la curiosidad genuina —abordada como un centro de interés potente en
la linea de Decroly— es el motor curricular mas efectivo para el aprendizaje en la primera
infancia. La clave metodologica fue la articulacion de la didéctica en tres momentos claramente
diferenciados —Asombro, Indagacién y Consolidacion— . Esta estructura secuencial fue crucial,
ya que supero6 la fragmentacion disciplinar tradicional y logro sostener el interés y el
compromiso de los nifios a largo plazo. Por lo tanto, se sustenta la tesis de que la curiosidad
masiva, gestionada intencionalmente, es el eje eficaz para el desarrollo sostenido de

competencias cientificas y transversales.
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En sintesis, la sistematizacion de la experiencia pedagogica "Dinosaurios, un Mundo por
Descubrir" concluye categéricamente que la excelencia formativa en competencias cientificas
(STEAM) es un logro de la intencionalidad pedagdgica y la resiliencia docente, y no una funcion
del presupuesto material. El principal hallazgo empirico radica en la demostracion de que la
restriccion de recursos actud como un catalizador para la creatividad, promoviendo la
resignificacion exitosa de elementos cotidianos (bicarbonato, carton, vinagre) en herramientas
para el aprendizaje riguroso, lo cual establece un modelo viable de Pedagogia de Bajo Costo. El
éxito de la experiencia se atribuye directamente a la transformacion del rol docente, quien
transitd de simple transmisor de contenido a disefiador de provocaciones y andamiaje
(Vygotsky). Esta postura facilité que el juego inmersivo de roles (asumir el papel de
paleontologos/as) se consolidara como un territorio insustituible para el desarrollo de
competencias socioemocionales complejas. La conclusion es que la experiencia fortalecio
habilidades esenciales como la negociacion, la empatia y el sentido de pertenencia, demostrando

una interdependencia innegable entre el desarrollo cientifico (STEAM) y el socioemocional,

ambos impulsados por un enfoque metodologico que respeta y guia la iniciativa infantil.




A

SANTS o As
RUTA METODOLOGICA
SISTEMATIZACION DE INVESTIGACION
Licenciatura Educacion Infantil

39

Recomendaciones

Basandose en las lecciones aprendidas y los desafios identificados, se proponen las

siguientes acciones para el Programa y otras entidades del Sector (ICBF/MEN):

Institucionalizacion y Sostenibilidad del Modelo

Se recomienda firmemente establecer el Modelo STEAM-Low Cost como Politica
Pedagdgica Institucional dentro del CDI. Esto implica la integracion formal del enfoque de
Pedagogia de la Resiliencia en los Planes Operativos Anuales (POA). La orientacion a la accion
exige la creacion de un Banco de Recursos Didacticos Low-Cost (digital y fisico) para, al menos,
tres Centros de Interés adicionales al afio. Presupuestariamente, esto significa priorizar la
ingenieria de materiales alternativos (reciclaje, desecho) sobre la adquisicion de material
prefabricado, asegurando asi la viabilidad econdmica y la alineacion con los ODS 4 en contextos

de limitacion presupuestaria.
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Cualificacion Docente y Coherencia Metodologica

Es crucial formalizar la Estrategia de Formacion Docente en Andamiaje Inquisitivo. Para
ello, se debe disefiar e implementar un Programa de Capacitacion entre Pares con una duracion
minima de 20 horas, utilizando esta sistematizacion como caso de estudio y herramienta
didactica central. La formacion debe enfocarse en potenciar la competencia docente para disefiar
ambientes inmersivos y en el arte de la pregunta socratica como herramienta primaria para guiar
la indagacion. El objetivo de esta accion es asegurar que el 100% de los docentes repliquen el

ciclo metodologico de Asombro-Indagacion-Consolidacion en sus planeaciones semestrales,

garantizando la uniformidad metodolégica.

Rigurosidad en la Evaluacion del Proceso Cognitivo

Para mantener la coherencia metodoldgica, se recomienda modificar los Protocolos de
Evaluacion hacia el Proceso Cognitivo. La accion especifica es adoptar e implementar el
Protocolo de Observacion de Habilidades Cientificas (POHC) propuesto en el analisis. Es
indispensable capacitar a los docentes para que el POHC se use como instrumento semanal,
permitiendo medir y registrar la calidad de las hipdtesis y el grado de autonomia en la resolucion
de problemas (el proceso en si), lo cual mejora la rigurosidad de la medicion del desarrollo

integral al desestimar la evaluacion centrada tinicamente en el producto final (dibujo o maqueta).

Extension de la Practica Pedagdgica al Contexto Familiar
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Finalmente, se recomienda promover la Alianza Pedagogica Activa con las Familias
mediante la institucionalizaciéon de mecanismos de comunicacion activa (ej., talleres trimestrales)
que extiendan el rol de "investigador" al hogar. La orientacion a la accidn incluye disefar y
difundir al menos cuatro "Misiones Paleontoldgicas en Casa" o desafios de indagacion sencillos
anualmente, utilizando el lenguaje del Centro de Interés. Esta estrategia busca consolidar el

habito de la curiosidad y la exploracion cientifica como una practica familiar continua,

reforzando el impacto del modelo fuera del aula.
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caracterizacion poblacional

La poblacidn de nifios y nifias del Aula 2 del centro Juego, Arte y Expresidn se caracre
por estar en una fase de desarrollo donde el aprendizaje es méds efectivo cuando parf
de sus propias necesidades e inquietudes, un principio central de Ovide Decraly. L
observacion y el juego de roles evidencian que el grupo muestra un interés natural %
fuerte curiosidad por los temas de Ciencia, Paleantologia y Familia, la que los convierre
en ejes motivadores ideales. Se observd que, en el pico de su interés, los nifos imitaban
dinosaurios y creaban sus propios escenarios, lo que subraya su necesidad de autonomia
y de transformar el conocimiento en accién y expresidn corporal. En el dmbito
socioemocional, el juego de roles (como “La Casa y Sus Oficios”) y la construccion de
estos mundos imaginarios revelan la capacidad de los nifios para ensayar habilidades
sociales esenciales como |a colaboracion, la negociacion y la resolucidn de conflictos,
manifestando las dindmicas y normas de su entorno familiar. En Wnﬂﬁm
Anexo 1
Caracterizacion poblacion.

COMO UNa POBACINN GUE TEQUIETE UNA Propuesta PEsagogica :
integre los contenidos curriculares con sus intereses reales, garanth
de habilidades criticas y la autonomia necesarias para su desarro

los lineamientos del HEN y el ICBF,

Anexos

Anexo 2
Planeador pedagogico.

| Nimero de la | Dos
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sesion:
Fecha Septiembre 2024
Poblacion Nifios 3 a 4 anos.
Lugar CDI juego arte y expresion Yopal _ Casanare.
Nombre del
encuentro: Los Dinosaurios, Gigantes del Pasado
Objetivo del Desarrollar en los nifios un interés genuino por e/ mundo
encuentro: natural y la ciencia, fomentando la curiosidad y e/

pensamiento critico a través del estudio de los dinosaurios y
la paleontologia, con €l fin de que comprendan los procesos
de la vida, la extincion y la importancia de la investigacion
clentifica.

Pactica pedagadgica | Mesios y mediaciones.
Criterios de Saber (Conocimientos y Habilidades)
evaluacion: Conocimiento:

Reconoce las principales caracteristicas fisicas de los
dinosaurios (tamano, forma, alimentacion).

Explica las teorias sobre la extincion de los dinosaurios.
Habilidades:

Utiliza recursos informativos (libros, enciclopedias, internet)
para investigar sobre dinosaurios.

Clasifica los dinosaurios segun sus caracteristicas.
Elabora representaciones graficas de dinosaurios (dibujos,
magquetas).

Utiliza un lenguaje cientifico adecuado al describir a los
dinosaurios.

Ser (Valores y Actitudes)

Interés:

Demuestra curiosidad por aprender mas sobre los
dinosaurios.

Participa activamente en /as actividades propuestas.
Realiza preguntas relevantes sobre el tema.

Respeto:

Valora la diversidad de opiniones y conocimientos de sus
companeros.

Escucha atentamente las explicaciones de los demas.
Cuida los materiales utilizados en las actividades.
Responsabilidad:

Cumple con las tareas asignadas en tiempo y forma.
Trabaja de manera organizada y autonoma.
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Eje de trabajo:

Paleontologia e historia. Paleontologia, Pensamiento
Cientifico y Desarrollo Socioemocional (Integracion STEAM).

Contenidos:

e CZQuiénes son los dinosaurios? Presentacion de los
dinosaurios a través de imagenes, videos y objetos
representativos.

e La era de los dinosaurios. Introduccion al concepto
de tiempo y a la idea de que los dinosaurios vivieron
hace mucho tiempo.

e Extincion de los dinosaurios. Experimentacion sencilla
para simular una erupcion volcanica o un meteorito,
explicando de manera adaptada el concepto de
extincion, pequenos cientificos .

e Los dinosaurios en la cultura. Lectura de cuentos y
visualizacion de dibujos animados sobre dinosaurios.

Lineamientos o
estandares que
soporten la
experiencia:

1. Adaptacion al nivel de desarrollo:
- Piaget (1969): Etapa preoperacional (2-7 afos)
- Wygotsky (1978): Zona de Desarrollo Proximo

2. Aprendizaje a través del juego:
- Montessori (1914). Aprendizaje Autodirigido
- Dewey (1915): Experiencia y Educacion

3. Fomento de la curiosidad:
- Piaget (1969). Aprendizaje Activamente
- Wgotsky (1978): Aprendizaje Mediado

4.. Desarrollo de habilidades sociales:
- Wygotsky (1978): Interaccion Social
- Erikson (1950): Etapa de Iniciativa vs. Culpabilidad

Momento 1:
Apertura

MOMENTO 1: INICIO (Ambientacion, Bienvenida y
Preparacion para la Expedicion)

Para iniciar la jornada, la ambientacion pedagogica se
dispondra de la siguiente manera: la mitad del aula estara
transformada en un "Parque Jurasico” con grandes
imagenes de dinosaurios, hojas de diferentes plantas, una
gran figura de dinosaurio en carton (para el nido) y la zona
de excavacion con arena o tierra. La otra mitad serd el
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"Laboratorio Cientifico”, con mesas despejadas, utensilios
de plastico, ingredientes de experimento y el volcan
prefabricado.

Para dar inicio a esta aventura prehistorica, la bienvenida
comenzard con una asamblea de experiencias vividas en
casa, donde los nifios y nifas se saludaran de manera
lddica con el "abrazo gigante de dinosaurio”, fomentando e/
vinculo afectivo y la libre expresion. Esta estrategia
pedagogica de la asamblea permite la construccion de un
espacio seguro y la activacion de saberes previos. Luego, se
Introduce el tema con entusiasmo: "iHola, exploradores!
¢Estan listos para un viaje en el tiempo? Hoy nos
convertiremos en paleontdlogos y cientificos...". Se
escucharan atentamente sus ideas iniciales y saberes sobre
los dinosaurios.

En sintonia con la inmersion tematica, continuaremos
nuestra aventura con la estrategia de la lectura en voz alta,
observando y leyendo el cuento: UN DINOSAURIO
PALEONTOLOGO iQUE RARO! (Escritora: Isabel Vargas
Ferndndez). La narracion serd acompanada de la
observacion de imagenes y videos cortos para generar
expectativa y un conocimiento base sobre la diversidad de
dinosaurios: https.//youtu.be/P1eCwagvRyXxs.

A continuacion, como preparacion crucial para nuestra
expedicion, y utilizando la estrategia de la expresion plastica
y motricidad fina, nos dirigiremos a la zona del Parque
Jurdsico. En este momento, los nifios y nifas utilizaran los
sliguientes materiales para crear sus propios binoculares de
explorador:

Tubos de carton de papel higiénico (dos por nifio).
Papel plastico de colores (para decorar o simular lentes).
Pegamento.

Lana (para la correa que permitira colgarlos al cuello).
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Esta actividad no solo desarrolla habilidades manuales, sino
que también genera un sentido de pertenencia y prepara la
herramienta esencial para la siguiente fase de
descubrimiento.

Una vez equipados con sus binoculares de paleontdlogos
expedicionarios, €l desafio se transforma en una exploracion
sensorial auditiva. A medida que los nifios recorren el
espacio ambientado, buscando detalles y conociendo a los
"habitantes"” del Jurasico, se escucharan, amplificados en un
equipo de sonido, diversos efectos de audio de un parque
Jjurasico (rugidos, sonidos de pisadas gigantes, trinos de
criaturas voladoras). Los nifios y nifias mostrarén caras de
asombro y, utilizando sus binoculares, trataran de localizar,
repetir e imitar cada sonido, culminando la fase de inicio
con una exploracion activa que dara paso a las actividades
de desarrollo.

Momento 2:
Desarrollo

MOMENTO 2: DESARROLLO (Exploracion, Experimentos
Cientificos y Descubrimiento)
Transicion a la Aventura:

Una vez finalizada la fase creativa y equipados con nuestros
binoculares de exploradores, nos preparamos para la
aventura con €l llamado: "iMuy bien, chicos y chicas! Ya
hemos conocido qué paso hace muchisimos aros atras con
los dinosaurios. Ahora, vamos a convertirnos en verdaderos
paleontdlogos y a investigar mas a fondo sobre ellos. ¢Estan
listos?".

Fase de Paleontologia I: El Nido y el Nacimiento

Acto seguido, iniciamos la estrategia de juego de roles "Un
Viaje al Pasado. Nacimiento de los Dinosaurios’,
dirigiéndonos en orden a la hermosa expedicion. iHemos
llegado a un lugar muy especial! iEs un nido de dinosaurios!
La escena estara ambientada con el dinosaurio gigante
hecha en carton y la taza nido. Aplicaremos la estrategia de
la observacion atenta. "Con nuestras lupas magicas, vamos
a observar cada huevo hecho de cuchara de huevo y
gelatina con mucho cuidado. ¢Qué formas tienen? éQué
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colores ven? ¢Sienten algo al tocarlos?".

Parece qgue estos huevos necesitan calor. Simularemos la
creacion de una incubadora con una caja forrada en manta.
Luego de contar hasta 10 (simulando los dias de espera),
ilos huevos estan a punto de romperse! Aplicaremos la
estrategia de la exploracion sensorial y la motricidad fina
pidiendo a los nifios que retiren con cuidado la gelatina y
revelen los bebés dinosaurios de plastico. Celebrando el
nacimiento con gran entusiasmo: "iHan nacido los
dinosaurios! iSon tan pequefios y adorables!".

Cada nifio llevara su dinosaurio nacido a un nuevo espacio.
Se generara un circulo de expresion verbal para que
compartan sus percepciones y emociones sobre la
exploracion: "¢Como era el liquido gelatinoso que cubria a
los dinosaurios y qué sensacion les produjo al tocarlo?".

Transicion al Laboratorio: El Descubrimiento del Volcan

Continuando la expedicion, los dinosaurios recién nacidos
seran colocados junto a un objeto misterioso que hemos
descubierto por el camino: iEl Volcan! Se activaréa la
estrategia de la indagacion preguntando a los nifios y nifias
si lo conocen. Al escuchar sus respuestas, se les explicard
quUé es y por qué erupciona por medio de un video
instructivo. https.//youtu.be/ppYDIUKXI/q.

En este momento, nos cambiamos a nuestros trajes de
exploradores cientificos para ingresar al Laboratorio
Cientifico.

Fase Cientifica I: La Gran Erupcion

Ahora que ya somos paleontologos y cientificos, nos
dirigimos a la zona de laboratorio. Es hora de activar la
estrategia de experimentacion guiada con nuestro primer
gran experimento: La Erupcion del Volcan. Seguiremos e/
Proceso paso a paso:

El liquido magico. Pondremos vinagre en el volcan (la lava
dentro).
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Espuma de jabon: Agregamos unas gotitas de jabon para
que la erupcion sea mas espumosa.

El color de la lava: Agregamos el colorante escogido por los
nifnos y ninas.

iLa explosion! Agregamos el "polvo magico” (bicarbonato de
sodio) y observamos como sube la lava.

Esta actividad nos permite reflexionar sobre la causa y
efecto, y la conexion con el pasado jurasico: "¢Se imaginan
lo que pasaria si un dinosaurio estuviera cerca de un volcan
cuando erupciona?”,

Fase Cientifica II: Mas Experimentos en el Laboratorio

Para profundizar la experiencia cientifica y el desarrollo del
pensamiento, introducimos mas experimentos. Utilizaremos
la estrategia de la indagacion y formulacion de hipotesis
para €l siguiente desafio:

La Lampara de Lava Magica (Densidad): En botellas
transparentes, los nifios verteran aceite (3/4), luego agua
con colorante, observando la densidad (como no se
mezclan). Finalmente, anadiran /la pastilla efervescente,
viendo como la reaccion crea burbujas que suben y bajan,
simulando una lémpara de lava magica.

El Arcoiris y las Sombras Jurasicas (Luz y Refraccion):
Realizaremos el experimento "¢De donde salen los colores
del arcoiris?" utilizando un vaso de agua y luz para entender
la refraccion. Seguidamente, aplicaremos esta ciencia para
observar a los dinosaurios gigantes a través de sus
sombras. Con una fuente de luz y las figuras de dinosaurios,
proyectaremos sus siluetas en una pared. Esta estrategia de
la observacion atenta conecta el mundo de la luz y el color
con la ambientacion tematica.

Fase de Paleontologia II: La Gran Excavacion y el Museo

Para finalizar la inmersion, regresamos al Parque Jurasico
para nuestra gran aventura de excavacion. "Chicos, inos
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convertiremos en verdaderos paleontologos! iHoy, vamos a
encontrar nuestros propios fosiles!". Es momento de /a
estrategia de la excavacion y clasificacion.

IA excavar se ha dicho! Nos dividiremos en equipos de
expertos. Cada equipo tendrd sus herramientas: pinceles
suaves para limpiar y espatulas plasticas para remover la
arena con cuidado. Poco a poco, iremos descubriendo
fosiles de diferentes tamanos y formas enterrados en la
zona de arena.

iObservadores atentos! Con nuestras lupas, examinaremos
cada fosil con detenimiento. "¢Qué forma tiene? ¢Es grande
0 pequerio? ¢ Tiene marcas o texturas?”

iA clasificar nuestros hallazgos! Una vez encontrados, los
reuniremos y los clasificaremos con ayuda de carteles:
¢Cuadles eran carnivoros? ¢Cudles herbivoros?

iNuestro propio museo de dinosaurios! Para culminar,
construiremos un museo muy especial, exponiendo todos
los fosiles y carteles. Esta estrategia de sintesis y exposicion
permite a los nifios consolidar el conocimiento adquirido y
compartir sus descubrimientos como verdaderos expertos.iA
clasificar nuestros hallazgos!

Una vez que hayamos encontrado todos los fosiles, los
reuniremos y los clasificaremos. ¢Cudles eran carnivoros, es
decir, comian carne? ¢Y cudles eran herbivoros, que se
alimentaban de plantas? iIncluso podemos encontrar fosiles
de dinosaurios voladores!

iNuestro propio museo de dinosaurios!

Para finalizar nuestra aventura, construiremos un museo
muy especial. Expondremos todos los fosiles que hemos
encontrado y crearemos carteles con informacion sobre
cada dinosaurio. iSera nuestro propio rincon paleontologico!

7Y la aventura continua!

Esta experiencia nos ha ensefiado lo importante gue es /a
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ciencia para descubrir los secretos del pasado. iAhora
somos verdaderos paleontologos! Y lo mejor de todo es que
podemos seguir aprendiendo sobre los dinosaurios en casa,
leyendo libros, viendo documentales y creando nuestras
propias historias

Reflexion y Evaluacion:

Momento 3: Cierre
Circulo de conversacion. se crea un espacio para que los
nifAos y nifias compartan sus experiencias y sentimientos
sobre la actividad. Algunas preguntas que pueden guiar la
conversacion son.

cQuE les gusto mas de la actividad?

cQué fue lo mas dificil?

£Qué aprendieron sobre los dinosaurios?

cQué otras cosas les gustaria saber sobre los dinosaurios?
Terminando con la evaluacion por medio de una rubrica

Aspecto a Nivel 1: Nivel 2: En | Nivel 3:

evaluar Iniciando desarrollo Dominando

Participacion | Necesita Colabora Colabora

en equipo recordatorio | con algunos | activamente
S para compafieros. | con todos los
colaborar. miembros del

equipo.
Habilidades | Necesita Identifica Identifica y
de ayuda para | algunas describe

observacion | identificar caracteristic | detalladamen
caracteristic | as basicas te las

as de los de los caracteristica
fosiles. fosiles. s de los
fosiles.
Habilidades | Utiliza un Describe los | Describe los
de vocabulario | fosiles fosiles de
descripcion | limitado utilizando manera clara
para algunas y detallada,
describir los | palabras utilizando un
fosiles. clave. vocabulario
rico.
Conocimient | Tiene Identifica Identifica y
o sobre dificultades | algunos clasifica
dinosaurios | para tipos de correctament
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identificar dinosaurios | e diferentes
tipos de comunes. tipos de
dinosaurios. dinosaurios.

Y asi poder llevar a cabo el desarrollo del diario de campo.

Recursos Pedagadgicos:

Integracién de TIC: La propuesta incluye el uso de videos y computadoras, pero
aplicaciones educativas creando historias juegos interactivos sobre los dinosaurios..
Libros interactivos: Con solapas, texturas y sonidos para la exploracion de los nifios y
nifias

Materiales naturales: Ramas, hojas, piedras, arena,gelatina,casacaras de huevos y
medio natural ,para construir habitats y realizar actividades sensoriales.

Camaras de fotos: Para documentar el proceso y los resultados de las actividades.

Materiales:

Libros e imagenes de dinosaurios.

Videos educativos sobre dinosaurios.

Plastilina, pintura, pinceles, papel, tijeras, pegamento.
Materiales reciclados para construir dinosaurios.
Disfraces de dinosaurios.

Caja de carton grande (cama de la dinosaurio)
Huevos de cartdn pintados y decorados con imagenes de dinosaurios
Huevos de plastico rellenos con gelatina y una figura pequefia de dinosaurio en el
interior

Lupa

Cuencos

Cucharas

Botella de plastico

Plastilina

Vinagre

Bicarbonato de sodio

Jabdn liquido

Colorante vegetal (opcional)

Arena

Figuras de dinosaurios

Pinceles

Bandejas
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Bibliografia: Recuerde citas con NORMAS APA 7 edicion.
El Mundo de los Dinosaurios" de Roy Chapman Andrews (1914) .

Estandares Basicos de Competencias de las ciencias naturales y la paleontologia,
(Ministerio de Educacion, 2014)

Montessori, M. (1914). El método de la pedagogia cientifica. Madrid: Editorial La
Lectura.

Resolucion 1445 de 2014: Estandares Basicos de Competencias para la Educacion
Inicial.

Nota. Fuente propia (2025).
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Matriz de Observacion (Extracto)
Momento Actividad Impacto y Habilidad
Reacciones Clave de los Participantes
Pedagogico Impactante Desarrollada
INICIO La Doble Asombro y Curiosidad: Los nifios ingresaron con bocas abiertas ~Asombro e Imaginacion: La
(Llegada y Revelaciéon  y pasos lentos, deteniéndose en la linea divisoria. Hubo doble ambientacion activo el
Ambientaci  del Aula exclamaciones ("jMira ese volcan!", "jParece una selva!") yse  juego de roles y la exploracion
6n) observd un impulso inmediato por tocar los elementos del visual, generando una

Parque Jurasico y senalar los utensilios del Laboratorio

Cientifico.
Guau que hermoso profe,yo he visto en la tele este
dinosaurio,mi camisa lo tiene es de color verde ,yo ya quiero

entrar eran comentarios de muchos ninos.

motivacion intrinseca.

DESARRO El
LLO Nacimiento
(Paleontolog Viscoso

ia)

Delicadeza y Risa: Al manipular los huevos de gelatina, se
observo una alta concentracion y extremo cuidado para no dafar
a los bebés dinosaurios. Hubo risas nerviosas y gestos de
disgusto seguidos de curiosidad ("jQué pegajoso!", ";Se siente
como un moco frio!"),decian varios nifios pero nadie se retird

de la actividad.

Exploracion Sensorial y
Afectiva: La actividad
desarroll6 la motricidad fina y
la expresion verbal,
permitiendo a los nifios dar
nombre a sus complejas

sensaciones tactiles.
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Momento Actividad Impacto y Habilidad
Reacciones Clave de los Participantes
Pedagégico Impactante Desarrollada

DESARRO ElPoderde Euforiay Pregunta Cientifica: Al erupcionar el volcan, las
LLO la Espuma reacciones fueron de euforia total, saltos y gritos de "jOtra
(Cientifico) Roja vez!". Seguido de la euforia, llegd la pregunta reflexiva (";Por
qué pard? ;Necesita mas magia?"), y querian seguir echando el
bicabonato,lo que indica un cambio de la emocion al
razonamiento en tiempo real.
Yo quiero hacer este experimento,yo este,no quiero que el

dinosaurio muera todos querian participar.

Causa y Efecto / Pensamiento
Critico: La demostracion
empirica consolid6 el concepto
de causa-efecto, impulsando a
los participantes a formular
hipotesis basadas en la

observacion del fenomeno.

CIERRE El Museo de  Orgullo y Precision: Durante la excavacion, se observo una

(Sintesis) Expertos concentracion silenciosa y el uso de las herramientas con
extrema precision. Al clasificar los fosiles para el museo,
mostraron orgullo evidente al explicar a sus compaieros por
qué un hueso era de carnivoro ("porque tiene la punta muy dura
y afilada").y recordaban lo observado en el video que
dinosaurios comen hierva,cuales no y cuales son grandes y

pequenos.

Sintesis y Colaboracion:
Reforzo la identidad cientifica
y la autoeficacia. El orgullo
manifiesto al clasificar
demuestra la consolidacion del
conocimiento y la habilidad de

argumentar sus hallazgos.

Nota. Fuente propia (2025
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Anexo 4
Evidencias fotogrdficas.
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