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Resumen

El aprendizaje de inglés, se ha convertido en una oportunidad eficaz en el mundo laboral
(Hernandez, 2014). Sin embargo, muchos, no logran mejoras en este idioma, como los
aprendices del nivel A2 de una institucion privada de Buenaventura, con bajo rendimiento en
las habilidades orales y falta de motivacion. Esto llevd a pensar en estrategias didacticas como la
gamificacion Cabarique (2018) y determinar cdmo esta, influye en el fortalecimiento de estas
destrezas comunicativas. Este proyecto propuso, identificar la causa principal de la problematica
como lo fue, la metodologia tradicional; implementar actividades basadas en esta estrategia,
evaluar su pertinencia, para finalmente, establecerla como una estrategia util y pertinente en el
fortalecimiento de las habilidades orales en inglés. La investigacion se llevd a cabo bajo el
enfoque cualitativo, bajo el disefio investigacidn-accidn. Se analizaron los datos obtenidos, a
través del programa Nvivo. (Delve, 2024). Como resultado, se logré una metodologia mas
innovadora, con actividades interactivas, ambientes y recursos novedosos que fomentaron un
mejor desempeno en las habilidades orales, la retencién apropiacion de la gramatica y el
vocabulario, el trabajo colaborativo, la motivacion y participacién. Se recomienda la aplicaciéon

de esta estrategia para mejorar en inglés en cualquier grado, contexto, edad o habilidad.

Palabras Clave: comprension auditiva, estrategia, Gamificacion, metodologia,

motivacion, produccion oral.
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Learning English has become an effective opportunity in the world of work (Hernandez,
2014). However, many, do not achieve improvements in this language, such as A2 level learners
of a private institution in Buenaventura, with low performance in oral skills and lack of
motivation. This led to think about didactic strategies such as gamification Cabarique (2018) and
determine how this, influences the strengthening of these communicative skills. This project
proposed, to identify the main cause of the problem as it was, the traditional methodology; to
implement activities based on this strategy, to evaluate its relevance, to finally, establish it as a
useful and relevant strategy in the strengthening of oral skills in English. The research was
carried out under the qualitative approach, under the action-research design. The data obtained
were analyzed through the Nvivo program (Delve, 2024). As a result, a more innovative
methodology was achieved, with interactive activities, environments and novel resources that
fostered better performance in oral skills, retention, appropriation of grammar and vocabulary,
collaborative work, motivation and participation. We recommend the application of this

strategy to improve in English in any grade, context, age or ability.

Keywords: gamification, listening comprehension, methodology, motivation, oral

production, strategy
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INTRODUCCION

El aprendizaje de idiomas especialmente inglés, se ha convertido en una necesidad en
todos los dmbitos por considerarse uno de los idiomas mas hablados a nivel mundial que
proporciona mayor competitividad al potenciar destrezas, enriquecer el saber cultural y el
entendimiento de la sociedad, entre otros.

En este sentido, tanto Cerda (2018) como Herndndez (2014) destacan la importancia del
conocimiento sélido de una lengua extranjera como el inglés como idioma universal y resaltan
su importancia al convertirse en una habilidad practica, que responde a las demandas de la
sociedad actual facilitando el acceso al mercado laboral en un mundo globalizado.

En la misma linea, Fernandez (2020) expone que las cifras estadisticas dan cuenta que
1.500 millones de personas en el mundo hablan inglés, de las cuales solo 375 millones son
hablantes nativos. De esta forma, se ejemplifica el abordaje del inglés en la globalizacién
comunicativa y social del siglo XXI.

En Colombia, la importancia del inglés se refleja en la implementacion de un creciente
numero de acuerdos multilaterales, incluso con paises con idiomas oficiales distintos al inglés.
Por ello, este instituto bilinglie de Buenaventura trabaja arduamente para lograr la fluidez en
inglés de sus estudiantes; quienes, en los Ultimos afios, no han alcanzado los resultados

esperados para culminar el proceso de manera satisfactoria.

Todas estas situaciones llevan a plantearse la siguiente pregunta: ¢ COmo influye la
gamificacion en el fortalecimiento de las destrezas de compresién y produccién oral en los
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estudiantes del nivel A2 del programa de adultos de un instituto Bilingtie de la ciudad dSé”&jfﬁ?“@’l’:OMAS
Buenaventura?

De ahi, Orihuela (2019) resalta que: “una de las estrategias de aprendizaje que puede
mejorar la motivacion, concentracion e involucracidon que necesitan los estudiantes en el
aprendizaje de una lengua extranjera es la Gamificacion” (p. 6). Por otra parte, segun Kapp
(2012) la gamificacidn, es un mecanismo de ensefianza basado en los juegos que despierta
interés en los estudiantes y promueve su aprendizaje. Ratificando una vez el potencial de la
gamificacidon en la mejora de habilidades en una segunda lengua. Asi como estos hay muchos
otros casos que avalan la gamificacion como una herramienta muy efectiva y aceptada tanto por
los educandos, como por los docentes que hacen uso de ella. Este trabajo pretende identificar
los factores que afectan la formacion bilinglie en los estudiantes de esta institucidn, diseiar e
implementar una estrategia de gamificacion y evaluar los resultados obtenidos para determinar
la pertinencia de esta estrategia al lograr que los estudiantes mayor interaccién, participacion,
motivacién y como resultado, se genere un aprendizaje mas significativo.

A continuacién, encontramos el objetivo general y los objetivos especificos del proyecto.
Objetivos

Objetivo general

Establecer la Influencia de la gamificacion en el fortalecimiento de la formacion bilingtie

en las habilidades de comprensién y produccién oral en los estudiantes del nivel A2 del

programa de adultos de un Instituto Bilinglie de la ciudad de Buenaventura.

EDUC
EDUC

Obijetivos especificos
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UNIVERSIDAD

Identificar los factores que afectan el desarrollo de la formacion bilinglie en las SANIQIOMAS
habilidades de comprensién y produccién oral en la poblacion adulta del nivel A2.

Implementar la estrategia de gamificacién disefiada

Evaluar la pertinencia de la estrategia de gamificacion disefiada para el fomento las
destrezas de comprensién y produccién oral.

MARCO CONCEPTUAL

Los avances tecnoldgicos y cientificos al igual que la globalizacién han creado la
necesidad de personas capaces de desarrollar habilidades en diversas lenguas extranjeras,
preferiblemente en el idioma inglés. Para tal fin, es necesario tener una mirada holistica que
incluya el entorno sociocultural de los alumnos. Con base a lo anterior, Agudelo (2011) enfatiza
gue es de suma importancia tener en cuenta que, al momento de llevar a cabo el proceso de
ensefanza y aprendizaje de una lengua extranjera, este debe estar estrechamente ligado con las
necesidades de los estudiantes, la sociedad y/o entorno en el cual éstos convergen, junto con la
ejecucion y desarrollo de tareas, actividades y de procesos lingliisticos que conduzcan al
cumplimiento de forma satisfactoria de dichas necesidades. Teniendo en cuenta lo mencionado
anteriormente, se realizara una revisidn exhaustiva de documentos que demuestran el analisis
de las diversas categorias conceptuales que conciernen de forma directa con este proyecto de
investigacidn. Primero se iniciard con el abordaje de los conceptos de comprension y produccion
oral seguido del concepto de ambiente bilinglie de aprendizaje y finalmente el concepto de

gamificacidn, siendo ésta la estrategia por la cual se opta para dar una posible solucién a la -

problematica objeto de estudio.

Comprension y Produccion Oral
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Compresion Oral
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La comprensidn oral en inglés se refiere a la habilidad de entender y procesar lo que se
escucha en este idioma de una manera efectiva proveniente de diferentes fuentes desde una
conversacion cotidiana hasta una pelicula o video. Seguin Torres y Gamboa (2019) al nacer, los
humanos no poseemos la destreza de la escucha activa, por lo tanto, es fundamental adquirirla
durante nuestro proceso educativo, convirtiéndose en un pilar primordial en la adquisicién de
una lengua. Por tal razén, es sumamente importante destacar que un individuo puede
desarrollar una compresion pasiva donde solo entiende lo hablado en el idioma objeto de
estudio sin producir ninguna participacién. Por otra parte, se encuentra la compresidn activa la
cual tiene el fin de dar respuesta basado en lo escuchado, realizando una inferencia del

contexto de la informacién adquirida, bien sea de forma oral o escrita.

Produccién Oral

La produccién oral en el aprendizaje del idioma inglés se refiere a la habilidad de
expresar verbalmente pensamientos, ideas, informacidon o emociones a través del habla de
manera efectiva y comprensible, convirtiéndose en una parte fundamental en el proceso de
adquisicion de la lengua, implicando la capacidad de hablar, conversar y comunicarse de manera
fluida y precisa. Lo anterior, lo ratifica Villena (2019) al afirmar "El lenguaje oral no es solo un
instrumento de comunicacion, sino también un medio fundamental de socializacion." (p.11). De

esta manera, se entiende que la expresion oral también implica un amplio espectro de

habilidades, comprensién cultural y social, asi como la capacidad de interactuar con otros

v
=]
<
=}
S

individuos. Por otra parte, Serrdn (2001) citado por Torres y Gamboa (2019) afirma que en el
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proceso comunicativo de todo idioma existe una estrecha relacidon de dependencia en 'aginE‘IRTD@iIQMAS
destrezas de comprensién y produccién oral al momento de llevar a cabo la interaccion en

situaciones cotidianas, académicas o profesionales en las que el inglés es el idioma de uso. Las

dos habilidades enunciadas anteriormente, son la que presentan un mayor grado de dificultad

en lo poblacion objetivo de estudio de esta investigacion al momento de desenvolverse en

cualquier lugar donde se requiere su aplicacion.

Con base a lo anterior, se precisa que para alcanzar un mejor desempefio en dichas
destrezas es fundamental la planeacidén y ejecucidon de actividades que apunten a tal fin y mas
importante aun la pedagogia y didactica aplicada por el docente para generar interaccion en el
aula. En concordancia con lo expresado, Torres y Gamboa (2019) afirman que la
implementacion de estrategias didacticas fomenta la comprensidn y expresion oral creando
chance de participacion activa de los estudiantes. De la misma manera, Quintero, et al., (2021)
manifiestan que “La implementacion de propuestas pedagdgicas y didacticas es importante,
porque permite incluir las tendencias actuales en la ensefianza, enfoques y modelos educativos,
asi como posibilitar una mayor planificacién en las estructuras didacticas de las diferentes
materias” (p.10). Por lo tanto, es esencial resaltar que: “Los juegos pueden resultar invaluables
para que los estudiantes puedan practicar el lenguaje de una forma diferente, ya que por lo
general suelen ser divertidos e interesantes, ademas incrementan la cooperacién en los grupos”

(Mendoza, citado en Cabarique, 2018).

SNIES 1704

ACION

Lo expresado anteriormente por estos autores, es lo que se pretende lograr en esta
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investigacidn con la creacién de una secuencia gamificada que permita el fortalecimiento de la
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formacion bilinglie en las habilidades de comprensién y produccion oral en los estudiarﬁ%’ﬁﬁ?ﬁTQMAs
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nivel A2 del programa de adultos de un Instituto Bilinglie de la ciudad de Buenaventura.

Ambientes Bilingiies de Aprendizaje

Antes de abordar el tema de ambientes bilinglies de aprendizaje es de suma importancia
dar un vistazo a como se encuentra el Bilingliismo en la actualidad en nuestro pais. Por lo tanto,
acorde con el MINCULTURA (2024) es indispensable precisar que Colombia es un pais de habla
hispana, que a su vez cuanta con 65 lenguas indigenas quienes se encuentran ubicadas en 30 de
los 42 departamentos del pais. Dos lenguas criollas y 1 lengua Romani (Gitana). Igualmente,
tiene un porcentaje minimo de personas que hablan inglés como lengua extranjera,
presentando un bajo nivel de dominio en éste. Dicho nivel de dominio se corrobora en un
articulo del Diario AS de Ibafiez (2022) en donde se presenta el reporte del EF EPI por parte de
Education First, el cual fue publicado en el mismo afio, precisando que Colombia se encuentra
ocupando el puesto 77 entre 111 paises a nivel mundial, con un puntaje obtenido de 477. Por lo
anterior, es importante resaltar que para ubicarse en un nivel medio ante el dominio de este
idioma el resultado debe ser entre 500 y 549 puntos. Este resultado ubica a Colombia por
debajo de paises tales como: Catar, Panama Israel y Marruecos. Por otra parte, Colombia
mostro una mejoria a nivel regional, superando a Argentina y Costa Rica. Con base a lo anterior,
para cumplir con el objetivo de una Colombia bilinglie, el gobierno cred la Ley 115 de 1994 que
permite conocer las leyes y decretos que promueven el aprendizaje de una lengua extranjera
como soporte legal en el que se basa el proceso. Sin embargo, a medida que avanza las

transformaciones educativas, se hizo imprescindible realizar cambios sobre todo en materia de
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bilingliismo en el cual se buscaban lograr beneficios tanto a nivel cultural, académico, CSﬁDRTD8IOMAQ§
social. Por eso se cred la Ley 1651 de 2013 también llamada Ley de Bilingliismo que muestra los
decretos anexados o modificados de la ley general de educacion; lo que nos permite identificar
los cambios legales en materia de bilingliismo y asi trabajar en el proyecto en pro de estos
intereses.

En el 2014 se crea el Plan Nacional de Bilingliismo cuyo objetivo es convertir a Colombia
en una nacion bilinglie, tomando como referencia para asegurar la calidad de la ensefianza
bilinglie el MCER, ya que marca las habilidades que debe desarrollar un estudiante de una
lengua extranjera, basado en su contexto y necesidades latentes, iniciando desde el nivel A1.1
hasta el C2. Alcanzando una cualificacion en dicha lengua. La meta ya mencionada se encuentra
proyectada en la actualidad en el Plan Nacional de Inglés Colombia Very Well del periodo (2015-
2025). Por consiguiente, el Ministerio de Educacién (2016) cred un Modelo para la
implementacién de diversos programas de formacién que buscan alcanzar una mayor
interaccion de los docentes e instructores con los estudiantes al igual que una mejor
apropiacién de los conceptos y desempeiio de las habilidades comunicativas tales como: English
for Opportunities and Competitiveness (EFOC) de la alianza Ministerio y Volunteers Colombia, el
programa de Bilingliismo liderado por el Servicio Nacional de Aprendizaje Sena, con cursos
complementarios de inglés tanto presenciales como virtuales. Estos Ultimos ahora llamados
English Does Work, que consta de 13 niveles.

De igual forma, a nivel local la Alcaldia Distrital De Buenaventura (2021) establecié

gestiones para un mega colegio en el distrito de Buenaventura, cuya finalidad era la ensefianza

de inglés a través del convenio Colombo-britanico. En ese mismo afo la Alcaldia realizé
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gestiones para la propuesta “Buenaventura Bilinglie” que buscaba generar conciencia eS?WIOMAS
al aprendizaje del inglés como lengua extranjera. La cdmara de Comercio de la ciudad también

se ha unido a esta iniciativa de mejorar las habilidades en este idioma con el programa radial
Buenaventura Bilinglie y con cursos como técnicos en agentes de call center.

No obstante, la realidad es que a pesar de los avances no se han alcanzado progresos
significativos debido a diversos factores que se evidencian en la problematica abordada en este
proyecto y es el hecho de la falta de metodologias y estrategias para motivar a los estudiantes,
por lo que este proyecto busca mejoras en este aspecto. Dichos factores causantes del poco
avance en las metas en el marco del bilingliismo en Colombia, son partes de la practica
demasiado tradicional y la poca dinamica de ensefianza implementada en los ambientes
bilinglies de aprendizaje, tal cual lo afirma Torres y Giron (2009) quienes identifican el uso muy
frecuente del método tradicional de ensefianza poco dindmica y nada acorde a las necesidades
educativas de la actualidad, como una de las principales causas que han impedido de manera
significativa el alcance de dichas metas.

Lo anterior, hace a lucidn a lo significado por Shernoff et al. (2014) y Stokes (2014) los
cuales plantea que la desconexidn de los estudiantes en el proceso de aprendizaje es fendmeno
de cardcter mundial, en cuanto a la crisis que atraviesa el sistema educativo, respecto al
compromiso del estudiante en la participacién activa en su proceso de aprendizaje dentro y
fuera del aula a razén de una desmotivacion en el desarrollo del proceso. Siendo estos los

factores que propician la problematica presente en este proyecto investigativo, los estudiantes

del nivel A2 del instituto bilinglie de la ciudad de Buenaventura, en la actualidad también se

enfrenta a estas mismas dificultades en el aprendizaje del idioma inglés. Mostrando
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desmotivacidn en su proceso de aprendizaje de esta lengua extranjera y bajo rendimiersgﬁsﬁlpl}/s{ég
comprensidn y produccién oral. La investigacidon ha revelado que una metodologia inapropiada

genera este y otros resultados negativos, pero la aplicacidn de una estrategia apropiada como la
Gamificacién puede traer beneficios significativos en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Una vez abordado el estado del bilingliismo en Colombia e identificado algunos factores
gue han influido en el no desarrollo de las habilidades comunicativas de los estudiantes de
inglés como lengua extranjera, procederemos con el eje principal de esta investigaciéon que son
los ambientes bilinglies de aprendizaje donde consideramos se debe realizar una gestiéon que
permita hacerle frente a estos factores antes mencionados.

Los ambientes bilinglies son cualquier entorno donde se propicie un intercambio socio-
cultural de dos o mas idiomas, cuyo fin es facilitar el desarrollo y adquisicidn de las lenguas que
convergen de forma fluida y con naturalidad en los estudiantes, tal cual lo afirma Maya (2013)
citada en (Orduz et al.,2023) estos constituyen un espacio donde se pueden analizar y
reflexionar sobre los entornos de aprendizaje de una segunda lengua. Estos entornos pueden
manifestarse en el aula, en la comunidad o en linea, y ofrecen oportunidades para
comprenderlos y reflexionar sobre ellos. De la misma manera, Rodriguez y Araque (2020)

plantean que un ambiente de aprendizaje debe garantizar de forma significativa la adquisicion y

desarrollo de todas las habilidades comunicativas y su uso en los idiomas que se encuentren en

204
04

interacciéon en dicho espacio.

SNIES 17

Sin embargo, para que este intercambio, adquisicion e interaccion, se de forma

satisfactoria se deben tener en cuenta factores importantes tales como los psicosociales y

VIGILADA MINEDUCACION

culturales que giran al rededor del entorno del educando. Sumado a esto, se encuentra la praxis
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ambientes, influyendo asi de manera directa en el desarrollo de las destrezas del alumnado. En
concordancia con lo anterior, este proyecto busca el fomentar las habilidades de comprensién y
produccion oral de los estudiantes mediante una secuencia de actividades ludicas por medio de
la gamificacién, para lograr asi un ambiente propicio que beneficie el proceso de ensefianzay
aprendizaje que genere una motivacion intrinseca e extrinseca en los estudiantes a ser participe

de dichas actividades por asi mejorar las habilidades antes mencionadas.

Gamificacion

La gamificacién no es nueva, desde mucho antes, las empresas con objetivos
comerciales ya usaban esta estrategia, aunque con distintos nombres a fin de fidelizar a sus
clientes con puntos, niveles, etc. por usar los productos, en igual medida en colegios al dar
medallas honorificas, becas por rendimiento académico, etc. Sin embargo, no fue sino hasta
finales del 2010 que comenzé a hablarse del termino gamificacién y auguraba tanto éxito que
Gardner (2012) pronéstico que para el 2015 aproximadamente el 40% de las operaciones
comerciales se basarian en el uso de esta técnica. Para el 2014 tal cifra no se habia cumplido y
como es propio del neologismo, aparecieron detractores del término como es el caso de Tulloch
(2014) que ha cuestionado su aplicabilidad.

Sin embargo, al trasladar la Gamificacion a los ambientes educativos, es otro el caso, y
mas en el aprendizaje de una lengua extranjera. Puesto que diversos autores como en el caso
de Cabarique (2018) quien afirma lo siguiente, “’la utilizacién de recursos de los juegos bajo un

objetivo pedagdgico se convierte en una forma de mejorar el desempeiio de la habilidad oral y

USANTOTOMAS . EDU.CO #ICS%TI{}ES;{%‘. kg)“ mg:,)“ NIT.: 860.012.357-6
Q@OO®OO santotocolombia Carrera 9451 - 11 @

()

pedagdgica, la didactica y dindmicas de ensefianza y aprendizaje que se llevan a cabo en diChosJDTOMAS

PBX.: +57 (601) 5878797 @

CACION - SNIES 1704

VIGILADA MINEDUC



potenciar la experiencia de los estudiantes al hablar durante la clase de inglés’” (p.16). Y de lalLD8TOMAS

N LALY
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misma forma, Moll (2014) y Gaitan (2013) concuerdan que la gamificacion al introducir los
mecanismos, reglas o instructivos que se utilizan en los juegos, tales como competencias,
premios, metas, niveles, entre otros, en un ambiente pedagdgico, proporcionan importancia en
la conquista de estos objetivos, por medio del reconocimiento y recompensas de los resultados
obtenidos por parte de los estudiantes, gracias a su participacién activa. Fomentando asi, su
motivacién, compromiso y un mayor interés en la superacién de sus debilidades.

Por tal razén, esta investigacion busca por medio de la gamificacién involucrar al
estudiante en su proceso de aprendizaje y hacer de la clase un escenario de encuentro e
interacciones participativo y dindmico, con el fin de romper la monotonia de la clase y crear un
ambiente prdctico que motive al estudiante a superar las dificultades que lo agobian y puedan

entablar una comunicacion en idioma objeto que se pretenda adquirir, para este caso el inglés.

Antecedentes

A continuacidn, se relacionan algunas investigaciones a nivel internacional y nacional
gue presentan antecedentes estrechamente relacionados con el tema central de esta
investigacion, la cual es el fomento del nivel de la destreza oral en inglés, aportando
informacién muy relevante en este estudio, dichos antecedentes abordan temas como:

competencias comunicativa, Aprendizaje y ensefianza del idioma inglés, a través de la

NIES
SNIES 17

gamificacion y su influencia en la mejora de las habilidades oral en inglés.
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Internacionales. SKWﬁR%DﬁTOMAS
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Un estudio realizado en Ecuador, Quito por Gavilanes y Méndez (2020), titulado: La
gamificacion como estrategia didactica en el aprendizaje de vocabulario del idioma inglés en el
estudiantado de noveno afio EGB de la Unidad Educativa Gran Colombia, durante el periodo
2019-2020, el que identificaban que los alumnos de noveno grado, les faltaba vocabulario segun
lo establecia el MEN (Ministerio de Educacién Nacional) de acuerdo al MCE. Identificaron como
razén la metodologia tradicionalista a base de memorizacién de vocabulario en inglés y su
significado en espafiol provocando desinterés y la dificultad para entablar conversaciones para
el afio EGB (Educacion General Bésica) 2019-2020. Luego de analizado la estrategia que estaba
siendo aplicada por algunos docentes, aunque se debe seguir trabajando en ella, se observd
una mejora en el vocabulario en el alcance requerido de acuerdo al vocabulario trabajado,
ubicandose en el nivel A1.2 segun el MCE.

En la ciudad de México, México por Peldez (2020) denominado M-learning y su impacto
en la competencia linglistica, aspecto de las competencias comunicativas de la lengua: caso del
idioma inglés en estudiantes de educacién superior que consistia en la aplicacion de Duolingo
para fortalecer la competencia de los estudiantes de cursos virtuales de inglés de educacion
superior, ubicados en el nivel A2 segin el MCER. Entre los beneficios de la gamificacién el
estudio destaca que se potencian control fonoldgico y el del vocabulario al poder escuchar vez

tras vez la pronunciacidn y relacionar las palabras en distintos escenarios.

EDUC
EDUC
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Una investigacion llevada a cabo en la ciudad de Bogotd, Colombia, a cargo de Ramirez
(2023), titulada: Gamificacion y fortalecimiento de produccion oral en lengua extranjera:
jovenes en proceso de rehabilitacidon por consumo de sustancias psicoactivas y realizada para un
grupo de estudiantes (18 a 49 afios) con poco o ningun contacto con el idioma inglés y a lo cual
identifican como una de las principales causas, la falta de metodologia idonea y atractiva. Se
trabajo en el nivel A2 de acuerdo al Marco Comun Europeo de Referencia para las lenguas
(MCE). Luego de aplicada la estrategia de gamificacion la cual llamaron: “Me divierto, aprendo y
me construyo” manifestaron resultados positivos como la sana competitividad, autonomia en el
alcance de las insignias por terminar las actividades y trabajo colaborativo. En cuanto al nivel de
produccidn oral, manifiestan que los estudiantes usando el vocabulario y la gramatica para
expresarse y hacerse entender de acuerdo a los retos planteados. En conclusién, se vio mayor
motivacion, pudieron construir frases.

Esta investigacién se desarrollé en Bucaramanga, Colombia por Agualimpia y Pacheco
(2021) cuyo tema es: Uso de la gamificacion y el aprendizaje basado en retos para mejorar el
aprendizaje del inglés en estudiantes de grado 9°. cuyo objetivo fue ayudar a los estudiantes del
grado 9 (13 y 16 afios) que, al terminarlo, no estuvieran en A1 como indicaban los resultados
preliminares sino en el nivel A2 o B1, segun lo establece el MCE. La estrategia consistié en
actividades de la app be the one challenge en donde los estudiantes lograrian el aprendizaje a
través de retos. El estudio destaca como resultado, el impacto positivo con aumento de las

familias de palabras pronunciadas, mayor dedicacién de los estudiantes y contacto e interaccion

con las herramientas tecnoldgicas, lo que ayudaria mejorar su nivel a largo plazo.
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METODO
En el siguiente apartado, se describird el disefio metodoldgico utilizado en este proyecto
de investigacion. Este apartado comprendera tres aspectos claves: en primer lugar, se discutira
el enfoque metodoldgico y el tipo de investigacidon; en segundo lugar, se abordara el contexto y
los participantes; finalmente, se detallaran las técnicas e instrumentos empleados para la

recopilacién de datos.

Enfoque de Investigacion

Teniendo en cuanta que el propdsito principal de este proyecto es establecer la
Influencia de la gamificacion en el fortalecimiento de la formacidn bilinglie en las habilidades de
comprension y produccién oral en los estudiantes del nivel A2 del programa de adultos de un
Instituto Bilinglie de la ciudad de Buenaventura, este estudio se desarrolla bajo el enfoque
cualitativo, ya que permite formular interrogantes y desarrollar suposiciones a partir de la
informacidn obtenida. Esto se logra mediante la observacién en el lugar de estudio, lo que
facilita el andlisis e interpretacién de varios fenémenos presentes.

Segun Sampieri y Mendoza (2020) el enfoque cualitativo busca comprender las
realidades desde su esencia, es decir, desde la vista de los participes en su entorno y en relacién
con el contexto. Por tal razén, se opta por el desarrollo de esta investigacion bajo esta

perspectiva, que se centra en el andlisis de situaciones concretas para obtener informacién

relevante mediante la observacion, para luego ser examinada e interpretada por los

investigadores con el fin de comprender los fendmenos presentes en la poblacién objeto de
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estudio. Dicho lo anterior, este enfoque permite a los investigadores analizar de forma %%IQMAS
la realidad presente en este proyecto, brindando un panorama mas amplio para la comprension
de la problematica existente.
Lo anterior, es confirmado por Ifio (2018) “Quien investiga construye una imagen
compleja y holistica, analiza palabras, presenta detalladas perspectivas de los informantes y

III

conduce el estudio en una situacién natural” (p.5). De tal forma, este método posibilita la
comprension del comportamiento, los intereses y las caracteristicas del grupo objetivo
involucrado en el estudio.

Por lo concerniente, este enfoque se considera adecuado para este proyecto, ya que
permitird obtener un conocimiento directo de la poblacién estudiada a través de las diversas
técnicas relacionadas con este enfoque. Esto permitira explorar en detalle el proceso de
aprendizaje del inglés y el desarrollo de las habilidades de compresién y produccién oral de los

estudiantes, la praxis pedagdgica del docente y a su vez la posible contribucién que la

gamificacion puede brindar para mejorar las habilidades antes mencionadas en los estudiantes.

Tipo de investigacion
El tipo de investigacion de este proyecto es de caracter investigacion -accién, ya que se
relaciona con los problemas practicos cotidianos experimentados por los actores que convergen

=

en un entorno educativo. Para Bolivar (2018) La investigacidn-accidon se basa en la interaccién

10N
ION

CACIO

directa con individuos, examinando eventos desde su punto de vista especifico, la cual tiene

DU

como propdsito provocar un cambio en situaciones problematicas que afectan a la poblacién

VIGILADA MINE

objeto de estudio, para este caso, profesores y estudiantes, o profesores y directores, entre

NIT.: 860.012.357-6

Carrera9#51-11 @
PBX.: +57 (601) 5878797 @

icontec
MULTICAMPUS

USANTOTOMAS.EDU.CO #.%'}fﬂ}{?&h%’f}) © @
VOO PO santotocolombia (( [ 1sos0ar | | 1

50 21001
OF 20002



otros. Basado en lo anterior, es de suma importancia de notar que dicho interaccion debe tene\r)DTOMAS
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como principio la confianza entre los investigadores y la poblacidn bajo investigacién. Lo
anterior, lo ratifica Elliott (2000) citado por Betancur (2016, p.46) quien afirma “Los
participantes deben tener libre acceso a los datos del investigador, a sus interpretaciones,
relatos, etc., y "el investigador" debe tener libre acceso a "lo que sucede" y a las
interpretaciones y relatos que se hagan sobre ellos.” En otras palabras, la investigacidon-acciéon
no se puede efectuar de manera efectiva a menos que exista una confianza sdlida basada en un
conjunto de principios éticos compartidos que regulen cdmo se recopilan, utilizan y comunican
los datos.

Por tal razén, cobra mucha relevancia la investigacion- accidn en este proyecto para
obtener la informacidn necesaria y confiable para centrar las bases que conlleven al buen
disefio, implementacién y evaluacién de la secuencia gamificada en el entorno con los
participantes objetos de estudio de forma practica, ya que teniendo en cuenta que el principal
objetivo de este proyecto es el establecer la Influencia de la gamificacidn en el fortalecimiento
de la formacién bilinglie en las habilidades de comprensién y produccion oral en los estudiantes
del nivel A2 del programa de adultos de un Instituto Bilinglie de la ciudad de Buenaventura.
Puesto que se evidencia una problematica en estas habilidades en la poblacion antes

mencionada.

Contexto

La presente investigacion se desarrolla en un Instituto Bilinglie de la ciudad de

Buenaventura Valle del Cauca, el cual esta ubicado en el Centro del Distrito Especial de
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Buenaventura, ofreciendo a la comunidad en general el Programa de Inglés Comunicaﬁg@ﬁélgl}gég
adultos con duracion de 16 niveles iniciando desde el Al hasta el B2+ acorde al Marco Comun

Europeo de Referencia para las leguas,(MCER o CEFR), El aula de clase cuenta con los recursos
tecnoldgicos y materiales necesarios para generar un ambiente bilinglie, entre estos recursos se
encuentran con un computador portatil para el docente, aire acondicionado, un Smart TV, un

tablero de clase y 20 sillas; los estudiantes de la institucion se ubican en los estratos

socioecondmicos 2 y 3.

En la actualidad, este Instituto enfrenta un desafio relacionado con el nivel insuficiente
en habilidades de comprension y produccion oral en los estudiantes del Nivel A2 del programa
de adultos. Esta destreza es de gran relevancia para el progreso de los cursos comunicativos en
inglés, ofertados por dicha institucién, ya que permite una interaccion efectiva en diversos

entornos sociales mediante un discurso de alta calidad. Pero esta afectacion esta presentando

un impacto negativo, generando desmotivaciéon y poca interaccion en el idioma extranjero.

Participantes

Para llevar a cabo este proyecto, se ha tomado en cuenta como poblacidon estudiantes
adultos del programa de nivel A2 (hombres y mujeres de entre 18 y 28 afios). Estos estudiantes,
motivados por la posibilidad de comunicarse con personas de otras regiones y mejorar sus
habilidades laborales para estar al dia con las demandas globales, como las actividades de

negociacién internacional y otras relacionadas con la actividad portuaria. Cabe destacar que

estas areas, representan las principales oportunidades de empleo en el Distrito de
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Buenaventura. Se ha decidido que el proyecto se realizara exclusivamente con estos 1OSKNI€IR§1LD8TOMAS
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estudiantes del nivel A2.

Criterios de seleccion
Preocupacién del profesor responsable

El profesor manifestéd como lo habia hecho en anteriores reuniones de profesores, su
preocupacioén, por la actitud de los alumnos del nivel A2, no mostraban interés, llegaban tarde,
no presentaban tareas, no asistian constantemente a clases, no participaban en las actividades
de clase, por mencionar algunos. Era una situacion particular porque en los primeros niveles los

alumnos suelen estar motivados. Ver Anexo A: Reporte del docente responsable (1).pdf

Bajo Rendimiento de los Alumnos:
De acuerdo con las palabras del profesor, los estudiantes no podian manejar
conversaciones basicas sobre los temas, la gramatica y el vocabulario estudiados anteriormente
como indica el nivel A2 segun el Marco Comun de Referencias para las lenguas:
Es capaz de comprender frases y expresiones de uso frecuente relacionadas con areas de
experiencia que le son especialmente relevantes (informacién bdsica sobre si mismo y su
familia, compras, lugares de interés, empleo, etc.).
Es capaz de comunicarse en tareas cotidianas y sencillas que no requieran mas que un g

intercambio simple y directo de informacidn sobre cuestiones que le son conocidas o

habituales.
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Puede describir en términos sencillos aspectos de su pasado, su entorno y cues e A
BANTOTomAs
relacionadas con sus necesidades inmediatas. (British Council, 2020).
Esta situacion llamé la atencidn porque los alumnos eran jévenes, con mucha energia y

muchas razones para aprender inglés. Decidimos investigar la situacion para ver cémo podiamos

ayudar y atender esta situacion critica. Pero, era urgente prestarle atencion por otra razoén.

Numero de Estudiantes:

El grupo se habia enfrentado a una reduccién en el nimero de estudiantes, lo que fue
muy decepcionante para ellos. El curso no podia tener mds deserciones o fracasos, significaria
la inevitable desaparicion del grupo, porque no cumplian con la cantidad minima de alumnos
para continuar. Como resultado, algunos estudiantes estarian en niveles inferiores (No habia un
grupo en el mismo nivel) como observadores, mientras que un grupo los alcanzé. Obviamente,
no seria facil incorporarse a un nuevo grupo donde quizas no tuvieran amigos, se sintieran
excluidos e incOmodos con su nivel; seguro que tanto el grupo como los alumnos tendian a

desaparecer.

Instrumentos de recoleccién de datos
Siguiendo la perspectiva de Espinoza (2019) es fundamental elegir adecuadamente las

técnicas o métodos para recopilar informacion, ya que esta seleccion influird directamente en la

10N
ION

CACIO

calidad de los datos obtenidos. Esto debe hacerse considerando los objetivos establecidos y las

DU

variables de la investigacidn que se llevara a cabo.
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Por lo tanto, en el contexto de este proyecto, se optd por emplear las técnicas dsgﬁf@bl}%§
observacién, entrevista y encuesta para la recopilacion de datos. Estos datos fueron de gran
relevancia en la elaboracién de estrategias didacticas basadas en la gamificacion.

Mediante estos métodos, se pudo establecer una conexion cercana con el entorno de los
estudiantes y llevar a cabo una observacién detallada de los participantes. Esto permitié avanzar
en la investigacién, centrada en la Influencia de la gamificacién en el fortalecimiento de la
formacion bilinglie en las habilidades de comprensién y produccién oral en los estudiantes del

nivel A2 del programa de adultos de un Instituto Bilinglie de la ciudad de Buenaventura. A

continuacién, se detallan los instrumentos empleados para recopilar los datos necesarios.

La Observacion Participante

Es la documentacion detallada de los eventos observados que toman lugar en un
contexto real de estudio, en el momento en que estos suceden. De tal manera, segin Munarriz
(1992) la observacién participante implica que el investigador se involucre directamente en el
entorno de estudio, desempefnando un papel activo, convirtiéndose este mismo en una
herramienta para recopilar informacién. por medio de la conexidn e interaccion social que se
establece entre el investigador y los individuos involucrados en el estudio.

En este caso se observé el desempefiio tanto de los estudiantes, como de la docente

diferentes sesiones de clase, tales como: El tipo de estrategias y metodologia de ensefianza

ON

CACIO

utilizadas por el profesor, actividades didacticas para incentivar a los estudiantes del segundo

DU

nivel del programa de adultos, en el desarrollo y mejora su habilidad oral en inglés y la
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aceptacion y reaccion de estos ante las mismas, realizando pocas intervencién para CO”SWTOMAS
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poco mas de cerca la poblacién objeto de estudio inicial por parte de los investigadores.

La Encuesta

Segln Puente (2020) en el ambito de la investigacion cualitativa, la encuesta examina las
interacciones y comunicaciones entre individuos o instituciones que componen una poblacién,
sin importar cuantos sujetos compartan caracteristicas similares. En otras palabras, se enfoca en
la diversidad de las relaciones en lugar de su frecuencia. Con base a ello, se optd por
implementar este instrumento para la recoleccién de datos con mds detalles y particularidades
especificas de eventos o situaciones del tema de estudio y posterior analisis de los mismos, se
utilizéd un formato de encuesta cualitativa el cual se aplicé de forma presencial, para conocer
informacidn de las estrategias didacticas de la docente en el aula, la concordancia con el nivel,
objetivo de la comunicacion oral y percepcién que tenian los estudiantes de ellas.

De esta manera, una vez analizada la informacién obtenida, se procedié a disefiar
actividades que conformarian la estrategia que se implementara, acorde a las técnicas basadas
en gamificacidn, para la cognicidn significativa de los temas y el fortalecimiento de la habilidad

oral de los alumnos del segundo nivel del programa de adultos en el idioma inglés.

Entrevista semiestructurada

La entrevista es un instrumento utilizado en las investigaciones para recolectar

informacidn y analizar de forma objetiva a cada entrevistado, por tal razén, es de vital

importancia para este proyecto la implementacién de esta herramienta para la recoleccion de
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los datos; concerniente a lo anterior, Lopezosa (2020) afirma que la entrevista semiestr@ﬁélQMAS
se caracteriza como un enfoque de entrevista mas adaptable y dindmico en comparacion con las
entrevistas estructuradas. Aunque sigue un conjunto de preguntas predefinidas, permite a los
entrevistados responder de forma mas abierta, sin limitarse a opciones predeterminadas.
Ademas, posibilita una interaccién fluida entre los investigadores y los entrevistados, facilitando
la adaptacion a las respuestas e interpretacion mas flexible de los datos durante el proceso de
investigacion. Lo anterior, denota la importancia del uso de este tipo de entrevista para
profundizar y obtener el conocimiento requerido sobre el drea de investigacién. Por tal razén,
en el proceso de la entrevista para este proyecto, se disefiaron preguntas abiertas para evaluar
la percepcién en la metodologia previamente utilizadas en la ensefianza del idioma inglés.

Con base en sus opiniones, se obtuvo una idea del tipo de actividades a diseiar para
incluir en la secuencia gamificada que permitieron la transformacién de un ambiente mas

dindmico en las clases de inglés, estimulando el interés de los estudiantes en el desarrollo de la

habilidad oral en este idioma extranjero.

Diseiio instruccional
En esta parte tal como indican Richey et al. (2001) planificamos el desarrollo de Ia
estrategia teniendo en cuenta las necesidades, materiales y la evaluacion respectiva. Este

=

disefio se dividira en tres etapas:

ON

CACIO

Etapa descriptiva.

DU

Se determinaron las necesidades de los estudiantes frente a su proceso formativo. El

componente investigativo reveld que los estudiantes desean aprender inglés como una forma

NIT.: 860.012.357-6

Carrera9#51-11 @
PBX.: +57 (601) 5878797 ®

icontec
MULTICAMPUS

USANTOTOMAS.EDU.CO .‘,‘.%'}.ER}E’.‘SL‘}'E}) © @
VOO PO santotocolombia ( [ 1sos0ar | | 1

50 21001
OF 20002



de acceder a mayores oportunidades laborales, pero también evidenciaron algunas razones aFSTOMAS

N LALY
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saber, un entorno rutinario, no propicio para el aprendizaje significativo (Rodriguez y Araque,
2020) actividades mondtonas propias de una metodologia tradicional, en la que el maestro es la
figura central y el estudiante es un participante pasivo de recepcién de conocimiento (Amador,
2018, pags. 791 - 802) las habilidades de comprensién auditiva y produccién oral con bajo
desempefio, las cuales son importantes para que el proceso de interaccién y comunicacion
(Torres y Gamboa, 2019) y la falta de motivacién para continuar con el proceso, lo cual es
preocupante pues esta relacionada con su disposicién y sin esta, el proceso es poco productivo
(Sellan, 2017).

Una vez identificados los factores que afectaban la formacién bilinglie en la poblacién
objeto, siguiendo el enfoque cualitativo, tipo investigacién accidn y nivel descriptivo,
procedimos al andlisis y disefio de la estrategia de gamificacion, podia dar una respuesta
apropiada a la pregunta problematica y que como dicen Orihuela (2019) y Kapp (2012) se usaria
una metodologia activa, que favoreceria el ambiente de aprendizaje, fortaleciera las habilidades

orales al igual que la motivacion. Procedimos a continuar a la siguiente etapa.

Etapa estructural

Pensamos en la creacién de un personaje, llamado Jevanet Yafei, conformado por silabas
de los nombres de los investigadores tal como se muestra en la figura. Esto los motivaria luego a

ser creativos al crear los nombres de sus grupos respectivamente.

DU
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José Jefferson Cuesta Correa, Ivanna Patricia and Yaneth Banguera Bonilla

Nota. Conformacion del nombre Jevanet Yafei de acuerdo a sus autores. Autoria propia.

A este personaje, se le dio una caracteristica negativa; Egoismo (por lo cual, habia sido
expulsado de su pais), pero podia reivindicarse, mostrando interés en otros. Durante el
desarrollo del curso, el docente a cargo manifestd individualismo de parte de los estudiantes,
gueriamos mostrarles de manera indirecta, que el egoismo no es una buena cualidad, pero que
se puede mejorar y la mejor manera, es ayudando a otros, en este caso, entre los mismos
companeros de equipo. De esta manera también se fomentaria, la tolerancia al error, el respeto,
la resolucion de problemas, pensamiento reflexivo y otros que se destacan en los beneficios de
la gamificacion.

La trama de la historia consistié en que el sefior Yafei acepto el reto de ayudar a los
estudiantes a mejorar su nivel, pero para ello, los estudiantes debian estar dispuestos a cumplir
con las actividades que se asignaban. Para ayudarlos a realizarlas, el sefior Yafei junto con sus

dos asistentes (las otras investigadoras) les indicaban mediante videos instructivos, las

VIGILADA MINEDUCACION - SNIES 1704

actividades a realizar cada semana. Apéndice K: Videos instructivos unit 1-9:
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Figura 2

Disefio de la estrategia gamificada

Mr. Jevanet Yafei

Mr. Yafei's assistant 2

Nota. Avatares encargados de presentar los diversos retos la secuencia gamificada.

Las actividades se realizaron teniendo en cuenta el componente gramatical del libro de
texto, pero con el desarrollo de actividades contextualizada; por ejemplo, en lugar de exponer
sobre Rafael Nadal, Messi como indicaba e libro, podian elegir personajes, lugares, comidas y
celebraciones, promoviendo su interés y motivacion.

Para asegurarnos que se apropiaran de la tematica, las actividades estaban divididas en
tres momentos: parte a, repaso del vocabulario y reglas gramaticales del libro digital, parte b:
ejercicios interactivos que evidenciaran dominio de la temdtica y parte c: actividades orales

A continuacién, se observa la relacién entre la gramatica y las actividades parte a, by c.

Unit 1 People

VIGILADA MINEDUCACION - SNIES 1704

Grammar: Be (m/is/are), possessive ‘s and possessive adjectives.
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Vocabulary: personal information, family, word building: words roots, everyday R§II‘D8TOMAS
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Speaking: Asking questions friends and family. Facts about countries.

Assignment 1 (part a): Check grammar about Be (m/is/are), possessives

Assignment 1 (part b): Let’s know Mr. Yafei. Mr. Yafei’s tory. Once read, please fill the
blanks in the reading and prepare to support your task orally. Ver Apéndice L

Assignment 1 (part c): describe yourself in a Self-introduction

Unit 2 Possessions

Grammar: There is/are, prepositions of place, plural nouns, demonstrative adjectives

Vocabulary: Colors, furniture, useful objects, countries and nationalities

Speaking: A room in your home, your possessions, where things come from

Assignment 2 (part a): Check and review the grammar about Possessions

Assignment 2 (part b): Choose the correct option.

Assignment 2 (part c): Ask Mr. Yafei some questions (wh questions and yes/no questions)

about what there is o are in his home, favorite place and characteristics. Short interview

Unit 3 Places

Grammar: Simple present

Vocabulary: Telling the time, describing cities, places at work, ordinal and cardinal
numbers, word building adjective + noun collocations, places in the city.

Speaking: Your life exchanging information about a photographer, your language

Assignment 3 (part a): Check and review the grammar about

Assignment 3 (part b): Complete the exercises about the third person

USANTOTOMAS.EDU.CO ﬁ%ﬁﬁ&ﬁé@f }) k‘@ CNIT':?E'EIZ'?T;
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Assignment 3 (part c) Now it is your turn to describe your city, teach Mr. Yafei itsSANTOTOMAS

~—SEDE PRINCIPAL BOGOTA—

amazing places and motivate him to visit them. Role play: Being a tourist guide.

Unit 4 Free time

Grammar: Like/love + noun or ing form, expressions of frequency, can/can’t + adverbs

Vocabulary: Word building: verb + noun collocations, every day activities, sports

Speaking: Likes and dislikes, saying how often you do things, your abilities

Assignment 4 (part a) Check and review the grammar about

Assignment 4 (part b) Complete the activity about daily routine

Assignment 4 (part c) Choose an inspiring person for you as a group (you can choose
more than one), identifying his likes and dislikes, how often do things he likes, his abilities and

why you chose him. Be ready to support your answers. More structured interview

Unit 5 Food

Grammar: Countable and uncountable nouns, a lot of, much/many, how much/ many

Vocabulary: Food verbs, verbs, quantities and containers

Speaking: Famous dishes from your country, planning a special meal, buying food

Assignment 5 (part a) Check and review the grammar about

Assignment 5 (part b) Watch the video where the explain a special dish in his country,
then, complete the activity with the ingredients and cooking verbs.

Assignment 5 (part c) It’s time your group plan a special meal for Mr. Yafei, choose a
typical dish in your city and remember to include: Ingredients, preparation, advice for health
eating, among others. You must include a presentation as a support and all member of the

group must participate in the exposition. Present a video in class.
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Unit 6 Past lives SKWI&R%‘DSTOMAS
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Grammar: Was/were, regular and irregular verbs, negative and questions forms

Vocabulary: Periods of time, time expressions

Speaking: Describe someone’s life, talking about what you did over the weekend, a
survey

Assignment 6 (part a) Check and review the grammar about

Assignment 6 (part b) After reading Martin Luther king answer the questions.
Assignment 6 (part c) Now it is time to remember those people who have influenced the world
in some way. Choose one person and try to give a very detailed description. Exposition

Identify 15 regular or irregular verbs, write them in present, past and past participle.

Choose ten words you have learned from this Martin Luther King’s speech. Ver Apéndice
M. Why do you consider he was an influenced people in the world? Write a paragraph where
your group summarizes the most important aspects.

Unit 7 Journey

Grammar: Comparative adjectives and superlative adjectives

Vocabulary: Journey adjectives, ways of traveling, collocations, time money

Speaking: Your opinion, places you know.

Assignment 7 (part a) Check grammar about comparative and superlative adjectives

Assignment 7 (part b) Comparative and superlative adjectives. Ver Apéndice N.

Assignment 7 (part c) Choose two countries, cities or places, people and compare them

(characteristics, food, people, activities, economic, location, etc). Make a conversation

Find 20 adjectives in the reading (you can add more if it is necessary)
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Use the adjectives above to compare the two cities. SK“’I&“S‘[‘P@TOMAXS
Unit 8 Appearance
Grammar: Present continuous and present simple
Vocabulary: Adjectives about festivals, clothes, face and body.
Speaking: Festival in your town or city, people’s appearance, opinion of an article.
Assignment 8 (part a) Review the grammar about Present continuous and present simple
Assignment 8 (part b) Every story has a beginning, climax and denouement. In groups,
write a title and an introduction and a denouement for the story, using connectors. Ver
Apéndice O. Assignment 8 (part ¢) Choose a well-known festival in your country or city and
describe what people do there, when it is, why it is celebrated, customs, food, length, feelings

and emotions, your opinion about that celebration. Remember to include images, picture or

photos of the celebration to indicate what they are doing at that moment. Make a brochure.

De esta manera, se salia de la tradicion de solo trabajar con el libro fisico y solo con las
actividades del mismo que muchas veces no tenian nada que ver con el contexto de los
estudiantes.

Cada semana se socializaba la actividad oral, se le daba la oportunidad a cada grupo a
gue comentara que desafios afrontaron, como lo solucionaron y que aprendieron de esta
actividad. Adicionalmente, los demas integrantes del ambiente manifestaban aspectos positivos
de cada actividad y se terminaba con la retroalimentacidn del docente e investigadores.

Luego se hacia el registro de los puntos conseguidos, los estudiantes podian evidenciar

EDUC
EDUC

sus resultados en el tablero de posiciones.
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Figura 3

Tablero de posiciones en la estrategia gamificada

‘;"

Estudiantes F, ) e |

studiantes By D

Nota: Tablero de posiciones de acuerdo al desempeiio de los grupos. Autoria propia.
La rubrica de calificaciones de las actividades orales se describe en el anexo 6.
A continuacion, se evidencia el desempefio obtenido el grupo The Eagles durante la
realizacién de la actividad gamificada unidad 1:
Tabla 1

Rubrica actividades con estrategia de gamificacion unit 1

UNIT 1 RUBRICA ACTIVIDADES CON ESTRATEGIA DE GAMIFICACION
(UNIDAD 1) THE EAGLES
PEOPLE
(PERSONAS)
Parte C Muy bien Bien Necesita mejorar
Vocabulario Usa la mayor parte del Usa buen vocabulario de la Usa poco vocabulario
vocabulario de la unidad de manera unidad de manera coherente y con buena | de la unidad de manera
coherente y con buena pronunciacién (4 | pronunciacién (3 puntos) coherente y con buena
puntos) pronunciacion (2 puntos)
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Comprension

Demuestra muy buena
comprension de la reglas gramaticales
de la unidad en la realizacién de las
actividades de apropiacion relacionadas

con el tema visto(4 puntos)

Demuestra buena
comprension de la reglas gramaticales de
la unidad en la realizacién de las
actividades de apropiacion relacionadas

con el tema visto (3 puntos)

. —SEI?E PRINCIPAL B
ninguna comprension de la

reglas gramaticales de la unidad
en la realizacién de las
actividades de apropiacién
relacionadas con el tema visto (2

puntos)
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Expresién oral

Pronuncia con muy buena
fluidez, entonacidn, articulacién y
vocalizacidn las palabras y expresiones
que emplea en su presentacion oral (4

puntos)

Pronuncia con buena fluidez,
entonacidn, articulacién y vocalizacion las
palabras y expresiones que emplea en su

presentacion oral (3 puntos)

Pronuncia con poca
fluidez, entonacion, articulacion
y vocalizacidn las palabras y
expresiones que emplea en su

presentacién oral (2 puntos)

Pertinencia

Realiza la actividad de
expresion oral totalmente adecuada al
contexto y/o situacion propuesta
cumpliendo con los requerimientos
establecidos demostrando originalidad

(4 puntos)

Realiza la actividad de
expresion oral adecuada en buena
medida al contexto y/o situacion
propuesta cumpliendo con los
requerimientos establecidos demostrando

originalidad (3 puntos)

Realiza la actividad
de expresion oral sin tener el
contexto y/o situacion propuesta
cumpliendo con los
requerimientos establecidos
demostrando originalidad (2

puntos)

Cumplimiento

Cumple con los
requerimientos la actividad oral
propuesta (fecha, formato y el medio de
entrega) establecido por el instructor (4

puntos)

Cumple con algunos de los
requerimientos la actividad oral
propuesta (fecha, formato y el medio de
entrega) establecido por el instructor (3

puntos)

Cumple con uno o
ninguno de los requerimientos la
actividad oral propuesta (fecha,
formato y el medio de entrega)
establecido por el instructor (2

puntos)

TOTAL: 17 puntos

Nota. Calificacién del desempeiio unidad 1 del grupo The Eagles. Autoria propia.

Las demas tablas de desemperio, pueden observarse en Apéndices P-W.El tablero de posiciones

(figura 4) muestra que los ganadores fueron The Eagles.
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Figura 4
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Trofeo y premio a grupo ganador.

The Eagles

DESCUENTO 526
mensualidad

Grupos con mavyor puntaje, evidencia de desempeno
sobresaliente, superacion de los retos, buen trabajo en equipo
y diligencia en las actividades

Nota. Esta figura muestra el grupo ganador en la estrategia gamificada. Autoria propia.
Las e videncias aplicacion de los resultados de recoleccion de datos pueden observarse en

Apéndice X-Al.

Etapa de conclusiones

En esta etapa se condensan los resultados obtenidos durante el analisis de datos de dos
ciclos. El Ciclo 1 corresponde a los resultados obtenidos al aplicar los instrumentos de
recoleccion de datos para identificar los factores a mejorar y determinar la estrategia a usar. En
el andlisis de datos de este ciclo, se registro la informacidn obtenida en los instrumentos de
recoleccion de datos: La Observacién Participante (formato pdf), La Encuesta (formato Excel. Se
identificaron los estudiantes con letras (Estudiantes A, B...J) y La Entrevista semi estructurada
(transcripciones en formato pdf). Ver apéndices F: Andlisis de Datos Ciclo 1 y J: Andlisis de
Datos Ciclo 2y Se explord la frecuencia de palabras, el mapa mental y mapa jerarquico para

establecer las respectivas las categorias y subcategorias de la investigacion.
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En el Ciclo 2, se registran los datos en los mismos formatos, para evaluar la pert@gj@?ﬁ‘):IOMAS
de la estrategia de gamificacion. En este ciclo, realizamos una codificacion axial, estableciendo
relaciones e identificando dos grandes categorias a partir de las cuales establecimos las
subcategorias por medio de la codificacidon selectiva.

A continuacién, se muestran los resultados, interpretaciones y conclusiones de cada
ciclo:

ANALISIS DE DATOS

Para llevar a cabo el andlisis de los datos en esta investigacién cualitativa de tipo accion,
se recopild toda la informacién de los instrumentos utilizados, que incluyeron encuestas,
entrevistas semiestructuradas y diarios de observacién participante. La informacidn fue
codificada de acuerdo con el enfoque inductivo de andlisis descrito por Hatch (2002) el cual
implica examinar detalladamente la informacién de cada instrumento para identificar patrones
repetitivos y conexiones que respalden las categorias establecidas. Posteriormente, se llevd a
cabo un andlisis deductivo de los datos, tal como lo proponen Arbeldez y Onrubia (2014)
guienes enfatizan que dicho enfoque se basa en la busqueda de categorias predefinidas
construidas a partir de marcos tedricos. Por tal razdn, se llevd este segundo proceso para
obtener una mejor interpretacién de los datos por parte de los investigadores. Para este
proposito, se utilizd el programa de analisis NVivo, el cual asiste a los investigadores en la

=

organizacion, analisis y visualizacién de datos cualitativos, y de esta manera, garantizar la validez

ON

CACIO

de los datos obtenidos, como sefialan Opie y Brown (2019), quienes destacan que el uso de

DU

NVivo contribuye a una interpretacidn mas sélida y confiable de la informacidn recopilada.

NIT.: 860.012.357-6

Carrera9#51-11 @
PBX.: +57 (601) 5878797 ®

icontec
MULTICAMPUS

USANTOTOMAS.EDU.CO .‘,‘.%'}.ER}E’.‘SL‘}'E}) © @
VOO PO santotocolombia ( [ 1sos0ar | | 1

50 21001
OF 20002



En consecuencia, el proceso de codificacion de la informacién con el programa Wf@IOMAS
realiz en dos ciclos. En el primero, se hizo el andlisis de los resultados de acuerdo a los datos
arrojados en la aplicacidn de los instrumentos, antes de la implementacién de la estrategia de
gamificacion; lo que corroboré la necesidad de establecer actividades diferentes que
fortalecieran las habilidades comunicativas (oral y de escucha) y estimular la motivacion de los
estudiantes al desarrollo de las mismas. La segunda fase consistié en analizar los datos de los
instrumentos, una vez aplicada esta estrategia, lo que evidencié un cambio positivo en el
comportamiento de la poblacién objeto de estudios y avances en el proceso educativo segun las
variables obtenidas.

Ciclo 1. Analisis y Codificacion de los Datos Obtenidos
A continuacion, en la tabla 2, se presenta el andlisis de los datos obtenidos de los

Tabla 2

Instrumentos recoleccion de datos

Instrumentos Tiempo de Proposito
aplicacion
Observacion 5 sesiones de 30 a La observacion se realizd6 mediante la
Participante interaccion directa de los docentes investigadores
50 minutos con la poblacion en estudio. Durante este proceso,
se describieron detalladamente 5 sesiones de clase
Instrumento  disponible de inglés, lo que permitié recopilar informacion
en: Apéndice B - Diario valiosa sobre el progreso de los estudiantes y
observacion de.docx establecer una conexion mas cercana e interactiva
con el objeto de investigacion a través de la practica

educativa. Este enfoque posibilité la deteccion de
fendmenos relevantes y la participacién activa en el
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entorno educativo objeto de estudio. SK’}S‘%"STQM AS
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Se empled este instrumento con el prop6sito

Encuesta 1 de familiarizarse con el entorno de los encuestados,
sus géneros, edades, su percepcion identificar las
Instrumento  disponible 1 sesion de percepciones de los estudiantes hacia el curso de
en: Apéndice C 20 minutos inglés en lo relacionado con la metodologia del
Encuesta 1 Estudiantes profesor, su nivel de motivacion y satisfaccion y las
A-B-C-D-E-F-G-H-I- actividades extra que les hubiera gustado que se
J.pdf incluyeran para fomentar sus habilidades vy
conseguir avances en su proceso de aprendizaje.
Entrevista
Semi 1 sesiones Esta entrevista se llevd a cabo con el fin de
estructurada de 30 a 50 recopilar informacion fidedigna més detallada por
minutos medio de la interaccién con la poblacion objeto de
estudio, lo cual permitio afianzar el disefio y puesta en
Instrumento disponible practica de las actividades incluidas en la secuencia
en:  Apeéndice D- gamificada que permitieron la transformacion de un
Entrevista ambiente mas dindmico en las clases de inglés,
semiestructurada.docx estimulando el interés de los estudiantes en el
desarrollo de la habilidad oral en este idioma
extranjero.

Nota. Esta tabla muestra los instrumentos de recoleccién de datos del ciclo 1. Autoria propia.
Figura 5

Categorias y subcategorias de andlisis de Datos. Ciclo 1.

Metodologia del docente aplicada en clase Motivacién de los estudinates a comprender y producir de fo...
Tradicioal Actividades acorde a las necesidades de los estdinates

Recursos

Desafios al momento de inter... Juegos grupales e individ...

Nota. El mapa jerarquico muestra las categorias y subcategorias emergentes. Autoria propia.
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Figura 6

Mapa mental

Desarrolo de
las clase

<

Metodologia del
docente aplicada en
clase

¢Como influye la gamificacion en el
fortalecimiento de las destrezas de Bt i

acorde a las

necesidades
de los

estdinates

compresion y produccion oral en los

estudiantes del nivel A2 del

programa de adultos de un instituto
Bilingiie de la ciudad de
Buenaventura? Motivacion de
los estudinates
a comprender Desafios al
y producir de momento de
forma oral interactuar

Juegos
! grupales e
individuales en
clase

Nota: Esta figura muestra las categorias y subcategorias de los datos del ciclo 1. Autoria propia.

A continuacién, para mostrar los resultados obtenidos de los distintos instrumentos
codigos: Do (Diario de observacion), Enc (encuesta estudiante) y En (entrevista
semiestructurada estudiante)!

Metodologia de la Docente Aplicada en Clase
Al realizar el andlisis de esta categoria, se pudo evidenciar que las clases se
enfocan en el uso del libro. En las clases se presenta una gran cantidad de contenido de manera

rutinaria, la cual no genera motivacion en los estudiantes al momento de presentar y desarrollar

1 Las abreviaciones insertadas a lo largo del texto, representan los cddigos y fragmentos con los resultados
obtenidos de los distintos instrumentos aplicados: Do (Diario de observacion), Enc (encuesta estudiante) y Ens
(entrevista semiestructurada estudiante)®

CACION - SNIES 1704

VIGILADA MINEDUC

ooy o (6] (@) s otz g7
. MULTICAMPUS arrera 51 -
© tot | b DE ALTA CALIDAD POR 8 ANOS 30 00 40 33008
OOOOOG santotocolombia e () (o) (o) PBX.: +57 (601) 5878797 @



los temas, llegando asi a convertirse en un ambiente aburridor y para nada motivante. % R§II‘D8TOMAS
—BEGE FRINGIEAL BOBOTA—

docente el principal protagonista, la docente pregunta y los estudiantes responden las

actividades del libro trabajando de manera pasiva sin evidenciarse emociones positivas por su

parte. Esto se evidencia en: (Dol) "La docente a cargo se adhiere de manera literal a las

actividades del libro", (Do1) "las actividades del libro de tareas (workbook) son ejercicios de

gramatica, vocabulario y escritura, pero no se centran en la produccién oral de los estudiantes "

y (Do3) "Sigue de manera fiel las actividades propuestas en el libro, no se presenta otras que

enriquezcan el tema que se estd abordando." Torres y Giron (2009) ratifican que el empleo

frecuente de este método convencional, el cual carece de dinamismo y no se ajusta a las

demandas educativas actuales, obstaculiza considerablemente el logro de los objetivos.

Metodologia Tradicional

La metodologia es de caracter repetitivo y poco dindmica generando aburrimiento y poco

interés en el proceso de produccion y comprension oral de los estudiantes en el idioma inglés.

Lo expresado anteriormente, se puede apreciar en los siguientes fragmentos, con base a los

métodos de ensefanzas de la docente: (Ens A) "Son muy repetitivos y en ocasiones aburridores,

se deja mucha tarea en los workbooks y se enfoca mds en escribir que en hablar", (Ens B) "Se

puede decir que en ocasiones son buenos, pero casi siempre son un poco aburridores, ya que se

hace casi lo mismo en cada clase, como solo repetir los del libro guia y hacer tareas en el

workbook ", (Ens C) "Muy rutinarios y un poco desmostivante, porque trabajamos mucho en el

libro guia, las actividades del workbook son muy extensas y este trae pocos didlogos. Y

realmente quiero hablar mas." y (Ens E) "son muy tradicionales como en el colegio, pues se

trabaja mucho en el libro y muy poco se enfoca en hablar, creo que se deberian ser un poco mas
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dinamicas, para hablar mas y hacer que todos participemos mds. " Por otra parte, en la fﬁﬁ%" 1
SSK;DE PRINCIP’I:LOBMOAAS

observacién de la clase se puedo evidenciar y corroborar lo dicho por los estudiantes

anteriormente. Todo lo anterior, demuestra la problematica latente en la poblacién objeto de

estudio y la necesidad de una estrategia que permita la dinamizacién de las clases, favorezca al

fomento de las actividades de comprensidn y produccién oral de los estudiantes del nivel A2 del

programa de adultos.

Recursos fisicos y digitales

Al abordar esta subcategoria se evidencia la importancia del uso de diversos recursos
para la ensefianza del idioma inglés, los cuales, sin importar su tipo, pueden ser de gran ayuda
en el proceso de ensefianza y aprendizaje de este idioma. Por tal razén, dichos recursos
"Pueden llegar a constituir un elemento altamente motivador para los alumnos, siempre y
cuando hagamos un uso responsable y critico de estas herramientas” (Garrido, 2009 como se
cita en Williams et al., 2018, p.41). Lo anterior, denota la relevancia de los recursos utilizados en
clase y su impacto en los resultados. Por lo tanto, en los fragmentos que se presentan a
continuacién se muestran resultados negativos por la frecuente implementacién de los mismos
recursos unay otra vez, nada afin a los gustos o necesidades de los educandos y poco
dindmicos. (Do2) "La docente no saca provecho del espacio y recursos que tiene a su disposicion
en el instituto" y (Do2) "Se proyecta el contenido del libre en el televisor, pero no se
implementan las actividades interactivas del mismo." En este caso, solo se traslada el contenido
del libro a una pantalla sin introducir o implementar nuevos recursos, bien sea de caracter fisico

o digital que generen curiosidad o motivacidn consecuente para el abordaje de los temas en
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clase. Por otra parte, se presenta la misma situacion al abordar el libro de tareas smndo&éﬁ:ﬁ%:’l’:OMAS
mas un detonante de desmotivacion y desinterés, ya que son demasiadas y nada acorde a la
necesidad de los educandos, la cual radica en la comprensién y produccién oral, ya que solo se
centran en gramatica y vocabulario escrito. (Enc A) "Creo que las actividades del workbook son
bastante extensas " y (Ens E) "se deja mucha tarea, en el libro de trabajo son muchas péginas
para hacer y es de solo escritura y poca comprension lectora, pero casi nada de habla. "

En cuanto a la opinidn de parte de los estudiantes referente al uso de recursos distintos
a los del libro guia, como actividades interactivas y usos de recursos digitales que se centraran
en el uso de la lengua inglesa de forma oral, estas fueron sus apreciaciones: (Ens B) "Seria genial
gue se utilizaran recursos como esos en clase, diferentes al libro guia, que hagan las clases mas
amenas y con mas practica de conversaciones", (Ens C) "Creo que aportarian mucho a la forma
gue actualmente se esta ensefando en clase, harian la clase mas interesante y menos rutinaria
"y (Ens D) "Creo que seria genial, ya que tendriamos clase mas diferentes a las que estamos
teniendo y con recursos distintos al libro. Y creo que seria mas interesante y motivante. " lo
anterior, denota la importancia de implementar una estrategia que combinada con recursos

diddacticos adaptados a las necesidades de los estudiantes pueda mejorar la capacidad de

compresion y produccioén oral de los estudiantes del nivel A2.

Motivacion de los Estudiantes a Comprender y Producir de Forma Oral

Un analisis detallado de las dindmicas en el salon de clases y las reacciones de los

estudiantes ante las actividades propuestas denotd que estas actividades no coincidian con los

intereses individuales ni abordaban las necesidades especificas de aprendizaje del inglés de los

NIT.: 860.012.357-6

Carrera9#51-11 @
PBX.: +57 (601) 5878797 @

icontec
MULTICAMPUS

USANTOTOMAS.EDU.CO ACREDITACION ¢ [S] @
DO OOOO santotocolombia ’ 1505001 | {0z




estudiantes. Esta falta de correspondencia ocasioné una desconexion emocional im poriﬁfﬁ,“if@’l’pMAS
gue los estudiantes percibieron las actividades como ajenas a sus intereses y desprovistas de
relevancia para sus vidas diarias. Por otra parte, los enfoques pedagdgicos aplicados en el salén
de clases no han conseguido promover de manera eficiente la comprensién y la habilidad para
expresarse oralmente de los estudiantes de nivel A2. Sdnchez, N. (2022) destaca la relevancia de
la motivacién en el proceso de adquisicién de una segunda lengua. Ya que esta establece las
bases para un entorno de aprendizaje mas estimulante y con mayor significado. Es por eso que
es importante denotar que la carencia de diversidad y dinamismo en las tareas, junto con la
escasa incorporacion de recursos multimedia, ha creado un entorno menos atractivo, lo que ha
repercutido negativamente en la participacién activa y en el avance en las destrezas orales.
Desafios al momento de interactuar

En esta subcategoria se evidencié algunos desafios que generaban un limitante
en los estudiantes del Nivele A2, al momento de intentar interactuar en clases con sus
compafieros y la docente, convirtiéndose en algunos de los factores que afectaban sus
habilidades de comprensidn y produccion oral en el idioma inglés. Por ejemplo: la poca
motivacién a participar debido a su poco nivel de fluidez en este idioma (Ens E) " La falta de
confianza al hablar, pues creo que mi inglés no es muy fluido y eso me resulta un poco
desmostivante, ya que pienso mucho para poder hablar en inglés." Por otra parte, como se

aprecia en los fragmentos de las siguientes entrevistas donde se resalta el temor al momento de

expresar sus ideas y compromiso, como consecuencia de dichos desafios: (Ens F) "El miedo a no

hablar bien, o de no poder comprender lo que me dicen, por mi falta de practica del idioma ",

(Ens G) "El miedo a equivocarme vy la fluidez al momento de hablar " y (Ens G) "La falta de
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fluidez, la desconfianza al momento de querer hablar." Todo lo expuesto con anteriorid%ﬁ‘f@lp}}gég
enmarca factores que estan afectando de forma negativa el proceso de comprensién y
produccidn oral de los estudiantes del nivel A2 del programa de adultos, coincidiendo de esta
forma una vez mas con lo dicho por Shernoff et al. (2014) y Stokes (2014) sobre la crisis
educativa actual, la cual radica en la desconexidn, poca participacidon y bajo compromiso de los
estudiantes en su proceso de aprendizaje dentro y fuera del recinto educativo. Tal cual es el
caso de la poblacién objeto de estudio respecto al aprendizaje del idioma inglés en esta
investigacion. Ya que dichos factores estan impidiendo a los educandos expresar sus ideas en
ese idioma, desmejorando su participacion activa, motivacién y compromiso en su proceso de
aprendizaje.
Juegos grupales e individuales en clase

Al realizar el andlisis de esta subcategoria, se pudo evidenciar la necesidad de
implementar una estrategia dindmica que permitiera integrar a los estudiantes en su proceso de
aprendizaje en el idioma inglés, por medio retos de caracter individual y grupal para alcanzar los
diversos objetivos propuestos que aborden las tematicas vistas en clase, tal cual se puede
apreciar en los siguientes fragmentos: (Ens A) "Me gustaria que fueran mas dindmicas, con
juegos, mas dialogos y menos uso de libro guia, ya que aburre mucho el estar la mayoria de la
clase concentrado en solo esos ejercicios que en su mayoria son de gramatica" y (Ens D) "Me

gustaria que fueran mas interactivas, con retos acorde a nuestro nivel actual de inglés o un poco

mayor, con mas dialogos para aprender mas vocabulario."

Aunado a lo anterior, también se logro identificar la falta de actividades que estimulen la

interaccidon basado en su contexto inmediato, la cual es de suma relevancia, puesto que esta
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juega un papel importante en el proceso de aprendizaje de cualquier idioma. Por lo anlssﬂtﬁ‘él?@to%ﬁﬁ
acorde a lo expresado por los siguientes participantes: (Enc J) "Es muy bueno interactuar con los
demas compaiieros, se comparte vocabulario" y (Enc E) la dindmica con que se dé la clase, las
actividades que se hagan y especialmente que me ayuden hablar en este idioma de forma fluida
y con una mayor comprension para poder responder en los didlogos." Ademas, de lo observado
en las clases por parte de los investigadores, (Do2) "No se desarrollan actividades que permitan
a los estudiantes explorara la comprension de lo que escuchan y ven, para asi poder producir
usando sus propias ideas." Todo lo expuesto con anterioridad, corrobora una vez mas la
necesidad de realizar un cambio significativo en la forma en que se imparten las clases, el
material didactico usado y la estrategia de ensefianza que esta siendo implementada por parte
de la docente. Para tal fin, se opta en esta investigacidon por el desarrollo e implementacion de
una estrategia gamificada que pueda para generar dicho cambio. En ese sentido, Moll (2014) y
Gaitdn (2013) afirman que la gamificacidon es la integracidon de mecanismos, reglas o
instrucciones utilizadas en los juegos, como competiciones, premios, metas y niveles, por lo
tanto, al incorporarlos en los espacios educativos mediante el reconocimiento y la recompensa
de los resultados obtenidos en cada reto, generan gran interés en la consecucién de los
objetivos y mejora la participacién activa de los alumnos. Por lo tanto, la gamificacién educativa
fomenta la motivacion en los educandos, su compromiso y un fuerte deseo de superar sus
debilidades. Por tal motivo, se denota la pertinencia de la implementacion de una estrategia
ludica gamificada que pueda dinamizar la interaccidn y generar mayor interés y compromiso en -

el desarrollo las habilidades de compresidn y produccion oral de los estudiantes del nivel A2.
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Tras el andlisis de los informes del docente a cargo, las observaciones de clase, IzSK“’IfI“ElL‘BTOMAS
T aEDE PRINGIPAL BOGOTA
encuesta y la entrevista, se evidencia que la desmotivacién y bajo nivel en la habilidad de
expresion oral, se debe a la metodologia usada (Tradicional, basada principalmente en el libro
de texto, predecible y sin actividades de participacidn activa que evidenciara avances en el
proceso). Por lo que se disefid una estrategia que fomentara la motivacion en los alumnos y al
mismo tiempo reforzara sus habilidades comunicativas a través de la realizacién de unas
actividades que les recordaban las lecciones anteriores (estructuras gramaticales y vocabulario)
pero también les preparaban para aprender de forma exitosa.
Ejecucion de la estrategia de gamificacion
Una vez analizados los datos e identificado que la metodologia tradicional es la principal
razoén del bajo desempefio académico en la competencia comunicativa y la desmotivacion, se
procede a implementar las actividades planteadas con base a la estrategia de gamificacion.

Figura 7

Estrategia de gamificacion 1
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Nota: Componentes en la ejecucidn de la estrategia de gamificada 1. Autoria propia.

Figura 8

Estrategia de gamificacion 1.1
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Nota. Componentes en la ejecucion de la estrategia de gamificada 1.1. Autoria propia.
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Ciclo 2. Analisis y Codificacion de los Datos Obtenidos

Tabla 3

Instrumentos aplicados. Ciclo 2
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Instrumentos

aplicacion

“lempo de

Proposito

Evaluar la pertinencia
de la estrategia de
gamificacion disefiada
para el fomento las
destrezas de
comprension y
produccion oral.

USANTOTOMAS.EDU.CO

@@ﬁ OO santotocolombia

Observacion
Participante

Instrumento disponible  a 50 minutos
en:Apéndice A - Diario

observacién de ..docx

Encuesta 1

Instrumento disponible 1 sesion de

en: Apéndice B Encuesta 20 minutos
1 Estudiantes A-B-C-D-
E-F-G-H-I-J.pdf

MULTICAMPUS

Sesiones de 30

ACREDITACION @
INSTITUCIONAL } ), n:(%‘)ec @

La observacion se
realizé mediante la interaccion
directa de los docentes
investigadores con la poblacion
en estudio. Durante este
proceso, se describieron
detalladamente 5 sesiones de
clase de inglés, lo que permitio
recopilar informacién valiosa
sobre el progreso de los
estudiantes y establecer una
conexion mas cercana e
interactiva con el objeto de
investigacion a través de la
practica educativa. Este
enfoque posibilitd la deteccion
de fendmenos relevantes y la
participacion activa en el
entorno educativo objeto de
estudio.

Se empled este
instrumento con el propdsito de
familiarizarse con el entorno de
los encuestados, sus géneros,
edades, su percepcion
identificar las percepciones de
los estudiantes hacia el curso de
inglés en lo relacionado con la
metodologia del profesor, su
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extra que les hubiera gustado
que se incluyeran para
fomentar sus habilidades y
conseguir avances en su
proceso de aprendizaje.

Entrevista Semi

estructurada 1 sesiones

de 30a50 Esta entrevista se llevd
Instrumento disponible  minutos a cabo con el fin de recopilar
en:Apendice C- informacion fidedigna mas
Entrevista detallada por medio de la
semiestructurada.docx interaccion con la poblacion

objeto de estudio, lo cual
permitio afianzar el disefio y
puesta en practica de las
actividades incluidas en la
secuencia gamificada que
permitieron la transformacion
de un ambiente mas dinamico
en las clases de inglés,
estimulando el interés de los
estudiantes en el desarrollo de
la habilidad oral en este idioma
extranjero.

Nota. Esta tabla muestra los instrumentos de recoleccién de datos del ciclo 2. Autoria propia.

Ciclo 2. Andlisis de categorias y subcategorias
Una vez implementada la secuencia gamificada, se realizé el analisis del segundo ciclo
bajo el enfoque deductivo, planteado por Arbeldez y Onrubia (2014) iniciando con la pregunta
de investigacidn planteada en este proyecto y las categorias y subcategorias previamente

identificadas en el primer ciclo de analisis. Realizando de nuevo una lectura linea a linea de los

Duc
puc

datos de forma estricta, con el fin de asignar los fragmentos a los cddigos obtenidos. Y de esta

manera, dar cumplimiento al objetivo general planteado en esta investigacion, el cual fue
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habilidades de comprensién y produccién oral en los estudiantes del nivel A2 del programa de

adultos. Ver Andlisis de datos ciclo 2.

Posteriormente, se presenta el andlisis y resultados obtenidos de los instrumentos
aplicados para llevar a cabo la evaluacion de la secuencia gamificada, para fortalecer las
destrezas de Comprensién y Produccién Oral a Través de la Gamificacién en los Estudiantes del
Nivel A2 del Programa de Adultos de una Institucion Bilinglie de la Ciudad de Buenaventura.
Para tal fin, los resultados obtenidos de los distintos instrumentos se presentaran una vez mas,
por medio de los siguientes cédigos: Do (Diario de observacién), Enc (encuesta) y En (entrevista
semiestructurada).

A continuacion, en la figura 4, se presenta las categorias y subcategorias emergentes del
analisis de los datos obtenidos de los instrumentos en el proceso antes mencionados. Es
indispensable resaltar que, en este segundo ciclo, se unifican algunas subcategorias, para evitar
redundancia innecesaria en el analisis. Ver figura 4.

Figura 9

Categorias y subcategorias de andlisis de Datos. Ciclo 2.

iCSESmMo influye la gamificacidn en el fortalecimiento de las destrezas de compresién v produccian oral en l...
Motivacion de los estudiantes a comprender y producir de forma oral
Actividades acorde a las necesidades de los estudiantes de caracter grupal o individual por ...

Metodologia del docente aplicada en clase

digitales fisicos

Nota. Mapa jerarquico de Categorias y subcategorias de Datos. Ciclo 2. Autoria propia.
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—
digitales

Mapa mental

Metodologia del
docente aplicada |G
en el desarrollo

de la clase

Actividades acorde a
las necesidades de
los estudiantes de

caracter grupal o
individual por medio
de la gamificacién

¢Como influye la gamificacion en el
fortalecimiento de las destrezas de
compresion y produccion oral en los

estudiantes del nivel A2 del programa
de adultos de un instituto Bilingiie de

la ciudad de Buenaventura? R
Motivacion de

los estudiantes a
comprender y
producir de
forma oral

Nota. Esta figura muestra las categorias y subcategorias de los datos del ciclo 2. Autoria propia.

Motivacion de los Estudiantes a Comprender y Producir de Forma Oral

En esta categoria a través del andlisis de la informacion recopilada de los diversos
instrumentos, se pudo evidenciar como la estrategia gamificada aplicada, por medio de las
mecanicas y dindmicas sustraidas de los juegos, generd un gran interés, motivaciény
compromiso en el proceso de aprendizaje de los estudiantes del Nivel A2 del programa de
adultos y por concerniente, una mejoria notoria en sus habilidades de comprensién y
produccidn oral en el idioma inglés. Lo expresado anteriormente, se pudo corroborar en los
siguientes fragmentos: (Do6) "Los estudiantes estaban atentos a la clase, entusiasmados y a la
expectativa de sus participaciones ", (Enc A) "Todos queriamos ganar puntos y eso nos hacia

estar comprometidos con las actividades ", (En H) "Si, me siento mas cémodo hablando y

CACION - SNIES 1704

VIGILADA MINEDUC

escuchando" y (Ens D) "Si, hablo con mas fluidez y ahora entiendo mejor”. Por otra parte, se

notd mejorias en el recordar y utilizar vocabulario acorde a los temas vistos y a su vez, su
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seguridad al momento de interactuar, tal como se aprecia en: (Enc A) "Las actividades fSéKWT‘PﬁTOMAS
divertidas y me motivaban a seguir el proceso y demostrarme que si podia " y (Enc D) "Las

actividades me ayudaron a tener presente la gramatica y vocabulario y eso me dio seguridad".

Todo lo expuesto previamente, revela los beneficios de la gamificacién en la mejora de las

habilidades de comprensién y produccion oral en la poblacidn objeto de estudio de esta

investigacion.

Actividad acorde a las Necesidades de los Estudiantes de Caracter Grupal o Individual por
medio de la Gamificacion

Al realizar el andlisis de los datos obtenidos en esta categoria, se presentaron los
siguientes hallazgos, donde se evidencio la influencia positiva de la secuencia gamificada en el
fomento de las habilidades de compresién y produccion oral de los estudiantes del nivel A2 del
programa de adultos. Ayudando a superar aquellos desafios que limitaban su capacidad de
expresar ideas sin miedo a cometer errores, (Enc A) "Como hicimos actividades grupales, perdi
el miedo a hablar delante de mis comparieros". Por otra parte, fomenté el trabajo en equipo y
las relaciones interpersonales, como se pudo evidenciar en los siguientes hallazgos: "Mejoraron
las relaciones con los compafieros, el grupo estda mas unido", (Do6) "Fue un tiempo agradable
porque se veian entusiasmados hablando mientras los otros aprendian cosas de personas que
no conocian y a la vez a identificar los gustos de sus companeros" y (Enc E) "Me ayudé mucho
porque aprendi mucho de los compafieros que entendian mas". Todo lo anterior, ejemplifico
como la gamificacidn logra influenciar de forma positiva las habilidades de comprension y

produccién oral y las habilidades sociales, como el trabajo colaborativo de los estudiantes.
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Metodologia de la Docente Aplicada en Clase

Por medio del abordaje de los temas vistos en clase a través de la gamificacién, se logré
evidenciar la dinamizacién de las clases por parte de la docente, (Enc D) "La metodologia hizo
las actividades, mas divertidas y creo que aprendimos mas", (Do7) "Los estudiantes resaltan los
aspectos de progreso en sus compafieros y reconocen los propios. El docente al final da sus
percepciones de cada estudiante", (Enc J) "La dindmica propuesta fue bien interesante,
aprendimos inglés y también a ser mejores personas de la historia de Yafei" y (Do7) "Durante la
clase no se trabajo con el libro salvo, para recordar algunos aspectos gramaticales". Ademas,
(Dob6) "Los estudiantes estaban muy motivados a participar para hablar de su personaje
favorito", la estrategia gamificada generd un cambio relevante en el ambiente de aprendizaje,
ya que se produjo un giro significativo al pasar de una metodologia totalmente tradicional,
mondtona, desmostivante y poco amena con las necesidades de los estudiantes, a una mas
innovadora, activa y motivante que concibié un aumento notorio en la participacion,
compromiso e interés por parte de los educandos en el aprendizaje del idioma ingles y mas
especificamente en sus destrezas de comprensién y produccion oral de forma sustancial.

Recursos fisicos y digitales

En cuanto a esta subcategoria, se pudo evidenciar que los nuevos recursos tanto
digitales como fisicos, integrados con la secuencia de gamificacion aplicada, generaron una gran

influencia en el desarrollo de las clases, el abordaje de los temas y las actividades de caracter

comunicativas, resultando en la mejora de adquisicidon de vocabulario y las habilidades de

comprension y produccién oral de los estudiantes del nivel A2. (Enc A) "Hubo diferentes
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ejercicios para todos: audios, videos, lecturas, dramas y eso hizo mejor las clases", (Do@g[""ﬁ‘éff‘):IOMAS
"Durante la clase no se trabajé con el libro salvo, para recordar algunos aspectos gramaticales”,

(Dob) "Los estudiantes investigaron en distintas fuentes, dieron informe de lecturas, videos, del

libro interactivo y otras paginas web para redactar la entrevista". Ademas, se observé que otro

factor influyente en dicha mejora, fue la reduccidn y el cambio del nimero de actividades del

workbook, (Enc F) "La verdad usamos el libro de texto solo lo necesario porque trabajamos con

los ejercicios interactivos y lo que mandaba el turista". Antes de aplicar la estrategia gamificada

eran de caracter gramatical y de comprensidn lectora, pero nada acorde a la produccién de

forma oral,

Por lo tanto, al realizar el cambio de actividades mondtonas y muy exhaustivas, por
actividades acordes a las necesidades y gustos de los estudiantes que permitiesen el fomento
de dichas destrezas en el idioma inglés, como se presenta a continuacién: (Enc A) "Hubo
diferentes ejercicios para todos: audios, videos, lecturas, dramas y eso hizo mejor las clases",
(Do7) "Los estudiantes estuvieron atentos a ver como sus companferos explicaban los platos
tipicos, para luego indicar lo que entendieron o aprendieron de lo observado" y (Do6) "Las
palabras que no entendian, se trataba de decirla de otra manera o usando sinénimos y si no
podian recordarla trataban de explicarla". De esta forma, se llegd a la mejora de la atencién y
compromiso de parte de los educandos, para llegar al objetivo, que como equipo se habian
plantado, durante la participacién de la secuencia gamificada, dentro y fuera del ambiente de

aprendizaje, evidenciando de nuevo el aporte positivo que tuvo la gamificacién en el

fortalecimiento de las destrezas de produccidn oral en los Estudiantes del Nivel A2 del Programa

de una Institucion Bilinglie de Buenaventura
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CONCLUSIONES, LIMITACIONES, DESAFIOS Y CONTRIBUCIONES

A partir de la pregunta planteada en nuestro proyecto investigativo, ¢ Cmo influye la
gamificacion en el fortalecimiento de las destrezas de compresién y produccién oral en los
estudiantes del nivel A2 del programa de adultos de un instituto Bilinglie de la ciudad de
Buenaventura?, la aplicacidn de los instrumentos de recoleccién de datos (La Observacion
participante, La Encuesta y la Entrevista semiestructurada) y el andlisis e interpretacion de los
resultados a través del programa Nvivo, Podemos concluir que la metodologia influye
directamente en el proceso de aprendizaje. Una metodologia activa, estimula la motivacion,
concentracioén, participacion y fortalecimiento de las habilidades que se buscan reforzar,
logrando un aprendizaje mas significativo en los estudiantes.

El disefio de estrategias didacticas activas como la gamificacion, son una herramienta
util y pertinente ya que permiten el desarrollo de una metodologia innovadora y creativa, con la
realizacién de actividades dindmicas e interactivas de acuerdo al contexto y necesidades de los
estudiantes, el uso de recursos fisicos y digitales y el trabajo en modalidad individual y/o grupal
favoreciendo el logro de los objetivos propuestos.

Al inicio del proceso, no fue facil convencer: al personal administrativo que requeria
tiempo identificar y ejecutar una estrategia, debido a que deseaban una respuesta inmediata, al
docente a cargo de que la gamificacién podria ser una estrategia util en el proceso y no
relacionarla con la palabra, ya que implicaba cambiar la metodologia tradicional a la cual ya

estaba acostumbrado; no obstante, cambié de parecer al ver como las actividades realizadas,
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contribuyeron a un ambiente mds ameno, practica continla, mayor motivacion y comp@ﬁW@IOMAS
de la tematica al igual que al fortalecimiento de la destreza oral, a los estudiantes, quienes al no
conocer la estrategia les generaba ansiedad si realmente les beneficiaria.

Sin embargo, se encontraron algunas limitaciones durante el desarrollo de la
investigacion, a saber: 1. El tiempo que conlleva disefiar y aplicar las actividades basadas en la
estrategia de gamificacion, 2. Los conocimientos tecnoldgicos que debe poseer tanto docentes
como estudiantes y 3. La creatividad del docente para comprometer y motivar a los estudiantes
hacia el logro de los objetivos propuestos.

Entre las contribuciones relacionadas con el proceso investigativo, se puede mencionar
gue esta estrategia de gamificacion se puede disefiar y aplicar en cualquier: habilidad
(produccion oral y escrita, comprension auditiva y lectora); contexto (Casa, vecindario, la ciudad
o el pais); Nivel (A1, B1, B2, C1y C2) y edad y modalidad (individual o grupal).

Recomendamos que se promueva en la institucion este tipo de estrategias como un
factor que contribuye a la permanencia, motivacion y aprendizaje de los estudiantes; se cree un
banco de facil acceso a estas actividades por parte del personal docente; se incluya horas de
planeacion de la estrategia dentro del horario laboral a fin de que los docentes no sientan que
se les priva del tiempo propio de sus actividades personales, se organicen reuniones periddicas
a fin de que se socialicen las estrategias realizadas y sus resultados y se hagan reconocimientos
publicos tanto para los docentes resultados destacados en la aplicacién de la estrategia como

para los estudiantes con avances sobresalientes en el desarrollo de la misma, finalmente, z

debido a los constante cambios en las praxis pedagdgicos, se requiere que la institucién

USANTOTOMAS.EDU.CO ACRENTACICN )‘) @ NIT.. 860.012.357-6
QOOOOO santotocolombia Y (o] [Eon PBX.: fsay"fééﬁ 25718723; g



proporcione de manera periddica, capacitaciones a los docentes a fin de estar al dia corSIﬁ RéanﬁTOMAS
avances y métodos de ensefianza moderna.
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FORMATO CARTA INFORMADO
Buenaventura, abril 22 de 2023.

Sefiora

FLOR MARINA AMPUDIA SATIZABAL
Coordinadora Administrativa
Colombo Americano de Buenaventura
Ciudad

Cordial saludo.

Por medio de |la presente, en su calidad de Coordinadora Administrativa me permito
solicitarle autorizacion y consentimiento para participar activamente en el proyecto de

investigacion titulado:

Fortalecimiento de las Destrezas de Comprension ¥y Produccion Oral a través de la
gamificacion en los estudiantes de nivel A2 del programa de adultos de una

institucion bi

ngilie de la ciudad de Buenaventura.
El cual esta a cargo de los investigadores

Jose Jeferson Cuesta Correa
e-mail: josecuesta @ usantotomas.edu.co

Yaneth Banguera Bonilla

e-mail: yanethbanguera@usantotomas.edu.co

Ivanna Patricia Ferrer Osario
e-mail: vannaferrer @ usantotomas.edu.co

Este proyecto se lleva a cabo como requisito de grado para optar al titulo de MAGISTER
ENM AMBIENTES BILINGUES DE APRENDIZAJE de los investigadores por parte de la

UNNVERSIDAD SANTO TOMAS.
El objetivo general del proyecto es:

Establecer |

programa de adultos de un Instituto Bilingle de la ciudad de Busnaventura.

Procedimiento de participacion

Previa su autorizacion vy el consentimiento de los participantes en la investigacion, los
mismos participaran de acuerdo con la planificacion del proyecto de la siguiente formas:

Observacion de las clases. fotografias. encuesta y entrevista para recopilar la
imformacion necesaria para la ejecucion del proyvecto.

Estudiantes: Poblacion objeto de estudio de la inwvestigacion: Estudiantes del nivel AZ
cuyas edades oscilan entre 18-32 afos, con el propdsito de: (indicar el proposito),
participar activamente en el proyecto investigativo que busca identificar las razones de
la desmotivacion v bajo nivel de comprension produccion oral en el curso y conocer sus
apreciaciones una wver se hayan disefado e implementado las técnicas basadas en la
estrategia de la gamificacian.

Docentes: proyecto de investigacion titulado:

Fortalecimiento de las Destrezas de Comprension vy Produccion Oral a travées de la
gamificacion en los estudiantaes de nivel AZ del programa de adultos de una institucian
bilinglGe de la ciudad de Buenaventura con el proposito de: Permitir la observacion de las
clases, acceso al material de trabajo. aplicacion y retroalimentacion de las técnicas
aplicadas basadas en la estrategia de la gamificacion

Fecha de la participaciéon:) abril 22 de 2023 a julio 31 de 2024,

Personal administrativo: proyecto de investigacion titulado: Fortalecimiento de las
Destrezas de Comprension y Produccion Oral a traves de la gamificacion en laos
estudiantes de nivel AZ del programa de adultos de una institucion bilingle de la ciudad
de Busnaventura con el propéasito de: conceder el permiso por parte del personal
inwvestigador, analizar la socializacion de los hallazgos asi como de la implementacion de
la estrategia de gamificacion vy establecearla como una herramienta atil en el proceso de
ensenanza y aprendizaje del idioma inglés.

Fecha de la participacion: abril 22 de 2023 a julio 31 de 2024

Beneficios institucionales de la participacion
Beneficios institucionales de la participacidn

La participacién de su institucion en este proyecto de investigacion trase consigo entre
otros los siguientes beneficios

- Identificar situaciones que pudieran estar afectando el proceso educativo
- Promowver la participacion activa de los estudiantes en el proceso como eje
motivador

icativo

]

Establecer estrategias gque promusewvan &l aprendizaje sign
Evitar deserciones estudiantiles

Fortalecer la ensenanza vy aprendizaje del idioma inglés de acuerdo con las
tendencias del siglo 21.
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La informacién aqui obtenida tendra una finalidad exclusivamente académica, anénima E ERINGIPALBOGOTA
y acorde con la legislacion vigente, en consecuencia. se salvaguardara la identidad de
los participantes. los datos e informaciéon de ser requeridos estaran a su completa
disposicion.
De igual manera se garantizara el buen nombre de la Institucion, se salvaguardara la
informacion privada y/o confidencial de la organizacion suministrada para efectos de la
presente investigacion.
La participacion de la institucion no genera con los investigadores relacion ni vinculo

contractual o responsabilidad de esta sobre el desarrollo de la investigacion recayendo
la responsabilidad de esta a titulo personal sobre los investigadores.

Agradeciendo su atencion,
Cordialmente,

Datos de un miembro del equipo de investigadores

JOSE FER
C.C. 94.544 283

ESTA CORREA

Se adjunta: Formato de consentimiento informado.

Nota: Este Apéndice muestra el consentimiento firmado por parte de la institucién
educativa.

Apéndice B: Reporte del docente a cargo

Apéndice B

Reporte del docente a cargo
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de A2.

€ savisTomas

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION
MAESTRIA EN AMBIENTE BILINGUES DE APRENDIZAJE

Reporte de acuerdo a informacion del docente responsable
Fecha: O07-10-23
Hora: 12:00 pm.
Lugar: Institucion Bilingle, Buenaventura, Valle del Cauca

Investigadores: José J. Cuesta, Yaneth B. Bonilla e lvanna P. Ferrer.

Mientras se desamollaba la reunidon periddica en las instalaciones del instituto bilinglie en la
ciudad de Buenaventura, para conocer las novedades en los distintos niveles, llama la
atencion de un docente gue llamaremos docentse responsable guien manifestd su
inconformidad porgue a la fecha no se le ha dado atencion al curso gue dirige ¥y que en
repetidas ocasiones ha informado.

El docente responsable indica que sus estudiantes se encuentran en el nivel A2, pero segun
lo manifestado, los estudiantes son muy timidos para hablar y cuando lo hacen no usan las
reglas gramaticales correctas, el grupo esta desmotivado, no cumplen con la realizacion de
las tareas, ya se han presentado deserciones y como s un grupo pequefio esta en riesgo
de desaparecer porgque no hay otros cursos con niveles similares a los que se puedan asignar
a los estudiantes para continuar con el proceso.

Se hicieron algunas preguntas tales como la edad de los estudiantes, nivel de escolaridad y
tiempo en la institucion para indagar sobre las posibles causas de la situacion presentada.
La docente a cargo manifiesta que no siempre fueron asi, al iniciar el nivel A2 llegaron
motivados, pero esta fue disminuyendo con el paso del tiempo, al igual que |la participacion y
cumplimiento de las actividades.

El docente a cargo manifiesta una muy buena disposicion a fin de identificar las causas de
la situacion, asi como sugerencias para mejorarla.

Se establecio la importancia de realizar un trabajo de campo para gue de manera objetiva se
pudiera identificar lo gque realmente sucede y asi establecer acciones de mejora. Los
docentes José Jeferson Cuesta vy Yaneth Banguera Bonilla, se ofrecieron a realizar este
trabajo investigative quien con el apoyo de la maesﬂmnte Iwvanna Patricia Ferrer, establecieron
el proyecto investigativo y dentro del pericdo establecido dar un informe de la situacion, pero
también acciones viables a la problematica en cuestion.

A continuacion, los docentes encargados de realizar este proyecto investigativo, firman
como evidencia del compromiso adquirido, siendo la 1:30 pm del mismo dia.

—

Dz (e
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) %,; o
Yaneth B. Bonilla. Ivanna P. Ferrer.

Nota: Este Apéndice muestra las observaciones del docente a cargo de los estudiantes

Apéndice C: Diario observacion de.docx
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Apéndice C

Diario de observacion Ciclo 1

UNIVERSIDAD

SANTOTOMAS

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION
MAESTRIA EN AMBIENTE BILINGUES DE APRENDIZAJE

DIARIO DE OBSERVACION

PARTICIPANTE N*

UNIVERSIDAD

SANTOTomAS

S UNIVERSIDAD

ANTO

Lugar: Institucion Bilngiie, | Fecha: [Hora: Docente:
Busnavantura, Valla del 17-10-23 00 pm Doceate
Canca razponsible

Claze o tema:
Posesivos y adjetivos
pOSESivOS.

Duracion de la
(Observacidn: Dos horas

Investigadores: Joze, |
{Cuesta, Yanath, B. Bonilla and
vauna, P. Ferrer.

Propasito de la claze:

Hscer praguntas & amigos y familiares
usando los posesives y adjetives

Rezultado de aprendizaje:
[dentifiear los posezives v adjetivos posesivos
jque carresponds 2 cada sujeto dentro de una

posesivos racién usando to be como verbo baze,
Puntoza 5 | No Deseripeion de| Interpretacion de
considerar Io ohzervado lo abzervado

Las astrategias y métodoz
de enseflanza utilizados en
el aula facilitan la

[literal a laz

P ¥ prods
oral en los estudizntes del
nivel A2

[La docente 2 cargo :4El docante raspansabls,
fadhiers de manera  |trabajz con &l método

tradicional, apegada al

tividzdes dal libro. |libre de texto, sin

novedades en lz clase,
velviéndose rutiario el
proceso de ensen:

La cantidad da tlampo v |2
calidad de la exposicicn al
idioma objetivo tanto dentrg
lcomo fuera dal aula, ayndan
alamejoradela
comprension v la
produceion oral da los

estdiantes.

{de tareas.

[El eronograma indieallos estudiantzs llegan
que son dos horas  [tarde por lo que parts dal
semanales, adicional |tiempe s2 va en esperar a
fa la recomendacién  |que astén an el zalén

e trabajar minimo | Adicional a ello, laz

iuna hora en el libro {actividades del libro de

tareas (workbook) son
lajercicios de gramitica,
voeabulario v eserifra
pero no se centranen la
produccion oral de los

fearzo. televizor para zceedara
los comtenidos de Ia clase.
Se proporciona [La docaate Se rezalta al hacho da qua
retroalimentacién y [mmediatamente ‘2l docents responsable,
lcorraceidn a los estudiantes lnego de los slempre estd mostrandole
durante [z actividades gjercicios pragumta sifa sus sstudiantes como laz
lorales v e les da a conocar festan bien o mal, si [actividades contribuyen al
como eztz mfluye en estén bien continda  |logro de los objetives
progreso en [z formaciin feon el sigutente [prop , s embargo,
bilingiia. fejercicio v =i asta malaungue los estudiantes
procede a dar la Taciben las respuestas
respuestas correctas a las actividades,
s importante que sepan
l2n que se han equivocado,
de lo contrario cometerdn
el mizmo error en ofroz
l2jercicios con gramatica
similar.
Lo estudiantes prestan Loz estudiantss Parsce no ser suficienta el
atencidn durante 2l parecen atentos ¥ |seguir los gjerciclos
dezamrollo de la clase y ze fs1guen en el libro de |porgue cuando se les pide
muestran motivados 2 festudio loquela  |que zalgan al tablare, muy

determina como influye en
la metrvacién y el
compromizo de loz
estudiantes en &l desarrollo
de habilidades de
lcomprension ¥ produceidn
loral en el pival A2,

El entomo de aprendizaje |

jcon un espacio

o 2 docente 3

ciona
Internaciona Ln

USANTOTOMAS.EDU.CO

Dclind £

©©® santotocolombia

[Es un entorno calido,|Cada estudiants tisne su

propio espacio, pusds

fadecuade, cuenta conjmovarse con facilidad, &l

feillz cdmodas, un
ablero, i Smart tv, [permite astar frescos

faire acondicionado, |mdependientemente del
2 silla y el eseriterio |elima, puedan hacer nso

aire zcondicionzdo les

participare de la misma. {ocents 2 carzo les  [pocos se animan ¥ cuando
imdica ‘2l docente responsable les
pregunta also que s
lexplied hace woz
minutos, parecen haber
lestado desconcentrados
8e utilizan otros recursos Drurante la claze, ol |La falta da use de otres
laparte del libro guia para el Minice recurso usado |racurszos distintos al libro
Nivel A2. ifize el libro de texto |zuia, zenera monotonia y
[Life segunda edicidn | desmotrvacion por ser las
lelazes v las actividadas
predscibles.
e implementan rscursos ILa docente frabaja Al usar en el televisor la
multimedia o dizgttales para feon el libro de texto |mizma en formacién que
dazarrollar ajarcicios da - en el talavizar 22 encuentrz en & libro
comprensidn v produceidn Smart tv, va fisico que ellos tiene a

oral en el nivel A2,

comsideranda s estin

mostrando l mismo
feontenide, pero en

mano, el libro de texto s2
comviarts en el dmico

tanto dal tablers como del

ladzptados 2 las necesidades rarsion digital Tacurzo para impartir
de los estudiantes. formacion a los

.
Se fomenta |z participacion [La docente 2 cargo, |E= importante que ellos
antiva de los astudiantes en fanima 2 log madiante los zudios z2
laz aetividades orales y d 2 rapetir |famili con el

lcomo esto mfluye en su
progreso y desamollo en el

a informacion de los
fudios y/o del libro

vocabulario, no obstante,
|25 que luago uzen ase
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[indicz sdmo pusden (aunque daben saguir
Wecirlo ennglés  [trabajando en nzar el

dioma imglés de manera
mas constante en el auls.
Se hace un sezwimiento de [El docents Este tipo da registro
la progresion mdividual de responsablatoma  |zenera alzo de presicn en
los estudiantes v =2 plantea otz dz lo que los estudiantes como
una estratesia para bserva en clases en |raprimenda; sm embargo,
satiafacer las necesidades louznto 2 51 los el sepumiento seria
especificas de cada lestudiantes cumplen (anzlizar en el caso de cadal
estudiante. lecm Los compromizos|estdiante eudles son sus

Wejados o sitienen  |fortalezas v debilidades en
fma participacion  [cuanto 2l idioma e
factiva v stempre les (Wentifiear sstrategias de
lesti recordando z  [acuerdo 2 estas de manera
lmpertancia d mis personalizada.
leumplir con Lz
aT235 Para aprender
lel idioma.

Notaz, y reflexion sobre Tos puntos ohzervados Jurate b chse:

Llegamos 2 formacion 2 1z 535 pm v solo habla m estudiante junio con el docentd
responzable. Esperamos mos mimrtos v poco 2 poco fueron meresando los demds
estudiantes, aproximadamente 20 minutos luego, se estaban todos. Se les axplico qud
estdbamos alli para hacer un proyecto de investizacion, de modo que se sintieran tranguiled
eon nuesira prasencia ¥ no fuvieron reparos. La docente les pragunta < recordaban lo qud
6 hahia visto en [a clase anterior v ellos comenzaron a busear en zuz libroz da texto, llq
hace i rapaso v algunos asienten con la cabera que &, comienza a realizar alzumaq
preguntas, alzmos infentan responder, paro no le hacen de manera asertiva, mencionay
frases atsladas en lugar de oraciones completas, la docents entonces les recusrda 14
Eramdtica v da las respuastas.

Les indiea que habia un compromizo para sse dia: Recoger los lhros de tareas (warkboaks),
e escuchan murmullos, el docente [lama me 2 uno, algunos los entrezan, pero ndican qud
o tuvieron tiempo para tenminarlo, ofros que se lss quedd v unos més que no lo hcieron
La docente a cargo toma nota de todo en su cuademo de apuntes.

Luego, les indica 2 sus estudiantes la pazma a frabajar, les diee el tama, los objetivos
mientras muestra las mismas paginas en o libro digttal valisndose del Smart tv. Comienzd

()

INIVERSIDAD

SANT0TomaS

nivel A2, e texto vocabulano para ammar sug que o hagan todos, que eso contnbuird con su proceso formative, realizan las actividaded
[propias conversacionss, del ibro conforme al cronograma. Finalmente, explica la pramatica v les pida que hagan Lo
fomentando Lz jercicios y van llamando uno 2 uno que salza al tablero a ssenbir las respusstas. Se debey
participacion hacer muchas comeceiones 2 sus sscritos,
actividades orales. Al finalizar Iz clzee, laz mdica en que deben trabajar, les recuerda la importancia de [2d

Las barmaras lingifsticas v [X0 Ladocante 3 cargo  (Todos los aprandices tareas. Todos se despiden y cada o sale de |2 mstitucion sisndo Las 700 pm

culturales afactan 3 constantemente hacs (habla el mismo idioma v

comprension y produceiin fuzo del idiomay  (son del mizmo pals por lo Andlisis,_ ) )

aral en |z formacidn keuzndo loz que en lo ingiiistico v S evidencian problemas de fluidez, vocabulario, pronuncizcion y no se evidencid frabajg

bilingiie, v cémo se abardan] lestudiantes hablan  |oultaral mo supone ma colaborative, les actividades fueron de menera individusly todas enfocedas en el ibro dg

estas barreras en ol aula. lezpatiol, alla ez (barrera [z commmiraridn, exto Lita 1 zacond edion,

2 practicar el vocabulario v a pedirles que repitan. alzmnos lo hacen. olla les llama la les pidd

4
4

Nota: Este Apéndice muestra los resultados de las observaciones del Ciclo 1 aplicada a 2
los estudiantes del nivel A2. 2
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Survey 1

Fecha: B~ 10 - 2023 Ho: 500 P« Fi00pm

Lugar: Bilingual Institution, Buenaventura, Valle of Cauca,
Entrevistador: Jose, J. Cuesta, Yaneth, B. Bonilla and Ivanna, P. Ferrer.
Nombre del entrevistado; _E- _5_|:U~al>0.{‘)~£ Bl e

Nivel A2 Edld_{ﬁ__ Género Masculino_ Y Femenino______

Introduccion:

El propdsito de esta encuesta es identificar las percepeiones de los estudiantes hacia el curso de
inglés en lo relacionado con la metodologia del profesor, su nivel de motivacion y satisfaccion y
las actividades extra que les gustaria que s incluyeran para fomentar sus habilidades y conseguir
avances en su proceso de aprendizaje.

Preguntas:

2Qué te motiva a aprender inglés?
E1%GUever saber Un nUVy rdigma

¢Qué opina de su nivel de fluidez?

Sienkp Gve con e kiempPo Fue [Jevd aprendiendl
1n9les, deberig habiav ¢on MQ.yor Fluidez

2Qué puede hacerte participar mas en las clases de inglés?

Fue hagamos yegos bhviamente en 1n9/43, pava
me)Oray NUeskeq FIUez y pen sar en 10805
v 7

2Qué crees que puede mejorar la metodologia de la clase?

loinkeqracion ¢n Gropos Parg melorar Nuestiq
aprendizage y medodolygia

-MULTICAMPUS
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4t cthidades pueden incie n el procesode onseantay aprendinaje del ings?

% (v dodes Jue_nps diyofon_tenkios -
emps e

e —

{Cull e o o sobre s ey debees iplshastaahora?

g Lemg de fng
Aun%_tslan telacigados bon 2L S
A0 gp, f0n Qakante ledwosns teqlaorii
éCémoconsidcralaidcadctrabajatengmposdccolabomcioncomooslratcgiaDaraapf
EXc.hnLt per Jue nos tr)fefJ,vcwos tOcl[)J Omp_
BRI e

ontenidos?

onder?

{0ué puede ayudartearecortr s vocabularioy ¢ o de

Mu:VnJceb Qfdsnvog al kema Que ¢
?Een (ATaR I}

skamng Vith-

Qué h oo sobre s estratega e gamificacion? ‘
Np e Sobve ¢ LEMA (lt Gy mi F Lo Cion

JCuét patece a dea de obtener putosy ecompensas por tus tareas de inglés?

Sm'o Uney €Xceenke l'daq e obbenﬁunoa
pun ko gOrCSQ

Nota: Este Apéndice muestra los resultados de la encuesta 1 Ciclo 1 aplicada a los

estudiantes del nivel A2.
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ENTREVISTA SEMIESTRUCTUERADA

Fecha: Hora:

Lugar: Instituto Bilingfie de Buenaventura, Valle del Cauca.
Entrevistador: Joze, J. Cuesta, Yaneth B. Bonilla and Iivanna, P. Ferrer.
Entrevistado:

Nivel: A2 Edad Genero: M Femenino

Proposito

El objetivo de esta entrevista es recopilar informacion mas detallada y fiable a traveés de la
interaccion con la poblacion objeto de estudio e identificar las percepciones de los estudiantes
hacia el curso de inglés en lo que se relaciona con la metodologia del docente, su nivel de
motivacion, satisfaccion en el curso v las actividades extras que les gustaria que se incluyeran
para fomentar sus habilidades v conseguir avances en su proceso de aprendizaje.

Preguntas

1. ;Cémo describe los métodos de ensefianza utilizados dentro v fuera del anla de clase en
su proceso de aprendizaje del inglés?

[

. Quié factores cree usted que influyen en su motivacion v compromiso para mejorar sus
habilidades bilingiies, especialmente en comprension y produccion oral en inglés?

3. ;Coales considera que son los mayores desafios que usted enfrenta al momento de
imteractuar de forma oral en inglés?

4. ;Qué opina de los recursos educativos, como la tecnologia, los materiales didacticos v las
actividades interactivas para mejorar su competencia oral en inglés?

5. (De qué manera cree usted gue la interaccidn social y cultural puede ayudar al progreso
en la adquisicion de habilidades bilingfies en comprenszién v produccion oral?

6. ;Cémo le gustaria que fueran las clases de inglés con el objetivo de lograr una mayor
participacion de su parte?

Acreditacion Instits nal

2 Internaciona

Nota: Este Apéndice muestra los resultados de la entrevista 1 Ciclo 1 aplicada a los

a
4

estudiantes del nivel A2. 2
Apéndice F: Analisis de datos Ciclo 1 %
Apéndice F é

Andlisis de datos Ciclo 1
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Nota: Este Apéndice muestra el analisis conglomerado de datos Ciclo 1

Apéndice F

Andlisis de datos Ciclo 1

competencia
evidencia conversaciones interacion
estrategia iNteractuar iNteraccion describe didacticos
paricper Necesidades Progreso ambiente gtencison
cultura bilingiies Fecursos Mmetodos gooafios
prictica cultural Com prens.on ensenanza _ g

personas formacion ejercicios dialogos

werkbook gpjetivo Actividades motivacion

factores

educatives mnejorar estudiantes aprendizaje

estrategias bilingiie

dinamica Proceso produccién desarrollo !

vocabulario docente participacion

interactivas dinamicas habilidades compromiso feooess
responsable retroalimentacién fluidez entorno
materiales seguimiento sramatica
importante

Nota. Este Apéndice muestra la marca de nube del analisis de datos ciclo 1

Apéndice G: Diario observacidn Ciclo 2

Apéndice G

Diario de Observacion Ciclo 2
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UNIVERSIDAD SANTO TOMAS
FACULTAD DE EDUCACION
MAESTRIA EN AMBIENTE BILINGUES DE APRENDIZAJE

DIARIO DE OBSERVACION

PARTICIPANTE N°6

Lugar: Institucidn Bilinglie, | Fecha: Huora: Docente:
Buenaventura, Valle del Marzo 072024 S 00-T:00 pm | Docente a
Cauca. cargo

Clase o tema: ) Duraciin de la Investigadores: Jose, J.

Lo que hace en su tiempo Ohservacidn: 2 horas Cuesta, Yaneth, B. Bonilla and
libre Tvanna, P. Ferrer.

Propdasito de la clase: Resultado de aprendizaje:

Likes and dislikes, saying how often you do
things, your abilities

gustos, aversiones, indicar la frecuencia
con gue hace las cosas, sus habilidades

IPronuncia y estructura de manera correcta
Oraciones para eXpresar guslos, AVersiones,
habilidades v frecoencia de actividades

Puntos a Si No
considerar

Descripeitn de Interpretacion de
1o observado

Las estrategias v métodos X
de ensefanza utilizados en
el anla facilitan la
comprensidn y produccion
oral en los estudiantes del
nivel A2.

La cantidad de tiempo yla X
calidad de la exposicion al
idioma ohjetivo tanto dentro
coma fuera del aula, ayudan
a la mejora de la
comprensidn y la
produccidn oral de los
estudiantes.

El entorno de aprendizaje X
determina cémo influve en
la motivacion y el
compromiso de los
estudiantes en el desarrollo
de habilidades de
comprension y produccicn
oral en el nivel A2,

Acreditacion Institucional

Internacional

lo observado

[Los estudiantes Fue una actividad bastante

estaban muy dindmica porque los

nativados a integrantes de cada grupo

participar para hablardebian participar,

de su personaje haciendo y respondiendo

Favorito preguntas ¥ luego
cambiando de roles

Iantes de iniciar las Fue un tiempo agradable

presentaciones, porque se veian
hablaban de como entusiasmados hablando
nvestigaron, mientras los oros

epresantaron sus aprendian cosas de
personajesy PErsonas que no Comoe fan
estructuraron las v a la vez a identificar los

Preguntas y respuestas oygins de sus compafieros
para hacer mas real |a

presentacion

La sesidn se hizo en la
hdecuado con terraza de la institucidn
diferentes para gue tuvieran mas
fotografias, imdgenesespacio y pudieran maostrar]
e informacidn breve sus carleleras y hacer sus
e los personajes que entrevistas de manera

os habian inspirado  odmoda

[El entorno esta

()
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Se proporciona
retroalimentacion y
correccion a los estudiantes
durante las actividades
prales y se les da a conocer
romo este influye en su
progreso en la formacion
bilingiie.

& siioTowas
X

Después de cada
entrevista, se daba la
oportunidad a los
demds grupos de
hacer comentarios
positivos sobre 1a
presentacion y luego
del docente e incluso
ke nosotros como
observadores

Fue una gran motivacién
pues se velan contestos al
escuchar que su esfuerzo
habia dado muy buenos
resultados e incluso las
correcciones realizadas
fueron dadas de manera
pondadosa y se vieron
como una oportunidad de
mejorarlas

Los estudiantes prestan
atencién durante el
desarrollo de la clase y se
muestran motivados a
participare de la misma.

Los estudiantes
estaban atentos a la
clase, entusiasmados
v a la expectativa de
sus participaciones

Fue un momento divertido
v de aprendizaje
significativo, al final,
fodos sabian algo de los
demads personajes
interpretados

Se utilizan otros recursos en
el aparte del libro guia para
il Nivel A2,

Los estudiantes
investigaron en
klistintas fuentes,
dieron informe de
lecturas, videos, del
libro interactivo y
jotras paginas web
para redactar la
entrevista

Al exponer las fuentes de
informacion, los
estudiantes expresaron
COMO estos recursos
hdicionales les ayudaron a
informarse mejor ya
frabajar en el objetivo
propuesto, se veian
satisfechos con el trabajo

Se implementan recursos  [X Los estudiantes Fue de gran provecho el
multimedia o digitales para imanifiestan que los  pbtener conocimiento
desarrollar ejercicios de videos interactivos  [esde distintos sentidos:
comprension y produccion Kue se les Escuchar Inglés de los
pral en el nivel A2, proporcionaron les  kompaifieros, leer e
considerando si estdn layudaron a fortalecer jnterpretar la informacién
daptados a las necesidades sus habilidades y a e las carteleras, ver
¢ los estudiantes. reforzar las videos y participar
estructuras hctivamente en el proceso
|gramaticales
Ec fomenta la participacién [X Los estudiantes Los estudiantes
ctiva de los estudiantes en estuvieron prestos a manifestaron que el sefior
Jas actividades orales y responder a las Yafei les habia puesto una
como esto influye en su preguntas que se petividad que reflejaba su
progreso y desarrollo en el hacian para ver si personalidad, se vefan
nivel A2. habia entendido la  fontentos
entrevista sobre el
rsonaje
Las barreras lingllisticas y X Las palabras que no [Fue divertido para todos

culturales afectan la
comprension y produccién
pral en la formacién
bilingiie, y como se abordan
pstas barreras en el aula.

entendian, se trataba
de decirla de otra
manera o usando
Sindnimos y si no
podian recordarla
trataban de explicarla

ver como intentaban
pxplicar las palabras que
no recordaban, incluso se
evidencié el uso de
imdgenes para expresarse
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los estudiantes y se plantea manifestar su neral, estructuras

Lna estrategia para progreso y luego el gramaticales, en mejoras

satisfacer las necesidades docente acargo  en la habilidad oral y de

pspecificas de cada indicaba aspectos  escucha y motivacion para

estudiante., especificos seguir con el proceso. Las
recomendaciones fueron
bien recibidas por parte de
Jos estudiantes.

Notas, y reflexion sobre los puntos observados durante la clase:

Fue una actividad bastante dindmica porque los integrantes de cada grupo debian participar,
haciendo y respondiendo preguntas y luego cambiando de roles

Fue una clase novedosa, instructiva, divertida y significativa porque fue salir del contexto
del libro de texto, para tener la libertad de explorar, buscar informacion al respecto y
prepararse para dar a conocer y dar a conocer a sus personajes favoritos.

Durante ¢l proceso, tuvieron la oportunidad de desarrollar su comprension auditiva pero
también de practicar su produccion oral.

El uso de distintos recursos, en un ambiente simulado diferente y la buena disposicion y
compromiso con la actividad propuesta por Mr. Yafer contribuyo a aumentar su
motivacion, ver avances individuales, pero también grupales y disfrutar de la nueva
metodologia propuesta.

Nota: Este Apéndice muestra los resultados de las observaciones del Ciclo 2 aplicada a

los estudiantes del nivel A2.
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Apéndice H: Encuesta 2 Ciclo 2 SANTO TOM AS
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Apéndice H

Encuesta 2 Ciclo 2

SANTO[OMAS

Survey 2
Fecha 02/04/2024 Hora 5:00 p.m. a 6:00 p.m.
Lagar Bilmmgual Insttuton, Buenaventura, Valle of Cauca
Estrevistador Jose, } Cuesta, Yaneth, B Boaulla and Ivanna, P. Ferrer
Nivel A2 Edad 18 Gémero Masculmo X Femenmo

Introduccién:

El proposmo de esta encucsta os wdennficar las perocpoones de bos estudiantes hacia el curso de
mglés en 1o relaconado con o wso de la estratega de la gamuficacion v como, esta influyd de
mancra possting en la metodologia del profesor, su nnvel de motnacidn v satisfaccion y las
actividades extra Que s¢ uxluyeron para fomentar sus habibdades y conseguir avances en su

proceso de aprendizage
Preguntas:
1. (COmo sumentd su mMOtivation durante ef proceso?
\ ; ¥ . . »
Fro«a

2. (Como mejord su fluidez después del proyecto?
~ > - 4 )
= gﬂﬁtnl‘

3. (Como aumentd su Partcipacion durante el proceso las actividades realizadas?
-~ ’ B [

O n, ©Fuipd me mlriNa O ?nrtu:)yn.

4. (En que aspectos mejord la metodologia de la clase con la estrategia de gamificacion?
X \as rel oo Lo -
e gll'eg I:I:{l BQ: ‘ln' lp

VIGILADA MINEDUCACION - SNIES 1704
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SANTO TOMAS

5. ¢De qué manera las actividades incluidas durante ¢l proceso de gam#icaciin
aumentaron tu compromiso con el aprendizaje del inglés?

6. ¢Qué opina ahora de las tareas y deberes asignados durante |3 estratega de

gamificacién? |
Sen mas cdiVerdidas

7. (Qué puede decir de la técnica de los grupos colaborativos usada como estrategsa para
aprender?
. r <

—Ala bemgd de I ci(3e

8. Después de utilizar la gamificacion, {Qué le parece el uso de esta estrategia como
estrategia para recordar mas el vocabulario y los contenidos trabajados?

;g:g';:g:f: fg if?: “i“ndc‘g pc: gh‘ (2 ‘gmb:c
9. tMoﬂmdebmmghdamesbndimﬁéndeluM?
rdd

10. zQuétepmdbbideadcobtenerpurtosyrewmma;poru:swmdeigje's?

r e
ggrg bﬂ(:t la: ¢ty dades

Nota: Este Apéndice muestra los resultados de la encuesta 2 Ciclo 1 aplicada a los

estudiantes del nivel A2.
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Apéndice I: Entrevista semiestructurada 2 Ciclo 2 SK"’I&“E‘[‘%TOMAS
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Apéndice |

Entrevista semiestructuradaZ2 Ciclo 2

& sirTowss

SEMI-STRUCTURED INTERVIEW

Date: 08042024 Time: 5:00 p.m. a 6:00 p.m.
FPlace: Institute Bilingiie de Buenaventura, Valle del Cauca.
Interviewer: Jose, J. Cuesta, Yaneth, B. Bonilla and Ivanna, P. Ferrer.
Interviewcee: Student A
Level: A2 Age 18 Gender: Male _ X Female
Purpose

The purpose of this interview is to demonstrate first hand, whether or not improvements in
comprehension and oral production skills were presented through interaction with the population
under study, and to know their perceptions in relation to the gamified sequence applied in classes.
Questions

1. Was the methodology better, belore applying the strategy ol gamification? Yes, No,
why?

Mo, Aclivities were less inleresting,

[

Do vou consider your speaking and listening level improved in this time with the strategy
of gamification? Yes, No, why?

Yes, my speaking and listening improved a lot.

3. Can you describe what the strategy of gamification means for you?
An activity good to learn.

4. What is the topic you remember the most during this process and why?
The topic about food.

5. What are you doing now to continue fostering vour skills? how frequency?
I am listening to music everyday

al: 01 3000111 180

Acreditacion Institucional

Internacional

Nota. Este Apéndice muestra los resultados de la entrevista Ciclo 2 aplicada a los

VIGILADA MINEDUCACION - SNIES 1704

estudiantes del nivel A2.
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Apéndice J: Apéndice Andlisis de datos ciclo 2.

Apéndice J

Andlisis de datos Ciclo 2

osaroud
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Nota. Este apéndice muestra el orden y relacion de palabras del Ciclo 2

estudiante comentarios formacién participacién
divertica Nabilidades divertidas conocer . cgidades
calidad recuerda ~ desarrO"O compromiso

psonse: ODSErVado COMPANErosS . endizaje dnmic

informacién partiCipar . Iistenin bilingiie
.- estudiantes''stening ...
prOdUCC|0n - apllcar vocabulario

resultados

obijetivo mEjOradO gamlflcac!on Oportunidad
nfluye proceso €strategia actividad -

"2 describir actividades comprension

palabras

fomentando metodo|0g|’a competencias

docente. gneaking . aspectos
sugerencias aprender frecuenCIa ayudaron

motivacion progreso
trabajar ejercicios

recursos
bastante

entiendo

Nota. Este Apéndice muestra el analisis conglomerado de datos Ciclo 2
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Apéndice K: Videos instructivos unit 1-9 SK“’I{I“EIL"S TOMAS

~—SEDE PRINCIPAL BOGOTA—

Apéndice L

Mr. Yafei's tory

Strategy of gamification
Some months ago, the newsletter Mews on published the story about Mr. Yafei's story. Let s read

it

NEWES ON_July 20, 2022

Mr. Yafei's story

\msr .

In the nice city of Eldoria. There, lives an Andorian and wealthy merchant man named Jevanet Yafei.
Mr. Yafei 30 years old and is the only alive member of his family and is known far and wide for 11

and nis relentless pursuit of wealth. Each of his actions is driven by a singles
motive: his own benefit.

(5] days are consumed by counting coins, acquiring more riches, and turning a Blind
eye 1o the needs of others. The townsfolk often whisper about his selfish ways, Yafei remains
indifferent, convinced that the world revolves around his prosperity.

The rumors reach the sars of the slders, respectable and authoritative people who always take care
people In the village. They talk To Yafel and sxplain to 19 the importancs of Kindness and
noww It Can conmtributs To the good of The Town.

But he continues in the same position, he 4 proud of himself and thinks does not need
anyone. Elders make a last attempt to help Yafei, an elder, named Liam, disguises himsell and
appears at his door

The svranger, old man, dressed in tattered clothes, begs for a morsel of food and a place to rest.
Irritated by The interruption, Yafei dismisses him without 59 second thought, slamming the
door in the old man's face.

As the door closes, the old man utters a orypric curse. Howewer, ¥afei merely laughs it off, comnvinced

That such nonsenses holds no power owver a man of his stature.

Elclers =1 angry and decide 1o 1ake action 1o prevent thess negative gualities from spreading
in the city so, ™ set an example from generation to generation putting to Yafei a well-deserved
lesson of humility.

¥afei is expelled from his city. At first he did not care, but after a while, he realized there is no place
like home and wanted to return but to do so he must Fulfill one condition: to showw = sincere
repentance, he must learn the true value of generosity doing things for others and knowing his
fellow man betrer. Will he succeed?

Complete the blanks in the reading with the correct answers according to the grammar and
wocabulary of the unit.
After reading the story, complete the blanks with the correct words and name the category.

Jos& Jefferson Cussta Correa, Ivanna Patricia and ¥Yansth Banguera Bonilla
Master in Bilingual Learning Environment
2023-2024

Nota: Formato para completar la actividad Assignment 1 part b. Autoria propia.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16487994-mr_yafei s story assignment.html

Apéndice M
4K DeOldify | Dr. Martin Luther King Jr. | have a Dream Speech — COLOR

https://www.youtube.com/watch?v=08dzxh7Ybgw

USANTOTOMAS . EDU.CO #JCS%ETDJESh(A)\T NIT.: 860.012.357-6

p)) G -
: MULTICAMPUS - arrera9#51-11 @
QOOOOO santotocolombia y &= e PBX.: +57 (601) 5878797 @

Resolucién 014525 del 28 de julio de 2022

»
i
«

CACION

EDUC

VIGILADA


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/16487994-mr_yafei_s_story_assignment.html
https://www.youtube.com/watch?v=o8dzxh7Ybqw

= OYoulube Buscar TomAS

PAL BOGOTA—

[ ' L
4K DeOldify | Dr. Martin Luther King Jr. | have a Dream Speech - COLOR

@ Neural Networks and Deep
Learning w h 12k G £ Compartir

Nota: Discurso del Dr, Martin Luther King. Video para realizar assignment 6 (part b)

Apéndice N
Medellin vs Bogota: Which City is Better to Travel to?

https://www.tellanto.com/blog/medellin-vs-bogota/

SNIES 1704
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https://www.tellanto.com/blog/medellin-vs-bogota/

Where are more things to do, Bogota or Medellin?

The cosmopolitan Bogota is an important business center in Colombia. The sheer number of international restaurants,
concerts, festivals keep the visitors occupied in the city. The hike o the Monserrate Mountain is also a popular activity for
visitors, just like many of the other day-rips and weekend breaks near Bogota. Medellin is not too far behind in providing
exciting entertainment options. The city has no shortage of shopping options and restaurants, although being smaller in size,
the number of entertainment options is less compared to the capital city. The main difference is the recent history of Medellin
that has created many sights and atfractions for tourists and international students. Popular trips include Commune 13, Plaza
Botero, Pablo Escobar’s villas and the free city tour. Trips to Guatapé and Santa Fe de Antioquia are popular among visitors

who want to go for adventure activities.

The difference in Culture, Medellin vs Bogota

If you are interested in learning about Colombian history, then Bogota is the place to be. The city has a lot of colonial
buildings, and the large number of galleries and museums provide a lot of options for visitors to learn about the Colombian
art scene and culture. Museums like the Gold Museum and Botero Museum are the most famous attractions in the city. Also,
Bogota’s amazing graffiti has become an integral part of the city's identity. Medellin is known for its urban and contemporary
vibe. This innovative city is very popular among many foreign travelers. Events like flower festival, Christmas light festival and
Colombiamoda (Colombian fashion week) reflect the community spirit of Medellin and attract huge crowds to the city every

year.

The weather difference between Medellin and Bogota

Nota: Lectura ubicar comparativos y superlativos realizar assignment 7 (part b)

Apéndice O

Assignment 8 (part b)
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Fortalecimiento de las Destrezas de Comprensidn v Produccidn Oral a Través de la
Gamificacidn en los Estudiantes del Mivel A2 del Programa de Adultos de una Institucidn
Bilingle de la Civdad de Buenaventura

Group’s name Date.

Unit 8 Appearance

Grammar: Present continuous and present simple

Vocabulary: Adjectives abourt festivals, clothes, face and body.

Speaking: Festival in your town or dity, your life at the moment, people’s appearance, opinion of
an article.

Assignment & (part b) Every story has a beginning, climax and denouement. This is the climax part
of a story about one event in Buenaventura. In groups analyze the situation write a title and create
an introduction and a denousement for the story, using connectors and making a logical sequence.

Title.

Introduction:

Climax: As the news spread that the humpback whales were making their journey along the
Colombian coast, anticipation buzzed through the community. Fishermen, tour operators, and
residents eagerly prepared for the arrival of these majestic creatures. | decided to join & local whale-
watching tour to experience firsthand the magic of witnessing these massive marine mammals in
their natural habitat.

Setting out from the bustling port of Buenaventura, our small boat ventured into the vast expanss
of the Pacific. The sea breeze carried a sense of excitement as we scanned the horizon for the
distinctive spouts of water, signaling the presence of whales. It didn't take long before we were
greeted by the distant breaches and tail slaps of humpback whales.

As wwe approsched the area where the whales were frolicking, & palpable sense of wonder
descended upon the boat. The captain expertly navigated the waters, ensuring a respectful distances
from the magnificent creatures. It was then that | saw the unmistakable sight of a humpback whale
breaching—a breathtaking display as it propelled itself out of the water before crashing back with a
resounding splash.

Denouwenent:

Nota: Formato para completar la actividad: Assignment 8 (part b) Autoria propia.

Apéndice P

Rubrica, expresion oral

Habilidad Muy bien Bien Necesita mejorar
46a5.0 35a45 10a34

Gramética Aporta evidencia Aporta buena Aporta evidencia
satisfactoria de revision de la evidencia de revision de la parcial o ninguna de revision de
gramatica en las paginas seleccionadas | gramatica en las paginas la gramatica en las paginas
del libro interactivo seleccionadas del libro seleccionadas del libro interactivo

interactivo

Vocabulario Usa la mayor parte del Usa buen Usa poco vocabulario

vocabulario de la unidad de manera vocabulario de la unidad de de la unidad de manera coherente
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coherente y con buena pronunciacién manera coherente y con buena y con buena pronungiaciéErRSIDAD T ’
pronunciacién _QDIS"’I""Q"‘Q‘M‘é‘g
Comprension Demuestra muy buena Demuestra buena Demuestra poca o
comprension de la reglas gramaticales | comprension de la reglas ninguna comprension de la reglas
de la unidad en la realizacion de las gramaticales de la unidad en la | gramaticales de la unidad en la
actividades de apropiacion realizacion de las actividades de | realizacion de las actividades de
relacionadas con el tema visto apropiacion relacionadas con el | apropiacion relacionadas con el
tema visto tema visto
Expresion Pronuncia con muy buena Pronuncia con buena Pronuncia con poca
oral fluidez, entonacion, articulacién 'y fluidez, entonacion, fluidez, entonacién, articulacion y
vocalizacion las palabras y articulacién y vocalizacién las vocalizacion las palabras y
expresiones que emplea en su palabras y expresiones que expresiones que emplea en su
presentacion oral emplea en su presentacion oral presentacion oral
Pertinencia Realiza la actividad de Realiza la actividad Realiza la actividad de

expresion oral totalmente adecuada al | de expresién oral adecuada en expresion oral sin tener el

contexto y/o situacion propuesta buena medida al contexto y/o contexto y/o situacion propuesta

cumpliendo con los requerimientos situacién propuesta cumpliendo con los

establecidos demostrando originalidad | cumpliendo con los requerimientos establecidos
requerimientos establecidos demostrando originalidad

demostrando originalidad

Nota. Rubrica de actividades de expresion oral en la gamificacidn. Autoria propia

Apéndice Q

Tabla Rubrica actividades con estrategia de gamificacion unit 2

UNIT 2 (U RUBRICA ACTIVIDADES CON ESTRATEGIA DE GAMIFICACION

NIDAD 2) THE EAGLES

POSSESSIONS
(POSESIONES) 5

Parte C Muy bien Bien Necesita mejorar

VIGILADA MINEDUCACION
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Vocabulario

Usa la mayor parte del

vocabulario de la unidad de
manera coherente y con buena

pronunciacion (4 puntos)

Usa buen vocabulario de
la unidad de manera coherente y con

buena pronunciacion (3 puntos)

Usa poco vocaS}KW’I

. ~—~SEDE PRINCIP
unidad de manera coherente y con

buena pronunciacion (2 puntos)

Comprension

Demuestra muy buena
comprension de la reglas
gramaticales de la unidad en la
realizacién de las actividades de
apropiacion relacionadas con el

tema visto(4 puntos)

Demuestra buena
comprension de la reglas
gramaticales de la unidad en la
realizacién de las actividades de
apropiacion relacionadas con el

tema visto (3 puntos)

Demuestra poca o ninguna
comprension de la reglas gramaticales
de la unidad en la realizacién de las
actividades de apropiacion relacionadas

con el tema visto (2 puntos)

Expresion Pronuncia con muy Pronuncia con buena Pronuncia con poca fluidez,
oral buena fluidez, entonacién, fluidez, entonacion, articulacién y entonacidn, articulacién y vocalizacion
articulacién y vocalizacién las vocalizacion las palabras y las palabras y expresiones que emplea
palabras y expresiones que expresiones que emplea en su en su presentacion oral (2 puntos)
emplea en su presentacion oral (4 | presentacion oral (3 puntos)
puntos)
Pertinencia Realiza la actividad de Realiza la actividad de Realiza la actividad de

expresion oral totalmente
adecuada al contexto y/o
situacion propuesta cumpliendo
con los requerimientos
establecidos demostrando

originalidad (4 puntos)

expresion oral adecuada en buena
medida al contexto y/o situacion
propuesta cumpliendo con los
requerimientos establecidos

demostrando originalidad (3 puntos)

expresidn oral sin tener el contexto y/o
situacién propuesta cumpliendo con los
requerimientos establecidos

demostrando originalidad (2 puntos)

Cumplimiento

Cumple con los
requerimientos la actividad oral
propuesta (fecha, formato y el
medio de entrega) establecido por

el instructor (4 puntos)

Cumple con algunos de
los requerimientos la actividad oral
propuesta (fecha, formato y el medio
de entrega) establecido por el

instructor (3 puntos)

Cumple con uno o ninguno
de los requerimientos la actividad oral
propuesta (fecha, formato y el medio de
entrega) establecido por el instructor (2

puntos)

TOTAL: 19 puntos

Nota. Calificacion del desempefio unidad 2 del grupo The Eagles. Autoria propia.
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Tabla Rubrica actividades con estrategia de gamificacion unit 3

UNIT 3 RUBRICA ACTIVIDADES CON ESTRATEGIA DE GAMIFICACION
(UNIDAD 3) THE QUEENS
PLACES
(LUGARES)
Muy bien Bien Necesita mejorar
Parte A Aporta evidencia Aporta la suficiente Aporta poca o ninguna

totalmente satisfactoria en cantidad
(5 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

evidencia en cantidad (3-4 puntos) de
revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

evidencia en cantidad (1-2 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en
Contenido gramatical (5 puntos) de
revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en Contenido gramatical
(3-4 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en Contenido gramatical (1-2
puntos) de revision de la gramatica en
las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en fecha de
entrega (5 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta suficiente
evidencia en fecha de entrega (3-4
puntos) de revision de la gramdtica
en las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en fecha de entrega (1-2
puntos) de revision de la gramatica en
las paginas seleccionadas del libro

interactivo

TOTAL: 15 puntos

Muy bien

Bien

Necesita mejorar

Parte B

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en cantidad
(5 puntos) de revision de la

gramatica en las paginas

Aporta la suficiente
evidencia en cantidad (3-4 puntos) de
revision de la gramatica en las

paginas seleccionadas del libro

Aporta poca o ninguna
evidencia en cantidad (1-2 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

seleccionadas del libro interactivo interactivo
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Aporta evidencia

totalmente satisfactoria en
Contenido gramatical (5 puntos) de
revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en Contenido gramatical
(3-4 puntos) de revisién de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o SW,IIPﬁ’I

. . . —SED_E PRINCIP
evidencia en Contenido gramatical (1-2

puntos) de revision de la gramatica en
las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en fecha de
entrega (5 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta suficiente
evidencia en fecha de entrega (3-4
puntos) de revision de la gramatica
en las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en fecha de entrega (1-2
puntos) de revision de la gramatica en
las paginas seleccionadas del libro

interactivo

TOTAL: 11 puntos

Nota. Calificaciéon del desempefio unidad 3 del grupo The Queens. Autoria propia.

Apéndice S

Tabla Rubrica actividades con estrategia de gamificacion unit 4

UNIT 4 RUBRICA ACTIVIDADES CON ESTRATEGIA DE GAMIFICACION
TIEMPO LIBRE THE QUEENS
(UNIDAD 4) TIEMPO
LIBRE)
Muy bien Bien Necesita mejorar

Parte A

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en
cantidad (5 puntos) de revisién de
la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en cantidad (3-4 puntos)
de revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en cantidad (1-2 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en
Contenido gramatical (5 puntos) de

revision de la gramatica en las

Aporta la suficiente
evidencia en Contenido gramatical

(3-4 puntos) de revisién de la

Aporta poca o ninguna
evidencia en Contenido gramatical (1-2
puntos) de revision de la gramatica en las

paginas seleccionadas del libro interactivo
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paginas seleccionadas del libro

interactivo

gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

SANTOT

~—SEDE PRINCIP

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en fecha
de entrega (5 puntos) de revision

de la gramatica en las paginas

Aporta suficiente
evidencia en fecha de entrega (3-4

puntos) de revision de la gramatica

en las paginas seleccionadas del libro

Aporta poca o ninguna
evidencia en fecha de entrega (1-2
puntos) de revisidn de la gramatica en las

paginas seleccionadas del libro interactivo

seleccionadas del libro interactivo interactivo
TOTAL: 15 puntos
Muy bien Bien Necesita mejorar
Parte B Aporta evidencia Aporta la suficiente Aporta poca o ninguna

totalmente satisfactoria en
cantidad (5 puntos) de revisién de
la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

evidencia en cantidad (3-4 puntos)
de revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

evidencia en cantidad (1-2 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en
Contenido gramatical (5 puntos) de
revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en Contenido gramatical
(3-4 puntos) de revisidn de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en Contenido gramatical (1-2
puntos) de revision de la gramatica en las

paginas seleccionadas del libro interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en fecha
de entrega (5 puntos) de revision
de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta suficiente
evidencia en fecha de entrega (3-4

puntos) de revision de la gramdtica

en las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en fecha de entrega (1-2
puntos) de revision de la gramética en las

paginas seleccionadas del libro interactivo

TOTAL: 15 puntos

Nota. Calificacion del desempefio de la unidad 4 del grupo The Queens. Autoria propia.

Apéndice T

Tabla Rubrica actividades con estrategia de gamificacion unit 5

OMAS

L BOGOTA—
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UNIT 5:

FOOD (UNIDAD 5:

COMIDA)

RUBRICA ACTIVIDADES CON ESTRATEGIA DE GAMIFICACION: THE CHAMPIONS

~—SEDE PRINCIP

Muy bien

Bien

Necesita mejorar

Parte A

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en cantidad
(5 puntos) de revision de la gramatica
en las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en cantidad (3-4 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en cantidad (1-2 puntos)
de revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en Contenido
gramatical (5 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en Contenido gramatical (3-4
puntos) de revision de la gramatica en
las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en Contenido gramatical
(1-2 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en fecha de
entrega (5 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta suficiente evidencia
en fecha de entrega (3-4 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en fecha de entrega (1-2
puntos) de revision de la gramdtica
en las paginas seleccionadas del

libro interactivo

TOTAL: 14 puntos

Muy bien

Bien

Necesita mejorar

Parte B

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en cantidad
(5 puntos) de revision de la gramatica
en las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en cantidad (3-4 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en cantidad (1-2 puntos)
de revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en Contenido
gramatical (5 puntos) de revision de la

gramatica en las paginas

Aporta la suficiente
evidencia en Contenido gramatical (3-4
puntos) de revision de la gramatica en

las paginas seleccionadas del libro

Aporta poca o ninguna
evidencia en Contenido gramatical
(1-2 puntos) de revision de la

gramatica en las paginas

@@ﬁ OO santotocolombia
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Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en fecha de
entrega (5 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

en fecha de entrega (3-4 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta suficiente evidencia

—SED
evidencia en fecha de entrega (1-2
puntos) de revision de la gramatica
en las paginas seleccionadas del

libro interactivo

e SARTO ToMAs

E PRINCIPAL BOGOTA—

TOTAL: 15 puntos

Nota. Calificacion del desempefio la unidad 5 del grupo The Champions. Autoria propia.

Apéndice U

Tabla Rubrica actividades con estrategia de gamificacion unit 6

UNIT 6: PAST
LIVES (UNIDAD 6: VIDAS

PASADAS)

RUBRICA ACTIVIDADES CON ESTRATEGIA DE GAMIFICACION. THE CHAMPIONS

Muy bien

Bien

Necesita mejorar

Parte A

Aporta evidencia totalmente
satisfactoria en cantidad (5 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta la suficiente evidencia
en cantidad (3-4 puntos) de revisidn de la
gramatica en las paginas seleccionadas

del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en cantidad (1-2 puntos)
de revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta evidencia totalmente
satisfactoria en Contenido gramatical (5
puntos) de revision de la gramatica en
las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente evidencia
en Contenido gramatical (3-4 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en Contenido gramatical
(1-2 puntos) de revisién de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta evidencia totalmente
satisfactoria en fecha de entrega (5
puntos) de revision de la gramatica en
las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta suficiente evidencia en
fecha de entrega (3-4 puntos) de revisioén
de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en fecha de entrega (1-2
puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

TOTAL: 15 puntos

Muy bien

Bien

Necesita mejorar
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QOOOOO santotocolombia /eie By +5a7rr(e6r819) i 578-7 o




Parte B

Aporta evidencia totalmente
satisfactoria en cantidad (5 puntos) de
revision de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta la suficiente evidencia
en cantidad (3-4 puntos) de revisién de la
gramatica en las paginas seleccionadas

del libro interactivo

*SARTOTOM

. . —SE_DE PRINCIPAL BO(g
evidencia en cantidad (1-2 puntos)

de revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta evidencia totalmente
satisfactoria en Contenido gramatical (5
puntos) de revision de la gramatica en
las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente evidencia
en Contenido gramatical (3-4 puntos) de
revision de la gramatica en las péginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en Contenido gramatical
(1-2 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta evidencia totalmente
satisfactoria en fecha de entrega (5
puntos) de revision de la gramatica en
las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta suficiente evidencia en
fecha de entrega (3-4 puntos) de revision
de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna
evidencia en fecha de entrega (1-2
puntos) de revision de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

TOTAL: 15 puntos

Nota. Calificacion del desempefio la unidad 6 del grupo The Champions. Autoria propia.

Apéndice V

Tabla Rubrica actividades con estrategia de gamificacion unit 7

UNIT 7:
JOURNEY (UNIDAD

7: VIAJE)

RUBRICA ACTIVIDADES CON ESTRATEGIA DE GAMIFICACION. THE WARRIORS

Muy bien

Bien

Necesita mejorar

Parte A

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en
cantidad (5 puntos) de revision

de la gramatica en las paginas

Aporta la suficiente
evidencia en cantidad (3-4 puntos)
de revision de la gramatica en las

paginas seleccionadas del libro

Aporta poca o ninguna evidencia en
cantidad (1-2 puntos) de revision de la gramatica en

las paginas seleccionadas del libro interactivo

seleccionadas del libro interactivo

interactivo
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Aporta evidencia

totalmente satisfactoria en
Contenido gramatical (5 puntos)
de revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en Contenido
gramatical (3-4 puntos) de revision
de la gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ningunSéWéF@wTO]

. . -—SEDE ?BI)JCIPAL B
Contenido gramatical (1-2 puntos) de revision de la

gramatica en las paginas seleccionadas del libro

interactivo

MAS

bcoTA—

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en fecha
de entrega (5 puntos) de revision
de la gramatica en las paginas
seleccionadas del libro

interactivo

Aporta suficiente
evidencia en fecha de entrega (3-4
puntos) de revisién de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna evidencia en
fecha de entrega (1-2 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas seleccionadas del libro

interactivo

TOTAL: 15 puntos

Muy bien

Bien

Necesita mejorar

Parte B

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en
cantidad (5 puntos) de revision
de la gramatica en las paginas
seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en cantidad (3-4 puntos)
de revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta poca o ninguna evidencia en
cantidad (1-2 puntos) de revision de la gramatica en

las paginas seleccionadas del libro interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en
Contenido gramatical (5 puntos)
de revision de la gramatica en las
paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta la suficiente
evidencia en Contenido
gramatical (3-4 puntos) de revision
de la gramdtica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna evidencia en
Contenido gramatical (1-2 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas seleccionadas del libro

interactivo

Aporta evidencia
totalmente satisfactoria en fecha
de entrega (5 puntos) de revision
de la gramatica en las paginas
seleccionadas del libro

interactivo

Aporta suficiente
evidencia en fecha de entrega (3-4
puntos) de revisién de la
gramatica en las paginas

seleccionadas del libro interactivo

Aporta poca o ninguna evidencia en
fecha de entrega (1-2 puntos) de revision de la
gramatica en las paginas seleccionadas del libro

interactivo
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SANTOToMAS

—SEDE PRINCIPAL BPGOTA—

TOTAL: 15 puntos

Nota: Calificacién del desempenio la unidad 7 del grupo The Warriors. Autoria propia.

Apéndice W

Tabla Rubrica actividades con estrategia de gamificacion unit 8

UNIT 8:
APPAREANCE (UNIDAD

8: APARIENCIA)

RUBRICA ACTIVIDADES CON ESTRATEGIA DE GAMIFICACION: THE WARRIORS

Parte C

Muy bien

Bien

Necesita mejorar

Vocabulario

Usa la mayor parte del
vocabulario de la unidad de
manera coherente y con buena

pronunciacion (4 puntos)

Usa buen vocabulario de
la unidad de manera coherente y

con buena pronunciacion (3 puntos)

Usa poco vocabulario de
la unidad de manera coherente y

con buena pronunciacion (2 puntos)

Comprension

Demuestra muy buena
comprension de la reglas
gramaticales de la unidad en la
realizacion de las actividades de
apropiacion relacionadas con el

tema visto(4 puntos)

Demuestra buena
comprension de la reglas
gramaticales de la unidad en la
realizacion de las actividades de
apropiacion relacionadas con el

tema visto (3 puntos)

Demuestra poca o
ninguna comprension de la reglas
gramaticales de la unidad en la
realizacion de las actividades de
apropiacion relacionadas con el

tema visto (2 puntos)

Expresion oral

Pronuncia con muy
buena fluidez, entonacién,
articulacion y vocalizacién las
palabras y expresiones que emplea

en su presentacion oral (4 puntos)

Pronuncia con buena
fluidez, entonacion, articulacién y
vocalizacion las palabras y
expresiones que emplea en su

presentacion oral (3 puntos)

Pronuncia con poca
fluidez, entonacidn, articulacién y
vocalizacion las palabras y
expresiones que emplea en su

presentacion oral (2 puntos)

Pertinencia

Realiza la actividad de
expresion oral totalmente
adecuada al contexto y/o situacion
propuesta cumpliendo con los

requerimientos establecidos

Realiza la actividad de
expresién oral adecuada en buena
medida al contexto y/o situacion
propuesta cumpliendo con los
requerimientos establecidos

demostrando originalidad (3 puntos)

Realiza la actividad de
expresion oral sin tener el contexto
y/o situacién propuesta cumpliendo
con los requerimientos establecidos

demostrando originalidad (2 puntos)
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demostrando originalidad (4

puntos)

UNIVERSIDAD}

ANTO

~—SEDE PRIN(G

Cumplimiento

Cumple con los
requerimientos la actividad oral
propuesta (fecha, formato y el
medio de entrega) establecido por

el instructor (4 puntos)

Cumple con algunos de
los requerimientos la actividad oral
propuesta (fecha, formato y el
medio de entrega) establecido por el

instructor (3 puntos)

Cumple con uno o
ninguno de los requerimientos la
actividad oral propuesta (fecha,
formato y el medio de entrega)
establecido por el instructor (2

puntos)

TOTAL: 19 puntos

Nota. Calificacién del desempefio unidad 8 del grupo The Warriors. Autoria propia.

Apéndice X

La Observacion Participante Ciclo 1

Nota. Evidencia Observacidn participante Ciclo 1. Autoria propia.

Apéndice Y

La Observacion Participante Ciclo 2
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Nota. Observacion de los participantes Ciclo 2

Apéndice Z

La Encuesta Ciclo 1

VIGILADA MINEDUCACION - SNIES 1704

Nota. Realizacidon de la encuesta 1 Ciclo 1. Autoria propia
Apéndice A.1:
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La Entrevista semi estructurada Ciclo 2 SKNI%REILDS TOM AS

~—SEDE PRINCIPAL BOGOTA—

Nota: Realizacién de Entrevista semi estructurada Ciclo 2. Autoria propia

Apéndice A.2:

Mapa de rutas en la estrategia gamificada 1
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Nota. Esta figura muestra las actividades por nivel en la secuencia gamificada 1'SW6TOMAS
propia.

Apéndice A.3:

Mapa de rutas en la estrategia gamificada 1.1
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Nota. Esta figura muestra las actividades por nivel en la secuencia gamificada 1.1.

Autoria propia.

Apéndice A.4

Rubrica, expresion oral
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Gramatica Aporta Aporta buena Aporta evidencia
evidencia satisfactoria | evidencia de revision de | parcial o ninguna de
de revision de la la gramética en las revision de la gramética en
gramatica en las paginas seleccionadas las paginas seleccionadas
paginas seleccionadas | del libro interactivo del libro interactivo
del libro interactivo

Vocabulario Usa la mayor Usa buen Usa poco

parte del vocabulario de
la unidad de manera
coherente y con buena

pronunciacion

vocabulario de la unidad
de manera coherente y
con buena

pronunciacion

vocabulario de la unidad
de manera coherente y con

buena pronunciacién

Comprensién

Demuestra muy
buena comprension de
la reglas gramaticales
de la unidad en la
realizacion de las
actividades de
apropiacién
relacionadas con el

tema visto

Demuestra
buena comprension de la
reglas gramaticales de la
unidad en la realizacion
de las actividades de
apropiacion relacionadas

con el tema visto

Demuestra poca o0
ninguna comprension de la
reglas gramaticales de la
unidad en la realizacion de
las actividades de
apropiacién relacionadas

con el tema visto

DUCACION

oral

Expresion

Pronuncia con

muy buena fluidez,

Pronuncia con

buena fluidez,

Pronuncia con

poca fluidez, entonacion,
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entonacion, articulacién

y vocalizacién las
palabras y expresiones
que emplea en su

presentacion oral

entonacion, articulacion
y vocalizacion las
palabras y expresiones
que empleaensu

presentacion oral

s

articulaci(@wmg&

~—SEDE PRINCIPAL BOGOTA

las palabras y expresiones
que emplea en su

presentacion oral

Pertinencia

Realiza la
actividad de expresién
oral totalmente
adecuada al contexto
y/o situacion propuesta
cumpliendo con los
requerimientos
establecidos
demostrando

originalidad

Realiza la
actividad de expresion
oral adecuada en buena
medida al contexto y/o
situacion propuesta
cumpliendo con los
requerimientos
establecidos
demostrando

originalidad

Realiza la
actividad de expresion oral
sin tener el contexto y/o
situacion propuesta
cumpliendo con los
requerimientos
establecidos demostrando

originalidad

2

Nota: Rubrica para calificar las actividades de expresién oral de la estrategia gamificada

Apéndice A.5

Rubrica, entrevista 2 Ciclo 2

Habilidad Excelente Bien Necesita
mejorar d
4.625.0 3.524.5 1.0a3.4
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Fluidez

Se

expresa con

Se expresa

con buena fluidez

Se xBRRE
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con poca o

muy buena en buena medida | ninguna fluidez
fluidez

Pronunciacion Pronuncia Pronuncia Pronuncia
de manera clara | de manera claray | de manera

y entendible

durante toda la

entendible

durante la mayor

confusa y con

poca claridad las

entrevista la parte del tiempo | respuestas
entrevista durante la
entrevista
Uso del Usa de Usa en gran Usa poco o
vocabulario manera parte el ningun
sobresaliente el | vocabulario vocabulario

vocabulario
pertinente a los
temas

trabajados

pertinente a los

temas trabajados

pertinente a los

temas trabajados
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Estructuras

gramaticales

Usa de

manera
sobresaliente las
estructuras
gramaticales
correctas para

comunicarse

Usa de
manera
satisfactoria las
estructuras
gramaticales
correctas para

comunicarse

Usa fU88FO ToMAS

—SEDE PRINC

estructuras
gramaticales
incorrectas para

comunicarse

Exactitud en

las respuestas

Responde
de manera
coherente a las
preguntas

planteadas

Responde
de manera
coherente
muchas de las
preguntas

planteadas

Responde
con coherencia
muy pocas de las
preguntas

planteadas

Nota: Rubrica para calificar habilidades en la entrevista 2. Ciclo 2.

Apéndice A.6

Apéndice A.6 Criterios de niveles de referencia.
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Niveles comunes de referencia:

Comprension de expresiones cotidianas y frases sencillas sobre necesidades inmediatas.

Al Expresion mediante expresiones de uso muy frecuente y frases sencillas sobre necesidades.

Acceso Interaccion: presentarse, pedir y dar informacion personal basica sobre donde vive, quién

conoce y qué tiene. Relacionarse de forma elemental si su interlocutor habla claro y despacio.
Comprension de frases y expresiones de uso frecuente, como informacion basica sobre si

A2 mismo y su familia, compras, lugares de interés, ocupaciones, entre otras.
Plataforma Expresion de aspectos de su pasado, entorno y necesidades inmediatas, en términos sencillos.

Interaccion: cuestiones simples y cotidianas. Intercambios sencillos y directos de informacion.

C nsion de los puntos principales de textos claros y en lenguaje estandar sobre

cuestiones conocidas, en situaciones de trabajo, estudio u ocio.
resion mediante textos sencillos y coherentes sobre temas familiares o de interés personal.

ompre
B
Umbral
B

Describir sucesos, deseos y aspiraciones. Justificar opiniones brevemente o explicar planes.
Interaccion: desenvolverse en la mayoria de situaciones de un viaje donde se habla esa lengua.

1
Comprension de las ideas principales de textos complejos sobre temas concretos y abstractos,
B2 incluso técnicos dentro de su campo de especializacion.
Avanzado

C1 Comprension de gran variedad de textos extensos y exigentes. Reconocer sentidos implicitos.

Expresion mediante textos claros y detallados. Defender un punto de vista con pros y contras.

Interaccion: relacionarse con hablantes nativos con fluidez y naturalidad suficiente para que la
comunicacion no suponga un esfuerzo para ninguna de las partes.

pote Expresion mediante textos claros, bien estructurados y detallados sobre temas complejos.
LTI (so correcto de los mecanismos de organizacion, articulacion y cohesion del texto.

operativo

eficaz Interaccion fluida y espontanea sin mostrar esfuerzo para encontrar la expresion adecuada.

Uso flexible y efectivo del idioma para fines sociales, académicos y profesionales.

Comprension de practicamente todo lo que oye o lee, con facilidad.

& Expresion mediante presentaciones resumidas y coherentes que reconstruyen informacion y
Maestria argumentos procedentes de diversas fuentes.

Interaccion: espontanea, con fluidez y precision, diferenciando pequenos matices de significado.

educaweb ¥

Nota. Esta figura la escala global de los niveles de referencia de inglés, segun el MCER.

Ver nivel A2
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