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Resumen
Esta investigacion surge como respuesta a la problematica relacionada con la necesidad de una
actualizacion curricular que permita incentivar una reforma al sistema educativo colombiano con
el fin de responder a las exigencias de una nueva era en la historia de la humanidad definida como
la Sociedad 5.0.

El objetivo central de esta tesis es iniciar esta labor desde una propuesta conceptual curricular
que priorice el desarrollo del pensamiento divergente en los grados primero y segundo en la
localidad de Fontibon (Bogota D. C., Colombia) en el contexto de la Sociedad 5.0. Se parte de la
identificacion de las orientaciones que guian el curriculo en esos niveles, reconociendo propuestas
educativas relacionadas con la Sociedad 5.0 para fomentar la priorizacién del pensamiento
divergente en el contexto educativo local. La propuesta se presenta mediante unos aportes teoricos
que permiten articular el contexto con los fines de la educacion segln las exigencias globales, las
cuales se enfocan en equilibrar los avances tecnoldgicos con el bienestar de la poblacion general,
segun se plantea en los ODS (2030).

El proceso de investigacion obedece a un paradigma interpretativo, con un enfoque cualitativo
que, a través de la fenomenologia en educacion, permitid sustentar la necesidad de dicha reforma
curricular. Se implementaron técnicas como la observacion, el andlisis documental y los grupos de
discusion, cada una de las cuales requirié usar instrumentos como el diario de campo, la matriz de
analisis y la discusion por grupos para obtener informacion, tanto desde el plano conceptual como
del experiencial, con el objetivo de fortalecer el trabajo investigativo desde la realidad del contexto.

Al finalizar esta labor, se concluyd que los entornos locales exigen enfoques y metodologias
contemporaneos centrados en la accion, la experimentacion, el trabajo colaborativo, la

emocionalidad y la ética, factores que desde lo cognitivo hasta lo psicosocial, permitiran a las



ciudadanias responder a las dificultades propias de la era que transitan. Por lo cual, se requiere una
renovacion de los planteamientos curriculares vigentes partiendo de parametros tedricos que
incentiven la inclusion del pensamiento divergente como un factor determinante en la

implementacion de enfoques interdisciplinares adaptables a los contextos.

Abstract
This research arises as a response to the problem related to the need for a curricular update that
allows encouraging a reform of the Colombian educational system in order to respond to the
demands of a new era in the history of mankind defined as Society 5.0.

The main objective of this thesis is to initiate this work from a curricular conceptual proposal
that prioritizes the development of divergent thinking in the first and second grades in the locality
of Fontibon (Bogota D. C., Colombia) in the context of Society 5.0. It is based on the identification
of the orientations that guide the curriculum at these levels, recognizing educational proposals
related to Society 5.0 to promote the prioritization of divergent thinking in the local educational
context. The proposal is presented through some theoretical contributions that allow articulating
the context with the purposes of education according to global demands, which are focused on
balancing technological advances with the welfare of the general population, as stated in the ODS
(2030).

The research process obeys an interpretive paradigm, with a qualitative approach that, through
phenomenology in education, made it possible to support the need for such curricular reform.
Techniques such as observation, documentary analysis and discussion groups were implemented,

each of which required the use of instruments such as the field diary, the analysis matrix and group



discussion to obtain information, both from the conceptual and experiential levels, with the
objective of strengthening the research work from the reality of the context.

At the end of this work, it was concluded that local environments demand contemporary
approaches and methodologies focused on action, experimentation, collaborative work,
emotionality and ethics, factors that, from the cognitive to the psychosocial, will allow citizens to
respond to the difficulties of the era they are living in. Therefore, a renewal of current curricular
approaches is required based on theoretical parameters that encourage the inclusion of divergent
thinking as a determining factor in the implementation of interdisciplinary approaches adaptable

to the contexts.



Introduccion

Desde la década de los anos 90, debido a la rapida expansion tanto del internet como de la oferta
de dispositivos electronicos generados como producto de los avances, se transformo6 la manera
como la humanidad convive y la forma en que las personas ven el mundo. Estos avances han
permitido que los entornos globales traspasen las fronteras fisicas a través del uso de realidades
virtuales; lo cual ha hecho que el conocimiento, la informacion e incluso la comunicacion se
muevan en tiempo real gracias a internet, lo cual ha traido consigo cambios significativos en la
socializacion, en la vision del mundo, al igual que en la proyeccion de vida de las personas
transformando sus gustos ¢ intereses.

Este grado de progreso tecnoldogico ha creado nuevos paradigmas pero,
desafortunadamente, no es un proceso equitativo; ya que, en lugares apartados de las ciudades,
este fendmeno no tiene la misma incidencia, por falta de herramientas tecnologicas en algunos
casos y por falta de conectividad en otros. Aunque, seguin estudios realizados en Colombia, de
los 52 millones de habitantes aproximados, 37 millones tienen acceso a teléfonos inteligentes
conectados a internet (DANE y Statista, 2023). Esto demuestra que, aunque no toda la poblacion
tenga acceso, la mayoria poblacional usa la tecnologia a través de la telefonia celular; lo cual ha

tenido repercusiones en el manejo de la informacion que influye en la vision del mundo.

Estos nuevos procesos en la comunicacion llevaron a una reflexion sobre habitos
relacionados al desarrollo industrial, referente a la crisis ambiental causada por el uso de energias
no renovables, la explotacion indiscriminada de recursos naturales para la industria, la
contaminacion consecuencia de desechos industriales o el uso incluso de elementos que han

terminado por poner en riesgo la supervivencia de la humanidad.
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Debido a lo anterior, la Organizacién de Naciones Unidas (ONU) en el afio 2015 establecid
17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), con el fin de priorizar el desarrollo industrial y
economico desde una perspectiva donde el bienestar, en todos los campos del ser, y la
sostenibilidad pasaron a ser los ejes principales en las politicas publicas con proyeccion al afio
2030.

De acuerdo con esto, diferentes naciones han suscitado estrategias para hacer frente a las
problematicas; uno de estos planteamientos nacié en Japon, hacia el afio 2016, con el concepto de
Sociedad 5.0, la cual es entendida como la siguiente etapa del desarrollo social. Esta sociedad se
construye al utilizar el desarrollo tecnoldgico vigente como la inteligencia artificial (IA), internet
de las cosas (IoT), biotecnologia y Big Data para resolver problemas sociales y econdémicos
mediante la integracion del mundo virtual con el fisico.

Dicha construccion necesita un cambio en el pensamiento y en los habitos que pueden liderarse
desde el ambito educativo; en la actualidad, la educacion formal se encarga de orientar a las
ciudadanias alrededor del mundo para convertirles en agentes del cambio en sus entornos. De esta
situacion, se concluye que si se quiere avanzar en la edificacion de dicha Sociedad 5.0, las escuelas
e instituciones educativas tienen un papel predominante.

En el caso especifico de Colombia, el Ministerio de Educacion Nacional (MinEducacion)
implemento, desde 1998, una serie de documentos para guiar los procesos educativos conocidos
como los lineamientos curriculares. Estos textos contienen los pardmetros epistemoldgicos,
didacticos y de contenido que las instituciones educativas nacionales deben tener presentes en cada
grado a la hora de construir sus planeaciones. A lo largo de estos 25 afios, esos documentos se

actualizaron mediante los estdndares, los derechos bdasicos de aprendizaje (DBA) y las
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orientaciones curriculares; ademas de establecerse resoluciones y leyes que propenden por la
integracion de los avances educativos.

Sin embargo, la concepcion misma de estas orientaciones no ha cambiado, haciendo que estos
esfuerzos se lean de manera fragmentada, razon por la cual aun se observa una division de los
contenidos segun areas de conocimiento que obstaculizan la construccion de un pensamiento con
un enfoque flexible e interdisciplinar acorde a las exigencias actuales.

El aprendizaje se enriquece cuando se logra aterrizar el conocimiento hacia las problematicas
que hacen parte de la cotidianidad, de esta manera los estudiantes encuentran mayor significancia
a lo que comprenden como parte importante de su realidad, lo anterior sefiala como factor a
priorizar en la educacion nacional el avance hacia la interdisciplinariedad, permitiendo de esta
manera a los estudiantes comprender diversos conceptos al relacionarlos con su experiencia.
Fomentar la capacidad de andlisis y reflexion desde el &mbito educativo depende de la suma de los
esfuerzos para adaptarse tanto a los avances tecnoldgicos como los socioculturales. Una prueba de
las dificultades que trae la falta de unificacion disciplinar, se encuentra en los resultados de las
pruebas externas donde Colombia se encuentra bajo del promedio en comparaciéon con la
clasificacion mundial, segin la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémico
(OCDE, 2022).

Teniendo en cuenta el cambio de modelos socioculturales, se observa la necesidad de reformar
los paradigmas curriculares dirigiendo sus esfuerzos hacia el fomento de un pensamiento flexible,
critico e innovador. El desarrollo y fortalecimiento del pensamiento divergente aparece en este
punto como una valiosa herramienta que permitira a los estudiantes transitar, desde la creatividad,

rutas para el aprendizaje que, a su vez, se traducen en acciones para el mejoramiento de sus
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realidades, el alcance de un desarrollo integral, al igual que su contribucion al fortalecimiento de
comunidades mas justas y sostenibles.

El pensamiento divergente (De Bono, 2014) no solo promueve la resolucion de problemas
desde distintos enfoques, aporta también la capacidad de reflexion sobre la accion, haciendo que
cada individuo evalue el proceso que lo llevd a establecer respuestas analizando, desde la
exploracion, ideas alternativas e incluso disruptivas a problematicas de manera cooperativa.

Analizar, comparar y plantear la revision de estas bases curriculares tedricas representd un
punto de partida hacia el establecimiento de una actualizacion que responda a las caracteristicas
nacionales. Al plantear, en este trabajo, la formacion del pensamiento divergente como medio para
fortalecer la capacidad creativa desde la generacion de multiples ideas dentro de los espacios de
aprendizaje, se abre la posibilidad de generar una discusion nacional sobre lo establecido, en pro
de un sistema que responda a las necesidades vigentes.

Se busca formar en el pensamiento divergente desde los primeros grados de educacion bésica
para estimular, en los estudiantes, el pensamiento flexible mediante la capacidad de aprender y
desaprender conceptos, con el fin de responder a la velocidad de los avances forjando destrezas
para proyectar mejoras, creando multiples caminos hacia la resolucion de diversos problemas
propios de los entornos a los que pertenecen. Se toman como ejemplo tecnologias disruptivas,
como las de Apple o Tesla, que han innovado desafiando lo tradicional, incluso economias
colaborativas como las fomentadas por Uber o Airbnb que permitieron un cambio en la interaccion
de las personas con los productos. Estas ideas no se habrian convertido en parte de lo cotidiano si
no se hubiera reconocido la transformacion de la interaccion social.

El pensamiento divergente —entendido desde la fluidez, flexibilidad y originalidad (De Bono,

2014)— emerge como instrumento para dar respuesta a estas circunstancias, dado que, al ser
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estimulado desde los primeros afios educativos, se garantizard su permanencia; al ser potenciado
como una capacidad en los educandos, estimula el razonamiento, el accionar y la sensibilidad; con
ello, se espera lograr que se conviertan en los futuros lideres comunitarios.

La actualizacién curricular exige reconectar a los estudiantes junto a las comunidades
educativas con un mundo que, poco a poco, solicita nuevas ciudadanias con la capacidad de
responder a las dificultades desde la innovacion aplicando su creatividad al igual que su saber
divergente en la edificacion de una sociedad equitativa: la Sociedad 5.0.

Durante este recorrido investigativo, se quiere responder de manera tedrica a la
necesidad de reformas curriculares que permitan fortalecer y desarrollar el pensamiento
divergente durante los primeros afios de educacion basica; para lo cual, se partié de un rastreo
sobre otros estudios e investigaciones relacionados con el tema, con el fin de visibilizar las
tendencias, las tensiones y los vacios existentes.

A través del marco tedrico, se profundizé en los conocimientos y las teorias relacionadas con
la construccion de la Sociedad 5.0; la cual requiere el fomento de la creatividad como medio para
solucionar los problemas de bienestar que se vivencian en los entornos locales. El pensamiento
divergente en el ambito educativo permite impulsar la capacidad creativa, el pensamiento critico,
la resolucion de problemas, al igual que la adaptabilidad, habilidades que requieren priorizarse
desde las orientaciones curriculares. Esta labor se enfoca en comprender la relevancia de este
estudio en el campo educativo, exponiendo el tema desde una fundamentacion tedrica dirigida a la
construccion de conocimiento.

Para complementar este proceso, se desarrolld6 un marco conceptual desde las diferentes
categorias, con el objetivo de precisar la manera en que el investigador comprende los conceptos

de Sociedad 5.0, creatividad, pensamiento divergente y reforma macro curricular, dando
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visibilidad a la construccion que se ha alcanzado a nivel de conocimiento mediante su propia vision
de los conceptos.

Se continud con el marco metodologico, para el cual, se adoptd un paradigma interpretativo
con un enfoque cualitativo que, a través de la fenomenologia educativa, permitid sustentar la
necesidad de una actualizacion pedagdgica respondiendo a los intereses y las exigencias de las
nuevas generaciones frente a la realidad de su contexto. Partiendo de este punto, se implementaron
técnicas relacionadas con la fenomenologia educativa: la observacion, el analisis documental y los
grupos de discusion; se implementaron instrumentos como el diario de campo, la matriz de analisis
y la discusion por grupos para obtener informacion, tanto desde el plano conceptual como el
experiencial; ampliando, de esta manera, la perspectiva sobre y desde la realidad del entorno.

Los resultados analizados permitieron concluir que el fortalecimiento de la creatividad desde
el fomento del pensamiento divergente, en los educandos durante los primeros afios de educacion
primaria, les permitird generar conocimientos que respondan a las exigencias de una nueva era
social como la planteada por la Sociedad 5.0. Estas transformaciones requieren una educacién mas
flexible capaz de responder a las realidades, los intereses y las proyecciones de las ciudadanias.

La documentacion oficial centra su dimension discursiva en la promocion de una educacion
significativa; donde, desde la experimentacion, los estudiantes desarrollen capacidades criticas,
argumentativas, éticas o sociales. Sin embargo, esta concepcion se debilita al generar tematicas
grado a grado, 4rea por area para ser adaptadas a los curriculos, tratando de responder a la
expectativa de pruebas estandarizadas que no se conectan con las necesidades e intereses locales,
perdiendo, en efecto, conexion con la realidad poblacional.

A lo anterior, se suma que, para lograr este cambio a nivel formativo, se requiere una

actualizacion curricular que permita generar unas orientaciones adaptables a las realidades de los
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entornos, ya que cada comunidad educativa presenta unas caracteristicas que permiten formar

desde la experiencia y el saber colectivo centrado en las exigencias propias de sus contextos.
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Capitulo 1: Problema de Investigacion

1.1 Contexto del problema

Esta propuesta surge ante la necesidad de plantear reformas macro curriculares que permitan
fortalecer y desarrollar el pensamiento divergente durante los primeros afios de educacion basica,
para que los educandos puedan generar un pensamiento que les ayude a adaptar sus conocimientos
a las exigencias de una nueva era social que plantea la Sociedad 5.0. El pensamiento divergente se
toma como referente al fortalecer la creatividad, la resoluciéon de problemas, asi como la
adaptabilidad; capacidades necesarias en contextos tanto globales como locales.

Para este trabajo se tomé como referente la ciudad de Bogota Distrito Capital de Colombia.
La cual se encuentra dividida en 20 localidades, la mayoria de las cuales hacen parte del territorio
urbano. La localidad novena de Fontibon fue escogida como ejemplo poblacional ya que, en esta,
se encuentran representadas las principales caracteristicas socio economicas de la ciudad, al poseer
como estratos predominantes el 2 (bajo) y el 3 (medio-bajo), al igual que en la poblacion general
bogotana.

La localidad cuenta con 11 instituciones educativas distritales, de las cuales se escogieron dos
para implementar la investigacion, ambas instituciones cuentan con un reconocimiento entre la
poblacidén y manejan altos indices de matricula, por hallarse en el eje central de la localidad. En
las dos instituciones, se encuentra desde educacion inicial hasta media (grado once) proyectando,

en primer y segundo grado, las bases en habilidades necesarias para el aprendizaje.
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Figura 1
Mapa politico de Colombia, por departamentos.
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Nota: Fuente. TOMi (2024).

Figura 2
Localidad 9, Fontibon en el mapa de Bogota por localidades.

Nota. Fuente. Wikipedia (2009).



Es asi como la problematica educativa distrital se ve reflejada en el sistema educativo de la
localidad que representa la preocupacién de las comunidades por acceder a una educacion
significativa correspondiente con la era historica en transito.

Los entes gubernamentales colombianos han promovido, desde distintos campos, la
actualizacion del sistema educativo. Estos esfuerzos se han traducido en textos como los DBA o
las orientaciones curriculares segiin areas del conocimiento; sin embargo, este trabajo se ha
realizado de manera fragmentada, por lo cual se observa una desarticulacion entre las
caracteristicas locales en relacion con los planteamientos epistemologicos y didacticos
proyectados. Es indispensable llevar a cabo una reflexion frente a las exigencias de los entornos,
para que la educacion recupere su valor ciudadano, ofreciendo a las personas la posibilidad de
aportar en el mejoramiento de sus entornos, reconociendo que la generalizacién no es una opcion
en un territorio tan diverso y multicultural como el colombiano.

Sumado a lo anterior, se han producido avances a nivel sociocultural debido al desarrollo
tecnoldgico alcanzado durante las ultimas décadas. Esto se traduce en diversas formas de
comunicarse 0 mantenerse informado que, a su vez, crean la necesidad de una educacién que
permita a las nuevas ciudadanias establecer una identidad, una autonomia que les ayude a forjar
conocimientos, al igual que capacidades para reconocer las diferencias de transitar en entornos
fisicos y virtuales, tratando de cimentar normas en las interacciones contemporaneas.

La idea de construir una Sociedad 5.0 donde los avances tecnoldgicos se centren en ofrecer
bienestar social suena utdpica al contrastar con la realidad de Colombia; debido a la falta de
recursos tecnologicos en gran parte del territorio, pero este concepto va mas alla de una sociedad
interconectada pues plantea la urgencia de ofrecer una educacion centrada tanto en la innovacion

como en la creatividad, donde cada individuo forje las herramientas y capacidades necesarias para
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adaptarse a un mundo en constante cambio, donde de manera cooperativa se trabaje en la
resolucion de los conflictos propios de cada territorio adaptando los medios a los recursos que se
poseen.

Durante las primeras etapas de la educacion basica, se fortalecen las capacidades que nutren
los conocimientos a lo largo de la vida de cada persona, razén por la cual es importante iniciar esta
transformacion partiendo del trabajo educativo realizado durante los primeros grados, de manera
que este proceso se traduzca en una vision formativa constante dirigida hacia la capacidad de
adaptarse a las exigencias de la era; labor que requiere un trabajo colaborativo entre los agentes
educativos tal que se puedan integrar diversas perspectivas con la intencion de crear planes de
accion, a partir de enfoques educativos centrados en aportes de las comunidades de aprendizaje.

Los educandos precisan un tipo de pensamiento que les permita desarrollar la capacidad
cognitiva, social y ética para responder a los retos que acompanan a un mundo en pleno desarrollo
tecnologico, llamado a armonizar sus avances con el equilibrio de los entornos. El pensamiento
divergente se plantea como respuesta para tal finalidad, al permitir la germinacion de un sentido
colaborativo en las personas, nutrido por la idoneidad para flexibilizar conocimientos, crear, liderar

o plantear soluciones en beneficio de las sociedades.

1.2 Formulacion de la pregunta de investigacion

Surge entonces la pregunta: ;Qué orientaciones conceptuales se pueden incluir en una reforma
macro curricular en educacion basica primaria para fortalecer el pensamiento divergente en los
grados primero y segundo de los colegios de la localidad de Fontibon, en Bogota D.C. en el

contexto de la Sociedad 5.0?
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Objetivo general
Proponer orientaciones como parte de una reforma macro curricular para priorizar el desarrollo
del pensamiento divergente en los grados primero y segundo de la localidad de Fontibon (Bogota

D.C., Colombia) en el contexto de la Sociedad 5.0

Objetivos especificos

1. Identificar las orientaciones que guian el macro curriculo en los niveles de primer y
segundo grado de educacion bésica primaria desde el pensamiento divergente y la Sociedad 5.0 en
colegios de la localidad de Fontibon.

2. Reconocer las propuestas educativas relacionadas con la Sociedad 5.0 para fomentar la
priorizacion del pensamiento divergente en el contexto educativo.

3. Realizar orientaciones como parte de una reforma macro curricular que fortalezcan el
pensamiento divergente en el contexto educativo de la Sociedad 5.0 en los grados

primero y segundo.

1.3 Justificacion

A la luz de la situacion actual, este trabajo cobra relevancia a nivel social al comprender que se
vienen gestando cambios: desde lo ambiental, debido al desarrollo de una consciencia que busca
crear estrategias para mitigar el dafio causado por las diversas formas de contaminacion; un cambio
social, resultado de los avances tecnologicos que dieron origen a un entorno virtual donde la
mensajeria instantanea transformo la interaccion y la comunicacion; un cambio econdmico, dando
mayor relevancia a las naciones que producen los avances tecnologicos, diversificando incluso los

intercambios monetarios mediante el uso de transacciones virtuales en el mercado; y un cambio
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cultural que resulta de los factores anteriores los cuales han promovido una evaluaciéon de los
habitos e idearios de la humanidad.

En la sociedad colombiana, se han gestado proyectos en pro de la sostenibilidad y el uso de
energias limpias, impulsados desde el gobierno nacional; la inversion en conectividad busca dar a
la poblaciéon una nueva perspectiva frente al uso de avances tecnoldgicos en materia agricola e
industrial; las transacciones financieras a través del uso de plataformas digitales es mayor (70 %
de la poblacion en 2022, segin la Superintendencia Financiera de Colombia) y los proyectos de
vida se empiezan a dirigir hacia la generacion de empleos verdes, el manejo de tecnologia o
desarrollo de software y el turismo sostenible o ecoturismo, en respuesta a las demandas laborales
tanto globales como locales.

Ante estas transformaciones el concepto japonés de Sociedad 5.0 (Ortega, 2019) responde a
la exigencia de conectar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ONU, 2015) con el desarrollo
tecnoldgico nacional. Si bien es cierto que, en la mayoria de los paises suramericanos, no se cuenta
con los avances tecnologicos que existen en Japon, en el territorio nacional se vivencian
consecuencias de ese desarrollo que deben ser atendidas desde todos los campos, especialmente el
campo educativo.

Como lo planted Harari (2018), la sociedad global atraviesa por una revolucion digital que ha
ido dando paso a la era tecnoldgica en comunicacion y redes; aunque este autor sefiala el vacio que
ha surgido entre lo que se exige y lo que vivencian las personas al no encajar en patrones culturales
establecidos por un mundo virtual, es necesario entender que los cambios acarrean crisis que
transforman las maneras de ser y de hacer en el mundo. El autor recomienda un desarrollo
colaborativo que permita anclar el desarrollo tecnoldgico con una regulacion para mantener limites

al control gubernamental y evitar la ruptura del derecho a la intimidad. Por otro lado, el autor
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considera que el aprendizaje debe nutrirse con el humanismo, recordando que el desarrollo requiere
una constante adaptabilidad a diversas formas de vivir e incluso de trabajar, por lo cual se hace
necesario fortalecer proyectos educativos que desarrollen el sentido critico, asi como el
pensamiento flexible adaptativo.

Es asi como el concepto de Sociedad 5.0 puede ser acoplado en la medida que reconoce el
llamado a un cambio que permita armonizar tanto ideas como acciones para mejorar la realidad de
las comunidades, partiendo del reconocimiento de factores de crisis e inequidad que llaman a la
solidaridad potenciando el trabajo mancomunado para resolver estas dificultades.

Para apoyar este paso evolutivo, se solicita una adecuacioén en las maneras de entender la
ensefianza, no se trata solo de proveer herramientas, objetos técnicos, tecnoldgicos o informacion,
la educacion intenta fomentar un nuevo tipo de pensamiento que permita a los estudiantes
establecer las conexiones, ampliar los conocimientos, crear las estrategias, asi como formar las
capacidades necesarias para transformar entornos pensando en mejorar la calidad de vida al interior
de las comunidades.

Estos cambios requieren la revision de las propuestas educativas actuales, ya que los referentes
antes mencionados influyen en la concepcion de sociedad en las nuevas ciudadanias dando como
resultado la reflexion sobre la pertinencia, los objetivos e incluso las metas que debe fomentar la
educacion. La formacion, entendida como herramienta para la construccion ciudadana, requiere
una actualizacion a nivel epistemoldgico seglin las demandas de la era.

Para iniciar, este trabajo parte del analisis de los referentes epistemologicos curriculares tanto
interdisciplinares como los transdisciplinares que impulsan el conocimiento desde la
interconexion, en lugar de la fragmentacion dada por practicas centradas en areas individuales que

se siguen observando en las propuestas curriculares vigentes.
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Para tal fin, se requiere involucrar a los estudiantes como cocreadores del conocimiento
permitiéndoles disefiar proyectos, investigaciones e, incluso, evaluaciones, partiendo tanto de sus
experiencias como de sus contextos. Es decir, se requiere un enfoque que estimule la creatividad
partiendo de las caracteristicas de las comunidades, lo cual implica una vision flexible del
aprendizaje, entendiendo el curriculo como una guia en la construccion de una educacion
pertinente, responsable e interdisciplinaria.

En Colombia, la Constitucion Politica (1991), en su Articulo 67, estipula que toda persona
tiene derecho a la educacion, la cual es entendida como un servicio publico con funcidn social. El
Ministerio de Educacion Nacional, como representante gubernamental, busca a través de su trabajo
implementar la normatividad necesaria para apoyar ese desarrollo educativo fortaleciendo politicas
publicas equitativas, incluyentes y de calidad. Debido a la division por departamentos del pais, la
ciudad de Bogota D. C. tiene como ente representativo de la proyeccion educativa a la Secretaria
de Educacion Distrital, desde la cual se generan programas contextualizados en pedagogias
interdisciplinarias, en pro de una formacion integral que provea de conocimientos contemporaneos
a los niflos y jovenes de la ciudad para enfrentar los retos del mundo actual.

La Secretaria de Educacion de Bogota ha planteado diferentes programas como respuesta a
las exigencias tanto globales como locales; se ha dado prioridad, asi, a proyectos como bilingiiismo
y STEM (Science, Technology, Engineering and Maths), con el fin de facilitar la comunicacion
globalizada donde el aprendizaje de otro idioma es requerido, asi como el aprendizaje de
habilidades centradas en la innovacion tecnoldgica para el mundo laboral. Sin embargo, al interior
de las instituciones educativas estos programas pierden fuerza cuando son dirigidos para ser
implementados desde areas especificas, como Matemadticas, Inglés, Ciencias o Informadtica, en

lugar de ser aprovechados como oportunidades para ejecutar proyectos
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interdisciplinares.

Por otro lado, se implementan actividades especificas que no se relacionan con las
caracteristicas poblacionales dando como resultado la inversion en programas que carecen de
significancia dentro de los entornos. Esto demuestra la necesidad de una reforma que propenda por
una nueva vision de los paradigmas educativos, al establecer una propuesta curricular conceptual
para formar en otro tipo de pensamiento, como el pensamiento divergente.

La integracion del Pensamiento Divergente como linea interdisciplinar abre espacios para la
experimentacion, la creatividad y el aprendizaje colaborativo, centrando sus esfuerzos en el
fortalecimiento de capacidades que permitan a los individuos construir o deconstruir
conocimientos adaptandolos a un mundo en constante cambio que requiere traspasar la formacion
técnica desde la reinvencidn continua partiendo del cuestionamiento de lo tradicional.

La Sociedad 5.0 surge de la capacidad de transformacion social que, apoyada en la accion
pedagdgica mediante la implementacion de cambios conceptuales desde el curriculo, prioriza
educar para el desarrollo del pensamiento divergente. Se plantea su ejecucion desde los primeros
afios de basica primaria entendiendo que estos dos grados son clave en la edificacion de habilidades
y conocimientos; pues, al nutrir su desarrollo, puede garantizarse una formacion que permita a los
individuos actuar desde un sentido critico, analitico, autonomo y ético, fruto de un proceso
formativo integral.

La educacion, en tanto eje primordial en el constructo social, permite a las personas adquirir
conocimientos, vivenciarlos y aplicarlos tanto en el plano cognitivo como en el afectivo y social
(Vygotsky, 1934); es por esto que se hace imperante realizar un estudio profundo de las estrategias

epistemologicas que alimentan el conocimiento para, desde el plano educativo, desarrollar
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acciones que contribuyan a edificar trayectorias de vida donde se ejerzan liderazgos relacionados
con la busqueda de soluciones adaptables a las problematicas especificas de cada comunidad.
Siguiendo este proceso se propone una reforma macro curricular centrada en el concepto de
Exploracion Creativa que tome como eje el pensamiento divergente para alcanzar un trabajo
interdisciplinar que fomente la formacion en habilidades como la flexibilizacion, el pensamiento
critico, el comportamiento ético y el trabajo cooperativo desde los grados primero y segundo de
primaria. De esta manera se garantiza una educacidon con proyeccion a los planteamientos de la

sociedad 5.0 que se transita en la era actual.
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Capitulo 2: Estado del arte
El estado del arte es la fase de la investigacion que permite precisar el problema a analizar, al
convertir una conjetura intuitiva en una hipoétesis verificable o refutable. Es en este punto donde
se indaga sobre los trabajos con temadticas de interés comun para lograr un proceso de decantacion
permitiendo al investigador establecer los elementos en que centrara su labor.

A continuacioén, se describen una serie de trabajos de investigacion e innovacion educativa
hallados en motores de busqueda y bases de datos. Entendiendo los motores de busqueda como
rastreadores que permiten seguir enlaces entre paginas relacionandolos como una red sobre temas
determinados y las bases de datos como programas que archivan o almacenan
informacion en entornos especificos segun la finalidad que se dara a los datos.

Para este trabajo en particular, se usaron algunos motores de busqueda en investigacion como
Academia, Google académico, Scientific Electronic Library Online (Scielo), World Wide Science,
y Dialnet, entre otros. Sumado a lo anterior, se emplearon bases de datos como Scopus o la Red de
Revistas Cientificas de América Latina y el Caribe, Espafia y Portugal (Redalyc), donde se hallaron
textos entre articulos y tesis; ERIC, donde se ubicaron tesis relacionadas con el tema; y Research
Gate, que permitio rastrear articulos y tesis semejantes a la investigacion en curso, el 30 % de los
cuales fueron traducidos de su idioma original (inglés, indonesio e hindi).

Desde un enfoque de revision documental se identificaron las fuentes mediante la busqueda
de palabras clave como ‘Sociedad 5.0°, ‘creatividad’, ‘pensamiento divergente’, ‘innovacion’ y
‘curriculo’. Se adoptd como rango temporal un filtro de 9 afios (2014-2023), con la intencién de
obtener un criterio contemporaneo sobre innovaciones en el campo de estudio.

En relacion con los filtros usados, se excluyeron documentos relacionados con educacion

informal, educacién para adultos, sustentabilidad y gestion educativa, con el fin de centrarse en las
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categorias principales evitando informacion irrelevante para la investigacion. La amplitud de
busqueda global permitid, a su vez, mantener una perspectiva abierta sobre los cambios
presentados a nivel educativo como respuesta a la transformacion sociocultural producida por el
rapido desarrollo tecnoldgico de las ultimas décadas.

En suma, a esta labor, se aplicaron operadores booleanos, como AND, para combinar temas
como Sociedad 5.0 y creatividad; OR, para ampliar la busqueda en otros idiomas como Education
5.0 and divergent thinking; y NOT, para excluir categorias no relevantes, como educacion de
adultos o sustentabilidad, garantizando un direccionamiento aplicable a la propuesta de este trabajo
de tesis.

Los documentos escogidos se centraron en articulos (40 %), trabajos de tesis (40 %),
documentos oficiales (5 %) y trabajos investigativos (15 %) relacionados a los temas priorizados
entendiendo la importancia de un proceso exploratorio desde una perspectiva clara sobre los
objetivos, donde las voces de diferentes experiencias globales, pertenecientes a Europa (26 %),
Asia (19 %) y América (55 %), permite afianzar el propdsito de promocion de la innovacion en el
campo educativo desde el pensamiento divergente.

Con el fin de aportar a la transformacioén curricular partiendo de la formacioén para el
pensamiento divergente necesario en la Sociedad 5.0, a continuacion, se exponen criterios basicos

organizados por temas de la investigacion, como resultados de dicho proceso de busqueda.
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Figura 3
Flujograma PRISMA (Estado del arte).

= Registros identificados Registros identificados
g en bases de datos = 95 en otras fuentes = 17
-

=

>

= [ T |

Registros después de eliminar
duplicados = 106

v
Registros examinados = Registros excluidos de
105 acuerdo con criterios de
inclusion - exclusion = 18
s I
= Registros evaluados Registros rechazados por el
= .y sqe
B para elegibilidad del texto completo =7
= texto completo = 87
v

Registros incluidos en la
sintesis cualitativa = 80

v

Registros incluidos en la
sintesis cualitativa
(metaanalisis) = 78

Nota. Fuente. Elaboracion propia.

Para lograr comprender el concepto de Sociedad 5.0, el cual relaciona la necesidad de vincular
los avances tecnologicos con el bienestar de la humanidad, se rastred su origen, su motivacion y
su finalidad. Se exponen las caracteristicas tomando como origen el texto emitido por el gobierno
japonés, para complementar sus alcances con articulos, seguidos por tesis, los cuales indican como
se ha adaptado el concepto desde su origen para integrarse a las particularidades de otras naciones.

El gobierno japonés, en compaiiia de la federacion empresarial Keidanren, emitieron el
documento titulado Society 5.0: co-creating the future (2016) donde se expone el concepto de

Sociedad 5.0 para promover estrategias que hagan frente a las problematicas modernas. En su
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primera seccion, se resefia el desarrollo humano a través de cuatro sociedades: Sociedad 1.0, o de
la caza; Sociedad 2.0, o agraria; Sociedad 3.0, industrial; Sociedad 4.0, de la informacion; y
Sociedad 5.0, o sociedad creativa. Segun el texto, cada era del desarrollo humano surgié como
respuesta a las necesidades y valores del momento creando tecnologias en cada una de ellas para
el bienestar humano.

En el segundo capitulo, sobre transformacion digital, exponen como la vida ha cambiado desde
la concepcion de bases de datos donde lo publico, la privacidad y el trabajo han evolucionado de
manera que las bases de datos y la inteligencia artificial (IA) son parte del dia a dia; el tercer
capitulo explica la naturaleza de la Sociedad 5.0, concepto que busca fomentar, desde la educacion,
habilidades como la creatividad y la innovacion para formar un pensamiento mas flexible y
divergente que permita, a las nuevas generaciones, adaptarse con mayor facilidad a los cambios
siendo capaces de proponer como materializar sus ideas para responder a las necesidades globales,
como el alcance de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ONU, 2015).

En el cuarto capitulo, se estiman las estrategias para entrar en el avance colaborativo
impulsado por el valor creativo aceptando la diversidad, fortaleciendo la equidad y formando en
la resiliencia; promoviendo, a su vez, la descentralizacion de las tecnologias para enfocar los
esfuerzos tecnoldgicos en la recuperacion del entorno ambiental, en la proteccion de los recursos
y el equilibrio entre todas las formas de vida.

Al final, la Sociedad 5.0 se presenta como esa construccion que exige el mundo para dar
respuesta a cada una de las necesidades globales generando, desde la educacion, una formacion

desde el fortalecimiento del pensamiento critico, flexible, divergente, creativo e innovador.
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2.1 Sociedad 5.0

Segun lo sefiala Ortega (2019) en su articulo «Sociedad 5.0: el concepto japonés para una sociedad
superinteligente», el camino para avanzar mas alla de la propuesta de la industria 4.0 impulsada
por Alemania es el de la construccion de la Sociedad 5.0.

El autor contintia exponiendo como, para el afio 2016, el primer ministro en ese momento en
Japon, Shinzo Abe, apoyado por la federacion empresarial Keidanren, expuso la nocion de
Sociedad 5.0, con la cual se buscaba responder a las problematicas del pais nipén (natalidad,
envejecimiento y competitividad), desde un enfoque diferente, proponiendo usar los avances
tecnologicos para solucionar y mitigar las dificultades de la sociedad actual sefialadas en los ODS
de la ONU. Esta nueva concepcion de la sociedad permitiria que los avances tecnologicos
respondan, de manera funcional, a las realidades poblacionales y que logren adaptarse generando
habitos de vida méas equitativos.

Algunos de los dilemas de la sociedad japonesa contemporanea se observan duplicados en
otras sociedades; como las establecidas en territorio europeo, donde la baja natalidad y el
envejecimiento de la poblacion aumentan significativamente. Sumado a lo anterior, los altos
indices de problemas de salud mental se han visto manifestados en el incremento de suicidios:
20.919 personas en 2020, segun informa la Agencia Nacional de Policia en Japon; la cifra més alta
de los ultimos 11 afios segun el Ministerio de Salud de ese pais.

Estos problemas de indole social han provocado que los organismos gubernamentales trabajen
en la construccion de estrategias que permitan centrar el desarrollo tecnologico como el 10T, la TA,
el blockchain (bases de datos), la biomedicina y la nanotecnologia, en el bienestar social. Para esto,
se busca profundizar en un trabajo tecnoldgico que permita convertir los ODS 2030 (ONU, 2015)

en una realidad.
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Aunque la estrategia propuesta por el gobierno japonés es un concepto en desarrollo, permite
vislumbrar una era diferente a la digital e industrial, donde el humanismo se fortalece en pro de la
supervivencia armonizada con el medio ambiente, labor que es prioridad a nivel mundial y que
exige convertir la educacion en herramienta de transformacion para tales fines.

Zimmermann (2018), en su articulo «Superinteligencia, desarrollo y bienestar: la ruta a la
Sociedad 5.0», considera que otros paises necesitan empezar a trabajar en la transformacion de sus
sociedades siguiendo el ejemplo del pais nipon; esto con el fin de garantizar un desarrollo colectivo
centrado en el bienestar comun. Para ello, es importante que los estamentos gubernamentales
dirijan sus estrategias a promover su accidon y puesta en practica.

Si bien es cierto que en la mayoria de los paises Latinoamericanos el desarrollo tecnologico
se encuentra atrasado en comparacion al japonés, es mediante la implementacion de estrategias
dirigidas a la conexion a través de redes de datos, la IA, la biotecnologia y la economia
interconectada que los gobiernos pueden llegar a mejorar la vida de todos sus ciudadanos.

El punto central de este trabajo consiste en recalcar la necesidad de armonizar el desarrollo
tecnoldgico con las necesidades a nivel global dejando de lado el mercado consumista para entrar
en una era de equilibrio, restauracion y cuidado. Ante los evidentes problemas sociales de la
actualidad, la transformacion surge como respuesta a la incertidumbre; por esto, la educacion esta
llamada a fomentar y dirigir este proceso mediante el desarrollo de una inteligencia critica,
divergente, flexible y creativa que d¢ a la humanidad la capacidad para adaptarse generando
estrategias y soluciones innovadoras a los problemas propios de su entorno.

En el articulo «Pensar en la educacion del futuro» (Rojas, 2021), se relacionan tres nuevos
ideales sociales: el primero, llamado “sociedad del conocimiento”; el segundo, “la cuarta

revolucion industrial”; y el tercero, “Sociedad 5.0”. Estos conceptos se profundizan por la urgencia
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global de transformar toda una cultura econdémica, politica y social que, a su vez, exige una
transformacion educativa para responder a los requerimientos de innovacion, creatividad y
autonomia como pilares formativos.

La reflexion hecha tiene como trasfondo el propdsito de comprender el papel protagoénico de
los sistemas educativos en dichas transformaciones cambiando su discurso innovador por acciones
y estrategias organizacionales que permitan permear todos los campos del conocimiento. Se invita
a pasar de la teoria a acciones concretas de renovacion.

Es de resaltar que, en esta clase de estrategias, desde la educacion formal e informal se convoca
a incluir una formacion humanistica donde la tecnologia sea usada para responder a las exigencias
de un mundo en estado critico que requiere reflexion para llegar a crear y ejecutar propdsitos de
bienestar social.

Como complemento, en el articulo «El papel de las universidades en la Sociedad 5.0» (Arias
y Corral, 2020) se sefiala que las universidades tienen un papel relevante en ese camino para la
construccion de la Sociedad 5.0; ya que, mas alld de generar investigaciones, debe convertirse en
ejemplo y referente del cambio.

Para este punto, se propone incentivar la asociacion Estado-Empresa-Universidad, tal como
se viene realizando en Japon. Lo que, segln las autoras, permitird aumentar los presupuestos en
investigacion llegando a la inversion en tecnologias y proyectos que permitan avanzar de manera
mas eficiente en estrategias innovadoras.

Masami (2021), en su articulo «Sociedad 5.0 y educacion en Japony, investiga con el fin de
hacer seguimiento al proceso de transformacion educativa, que se esta realizando en Japon, desde
que se plante6 la idea de la Sociedad 5.0. Es asi como se observa un cambio en la propuesta

formativa centrandose en educar para el manejo de la [A y la robotica, también en las competencias
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relacionadas con la innovacion, tanto para la creacion como para el manejo de tecnologias. Este
trabajo fue hecho en colaboracion con el Ministerio de Educacion, Cultura, Deportes, Ciencia y
Tecnologia japonés (MEXT), en colaboracion con la Organizacion para la Cooperacion Econémica
y el Desarrollo (OECD).

Este trabajo de estudio de casos desarrollé indicadores que permiten comprobar su eficacia
describiendo como el MEXT ha planteado reformas educativas a las comunidades siguiendo su
respuesta a la politica del gobierno de Sociedad 5.0 y como las han implementado considerando
las necesidades de transformacion.

De esta manera, se comprende la influencia que tiene la educacion promoviendo no solo
inversion econdmica sino, ademas, generando cambios en la manera de entender el paradigma
educativo desde los mismos procesos de pensamiento dando mayor relevancia a la creatividad e
innovacion, al igual que al pensamiento divergente. Para alcanzar mejores resultados, el trabajo de
transformacion curricular debe potencializar dichas capacidades desde los primeros grados de
educacion (como primero o segundo) ya que la capacidad de desarrollo cognitivo de los estudiantes
en estas etapas les permite construir un bosquejo de conceptos, sentimientos y opiniones que iran
fortaleciendo a lo largo de sus vidas.

Por otro lado, Azhar et al. (2023) en su articulo «Desarrollo del disefio del aprendizaje de la
educacion inclusiva en la era de la Sociedad 5.0», analizan el impacto en Indonesia de la
implementacion de una educacion significativa que permite forjar una educacion inclusiva a través
del seguimiento de unidades de aprendizaje. Este estudio propone disefios de aprendizaje que
incluyen procesos estandar para educadores, estudiantes e instituciones, apoyados en las normas
nacionales educativas, cuyo objetivo es alcanzar una educacion inclusiva relevante en la era de la

Sociedad 5.0.
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Se realizd6 una investigacion de corte cualitativo descriptivo que aplico instrumentos de
recoleccion de datos en cinco escuelas inclusivas de la provincia de Kalimantan del sur. Los
resultados demuestran que el desarrollo de disefios de aprendizaje en educacion inclusiva
representa un aporte positivo al sistema educativo indonesio y al planteamiento de la Sociedad 5.0
demostrando las ventajas de poner la tecnologia al servicio de la humanidad, creando espacios para
una educacion equitativa con miras al bienestar de poblaciones con discapacidad.

En el articulo «Actions to be taken in Mexico towards education 4.0 and society 5.0», los
autores (Alvarez et al., 2019) realizan una labor reflexiva a través del analisis de otras préacticas en
naciones como Alemania y Suecia para, luego, contrarrestarlas con las practicas aplicadas en
Meéxico con la intencion de fomentar una actualizacion pedagogica que ayude en la construccion
de la Sociedad 5.0.

Los avances a nivel tecnologico se resefian como la esencia del progreso econémico debido a
la necesidad de ajustar sus procesos en pro del desarrollo sustentable promovido a nivel global;
por tal razon, los autores plantean que los gobiernos, ademas de invertir en la economia industrial,
deben formular soluciones donde la innovacion permita garantizar el bien comun.

Mediante la innovacién cibernética, considerada fuente de solucion a los problemas socio
economicos, la educacion 4.0 puede forjar el camino para llegar a la Sociedad 5.0; una sociedad
para la sostenibilidad que resalta la idea de promover el desarrollo tecnologico a partir de incentivar
la inversion en €l, bajo una perspectiva comunitaria siendo la sostenibilidad el eje orientador de
dichos avances.

Segun lo anterior, para obtener las metas establecidas en los ODS (ONU, 2015), los gobiernos
no solo deben invertir en el fomento tecnoldgico e industrial; también, en el campo educativo. Ya

que es a través de la formacion en habilidades y conocimientos para la sostenibilidad que puede
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empezar a dirigirse una variacion en habitos, acciones e incluso valores relativos al pensamiento
digital y tecnolégico.

En su tesis doctoral titulada Transformaciones educativas desde la alteridad en la primaria
del colegio Claudia Maria Prada Ayala en tiempos de situaciones de contingencia (2024),
Ballestas establece que es necesario permitir un mayor acceso a la tecnologia y la informacion
dentro de los procesos educativos para alcanzar un conocimiento completo de las facetas tanto
personales como sociales de los estudiantes con el fin de lograr una mayor repercusion desde su
formacion educativa.

Este estudio parte de una investigacion hermenéutica interpretativa, bajo el método
fenomenologico, aplicado en 11 docentes y 15 estudiantes de grados cuarto y quinto de primaria.
Siguiendo un enfoque cualitativo, se disefid una propuesta pedagodgica encaminada a fomentar
escenarios de aprendizaje transformadores, centrados en la alteridad, como respuesta a situaciones
de cambio imprevisto o de emergencia. Para este caso, se planted el abordaje de las caracteristicas
familiares, personales, al igual que las relacionadas al contexto de los estudiantes, para asistir los
procesos de aprendizaje desde la alteridad, apoyando el trabajo a través del uso de recursos
digitales con el fin de adaptarse a los imprevistos o emergencias sociales y a las condiciones
producto de un sistema global en constante movimiento.

La Sociedad 5.0 se dibuja como parte de la evolucion historica natural del hombre, esa era
llamada a enfrentar crisis causadas por la industrializacion y la evolucion tecnoldgica, que necesita
encontrar la forma de armonizar los avances con la preservacion de la vida. Aunque no se tenga
acceso a la cantidad de recursos tecnoldgicos que en paises como Japon son predominantes, el
concepto puede adaptarse desde un enfoque social, ante lo cual la educacién necesita

contextualizarse. Cada texto consultado aporta pruebas para demostrar que los sistemas educativos
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buscan la forma de adaptarse a los cambios sociales y que es momento de comprometerse

enfocando las acciones en pro de una formacion que responda a exigencias mundiales y locales.

2.2 Cambio educativo

Al observar los cambios que dan lugar a la Sociedad 5.0, se establece la necesidad de generar
cambios educativos; para este fin, se referencian articulos y tesis en los cuales se plasman acciones
innovadoras cuya finalidad es adaptar el contexto educativo a los parametros establecidos por la
transicion hacia la Sociedad 5.0 entendiéndole como esa nueva era en la historia social, permeada
por un mundo tecnologico en busqueda de interacciones armonicas con el entorno y con los otros.

En «Digital literacy for early childhood education teachers in Society 5.0» (2020), Sudarti et
al establecen que la alfabetizacion digital desde una edad temprana permite desarrollar
competencias y habilidades en autonomia, innovacion y creatividad, destrezas necesarias para la
construccion de una Sociedad 5.0.

Esta investigacion es un estudio de caso que, utilizando cuestionarios, entrevistas y
documentacidn, se realizo para determinar qué competencias digitales de alfabetizacion poseen los
docentes de educacion infantil; y concluyd que, al ser mas asertivos, a nivel profesional, pueden
lograr mejores aportes en la construccion e innovacion disruptiva y de la Sociedad 5.0.

Las competencias digitales de alfabetizacion constan de tres dimensiones: busqueda en
motores de informacion, designacion de ‘hipertextos’ y evaluacion del contenido de la
informacion. Estas dimensiones permiten formar para un conocimiento digital desarrollando, en
los educandos, la capacidad para escoger sitios verificados de informacion, seguir o generar
enlaces seguros durante los procesos de investigacion en motores de busqueda, y la capacidad de
discernir desde el pensamiento critico, reflexivo e innovador sobre la fiabilidad de la informacion

recolectada.
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Estas investigaciones hacen evidente que el papel del maestro es vital, actuando como guia en
los procesos de construccidon de conocimientos técnicos, tecnologicos y digitales, especialmente
en la etapa de infancia; ya que, mediante su labor, pueden fortalecer las habilidades necesarias para
garantizar una educacion innovadora incentivando el uso ético de los entornos digitales. Sumado
a lo anterior, se propone priorizar la formacién en un pensamiento flexible, critico, divergente y
creativo, estableciendo perspectivas curriculares que aporten, de forma concreta, a la construccion
de una sociedad capaz de armonizar la evolucion tecnologica con la proteccion de la vida.

En el articulo «Caracteristicas del docente del siglo XXI» (2017), Espinoza et al hacen
referencia a esa nueva vision del rol del docente donde la actualizacion constante, el compromiso,
la preocupacién por generar mejores métodos de enseflanza y la investigacion son promovidas
como caracteristicas valiosas para responder a las problematicas pedagogicas del mundo de hoy.

Es asi como, desde una investigacion descriptiva, cualitativa y cuantitativa, se estudian las
caracteristicas de estos profesionales; se suma una revision bibliografica documental de la figura
del docente a través de la historia, con el objetivo de establecer una mejor aproximacion del
profesional idoneo. Usando herramientas como la entrevista aplicada a 20 educandos de la
Universidad Técnica de Machala (Ecuador), se organizaron los datos mediante graficos para
analizar y comparar la experiencia con el plano conceptual. Al finalizar se concluye que, aunque
las caracteristicas del docente en la actualidad fueron percibidas en su mayoria de manera positiva,
se requiere una mayor inversion por parte de los entes gubernamentales para procesos académicos
relacionados con la actualizacion y el fortalecimiento profesional; mayor inversion en
herramientas tecnoldgicas dando paso a practicas técnicas, tecnoldgicas, investigativas
innovadoras. Por otro lado, para fomentar la motivacion, se sefiald, como factor relevante:

promover el reconocimiento y el valor social de su labor a nivel tanto econdmico como social.
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Al comparar este proceso investigativo con el entorno nacional colombiano, se evidencia que,
para llegar a mejorar los indices de calidad junto a los resultados en las pruebas, se requiere hacer
un trabajo prioritario con los docentes, permitiéndoles construir, desde la realidad de sus entornos,
espacios o redes donde la actualizacion de sus practicas y conocimientos estén directamente
relacionados con las exigencias de las poblaciones que manejan.

Otro articulo relacionado, «Un cambio imprescindible: el rol del docente en el siglo XXI»,
(Calderon y Loja, 2018), supera la particularidad del docente y se enfoca en la promocion de
pedagogias activas como herramientas para responder a esos cambios estructurales impulsados
desde la practica. Se relaciona la labor de los docentes, mas alla del conocimiento, como un rol de
liderazgo; cuya labor permite aportar en el direccionamiento de proyectos de vida fomentando el
saber, convirtiéndose en un gestor en el proceso de aprendizaje, de un estudiantado perteneciente
a la era digital, que requiere el desarrollo de cierto tipo de habilidades, como mayor capacidad de
flexibilizacion y creatividad.

Ante este panorama, las pedagogias activas son reseiiadas como método que permite actuar
conforme a lo estipulado promoviendo practicas pedagogicas innovadoras donde el aprendizaje
interdisciplinar, el pensamiento critico e incluso la creatividad permean la educacion de maneras
reflexivas. Se invita a la articulacion del aprendizaje con los intereses actuales de los educandos
fomentando ambientes colaborativos, con proyectos que permitan transversalizar diversas areas
del conocimiento entendiendo la tecnologizacion desde las herramientas, si, pero sobre todo desde
el pensamiento y la accion que de este se deriva.

En su tesis doctoral titulada Entre la innovacion y la complejidad de la sociedad digital.
politicas de insercion de las tecnologias digitales en los centros educativos espaiioles (2018),

Rivera trata de evaluar las consecuencias que, a nivel educativo, trajo el proyecto “Escuela 2.0”
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realizado en Espafia y Catalufia desde el 2009 hasta el 2012, tiempo durante el cual se dio a cada
estudiante y maestro un computador portatil para fomentar el uso de dispositivos tecnologicos
desde las aulas.

Este mismo programa se implement6 en otros paises de Europa y América, pero en Espafia
tuvo que finalizarse por asuntos de orden financiero. Sin embargo, el autor de esta investigacion
plantea la necesidad de evaluar la efectividad de dichos programas y establecer qué consecuencias
educativas trajo su realizacion. La investigacion sigue un método interpretativo debido a que sigue
el rastreo bibliografico sobre dicho programa, con un enfoque cualitativo, al interpretar los
comportamientos sociales desde la mirada de los actores implicados.

El autor concluye que el programa ayudé a que estudiantes y docentes se acercaran al uso de
instrumentos tecnologicos en el aula de manera directa permitiendo que se fortalecieran
habilidades digitales y que la implementacion de estas didacticas llevase, tanto a docentes como
estudiantes, a realizar un trabajo de actualizacién en conceptos, uso y manejo de tecnologias.

Por otro lado, se observo la division estratificada de quienes pudieron acceder al programa y
de quienes no senalando como, en un bajo porcentaje, hubo personas que se resistieron al cambio
por considerarlo innecesario o dificil. El panorama general fue positivo y, aunque el programa ya
no se encuentra vigente, este tipo de estrategias contintian permitiendo incentivar la curiosidad por
aplicar nuevas didacticas conforme a las necesidades de las poblaciones actuales.

Y es en este punto que radica una de las principales dificultades a nivel investigativo en
Colombia: la inversion en el desarrollo tecnoldgico es baja en comparacion a otras naciones, por
lo cual, proyectos exitosos suelen carecer de patrocinio para ser multiplicados. Ante esto, la

invitacion de los diferentes autores consiste en repensar la asociacion entre las empresas y el Estado
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permitiendo consolidar inversiones mixtas para la promocién de tecnologias innovadoras que
respondan de manera eficiente a las problematicas de los entornos.

En suma, se resalta la transformacion de la educacion digital desde el rol docente; trabajo que
deberia fortalecerse desde el curriculo, la formacién profesional y el valor social. Para esto, se hace
indispensable reconceptualizar la figura del docente en nuestro pais iniciando por las facultades de
educacion hasta los establecimientos educativos, profundizando en las maneras como se entiende
y se practica la profesion docente proyectada desde el liderazgo que se requiere dentro de la
Sociedad 5.0.

Fabbrocino (2022) en su tesis doctoral Juego de roles: un estudio sobre la pedagogia activa
en la escuela infantil en Napoles (aplicaciones a la ensefianza de la fotografia), expone como, a
través de su investigacion sobre la pedagogia activa, logro aplicar a nivel educativo su profesion
de fotdgrafa usando esta herramienta como un aporte a los procesos formativos de estudiantes en
la escuela infantil con el proposito de apoyar su creatividad e imaginacion.

Ejecutando una metodologia de investigacion accion centrada en el arte, mediante un enfoque
cualitativo, esta investigacion permiti6 a la autora desde la narracioén fotografica acercarse a los
estudiantes de forma maés dindmica y creativa al aprendizaje permitiéndoles expresar sus
pensamientos, emociones ¢ ideas sobre el mundo de manera mas espontanea y honesta.

Se concluye que las pedagogias activas permiten la participacion, al igual que la
experimentacion constante de los educandos ayuddndoles a construir y a deconstruir tanto
conceptos como conocimientos. Ademas, habilidades como la autonomia o la creatividad se
fortalecen mediante el trabajo colaborativo; lo que conlleva a una experiencia educativa positiva e
innovadora, donde la interdisciplinariedad es necesaria para fomentar el desarrollo tecnologico

desde la accidn.
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La tesis doctoral realizada por Venegas (2017) titulada Valoracion del uso de recursos digitales
como apoyo a la ensefianza-aprendizaje de las matematicas en primaria, centra su atencion en el
uso de herramientas tecnoldgicas para la instruccion en matematicas de estudiantes de grado sexto,
que cursan primaria en un colegio de Salamanca, Espafia. A través de esta investigacion empirico-
analitica con un enfoque metodologico mixto, se cred un programa de matematicas para el grado
en cuestion dividido en cuatro etapas de aplicacion centrando sus practicas en el uso de
herramientas y recursos TIC mediante un proyecto que permitid trabajar teoria y practica de los
conceptos matematicos correspondientes a cada aspecto del pensamiento matematico.

Al finalizar la aplicacion del programa, se evaluaron los resultados de manera comparativa
entre el conocimiento previo y los aprendizajes adquiridos durante el proceso, asi como la
percepcion de la poblacion involucrada frente al uso de las herramientas tecnoldgicas en el aula.
La investigacion concluye que, el uso de estas herramientas permitié a estudiantes y docentes
conectar de manera natural la teoria con la practica, mostrando mayor apropiacion en los conceptos
matematicos, aumentando, a su vez, el &nimo y el interés de los educandos en su camino formativo.

En el trabajo doctoral que Caballero plasmé en su tesis Desarrollo del pensamiento
computacional en Educacion Infantil mediante escenarios de aprendizaje con retos de
programacion y robotica educativa (2020), estudid practicas pedagdgicas que fomentan el
desarrollo de habilidades digitales mediante la proyeccion de nuevas alfabetizaciones en
estudiantes durante las primeras etapas escolares. Para tal fin, disefid escenarios de aprendizaje
digitales con actividades de programacion y robdtica educativa dirigidos a poblacion de educacion
infantil.

Mediante la organizacion de dos estudios con enfoque cuantitativo, con una metodologia

cuasiexperimental, usando medidas pre y post test, en ambos casos, contando con un grupo control.
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El analisis de los datos fue de tipo estadistico obteniendo diferencias significativas positivas en
favor de los estudiantes que participaron de las actividades, en comparacion con aquellos grupos
que no lo hicieron. Ademas, se hallé un aumento en las habilidades sociales de los participantes,
al igual que el fortalecimiento de su capacidad para trabajar en equipo. Los infantes desarrollaron
mayor interés en el uso de tematicas relacionadas con la innovacion, usaron su creatividad a través
de la robdtica educativa y aumentaron su motivacion frente al aprendizaje al relacionar estas
practicas con sus intereses particulares.

Se hace entonces un reconocimiento sobre errores por corregir desde el plano educativo
mostrando la necesidad, en los niveles politico, econdmico y social, de formar en la autonomia,
para tener un pensamiento critico desde la educacion en habilidades digitales, que fomenten el
trabajo colaborativo con el fin de aprovechar las habilidades individuales en beneficio de la labor
grupal.

La tesis de doctorado Aprendizaje basado en proyectos (ABP): estudio de caso sobre el
potencial del método como modelo de ensefianza-aprendizaje en educacion secundaria (De la
Torre, 2018), ejemplifica como, mediante el uso del ABP, se desarrolld un proyecto en secundaria
para la asignatura de Economia, donde los estudiantes plantearon la creacion de su propia empresa.
Este estudio es de tipo descriptivo con un enfoque cualitativo, al buscar interpretar un estudio de
caso.

El trabajo plantea las caracteristicas del proyecto que se propuso a los estudiantes
permitiéndoles aplicar conceptos previamente adquiridos sobre economia con un factor practico,
donde el trabajo colaborativo les permitia comparar y compartir conocimientos ayudandoles a

responder a los retos propuestos. De esta forma, lograron poner en préctica habilidades para la vida
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dentro del entorno educativo, acercandose al aprendizaje de manera asertiva relacionando sus
conocimientos con problemas cotidianos.

Mosquera (2018), en su tesis doctoral titulada Impacto de la aplicacion de metodologia activa
como estrategia didactica en el desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de secundaria
del colegio Nuestra Seiiora del Carmen, Paramonga, expone como, mediante el uso de la
pedagogia activa, puede lograrse una mejora significativa en los estudiantes de secundaria frente
a habilidades relacionadas con comprension lectora e inteligencia critica.

Esta investigacion tiene un direccionamiento cuantitativo, con elaboracion experimental, tipo
cuasi experimental, ya que permiti6 establecer y medir como el método activo influyé en la
formacion de un razonamiento critico, en los estudiantes pertenecientes al grupo focal. La autora
hace un seguimiento de los procesos formativos de educandos de bésica secundaria, a través del
empleo de didacticas propias de la pedagogia activa, estimuldé en ellos la comprension y el
desarrollo de un pensamiento critico comparando, al final, sus resultados con los de estudiantes
que siguieron en un sistema tradicional.

Este tipo de investigaciones permiten vislumbrar la importancia de involucrar reformas
educativas con transformaciones curriculares que incentiven proyectos y programas relacionados
con la actualizacion de metodologias educativas. Al planear procesos de aprendizaje acordes a las
necesidades propias de los entornos, se lograra involucrar a todos los actores educativos en el
mejoramiento de sus realidades.

Una actualizacion curricular deberia permitir redimensionar los entornos educativos, teniendo
en cuenta que las perspectivas y propdsitos formativos se encuentran en un estado de
transformacion, no solo por la necesidad de dar alcance a los ODS (ONU, 2015); también, por las

exigencias de una sociedad tecnologica en la que la humanidad estd llamada a rescatarse. La
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busqueda de estrategias para reconectar la formacion educativa con la realidad de los entornos y
comunidades locales dara espacios para configurar nuevas sociedades como la Sociedad 5.0.

La tesis de doctorado Entornos inteligentes de aprendizaje: Modelos, analisis y prospectiva
(Garcia, 2023) intenta mostrar el tipo de efecto que tiene el uso de herramientas digitales en la
educacion formal, asi como el impacto de la creacion de entornos inteligentes de aprendizaje
(Smart Learning Environments) en la educacion. Esta investigacion trata de analizar como influye
el uso de este tipo de entornos como el Programa Aulas del Futuro implementado en el contexto
educativo espafiol.

Esta investigacion, en su fase documental, se acompaiié de una revision sistematica usando la
declaracion PRISMA (Preferred Reporting items for Systematic reviews and Meta-Analyses) y la
estrategia PICO (Population — Intervention — Comparision — Outcome), para mantener una
perspectiva ética, mostrando el paso a paso del proceso investigativo. Ademas, se implement6 un
método cualitativo con técnicas como el analisis documental y evaluaciones de expertos, también
se realizo una encuesta a través de un cuestionario aplicado a 66 docentes que trabajan en aulas
del futuro, en Espafia; al final, los datos fueron analizados de manera descriptiva y correlacional.

Este estudio representa la creacion de metodologias activas como un proceso formativo, con
una amplitud en la aplicacion de recursos tecnologicos. Los docentes involucrados en las aulas del
futuro mostraron un aumento en su satisfaccion profesional, interés en el aprendizaje de disefios
digitales, asi como una mayor disposicion ante la implementacion de iniciativas innovadoras. Las
Aulas del Futuro siguen siendo un trabajo por mejorar, necesitan ampliar sus tecnologias, requieren
una personalizacion de las experiencias y una adaptacion a los ritmos de aprendizaje.

En la tesis de doctorado titulada STEAM en educacion primaria: Impacto en las competencias

y motivacion del alumnado de CEUTA (2022), Dtio expone como el desarrollo de competencias
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STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) en estudiantes de primaria
pertenecientes a la ciudad autonoma de Ceuta ha permitido un aumento en su creatividad y
habilidades relacionadas con las artes. Este trabajo se centra en estudiantes de grado sexto de
primaria, en edades comprendidas entre los 10 y 13 afios quienes, a través del desarrollo del
pensamiento computacional por medio de competencias STEAM, demuestran una
transversalizacion del pensamiento creativo en diferentes areas del conocimiento.

Esta investigacion tiene un corte cuasi experimental, de tipo descriptivo y correlativo, de tipo
cuantitativo; los datos analizados se obtuvieron a través de la gestion de un cuestionario dirigido a
924 estudiantes pertenecientes a grado sexto de educacion primaria, ubicados en la ciudad de
Ceuta, Espana. De la primera fase de la investigacion, se concluye que las competencias STEAM
permitieron un aumento en el desarrollo creativo de los estudiantes durante la época de
escolarizacion en casa por la pandemia del COVID-19; la segunda fase expone que, gracias al
desarrollo de habilidades computacionales incentivadas desde el enfoque STEAM, las
competencias lingiiisticas y matematicas mejoraron en los estudiantes de primaria.

Los articulos y tesis referidos demuestran la importancia de fortalecer habilidades relacionadas
con el pensamiento creativo, el uso de tecnologias, asi como la adaptacion de espacios de
aprendizaje o la aplicacion de métodos centrados en proyectos permitiendo, a los educandos,
relacionar el aprendizaje con el contexto en que se encuentran; mas alla de la manera en que se
busca actualizar la educacion, se debe realizar una proyeccion de la finalidad de dicha labor.

La formacion requiere la participacion no solo de expertos académicos sino de las
comunidades para aportar, de manera significativa, a la mejora de los entornos partiendo de sus
propias necesidades. Para lo anterior, se requiere permitir el acceso a una educacion participativa,

activa y critica, que priorice la accidon social. El desarrollo de habilidades relacionadas con el
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pensamiento critico, la autonomia, la creatividad y la innovacion exigen la revision de los procesos
de aprendizaje vigentes, para dar respuesta a los cambios socioculturales producto tanto de la

tecnologia como de la vision del mundo en las ciudadanias contemporaneas.

2.3 Aprendizaje

Continuando con elementos del &mbito educativo, se da paso a la referenciacion de tesis y articulos
enfocados en la adaptacion de metodologias innovadoras, las cuales fomentan el aprendizaje
teniendo en cuenta tanto la inclusion de la tecnologia como la de practicas donde la
experimentacion permite vislumbrar la necesidad de actualizacion, con el fin de formar para la
vida actual.

Iniciando con la tesis doctoral titulada El andlisis del aprendizaje activo y el razonamiento
critico a la participacion de los educandos en comunidad de debate en inglés (un estudio
descriptivo) donde su autor (2022), Ningsih analiza la relacion entre el método de aprendizaje
activo con el progreso del razonamiento critico en una comunidad de debate en inglés.

Usando un método descriptivo con enfoque cualitativo, mediante la aplicacion de pruebas de
debate y entrevistas. Los debatientes de UKM BAHASA, relacionaron el aprendizaje activo con
la aplicacion de un pensamiento critico en los ejercicios de debate aplicados. Para concluir, los
participantes relacionaron el aprendizaje activo con el aumento en su capacidad para hablar mas
rapido y argumentar en los debates; esta estrategia también les permitido mejorar su capacidad de
analisis logrando expresar con mayor profundidad sus ideas y argumentos.

En la tesis doctoral Personalizacion de un ambiente educativo digital y su efecto sobre el logro
de aprendizaje y la percepcion en estudiantes de primaria diferenciados por su estilo cognitivo

(2019), Marisol Nifio propone el disefio de un ambiente digital personalizado para estudiantes de
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grado quinto acorde con su estilo cognitivo; esta investigacion experimental busca comprender el
efecto que tiene sobre los aprendizajes el uso de ambientes digitales en el aula.

Su estudio cuasiexperimental analiza situaciones causa-efecto, donde se aplicaron pruebas
diagnodsticas antes de usar la plataforma; luego, pruebas durante la experimentacion de la
plataforma con una muestra exponencial de educandos de quinto en una institucién educacional
distrital; y, al finalizar, una prueba evaluativa tanto de conocimientos como de la percepcion del
programa trabajado. Al finalizar, se concluye que los estudiantes que personalizaron sus ambientes
digitales demostraron una mayor apropiacion de los aprendizajes y su interés aumentd
significativamente, ya que el proceso les permitid forjar dindmicas propias del pensamiento
divergente, adaptable a las necesidades creativas e innovadoras de sus entornos.

Es asi como, a través de herramientas digitales, es posible llegar a formarse un ambiente de
aprendizaje acorde a las habilidades, intereses y ritmos de los estudiantes; al darles la opcion de
elegir, desde su autonomia, la mejor ruta para su aprendizaje. En este punto cabe preguntarse si
la “generalizacion” en la educacion no ralentiza los procesos de aprendizaje en los educandos al
no responder a sus ritmos e intereses.

La tesis doctoral titulada Reconceptualizacion de la educacion en la era digital.
Educomunicacion, redes de aprendizaje y cerebro: una vision desde la neurociencia cognitiva a
los procesos de construccion de conocimiento en entornos digitales (Rodriguez, 2017) analiza la
forma como se comprende la educacion por parte de educandos y maestros para comparar sus
percepciones antes y después de una préctica educacional digital buscando precisar si varia,
observando como la implementacion de practicas docentes innovadoras afecta el aprendizaje.

Mediante un estudio de disefios mixtos (cualitativo y cuantitativo) analitico, transversal y

prospectivo (debido a que inicia antes de los sucesos estudiados y recoge informacion a medida
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que suceden), examina una serie de variables durante un tiempo especifico, para concluir que,
sobre la educacion, se maneja un concepto tanto en estudiantes como en docentes que afecta
directamente la practica de todas las labores académicas.

Al intentar realizar un trabajo mas creativo utilizando métodos digitales, se concluye que los
procesos creativos y de investigacion necesitan sumar un cambio a nivel conceptual, donde el
aporte de cada miembro de la comunidad en los habitos de aprendizaje encamina su labor para
convertirles en facilitadores e investigadores; la capacidad de pensamiento flexible aporta a la
adaptabilidad de los individuos en un mundo digital que evoluciona con rapidez.

En Tecnologia y educacion: un largo camino por recorrer. Puntos de acuerdo, tensiones y
disputas entre estudiantes, docentes y autoridades para los usos juveniles de internet con fines
educativos. Caso: Colegio Nacional Eloy Alfaro, Quito-Ecuador (Apolo, 2019), se refleja el tipo
de tensiones, acuerdos y disputas que surgen dentro de los ambientes educativos formales de un
colegio al intentar centrar las practicas pedagdgicas en el uso de internet como una herramienta
para facilitar el aprendizaje.

Se aplico una Optica mixta (cualitativa-cuantitativa) realizando encuestas y entrevistas, y
generando didlogos con grupos focales, sobre la frecuencia del uso de internet en espacios
educativos formales e informales. Se encontr6 que hay dudas, especialmente entre docentes y
directivos, sobre el uso del internet como herramienta educativa; ya que siguen primando el
conductismo, el constructivismo y el cognitivismo como modelos pedagdgicos, lo que evita aun
dar espacio a pedagogias alternativas centradas en el conectivismo, la digitalidad y el ciberespacio.

Sumado a lo anterior, se exploran las razones de la aparente falta de educacion en los maestros
para desarrollar competencias informacionales y digitales; lo que constituye también una dificultad

para la actualizacion pedagdgica que concluye en la carencia de un proceso de aprendizaje
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pertinente frente a competencias, como la busqueda del origen de datos confiables o el
reconocimiento de paginas web fidedignas, destrezas prioritarias en la era digital.

Surge también la duda sobre el desempefio de directivos y docentes como facilitadores del
aprendizaje evitando continuar con identidades preconcebidas de jerarquizacion e imposicion.
Cabe resaltar que, para esta investigacion, se busco presentar estrategias que permitan generar
cambios en las concepciones sobre educacion, al igual que en la implementacion de practicas por
parte de directivos, docentes y estudiantes, desde las que se fortalezcan competencias propias de
la sociedad digital.

En el trabajo de tesis doctoral Uso pedagogico de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en escuelas de tiempo completo (Cantd, 2017), se analiza como las tecnologias
digitales centradas en la comunicacién pueden fortalecer los procedimientos educacionales en las
instituciones para resolver los problemas de la sociedad contemporanea.

De esta manera, como parte de una investigacion cuantitativa, se realiz6 un andlisis descriptivo
que permitid establecer las habilidades digitales necesarias en la sociedad actual y que deberian
desarrollarse durante los procesos educativos en las instituciones. La sociedad hoy, seglin se
concluye, requiere robustecer las habilidades y los conocimientos digitales que permitiran a las
ciudadanias aportar a la evolucion de sus comunidades.

Esta misma idea se refuerza con el trabajo doctoral Percepcion del profesorado y del alumnado
de la facultad de ciencias de la educacion de la Universidad de Granada acerca de la utilizacion
de las TIC por parte del profesorado universitario y de su integracion en el proceso de enserianza-
aprendizaje (Morales, 2014), con el cual se exploran los efectos, ventajas e inconvenientes que las

herramientas virtuales ocasionan en el desarrollo de los aprendizajes.
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Mediante un analisis sobre la percepcion de profesores y aprendices ante la integracion con
las TIC en la educacion, se identificaron sus beneficios, aportes e inconvenientes partiendo de la
experiencia de los actores involucrados. Bajo una labor descriptiva-inferencial, se utilizan
implementos de caracteristicas cuantitativas como la aplicacion de un cuestionario y cualitativas
como pautando entrevista, lo cual indica un método mixto. El uso de las TIC como herramienta en
los procesos de aprendizaje es sefialado como necesario, tanto para los docentes como para los
estudiantes, quienes se sienten mas motivados al usar este tipo de apoyos, lo cual exige abrir
espacios para la formacion o actualizacion docente en tecnologias emergentes.

Hussein y Afraa (2020) en el articulo «La eficacia del aprendizaje activo en el rendimiento de
Quimica y la motivacion entre los educandos de tercer grado en educacién media, se proponen
demostrar la efectividad del aprendizaje activo para aumentar los indices de motivacion y de
rendimiento académico en estudiantes del tercer curso de quimica. Asi, esta investigacion
experimental con enfoque mixto compar6 los resultados académicos entre dos grupos, uno de
estudio y otro experimental con la finalidad de contrarrestar los resultados en sus procesos de
aprendizaje y su grado de interés al aplicar el método activo.

Al finalizar el estudio, se encontrd que los estudiantes del grupo experimental aumentaron su
autoconfianza al encontrarse en el centro del proceso educativo; su rendimiento académico, asi
como habilidades relacionadas con el pensamiento critico, analitico y la memoria mejoraron
significativamente; el interés por el aprendizaje aumentd de manera positiva llevando a que el
logro escolar resultara proporcional al alcance de lo propuesto.

Segun estos trabajos, las nuevas pedagogias centradas en el desarrollo de un pensamiento
cientifico o aquellas relacionadas con el desarrollo del pensamiento computacional permiten la

inmersion del estudiante en un proceso de aprendizaje mas significativo ayudandole a formar
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habilidades relacionadas con la creatividad desde edades tempranas y logrando que los estudiantes
se encuentren mejor preparados para los requerimientos de las sociedades contemporaneas.

Por otra parte, cuando el educador se reconoce como un lider transformador —no solo a nivel
pedagdgico sino a nivel social— promoviendo una ensefianza que responda con asertividad a los
retos de las sociedades actuales, se observan avances en los procesos comunitarios. La Sociedad
5.0, requiere tanto la accion como la voluntad educativa para realizar los cambios urgentes en la
forma de ser, comprender y actuar.

Se concluye que, tanto estudiantes como docentes consideran importante y necesario ejecutar
herramientas TIC en las practicas sefialando que, si se desea alcanzar mejores resultados, el
profesorado requiere la actualizacion del conocimiento y el fomento en la aplicabilidad de estas
herramientas seglin los objetivos de ensefanza.

Las anteriores experiencias permiten comprender mejor el trabajo de actualizacion que se esta
implementando en diferentes paises para mantener la educacion a la vanguardia de los cambios
sociales y tecnologicos.

De estos trabajos, es de resaltar que varios de los proyectos implementados iniciaron como
trabajos en las aulas; pero, luego de incentivar procesos de modernizacion en las practicas
educativas, las instituciones decidieron generar cambios a nivel curricular para que el entorno, los
agentes y la poblacion estudiantil pudieran beneficiarse trascendiendo los limites preestablecidos.
Ademas, puede observarse la importancia de mantener un pensamiento flexible y asertivo frente a
estos cambios.

Para evitar que se convierta en un proceso dificil o excluyente, debe iniciarse por promover el
liderazgo de los directivos en la participacion de dichos procesos fomentando la actualizacion

pedagogica en docentes, gestionando los espacios y tiempos necesarios, para llegar a convertirlas
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en practicas pedagogicas reales. Los docentes, al entender mejor su rol dinamizador en estos
procesos de transformacion frente a la era actual, pueden incentivar en sus estudiantes el
pensamiento divergente e innovador como herramienta para formar individuos capaces de crear
estrategias conjuntas que respondan a los requerimientos de sus comunidades y entornos

locales.

2.4 Creatividad

Siguiendo la linea de educacion, a continuacion, se encuentran referenciados articulos y tesis
relacionados con la creatividad. Se muestran diversos trabajos hechos en el aula para fortalecer
esta capacidad necesaria en el contexto de la Sociedad 5.0; capacidad que, a su vez, hace parte del
pensamiento critico e innovador.

Nugraha et al. (2020), en su articulo «Development of science learning model towards Society
5.0: A conceptual model», indican que es indispensable accionar un ejemplo que desde la
investigacion cultive los conceptos y las habilidades que en la Sociedad 5.0 se requieren.

A través de revision documental, recopilacion de informacion con referente tedrico, sumado a
un estudio comparativo, esta investigacion llega a concluir que se deben educar personas con la
capacidad de solucionar problemas complejos, con un pensamiento divergente e innovador que les
permita estar preparados para hacer parte en la Sociedad 5.0. El fenomeno educativo exige que las
futuras ciudadanias posean los conocimientos, asi como las facultades cognitivas para adaptarse a
un entorno cambiante.

El paradigma social sigue evolucionando, ante este hecho la educacion debe responder
transformando sus propios conocimientos, adaptandolos, permitiendo fortalecer habilidades de
aprendizaje basadas en la creatividad. De esta forma, los estudiantes que desarrollan su

imaginacién y su razonamiento critico se proyectan avanzando hacia la Sociedad 5.0. Nace
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entonces el concepto de habilidades basadas en la creatividad, cuya finalidad es aportar a la
capacidad inventiva de las personas, para garantizar que, con sus nuevas ideas, conduzcan los
procesos de evolucion hacia una sociedad equitativa. Este tipo de accidn requiere, a su vez, educar
en el pensamiento divergente para garantizar que la innovacion sea mas robusta.

Estas tematicas se relacionan con el articulo «Creatividad y educaciéon: importancia de la
creatividad en los procesos de ensefianza y aprendizaje», (Alvarado, 2019), documento que sefiala
la urgencia de hacer una actualizacion de las practicas educativas donde el desarrollo creativo se
privilegie en los planes educacionales.

Para este escrito se hizo recoleccion de documentacion legislativa y pedagdgica que diera
lugar a un analisis reflexivo a partir de un recorrido histérico que muestra como el concepto de
creatividad fue variando desde relacionarlo con fendmenos misteriosos o compararlo con un don
que pocas personas poseian hasta considerarlo, incluso, un rasgo hereditario. Este recorrido llega
hasta las ultimas décadas, donde la creatividad se comprende como una cualidad humana que
puede ser expresada de distintas formas y en multiples escenarios.

Por lo anterior, se asegura que las practicas pedagogicas deberian incentivar esta habilidad
desde edades tempranas, transversalizandola como una parte natural del pensamiento que puede
ser aplicable en cualquier area del conocimiento. Se aconseja, asi, realizar una revision académica
partiendo de lo curricular para formular los cambios educativos necesarios.

El andlisis curricular permite resignificar la visidbn en materia educativa, dirigiendo los
esfuerzos hacia la construccion de nuevos paradigmas sobre la manera de estar en el mundo,
trabajando con un enfoque colaborativo en la edificacion de una sociedad creativa e innovadora

cuyos habitantes sean capaces de resolver problemdticas como las crisis ambientales, econdmicas
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y sociales proponiendo alternativas desde el analisis de sus causas estrategias para contrarrestarlas;
el camino hacia una sociedad mas empatica, humanista y consciente se vuelve prioridad educativa.

Siguiendo el orden, Martin (2020) en su tesis doctoral Perspectivas sobre la creatividad y sus
vinculaciones con la educacion escolar: un estudio relacional con maestras y estudiantes de
educacion infantil realiza un trabajo de reconocimiento del concepto de creatividad y como se
aplican en escolares en etapa infantil estrategias para formar el pensamiento creativo.

Esta investigacion sigue un método denominado andlisis tematico, desde un enfoque
cualitativo. Trabaja la vision que docentes de educacion infantil y maestras en formacion tienen
sobre la creatividad, como influyen estos preconceptos en sus practicas con estudiantes, al igual
que su repercusion en el fomento del pensamiento creativo en ellos.

Se concluye que la creatividad suele asociarse erroneamente con un rasgo innato enfocado en
las artes y que en otros casos se asocia con la libertad o espontaneidad, lo cual “evita” que los
estudiantes se centren en responder de manera “correcta” a los interrogantes planteados. El autor
trata, entonces, de sefialar la importancia de transformar estos preconceptos para lograr fomentar
el pensamiento creativo desde edades tempranas.

Por su parte, en su tesis doctoral La creatividad como perspectiva en la formacion académica
universitaria. Estudio de los ingresantes a la Facultad de Ciencias Agrarias, de la Universidad
Nacional de Jujuy (2015), Soler evalua la relacion del pensamiento creativo con elementos del
entorno como el estrato socioecondmico, la edad, el sexo y el tipo de educacion recibida.

En su investigacion, de corte experimental y con enfoque cualitativo, analiz6 los datos
obtenidos sobre estudiantes universitarios de la Facultad de Ciencias Agrarias, apoyado en una
prueba CREA que evalua el pensamiento creativo comparando, al final, los resultados con los

elementos propios del entorno del que provenia cada participante. Llego, asi, a concluir que el
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pensamiento creativo se fomenta en espacios o entornos que permiten a las personas desarrollar,
de manera mas autobnoma, su proceso educativo relacionando, también, el pensamiento critico con
el creativo; lo cual confirma la incidencia del contexto en el fortalecimiento de habilidades
creativas.

La tesis doctoral de Borrero (2019) titulada Estrategias pedagogicas para el desarrollo del
pensamiento critico y creativo a traves del arte es un trabajo centrado en describir un modelo
pedagogico, en el cual, el arte es usado para desarrollar la imaginaciéon y la capacidad
transformadora a través de medios expresivos como el teatro, la danza, la musica o las artes
plésticas.

Se sigui6 un enfoque sociocritico, desde el método de Investigacion Accion Colaborativa, en
el que docentes, directivos y comunidad educativa aportaron desde las caracteristicas
socioculturales del entorno al disefo de estrategias artisticas educativas creativas significativas. Se
concluye que, este tipo de estrategias activa, en los estudiantes, capacidades relacionadas con el
pensamiento critico, la creatividad, el co-aprendizaje, la motivacion y la reflexion.

Aunque el arte suele relacionarse con el pensamiento creativo, también representa la capacidad
de flexibilizar el pensamiento para adaptarse al cambio, al igual que la manera en que se forma la
habilidad de discernir con objetividad sobre lo conocido; esa capacidad relacionada con el
pensamiento critico, parte fundamental en el aprendizaje, permite a las personas hallar soluciones
a las problematicas de sus entornos desde el andlisis de los factores que los constituyen.

Por otra parte, la tesis doctoral Creatividad en los alumnos de primaria: Evaluacion e
intervencion (Garcia, 2015) propone que la creatividad es una habilidad del pensamiento que
deberia fomentarse desde los primeros afios de educacion formal. Se trata de un estudio empirico

que, bajo un enfoque cualitativo, realizé seguimiento a un grupo de estudiantes aplicando pruebas
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de creatividad (PICS), comparando los resultados en los nifios antes y después de la realizacion de
un taller orientado a fortalecer la creatividad.

De donde concluye que, para lograr conectar a las nuevas generaciones con la educacion, es
necesario ofrecer métodos mas actualizados de ensefianza que permitan el desarrollo autonomo y
flexible del aprendizaje generando, en los estudiantes, los estimulos a través de las nuevas
tecnologias y relaciondndolos con las habilidades del pensamiento creativo. El mundo digital
requiere diferentes destrezas que la educacion debe empezar a fomentar.

Cabe resaltar que, aunque en muchas instituciones educativas el trabajo sobre la tecnologia y
el uso de plataformas digitales ha aumentado, se requiere una mayor inversion a nivel de
herramientas y equipos que permitan a los estudiantes tener contacto directo desde las primeras
etapas educativas, con el fin de fomentar las actividades analitica y constructiva.

En este tipo de investigaciones también se observa la necesidad de adecuar el trabajo en las
diferentes instituciones para responder a las exigencias de los entornos, haciendo que los proyectos
y estrategias cobren mayor significancia en la vida de las comunidades. Por ltimo, en esta tesis,
se resalta la efectividad que tienen los procesos de modernizaciéon donde los docentes lideran
iniciando con su propia transformacion a nivel de practicas, centrandose en esfuerzos colectivos
sobre el trabajo colaborativo y la transversalizacion de los conocimientos. Dando, asi, una
perspectiva conjunta y eficiente a la educacion mas alld del conocimiento parcializado,
demostrando su viabilidad en la vida practica.

A su vez, en la tesis doctoral Propuesta de introduccion de actividades extracurriculares
basadas en la creatividad en el curriculo de la ensefianza del inglés en los colegios publicos y
concertados en Andalucia (Portnova, 2019), se plasma una propuesta metodologica en la que se

estimula la creatividad narrativa en la ensefianza del inglés.
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Para este fin, se desarrollé un proyecto con la intenciéon de promover la creatividad narrativa
y la dramatizacién como parte de la ensefianza del inglés. Se aplicaron tres instrumentos: la prueba
de imaginacion creativa para jovenes (PIC-J), la prueba de necesidad del cierre cognitivo e
instrumentos de analisis de textos escritos creados para el estudio en cuestion; los datos fueron
analizados desde un enfoque cualitativo, dando como resultado la propuesta de una actualizacion
curricular que incluya una ensefianza creativa de la lengua extranjera, inglés, en grados de
secundaria, a través de instrumentos como la narracion y la dramatizacion.

Desde proyectos curriculares, se muestra la intencion de actualizar las practicas pedagdgicas
incentivando la participacion, generando estrategias que inician en los primeros grados para
continuar fortaleciéndose a través de las diferentes etapas de la educacion formal. Se promueve el
aprendizaje soportado en el pensamiento creativo desde la infancia como un elemento
indispensable en la trasformacion educativa; ya que, al permitir a los estudiantes explorar desde la
academia sus posibilidades, capacidades o dudas, se llegan a fortalecer de manera transversal todos
los componentes del ser.

Desde la perspectiva del aprendizaje, se hace indispensable estimular habilidades de
pensamiento creativo desde edades tempranas, pero también se hace necesario formar a los
docentes en este aspecto, ya que, en las practicas de aula, suele dejarse de lado dicho componente,
para dar paso a lo conductual. La idea de evolucionar a pedagogias creativas debe complementarse
con la actualizacion curricular, de manera que se construyan procesos que respondan al desarrollo
requerido y a la transformacion proyectada por los gobiernos a través de los ODS (ONU, 2015).
Es alli donde la propuesta de Sociedad 5.0 necesita fortalecerse mostrando que la creatividad y la
innovacion son habilidades necesarias en un mundo donde el avance tecnologico es parte de la

cotidianidad.
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2.5 Pensamiento divergente

Lo anterior conlleva a que, sumado al concepto de pensamiento creativo, se explore el de
pensamiento divergente como una forma de evolucion en las practicas educativas. Durante afios,
en las instituciones educativas, se apostd por un pensamiento convergente mediante el cual,
siguiendo ciertos pasos, se podria llegar a una solucidon ya establecida. Esta manera de ver la
educacion se relacion6 con la ensefianza tradicional; ya que, el estudiante se veia como un ente
formado para responder de una forma generalizada, organizada y estructurada. Como contraparte
nace entonces el concepto de ‘pensamiento divergente’, que se entiende como un proceso racional
que permite generar soluciones creativas a diferentes problematicas mediante la exploraciéon de
posibles soluciones partiendo desde la capacidad de arriesgarse a experimentar (Guilford, 1967).

Los siguientes articulos y tesis se encuentran relacionados con este tipo de pensamiento y
permiten comprender un poco mejor su incidencia en el aprendizaje, la manera en que puede
fortalecerse y las habilidades que permite desarrollar.

Es asi para producir el articulo «Incidencia del fortalecimiento del pensamiento divergente en
la creatividad de los nifios», (2016) Beltran y su equipo realizaron una investigacion en la que se
realiz6 una propuesta pedagogica a educandos con edades comprendidas entre los 5 y los 14 afios
pertenecientes a una institucion educativa distrital. Utilizando métodos mixtos de investigacion,
se triangul6 la informacion conseguida con la ejecucion de la prueba de Torrance adaptada para
estudiantes (Jiménez et al., 2007); una evaluacion para identificar personalidad creativa en padres
mas la medicion de personalidad innovadora hecha en docentes. Estos trabajos planteados por
Garaigordobil y Pérez (2005), se centran en hallar posibles conexiones entre la percepcion de

padres y docentes para contrarrestarlos con los resultados obtenidos en la prueba.
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Los datos de la prueba final aplicada luego de la intervencioén pedagogica demuestran que la
creatividad aument6 en comparacion con los resultados de las pruebas diagnoésticas aplicadas a los
nifios, mostrando mayor fortaleza en el pensamiento divergente. Disefiar actividades para
incentivar la creatividad motivd a los docentes a implementar estrategias de pensamiento
divergente que reflejaron un aumento en la flexibilidad, la originalidad y la fluidez de las practicas
desarrolladas en sus clases. Estas propuestas favorecieron, a su vez, el trabajo colaborativo dando
espacio a practicas donde errar es aceptable y propiciando, asi, ambientes dindmicos, respetuosos
y participativos.

Surgen asi, otras propuestas sobre aplicacion de estrategias para desarrollar el pensamiento
divergente como la socializada por Castillo (2017) en su articulo «Modelo de estrategias cognitivas
basado en el pensamiento divergente y productivo para desarrollar la creatividad de los estudiantes
de educacion primaria — Chimbote». Esta investigacion contd con una muestra aleatoria de 84
estudiantes pertenecientes a diferentes instituciones educativas en Chimbote, Peru.

Se aplicaron pruebas a los estudiantes antes y después de implementar, durante cuatro meses,
estrategias cognitivas para fomentar el pensamiento divergente. Este proceso experimental
concluyd que el nivel de creatividad aumentd en los estudiantes luego de fortalecer el razonamiento
divergente y benéfico. La autora sefiala que en los grados de primaria debe estimularse el
pensamiento divergente, asi como el desarrollo productivo para aumentar la capacidad creativa
dando, de esta manera, un enfoque pedagogico diferencial que permita a los estudiantes generar
un pensamiento mas flexible que les ayude a establecer posibles soluciones a los problemas que
se presenten en su entorno.

Sumado a los trabajos anteriores se encuentra el que aportan Moran et al. (2021) titulado

«Herramientas digitales y su impacto en el desarrollo del pensamiento divergente», que enfatiza la
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importancia de fortalecer el pensamiento divergente y manifiesta la necesidad de incentivar el uso
de herramientas digitales en las practicas pedagdgicas para apoyar este trabajo fomentando, asi, un
aprendizaje dinamico, flexible, interactivo y evolutivo. Su investigacion contd con la participacion
de 431 estudiantes de la Facultad de Ciencias Juridicas, Sociales y de la Educacion, de la
Universidad Técnica de Babahoyo, Ecuador; se orientd desde lo cuantitativo, con disefio no
experimental, transaccional y con alcance correlacional, y para obtener la informacion se cre6 un
cuestionario electronico de Google Forms.

Aunque se enfatiza el uso de herramientas digitales en la educacion actual, se expone la
necesidad de formar docentes en la implementacion de estrategias que permitan incluir
herramientas no solo enfocadas en el desarrollo innovador de la tecnologia, sino de aquellas que
permiten fortificar habilidades relacionadas con el pensamiento divergente; los resultados
positivos confirman la necesidad de reevaluar la manera como se usan las herramientas digitales
en las practicas pedagogicas actuales.

Maria Millan, en su tesis doctoral Alumnos de secundaria con altas capacidades,
investigacion sobre su creatividad (2020), expone la necesidad de hacer seguimiento, en las
instituciones educativas, a los estudiantes que tienen capacidades cognitivas superiores. Para esto,
se relaciona la creatividad con la capacidad cognitiva. Su investigacion de tipo explicativo, con
enfoque cuantitativo, realizd6 seguimiento mediante pruebas aplicadas a los estudiantes para
identificar rastros de capacidades cognitivas superiores mediante pruebas de creatividad
comparando sus resultados por género.

Su trabajo sefiala que el pensamiento divergente y la creatividad estan relacionadas como
capacidades cognitivas superiores, las cuales necesitan ser nutridas durante los procesos

formativos para que sigan madurando a lo largo de la vida de los estudiantes. También evidencid
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que las instituciones educativas no suelen hacer seguimiento de estos casos, por lo que no se
estimula su aprendizaje de manera diferenciada.

En «Incidencia del fortalecimiento del pensamiento divergente en la creatividad de los nifios»
(2016), Beltran et al. exponen una investigacion en la que implementaron caracteristicas del
pensamiento divergente como el pensamiento flexible, fluido, elaborado, original, adaptativo, en
diferentes grupos de estudiantes, con el fin de comprobar si influye de alguna manera en su
capacidad creativa. Siguiendo un enfoque de tipo mixto de orden descriptivo, se aplico el programa
a tres cursos diferentes: transicion, cuarto y séptimo, para un total de 58 estudiantes pertenecientes
a dos instituciones educativas bogotanas. La metodologia de investigacion accion midid primero
la creatividad de los estudiantes con un pretest; en una segunda fase, se aplico el programa para
fortalecer el pensamiento divergente y se finaliz6 con un post-test de creatividad. Después de la
aplicacion de la propuesta, se analizaron los datos; como resultado se encontré que la capacidad
creativa en los tres grupos aumentd después de la intervencion pedagogica, los estudiantes tuvieron
una participacion motivada en las actividades y los maestros mostraron interés por fomentar este
tipo de trabajo en sus aulas, al observar cambios significativos en la construccion del pensamiento
divergente, asi como en el uso del conocimiento. El aprendizaje partiendo de ideas previas para
generar opciones innovadoras, mejora la capacidad de percepcion, la inventiva y el planteamiento
de posibles soluciones a situaciones problema de su entorno.

La tesis doctoral Un recurso de innovacion para docentes: programa Despierta Creatividad
(Hernandez, 2017), recoge una practica realizada con docentes de grados cuarto, quinto y sexto de
educacion primaria. Para esto se form6 a los docentes en el programa Despierta Creatividad con
el fin de darles herramientas para desarrollar la creatividad en el aula. Se siguié un enfoque mixto,

centrado en el analisis descriptivo a partir de las pruebas aplicadas antes y después de la
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implementacion del programa con los docentes para tener un analisis comparativo que comprobara
la pertinencia del programa para aumentar los procesos formativos creativos en los estudiantes. Se
concluy6 que la imaginacion, la creatividad y el pensamiento divergente tienen un mayor
desarrollo cuando se nutre desde edades tempranas; ya que, a medida que los estudiantes crecen,
suelen frenar su capacidad creativa cuando no es estimulada, lo cual se relaciona con la falta de
educacion dirigida a consolidar el pensamiento divergente.

En el trabajo de tesis doctoral Caracterizacion de las relaciones y fronteras entre el
pensamiento divergente y la creatividad. Un estudio a través de la resolucion de problemas
geométricos con estudiantes de secundaria (Chavez, 2022), el proposito de fortalecer el
pensamiento divergente se relaciona con la capacidad de resolver problemas geométricos como la
posibilidad de plantear multiples soluciones. Esta investigacion se realizdé con estudiantes de
secundaria en Bogota y tomd como punto de partida el desarrollo del pensamiento divergente y
creativo, educando la fluidez, la flexibilidad y la originalidad. Esta labor se realiz6 bajo un enfoque
mixto, con una metodologia cualitativa, mediante procedimientos analiticos tipicos (andlisis
sintesis), observacion participante e instrumentos relacionados con la geometria. Se trata de un
trabajo que permiten relacionar las metodologias pedagogicas con la necesidad de formar para una
sociedad; para lo cual, el pensamiento flexible, la originalidad y la creatividad constituyen
herramientas basicas en comunidades que requieren una preparacion acorde a los cambios
culturales.

Otra tesis doctoral pertinente es la titulada Una investigacion sobre los factores que mejoran
o inhiben la creatividad en Pakistan (Shaheen, 2010), la cual analiza el sistema de ensefianza
primaria pakistani y su capacidad de potenciar o inhibir la creatividad de los estudiantes. Logr6 la

participacion de 1008 personas, de las cuales 154 respondieron las pruebas de pensamiento
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creativo de Torrance siguiendo su proceso educativo mediante observacion en las aulas de clase.
De donde concluyo6 que los estudiantes expuestos a practicas de ensefianza creativa fortalecieron
su pensamiento divergente potenciando su capacidad para crear ideas nuevas y mas originales.

A su vez, la tesis de doctorado Pensamiento creativo y funciones ejecutivas en la infancia
media (Segundo, 2022) relaciona el desarrollo del pensamiento creativo con las FFEE cool:
memoria de trabajo (MT), flexibilidad cognitiva (hoy control inhibitorio) y planificacion; y hot:
inteligencia emocional (IE) y empatia, durante el altimo ciclo de educacion primaria, con
estudiantes en edades entre 9 y 12 afios. La investigacion utilizd, como método de enseianza, el
aprendizaje cooperativo, a través del cual, se forma a los estudiantes con habilidades para
establecer relaciones de equipo y a la vez potencializar sus capacidades frente al conocimiento
desde el pensamiento creativo. Se abordaron cuatro estudios; el primero, mediante la aplicacion
de la prueba CREA, para observar el desarrollo del pensamiento creativo mediante un programa
de lectoescritura implementado a través del aprendizaje cooperativo; el segundo centrado en los
cambios que se producen en los componentes ejecutivos cool y hot, durante el ltimo ciclo de
educacion primaria, que llevé a mostrar una mejoria en ambos componentes gracias al aprendizaje
cooperativo. El tercer estudio mostré una mejoria en el desarrollo del pensamiento creativo por
efecto de la implementacion del aprendizaje cooperativo durante esta etapa. Por ltimo, se analiz6
la relacion entre el desempeio en las pruebas de pensamiento creativo (PICN), y el rendimiento
en tareas ejecutivas de FFEE cool y hot. Esta investigacion, tuvo como eje poblacional a
estudiantes del ultimo ciclo de educacion primaria, quienes fueron divididos en dos grupos para
realizar un andlisis cluster, segun su rendimiento en las pruebas de pensamiento creativo (grupo
alto y bajo). Asi, los resultados demostraron que los grupos de estudiantes donde se implemento el

aprendizaje cooperativo tuvieron mejores resultados en el desarrollo de habilidades FFEE (cool y
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hot) concluyendo que los cambios cognitivos y socioemocionales que se dan durante esta etapa
del desarrollo pueden hacerse mas consistentes mediante la formacion del pensamiento creativo y
de las habilidades relacionadas con el aprendizaje cooperativo. En efecto, la creatividad pasa de
concebirse como un rasgo para pasar a constituir en una forma de pensar indispensable en la
flexibilizacion de nuestras mentes ante las continuas transformaciones. Este concepto va ligado
del concepto de pensamiento divergente, el cual exige que se relacionen los conocimientos con la
resolucion de problemas y la capacidad de establecer estrategias para responder a las exigencias
de los entornos.

Por otra parte, la tesis de doctorado titulada Modelo didactico Holistico Divergente (HD) para
desarrollar el pensamiento critico reflexivo en estudiantes de segundo grado de una Institucion
Educativa Primaria de Pisco, Ica (Paredes, 2016), buscéd determinar en qué medida la aplicacion
de dicho modelo apoya el desarrollo del pensamiento critico reflexivo en estudiantes de segundo
grado de educacion primaria en la institucion educativa José Carlos Mariategui ubicada en Pisco,
en el departamento de Ica en Peri. Bajo una metodologia cuantitativa, con un disefio
cuasiexperimental aplicando la técnica de muestreo no probabilistico con 60 estudiantes de
segundo grado de primaria y un grupo control de 210 estudiantes, se elabord un cuestionario para
evaluar el pensamiento critico reflexivo y los datos se procesaron mediante estadistica descriptiva
e inferencial para comprobar hipotesis. Se concluyo, que el grupo experimental que aplico el
modelo didactico holistico divergente (HD) obtuvo un desarrollo significativo del pensamiento
critico reflexivo, lo cual no ocurrié con los estudiantes del grupo control.

De esta manera, se observa que promover el pensamiento divergente no solo incrementa la

flexibilidad, la originalidad y la creatividad; ademads, aporta al desarrollo del pensamiento critico
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y a la capacidad reflexiva, siempre que se fomente desde los primeros grados de educacion basica
primaria.

Otro aporte es el de la investigacion doctoral Cambios asociados a la edad en la creatividad:
El papel mediador de las funciones ejecutivas (Pelaez, 2021), la cual, a partir de un seguimiento
al desarrollo de los procesos creativos durante diferentes etapas de la vida escolar (educacion
infantil, primaria, secundaria y los primeros momentos de la educacion universitaria), realizoé dos
estudios incluyendo variables relacionadas con el pensamiento divergente (fluidez, flexibilidad y
originalidad), junto a otras variables relacionadas con el pensamiento convergente (procesos de
asociacion creativa). Durante el primer estudio, se elaboré un instrumento para evaluar la
creatividad de forma convergente en 309 estudiantes de educacion primaria, secundaria y
universidad, en quienes se les aplico la prueba de asociados remotos de Mednick (1962), con 102
problemas. El segundo estudio, analiz6 los cambios en la creatividad asociados a la edad, ademas
de los procesos evolutivos de la creatividad comparados con el fortalecimiento de funciones
ejecutivas de actualizacidon inhibicion y cambio. Este estudio cuantitativo, con disefio
experimental, permitid6 comprender mejor el cambio en el conocimiento producto de las
experiencias vividas durante las diferentes fases del desarrollo humano. Se concluy6 que la nifiez,
la adolescencia y la juventud son etapas en las que los individuos mejoran sus capacidades
cognitivas, a la vez que transforman sus destrezas creativas de manera individual, al reconocer que
estos procesos varian segun los matices distintivos de cada ser humano. El pensamiento creativo
se constituye a partir de lo convergente y lo divergente alcanzando una mayor madurez a medida
que las experiencias y la formacién del conocimiento van evolucionando, mientras se progresa en

el sistema educativo.
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Previamente, en la tesis doctoral Inteligencia y pensamiento divergente como variables
predictoras de la creatividad en matematicas (Salazar et al., 2017), se indaga en la relacion entre
el pensamiento divergente y el desarrollo de la creatividad en matematicas aplicando tres pruebas:
la de inteligencia DAT-5, la de pensamiento creativo de Torrance y el Mathematical Creative
Problem Solving Ability test. La premisa de esta investigacion consiste en indagar si se pueden
predecir factores relacionados a la creatividad matematica, mediante el desarrollo del pensamiento
divergente, para esto, se contd con la participacion de 62 estudiantes de educacion secundaria, a
quienes se les aplicaron las pruebas. Al finalizar se concluye que, la creatividad matemadtica se
relaciona, con los procesos de elaboracion del pensamiento divergente y el razonamiento abstracto.
Siendo un estudio de corte cuantitativo, ofrece una reflexion sobre el desarrollo del conocimiento
en los estudiantes mediante la implementacion de capacidades y habilidades relacionadas con el
pensamiento divergente, donde la resolucion de problemas permite ejercitar la creatividad, al
permitir la opcion de plantear estrategias propias para alcanzar una meta.

En este mismo sentido, Uriol (2018) en su tesis Modelo diddctico basado en la teoria de
Guilford para desarrollar el pensamiento divergente en los estudiantes del nivel secundaria de
educacion basica regular, acude a dicha teoria para hacer seguimiento a las practicas que permiten
el desarrollo del pensamiento divergente a fortaleciendo capacidades fundamentales como la
fluidez, la flexibilidad, la originalidad, la redefinicidn, la penetracion y la elaboracion. Este estudio
se centra en un método hermenéutico-dialéctico, con un enfoque cualitativo; ya que, a través de la
revision de los conceptos establecidos por Guilford (1967), aplica pruebas para reconocer el
desarrollo de cada habilidad inherente al pensamiento divergente en los estudiantes de secundaria
evaluados. De esta forma, llevé a reconocer que el razonamiento divergente sigue relaciondndose

con habilidades artisticas. De donde, concluyd que es indispensable continuar desarrollando
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estrategias que permitan alentar el desarrollo del pensamiento divergente de manera que logren
responder a las problematicas sociales del mundo digital actual.

En otro entorno, la tesis Programa aprendizaje basado en problemas en el desarrollo del
pensamiento divergente en estudiantes del modulo realidad amazonica I, de la especialidad
ciencias sociales de la Universidad Nacional de la Amazonia peruana, (Torrejon, 2021), se
propuso evaluar el efecto del programa de ABP en el desarrollo del pensamiento divergente en
estudiantes. Bajo un modelo explicativo cuasiexperimental se aplicO a una muestra de 60
estudiantes, con el fin de demostrar mejoras en el pensamiento divergente de estudiantes con
quienes se trabajo una metodologia de ABP; y se concluy6 que, para formar en este pensamiento,
el ABP permite que los estudiantes no se centren en hallar una inica solucion a los problemas; sino
que, por el contrario, busquen diferentes estrategias sustentando y discutiendo sus ideas hasta
llegar a consensos que les permitan escoger la mejor opcion entre multiples posibilidades.

También estd la tesis Implementacion del design thinking en el alumnado de educacion y su
efecto con la autoestima, felicidad y satisfaccion con la vida (Miranda, 2020), donde se expone la
implementacion del modelo para aportar al pensamiento creativo e innovador en estudiantes
universitarios ayudando, a su vez, a su educacién emocional. Este estudio analitico usé el método
activo para seguir un enfoque cualitativo y permitié a su autora establecer una herramienta
pedagogica que, mediante el trabajo colaborativo y la creatividad, fortalece el pensamiento
innovador aportando, de manera positiva, al desarrollo socioemocional de los estudiantes.

La innovacion, entonces, se reconoce no solo como una estrategia para obtener productos sino
como una capacidad que se sustenta y fortalece a través de la construccion de diversos tipos de
habilidades promovidas mediante métodos educativos activos que permitan la construccién

colaborativa del conocimiento. La era digital pone como prioridad la discusion sobre la
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obligatoriedad de adaptar los curriculos para dar mayor espacio al pensamiento divergente, al
innovador y las pedagogias digitales como ruta para alcanzar dicho objetivo.

El trabajo de doctorado Estrategia de ensefianza con metodologia de aprendizaje basado en
Jjuego, para el mejoramiento del desemperio académico y la motivacion de estudiantes en cursos
de matematicas de primer ario de ingenieria (Zabala, 2022) propone implementar el aprendizaje
basado en juegos (GBL) y la gamificacion como métodos de ensefanza que aportan no solo a la
motivacion sino a la generacion de diferentes capacidades, como la creatividad y la innovacion
partiendo de los intereses de los estudiantes. Este trabajo se planteo para estudiantes de primer afio
universitario en Ingenieria, ya que se considera que este tipo de practicas no deben incluirse solo
en la educacion basica, sino que deben nutrir también a los estudiantes universitarios. Como una
investigacion basada en el disefio (IBD) con enfoque mixto implement6 tres iteraciones; en cada
una de las cuales, se aplicaron actividades gamificadas para el aprendizaje de matematicas. En la
primera fase (piloto) participaron 25 estudiantes y en la segunda y la tercera, 81 estudiantes
escogidos de la clase de Calculo Diferencial, una de las cuales suele presentar los mayores indices
de reprobacion. Para analizar los datos, se utilizd el modelo ARCS centrado en la motivacion,
atencion, relevancia, confianza y satisfaccion. Y, al finalizar, se comprobd un impacto positivo en
los indices de motivacion e interés de los estudiantes, asi como un aumento en su rendimiento
académico al lograr mejorar su conocimiento matematico mediante las estrategias pedagogicas del
GBL. Sumado a lo anterior, se observé un mayor compromiso y un aumento de la creatividad por
parte de los estudiantes al lograr alcanzar un mayor entendimiento de las matematicas a través del
juego.

Por su parte, el trabajo doctoral Rasgos de liderazgo, pensamiento divergente e innovacion en

la ensenianza superior (Marini, 2017) expone la relacion entre el entorno, los rasgos y el
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pensamiento divergente con la capacidad para impulsar la innovacion educativa. Para realizar esta
tesis, se estudiaron los rasgos de liderazgo en colegios y universidades, y como estos se relacionan
con el pensamiento divergente y la innovacion. Se encontraron, asi, relaciones entre cualidades
demograficas de género y nivel educativo, asi como de estabilidad emocional y conciencia con la
capacidad para establecer estrategias de innovacion. Se hizo un estudio cuantitativo para examinar
los rasgos de liderazgo, el pensamiento divergente y la innovacion basado en un modelo
evaluativo, complementdndose con encuestas a gran escala para rastrear caracteristicas personales,
al igual que del entorno. Este tipo de investigacion da muestras de la intencioén de responder a las
necesidades actuales implementando estrategias educativas que permitan consolidar el
pensamiento creativo, divergente e innovador en los estudiantes.

El pensamiento divergente no solo permite desarrollar capacidades como la creatividad,
también permite adoptar curriculos flexibles orientados hacia la interdisciplinariedad, para
demostrar que la fragmentacion de conceptos impide interiorizar los aprendizajes y comprenderlos

e incluirlos en las dinamicas cotidianas.

2.6 Curriculo
Las practicas pedagogicas institucionales se relacionan directamente con la construccion curricular
formativa. Por lo tanto, es preciso relacionar la actualizacion educativa con una nueva concepcion
del curriculo, de manera que se adecue a los requerimientos tanto de los entornos como de las
poblaciones garantizando el bienestar a través de lo colaborativo. La serie de tesis y articulos que
se reseflan a continuacidn se relacionan con la actualizacion de los curriculos aportando ejemplos
del tipo de trabajo que se deberia realizar en los entornos educativos.

Para empezar, la tesis Variables para el diserio y actualizacion curricular para la solucion de

problemas locales-globales mediados por procesos de innovacion educativa para bdsica
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secundaria (Renteria, 2020) desarrolla una propuesta que implementa una ruta de accion entre
grados de secundaria para lograr una actualizacion curricular centrada en la innovacion educativa.
Para ello, define un modelo de coordenadas curriculares desde tres dimensiones (estratégica,
operativa y evaluativa) que la IE Monseor Francisco Cristobal Toro de Medellin experiment6 con
grupos de noveno grado; como instrumento para elaborar una prueba pre y post-test, se usé la guia
de orientacion del Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes (PISA) de 2018 y sus
resultados se analizaron en contraste con la prueba de Wilcoxon, para determinar que el modelo
implementado contribuy6 de manera positiva al mejoramiento de resultados en el desempeiio de
la competencia global. De ahi, se concluye que, a través de este tipo de practicas, los niveles de
apropiacion aumentan en los entornos relacionando el interés por promover competencias
aplicables en los contextos nacionales con actualizaciones en el PEI centrandose en los ODS, en
las problematicas globales y en su proyeccion hacia la innovacion educativa enfocada en las
caracteristicas de las comunidades nacionales.

Por su parte, la tesis Modelo de estrategias de comprension lectora para el pensamiento critico
y creativo en estudiantes de la institucion educativa N.° 16093 — Jaén (Gonzaga, 2022), dio inicid
a un estudio con el fin de comprender el desarrollo del pensamiento critico y creativo a través de
la propuesta de un modelo de comprension lectora enfocado en estudiantes de segundo grado de
primaria. Se trata de una investigacion descriptiva-propositiva, con un enfoque mixto de disefio no
experimental en la cual se realizd una observacion de 20 estudiantes, mientras se aplicaba el
instrumento disefiado. Se utilizo la estadistica descriptiva para analizar los datos y resultados, y se
concluyo que la implementacion del modelo de estrategias de comprension lectora permite a los
estudiantes mejorar los niveles de pensamiento critico y creativo. De este trabajo, puede inferirse

que los procesos de pensamiento creativo y divergente se fortalecen a lo largo de la formacion
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educativa; por lo cual, es importante iniciar esta labor desde los primeros afios de educacion
primaria. Lo que, a su vez, requiere una revision curricular que garantice la inclusion de estos
aprendizajes.

Otro aporte interesante es la tesis Disefio de una propuesta curricular para docentes de la
basica primaria, enfocada a la integracion de las tecnologias de la informacion y las
comunicaciones (TIC) en el modelo escuela nueva — escuela activa, en la Institucion Educativa
Rural (IER) Santa Rosa de Lima del municipio de Giraldo (Uribe, 2015); la cual busco ejecutar
una actualizacion curricular en las instituciones educativas rurales de manera que los docentes
lograran integrar tecnologias digitales como métodos de ensefianza. Para tal fin, se disefi6 una
propuesta curricular con el fin de integrar las TIC al modelo pedagégico institucional escuela
nueva-escuela activa (EN-EA) formando en el uso de recursos y herramientas que permiten a los
docentes adaptar las guias de trabajo para dinamizar el uso tecnolégico en el aula. El proceso de
investigacion-accion, mediante el uso de encuestas diagndsticas, dio paso al disefio de los talleres
de acuerdo con los resultados, para concluir con la socializacion de los avances alcanzados con la
poblacion de educandos que cursan primaria de la institucion planteando la necesidad de actualizar
las estrategias curriculares en la perspectiva de la educacion rural.

Por otra parte, la tesis Transiciones digitales del curriculum. Estudio de casos de dos centros
de educacion primaria en el contexto educativo Valenciano (Sanz, 2017) fija su atencion en los
cambios a nivel de comprension del contexto educativo dado por el emergente mundo digital y la
era tecnoldgica, y la manera en que las instituciones educativas estan transformando tanto sus
practicas como su razon de existir. Asi, este trabajo profundiza en la relacion del curriculo con las
TIC desde el concepto de curriculo digital o e-curriculo, como una version actualizada en la

practica, en los entornos, en los actores y en las diversas configuraciones del &mbito educativo. El
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eje del estudio es el profesorado, que es sujeto investigado y fuente de informacion, analizando su
relacion con el conocimiento, con los contenidos y con las metodologias de este curriculo digital.
Su trabajo etnografico con enfoque cualitativo busca aportar a la comprension de las
transformaciones curriculares, las potencialidades y limitaciones del proceso, la afectacion que
tiene en el ejercicio docente y el andlisis de las politicas educativas que, junto a los estamentos
empresariales, han modelado el curriculo digital a lo largo de los ultimos afios. De todo lo cual,
concluye que el trabajo de actualizacion curricular a través de la implementacion de un curriculo
digital requiere un esfuerzo conjunto desde las politicas educativas hasta la puesta en practica de
metodologias centradas en las TIC que permitan a las comunidades mantenerse en sintonia con los
avances culturales y sociales de la era digital.

Por su parte, la tesis El pensamiento computacional y su integracion en el curriculo:
tendencias, desafios y practicas. Un estudio Delphi (Acevedo, 2022) analiza el concepto de
pensamiento computacional cuestionando cémo se ha entendido de manera inexacta, al
relacionarse directamente con el uso de herramientas tecnoldgicas, en lugar del desarrollo de
habilidades como el pensamiento creativo y divergente. Es una investigacion de enfoque mixto
que sigue un método analitico descriptivo; desde la revision bibliografica, reivindica el significado
del pensamiento computacional estableciéndolo como una necesidad educativa en el mundo actual
que requiere actualizar los marcos curriculares permitiendo su interdisciplinariedad, siguiendo los
pasos del estudio Delphi, para responder a las necesidades de entornos sociales digitales. Concluye
que la reconceptualizacion del pensamiento computacional permitira establecer estrategias para la
actualizacion curricular de manera que se promueva el desarrollo de habilidades relacionadas con
la resolucion de problemas propios de sus entornos y convirtiéndose, a su vez, en aporte para

alcanzar los ODS.
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Mas recientemente, la tesis El cambio curricular. Estudio de caso sobre una experiencia de
innovacion educativa en la escuela publica (Paya, 2023) profundiza en los aspectos que relacionan
la innovacion educativa con los cambios curriculares entendiendo que, al generarse
transformaciones relacionadas con nuevas formas de comprender y fomentar la educacion, surge
la necesidad de actualizar el curriculo de modo que responda a las realidades. Este fue un estudio
hecho en la provincia de Malaga, en el que se analizan los cambios curriculares producto de la
implementacion del proyecto pedagdgico Roma. Bajo un enfoque cualitativo, implementd
observaciones, entrevistas, grupos focales y andlisis de documentos para profundizar en las
percepciones de los protagonistas. Los resultados se presentan a modo de historia de caso con el
fin de comprender las dificultades, tensiones, asi como las transformaciones institucionales y de
comunidad relacionadas con el cambio curricular.

Segun lo anterior, todo cambio en los modelos y practicas educativas conlleva a una necesaria
transformacion de los curriculos teniendo en cuenta tanto las caracteristicas de las instituciones
como las generalidades de los entornos a los cuales pertenecen. En las sociedades actuales, la
creatividad y la innovacidn son necesarias como parte de la formacion de las nuevas ciudadanias;
ya que son capacidades esenciales en una era donde el cambio, el desarrollo tecnoldgico, la vida
digital y virtual hacen parte constante de la realidad.

Finalmente, la tesis Evaluacion del grado de inclusion de la Educacion para el Desarrollo
Sostenible en educacion formal (Garcia, 2021) muestra el estado en que se encuentra el desarrollo
de una estrategia educativa centrada en los parametros relacionados con el desarrollo sostenible en
Espana hasta el afio 2018. Mediante un andlisis cuantitativo y cualitativo basado en informacion
compilada mediante rubricas, entrevistas y cuestionarios, se propone conocer como se ha venido

trabajando la educacion para el desarrollo sostenible desde la educacion formal; labor necesaria ya
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que, aunque se han establecido politicas en diferentes paises para fomentar la educacion en
desarrollo sostenible, se ha observado que son pocos los proyectos que responden de manera eficaz
a esta meta mostrando una necesidad imperante de fomentar su puesta en marcha aumentando su
nivel de difusion. La tesis busca ser un insumo para el estudio de la puesta en marcha de dichas
politicas; ya que, aunque se encuentran explicitas en numerosos decretos y leyes promulgadas
durante la ultima década a nivel global, se expone la urgencia por fortalecer los esfuerzos para
convertirlas en acciones concretas y reales en los entornos sociales.

Las investigaciones resefiadas demuestran que, aunque se tienen los conceptos y se han
planteado a nivel mundial leyes para alcanzar los ODS (ONU, 2015), este tipo de proyectos suelen
quedarse en acciones individuales; lo que lleva a que su impacto se dé en entornos pequeos, sin
alcanzar a mostrar una incidencia mayor en las sociedades. La socializacion y la ejecucion de
proyectos deben estar acompafiadas de una mayor inversion en su difusion; al multiplicar estos
conocimientos, se permitiria avanzar de manera mas eficaz en el mejoramiento de los entornos
iniciando por el establecimiento de redes de conocimiento que permitirian intercambiar
experiencias.

Asi, se expone el papel de liderazgo que tiene la educacion al convertirse en herramienta para
promover el intercambio de conocimientos aprovechando su rol institucional para ofrecer espacios,
tiempos y recursos, con el fin de fomentar curriculos flexibles adaptables a las caracteristicas de
las comunidades.

Se entiende, entonces, que para alcanzar los ODS (ONU, 2015), se necesita un cambio en el
paradigma humano; es imprescindible repensar las formas de ser, hacer y actuar desde el desarrollo
tecnologico, con metas trazadas hacia acciones concretas en consecucion del bienestar social. Estos

parametros influyen inevitablemente en el plano educativo; ya que, al proyectarse un paradigma
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diferente en lo referente a la manera de actuar del ser humano, se necesita realizar una
transformacion formativa donde las nuevas ciudadanias comprendan la importancia de hallar
soluciones a las actuales crisis ambientales, econémicas y sociales. Si cada individuo se identifica
como sujeto lider en su entorno, aportard a la creaciéon de estrategias que respondan a la
implementacion de las tecnologias en pro del bienestar comtn. Lo anterior hace que el trabajo
educativo también se dirija a la capacidad de crear e innovar.

La cantidad de trabajos en Latinoamérica dirigidos a alcanzar el desarrollo de este tipo de
habilidades es promedio en comparacion a paises como Indonesia, India o Japon. Se establece la
necesidad de una transformacion en lo relativo a orientaciones curriculares que sea acorde a las
exigencias de la sociedad digital; ya que, al tener una propuesta curricular clara a nivel continental,
donde la tecnologia, la ciencia y la investigacion se concreten como epicentro pedagogico, se
lograra mayor impacto educativo en los entornos y comunidades globales.

Si bien es cierto que, a nivel mundial, se han establecido unos objetivos claros y que, en la
mayoria de las naciones, se han creado proyecciones a nivel legislativo, la parte practica ain no
alcanza los resultados deseados. En los territorios latinoamericanos, se observa desarrollo de
proyectos en entornos especificos que responden a las necesidades de comunidades individuales;
pero, no alcanzan a tener una proyeccion mas amplia debido a la falta de apoyo para multiplicar
las experiencias o por falta de financiamiento para mantener su accion a largo plazo.

Los docentes que desarrollan proyectos junto a otras entidades coinciden en sugerir una
actualizacion pedagogica liderada por otros docentes para potenciar la practica de capacidades
digitales que permitan formar, de manera integral, potencializando la fluidez, la flexibilidad y la
originalidad propias del pensamiento divergente para construir ciudadanias mas asertivas, criticas

e incluso participativas, acordes con las tendencias observadas en los &mbitos actuales.
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Con base en el rastreo documental realizado, puede afirmarse que el pensamiento divergente
necesita estimularse desde los grados primero y segundo de educacion basica, ya que el desarrollo
cognitivo (Piaget, 1977) sufre una transicion entre la etapa preoperacional (2 a 6 afios) hacia la
etapa de operaciones concretas (7 a 12 afios), lo que permite que se afiancen y fortalezcan las
capacidades creativas. Para alcanzar estas metas, una de las principales preocupaciones en los
docentes es la falta de herramientas fisicas para mejorar sus practicas en las aulas; ya que la era
digital exige inversion en equipos y materiales que permitan desarrollar didacticas centradas en los
intereses de los estudiantes. Desde esta etapa del desarrollo humano los estudiantes necesitan
encontrar relacion entre los conceptos con su aplicacion, por ello es fundamental contar con
material que les permita acceder a una Experiencia Creativa partiendo de la experimentacion.

También se percibe una falta de politicas educativas claras, que permitan el trabajo
mancomunado entre las escuelas, universidades u otras entidades educativas que den coherencia a
un proceso formativo enfocado en el desarrollo tecnoldgico. En general, se muestra la intencion,
al igual que la motivacion, para liderar una transformacion educativa en pro del bienestar social;
pero, se necesita una mayor inversion en la adecuacion de espacios, tiempos y entornos para tal
fin. Todos los autores comentados coinciden en hacer un llamado a priorizar la construccion
colectiva, tanto a nivel curricular como organizacional, en las comunidades educativas para
alcanzar no solo las metas propuestas sino los cambios socio culturales exigidos por sus realidades.
El desarrollo tecnoldgico requiere de ciudadanias con habilidades de adaptacion constante, de

trabajo cooperativo y de aprendizaje flexible.

A continuacidn, se ofrece un resumen grafico, con las caracteristicas generales de los

documentos rastreados, asi como su ubicacion y relacioén con los temas priorizados.
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Figura 4
Mapamundi marcando los paises de los trabajos rastreados durante el estado del arte.
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Nota. Paises a los que pertenecen los 78 trabajos escogidos para el estado del arte. Fuente. Elaboracion
propia.
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Figura §
Porcentajes de acuerdo con el origen, las categorias y el tipo de fuentes consultadas.
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Nota. El porcentaje se establecio segtn el total de trabajos incluidos en el estado del arte.
Fuente. Elaboracion propia.

Latabla 1, que se anexa a continuacién por su parte, fue disefiada a modo de conclusion parcial
sintetizando las tendencias, tensiones y vacios, hallados durante el riguroso proceso de rastreo

documental.

84



Tabla 1

Tendencias, tensiones, vacios, divergencias y contradicciones.

Tendencias Vacios

- El concepto de Sociedad 5.0
emerge como parte del proceso
evolutivo humano.

- A nivel educativo se direccionan
los trabajos hacia una Educacién
5.0 y una educacidn creativa.

- El pensamiento divergente se
aplica dentro de estrategias
didacticas.

- Los trabajos centrados en
creatividad y pensamiento
divergente estan relacionados
con educacion inicial o
secundaria en su mayoria.

- A nivel curricular se observan
intentos por transformar la
manera en que se adaptan los
planteamientos educativos.

- El concepto de Sociedad 5.0
aun no se observa adaptado
por completo, a la realidad de
paises latinoamericanos.

El concepto de tecnologia se
relaciona directamente con el
uso de herramientas, pero no
con el desarrollo de
habilidades.

Las orientaciones curriculares
se presentan por areas de
pensamiento como si el
conocimiento se encontrara
fragmentado.

La inversidn en recursos y
material concreto es baja segin
la cantidad de estudiantes y
niveles.

Divergencias

- Los textos proponen
diferentes proyectos
centrados en la tecnologia, la
creatividad y la divergencia.

- A nivel educativo se
reconocen las ventajas de
fortalecer habilidades
relacionadas al pensamiento
divergente.

- Se observa la creatividad
como una habilidad que
puede fortalecerse a lo largo
de la formacién.

- Los grados primero y segundo
de primaria, se reconocen
como espacios formativos
primordiales para el desarrollo
de habilidades y capacidades.

Nota. Este cuadro sintetiza los hallazgos del rastreo documental. Fuente.
Elaboracion propia.
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Al seguir los resultados sintetizados en el cuadro anterior, esta investigacion decide centrarse
en la tendencia relacionada a la Sociedad 5.0, desde la perspectiva del cambio causado en la
sociedad resultante de los avances tecnoldgicos relaciondndolos con los ideales que han ido
evolucionando en la poblacion, asi como con las preocupaciones y necesidades emergentes.
Partiendo de una vision critica, teniendo que exponer no solo la inequidad en relacidon con el uso
de herramientas tecnologicas o de infraestructura que se vive en el pais, sumando, ademas, la
inconsistencia de generar una adaptacion a criterios internacionales se plantea que, para fortalecer
la capacidad de generacion de estrategias innovadoras, debe partirse de las caracteristicas de la
poblacién nacional.

La educacion, al igual que las sociedades, necesita adaptarse al cambio; por lo cual, surgi6 un
interés investigativo que permitié acercarse a tensiones causadas en el paradigma educativo,
debido al nacimiento de ciudadanias digitales, las cuales tienen la capacidad de moverse en
ambientes fisicos y virtuales; individuos que plantean a su vez otros proyectos de vida relacionados
al conocimiento tecnologico, al desarrollo digital, a la comunicacion, al cuidado de los entornos o
al turismo, frente a los cuales las instituciones formativas nacionales deben establecer estrategias
para actualizar sus concepciones, de manera que el aprendizaje esté a la par de estas exigencias.

La educacién debe priorizar estrategias que permitan practicas donde se fortalezcan
capacidades creativas, experimentales e investigativas en los estudiantes partiendo del analisis del
uso de las tecnologias que hacen parte de su cotidianidad, ayudandoles a utilizarlas en pro de sus
labores o de sus intereses. La innovacion es necesaria en entornos que deben hallar la manera de
usar de forma colaborativa los recursos que se poseen, apoyandose en éstos para construir nuevas
ideas, herramientas o proyectos que den respuesta a dificultades comunitarias

especificas.
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El rastreo de los documentos evidencia un vacio relacionado con la construccion curricular
centrada en el pensamiento divergente entendiendo que este tipo de pensamiento permite
fortalecer, en los estudiantes, capacidades como la creatividad, la flexibilidad mental, la resolucion
de problemas, autonomia e iniciativa; capacidades requeridas para desenvolverse en la era actual.

Teniendo en cuenta que el curriculo necesita flexibilizarse para responder de manera asertiva
a las problematicas propias de las comunidades, es imperativa la reflexion sobre la forma como se
plantea la educacion desde los organismos gubernamentales; se requiere un enfoque de los
procesos de actualizacion més all4 de la agenda politica.

Desde estas divergencias, se decide dirigir esta investigacion a estudiantes de basica primaria;
especificamente a aquellos que se encuentran en grados primero y segundo, para aportar a un
aprendizaje integral desde los primeros afios educativos, fortaleciendo asi los procesos de
pensamiento desde edades tempranas, con el fin de convertirlos en parte natural de las acciones,
las ideas y los comportamientos de cada individuo.

La propuesta de la presente investigacion de aportar de manera conceptual a una reforma
macro curricular obedece a esas contradicciones educativas, donde se encuentran documentos
oficiales divididos en areas, planeaciones o proyectos por areas; mientras se emiten orientaciones
para una formacion interdisciplinar que, ante este tipo de division, no encuentra un rumbo claro.
Para alcanzar un avance significativo a nivel educativo, el curriculo debe dejar de entenderse como
un documento obligatorio donde se exponen temas fragmentados por areas. Esta herramienta
necesita proyectarse como una guia que permita a las comunidades construir proyectos educativos
de la mano de las comunidades, ejecutando sus esfuerzos desde la interdisciplinariedad y usando

el pensamiento divergente como un medio para lograrlo.
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El sistema educativo nacional requiere un trabajo cooperativo e interdisciplinar entre docentes,
directivos y comunidades aplicando la Exploracién Creativa donde el pensamiento divergente
actiia como medio para fortalecer capacidades criticas, creativas, éticas e innovadoras que faciliten
la adaptacion de sus ciudadanos a los cambios resultantes de los avances socio tecnologicos. Para
iniciar cualquier cambio es importante partir de las bases; es asi como, en el campo educativo, el
curriculo se convierte en ese fundamento sobre el cual los agentes educativos necesitan dialogar,
reflexionar y construir para lograr acuerdos que permitan encaminar el proceso formativo mas alla
de las acciones pedagdgicas atendiendo a un curriculo que enriquezca cada una de las dimensiones
del ser partiendo tanto de las exigencias grupales como de las proyecciones personales.

Al reevaluar la manera como se viene entendiendo el curriculo (como una formula
inmodificable) para valorarle como el resultado de una construccidon comunitaria, pueden, a su vez,
actualizarse los enfoques y métodos pedagdgicos buscando en planteamientos contemporaneos
como la pedagogia critica, creativa o conectivista, apoyados en el uso de metodologias activas
como el aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje

basado en competencias, la clase invertida o la gamificacion, entre otros.

88



Capitulo 3: Marco tedrico

En esta seccion del trabajo, se ahonda en el andlisis, y se desarrolla una discusion sobre las teorias,
los enfoques, los antecedentes y los estudios que dan soporte a la formulacion de la hipotesis de
esta investigacion. A través de la identificacion de relaciones entre las ideas sobre las cuales se
aborda el problema de estudio, sumado al analisis de los conceptos clave para comprender mejor
el proceso investigativo, se siguieron las conexiones entre bases teodricas ya establecidas para
contextualizar la interpretacion de los resultados a los que se llegd desde el supuesto tedrico
expuesto.

Para iniciar, es preciso establecer que esta investigacion se realiza desde una perspectiva
educativa, donde los objetivos y planteamientos se dirigen a nutrir el conocimiento en pro del
desarrollo formativo, entendiendo la importante tarea de promover un aprendizaje acorde a los
requerimientos de los cambios sociales. Se toma como hipdtesis que: proponer orientaciones
conceptuales como parte de una reforma macro curricular para priorizar el desarrollo del
pensamiento divergente en los grados primero y segundo de la localidad de Fontibon (Bogota D.C.,
Colombia) en el contexto de la Sociedad 5.0, permitira proyectar un cambio favoreciendo practicas
educativas a partir de proyectos interdisciplinarios que —desde la consolidacion de capacidades
colaborativas, criticas, creativas e innovadoras— permitan facilitar el proceso en que se busca
armonizar el desarrollo tecnologico con el bienestar social.

Por lo anterior, a partir de la teoria critica, se establece una base de apoyo a los ideales sociales
reflejados en el ambito educativo; concepto que combina el andlisis tedrico con la accion
incentivando cambios ideologicos sociales que parten de la critica de los supuestos establecidos,
analizan sus estructuras y reflexionan sobre sus consecuencias. Esta labor se refleja en una vision

diferente del curriculo entendiendo su proceso historico, restableciéndolo como una guia que

89



permite liderar el trabajo cooperativo entre los agentes educativos desde la promocion de proyectos
que respondan a las caracteristicas de los entornos, acordando el desarrollo de capacidades criticas,
creativas e innovadoras en los ciudadanos que les permitan hacer frente a las demandas sociales.

Entendiendo que la teoria critica parte de la filosofia como una perspectiva ideologica que
naciod en la escuela de Frankfurt (Horkheimer, 1937) a inicios del siglo XX, la cual insta al estudio
de procesos, sistemas e instituciones con una mirada analitica, tratando de comprender la
experiencia humana reconociendo los multiples factores histéricos que influyeron en la
construccion de las estructuras sociales, se conectan estos preceptos con el proceso de reflexion
gestado en el campo educativo como parte del cambio sociocultural producto de la
tecnologizacion. Esta teoria también incentivo el analisis de las estructuras, los conceptos, asi
como las practicas tradicionales que permitieron construir una sociedad desigual donde Ia
transmision de conocimientos centrados en ideas inequivocas especificas niega la diversidad del
pensamiento evitando el cuestionamiento ideoldgico y garantizando, asi, la opresion de las
comunidades que perpetiia comportamientos excluyentes.

El aprendizaje debe acompafiarse de la duda, del cuestionamiento de los sistemas, las normas,
los valores y las instituciones, con el fin de que los estudiantes desarrollen capacidades como el
analisis reflexivo a través del didlogo; requiere el intercambio tanto de ideas como experiencias
estimulando la creatividad para responder a las problematicas halladas partiendo de la revision de
sus origenes hasta llegar a formular estrategias cooperativas que permitan integrar a cada miembro
de las comunidades en sus acciones de mejora.

La teoria critica refuerza la necesidad de un curriculo dinamico, reflexivo y coherente con las
necesidades sociales, razon por la cual requiere un enfoque adaptativo, inclusivo y multicultural,

donde se aprecie a cada ser sin distincion, partiendo del respeto como valor no negociable. Es
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decir, un curriculo que refleje los cuestionamientos hechos a la sociedad. De este modo, la
educacion se aleja de la vision bancaria comprendiéndose como algo mas que una herramienta
para depositar conocimientos, estableciendo su caracter transformador a través de la formacion
para la participacion ciudadana. Centrados en esa concepcion educativa, se enriquecid la base
teorica con los ideales de la pedagogia critica, la cual surge como parte importante en la
transformacion social, al presentar también una posibilidad flexible ante la rigidez de enunciados
educativos hegemodnicos dados por practicas tradicionales rigidas y desactualizadas.

Segun Giroux (1983), la educacion se entiende mas alld de la produccion identificdndose como
parte de la politica, al encargarse de la formacion de las ciudadanias como construccion cultural.
Es asi como la pedagogia critica invita a la reflexién desde el cuestionamiento de los paradigmas
ya existentes logrando identificar las formas de inequidad que se encuentran inmersos en
planteamientos naturalizados socialmente para incentivar en las poblaciones acciones cooperativas
que permitan mejorar sus condiciones. Desde este autor, la educacion se concibe, mas alla del
conocimiento, como un proceso donde el cuestionamiento permite el andlisis de ideologias
establecidas que han perpetuado una sociedad desigual, injusta e incluso excluyente. Aterrizando
estas ideas al contexto local, se reconoce que existe una division entre la forma de desarrollo en
los ambitos urbanos frente a los rurales: el acceso a servicios basicos o a herramientas tecnoldgicas
es inequitativo, lo cual ha traido como consecuencia una nacion con diferentes necesidades segun
la ubicacion geografica; lo que se traduce, a su vez, en un desarrollo multicultural.

Estas ideas se complementan con la mirada de Sacristan (1988) quien considera que el trabajo
educativo se relaciona directamente con lo curricular. El autor plantea que el curriculo debe
adaptarse mas alla de tematicas para convertirse en un proyecto cultural, ético y politico, donde

los esfuerzos se dirijan a nutrir el contexto social al igual que cultural de los estudiantes. Es
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indispensable aportar al progreso de las comunidades, por lo cual el curriculo no puede plantear
temas generalizando los procesos, desconociendo las realidades, la multiculturalidad y las
experiencias, se requiere dar una nueva vision a lo que se entiende por curriculo.

Siguiendo este criterio, el curriculo pasa a ser algo mas que un plan de estudios, para
convertirse en una experiencia cuya practica influye en el desarrollo de ciudadanias a nivel
cultural, historico e identitario. Este tipo de reflexiones se complementan con obras como las de
Pinar (1995), quien considera que la estandarizacion educativa suprime la creatividad, la
multiculturalidad e incluso la libertad, al atar a las instituciones educativas a parametros
preestablecidos que no corresponden con las caracteristicas de los contextos, lo que a su vez
conlleva a que pierda su significado y valor social.

La pedagogia critica llama a visibilizar estas problematicas propias del contexto educativo, a
enfrentar a los estudiantes a estas realidades, para que ellos puedan crear una conciencia social a
través de la formacion de capacidades criticas; promueve el didlogo para convertir la palabra en
accion mediante la construccion cooperativa de soluciones y empodera a las nuevas ciudadanias
para convertirlas en agentes de cambio.

Teniendo en cuenta el tipo de educacion que se propone desde la pedagogia critica, el trabajo
formativo puede complementarse con el concepto de pedagogia creativa, en el cual Robinson y
Aronica (2015) afiaden no solo la necesidad de evolucionar los planteamientos educativos, sino de
generar espacios genuinos de aprendizaje donde los estudiantes puedan tener libertad para exponer
ideas creativas e innovadoras saliendo de los parametros comunes para dar paso a la construccion
de conocimientos unificando conceptos, experiencias y dilemas éticos. La pertinencia de la
pedagogia creativa se explica, segun Robinson, debido a que el enfoque tradicionalista educativo

coarta la capacidad creativa en los estudiantes; lo cual se traduce en una deshumanizacién que
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convierte al individuo en un eslaboén mas de un sistema hecho para el trabajo, donde los intereses
se suprimen en pro del progreso industrial. El autor reconoce en la creatividad una capacidad
humana esencial, que deberia fortalecerse desde la educacion formal; ya que, su fomento permite
valorar los aportes individuales al reconocer ideas, talentos, intereses y diversidad en las formas
de aprendizaje.

La pedagogia creativa considera que el aprendizaje requiere espacios mas personalizados,
donde los estudiantes puedan experimentar, crear o reflexionar sobre sus procesos permitiéndoles
construir no solo a nivel del conocimiento, sino a nivel social, a través del didlogo, la disertacion
y la cooperacion. La conciencia social, aparece entonces como un sinénimo de libertad, ya que las
relaciones sociales requieren el encuentro con intereses ideologicos diversos que, de una u otra
forma, representan estructuras sociales en las que toda poblacidn se encuentra inmersa.

Aunque existen diferencias en la finalidad de ambos conceptos pedagogicos, entendiendo que
la pedagogia critica tiene una finalidad sociopolitica encaminada a generar cambios relacionados
con la equidad o la justicia social, mientras la pedagogia creativa tiene un enfoque mas personal
que busca fortalecer la capacidad creativa para generar, en los individuos, la capacidad de
solucionar problematicas de manera original. Estas diferencias no niegan la posibilidad de
complementarse; por el contrario, ambas concepciones recogen las preocupaciones de momentos
histdricos cuyas consecuencias se vivencian en las sociedades actuales.

Es importante centrar la vision en el tipo de sociedad que se quiere construir; en este momento,
a nivel mundial, se habla de la posibilidad de construir una Sociedad 5.0 armonica, capaz de
aportar, desde su desarrollo tecnoldgico, tanto al bienestar como a la equidad. Es asi como los
ideales expuestos por Giroux aun siguen siendo relevantes, al sefialar la importancia de mantener

un proceso constante de critica frente a parametros establecidos reconociendo que, con los avances
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propios del desarrollo social, las ideas, los habitos e incluso las proyecciones de vida cambian;
ante lo cual, se debe responder fomentando el cooperativismo para hallar soluciones segun las
problematicas que emergen como producto de esas modificaciones.

Teniendo en cuenta, los avances tecnoldgicos que hacen parte de la cotidianidad de los
entornos, se complementa la proyeccion de una sociedad armonica a través de la accion formativa;
entonces, la pedagogia creativa de Robinson, sitia al sistema educativo como el encargado de
liderar los procesos de actualizacion fomentando nuevas estrategias para alcanzar esa meta;
centrando su labor en el fortalecimiento de la imaginacion, la creatividad, la critica y la innovacion
como capacidades imprescindibles en el contexto actual, debido a su aporte significativo a la
resolucion de las problematicas desde perspectivas diversas.

La invitacion, desde la educacion, consiste en ir mas alld de la aceptacion para implementar
una dialéctica que permita evaluar la razon de ser de dichas estructuras analizando su impacto en
las realidades sociales. Esta manera de entender la educacion y su papel transformador refleja la
importancia de fomentar desde estos espacios el pensamiento divergente para encaminar procesos
interdisciplinares que permitan nutrir esas capacidades creativas e innovadoras, de las cuales se ha
hecho mencidon como respuesta al cambio.

Se reconoce el paso hacia una Sociedad 5.0 donde las ciudadanias requieren actitudes abiertas
para enfrentar los cambios constantes, capaces de usar su saber sumado a su experiencia, para
contribuir a la adaptacion segun los avances tecnologicos representados en la comunicacion, la
proyeccion laboral, el aumento en el promedio de vida, al igual que en las relaciones sociales,
politicas, econdomicas y ambientales.

Desde estos planteamientos, este trabajo de investigacion reconoce que, ante el cambio

historico que nuestras sociedades se encuentran transitando, se hace evidente el surgimiento de
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una Sociedad 5.0 que llama a las poblaciones a usar su conocimiento para responder a las
dificultades resultantes de una sobreexplotacion por décadas en pro de avances tecnoldgicos e
industriales.

Durante los ultimos afios la ONU precisé los ODS (2015) dirigidos a fomentar la educacion
de personas capaces de convivir de manera mas armonica en sus entornos, de fomentar economias
centradas en el cooperativismo, de cimentar sociedades equitativas, de mostrar mayor conciencia
ambiental y de participar en politica desde una posicion critica, ademas de activa. El planteamiento
de la Sociedad 5.0 hecho por el gobierno japonés en 2017 trajo consigo la idea de una
transformacion social donde el desarrollo tecnoldgico se priorice para resolver los problemas de
bienestar que enfrentan las ciudadanias. Esta Sociedad 5.0 viene acompafiada de una conciencia
que reflexiona sobre los cambios en habitos e ideales para proteger la vida; por esto, propone que
el trabajo tecnoldgico se centre en buscar soluciones que permitan garantizar el bien comun y la
equidad. Para tal fin, la educacion se convierte de nuevo en el medio para formar ciudadanias que
respondan a estas exigencias.

La educacion es reconocida como esa posibilidad para preparar a las generaciones actuales en
la resolucion de los problemas emergentes producto de los avances. Ante esta situacion, esta tesis
reconoce el deber que tienen las instituciones educativas formales para actualizarse; razon por la
cual como producto se dejara una propuesta conceptual macro curricular que sirva para nutrir esa
proyeccion de educacion contemporanea donde la experimentacion, el didlogo y la concertacion
fomenten, en las ciudadanias, capacidades como el pensamiento critico, creativo, cooperativo e
innovador.

Se plante6 desde el curriculo que guia los primeros dos grados de educacion primaria, ya que

en esta etapa del desarrollo los estudiantes (6 a 8 afios) demuestran inquietud por el aprendizaje,
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su actitud abierta, activa y participativa ayuda a cimentar capacidades que haran parte de los
procesos formativos a lo largo de sus vidas. Para construir esta propuesta, es necesario centrar el
trabajo en el fortalecimiento de un tipo de pensamiento que promueva las capacidades a través de
la interdisciplinariedad; para este caso, se establecid el pensamiento divergente como ese eje
conciliador. Se reconoce el pensamiento divergente como parte innata del ser humano, de acuerdo
con el planteamiento de Robinson y Aronica (2015), como esa capacidad que se tiene para hallar
soluciones a diferentes problemas a través de diversas propuestas. El pensamiento divergente
aporta a la amplitud de la visidon social, donde se reconoce que, a través de la experiencia, del
analisis del logro al igual que el de la equivocacion y de su reflexion, puede nutrirse el aprendizaje.
Este concepto sumado a los ideales sociales permite conectar el paradigma educativo con la
realidad.

Es asi como, para la pedagogia creativa la libertad de experimentacion que promueve el
pensamiento divergente es primordial; por lo cual, los ambientes de aprendizaje deben estimular
la exploracion e inspirar a la creacion; afiadiendo este tipo de vision educativa, se logra relacionar
el desarrollo de capacidades creativas a los saberes y a las actitudes éticas generando tanto
aprendizajes para hacer uso de los avances tecnologicos como el fortalecimiento de una
conciencia social critica.

Desde esta investigacion, se insta a buscar el analisis de esos conceptos curriculares que
necesitan reformarse para responder a las exigencias del cambio producido por la Sociedad 5.0, el
reconocimiento de ciudadanias integrales que desde el conocimiento, la ética y la emocion puedan
liderar cambios en la forma de ser y de relacionarse con el entorno, con los otros e incluso consigo
mismos. Por lo anterior, es importante promover desde el curriculo una formacidon que priorice el

fortalecimiento de capacidades como el pensamiento flexible, creativo e innovador, las cuales
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hacen parte del pensamiento divergente. Esto implica que, segun como lo plante6 Leikin (2013),
la educacion debe potenciar un curriculo que se enfoque en metodologias que permitan analizar
problematicas desde diferentes perspectivas reestructurando el procesamiento de la informacion,
creando e innovando para lograr una construccion colectiva de ideas; es asi como el fomento
interdisciplinar del pensamiento divergente responde a los requerimientos del campo formativo.

Este trabajo busca aportar a una reforma macro curricular proyectando, desde una educacioén
5.0, coherente con el ambito social, la integracion del pensamiento divergente a los planes
formativos desde los primeros afios, con el fin de convertirlo en parte natural en el proceso
educativo, incentivandolo como un factor interdisciplinar; entendiendo las orientaciones macro
curriculares como esos lineamientos generales, desde una perspectiva filosofica, pedagogica,
social y cultural (MEN, 2018), que guian la organizacion del sistema educativo nacional, pueden
establecerse acuerdos fundamentales frente a la construccion curricular que, a la vez permitan
responder a las caracteristicas de los contextos regionales. Como lo planted Coll (1992), los
principios generales necesitan redireccionarse de acuerdo con las exigencias sociales, los avances
cientificos, el desarrollo tecnologico y las dindmicas poblacionales de los entornos.

Al aterrizar los objetivos generales, los principios y valores educativos a los contextos
nacionales, puede fortalecerse la flexibilidad curricular, al igual que la adaptabilidad a los avances
tecnolodgicos propios de la era. El macro curriculo debe concebirse como un marco de referencia
para el disefio meso y micro curricular desde la interdisciplinariedad, un factor que promueva la
pertinencia de la educacion desde el pensamiento divergente estableciendo, a su vez, la autonomia
en pro de la equidad. Este nuevo planteamiento educativo desde métodos interdisciplinares

requiere un trabajo colaborativo, donde se estudien, desde las necesidades de los entornos, las
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metodologias apropiadas para cada comunidad partiendo de sus propias dificultades,
caracteristicas y necesidades.

La reforma curricular basada en metodologias que fomenten espacios creativos en respuesta a
las necesidades de los entornos propios de la Sociedad 5.0 implica incluir un aprendizaje que, mas
alla de centrarse en conocimientos especificos, permita a los estudiantes entender su ser de manera
integral comprendiendo que las comunidades no solo necesitan de su saber, sino de su accion, de
su participacion y de su vision ética, de manera que se construyan espacios de bienestar.

El pensamiento divergente como generador de capacidades reflexivas desde edades tempranas
puede aportar a esa formacion de ciudadanos integros; por lo anterior, el curriculo requiere
procesos de reforma que permitan desarrollar diversos enfoques y metodologias que impulsen al
estudiante a experimentar, analizar, reflexionar y proponer. Enfoques pedagdgicos como el
constructivista, propuesto por Vygotsky (1986) reconocen en la experiencia una herramienta para
dar mayor sentido al aprendizaje entendiendo que parte de esas experiencias surgen de la
interaccion social; el enfoque humanista influenciado por Rogers (1969) establece la importancia
de incluir en la formacion los intereses de los estudiantes para lograr una conexion clara entre el
aprendizaje y la realidad; también incluye el reconocimiento de las emociones como parte integral
del ser humano. El enfoque critico centrado en autores como Freire (1970) busca que los
estudiantes reflexionen sobre su realidad para transformarla; se entiende que el didlogo y la
cooperacion permiten construir acciones en beneficio de las comunidades.

Por ultimo, el enfoque conectivista relacionado a la tecnologia, que tiene como uno de sus
representantes a Siemens (2005) establece que el manejo de herramientas tecnoldgicas aporta al
conocimiento siempre que se fortalezca la capacidad para actualizarse constantemente por lo tanto

el aprendizaje y desaprendizaje son necesarios en una sociedad en continuo cambio.
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Estos enfoques sumados a metodologias como el aprendizaje basado en proyectos, el
aprendizaje basado en problemas o el aprendizaje digital permiten que los estudiantes centren su
atencion en la resolucion de problematicas relacionadas con sus entornos creando estrategias para
la solucion, usando sus conocimientos interdisciplinarmente, apoyandose en sus compafieros para
lograr construir, teniendo en cuenta diferentes perspectivas, desarrollando a la vez una actitud ética
frente al trabajo colaborativo y a la importancia de los aportes tecnoldgicos dirigidos a la
construccion social. Este tipo de trabajo incluye el pensamiento divergente como ese medio para
alcanzar la interdisciplinariedad, centrandose en el desarrollo de capacidades en lugar de dirigir a
la memorizacion de conceptos.

Este proceso parte del reconocimiento del contexto como factor inherente en las experiencias
e intereses para que el estudiante pueda comprender tanto el significado como el valor del
aprendizaje en su formacion. De esta forma, esta investigacion busca influir en esa proyeccion
educativa hacia la Sociedad 5.0 al generar un curriculo flexible que permita incluir esos enfoques
y metodologias contemporaneas, con el fin de aportar significativamente a la construccion de
identidades, saberes y hasta culturas capaces de transformar sus propias creencias, promotoras de
actitudes en pro de la equidad social para contribuir de manera positiva en la armonizacion de la

humanidad con su entorno.
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Capitulo 4: Marco conceptual
En este apartado de la tesis, se diferencian los referentes conceptuales, a través de la recopilacion
de antecedentes, con el fin de organizar las ideas que permitiran sustentar la hipotesis planteada.
Como parte del proceso investigativo se revisaron los conceptos preexistentes relacionados con las
categorias principales; partiendo de los paradigmas establecidos por estos conceptos, se pasé a
formular nuevas propuestas.

Este trabajo se centra en aportar a una reforma educativa como respuesta al transito actual
hacia una Sociedad 5.0, lo cual se plantea mediante el analisis, la reflexion y la estructuracion de
orientaciones a nivel macro curricular enfocandose para este caso en los primeros dos grados de
educacion primaria, teniendo como base un planteamiento conceptual que requiere una vision
interdisciplinar, con el fin de flexibilizar el curriculo de manera que centre sus aportes en el
desarrollo de capacidades mas que en tematicas. Siendo asi una propuesta realista a las exigencias
educativas de una sociedad que se mueve entre la busqueda de armonizacién del desarrollo
tecnoldgico con el bienestar de las comunidades.

Es asi como, desde la optica de la educacion formal, se promueve una reforma educativa
obedeciendo a la exigencia de una resignificacion del papel de la educacidon en el momento de
transicion que plantea la era digital y tecnoldgica. Aparece, asi, como primera categoria la
Sociedad 5.0; la cual puede entenderse como el siguiente paso evolutivo en el desarrollo de la
sociedad a través de la historia. Se suman a este concepto las categorias de pensamiento divergente
y creatividad en la busqueda de relaciones interdisciplinares que permitan fortalecer capacidades
tanto para enfrentar el continuo avance tecnoldgico como para concientizar a las nuevas
generaciones sobre la importancia de priorizar el bienestar social. La ultima categoria, expuesta

como reforma macro curricular, se centrd en la educacion colombiana; ya que, al estudiar las
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relaciones tedrico-practicas, se fomenta el analisis de los paradigmas existentes proyectando su
mejora en los requerimientos de la Sociedad 5.0 emergente.

A continuacion, se realizara el recorrido conceptual de las categorias sefialadas con el fin de
comprender las ideas a trabajar a lo largo de la investigacion realizando, ademas, un desarrollo de

los elementos que las constituyen.

4.1 Sociedad 5.0

Lanocion de Sociedad 5.0 que surgi6 en Japon, fue presentada por primera vez por uno de los mas
importantes centros de tecnologias —Keidanren (Federaciéon Empresarial Patronal Japonesa)— en
2017, en el CeBIT (Centro para la Tecnologia de la Informacién y de la Oficina); feria de
exposicion industrial que se realiza en Hannover, Alemania, promocionandose como el siguiente
paso evolutivo, después de la Industria 4.0, formulada por Alemania promoviendo como logro
principal no solo el desarrollo digital y tecnoldgico, sino su adaptabilidad para alcanzar el bienestar
social.

Segun Fukuda (2020), este concepto refiere una sociedad futura, en construccion, que, a traveés
del uso de las tecnologias habilitadoras avanzadas, proyecta crear entornos seguros, donde el
bienestar de los ciudadanos pueda ser garantizado. Esta definicion se relaciona con los ODS
definidos por la ONU (2015) donde la sostenibilidad se reconoce como el eje central hacia donde
deben dirigirse todos los esfuerzos economicos, politicos, tecnoldgicos y sociales. En la Sociedad
5.0, segtin el documento expuesto por la fundacion Keidanren junto al gabinete del primer ministro
Shinzo Abe (2017), se propuso que las tecnologias creadas por la Industria 4.0 (Big Data,
nanotecnologia, simulacion, Internet de las Cosas, Inteligencia Artificial, entre otros.) deben
ponerse al servicio de la sociedad para garantizar el bienestar econdmico, politico y cultural de las

comunidades. Al entender que el ser humano necesita transformar sus comportamientos en pro de
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su supervivencia, se lograra centrar la accion en la garantia de entornos equitativos, saludables y
justos a nivel global.

Se habla de una Sociedad 5.0 siguiendo la evolucion historica de la sociedad desde su origen,
pasando por una sociedad 1.0, centrada en la caza; la sociedad 2.0, centrada en la agricultura y
ganaderia; la sociedad 3.0 o industrial; y la sociedad 4.0 o sociedad de la informacion. Gracias a
la revolucion digital impulsada por la Industria 4.0, las tecnologias han llegado a crear un lazo
permanente entre el mundo fisico y el mundo virtual; por lo cual, la evolucion global requiere
fusionar estos dos mundos, para responder a las necesidades emergentes.

El concepto proveniente de Japon obedece a la transformacion tecnoldgica que se ha alcanzado
durante las ultimas décadas. Este concepto puede parecer lejano al comparar el desarrollo
tecnologico de los paises asiaticos con el obtenido en el territorio suramericano. Sin embargo, se
siente la misma incertidumbre sobre el futuro, al analizar los escenarios politicos y econémicos
contemporaneos, al igual que al pensar en los cambios legislativos que requiere la fusion de los
mundos fisico y virtual para enfrentar los riesgos que trae la dependencia tecnoldgica creciente.
En el territorio nacional se vivencian los cambios dados por la tecnologia, razon por la cual puede
incluirse la evolucion hacia la Sociedad 5.0. Aunque no se cuente con el mismo acceso a
tecnologias, potenciar el desarrollo creativo e innovador ayudaria en la construccion de propuestas
tecnolodgicas autdctonas usando los recursos propios, promoviendo una cultura del bienestar, en la
que el fortalecimiento de lo conceptual, lo emocional, lo experiencial o lo actitudinal aporten tanto
al constructo individual como al colectivo.

Si bien, la definicién de sociedad superinteligente, que logra armonizar los avances con la
calidad de vida de la poblacion general parece otro instrumento hecho para favorecer a un grupo

pequefio de la poblacidon con recursos ilimitados, esta transicion social invita a plantear otras
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formas de entender el progreso; formas donde el hombre vuelve sobre su propia humanidad con el
fin de realizar un andlisis reflexivo sobre los habitos que necesita transformar para armonizar su
existencia con la proteccion de los entornos. Teniendo en cuenta lo anterior, para esta investigacion,
la Sociedad 5.0 se define como esa quinta era del desarrollo humano, en proceso de construccion,
que busca generar estrategias desde los ambitos econdmico, social, tecnoldgico y politico para
garantizar el bienestar humano; transformacién que combina el uso de las tecnologias con la
imaginacion y la creatividad humanas.

Este proceso de evolucion social precisa cambios en habitos, costumbres e incluso del
pensamiento; labor que inicia usualmente en el dmbito educativo, ya que es alli donde
historicamente se han liderado las iniciativas de revolucion social. Entonces, se promueve que para
hacer parte de una Sociedad 5.0, se debe empezar a hablar de una Educacion 5.0 que dé a las
personas las habilidades necesarias para adaptarse a los cambios y edifique en los sujetos
conocimientos que les permitan liderar propuestas innovadoras en todos los campos sociales.

En el caso de Colombia, se estan promoviendo a nivel educacional, desde el MinEducacion,
proyectos centrados en el bilingiiismo y el método STEM (Ciencia, tecnologia, ingenieria y
matematicas), con el objetivo de dar respuesta a la necesidad de formacion tecnoldgica que exige
el mundo contemporaneo. Aunque los proyectos nombrados parecen ser una respuesta a las
necesidades formativas, la realidad es que se incluyen como una parte fragmentada en un sistema
aun dividido por areas de conocimiento, suelen enfocarse para trabajarlos desde areas especificas,
en horarios establecidos, sin convertirse en parte de un planteamiento curricular. Por esta razon, se
desea que, més all4d de la promocién de programas, se incentive toda una propuesta de reforma
curricular partiendo por los conceptos; asi, podran adoptarse enfoques y metodologias que

respondan significativamente a los requerimientos sociales. Si bien es cierto que, uno de los
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principales problemas que enfrentan las instituciones, es la falta de infraestructura y de
herramientas tecnoldgicas, también es importante promover cambios en la forma como se concibe
la educacion; ya que existen diferentes estrategias centradas en formar desde una perspectiva de
pensamiento donde los sujetos puedan aprender y desaprender para adaptarse mejor a los cambios
tecnologicos analizando su alcance, sus ventajas o sus aportes.

Integrar la idea de una Educacion 5.0, expuesta por autores como Wagner (2014) quien refiere
que la escuela y el sistema educativo no solo deben ensefar tecnologia; ademdas deben implementar
habilidades tecnoldgicas para generar conocimientos contextualizados. Asi, la tecnologia se
convierte en la clave para transformar tanto la educacién como el entorno. En este punto, emerge
la necesidad de cambiar el enfoque desde los curriculos teniendo como objetivo la transformacion
de la concepcion misma de la educacion desde la formacion incentivando el uso significativo de
la informacion de acuerdo con los requerimientos modernos.

Hace unas décadas se entendia que la educacion promovia la interiorizacion de ciertos
conocimientos que se pondrian en practica en el &mbito laboral como respuesta a la era industrial;
pero hoy con la cantidad de informacion que se encuentra en red y el transito de la era digital, se
demuestra que la ensefianza debe enfocarse en formar personas con un pensamiento flexible,
capaces de buscar la informacion adecuada, con habilidad para aprender y desaprender conceptos
o practicas de manera que puedan adaptarse con mayor facilidad a la velocidad de las
transformaciones, siendo capaces de plantear respuestas a los problemas emergentes en sus
entornos.

En suma, la propuesta de Garay (2017) invita a reimaginar la educacion desde una perspectiva
mas intima y personal exponiendo la necesidad de cambiar el enfoque educativo pensandolo desde

el tipo de ciudadanias que necesitan las nuevas sociedades. Para este autor, no solo se necesita un
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cambio de estrategias y conceptos, se requiere un cambio estructural; ya que, aunque los curriculos
se transformen, si los educadores no tienen claridad en el tipo de ciudadanias que necesitan los
entornos, el aprendizaje seguira pareciendo poco relevante a los ojos de las nuevas generaciones.

Se propone, en este trabajo, una Educacion 5.0 partiendo de un curriculo flexible, adaptable a
la diversidad de entornos locales, que incluya la participacion de la comunidad, donde la formacion
se oriente desde enfoques constructivistas, humanistas, criticos o conectivos, incentivando la
interdisciplinariedad, la experimentacion, el reconocimiento de la emocionalidad y el
cooperativismo en cada educando, garantizando, asi, acciones con una perspectiva objetiva y
critica de la realidad del mundo; personas que busquen trabajar en equipo, que demuestren
autonomia, que sean propositivas y que lideren acciones comunitarias.

En la actualidad, se ha fortalecido el discurso sobre la educacion creativa, pensada desde la
ruptura de viejos patrones tradicionales educativos, que ain se “respiran” en las practicas
pedagbgicas; idea sustentada por Robinson y Aronica (2015); quienes, a través de su trabajo,
incentivan el cambio educativo necesario y urgente sefialando que el sistema educativo lleva
décadas fortaleciendo propuestas que terminaron convirtiéndose en esfuerzos individuales. Por lo
tanto, se requiere replantear todo un nuevo enfoque curricular que permita a cada agente educativo
participar en la actualizacion y resignificacion de la educacion partiendo de la priorizacion del
aprendizaje contextualizado.

Para alcanzar esta meta, se precisa iniciar por una caracterizacion de los entornos que permita
comprender las necesidades propias de la poblacidn, incluyendo sus propuestas en la construccion
curricular; las cuales pueden obtenerse acudiendo a medios de comunicacion digitales de manera
que, al escoger un enfoque y una metodologia, estas correspondan a las caracteristicas

poblacionales.
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Desde esta vision, romper paradigmas y habitos tradicionalistas requiere una Educacion 5.0
que fomente el reconocimiento del contexto de la Sociedad 5.0 como punto de partida para, luego,
establecer enfoques y metodologias que fortalezcan la creatividad desde la imaginacion, dando un
sentido mas experimental al proceso formativo desde los primeros afios; lo que permite establecer,

a su vez, la segunda categoria relevante para este trabajo: la creatividad.

4.2 Creatividad
Algunos autores la definen desde una mirada cientifica, donde se concibe como la capacidad de
generar ideas o productos novedosos que puede medirse a través del desarrollo cognitivo y
neurocientifico; otros, bajo una mirada humanista, la entienden como una parte innata en el ser
que se ve influenciada por factores culturales, sociales e incluso educativos. Un concepto que
encierra mejor el significado de creatividad fue el adaptado por el artista e inventor Leonardo da
Vinci quien la describié como la capacidad de crear o inventar ideas originales; capacidad que solo
logra incrementarse con estimulo y practica. De ahi, la creatividad es entendida como el
pensamiento original que, para cultivarse, debe alimentarse y practicarse constantemente. En esa
perspectiva, es una habilidad que resulta de varios procesos mentales relacionados con el
aprendizaje y la imaginacion que permiten desarrollar nuevas ideas entrelazando los conceptos
adquiridos en la experiencia para llegar a construir conceptos originales. Producir algo nuevo en
cualquier campo del conocimiento requiere fomentar la inventiva y la innovacion, lo que emerge
desde el pensamiento.

Autores como Vygotsky (1986) la conciben como una actividad cerebral donde se elaboran
ideas nuevas a través del andlisis de experiencias previas. Es asi como, al concepto de creatividad,
se suma la experiencia como parte de una construccion intelectual donde confluyen diferentes

conocimientos. Vygotsky también relaciona la imaginacion con la creatividad estableciendo que la
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imaginacion es una accion creadora del cerebro sobre un supuesto irreal, la cual expresa
conocimientos que, a su vez, pueden explorar factores psicoldgicos en cada individuo.

Para Gardner (1999), la creatividad no suele desarrollarse de manera general; por el contrario,
en su modelo, puede verse reflejada a través de diferentes tipos de inteligencias. Asi, cada
individuo puede ser original e inventivo en aquellas areas de su interés; de esta manera, algunas
personas pueden crear algoritmos matematicos pero no piezas musicales mostrando un mayor
dominio de su inteligencia matematica sobre la artistica o musical. Crear es todo un proceso que
suma a las capacidades intelectuales un valor sensitivo y emocional; pues, de las experiencias
surgen aprendizajes variados.

De lo anterior, para esta investigacion, la creatividad puede definirse como esa capacidad de
inventiva desarrollada a través de la experiencia, que se usa para imaginar, inventar € innovar en
cualquier campo del conocimiento. Una persona creativa es capaz de solucionar problemas,
elaborar estrategias y productos o concebir conceptos nuevos en campos especificos del
conocimiento; los cuales, cuando llegan a probar su efectividad, pueden acoplarse en el contexto
concreto de dichas areas revolucionando los paradigmas establecidos.

Robinson (2015) es un referente en la educacion creativa; en su perspectiva, se deben fomentar
modelos que permitan consolidar el pensamiento divergente, la innovacion y la exploracion de los
potenciales de los estudiantes. Para esto, es necesario crear ambientes que respeten las diferencias
individuales, que permitan a cada persona descubrir sus pasiones y talentos. Para tal fin, se requiere
implementar métodos como el aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje colaborativo y
experiencial. Como lo referencia este autor, la motivacion, la pasion y el afan por descubrir son
los elementos propulsores de la creatividad. Cuando los estudiantes tienen un interés genuino en

lo que estan aprendiendo, adquieren, casi de forma natural, las destrezas para alcanzar sus metas;
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en la medida en que sus ambiciones creativas crecen, el conocimiento se expande sin importar la
disciplina.

Desde este enfoque educativo centrado en el fomento del razonamiento creativo, el trabajo
colaborativo y la autonomia cobran relevancia teniendo en cuenta que cada individuo suma a su
grupo un componente creativo desde las habilidades que mejor maneja, permitiéndole llegar a una
construccion colectiva donde convergen distintos conceptos y conocimientos en pro de un objetivo
comun.

Para Land (2000), la capacidad creativa es un proceso que se da a lo largo de los afios; la cual
puede disminuir al no ser fomentada. Por ello, se considera que desde los primeros afios deben
desarrollarse actividades que permitan a los nifios usar su imaginacion, establecer espacios para la
experimentacion y generar la resolucion de problemas. Los ambientes de aprendizaje se
convierten, asi, en espacios prioritarios para que la creatividad fluya.

La capacidad creativa se relaciona con la educacion desde pedagogias criticas, creativas,
conceptuales, digitales o disruptivas, que promueven la renovacion. Pero no depende solo de la
concepcion de cada uno de estos preceptos pedagogicos, se requiere una implementacion que
obedezca al contexto aportando, desde la aceptacion de diferencias en los entornos, permitiendo a
las comunidades educativas hallar el enfoque que mejor se adapta a sus necesidades e intereses.

Asi mismo, las estrategias metodoldgicas actuales como las dos formas de ABP, el aprendizaje
cooperativo y colaborativo, el aprendizaje conectado e, incluso gamificado buscan fortalecer en
los estudiantes la creatividad, incentivandoles a hallar soluciones a diferentes problematicas; en
especial, aquellas relacionadas directamente con sus entornos. Por tales razones, es necesario
incluir estos factores a nivel curricular como respuesta a un mundo en constante movimiento que

requiere personas capaces de innovar.
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Para lograr una Educacion 5.0 se requiere pensar en el fortalecimiento de la creatividad a
través de la implementacion de enfoques y metodologias como los mencionados, de esta forma se
puede contribuir en la formacion de estudiantes con las herramientas requeridas para hacer frente
a los desafios actuales. Teniendo en cuenta esto, el planteamiento de este trabajo requiere de otra
categoria titulada: pensamiento divergente, cuya implementacion desde el curriculo se asocia con

el desarrollo de las capacidades creativas.

4.3 Pensamiento divergente

Referirse al pensamiento divergente, implica analizar la vision de Guilford (1967) quien plante6
que, para lograr la resolucion creativa de problemas, es necesario formar y robustecer a lo largo de
los afios seis modalidades de accion mental: cogniciéon, memoria, produccion divergente,
produccion convergente y valoracion, con el fin de ayudar al desarrollo de este tipo de
pensamiento. Segin el autor, estas operaciones se transversalizan en la construccion de
conocimiento, combinando diferentes dimensiones que hacen parte de una estructura
tridimensional de operaciones (cognicidon, memoria, produccion divergente, convergente y
evaluacion) contenidos (conductuales, simbolicos, figurativos o semanticos) y productos
(individuales, grupales, relacionales, sistemas, transformaciones e implicaciones). Las operaciones
se refieren a la manera en que las personas procesan la informacion desde diferentes capacidades;
los contenidos tienen que ver con el tipo de informacidn que se procesa segun su representacion;
y los productos son los resultados del procesamiento de la informacion incluyendo tanto su cambio
como su adaptacion a los campos en que se utilizaran. Este modelo reconoce que la inteligencia es
diversa, razon por la cual necesita adaptarse el aprendizaje para fortalecer las capacidades de cada

estudiante.
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El pensamiento divergente se define como un proceso que genera ideas nuevas, al aportar
posibles soluciones para afrontar dificultades o problemas logrando la flexibilizacion del
pensamiento para adaptarse mejor a los cambios. Este concepto, en la perspectiva de Leikin (2013),
relaciona la capacidad de pensar con fluidez, originalidad y flexibilidad; al igual que en el
planteamiento de Guilford, aunque Leikin suma a estas capacidades la elaboracion y la creatividad
a los componentes de este tipo de pensamiento. Asi, el autor deja de identificar el pensamiento
divergente como parte de la creatividad para relacionarlo, de manera inversa, con estas capacidades
pasando a ser la capacidad creativa parte de los procesos que son fortalecidos al desarrollar el
pensamiento divergente. Aunque el trabajo de Leikin se centra especificamente en la resolucion de
problemas desde las matematicas, su investigacion sobre el proceso sefiala como, desde el
planteamiento de diversas posibilidades, puede hallarse una solucion acorde a las caracteristicas
del problema en si saliendo de los parametros establecidos para analizar las posibilidades desde
diferentes perspectivas.

El pensamiento divergente permite fortalecer capacidades relacionadas con la creatividad y la
innovacion incentivando la generacion de multiples caminos para llegar a soluciones novedosas;
deja claro que no existe una sola forma de solucionar, por el contrario, segin diferentes factores,
las posibles soluciones deben ser analizadas mediante el consenso y la evaluacion de sus eventuales
consecuencias.

Para esta investigacion, se entiende que el pensamiento divergente se relaciona directamente
con la formacidn en creatividad, al ser libre, espontaneo y fluido, y se concibe como la bisqueda
de diferentes perspectivas o visiones de los problemas que permiten hallar multiples alternativas
de solucion evitando, asi, recurrir a formulas preestablecidas para plantear estrategias

interdisciplinares centradas en las caracteristicas particulares de los fendmenos o de los problemas.
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Por otra parte, Ronald Beghetto (2014) afiade el concepto de incertidumbre a este proceso; en
su teoria el pensamiento divergente, no solo permite establecer diferentes maneras de solucionar
problemas, también genera en los estudiantes una mayor confianza ante la incertidumbre, al
permitirles entender que la experiencia no se compone de pasos seguros, sino de errores y fallas
que ensefian a lo largo del camino en la busqueda de soluciones. El fracaso o el error suelen
convertirse en temor; sin embargo, en la historia de la ciencia, la industria y la tecnologia, el error
ha permitido dar paso a grandes descubrimientos. Asi, al igual que la motivacion, la curiosidad o
la capacidad, se fortalece la aceptacion del error como medio para llegar al aprendizaje. Este
planteamiento sobre el pensamiento divergente también fue abordado por De Bono (2014), quien
asegura que la creatividad permite ver, entender, plantear y ejecutar multiples ideas para resolver
un problema sin cefirse completamente a la ldgica; lo que, a su vez, conlleva entender que no hay
una sola forma o forma “correcta” de hacer las cosas sino que, dependiendo de los procesos de
pensamiento de cada persona, se pueden obtener ciertos resultados transitando diferentes caminos,
reconociendo la eleccion como parte ética al asumir, en ella, una responsabilidad individual o
colectiva frente a los resultados.

Es sobre este punto que se plantea la reforma educativa o el cambio de paradigma educativo,
las escuelas e instituciones necesitan renovarse para responder a los requerimientos sociales. Un
punto importante en este transito se encuentra en el significado de la palabra educacion; cabe
preguntarse si la vision que se tiene y que se lleva a las aulas de manera practica es acorde a lo que
el mundo plantea hoy, ;se sigue ensefiando desde una perspectiva lineal?, ;se fortalece el
pensamiento divergente de manera interdisciplinar?

Surge la duda sobre las razones que han llevado a ciertas dificultades en las escuelas, como la

falta de motivacion, los altos indices de desercion y mortalidad escolar, los bajos resultados
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académicos y la desconexion entre los planteamientos. Sucede que, aunque se desarrollen
proyectos innovadores, se siguen imponiendo esquemas fragmentados, divididos por areas del
conocimiento, lo que conlleva que el pensamiento divergente no logre implementarse. Se
evidencia, entonces, la necesidad de proyectar la vision interdisciplinar que incluye el pensamiento
divergente permitiendo a los estudiantes entender el aprendizaje como un proceso diverso, donde
los conceptos se mezclan con las experiencias, las ideas y creencias, llevando a las personas a
responder de maneras distintas a cada problematica.

Las orientaciones macro curriculares deben ser ese primer punto para analizar y reconstruir,
ya que llevan 25 afios en vigencia y, aunque existen documentos de actualizacion, los elementos
planteados siguen alejandose de la interdisciplinariedad al igual que de la flexibilizacion. Los DBA
y las orientaciones curriculares son documentos que presentan un proceso lineal, donde se
intensifica la accion sobre tematicas, lo cual termina adaptandose en planes curriculares centrados
en conceptos, en lugar de la experimentacion, la socializacion, la reflexion, el analisis, la critica o
la construccion. Se refieren a practicas significativas dejando de lado la necesidad de
contextualizacion de los procesos formativos, donde la accion es primordial.

La relacion entre creatividad y pensamiento divergente se proyecta en la educacion a través
de la transformacion, invita a un cambio de paradigmas para responder a la evolucioén de las
sociedades; por esto, en Colombia, es urgente estudiar los conceptos curriculares establecidos por
el MinEducacion (1998) y la forma en que se relacionan con los DBA; que, a pesar de hacer énfasis
en propuestas curriculares desde areas para reinventar las practicas pedagogicas, carecen de una
coherencia conceptual seglin las exigencias del mundo tecnologico. Esta documentacion necesita

ser revisada desde la perspectiva de una sociedad interconectada, donde la informacién fluye en
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tiempo real, donde las interacciones han cambiado, donde la sociedad se mueve entre entornos
fisicos a la vez que en virtuales, donde el aprendizaje es un proceso integral, no fragmentado.

Experiencias de otros paises permiten comprender que es posible cambiar la educacion; ya
que, si se plantean reformas para dar respuesta a las exigencias sociales, estas deben corresponder
con las realidades. Es asi como, en naciones donde los resultados académicos son sobresalientes
(OCDE, 2023), se han implementado estrategias para fortalecer el pensamiento divergente. Por
ejemplo, Finlandia, en donde se promueve el pensamiento divergente para fortalecer la
interdisciplinariedad centrando sus metodologias en aprendizaje basado en proyectos; en Singapur,
donde, a pesar de seguir una organizacion rigida, se fomentan acciones encaminadas al desarrollo
de la creatividad y la innovacion; Japon, donde los entornos virtuales al igual que la innovacion
ligada a los avances tecnoldgicos propenden por el pensamiento divergente como potenciador de
capacidades creativas; y en Paises Bajos, donde se han eliminado las asignaturas rigidas para
construir entornos experienciales.

De lo anterior, puede concluirse que, para incluir el pensamiento divergente como componente
interdisciplinar educativo, es necesario generar cambios a nivel curricular, centrados en un
aprendizaje interdisciplinar que a través de la implementacion del pensamiento divergente como
eje articular se dirijan los esfuerzos al fortalecimiento de capacidades, en lugar de tematicas. Es de

esta manera que emerge la siguiente categoria: reforma curricular.

4.4 Reforma curricular

En Colombia, el MinEducacion anuncié en 1998 la implementacion de lineamientos curriculares
para cada area del conocimiento. Estas pautas curriculares se entienden como orientaciones
epistemologicas, pedagodgicas y curriculares que fundamentan la teoria y la didactica de las areas

obligatorias educativas establecidas por la Ley 115/1994 (General de Educacion); toda institucion
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educativa en el pais debe construir su proyecto educativo institucional (PEI) guiado por estos
fundamentos.

Asi, para hablar de actualizacidon curricular, es indispensable entender primero como el
concepto de curriculo ha cambiado. Sacristan (2014), por ejemplo, plantea que el curriculo es un
proyecto general, unificado y flexible, un instrumento que incluye factores culturales e ideoldgicos
permeado por las caracteristicas sociales, econdmicas y politicas de las comunidades; no como se
planteaba en un inicio, como un documento que debia establecer temas seglin areas, sino como un
proyecto aterrizado a la realidad de las comunidades a través del consenso. Entiende el autor que
la perspectiva critica aporta una reflexion necesaria mas alld de conceptos o tematicas,
incentivando acciones desde la participacion y la colaboracion de los agentes, con el fin de lograr
un constructo que responda de manera directa al contexto. De esta manera, el curriculo paso de
verse como un documento inmodificable a convertirse en una guia que permite evaluar las
necesidades de las comunidades respondiendo, a través de la adaptacion, de los enfoques y
metodologias a las caracteristicas de los entornos, al igual que a los intereses de sus poblaciones.
En este sentido, el curriculo, segiin Apple (2001), precisa entenderse como algo mas que una
herramienta establecida para direccionar las practicas y didacticas en el aula. Por el contrario, debe
analizarse como una construccion critica que representa la identidad cultural de las comunidades,
que permite aportar al mejoramiento de los entornos, al emancipar a los estudiantes
identificandolos como esos agentes de cambio llamados a evaluar, analizar y reflexionar sobre
cada uno de los aspectos que reproducen desigualdades sociales. Los lineamientos deben dejar de
entenderse como un sistema lineal, establecido para alcanzar objetivos especificos del
conocimiento; requieren un trabajo interdisciplinar que evite la organizaciéon fragmentada por

areas, lo cual tiende a alejarlo de la realidad.
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A lo planteado, Coll (1987) afiade que el curriculo debe promover el aprendizaje significativo,
donde la formacion del estudiante parta de acciones claras a través de la interaccion con su entorno
logrando relacionar el aprendizaje con sus vivencias. Para realizar esta proyeccion, deben tenerse
en cuenta las caracteristicas del entorno dadas por su historia, sus cambios y la transformacion que
se desea lograr. El curriculo depende, en gran parte, de la caracterizacion de los entornos
educativos; pues, debe analizar las necesidades de las comunidades partiendo de la realidad de sus
integrantes para construir rutas de atencion pedagogica que permitan a las instituciones aportar a
la calidad de vida de sus integrantes cumpliendo, asi, con su vision humanista y social.

A Coll, se suma Diaz Barriga (2015), quien considera que el disefo curricular debe centrarse
en el contexto, en sus necesidades, en sus dinamicas y realidades para, a través de una investigacion
comparativa, encontrar esas orientaciones que permitiran construir las estrategias en pro de la
actualizacion acorde con lo que se vive en la globalidad desde la perspectiva de las exigencias
locales. El PEI debe consolidarse a través de esos tejidos curriculares que orientaran el
cumplimiento de los objetivos y metas relacionando lo real (lo que existe) con lo que se proyecta.

Una de las principales tensiones a nivel curricular en la actualidad tiene que ver con la
flexibilidad; ya que flexibilizar suele malinterpretarse con disminuir la exigencia o realizar un
trabajo individualista. La flexibilidad curricular puede entenderse mejor al analizar el concepto de
curriculo de Null (2011) quien considera que este combina pensamiento, accion y proposito; es
decir, el curriculo actia como un camino que permite a los estudiantes ampliar su forma de pensar
desde una perspectiva mas flexible donde el razonamiento, el didlogo y la deliberacion permitiran
crear nuevas posibilidades tanto para sus vidas como para sus entornos. En otras palabras,
flexibilizar implica adaptar, extender las perspectivas académicas para que puedan acoplarse a las

perspectivas poblacionales. El transito a la transformacion social y la actualizacion educativa
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requiere una innovacion pedagodgica; la cual, segiin Peralta (2016), obedece a la intencion de
cambiar el quehacer educativo analizando el sistema, incentivando la renovacion y priorizando el
uso de metodologias que promuevan la participacion desde un enfoque innovador. Pero, este
esfuerzo debe dejar de leerse como un proyecto individualizado, este trabajo requiere la unificacion
de criterios, conocimientos, asi como acciones que permitan cambiar los paradigmas desde el
trabajo colaborativo de todos los agentes educativos.

El cambio educativo, como se viene reflejando en lo expresado por los diferentes autores, esta
ligado al cambio de pensamiento, es producto de un trabajo mancomunado entre las diferentes
instancias que hacen parte de las comunidades educativas; las cuales, a través de la concertacion
de una reforma en materia curricular, lograrian promover el progreso tanto individual como
colectivo convirtiendo sus acciones en un proceso de participacion politica donde la reflexion se
centre en propositos colectivos.

Entonces la transformacion pasa a depender directamente de generar cambios estructurales
reevaluando los conceptos curriculares que durante décadas han sido fuente del trabajo en las
escuelas; analisis que debe partir de los métodos y enfoques para evaluar su pertinencia en un
sistema liderado por la digitalizacion y la tecnologia al servicio del hombre. Esta es la clave para
tratar de entender el trabajo curricular; no se trata simplemente de hacer planeaciones o mallas
donde las areas pierden su relacion. Para este trabajo investigativo, el curriculo encierra una
estructura interpretativa, creada para formar seres humanos capaces de analizar sus preceptos del
mundo, de manera que puedan adaptarse a las emergentes formas de relacionarse, a las necesidades
de cambio, siendo lideres sociales, culturales, politicos, econdmicos, tecnoldgicos y ambientales.

Es vital establecer el camino a seguir en materia educativa partiendo de la renovacion de los

criterios conceptuales. Se requiere un aumento en la inversidon a nivel humano, infraestructural y
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tecnolodgico, ya que es a través de la preparacion profesional, el mejoramiento en los ambientes de
aprendizaje y el fomento del uso adecuado de herramientas tecnologicas que puede apoyarse este
proceso de cambio. Al establecer el transito a una Sociedad 5.0, emerge otra forma de entender la
educacion, renovando su significado para responder a los objetivos comunes de sostenibilidad,
equidad y bienestar desde la proyeccion de acciones educativas que surjan de los contextos, de sus
intereses o expectativas. Para comprender mejor este recorrido, es importante sefialar que, de
acuerdo con la Ley General de Educacion, los lineamientos curriculares son orientaciones
generales para el curriculo sobre los conocimientos propios de las areas; por lo cual, para incentivar
la reforma de dichos parametros, se requiere reestructurar esta vision planteando el aprendizaje
como un proceso interdisciplinario.

La propuesta de priorizar el pensamiento divergente como eje articular permitira facilitar el
transito hacia una educacion centrada en proyectos, en entornos conectivos o en red, donde las
capacidades fortalecidas correspondan con las exigencias reales de las sociedades, se incluyan los
intereses de los estudiantes y se promueva la participacion de las comunidades en una composicion
curricular adaptable e innovadora.

Una reforma curricular generaria, ademas, una necesidad de renovacion profesional en los
docentes; quienes requieren un mayor apoyo con el acceso a cursos sobre enfoques
constructivistas, humanistas, criticos, conectivos o disruptivos que aporten a su quehacer
permitiéndoles pensar en metodologias adaptables segtin las comunidades a las que pertenecen y
convirtiéndolos, asi, en lideres del cambio. Mas all4 de la legislacion, la innovacion se hace con
las personas; y es en este punto donde se necesita prestar mayor atencion, se debe contar con el

apoyo de quienes asumen el liderazgo tanto en las comunidades como en las instituciones.
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Para este trabajo de investigacion, se centra la accion de cambio en el macro curriculo; ya que,
en este, se encuentran formulados los fundamentos epistemologicos que construyen el curriculo,

surgiendo, asi, la Giltima categoria a explorar.

4.5 Macro curriculo

Es una de las tres partes que componen el curriculo: macro, meso y micro. Segiin Pérez (1999), el
macro curriculo es el conjunto de directrices establecidas desde los organismos gubernamentales
a través de fundamentos tedricos, filosoficos, antropoldgicos y socioldgicos que guian los planes
y las estrategias que cada institucion educativa realiza.

A nivel nacional, el macro curriculo es construido desde el MinEducacién y lo complementan
otros lineamientos distritales que permiten construir los objetivos generales de la educacion, desde
una perspectiva global, tratando de enfocar su labor en la formacion integral de la ciudadania. El
primer documento de lineamientos curriculares por areas fue emitido en 1998; desde entonces, a
lo largo de estos mas de 25 afios se han realizado actualizaciones en documentos como los
estandares de educacion del 2006, los cuales fueron reemplazados por orientaciones curriculares
por areas que, a su vez, fueron complementadas a través de los DBA de 2015; todos estos recursos
instauran las especificaciones tematicas que se trabajan por areas, segin cada nivel escolar (desde
primera infancia hasta grado once), los tltimos documentos emitidos en 2022 fueron Orientaciones
Curriculares especificas para Educacion Artistica y Cultural, Tecnologia e Informatica y Educacion
Fisica.

Los documentos mencionados se centran en las areas del conocimiento que se trabajan en las
instituciones educativas desde la primera infancia, la educacion basica y media. Aunque el discurso
de interdisciplinariedad se mantiene en la documentacion, su estructura sigue enfocada en areas

fragmentadas; lo que repercute en la adaptabilidad de enfoques contemporaneos, ya que las
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instituciones terminan construyendo mallas curriculares divididas en temas por areas segun el nivel
escolar en lugar de proyectar acciones conjuntas para el aprendizaje desde la experiencia, la
problematizacion, la cooperacion y la ética.

La organizacién curricular actual no es coherente con la multiculturalidad de los entornos
nacionales, ya que obedece a planteamientos adaptados para responder a pruebas estandarizadas
externas. Sin embargo, el resultado bajo en dichas pruebas demuestra que ese camino no es el
adecuado para nuestro pais y que es necesario empezar a centrarse en un curriculo que responda a
las caracteristicas, necesidades e intereses de las comunidades.

Popkewitz (2019), al referirse al macro curriculo, hace una evaluacion consciente de este
concepto, al sefialar que su estructura y fundamentacion suele estar conectada con la idea social de
mantener ciertas politicas de inclusion y exclusion social, donde sefialan indices de calidad
generalizados e inconsistentes, al alcanzar ciertas metas educativas planteadas por las entidades
gubernamentales, sin tener en cuenta las diferencias abismales entre las IE, desde sus poblaciones
hasta su infraestructura.

Esta vision permite realizar un andlisis social y humanista de los procesos de articulacion
curricular dentro de las instituciones; ya que, mas alla de pensarse en criterios comparativos de
calidad, requiere empezar a reconocerse como un elemento de construccion social que debe
responder a las exigencias de las comunidades, de manera que recupere su valor como parte
fundamental de la transformacion socio educativa.

Para esta tesis el macro curriculo se enfoca en instaurar pautas para la construccion curricular
educativa, centradas en la caracterizacion de los entornos; cada comunidad debe tener la libertad

de escoger un enfoque pedagdgico acorde a sus necesidades, centrado en los cambios de sus
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entornos producto de la era tecnologica y adaptables a los intereses individuales de sus ciudadanos,
al igual que en los comunitarios.

El trabajo de reforma macro curricular exige un andlisis de esos fundamentos tedricos,
epistemologicos y socioldgicos de manera que, a través del didlogo y la reflexion, se construyan
acuerdos que permitan establecer un nuevo enfoque educativo donde el pensamiento divergente
interdisciplinar tenga una mayor trascendencia aportando al fortalecimiento de capacidades que
sumen tanto al proyecto de vida individual, como al alcance de los propositos colectivos.

Al finalizar este recorrido conceptual se establece la necesidad de formular una reforma
educativa desde pardmetros curriculares que respondan a las dificultades de las sociedades
actuales, siendo capaces de entrelazar el trabajo educativo con la formacion de ciudadanias en el
pensamiento divergente, afianzando la capacidad creativa e innovadora con la intencién de
construir paradigmas significativos en una Sociedad 5.0, donde los avances tecnoldgicos
entrelacen esfuerzos con la humanidad.

El curriculo flexible requiere un trabajo previo donde se consulten (de manera fisica o virtual)
las necesidades y los intereses de los pobladores parte del entorno en el que se va a trabajar
garantizando una propuesta curricular que adapte los enfoques y metodologias escogidos a las
proyecciones de las comunidades. Un eje que permite el trabajo interdisciplinar es el pensamiento
divergente ya que propone acciones enfocadas en el desarrollo de capacidades como la creatividad,
el pensamiento critico, el trabajo cooperativo y la educacion emocional para que los estudiantes

puedan hallar soluciones a problematicas cotidianas.
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Capitulo 5: Marco metodolégico

En una investigacién se siguen diferentes pasos para dar forma a la exploracion, segin la
experiencia que desarrolla el investigador en su proceso formativo. Luego de hacer un recorrido
tedrico que permitié precisar los conceptos relativos a su estudio, el siguiente aspecto se centra en
el hacer; es decir, se ejecuta la investigacion planeada. Surge asi la metodologia de investigacion,
la cual, segun Creswell (2013), se comprende como aquella rama del saber que aporta al
investigador conceptos, normas y sistemas cuya finalidad es orientar de manera eficiente y
coherente el proceso de investigacion cientifica. Esto se realiza a través de una serie de actividades
planificadas de manera 16gica, que permitiran al investigador transformar sus ideas hacia nuevos
conocimientos.

Se propuso para este trabajo seguir un paradigma interpretativo, con un enfoque cualitativo
que, a través de la fenomenologia educativa, permiti6 sustentar la necesidad de una reforma macro
curricular que permita desde los primeros grados de educacion primaria responder tanto a los
intereses como a las exigencias de las nuevas generaciones frente a la realidad de su contexto. En
concordancia, se implementaron técnicas relacionadas con la fenomenologia educativa como son
la observacion, el anélisis documental y los grupos de discusion, cada una de las cuales requirio el
uso de instrumentos como el diario de campo, la matriz de analisis y la discusion por grupos para
obtener informacion desde el plano conceptual asi como del experiencial ampliando la perspectiva

partiendo de la realidad del entorno.
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Tabla 2
Contexto del marco metodologico.

Pregunta rectora Objetivo general

Proponer
(Qué orientaciones| orientaciones como
conceptuales se pueden/parte  de  una
incluir en wuna reforma reforma macro
macro curricular en Cll.l‘ﬂ?ular para
educacion basica primaria priorizar el
desarrollo del

para fortalecer el
pensamiento divergente en
los grados primero 4 .

. grados primero y
segundo de los colegios de segundo  de  1a
la localidad de Fontibon, en| | 14,4 de
Bogota D.C. en el contexto| pontibon
de la Sociedad 5.0?

pensamiento
divergente en los

(Bogota
D.C., Colombia) en
el contexto de la
Sociedad 5.0

Nota. Fuente. Elaboracion propia.

Objetivos especificos Técnicas Instrumentos

Identificar las orientaciones| Analisis documental

que guian el macro curriculo

en los niveles de primer y|Es el procedimiento de andlisis
segundo grado de educacion| critico a los datos obtenidos.
basica primaria desde el Partiendo de otros conocimientos
pensamiento divergente y la permite  la  formulacion vy
sociedad 5.0 en colegios de construccion de nuevos conceptos
la localidad de Fontibon. (Saldafia, 2013).

Matriz de analisis

Observacion

Esta técnica requiere el seguimiento

fisico de manera objetiva del

fenémeno y el contexto que se

investiga. Requiere llevar un|Diario de campo
instrumento que permita guardar las

memorias de la  experiencia

(Creswell, 2013).

Reconocer las propuestas
educativas relacionadas con
la  Sociedad 5.0 para
fomentar la priorizacion del
pensamiento divergente en
el contexto educativo.

Grupos de discusion
Realizar orientaciones como| Esta técnica permite contrastar los
parte de una reforma macro| puntos de vista de diferentes actores
curricular que fortalezcan el con los del investigador, a través del
pensamiento divergente en|didlogo estructurado en torno a las| Guion para
el contexto educativo de la| conclusiones resultado del anlisis| reuniones
Sociedad 5.0 en los grados|investigativo (Neff, 2020).
primero y segundo.

A quién se aplica

Instituciones
Educativas

Docentes y
estudiantes de grados
primero y segundo

Docentes de grado
primero y segundo

Directivos docentes
de basica primaria



5.1 Participantes

Teniendo en cuenta las caracteristicas de esta investigacion, se establecio la necesidad de realizar
un trabajo que permitiera tomar un punto de referencia geografica acorde a la realidad y la
experiencia de los entornos pedagogicos colombianos; por esto, se tomo la ciudad de Bogota como
punto de intervencion. A causa de la gran cantidad de pobladores en la ciudad, se opto6 por realizar
un rastreo de practicas pedagogicas compilando informaciéon de agentes educativos relacionados
con la localidad 9 de Fontibon: docentes de basica primaria de grados primero y segundo, y
directivos coordinadores de basica primaria.

La mayoria de los ciudadanos de Bogota se encuentran ubicados en los estratos 2 y 3, segiin
datos de la Alcaldia Distrital (2023); al hallar que la localidad de Fontibon tiene una base
poblacional mayoritaria que hace parte de estos estratos, se decidié tomarle como referente. De
esta localidad, se escogieron dos Instituciones Educativas Distritales (IED) que tienen un alto
indice de matricula en comparacion con otras instituciones.

A manera de contextualizacion, sobre la localidad de Fontibon se hallo que, segiin estudio
realizado por la Secretaria de Integracion Social de Bogotd (2016-2020) se contaba con una
poblacion estimada de 444.951 habitantes, de los cuales, el 50,4 % corresponde a mujeres. Segun
cifras, el 49,1 % de su poblacidon pertenece a estrato medio-bajo; el 20,3 %, al bajo; y el 1 % al
estrato medio-alto; a nivel educativo, cuenta con 11 instituciones educativas distritales y 146
colegios no oficiales, con una cobertura total del 71,8 % de la poblacion. Por ultimo, la localidad
9 posee el 4,6 % de nifios, nifias y jovenes menores de 14 afios sobre la poblacion total de Bogota.

De esta manera, se proyecto realizar el estudio con dos de los colegios oficiales que hacen
parte de esta localidad 9, Fontibon, en los cuales se han implementado proyectos relacionados al

objeto de estudio de esta investigacion: La IED Republica de Costa Rica y la IED Instituto Técnico
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Internacional; instituciones escogidas por tener poblacion representativa de los estratos
socioecondmicos 2 y 3, los cuales comprenden mas del 67 % de la totalidad de la ciudad, y el 70,8
% aproximado en la localidad.

Estos dos colegios se encuentran ubicados en la Unidad de Planeacion Zonal (UPZ) con mayor
eje poblacional de la localidad; dentro de sus proyectos institucionales, incluyen conceptos
asociados con el fortalecimiento del pensamiento divergente, al igual que actividades relacionadas
con la educacion tecnoldgica desde los primeros grados de educacion basica. Partiendo de dicha
informacion, se planted conocer un poco mds sobre practicas educativas dirigidas a los grados
primero y segundo de primaria, asi como la relacion de las estrategias con el curriculo referenciado
en el PEI de cada una de ellas para, luego, contrastar estos hallazgos con la percepcion de los
docentes y directivos de basica primaria sobre sus experiencias al implementar este tipo de
trabajos.

Ademas, se traté de comprender hasta qué punto se relacionan los proyectos con el fomento
del pensamiento divergente en primer y segundo grado de primaria; como entienden este concepto
los docentes y como lo relacionan con el desarrollo de capacidades creativas e innovadoras. En
suma, se indagoé si han percibido transformaciones curriculares como producto de la inclusion de
otros tipos de ensefianza relacionados con el pensamiento divergente examinando, ademas, si
docentes y directivos consideran conveniente un cambio a nivel curricular sobre este tema y qué
rutas de accidon proponen para ello.

A continuacion, se incluye el mapa que permite situar la localidad en la ciudad de Bogota; y
un mapa de la localidad mediante el cual se ubican las instituciones educativas distritales escogidas
para implementar la fase metodoldgica. Puede observarse que la localidad se halla hacia la periferia

de la ciudad, lo cual permite la movilidad de su poblacion entre la parte urbana y algunos
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municipios que hacen parte del departamento de Cundinamarca, como Funza, Madrid o Mosquera;
movimientos relacionados con su trabajo, vivienda o lugar de estudio.

Figura 6
Ubicacion geogrdfica de la localidad de Fontibon en Bogotd, Colombia (2018).
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Nota. Este mapa sefiala la ubicacion de Fontibon en la ciudad de Bogota. Mapa obtenido del informe de
caracterizacion del sector educativo de la localidad 9 realizado por la Secretaria de Educacion de Bogota
en el afio 2018. Fuente. Secretaria de Educacion Distrital (2018).
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Figura 7
Ubicacion de los colegios oficiales, en la Localidad de Fontibon (2018).
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Nota. Este mapa sefiala la ubicacion de los colegios distritales participantes en la investigacion. Mapa

obtenido del informe de caracterizacion del sector educativo de la localidad 9 realizado por la Secretaria

de Educacion de Bogota en el afo 2018. Fuente. Secretaria de Educacion Distrital (2018).
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En la actualidad, la localidad cuenta con 11 instituciones educativas distritales, entre las que
sobresalen las dos instituciones sobre las cuales se realiz6 la investigacion debido a su antigiiedad
en la localidad y su tradicion educativa. Teniendo en cuenta la informacion relacionada con las
IED vy sus caracteristicas, se selecciond la poblacion contando con los siguientes criterios:

- Tamafio: en las investigaciones cualitativas, este criterio depende de la cantidad de
informacion relevante que se desee recopilar, asi como la aprobacion de las instituciones para
participar.

- Poblacion: se plante6 una aproximacion de la cantidad. Pero, esta tuvo variaciones segln la
disposicion de la poblacion y las matriculas; ya que, en la localidad, hay movimiento constante de
los estudiantes entre instituciones.

- Entendimiento del fenémeno: para este caso, el trabajo se focalizo en estudiantes de los
grados primero y segundo, docentes y directivos docentes de bésica primaria, esto partiendo de la
premisa de generar una reforma macro curricular desde estos primeros grados que responda a las
necesidades de los contextos educativos.

- Naturaleza del fendmeno: se buscod vincular una reforma macro curricular con la
implementacion del pensamiento divergente como eje interdisciplinar desde los primeros afios
formativos en basica primaria incentivando la construccion de un pensamiento flexible, creativo e
innovador que responda a las exigencias de las sociedades actuales.

- Principio de oportunidad: mediante la observacion e interpretacion de la realidad, se
comprendio el fendmeno desde las diferentes perspectivas de los agentes involucrados para

contrastar la realidad con los objetivos planteados.
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La IED Republica de Costa Rica tiene un PEI titulado Formamos ciudadanos con compromiso
social; y de la IED Instituto Técnico Internacional, el PEI se titula Educacion en tecnologia y su
influencia en la calidad de vida.

De esta manera, se especifican los criterios de la poblacion en los siguientes graficos tomando
como aporte los datos proporcionados por las instituciones sobre la matricula relacionada para el
primer semestre de 2024, la cantidad de grupos segun el grado, la cantidad de docentes directores
de grupo en los grados primero y segundo de primaria, asi como de directivos docentes
responsables de los mismos. Partiendo de esta informacion, se acordd con los directivos realizar
dos visitas de observacion para cada grado, se establecieron las fechas segun el cronograma
institucional, los horarios de los estudiantes y los docentes. Se programo6, también, una visita por
colegio para implementar los grupos de discusion con los docentes participantes sin interferir en
sus actividades institucionales.

Tabla 3
Numero de directivos, docentes y estudiantes participantes de cada Institucion Educativa
Distrital.

COLEGIO INSTITUTO TECNICO INTERNACIONAL

No. docentes 5 No. docentes 7
No. de directivos 1 No. de directivos 2
docentes docentes
No. grupos grado 2 (56 estudiantes)  No. grupos grado 3 (96 estudiantes)
primero primero
No. grupos grado 3 (84 estudiantes) No. grupos grado 4 (120 estudiantes)
segundo segundo
TOTAL

No. docentes 12

No. de directivos docentes 3

No. grupos grado primero 5 (122 estudiantes)

No. grupos grado segundo 7 (204 estudiantes)

Nota. Fuente. Elaboracion propia.
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Partiendo de las caracteristicas poblacionales, como fundamento metodologico, se escogieron
el paradigma interpretativo, el enfoque cualitativo y el método denominado fenomenologia en

educacion para implementarlos.

5.2 Paradigma interpretativo

Un paradigma obedece a un grupo de creencias, valores y supuestos que exponen el punto de vista
que tiene determinada comunidad cientifica sobre la realidad, esta vision también se refleja en las
preguntas o problemas que son aceptables para estudiarse, asi como los métodos y técnicas que se
adoptan en la busqueda de respuestas. Como consecuencia, el paradigma sustenta la razon por la
cual se sigue cierto enfoque investigativo, asi como explica el porqué de sus métodos, objetivos e
instrumentos.

Sobre el término paradigma, Kuhn (quien lo introdujo a la filosofia de la ciencia en 1969)
aclara que, si bien su aceptacion depende del consenso de una comunidad disciplinaria, también
implica valores, creencias y teorias compartidas por los miembros de esta comunidad; lo cual, con
el tiempo, le da validez a nivel cientifico. De esta manera los paradigmas terminan guiando el
estudio de los fendmenos, direccionando la labor del investigador desde teorias que le permitiran
soportar y comprender mejor el problema planteado. Se puede inferir que, para investigar,
conviene mantener posturas abiertas, ademas de flexibles, que permitan entender la realidad como
un concepto cambiante y relativo; asi, uno de los principales campos de estudio es el educativo.
En este contexto, se ha desarrollado la investigacion educativa como una forma de conocer,
comprender y cambiar aquellos fendmenos relacionados con el aprendizaje, los métodos sumados
a las técnicas que se aplicaron por cada paradigma expresan las posturas e incluso conceptos

acoplados al tiempo, lugar o momento que transitan.
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Segin Habermas (1986), el conocimiento esta ligado a las preocupaciones del dia a dia,
intimamente; lo que se traduce en una busqueda natural de la especie humana por comprender las
causas historicas y sociales de sus realidades, y lleva a tratar de plantear soluciones a dichos
problemas a través de la investigacion. Como parte importante de la cultura social, la educacion
es prioritaria en esa labor de transformacion al aportar a los sujetos las capacidades para adaptarse
a los cambios sociales. Sumado a lo anterior, la educacion exige un trabajo investigativo que le
permita realizar acciones de auto conocimiento y reflexion; debido a que, al desarrollar procesos
formativos que influyen en el proyecto de vida de los seres humanos, su accion requiere un
compromiso constante con la construccion social.

Bajo este panorama, un paradigma que permite la investigacion educativa es el interpretativo,
el cual se enfoca en comprender la realidad desde la perspectiva de los agentes involucrados
enfatizando la interpretacion que estos hacen de los significados, creencias o acciones dentro de
su contexto. Aunque se relaciona con experiencias subjetivas, este paradigma permite analizar los
significados construidos socialmente; fruto de los contextos, partiendo de la experiencia
individual, puede comprenderse la realidad social o, para este caso, educativa. El paradigma
interpretativo reconoce la importancia del contexto, analiza los fendmenos con sentido holistico e
identifica en la interaccion social la base para construir conocimientos establecidos.

Weber (1922) es considerado un precursor de este paradigma; aunque no lo definid
especificamente con ese término, su trabajo se centré en la comprension (verstehen) de los
significados que terminan estimando los individuos sobre su actuar. Para este caso, la accion
repercute en el contexto; lo que lleva a la configuracion de lo que conocemos como realidad. Al

profundizar en estos factores, pueden reconocerse las motivaciones e intenciones que mueven a
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los individuos; desde una posicidon empatica, se pueden comprender las perspectivas de cada uno
de los seres que constituyen las sociedades yendo mas allé de explicaciones sobre las causas.

Denzin y Lincoln (1994), por su parte, consideran el paradigma interpretativo como primordial
para comprender la experiencia humana; ya que, partiendo de las visiones individuales y
complementandolas con las sociales, pueden analizarse los constructos aceptados entre las
comunidades. De esta forma, las verdades universales se desdibujan en medio de multiples
contextos segun los cuales se edifican las realidades. Este tipo de paradigma permite asi la
interpretacion desde la multiculturalidad; ya que entiende que no se puede generalizar sobre
entornos con caracteristicas completamente diferentes, por lo cual, la investigacion necesita
enfocarse en comprender esos factores que han cimentado las bases para establecer codigos de
creencias y comportamientos, elementos que, desde la historia, han repercutido en la organizacion
de las comunidades.

El trabajo investigativo aqui expuesto se nutre de estas caracteristicas para hallar esas
perspectivas de estudiantes, docentes y directivos, comprendiendo su vision tanto desde su
individualidad como del contraste que existe entre lo que conocen, lo que adaptan a nivel
institucional y lo que les es guiado por parametros externos. La educacion y el significado dado a
lo macro curricular pasa a ser ese fendmeno por estudiar partiendo de los aprendizajes que desde
el pensamiento divergente se desean sumar a la propuesta actual de una sociedad creativa e
innovadora; el paradigma interpretativo sobresale como parte natural del proceso al reconocer que
una reforma curricular debe incluir una critica a lo establecido, interrogando sobre los factores que
han permitido separar los lineamientos de la experiencia, creando asi una brecha entre lo

proyectado con las realidades propias de los contextos. Al conectar las caracteristicas de los
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entornos con las visiones de sus pobladores, se puede comprender mejor su postura y puede
aportarse a una reforma curricular a través de la conciliacion de perspectivas.

5.3 Enfoque cualitativo

El vocablo cualitativo se entiende desde las cualidades de las personas y las caracteristicas
observadas en sus acciones; cuando estas se vuelven objeto de estudio, se busca entonces examinar
su razon y significado. La cualidad se encuentra asociada a la accion, a lo que va mas alla de lo
tedrico, reconociendo en las creencias, comportamientos e ideas factores influyentes en las
comunidades.

Al tratarse de comportamientos o ideas, no pueden ser medidas experimentalmente como un
namero, cantidad, intensidad o frecuencia precisos; ya que los fendmenos relacionados con la
conducta humana poseen una naturaleza social influida por la realidad, por la relacion entre
investigador y objeto (o sujeto) de estudio. Por tal razén, la investigacion cualitativa tiene una
mirada mas experiencial; en su contexto, las preguntas, problematicas y respuestas se construyen
desde el andlisis hasta el entendimiento de la realidad social.

Este enfoque retine una serie de practicas que permiten utilizar herramientas materiales de
analisis dirigidas a recolectar informacion directa de las fuentes con la finalidad de examinar sus
razones y preceptos. Los instrumentos mas utilizados son los estudios de caso, las experiencias
personales o de reflexion, las historias de vida, las entrevistas, los artefactos, los textos historicos,
documentales, interactivos, visuales y las producciones culturales. Estos materiales exponen las
dificultades cotidianas desde su efecto en la vida de las personas.

De acuerdo con Jara (2018), la labor de los investigadores cualitativos consiste en tomar esta
informacion para desglosarla e interpretarla de manera minuciosa para obtener una mayor

comprension e interpretacion de su objeto de estudio. Si bien es cierto que estos resultados se
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permean con las percepciones personales de los participantes, es precisamente este detalle el que
aumenta su valor investigativo; ya que permite analizar diferentes visiones sobre la misma
experiencia.

A lo anterior, Denzin (2015) agrega que este tipo de investigacion permite un proceso
interdisciplinario fomentando el trabajo desde el aprendizaje; transdisciplinario, al permitir que se
desarrollen actividades colaborativas; y, en algunos casos, puede llegar a convertirse en un proceso
contradisciplinario, al romper con patrones establecidos dentro de los procesos de investigacion
para permitir que se crucen los limites entre distintos campos. Este autor sefiala también que la
investigacion cualitativa permite accionar un enfoque multimetodologico y multiparadigmatico, al
priorizar la comprension interpretativa en la experiencia de las personas desde diferentes visiones
del ser reconociendo que los significados varian segin el entorno e incluso segun el agente
comunitario.

Por su parte, Sandin (2003) expone la investigacion cualitativa como una actividad organizada
que permite entender fenomenos educativos y sociales con el objetivo de modificar practicas en
ambientes educativos, generar estrategias de transformacion, a la vez que edificar nuevos
conocimientos en pro de mejorar los entornos socioeducativos desde las comunidades. Esta labor
investigativa surge, entonces, como respuesta a la necesidad de ir mas alla del estudio y la
observacion, para esclarecer los motivos, analizarlos e interpretarlos permitiendo el surgimiento
de otras ideas o significados con el fin de apoyar el desarrollo de los entornos sociales.

El enfoque de investigacion cualitativo se adapta al campo educativo al relacionarse con las
caracteristicas sociales y humanas propias de este estudio, ya que la investigacion cualitativa como
actividad invita al investigador a reflexionar sobre aquello que observa, vive y percibe en el

mundo. El trabajo de investigacion aqui expuesto desde un paradigma interpretativo se apoya en
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el enfoque cualitativo con el fin de obtener una vision tanto individual como comunitaria de la
realidad institucional en los grados primero y segundo de primaria que, sumada al deseo de
actualizacion, llevo a comparar la percepcion de los diferentes escenarios, agentes y conceptos con
el objetivo de entender, explicar y analizar de manera profunda su realidad para construir una
propuesta curricular que genere una actualizacion educativa.

Los factores relacionados al curriculo permiten, desde su analisis, comprender su razon de ser
desde el momento histérico en que fueron creados obedeciendo a las necesidades de una era
industrial donde lo técnico tenia prioridad. Ese tiempo se encuentra en el pasado, superado por los
distintos avances en tecnologia, razén por la cual es indispensable hacer una propuesta curricular

acorde a las propuestas y a las cualidades del mundo actual.

Es asi como el enfoque cualitativo obedece a la necesidad de analizar la manera en que se
viene entendiendo el curriculo, para incentivar una reforma que permita resignificar dicho
concepto, convirtiéndolo en un constructo fruto de la realidad de las comunidades que mas alla de
seguir una planeacion lineal, necesitan incentivar la cooperacion, la capacidad de critica y
autocritica para fortalecer el accionar ético en pro del bienestar social. En otras palabras, se
requiere del analisis de las perspectivas individuales para llegar a la reflexion sobre lo que se debe

transformar para alcanzar el bien comun.

5.4 Método de fenomenologia en la educacion

Para este trabajo, se propuso como opcidén epistemologica la fenomenologia en la educacion
partiendo de la necesidad de comprender e interpretar las caracteristicas del fendémeno relacionado
a una reforma curricular a través de la inclusiéon del pensamiento divergente como apoyo
interdisciplinar para formar en capacidades necesarias en la Sociedad 5.0. Se comprende, entonces,

la fenomenologia como un tipo de investigacion planteada por primera vez por Edmund Husserl a
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inicios del siglo XX ofreciendo una respuesta a métodos centrados en el estudio psicoldgico,
transitando hacia una comprension de la subjetividad y de las representaciones que se hacen de los
fendmenos a través de las experiencias.

Segun dicho autor, las representaciones hechas de los fenémenos son producto de las
experiencias subjetivas y de las construcciones hechas alrededor de éstas por diferentes agentes;
es de esta manera que la realidad se edifica a la vez que da paso al surgimiento de dificultades que
necesitan analizarse desde la raiz para hallar estrategias de solucion. Segun referenciéo Daniel
(2014), el estudiante de Husserl, Heidegger, consideraba que los fendmenos no solo debian ser
descritos sino que, ademas, necesitaban interpretarse desde sus contextos historicos para
entenderse de una manera mas real y completa afiadiendo a lo subjetivo un factor de construccion
experiencial compleja.

Finalizando el siglo XX, de acuerdo con Jiménez y Valle (2016), la fenomenologia adquirid
mayor relevancia entre las vertientes metodologicas cualitativas, incluyendo la investigacion
educativa, debido a su reconocimiento de la experiencia como parte central en el plano educacional
haciendo que los fendmenos relacionados con estas practicas evolucionen hasta el estudio de la
experiencia fenomenoldgica en esencia.

En el campo educativo, la investigacion tiene su razon de ser en la experiencia; es una labor
relacionada de manera intima con la accion, ya que su practica requiere alcanzar una conciencia
sobre la relacion entre el concepto con lo cotidiano dando, asi, significado al aprendizaje. Esta idea
se complementa con lo expuesto por Costa (2018), quien sefiala que la fenomenologia de la
educacion estudia las realidades, tratando de conocer su razén de ser y aquello que las constituye
para hallar sus significados, llegando a comprender asi su relacion con los agentes educativos

reflexionando, desde la experiencia, para cambiar la realidad.
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Este modo de proceder es considerado uno de los mas convenientes a nivel educativo, ya que
adopta el estudio tanto de las experiencias como de los agentes que hacen parte de ella para
interpretar los fenomenos cotidianos con la intencion de comprenderlos e interpretarlos para
construir, desde la reflexion, mejoras y aportaciones a la labor educativa. Segiin Cruz y Taborda
(2014) 1a educacioén es un proceso continuo que, para ser analizado, requiere una profundizacion
en las ideas, las visiones, las historias y las acciones de quienes hacen parte en los procesos de
aprendizaje, de manera individual o colectiva; no puede separarse la formacion de cada uno de los
aspectos que constituyen la realidad.

Estos objetivos se complementan como un proceso introspectivo social, donde se evaltian
situaciones problematicas que requieren ser analizadas por sus actores para generar estrategias
racionales que les permitan mejorar sus vivencias y entornos en miras de alcanzar la justicia social.
Este trabajo requiere estudiar entornos educativos, al igual que de sus actores, para conciliar un
caracter critico y emancipador sumando al proceso de observacion la reflexion sobre los sucesos
con el fin de propender en cambios positivos en los ambitos investigados.

Para poner en practica la investigacion fenomenoldgica en educacion se retomaron las ideas
de Sanchez (2010), quien organiza el proceso desde tres etapas, las cuales fueron adaptadas para
ser aplicadas en este trabajo: como fase descriptiva, se identificaron los objetivos para plantear las
técnicas e instrumentos que permitirian una preparacion diagndstica reflexiva relacionada con el
estudio; como segunda etapa o estructural, se identifico la informacion obtenida, se delimit6 segiin
los objetivos para determinar la informacion relevante que contrarrestd lo escrito con lo
experiencial. En la tercera etapa, se reflexiond sobre el andlisis de los resultados; de esta manera,
se pudo finalizar efectuando una propuesta de reforma macro curricular que permita aportar a la

educacion volviendo efectivo el planteamiento metodologico del estudio.
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Este proceso investigativo representa un primer paso para generar transformaciones
curriculares permitiendo llegar desde el analisis a la reflexion de la educacion y de sus paradigmas,
obedeciendo a una necesidad de evolucién desde los conceptos basicos para responder a los
cambios que ha traido a nivel sociocultural el desarrollo tecnolégico. Dicha evolucion ha generado
que los proyectos de vida varien hasta el punto de llevar a evaluar la pertinencia de la educacion
frente a las necesidades del mundo contemporaneo. Este trabajo se hace fundamental ante las
exigencias sociales y culturales, tanto desde el desarrollo comunitario como desde el personal.

Para finalizar la fenomenologia en educacion, al tratar de comprender los fendmenos
educativos relacionados con el curriculo, se convierte en un factor determinante para implementar
el pensamiento divergente que, desde su capacidad tanto de reflexion como de significacion, crea
conexiones entre campos del saber priorizando la experiencia, la interpretacion personal y la

aceptacion de diversas experiencias como parte esencial del aprendizaje.

5.5 Técnicas e instrumentos
Las técnicas se entienden como esos saberes practicos y formas aplicadas para alcanzar las metas
establecidas en el campo investigativo que se generan como producto del anélisis metodologico
permitiendo hallar el apoyo necesario para recolectar la informacion. Entre las técnicas
relacionadas a la fenomenologia en educacion, se pueden encontrar aquellas centradas en la
observacion, en el didlogo, en el analisis documental y de medios audiovisuales; estas técnicas, a
su vez, requieren el uso de diversos instrumentos que permiten recolectar la informacion de manera
practica y organizativa para fortalecer el trabajo investigativo.

Cada técnica de investigacion obedece a unas metas establecidas, su labor consiste en facilitar
la recoleccion de informacion siendo operacional y respondiendo a las necesidades exploratorias

en el campo de accion. Teniendo en cuenta que la educacion es parte de un proceso social, al
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tomarse como objeto de estudio, requiere incluir elementos humanisticos que permitan
comprender mejor su caracter practico, incluyendo la perspectiva de los agentes involucrados.
Teniendo en cuenta estos criterios, para esta investigacion se optd por aplicar las siguientes

técnicas:

A. Observacion

La observacion, como su nombre lo indica, implica el reconocimiento de las caracteristicas
observables en un entorno y de la interaccion de los individuos al interior de este. Segiin Creswell
(2013), esta técnica requiere que el investigador presencie el fendmeno a estudiar sin ejercer
ningun tipo de manipulacién o actuacion, con el objetivo de comprender mejor su significado; de
esta manera, la informacion recabada tendrd mayor valor al permitir su analisis fomentando una
reflexion coherente surgida de la realidad. Para lograr esto, se utilizaron multiples fuentes de
informacion, como la observacion directa y el registro en un diario de campo, los cuales fueron
contrastados con los resultados de los grupos de dialogo.

Para comprender mejor la experiencia en las aulas al implementar proyectos, programas o
actividades relacionados con el pensamiento divergente y su aporte al fortalecimiento de
capacidades creativas e innovadoras desde los primeros grados de bésica primaria, se uso esta
técnica observando actividades al interior del aula en los grados primero y segundo de dos
instituciones educativas. Para dicho proceso, se registraron notas detalladas sobre el
comportamiento de los estudiantes en clase, dividiéndolas segiin sus posibilidades de mejora,
fortalezas, oportunidades y amenazas.

Este proceso fue nutrido a través del seguimiento de las experiencias llevando como
instrumento un diario de campo que permitié comparar las caracteristicas de los grupos, del rango

de edad en que se encuentran los estudiantes, sus motivaciones, su recepcion segun el tipo de
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actividades propuestas, asi como su interaccion tanto con docentes como con sus pares. Durante
su desarrollo, se siguieron los objetivos sefialados por Quinn (2015); asi, de explorar los ambientes
escolares de estudiantes pertenecientes a grados primero y segundo de primaria, se paso a describir
las actividades que alli se desarrollaron pasando a la comprension de sus procesos, identificando
también las dificultades y finalizando con la produccion de otras hipdtesis que pueden iniciar otros
estudios a futuro.

Lo anterior, a su vez, se complemento con la caracterizacion de los entornos fisicos, sociales,
de los instrumentos y herramientas incorporadas a las actividades, de hechos importantes, al igual
que la interrelacion de estos con el grupo social en estudio. La observacion desde este punto es
una técnica irremplazable, ya que permite interpretar la relacion de los fendmenos estudiados con
los elementos que los constituyen.

Todo el procedimiento seguido con un diario de campo, diligenciado por la investigadora, se
encamind a garantizar una observacion objetiva, clara y detallada llevando el registro de cada uno
de los elementos antes mencionados, describiendo cada encuentro segun la fecha, el grado, nimero
de estudiantes y area en que se trabajo, lo cual permitio un anélisis adecuado de la informacion

recabada.

B. Analisis documental

El andlisis documental comprende la interpretacién de textos cuyo estudio aporta un punto de
referencia en el proceso de investigacion. Segiin Van Dijk (1995), esta técnica de investigacion
ejerce una labor de andlisis de los textos documentales, de manera que pueden evaluarse con una
perspectiva objetiva tanto desde su influencia a nivel conceptual como desde su relevancia e

incidencia dentro de los constructos sociales.
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Esta idea se complementa con el reflejo de las comunidades y de los paradigmas propios de
momentos historicos especificos que suelen hallarse dentro de los discursos textuales de los
documentos estudiados, como lo sefiala Foucault (2003). La documentacién funciona como un
registro historico de la vision social que se tiene sobre ciertos temas dependiendo tanto de la
poblacion como del entorno. Es decir que, el andlisis documental propuesto permite reflexionar
sobre los cambios necesarios partiendo de la transformacion dada a lo largo de la ultima década en
la forma de comprender el mundo, la comunicacion, la interaccion y el saber.

Esta investigacion retomo textos relacionados con la planeacion curricular, partid de la lectura
de los DBA para los grados primero y segundo desde las dreas de Matematicas, Lengua Castellana,
Ciencias naturales, Sociales y Tecnologia relacionando su base epistemoldgica con las
metodologias observadas en las aulas. A partir de este entendimiento, se analizaron esos
documentos curriculares que guian en la actualidad los planes educativos construidos en las
instituciones; lineamientos concebidos originalmente hace 25 afios que pese a que se han
complementado con otros documentos, como los DBA, a lo largo de este tiempo, resulta
imperativo preguntarse hasta qué punto sus concepciones y visiones se relacionan con las
realidades educativas actuales o como aportan efectivamente al desarrollo social, ambiental y
tecnoldgico ocurridos en la Gltima década.

Para organizar los hallazgos del proceso de revision documental, se construy6 una matriz de
analisis que permitié mantener la relacion entre los factores que los constituyen resefiando, asi, su
intencion, su uso, su planteamiento epistemologico, su contexto historico y los motivos que los
han preservado. Este instrumento facilitd el analisis de los conceptos que hacen parte de esta
documentacion, de los conocimientos que se relacionan con ella y de su relevancia; ya que muchos

de estos aspectos han variado significativamente con los avances socioculturales.
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El analisis permitié confirmar la necesidad de un cambio de perspectiva educativa sefialando
la falta de actualizacion de los textos referente a enfoques y metodologias acordes con los
parametros actuales, necesitando establecer paradigmas educativos centrados en concepciones
distintas de la realidad segln el contexto. No se lograra salir de précticas tradicionales, mientras
se sigan estableciendo areas del conocimiento individuales, mientras se sigan aplicando programas
o proyectos generalizados que dejan de lado las caracteristicas geograficas, al igual que
poblacionales, de los entornos educativos. La reforma curricular es una deuda educativa que debe

empezar a saldarse apoyando el trabajo colaborativo entre los agentes educativos y comunitarios.

C. Grupos de discusion

Un grupo de discusion se remite a la reunion de un conjunto de personas para tratar sobre un tema
en especifico partiendo de sus perspectivas, experiencias y conocimientos sobre este. A través de
este instrumento, es posible deliberar bajo normas preestablecidas de respeto hacia la diversidad
de opiniones, al igual que responsabilidad sobre la forma en que las ideas se expresan.

Los grupos son una técnica de investigacion relacionada con el enfoque cualitativo. De
acuerdo con Muchielli (1974), al reunir a un grupo de personas para deliberar sobre un fendmeno
y sobre las implicaciones que ha traido sobre sus realidades, se da paso al anélisis de las visiones
usando la comunicacion interpersonal como medio para el reconocimiento de la interpretacion
individual. Es asi como el sujeto se encarga de exponer sus ideas, concepciones y perspectivas
sobre el fenomeno haciendo, a su vez, un trabajo de transformacion al compartir e interactuar con
los criterios de otros.

Esta técnica permitid, en esta investigacion, relacionar las perspectivas de quienes vivencian
el fenomeno educativo como docentes y coordinadores, comparandolo con lo que se observé en

las précticas, transformando los hallazgos desde el planteamiento conceptual hasta lo experiencial;
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de manera que se puedan establecer acuerdos que aporten al cambio en los paradigmas educativos,
nutriendo la realidad de los agentes involucrados en el proceso formativo.

El establecimiento de criterios para mantener los grupos de discusion centrados en el tema de
investigacion se logrd con el disefio de un guion para reuniones, a través del cual se enfocaron
temas relacionados al curriculo, a la actualizacion curricular, a los enfoques, a los métodos e
incluso a las dificultades propias de la labor educativa.

El reconocimiento de factores homogéneos entre los temas permitid gestar una propuesta
relacionada a la experiencia y el reconocimiento de la diversidad tanto de los individuos como de
los entornos. La posibilidad de analizar cada una de las experiencias de los agentes educativos
enriquece la propuesta de actualizacion curricular al reconocer que el trabajo cooperativo sumado
a la interaccion y a la socializacion de vivencias son parte fundamental en el proceso de
construccion de los planteamientos pedagoégicos; se comprueba que deben establecerse
orientaciones flexibles capaces de adaptarse a comunidades multiculturales.

Las reuniones, en cada institucion, se realizaron durante una jornada pedagdgica, para permitir
a los agentes involucrados expresarse con libertad en espacios donde el didlogo se transformo en
una construccidon colectiva. Para facilitar el trabajo, durante el transcurso de estas sesiones se
mantuvo un ambiente de cuidado a la privacidad garantizando el tratamiento ético de la
informacion, seglin la normatividad vigente.

Para favorecer la aplicacion de los instrumentos citados, se pactaron reuniones con los
directivos bajo el fin de organizar los tiempos tanto para la observacion como para los grupos de
discusion, respetando el cronograma institucional, los horarios de estudiantes y docentes, asi como
los espacios facilitados por las instituciones para desarrollar la apuesta procedimental. Todo este

proceso se llevo a cabo durante el primer semestre del ano 2024. Durante este periodo la
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investigadora logré identificar la necesidad de generar acciones concretas que permitan a los
docentes adecuar un curriculo correspondiente con los contextos, una guia que les dé libertad para
aplicar diferentes estrategias metodologicas acordes a la caracterizacion de los grupos. La
aplicacion de actividades interdisciplinares requiere una priorizacion de los enfoques donde el
sustento conceptual es base para construir las rutas pedagdgicas.

Los hallazgos producto de esa etapa en la investigacion fueron analizados en la fase de
resultados. A manera de conclusién parcial, se relacionan a continuacién las técnicas e
instrumentos aplicados con cada objetivo especifico establecido demostrando la correlacion del
marco metodologico con los fines de esta tesis.

Tabla 4
Instrumentos en relacion con los objetivos planteados.
Objetivo

Identificar las orientaciones
que guian el macro curriculo
en los niveles de primer y
segundo grado de educacion
basica primaria desde el
pensamiento divergente y la
sociedad 5.0 en colegios de
la localidad de Fontibon.

Técnica Instrumento

Analisis documental Matriz de analisis
Es el procedimiento de analisis
critico a los datos obtenidos.

Partiendo de

conocimientos

otros
permite  la
formulacién y construccion de
nuevos conceptos (Saldafia,
2013)

Esta técnica

Reconocer las propuestas
educativas relacionadas con
la  Sociedad 5.0 para
fomentar la priorizacion del
pensamiento divergente en
el contexto educativo.

requiere  del
seguimiento fisico de manera
objetiva del fenomeno y el
contexto que se va a investigar.
Para tal fin se debe llevar un
instrumento que permita guardar
las memorias de la experiencia
(Creswell,2013).

Diario de campo

143



Realizar orientaciones como
parte de una reforma macro
curricular que fortalezcan el
pensamiento divergente en
el contexto educativo de la
Sociedad 5.0 en los grados
primero y segundo.

Grupos de discusion

Esta técnica permite contrastar
los puntos de vista de diferentes
actores con los del investigador,
a través del dialogo estructurado
en torno a las conclusiones
resultado del analisis
investigativo (Neff, 2020).

Guion para reuniones

Nota. Fuente. Elaboracion propia.
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Capitulo 6: Analisis de resultados
En este apartado se exponen los resultados obtenidos con la implementacion de los instrumentos
antes descritos. Usando el programa ATLAS.Ti, se triangul6 lo establecido con lo experiencial
teniendo en cuenta la realidad en las aulas y las caracteristicas de los infantes, tanto a nivel
comportamental como emocional, relacionando estos factores con los procesos de aprendizaje que
hacen parte de la formacién en los grados primero y segundo de bésica primaria.
Para realizar dicha labor, siguiendo una linea de organizacién conceptual, se desarrolla a

continuacion un analisis centrado en cada uno de los objetivos especificos:

6.1 Analisis de resultados relativos al primer objetivo especifico

Objetivo 1. Identificar las orientaciones que guian el macro curriculo en los niveles de primer y
segundo grado de educacion bdsica primaria desde el pensamiento divergente y la sociedad 5.0

en colegios de la localidad de Fontibon.

Este objetivo expone la necesidad tanto de conocer como de analizar la documentacién oficial
relacionada con los dos primeros grados de educacion primaria en el pais, para pasar a contrastar
lo expuesto en estos textos con lo contenido en los PEI de los colegios participantes.

Partiendo de lo expuesto por los directivos docentes, se tomaron los DBA de las areas de
Matematicas, Lenguaje, Ciencias Naturales, Sociales y Tecnologia, como punto de referencia, por
ser los documentos tenidos en cuenta en las adaptaciones curriculares establecidas en las

instituciones.

En los DBA y las orientaciones curriculares dadas desde el MinEducacion para estos grados,

se hace referencia a las metas de aprendizaje propuestas para cada nivel por areas; los documentos
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de las instituciones relacionan estas metas con la planeacion curricular dando como resultado las
mallas que establecen los objetivos y temas que se ejecutaran a lo largo del afio escolar en cada
grado. Sin embargo, no se establecen parametros para su actualizacion acordes con los criterios
culturales dados por la implementacion de tecnologias como parte inherente en las comunidades
actuales.

La matriz de analisis construida tuvo en cuenta la intencion de los documentos, su uso a nivel
institucional, el planteamiento epistemoldgico que contenian, su contexto histdrico relacionado
con la época en que fueron creados y los motivos que han influido en su preservacion. Desde estos
factores, se establecieron relaciones, diferencias e inconsistencias entre lo escrito, lo adaptado y lo
aplicado. Los datos asi obtenidos se organizaron mediante el programa ATLAS.Ti, de manera que
pudieran ser interpretados a través tablas de coocurrencias, diagramas de datos, diagramas Sankey
y redes.

A través de la relacion entre la documentacion, la identificacion de conceptos e ideas
relacionadas, la diferenciacion de los preceptos segun las adaptaciones realizadas por las
instituciones, al igual que las tensiones halladas, se puede entender mejor la necesidad de
adaptacion a las caracteristicas del contexto, a las necesidades de sus comunidades y a los intereses
de sus sujetos.

La siguiente tabla muestra esos conceptos relacionados, segun caracteristicas poblacionales,

institucionales y materiales.
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Tabla §
Coocurrencias del objetivo especifico 1.

o Aprendizaje |» Bienestar |e o Curriculo |e
Gr=78 social Creatividad |Gr=45 Divergente
Gr=17 Gr=60 Gr=51
Acompafiamiento
personalizado 5] 0 2 2 2
Gr=109
» Conocimientos previos
Gr=39 5 1 4 4 7
¢ Curiosidad
1 1
Gr=28 1 0 v
o Desmotivacion
Gr=10 0 0 0 0 0
o Dificultades 9 1 2 0 0
Gr=67
» Empatia
Gr=44 6 5 4 3 2
Falta de material
1
Gr=15 2 d 3 0
Inclusién
Ginig 2 0 1 2 1
Innovacion
Gt 6 0 8 6 5
¢ Material
Gr=13 3 0 8 2 6
¢ No interdisciplinar 0 0 0 1 0
Gr=3
« Participacion
Gr=38 0 1 1 0 1
Por campos. 2 0 1 1 1
Gr=4
» Relaciones afectivas
2 2 2
Gr=23 2 8
Tecnologia
5 12
Gr=23 12 6 6

Nota. Fuente. ATLAS. Ti 2023.

En la tabla de coocurrencias, se pueden observar relaciones entre el curriculo con la aplicacion
de conocimientos a través del uso de herramientas tecnologicas, asi como el empleo de capacidades
relacionadas con la innovacion y la creatividad durante este tipo de actividades. El aprendizaje
apoyado en tecnologia muestra una alta relacion con el curriculo, lo cual implica que los conceptos
relacionados con este tipo de herramientas deben incluirse de manera transversal en cada campo
del conocimiento permitiendo, de esta manera, un proceso centrado en su capacidad

interdisciplinar. Los DBA divididos por areas dificultan este proceso, ya que cada docente se centra
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en adaptar el curriculo segun su area de trabajo, lo que conlleva trabajo individualizado, practicas
desconectadas y la representacion fragmentada del conocimiento.

Uno factor que la educacion para la Sociedad 5.0 prioriza es la formacion en creatividad e
innovacion; lo cual puede apoyarse con la inclusion del pensamiento divergente en los curriculos.
Este tipo de labor se centra en la proyeccion de enfoques que permitan el trabajo interdisciplinar,
el critico, el constructivista, el humanista o el conectivo centrados en el trabajo colaborativo,
aportando metodologias con significado, que parten del reconocimiento de los contextos para la
construccion curricular, centrando el aprendizaje en la experimentacion, la resolucion de
problemas, la reflexion y el analisis de los procesos.

Las areas han tratado de unificarse a través de Proyectos Transversales Obligatorios como el
Proyecto Ambiental Escolar (PRAE), el Plan de Lectura, Escritura, Oralidad y Bibliotecas
(PNLEOB) o el Gobierno Escolar, entre otros; pero, estas alternativas siguen ejecutindose desde
las areas que se consideran responsables de implementar actividades relacionadas con los temas,
en lugar de fomentarse desde la interdisciplinariedad de los aprendizajes.

En los planteamientos curriculares hechos a nivel institucional, se expresa como mision
general la formacion integral de los estudiantes segln las exigencias sociales; sin embargo, los
documentos se encuentran atrasados en lo referente a los cambios dados por la tecnologia y la era
digital, ya que se propone usar estas herramientas sin fomentar las capacidades relacionadas a la
innovacion como medio para replantear conceptos desde su actualizacion; la cual, ademas, se
relaciona con la creatividad y el aprendizaje. Para ejercitar estas capacidades, se hacerlas parte
del compromiso para alcanzar un impacto significativo en los conocimientos, los comportamientos

y los habitos de los educandos.
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En todos los documentos, la educacion se entiende como parte fundamental en la formacion
ciudadana, lo que exige ciertos indices de calidad asociados a los resultados de pruebas; pero, en
el andlisis de dichos resultados se dejan de lado factores determinantes como el niumero de
estudiantes por aula, la adaptacion de ambientes que permitan la experimentacion, el trabajo en
equipo y la renovacion de la infraestructura.

Debido a las politicas de cobertura se establecen parametros de 30 a 40 estudiantes en espacios
reducidos, bajo la guia de un solo docente quien debe verificar los procesos individuales, los ritmos
de aprendizaje, al igual que las caracteristicas poblacionales de cada uno. Aunque los documentos
enfatizan la calidad, no toman en cuenta esta variable como un factor influyente; algo que, por el

contrario, los docentes si consideran relevante tanto para el proceso educativo como el emocional.

La formacion integral, segiin se explica a nivel tedrico, incluye el componente emocional. En
la actualidad, se desarrollan espacios para fomentar la expresion de las emociones en jornadas de
bienestar dirigidas a estudiantes y docentes. Pero, de nuevo, estos componentes carecen de una
inclusion formal en los curriculos; razén por la cual es importante garantizar el trabajo cooperativo
desde diferentes estamentos donde se propenda por incluir en los enfoques la salud emocional. De
esta manera todos los agentes comunitarios podrian participar en el mejoramiento de las relaciones
convivenciales partiendo del reconocimiento de la influencia del otro en su propia concepcion del

SEr.
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Figura 8
Diagrama de Sankey referente al objetivo especifico 1.
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Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).

En el anterior diagrama de Sankey, puede observarse como, entre los elementos relacionados
con el curriculo, como la innovacion y el aprendizaje abordado a través del uso de herramientas
tecnoldgicas, se presenta una contradiccion; esto debido a que se encuentran dentro de los textos
como elementos a priorizar a nivel macro curricular, pero, al compararlo con lo planteado en los
planes, se contintian dejando como parte de areas especificas en lugar de incluirse como un
elemento interdisciplinar.

Por otro lado, se observa que, en los documentos, el curriculo se relaciona de manera positiva
con el bienestar social demostrando que los procesos educativos se dan teniendo como meta

aportar a este. La realidad de los entornos es clave en la construccién de los curriculos
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institucionales, ya que teniendo en cuenta sus caracteristicas se priorizan los aprendizajes; esto, a
su vez, permite acoplar los conocimientos previos de los estudiantes para hacer més significativos
Sus procesos.

Los conocimientos se relacionan de manera directa con la salud emocional de los estudiantes,
factor que cada dia se estudia mas en los entornos escolares; por lo que las relaciones afectivas que
se dan al interior de las aulas entre los diferentes actores escolares cobran relevancia en la
construccion curricular incluyendo tanto valores ciudadanos como la capacidad de empatia hacia
el otro. Estos componentes de indole emocional se sefialan dentro del diagrama como elementos

que favorecen la educacion integral hacia el bienestar de todos los miembros de la comunidad.

Figura 9
Diagrama por codigos referente al objetivo especifico 1.
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Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).
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En el anterior diagrama por codigos, el color verde representa las capacidades emocionales
que permiten construir una cultura del bienestar, donde la empatia y el respeto son elementos clave
dentro del aprendizaje, ya que las instituciones educativas hacen parte de entornos donde los
estudiantes desarrollan relaciones interpersonales que replicaran luego en sus comunidades; por
ello, se hace importante incluirlas en el curriculo. A nivel institucional, se requiere implementar
espacios donde padres de familia, estudiantes, docentes y deméas miembros de la comunidad
educativa construyan acciones en pro del bienestar, usando el trabajo colaborativo para disefiar
estrategias acordes a las caracteristicas de sus entornos.

Los elementos en azul sefialan la educacion como ese eje sobre el cual se centran los esfuerzos
formativos estableciendo que la construccion curricular fundamenta la accion educativa,
permitiéndole hallar los criterios epistemologicos, didacticos y metodologicos que guiaran los
procesos institucionales. Las necesidades de los entornos, en la era actual, exigen incluir el
pensamiento divergente como medio para implementar metodologias interdisciplinares como el
aprendizaje por proyectos, el aprendizaje por problemas, el aprendizaje creativo o el aprendizaje
desde el disefio. Para promover el pensamiento divergente se necesita la experimentacion, el
didlogo, la actitud critica, al igual que la resolucién de problemas que permitan a los estudiantes
analizar sus acciones e ideas.

Por otro lado, en amarillo se hallan aquellos factores que requieren una evaluacion en su
implementacion dentro de los curriculos como la inclusion. Si bien, se encuentran establecidos
programas de este tipo dentro de las instituciones, el material concreto y el recurso humano para
apoyar el proceso individual de esta poblacion, en los establecimientos, no cuenta con los recursos

suficientes para tal fin.
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En cada aula, se encuentra un docente con grupos de 30 a 35 estudiantes que adaptan los
contenidos de manera flexible para los estudiantes de inclusion; pero no hay un seguimiento
asertivo de dichos procesos, ya que solo hay un docente de apoyo en las instituciones, 0 maximo
dos, dependiendo del nimero de estudiantes matriculados; lo cual dificulta que reciban un
acompafiamiento individualizado diario por parte de profesionales idoneos. Por otra parte, la
infraestructura de los colegios dificulta en algunos casos el acceso, por no encontrarse adaptadas
frente a todo tipo de discapacidad.

Los docentes no cuentan con la formacion para atender todo tipo de discapacidades en el aula,
lo que termina convirtiéndose en un planteamiento efimero, al no corresponder con el derecho que
esta poblacion tiene a recibir una educacion adaptada a sus necesidades. Los proyectos de vida son
generalizados, lo que acaba por constituir una manera de negar el derecho a la diferencia, al no
presentar propuestas claras para que los estudiantes con discapacidad reciban los apoyos fisicos,
infraestructurales, de personal y de aprendizaje relacionados tanto a sus intereses como a su
contexto.

Teniendo en cuenta las dificultades halladas, el fortalecimiento del macro curriculo puede
iniciarse a través de la resignificacion de pilares ya existentes como son: la formacion integral,
autonomia, la consolidacion del pensamiento creativo, la estimulacion de la participacion
ciudadana y la pertinencia cultural. Incorporar el pensamiento divergente es viable, si se genera
como meta educativa construir una reforma donde se priorice la formacion en competencias como
la innovacion, la resolucion creativa de problemas, la adaptabilidad y la toma de decisiones en

contextos inciertos
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Figura 10
Redes referente al objetivo especifico 1.
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Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).

El grafico de redes muestra las relaciones entre los diversos elementos educativos que
componen el curriculo partiendo de los documentos oficiales, los cuales buscan responder a los
planteamientos gubernamentales desde metas generalizadas a nivel nacional, sin embargo, las
realidades locales propias de ciudades como Bogota, area tomada para la realizacion de esta
investigacion, exigen una vision curricular diferente. Es asi como se requiere una propuesta
curricular que, en lugar de sefalar tematicas, se centre en el desarrollo de capacidades, que
proyecte una estructura para que cada institucion pueda adaptarla segtn su entorno.

Cada elemento constitutivo de la educacion bésica primaria evidencia la necesidad de
establecer una vision curricular flexible donde concurran los esfuerzos de toda la comunidad. El

aprendizaje requiere programas donde se vinculen proyectos que demuestren una
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interdisciplinariedad que priorice capacidades criticas, creativas o colaborativas dirigidas hacia la
innovacion tanto tecnologica como cultural. La formacién en habitos sostenibles, en conciencia
ambiental, conciencia social, asi como emocional puede nutrirse de un planteamiento
constructivista, conectivista, critico o creativo que estimule la promocién de acciones generadas
por la comunidad.

La implementacién de tematicas relacionadas con los ODS incluye conceptos como los
expuestos, los cuales son prioritarios en la formacion ciudadana desde el analisis de los cambios
causados por las problematicas ambientales e industriales. De esta forma, se reconoce que la
Sociedad 5.0, requiere el compromiso de las instituciones educativas para formar a los estudiantes
desde posturas pedagogicas divergentes que estimulen capacidades criticas, creativas e
innovadoras permitiéndoles convertirse en lideres en los procesos de adaptacion de los entornos

frente a los cambios.

6.2 Analisis de resultados relativos al segundo objetivo especifico
Objetivo 2. Reconocer las propuestas educativas relacionadas con la Sociedad 5.0 para fomentar

la priorizacion del pensamiento divergente en el contexto educativo.

Durante el proceso de investigacion, se evidencid la necesidad de comprender a fondo las
caracteristicas de los estudiantes pertenecientes a los dos primeros grados de primaria para
interpretar las dindmicas al interior del aula que influyen en el aprendizaje. Sumado a esto, se
requeria identificar aquellas propuestas relacionadas con el pensamiento divergente, su incidencia
en la formacioén y las posibilidades que representan como eje para el desarrollo de ciudadanias en

la Sociedad 5.0.
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La observacion fue la técnica escogida para tal fin; la recoleccion de las experiencias se llevo
a cabo a través de un diario de campo en que se registré muestra de los comportamientos propios
de los estudiantes, de sus motivaciones, intereses, de los aspectos por mejorar y de sus fortalezas;
aspectos que influyen en su aprendizaje. De esta manera, el aula se reconoce como un espacio
donde diversidad de personas deben convivir a diario creando lazos afectivos entre pares y
docentes, ambientes donde las experiencias van mas alld de lo académico convirtiéndose

en sitios tanto de expresion como de formaciéon ciudadana.

Tabla 6
Coocurrencias referentes al objetivo especifico 2.

0 o Curriculo|e o 0
Creativida |Gr=45 Divergente (Educacion |Innovacion
d Gr=51 Gr=78 Gr=11
Gr=60

» Bienestar social

Gr=17 2 5 6 8 0

e Curriculo

Greds 12 0 13 31 6

» Divergente

Gre51 29 13 0 24 5

¢ Educacion

Gr=78 16 31 24 0 6

o Material

=13 8 2 6 3 1

» Realidad del entorno

Gr=32 9 6 8 5 2

Tecnologia
P 5 12 6 12 5

Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).
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En el cuadro de coocurrencias, puede observarse un alto grado de relacion entre curriculo,
educacion y pensamiento divergente. Alli, se muestra que actividades relacionadas con el
pensamiento divergente tienen un elevado factor de influencia en el desarrollo de la creatividad
entre los estudiantes; al incentivarlos a encontrar posibles soluciones a situaciones problémicas
propuestas o causales, se estimula la capacidad creativa. Los indices de relacion entre las
actividades experimentales como la lluvia de ideas, las historias colaborativas, la resolucion de
problemas abiertos o el disefio de prototipos, entre otras, afianzan el pensamiento divergente
aportando al fortalecimiento de capacidades requeridas en el contexto de la Sociedad 5.0.

Los DBA relacionados al area de Tecnologia se complementan con las orientaciones
curriculares emitidas en el afio 2022, segtin las cuales la educacion en esta area permite preparar a
los estudiantes para hacer parte activa de una sociedad digitalizada, en la cual se fortalecen
acciones en pro de los ODS aportando tanto a la elaboracion como al uso de herramientas
tecnologicas para mejorar las comunidades. Esta relacion a nivel conceptual entre tecnologia y
desarrollo muestra la importancia de generar capacidades como la creatividad o la innovacion.

De nuevo, se encuentran discursos sobre la transversalidad sin incluir la interdisciplinariedad
como el camino para alcanzar una actualizacion conceptual acorde a la exigencia de un aprendizaje
centrado en la experiencia més que en la memorizacion, donde el estudiante pueda generar ideas
en torno a proyectos o problemas especificos relacionados con su cotidianidad. Para trabajar la
interdisciplinariedad, el curriculo debe darse la oportunidad de integrar los campos de pensamiento
en la resolucion de problemas relacionados con la realidad de las comunidades; al tomar como
punto de partida temas, en lugar de materias, pueden aplicarse metodologias como el aprendizaje
basado en proyectos o el aprendizaje conectivo que fomenten la colaboracion a través de la

planificacion de experiencias de aprendizaje integradas.
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La construccion del curriculo requiere el compromiso de toda la comunidad educativa
participando en una caracterizacion que permita comprender las necesidades del entorno,
aportando cada uno desde su rol ideas o estrategias que permitan implementar enfoques y
metodologias coherentes con sus intereses, sus requerimientos y la proyeccion que su poblacion
tenga a futuro.

Un curriculo que permita robustecer la creatividad, el uso de la imaginacion, asi como la
inventiva desde edades tempranas de educacion basica primaria contribuira con la actualizacién
de los paradigmas educativos inmersos en los documentos oficiales. Los grados primero y segundo
muestran ser un espacio ideal para comenzar a favorecer estos cambios, al generar las bases de
aquellas capacidades que se continuaran fortaleciendo durante el transito hacia el aprendizaje.

Figura 11
Diagrama por codigos referente al objetivo especifico 2.
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Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).
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En este diagrama por codigos, se muestra una preocupacion real de los docentes por la
transformacion dada en los paradigmas educativos como resultado de los cambios sociales
producidos por el desarrollo tecnologico; comprenden que este proceso ha hecho que la manera de
acercarse al aprendizaje varie, que las exigencias de las comunidades deban ser escuchadas para
fortalecer la relacion entre escuela y entorno.

A su vez, sienten que no estan obteniendo los recursos necesarios para tal fin; la inversion en
el mejoramiento de la infraestructura adaptada para ayudar a la organizacion de ambientes de
aprendizaje no es suficiente; la compra de materiales y recursos que prioricen actividades de
experimentaciéon como laboratorios, computadores, tabletas, programas e incluso herramientas
para crear prototipos es baja en comparacion con la cantidad de estudiantes que deben acceder a
dichos recursos.

En esa misma linea, los docentes expresan la necesidad de acceder a espacios de actualizacion
donde se tengan en cuenta las caracteristicas de los entornos priorizando, asi, los elementos que
las comunidades requieren; en lugar de pardmetros generalizados que obedecen a objetivos
estandarizados por organizaciones internacionales, la autonomia educativa debe fortalecerse en
favor de las demandas de las comunidades.

En las columnas de educacién y curriculo, se representa la preocupacion de los docentes
quienes expresan que, aunque se han desarrollado grandes avances tecnologicos, las instituciones
atn no han implementado estrategias acordes a las exigencias de las sociedades. Una de sus
principales dificultades es encontrarse con grupos de 30 a 35 estudiantes sin los implementos
necesarios para realizar practicas tecnoldgicas, para fomentar actividades relacionadas con

ambientes interactivos o fortalecer el aprendizaje a través de redes. Como regla general no escrita,
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este tipo de herramientas son usadas solamente durante las horas de clase de informatica y
tecnologia, lo cual se convierte en un obstaculo.

El trabajo interdisciplinar puede ayudar a mejorar estas falencias, pero eso requiere hacer
cambios curriculares de fondo iniciando por evaluar desde los enfoques hasta los métodos
pedagdgicos con una perspectiva menos rigida, teniendo en cuenta tanto las caracteristicas de los
estudiantes como sus motivaciones, comportamientos, emociones, intereses y preocupaciones,
factores que cambian segin la edad, el ambiente familiar y el entorno en que se encuentran
inmersos. Al preguntar sobre el desarrollo del pensamiento divergente, se hace notorio que lo
relacionan con la parte artistica o con practicas didécticas como el juego, espacios especialmente
disefiados para su fortalecimiento, razéon por la cual se asocia al uso de material concreto y
herramientas digitales.

El color azul representa aquellos aspectos que los docentes consideran deben priorizarse en la
actualizacion docente como el estudio de enfoques relacionados con el pensamiento critico, con el
humanismo, la conciencia ambiental, la creatividad o la bioética; en verde, se sefialan factores que
permiten fortalecer los procesos educativos como la construccion de un curriculo comunitario que
aporte al mejoramiento social; en amarillo, se sefialan los elementos que representan un riesgo para
alcanzar las metas propuestas como la falta de acompanamiento personalizado, la falta de
infraestructura adecuada o de material concreto; y, por tltimo, en rojo, se resaltan las dificultades
como la falta de acompafiamiento en casa, la desmotivacion o la movilidad de la poblacion, entre

otros.
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Figura 12
Diagrama de Sankey referente al objetivo especifico 2.
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Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).

Teniendo en cuenta que esta investigacion plantea la importancia de desarrollar el pensamiento
divergente, el diagrama de Sankey sefiala como se relaciona este pensamiento con diferentes
elementos que hacen parte del aprendizaje como la creatividad, la curiosidad, las relaciones
afectivas, el bienestar social, el acceso a material concreto y a herramientas tecnologicas. El
pensamiento divergente aporta al afianzamiento en la toma de decisiones permitiendo a los
individuos analizar los procesos mas alla de los resultados, demostrando que hay distintas formas
de ser, actuar o pensar, lo cual permite valorar la multiculturalidad en espacios colaborativos.

El pensamiento divergente como eje interdisciplinario se fortalece a través de practicas
cooperativas incentivando el trabajo grupal para alcanzar metas, solucionar problemas o construir
artefactos. Después de la parte experimental, promueve el didlogo, la reflexioén y autoevaluacion

para comprender los conocimientos relacionados en las actividades, para comprobar sus sesgos,
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fortalezas y falencias, incluyendo su comportamiento; logrando, asi, un ambiente de aprendizaje
integral.

Las practicas en el aula que implican el aprendizaje cooperativo durante los primeros afios de
primaria requieren un mayor compromiso; ya que, por la edad de los estudiantes, aun les cuesta
compartir o escuchar a otros. Por ello es importante iniciar esta labor durante esta etapa de manera
progresiva apoyandose en las relaciones afectivas para garantizar actitudes de respeto que, a su
vez, se multipliquen a nivel comunitario. Esta vision les permitira acoplarse al trabajo grupal
fortaleciendo su sentido de pertenencia social.

Por otro lado, el diagrama muestra la relacion directa de las précticas en el aula con el
paradigma educativo vigente; de esta manera, evidencia la necesidad de una actualizacion
curricular que atienda a las exigencias de las nuevas ciudadanias. Frente a este aspecto, cabe
resaltar que aunque los docentes suelen participar en cursos de actualizacion pedagodgica no
siempre logran relacionar estos conceptos con la realidad de sus aulas; por lo cual, deberian tenerse
en cuenta, mas que los ideales politicos distritales, las necesidades reales de los entornos
fortaleciendo los proyectos que ya se tienen en las instituciones tanto desde lo economico como
desde lo pedagogico, para recobrar el sentido significativo del aprendizaje.

Es necesario entonces asociar el primer y segundo objetivo, entendiendo que el camino para
adaptar el macro curriculo inicia con el estudio y caracterizacion de los entornos comunitarios
educativos, con la construccion de metas educativas flexibles que puedan ajustarse a las realidades.
Para responder a las exigencias de una Sociedad como la 5.0, se debe partir por el reconocimiento

de una multiculturalidad.
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Figura 13
Redes referente al objetivo especifico 2.
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Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).

A lo largo de esta investigacion se plantea la importancia de desarrollar el pensamiento
divergente, idea que se fundamenta segun las realidades del aula y que se puede observar en este
diagrama, en el cual se sefala la relacion de este pensamiento con diferentes elementos que hacen
parte del aprendizaje como la creatividad, la curiosidad y las relaciones afectivas que alimentan la
formacion integral.

En contraposicion, se hallan elementos como la desmotivacion, al igual que la falta de
material, como aspectos que requieren mejorarse. Se entiende que, si la educacion tiene como meta
formar para la vida, es indispensable contar con materiales para responder a la curiosidad, a la

necesidad innata de los infantes de usar su sentido kinestésico para el aprendizaje; lo cual, a su

163



vez, aumenta su grado de interés al tener que realizar una actividad. Esta problematica pone en
discusion la necesidad de conseguir inversion; algunas instituciones pueden acudir a instancias
gubernamentales, segun el tipo de apoyo que se necesite; sin embargo, este proceso deja de lado a
instituciones cuyos proyectos no se han expuesto para formar parte de programas especializados.

Parte de la discusion radica en que los proyectos priorizados no siempre influyen
significativamente en las comunidades, representan acciones individuales o intereses particulares
que no simbolizan los intereses o necesidades de los entornos. Ante este panorama, debe evaluarse
este sistema de inversion haciendo cambios en la manera de postulacion, en la socializacion de los
procesos y en los criterios de eleccion, garantizando el beneficio de la comunidad educativa en su
totalidad. Algunas naciones aplican este tipo de sistemas de inversion con apoyo de organizaciones
privadas; pero, en estos casos, debe anadirse el analisis de inversion condicionado al
mantenimiento de la autonomia.

Se muestra, ademas, una relacion directa entre el paradigma educativo, el desarrollo curricular
y la construccion social. Partiendo del hecho que cada estudiante durante su proceso educativo se
encuentra, a su vez, construyendo un proyecto de vida, se evidencia una ruptura entre lo que ofrece
la educacion y lo que los estudiantes necesitan.

Es indispensable hacer una evaluacion desde el sentido de educar en una sociedad con acceso
ilimitado a la informacion, con una comunicacion dividida entre entornos fisicos y virtuales;
incluso con metas laborales distintas. Mas alld de contenidos, se requiere una educacion que
incremente capacidades como la colaboracion, la comunicacion efectiva, la comunicacion afectiva,
la adaptabilidad, el reconocimiento de las ciudadanias globales, el uso ético de tecnologias al igual

que la responsabilidad ambiental, social e individual.
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Los docentes se hallan a diario en una encrucijada entre lo que se exige por parte de entes de
control, lo que a sus estudiantes le interesa y lo que la sociedad les exige. El llamado es a fomentar
curriculos flexibles que permitan apropiar los aprendizajes desde las necesidades de las
comunidades educativas reconociendo que, si cada comunidad tiene caracteristicas distintas y por
lo tanto necesidades diversas, los esfuerzos no deberian dirigirse a cumplir con estadisticas;
deberian centrarse en una verdadera educacion de calidad que responda a las exigencias

comunitarias.

6.3 Analisis de los resultados relativos al tercer objetivo especifico
Objetivo 3. Realizar orientaciones como parte de una reforma macro curricular que fortalezcan
el pensamiento divergente en el contexto educativo de la Sociedad 5.0 en los grados

primero y segundo.

Los procesos educativos tienen su base en los primeros grados de educacion; por esta razon, esta
investigacion se centro en la actualizacion de orientaciones conceptuales curriculares que den paso
a la implementacion del pensamiento divergente como factor interdisciplinar permitiendo a los
estudiantes fortalecer desde grado primero y segundo capacidades necesarias en la siguiente fase
histdrica representada en la Sociedad 5.0.

Este objetivo se abordd desde grupos de discusion con los docentes de las instituciones;
quienes, de manera asertiva, decidieron participar en esta investigacion permitiendo, en primer
lugar, la observacion en el aula para, luego, compartir sus experiencias e ideas relacionadas con
los temas aqui tratados mediante grupos de didlogo donde se abordaron temas como el cambio
hacia una Sociedad 5.0, la formacion en pensamiento divergente, la actualizacion curricular y las

fortalezas o dificultades que han experimentado a lo largo de su practica docente tratando de
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condensar cada uno de esos criterios establecidos con las exigencias de las comunidades, los
cambios en las dinamicas educativas dados por la sociedad o la misma idea de lo que significa la
educacion para cada uno de sus agentes.

En la siguiente tabla de coocurrencias, se muestra la relacion hallada entre el aprendizaje con
el curriculo y el desarrollo de practicas educativas direccionadas hacia el fortalecimiento de las
capacidades del pensamiento critico, creativo e innovador, como parte mancomunada de una
formacion responsable de orientar a las nuevas ciudadanias. El trabajo al interior de las
instituciones requiere una reestructuracion en los procesos educativos; para tal fin, es necesario
que dejen de establecerse orientaciones segin 4areas, para construir curriculos centrados en el
fortalecimiento de capacidades en lugar de tematicas.

La tecnologia como herramienta favorece los aprendizajes en los estudiantes al permitirles
participar, de manera directa, en actividades donde sus capacidades deben emerger, con el fin de
alcanzar los objetivos planteados. Es asi que esta herramienta debe dejar de verse como un area
individual pasando a convertirse en un apoyo interdisciplinar donde se reflexione sobre las
implicaciones éticas relacionadas con el uso de entornos virtuales, donde se analicen las
consecuencias de los avances surgidos a nivel tecnoldgico durante la Gltima década y donde se
germinen estrategias que aporten a la solucion de las problematicas socio culturales de sus

comunidades.
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Tabla 7
Coocurrencias referente al objetivo especifico 3.

e Aprendizaje |e
Creatividad
Gr=60

e Curriculo|e
Gr=45 Divergente
Gr=51

Acompanamiento
personalizado
Gr=109

«» Bienestar social
Gr=17

» Conocimientos previos
Gr=39
e Curiosidad
Gr=28
e Dificultades
Gr=67
» Empatia
Gr=44
Experiencia
Gr=2
Falta de material
Gr=15
¢ Humanismo
Gr=40
Inclusiéon
Gr=18
Innovacion
Gr=11
» Pensamiento critico
Gr=37
» Realidad del entorno
Gr=32
Tecnologia
Gr=23

Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).

Se evidencia una preocupacion real en centrar los objetivos de aprendizaje en conocimientos

que aporten al bienestar social, al mejoramiento de los entornos y a construir proyectos de vida. El

pensamiento divergente resalta la relacion entre creatividad e innovacion permitiendo desarrollar

habilidades individuales que ayuden al reconocer los aportes que cada individuo puede sumar a la

solucion de problematicas sociales, puede fomentar una perspectiva abierta al didlogo desde el

reconocimiento del valor tanto de la experiencia como de la diferencia entre los miembros de la

comunidad y suma al bienestar al fortalecer una conciencia sobre la importancia de cambiar

habitos o acciones que influyen de forma negativa en los entornos.
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Figura 14
Diagrama por codigos referente al objetivo 3.
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Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).

En este diagrama por cdodigos, los docentes muestran una preocupacion por la transformacion
dada en los paradigmas educativos como resultado de los cambios sociales producidos por el
desarrollo tecnoldgico; comprenden que este proceso ha hecho que la manera de acercarse al
aprendizaje varie y que las exigencias de las comunidades deben ser escuchadas para fortalecer la
relacion entre escuela y entorno. La educacion no puede continuar centrandose en tematicas y areas
cuyos conceptos varian con mayor velocidad debido al flujo de informacion, por lo que los
planteamientos curriculares necesitan centrarse en el desarrollo de capacidades que permitan a las
ciudadanias comprender, analizar, dudar, reflexionar y actuar manteniendo como meta el aporte al
mejoramiento de sus comunidades.

A la anterior preocupacion, se suma la expresion de inconformidad por no contar con los

recursos necesarios; sienten que los entes gubernamentales priorizan los recursos segun la
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capacidad de matricula de las instituciones dejando de lado las necesidades, se hace mayor
inversion segun el numero de estudiantes, en lugar de evaluar las condiciones a nivel de
infraestructura y material necesario para garantizar ambientes de aprendizaje adecuados.

Los docentes resaltan, ademas, la necesidad de acceder a espacios de actualizacion donde se
tengan en cuenta las caracteristicas de los entornos para priorizar, de esta manera, los elementos
que las comunidades exigen incentivando la formacion en estrategias para la implementacion de
proyectos interdisciplinares que respondan de manera especifica a las caracteristicas de los
entornos sociales actuales permeados por avances tecnologicos de manera inevitable.

Las columnas de educacion y curriculo muestran la preocupacion de los docentes por una
actualizacion en estos dos aspectos, comprenden que las instituciones tienen como labor adaptar
las orientaciones curriculares a las metas establecidas por cada institucidon; sin embargo, esas
orientaciones no corresponden al tipo de educacion que requieren las actuales generaciones. Los
estamentos gubernamentales como el Ministerio de Educacion y la Secretaria de Educacion de
Bogota deben realizar un trabajo de evaluacién de toda la documentacion vigente en aras de
construir una propuesta acorde con los avances tecnoldgicos, culturales y sociales.

Entre las dificultades expuestas por los docentes, se incluyen la transformacion de las familias,
la manera en que interactiian sus miembros, la falta de tiempo que poseen los padres para apoyar
los procesos académicos y convivenciales de sus hijos, la falta de compromiso para el

fortalecimiento de una conciencia comunitaria y una vision cooperativa de los constructos sociales.
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Figura 15
Diagrama de Sankey referente al objetivo especifico 3.
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Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).

En el diagrama de Sankey se observa la relacion dada entre motivacion, realidad del entorno
y relaciones afectivas. Al respecto, los docentes consideran que, en los grados, primero y segundo
de educacion basica, los estudiantes muestran gran motivacién por participar, por hacer las
actividades y por aprender cosas nuevas debido a su curiosidad natural. Suelen mostrarse altamente
receptivos y la mayoria de las relaciones estdn permeadas por el factor afectivo, razén por la cual
se deben aprovechar estas caracteristicas para construir ambientes de aprendizaje donde la
experimentacion, el didlogo, la creatividad, el disefio o construccion, y el trabajo cooperativo se

conviertan en elementos centrales dentro de las metodologias implementadas.
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En esta etapa del desarrollo, los infantes tienen una actitud abierta y positiva ante el
aprendizaje que debe aprovecharse para cimentar no solo conocimientos, sino comportamientos y
aspectos éticos que les permitan construirse como individuos y, a la vez, reconocerse como parte
vital de la comunidad.

De forma opuesta, existe también una preocupacion continua por el papel que se da a la
educacion en los proyectos de vida, en los hogares de los estudiantes; esto, debido a que se observa
en ciertos casos poco apoyo a los procesos formativos en casa y se percibe, incluso, poca
responsabilidad en el acompanamiento. Ante este panorama, se requiere un compromiso mayor
para crear espacios donde los padres puedan también recibir formacion referente a su papel como
agentes activos en los procesos formativos académicos, convivenciales y emocionales de sus hijos.

La escuela ha sido transformada con los afios, pero parte de esos cambios parecen pasar
desapercibidos para los entornos que contintian viéndola como un espacio cerrado donde solo
tienen cabida los estudiantes y los maestros, en lugar de ser reconocidos como centros para el
aprendizaje donde se construye comunidad. Es ante esta perspectiva que la construccion de un
curriculo comunitario puede incentivar la participacion de los padres al analizar su papel en el
mejoramiento de la calidad de vida de cada uno de los integrantes de la sociedad, al igual que
puede generar una conciencia colectiva sobre las consecuencias que traen para los entornos cada
una de sus acciones. Aunque no sea una labor facil, es prioritario mostrar a las familias la

incidencia que tienen sobre las comunidades y como esto, a su vez, afecta su cotidianidad.
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Figura 16
Redes referente al objetivo especifico 3.
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Nota. Fuente. ATLAS. Ti (2023).

Los elementos demarcados con azul representan los componentes de la educacion que
necesitan fortalecerse como parte del cambio en las estructuras; de esta manera, la capacidad de
desaprender debe sumarse al aprendizaje para adaptarse a una sociedad en constante movimiento.
El curriculo requiere flexibilizarse y reconstruirse centrando sus concepciones en el desarrollo de
capacidades individuales y colectivas; ante este panorama, se propone el pensamiento divergente
como el eje interdisciplinar que puede ayudar a implementar los enfoques contemporaneos que se
adecuen a las caracteristicas poblacionales.

En verde, se sefialan aquellos aspectos que hacen parte de los procesos de aprendizaje, como
el contexto, las relaciones interpersonales, la afectividad, la motivacion, la curiosidad, los
conocimientos previos y la empatia. Cada uno de estos factores tiene un porcentaje de incidencia

en los procesos de aprendizaje de los estudiantes; por lo cual, es indispensable incluir en las
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propuestas curriculares enfoques que aporten de manera integral a su fortalecimiento. Estos
elementos se encuentran inmersos en las aulas de manera constante, el saber no solo incide en la
toma de decisiones; de igual manera, la emocionalidad es parte del ser, factor que necesita
analizarse desde el fortalecimiento de la autonomia hasta la construccion de herramientas que
permitan al sujeto expresar de manera sana sus emociones enfocandolas en el desarrollo de su
propia identidad, al igual que la generacion de una responsabilidad afectiva con el otro.

En amarillo, se enmarcan aquellos aspectos que deben visualizarse y mejorarse, como la
inclusion vista no solo como una forma de convivencia pacifica, sino como el apoyo humano o en
infraestructura que necesitan poblaciones vulnerables o con discapacidad. La falta de
conocimientos por parte de los docentes para apoyar los procesos de estudiantes con
discapacidades fisicas, al igual que en el manejo de discapacidades intelectuales o psicologicas,
lleva a un incremento en la vulneracion de los derechos de estas poblaciones al no permitirles
obtener el apoyo pedagdgico necesario, asi como al no proveer infraestructura adecuada, de
elementos y materiales oportunos. Esto debe acompanarse con la evaluacion de los parametros
actuales de un orientador por cada 250 estudiantes, o un docente de inclusion por jornada.

La tecnologia e innovacion requieren también una vision menos totalitaria, entendiéndolos
como parte de un pensamiento digital que necesita el fortalecimiento del pensamiento divergente
para fomentar, en las nuevas ciudadanias, un desarrollo ligado a la sustentabilidad, a la equidad
social y a la construccion a través del cooperativismo. En las instituciones, se requiere una
actualizacion sobre esta area; ya ha sufrido cambios significativos a lo largo de los afios
transformandose como producto de las narrativas de tecnologizacion.

En estos aspectos los directivos de las instituciones juegan un papel importante al ser quienes

deben liderar y organizar los espacios para la socializacién de dichas necesidades enfocando los
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esfuerzos de las comunidades educativas para el analisis, la reflexion y la actualizacion de dichos
procesos. El reconocimiento de las problematicas comunitarias requiere lideres que organicen los
espacios para el didlogo, de manera que pueda realizarse una construccion colectiva respondiendo
a los parametros institucionales y locales.

Por ultimo, en rojo, se encuentran las dificultades propias de los entornos escolares, como la
falta de apoyo interinstitucional para procesos armonicos de actualizacion y transformacion, el
marcado desinterés tanto de padres como estudiantes por los procesos formativos, o la falta de
inversion a nivel de infraestructura, material y personal. Estas dificultades compartidas en las
instituciones permiten ver una division entre los discursos de calidad frente a las acciones
realizadas por los organismos gubernamentales para tal fin. La ruptura entre lo que se plantea de
forma escrita frente a la realidad de las ayudas dadas para garantizar establecimientos que cumplan
con parametros minimos de espacio, material y personal suficiente ha llevado al estancamiento en
la motivacion de los agentes educativos.

Cada entorno escolar engloba caracteristicas propias sobre las cuales se solicita un trabajo de
integracion que permita responder a las exigencias sociales, el curriculo, mas que una carta de
navegacion, como se concibi6 durante muchos afios, representa la proyeccion de cada comunidad
partiendo de elementos sociales, econdmicos y culturales que necesitan complementarse para

garantizar una vida justa entre sus integrantes.
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Figura 17

Capitulo 7: Interpretacion de resultados
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Nota. Fuente. Elaboracion propia.

Este apartado consiste en la interpretacion de los resultados, describiendo y analizando la relacion
entre las referencias, con los conceptos categoriales y la realidad de las instituciones educativas
escogidas. A continuacion, se hace una descripcion acorde a los tres objetivos especificos
formulados, enlazando las categorias planteadas con el andlisis dado a través del software
ATLAS.Ti, dando paso a una reflexion critica estableciendo vacios dentro de las categorias

propuestas y las emergentes, hasta propender en las conclusiones de este proceso.

7.1 Discusion de resultados relativos al primer objetivo especifico
- Primera fase. Este objetivo se abord6 partiendo de la técnica de anélisis documental, realizando

una evaluacion de los documentos emitidos por el MinEducaciéon (como son los Derechos Bésicos
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de Aprendizaje [DBA]), en contraste con los documentos institucionales (como son los Proyectos
Educativos Institucionales [PEI]), en relacion con los grados primero y segundo de primaria; segun
el planteamiento de Foucault (2003), a través de este trabajo, pueden diferenciarse los constructos
y paradigmas propios del momento historico en que fueron construidos para ser comparados con
los requerimientos del momento actual. Se identifico, a través de esta labor, una desactualizacion
entre las propuestas de los documentos oficiales, a la vez que en los institucionales; esto, en
referencia a los requerimientos de una Sociedad 5.0 inmersa en las tecnologias digitales que
abrieron la posibilidad de sumar al mundo fisico la complejidad del mundo virtual.

La matriz de analisis creada como instrumento permitio comprender las caracteristicas de los
entornos y cémo sus realidades no se encuentran reflejadas en documentos que se produjeron 20
afios atras, debido a lo cual resultan inconsistentes en lo que se refiere a las nuevas ciudadanias
caracterizadas por hallarse saturadas de informacioén, con una mayor conciencia de la necesidad
de armonizar sus acciones con el cuidado de los entornos; poblaciones que buscan ser sostenibles
y sustentables, adaptando los avances tecnoldgicos a ese fin.

Esta matriz fue realizada partiendo de la matriz de debilidades, amenazas, fortalezas y
oportunidades (DAFO) expuesta inicialmente por Humphrey (1960), se complement6 con ideas
de la matriz corregir, adaptar, mantener y explotar (CAME) que aportaron Johnson et al. (2020)
queriendo establecer las problematicas para definir acciones concretas que permitan el
mejoramiento requerido.

- Segunda fase. Se crearon cddigos seglin las categorias de las matrices resaltando, en los textos,
los fragmentos importantes asignandoles codigos relacionados con elementos que conectaban cada

categoria de las matrices. Para complementar el analisis, se tuvieron en cuenta los elementos que
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pueden mantenerse, aquellos que deben incorporarse, los que requieren cambios y los que deberian
eliminarse.

Estas matrices permiten identificar las problemadticas, los aspectos que desde su fortaleza
pueden ayudar a mejorar, asi como los factores que requieren una adaptacion para responder a las
necesidades. En este panorama, se identificaron dificultades como la baja inversion en recursos
que estimulen la experimentacion, la falta de adecuacion de ambientes de aprendizaje que permitan
a los infantes sentirse en espacios comodos con elementos que fortalezcan su experiencia
educativa, la desactualizacion de los documentos en relacion con la era tecnologica y el
mantenimiento de pardmetros tradicionales como la fragmentacion del conocimiento.

Parte del cambio educativo consiste en adaptar la ensefianza, tanto a nivel metodoldgico como
experiencial, dando a los educandos los recursos fisicos y humanos necesarios para una formacion
integral. Es en este sentido que se hallan incongruencias entre lo que se especifica en los
documentos oficiales como educacion de calidad respecto a lo que se encuentra en las instituciones
partiendo de aulas donde los espacios de movilidad son minimos debido a la cantidad de
estudiantes, donde los docentes solo reciben marcadores como recursos aunque se les pide crear
ambientes de aprendizaje con metodologias activas o espacios donde se incentive el uso de
instrumentos tecnologicos sin tener acceso a los mismos.

Segun el andlisis de los resultados realizado a través del programa ATLAS.Ti, la
documentaciéon no maneja el término Sociedad 5.0; los textos se orientan a fortalecer una Sociedad
del conocimiento, que responde a los avances industriales sin tener en cuenta la crisis ambiental
causada por el abuso de los recursos, los cambios en ecosistemas naturales producto de la
industrializacion y el desarrollo de una red mundial que transformé la forma de comunicarse,

informarse e incluso de interactuar.
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Ante esta falta de actualizacion respecto a las caracteristicas socioculturales de las
generaciones actuales, el curriculo debe repensarse planteando un marco conceptual,
epistemologico y pedagdgico coherente con las exigencias producto de las transformaciones. Los
criterios establecidos por areas respondian a la concepcidon de un conocimiento fragmentado, la
interdisciplinariedad debe convertirse en el eje central de ese nuevo curriculo como respuesta a la
necesidad de formar en capacidades en lugar de en materias.

Las entidades gubernamentales, instituciones y agentes educativos deben empezar a trabajar
en el concepto de educacion adaptando su significado para estas nuevas generaciones, ciudadanias
que mas alla de prepararse para hacer parte de una fuerza laboral, requieren habilidades para hacer
frente a un mundo donde la informaciodn, la virtualidad, asi como las interacciones han cambiado,
creando nuevas proyecciones sobre su razon de ser y estar en un mundo que garantice su existencia.

Los cambios que acompanan la transicion hacia nuevas sociedades deben estar cimentados en
una educacion que permita dar paso al reconocimiento de multiculturas, a diversas formas de
pensar; al desarrollo de conciencia, hdbitos y comportamientos que ayuden a la sostenibilidad de
los entornos. Las comunidades que trabajan sobre los ODS, continllan en la busqueda de
herramientas para alcanzar una convivencia global, donde el desarrollo tecnolégico se utilice de
manera equitativa por parte de las diferentes naciones para crear estrategias que solucionen las
problematicas sociales, ambientales y economicas.

Durante la investigacion, se encontré que tanto en los documentos emitidos desde el entorno
gubernamental como en los construidos dentro de las instituciones educativas se habla de una
formacion de seres integrales, capaces de desarrollar estrategias para mejorar sus entornos; ante
estos ideales, es necesario repensar un macro curriculo flexible que, en lugar de resefiar teméticas,

permita implementar enfoques y metodologias segun las caracteristicas de los entornos priorizando
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el fortalecimiento del pensamiento divergente, como eje articular, para promover el desarrollo de
capacidades criticas, creativas, empaticas, colaborativas e innovadoras indispensables en la era de
la Sociedad 5.0.

Los primeros afios educativos son fundamentales, ya que permiten construir las bases sobre
las cuales se iran fortaleciendo estos procesos de aprendizaje; razon por la cual se plantea iniciar
por una reforma macro curricular desde los dos primeros grados de basica primaria, consolidando
las bases de un proceso evolutivo a lo largo de la vida de los educandos, permitiéndoles obtener
los fundamentos cognitivos, éticos y emocionales exigidos por sus entornos y realidades.

La implementacion de metodologias como el aprendizaje basado en proyectos, basado en
problemas, basado en la imaginacion, fundamentadas en la pedagogia creativa, digital, critica o
emocional permitira aportar a las actualizaciones curriculares ofreciendo un planteamiento claro
frente a las exigencias, partiendo de los contextos, formando en el pensamiento desde la
asertividad, siempre apoyados en la innovacion con sentido social.

Los DBA y las orientaciones se han convertido en documentos que afio tras afio han saturado
las adaptaciones curriculares en las instituciones, fomentando mas la division en areas, proyectos
o programas, en lugar de ofrecer respuestas claras a los cambios sociales. Por lo anterior, esta
investigacion se plantea una reforma macro curricular partiendo de la premisa de la construccion
comunitaria, la documentacion debe ofrecer pautas para dicha labor estableciendo los elementos
conceptuales fundamentales como los ODS, en la elaboracion de un curriculo contextualizado
enriquecido por las experiencias, caracteristicas, proyecciones y conocimientos de las poblaciones.
Un curriculo que se dirija a fortalecer capacidades cognitivas, tecnologicas, convivenciales y

emocionales que permitan a los sujetos hacer parte activa del progreso de sus comunidades.
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7.2 Discusion de resultados relativos al segundo objetivo especifico

- Primera fase. Para el andlisis relativo a este objetivo, se plante6 la técnica de observacion,
participando de manera presencial, en clases de estudiantes pertenecientes a los grados primero y
segundo de primaria, sin ejecutar ningun tipo interferencia en el proceso, acorde con lo planteado
por Creswell (2013). Esto con la finalidad de contrastar, las actitudes de los estudiantes, con los
planteamientos pedagogicos relacionados con el razonamiento divergente, la creatividad y el
desarrollo tecnoldgico al igual que la labor de los docentes y las instituciones en pro de la
formacion integral de los educandos.

En la ejecucion de esta técnica, se contd con el instrumento denominado diario de campo, a
manera de registro de la experiencia; lo que permitio a la investigadora estudiar las actividades, la
respuesta de los estudiantes, asi como explorar las fortalezas, dificultades y oportunidades segun
el planteamiento de Creswell (2013), con la finalidad de obtener una perspectiva mas amplia del
fenomeno.

Fue posible observar que los docentes utilizan areas especificas para fortalecer capacidades
segun criterios establecidos; asi, en Matematicas, se implementan actividades relacionadas con la
resolucion de problemas; en Lengua Castellana o Lenguaje, se implementan actividades
relacionadas con la comprension lectora; para Tecnologia, las herramientas tecnoldgicas se
relacionan con su utilidad. Es decir que el aprendizaje aiin se guia desde un enfoque dividido por
areas de conocimiento.

Teniendo en cuenta que el MinEducacion, a través de los lineamientos curriculares y los
estandares basicos de competencias, establecio unas rutas de trabajo para el aprendizaje afio a afo
en la educacion formal; los tltimos documentos emitidos para complementar dicho trabajo se

conocen como los Derechos Basicos de Aprendizaje y las Orientaciones curriculares. Los DBA'y
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las orientaciones deben articularse con los enfoques, metodologias y estrategias en las instituciones
educativas teniendo en cuenta los proyectos educativos institucionales; es asi como en las
diferentes instituciones se ha tratado de establecer una flexibilizacidon curricular que permita el
alcance de los aprendizajes propuestos.

- Segunda fase. Se hall6 que en las diferentes instituciones educativas las planeaciones
curriculares se encuentran relacionadas con las tematicas planteadas en los documentos difundidos
por el MinEducacion; sin embargo, se observa que existe una brecha entre las metodologias usadas
por los docentes con dicha documentacion. Esto obedece a una ruptura entre las necesidades
educativas actuales frente a las exigencias sociales; problematica causada por la baja relacion entre
lo curricular y la realidad de los entornos. En las aulas, los docentes intentan dar a los estudiantes
pautas para acercarse de forma natural al conocimiento, pero este enfoque dividido contradice las
exigencias sociales.

El desarrollo en herramientas tecnoldgicas al igual que digitales dado durante los ultimos 20
afos ha resultado en la evolucion de los entornos; ya no solo se habla de espacios fisicos; a estos
se suman los virtuales. La comunicacion e interaccion han variado, lo cual crea brechas entre la
forma en que se estdn adaptando los planteamientos educativos ante estos fendmenos. Los
estudiantes muestran menor tiempo de atencidon, su concentracion ha disminuido, evitan la
memorizacion y prefieren actividades relacionadas con la experimentacion, el uso de material
manipulativo, tecnoldgico y visual, a la vez que su capacidad para realizar varias tareas al mismo
tiempo aumenta; por lo cual, muestran mayor interés en actividades que fomenten el trabajo
colaborativo y creativo.

Los documentos curriculares necesitan implementar estos cambios, no solo formulando

estrategias o metodologias participativas como el aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje
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basado en problemas o aprendizaje disruptivo; se necesita reformular las capacidades que los
estudiantes necesitan fortalecer (como el pensamiento critico, la selectividad de informacion, el
aprendizaje o desaprendizaje, el conocimiento técnico o digital), de acuerdo con los avances
difundidos de manera global.

En los grados primero y segundo, se puede observar que los estudiantes atin demuestran interés
por el aprendizaje, revelan una actitud abierta, positiva ante los planteamientos pedagogicos dados
por los docentes; sin embargo, también se observa una falta de estrategias que respondan a
mantener estas ventajas. La evaluacion de los procesos pedagdgicos debe partir de la inversion en
actualizacion en lo que atafie a enfoques que correspondan al desarrollo de capacidades; la
inversion en recursos materiales debe aumentar para realizar un trabajo significativo desde estos
grados que requieren un acompafiamiento constante, a la vez que necesitan un acercamiento a
material manipulativo para interiorizar, comprender y asociar sus aprendizajes.

Parte fundamental en los procesos de aprendizaje durante esta etapa depende de la
experimentacion; los estudiantes necesitan una interaccion con elementos que les permitan
acercarse a los conceptos. Por esto, la inversion en elementos deberia seguir hasta estos grados, ya
que en preescolar se encuentran rodeados de material al que no tienen acceso al pasar a primaria,
debido a la disminucion en los recursos por parte de las entidades administrativas, aunque los
docentes muestran un compromiso honesto con su trabajo al tratar de proveer a los estudiantes
materiales construidos por ellos mismos, las instituciones deberian reevaluar estos factores.

Si bien es cierto que en esta etapa del desarrollo se necesita mas material manipulativo,
creativo, de recursos impresos, visuales y tecnologicos, no se cuenta con suficiente inversion en
basica primaria para proveer a las instituciones de dichos elementos. Se prioriza el desarrollo de

los infantes, razén por la cual se ha priorizado proveer recursos didacticos a la educacion
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preescolar; pero, al pasar a primaria, parece que se “olvidara” que los estudiantes siguen siendo
infantes y que también requieren elementos que favorezcan su aprendizaje.

Por otro lado, los docentes de estos grados mantienen una relacion estrecha y afectiva con sus
estudiantes debido a las caracteristicas propias de la edad en que se encuentran (5 a 7 afos), razon
por la cual el acercamiento emocional es inevitable; es una etapa en que los infantes crean lazos
afectivos con sus compaieros y, en general, con las personas que dedican mas tiempo a compartir
con ellos, como familiares o docentes; este factor favorece su participacion en actividades, su
asertividad ante propuestas educativas asi como su motivacion para continuar en el sistema
educativo.

Los lazos afectivos ayudan asociar los procesos de aprendizaje con emociones positivas, ante
este panorama es necesario fortalecer la salud emocional de todos los integrantes de la comunidad
educativa para garantizar propuestas formativas integrales, donde el sentido humano trascienda
sobre lo material. En las instituciones, se cuenta hoy con docentes de inclusion y orientadoras que,
desde su formacion, apoyan esta labor. Sin embargo, la educacion emocional nombrada en diversos
documentos muestra una ejecucion contradictoria al cotejar el nimero de orientadores por
estudiante cuyo pardmetro se representa en asignar un orientador por cada 250 estudiantes, lo cual
dificulta un seguimiento significativo de los casos remitidos; si bien se impulsan programas o
proyectos para tal fin, el apoyo de los profesionales idoneos es insuficiente para la cantidad de
casos que surgen en las instituciones en la actualidad. En cuanto a la inclusion, el panorama es
igual, solo se asigna una docente segun el porcentaje de poblacion con diagnostico en las
instituciones: un apoyo para flexibilizar documentos, pero no para asistir la totalidad de las

discapacidades de los estudiantes.
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Desde otro componente, se hace paradojico que se trate de ensefiar a usar herramientas
tecnologicas sin tener la posibilidad de aproximarse a una de ellas dentro del aula. No en todas las
instituciones se tiene acceso a un televisor, pero en las que se tiene, se presenta un fendmeno
curioso ya que estos no pueden ser usados siempre o necesitan del uso de computador por no
encontrarse anadidos a la red de internet del colegio. Las salas de informatica solo pueden ser
usadas por los docentes del area, incluso en algunos colegios no existe sala para basica primaria.
Surge la pregunta de como ensefiar desde lo tedrico sin acceso a la experimentacion.

Las politicas publicas fomentan el acceso a internet en las instituciones, se hacen acuerdos con
empresas segun los territorios, pero segin normas dadas por las secretarias de educacion este
acceso resulta restringido, solo los computadores de la institucion pueden conectarse a la red, la
velocidad para la cantidad de aparatos electronicos es baja e incluso muchos equipos, al ser
adquiridos teniendo en cuenta su bajo costo, no cumplen con las caracteristicas técnicas
relacionadas a la utilidad que se espera de ellos. El factor econdmico prima sobre la calidad, lo
cual dificulta més el uso de estas herramientas; incluso, existen casos aislados en que se prohibe
su uso “para evitar su desgaste”.

Aunque este tipo de problematicas son de indole administrativo y de cultura organizacional
dentro de las instituciones, representan un claro ejemplo de la necesidad de generar acuerdos que
permitan garantizar la educacion de calidad que se resefa en todos los documentos. Generar
posibles acuerdos entre entidades privadas con las oficiales podria ayudar frente a la obtencion de
recursos, como sucede en paises como Japon o Singapur; sin embargo, estas alianzas requieren el
fomento de normativas que no pongan en riesgo la autonomia de las instituciones.

Las entidades gubernamentales deben acercarse de forma presencial a las realidades escolares,

de manera que se empiecen a plantear estrategias conjuntas con las comunidades para promover
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los cambios curriculares necesarios reconociendo las grandes diferencias existentes entre las
poblaciones a nivel nacional desde su geografia, su cultura, organizacion, proyeccion y recursos.

El problema de inversion podria solventarse a través de la formacion de alianzas entre
entidades publicas y privadas, al igual que lo han hecho en paises como Japon o Singapur, donde

se reconoce la inversion en educacion como una manera de aportar al progreso de las poblaciones.

7.3 Discusion de resultados relativos al tercer objetivo especifico
- Primera fase. Teniendo en cuenta el desarrollo de esta investigacion, buscando conciliar la
documentacion oficial relacionada con los DBA y las Orientaciones curriculares, hacia el logro de
una flexibilidad que permita enlazar la educacion con el transito de una nueva sociedad, se dio
paso a la implementacion de una discusion por grupos, donde docentes y directivos representaron
la voz de quienes se encuentran inmersos en la dicotomia entre lo establecido y lo real.
Atendiendo lo planteado por Creswell (2017), los grupos de discusion fueron escogidos para
profundizar en las experiencias de los actores educativos, en aras de llegar a comprender mejor su
perspectiva frente a los cambios y transformaciones que se necesitan en el paradigma educativo.
El guion para reuniones fue el instrumento que permitié organizar la discusion abordando los
temas claves, manteniendo el enfoque sobre la investigacion. Para este proceso, se dividieron los
ejes a tratar segiin dimensiones pedagdgicas, curriculares, evaluativas, de contexto y gestion; se
formularon tres preguntas relacionadas con cada uno de estos aspectos, tratando de mantener el
curso de la discusion centrado en la forma en que cada docente lee la realidad de sus instituciones.
Esta etapa permiti¢ dirigir la investigacion hacia la relacion entre lo que se encuentra
establecido por entes externos a las comunidades educativas, comparandolo con la vision de

quienes se encuentran dia a dia inmersos en los contextos, se busco analizar su perspectiva desde
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el plano humano, profesional y educativo. Entendiendo que los fendmenos relacionados a la
formacion son mas complejos de lo que se puede representar en un texto.

- Segunda fase. Al analizar los didlogos entablados con los docentes, pueden observarse ciertos
puntos de tension en comun, teniendo en cuenta que se habla del desarrollo de un pensamiento
critico, flexible y creativo desde la documentacion; pero, en materia de organizacion institucional,
implementacion e inversion, estos puntos no son tomados como prioritarios, debido a la necesidad
de alcanzar parametros distritales. Existe un punto de divergencia entre lo que se exige y lo que se
aporta en materia de presupuesto para alcanzar las metas propuestas.

En las orientaciones, se establece que la educacion de los estudiantes debe estar guiada por la
experimentacion permitiendo el desarrollo conceptual a través de la practica, haciendo uso de la
creatividad para estimular la innovacion; sin embargo, los espacios y la cantidad de estudiantes
impiden el acceso efectivo a recursos necesarios. Las aulas deberian ser espacios amplios donde
los estudiantes puedan moverse, tener acceso a material manipulativo para estimular su
imaginacion; pero se continia manteniendo un numero elevado de estudiantes en espacios
pequefios que impiden incluso una organizacion practica de los implementos; se necesitan aulas
donde se pueda realizar un trabajo experiencial desde los primeros grados. La participacion
disminuye en la medida en que la organizacion impide fomentar el escucha y el habla de la
totalidad de los estudiantes, lo que impacta en el desarrollo de un pensamiento critico, cimentado
en el didlogo.

Durante estas sesiones se observo un interés legitimo de los docentes por tratar de suplir las
falencias con recursos propios, con la creacion de su propio material o con la implementacion de
actividades para estimular el desarrollo intelectual, emocional y social de los estudiantes. En

algunos casos se observo la construccion de material como guias, tablas numeéricas, el uso de
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palitos de paleta o tapas para apoyar actividades relacionadas con la identificacion del valor
posicional numérico, al igual que el uso de abacos hechos en clase con material reciclado. También
algunos docentes invierten en la impresion y plastificacion de imagenes que seran relacionadas
con la construccidn de textos narrativos, o con la identificacion de entornos fisicos ambientales.

Pero surge la duda de si esto es funcion unica de los docentes, el trabajo en las aulas, segin
sus propios relatos puede volverse solitario cuando no se obtiene apoyo por parte de las
instituciones para liderar los cambios educativos necesarios. Cabe preguntarse si es obligacion
unica del docente o si las entidades administrativas no estan evitando aceptar su responsabilidad
frente a dichas falencias, al atar la asignacion de recursos distritales a nimeros de cobertura o a la
implementacion de programas descontextualizados evadiendo adrede el planteamiento de
estrategias reales de cambio, iniciando por una reforma macro curricular adaptada a las
caracteristicas actuales de las poblaciones.

Por otro lado, cada uno de los docentes expresa su conocimiento sobre las Orientaciones
curriculares y los DBA segliin el grado de aprendizaje. Las instituciones han adaptado estos
parametros a las mallas realizadas teniendo en cuenta el proyecto educativo de cada institucion.
Cada aiio se hace revision y actualizacion del PEI como trabajo pedagdgico, pero los esfuerzos de
transformacion suelen individualizarse de acuerdo con el drea de ensefianza del docente o el tipo
de metodologia que cada uno utiliza en su aula. Si bien, cada docente encuentra su manera
auténoma y uUnica de ejercer su profesion, el fomento de un trabajo mas colectivo e interdisciplinar
permitiria enriquecer sus practicas desde diferentes perspectivas.

El trabajo colaborativo entre pares puede aportar a las practicas dentro del aula, a la vez que
ayudar a la actualizacion de conocimientos a través de la socializacion de las experiencias. Las

orientaciones curriculares deben estimular este tipo de trabajo para implementar con efectividad
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proyectos interdisciplinares que fomenten la asociacion entre pares docentes con miras hacia una
formacion colaborativa. Esto, a su vez, garantizaria el mantenimiento de un proceso a lo largo del
tiempo, en lugar del rompimiento abrupto que suele emerger con el cambio constante de
planteamientos segun las politicas de cada administracion publica.

Como se habia referenciado, en los ultimos anos los docentes dicen observar un aumento en
casos relacionados con salud mental, emocional y con discapacidades. De nuevo, aunque realizan
un considerable esfuerzo por flexibilizar el curriculo y las actividades pedagdgicas, al interior de
las aulas, se evidencia un vacio; ya que la cantidad de estudiantes excede el esfuerzo del docente
por apoyar el proceso individual de cada educando debido a que, en muchos casos, no tiene la
formacion profesional que requiere el acompafiamiento para cierto tipo de discapacidades o
dificultades relacionadas con el comportamiento o con las emociones.

En vez de responsabilizar a un solo docente del cumplimiento de exigencias que exceden sus
capacidades, conocimientos y fortalezas, se necesita reevaluar dichas politicas desde una
perspectiva coherente, que priorice los derechos de los estudiantes; no solo en el papel, sino en la
capacidad de apoyos fisicos, humanos y materiales para tal fin. Es necesario revisar los pardmetros
establecidos a nivel legal sobre el nimero de estudiantes que deben tener a cargo tanto docentes
como orientadores y docentes de inclusion, pues los porcentajes actuales no corresponden con las
necesidades de los educandos.

La propuesta de construcciéon comunitaria curricular se centra en el reconocimiento de las
caracteristicas, fortalezas y problematicas propias de los contextos que deben tenerse en cuenta al
plantear estrategias educativas responsables, permitiendo la eleccion de enfoques y metodologias
de acuerdo tanto a los intereses como a las proyecciones individuales y colectivas de las

comunidades. Con este fin, es necesario negociar unos acuerdos fundamentales que permitan crear
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espacios donde la diversidad, la convivencia pacifica y la equidad den un nuevo giro sobre las
relaciones humanas.

Se toma como punto de partida para el planteamiento de esta reforma el concepto de Sociedad
5.0, donde la tecnologia se funde con el desarrollo de habilidades centradas en el bienestar social;
surge, asi, la idea de una Educacion 5.0, en la cual no solo se desarrollen capacidades tecnologicas
desde el campo educativo sino que, ademas, se complementen con capacidades éticas y
emocionales que potencien la creatividad, el pensamiento critico, la innovacién y la colaboraciéon
a través de la implementacion del pensamiento divergente como eje para favorecer el trabajo
interdisciplinar.

A través de la discusion, se reconoce que los docentes comprenden la necesidad de una
actualizacion educativa para responder a los desafios culturales; pero también se observa que las
entidades encargadas de liderar este proceso carecen de un enfoque claro, lo que lleva a
implementar proyectos fragmentados cuya finalidad pierde incidencia sobre la realidad de las
comunidades.

Es en este punto que la reforma macro curricular adopta un tinte complejo, ya que para intentar
cambiar las politicas publicas se requiere de un medio asociado a las entidades gubernamentales.
Surge entonces la idea de tomar como punto de partida las metas y objetivos educativos nacionales,
reinterpretandolos desde un enfoque transformador, constructivo, participativo e incluso creador.
Al centrarse en el pensamiento divergente como eje articular interdisciplinar, se esta promoviendo
el desarrollo de habilidades y capacidades para la vida, se estd presentando una respuesta a los
requerimientos de un mundo que mas alla de lo tecnolégico busca armonizar su avance cientifico
con la recuperacion del sentido ético, al igual que la conciencia socio emocional, para lograr el

bienestar de todas las comunidades.
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Capitulo 8: Propuesta de orientaciones para una reforma macro curricular abordando

el pensamiento divergente desde grados primero y segundo de primaria

Introduccion

Como producto de esta investigacion, se construyeron las siguientes orientaciones dirigidas hacia
una reforma macro curricular para incluir el pensamiento divergente desde los grados primero y
segundo de basica primaria, como aporte a la construccion ciudadana que la Sociedad 5.0 requiere.

Esta postura parte de entender el curriculo desde un enfoque contextualizado que requiere la
participacion de todos los agentes educativos en su edificacion, en aras de promover un aprendizaje
desde la experiencia y el saber comunitario que responda a las necesidades e intereses de las
poblaciones. La Sociedad 5.0 se suma a este proceso de contextualizacidon al reconocerse como
esa nueva era en la historia de las sociedades, que unifica las caracteristicas poblacionales con el
apoyo de los avances tecnologicos que han transformado la forma de ver, ser y hacer de la
humanidad.

Es asi como emerge la Educacion 5.0 como esa posibilidad de aportar a la Sociedad 5.0, a
través de la formacion de ciudadanias con las capacidades necesarias para ayudar en los procesos
de cambio tanto a nivel local como nacional.

El camino escogido para incentivar la Educacion 5.0 es incluir el pensamiento divergente
como eje interdisciplinar a nivel macro curricular durante los dos primeros afios de educacion
basica primaria. Se escogio el pensamiento divergente como eje interdisciplinar para promover
una estructura educativa centrada en el fortalecimiento de capacidades en lugar de la estructura
tradicional centrada en el seguimiento de tematicas. Como resultado, al iniciar desde edades
tempranas esta transformacion educativa puede construirse un proceso integral a lo largo de la

educacion formal, generando acciones para dar respuesta a las exigencias sociales actuales.
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Propésitos

Esta propuesta busca promover orientaciones que permitan fundamentar la implementacion de una
reforma macro curricular interdisciplinar desde los grados primero y segundo de primaria
reconociendo en el pensamiento divergente un facilitador durante el proceso de formacion en
capacidades cognitivas, éticas y emocionales en el contexto de la Sociedad 5.0.

Elaborar una fundamentacion que sustente la implementacion de orientaciones macro
curriculares interdisciplinares a partir de los dos primeros afios de educacion basica permitira
establecer el inicio de un camino de transformacion pedagdgica, reconociendo las falencias en un
sistema educativo cuyas directrices epistemologicas no se han actualizado teniendo en cuenta las
caracteristicas de generaciones con la oportunidad de utilizar avances tecnologicos que les
permiten acceso libre a la informacion y la comunicacion en tiempo real desde cualquier parte del
mundo y un reconocimiento de la multiculturalidad global.

Ante este panorama, se impulsa la creacion de un curriculo centrado en el fomento de
capacidades cognitivas, éticas y emocionales necesarias en los entornos locales y en la Sociedad
5.0 global. Como medio para favorecer esta labor, se promociona el pensamiento divergente como
eje facilitador para implementar orientaciones curriculares desde la interdisciplinariedad.

El pensamiento divergente fortalece la creatividad y la innovacion permitiendo a los
estudiantes analizar situaciones desde diferentes angulos; mejorando, a su vez, su flexibilidad
mental a través de la adaptacion al cambio; impulsando el pensamiento critico incentivando la
argumentacion, el contraste de ideas y la fundamentacion de sus creencias. Desde el plano ético,
ayuda a comprender mejor los dilemas morales analizando las consecuencias de sus acciones,

promueve la empatia y la autonomia para tomar decisiones centradas en sus principios. Frente al
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desarrollo emocional, el pensamiento divergente estimula la resiliencia, la expresion de sus
emociones o pensamientos, asi como la forma de responder a los desafios que se presenten.

Reconociendo que el aprendizaje es un proceso integral y no segmentado, se considera una
estructura contextualizada que permita a los estudiantes establecer relaciones significativas con el
saber desde enfoques y metodologias que incluyan la experimentacion, el anélisis y la reflexion en
pro de una formacién interdisciplinaria que fortalezca sus capacidades criticas, creativas,
emocionales, éticas e innovadoras, constructo al que llamaremos Exploracion Creativa.

Al incluir el ideal de Exploracion creativa, se busca resignificar el macro curriculo, retomando
las metas y objetivos educativos nacionales, incentivando conceptos, enfoques e incluso
metodologias donde el pensamiento divergente aporte al fortalecimiento, a lo largo del proceso
formativo, de las capacidades y habilidades necesarias como el pensamiento critico, la autonomia,
la conciencia participativa, el pensamiento creativo, para alcanzar la innovacidén en un entorno

multicultural.

Fundamentacion tedrica y filosofica
Fundamentacion teorica
Para iniciar, es necesario comprender lo que significa la palabra interdisciplinariedad. Se toma
como referente a una de las principales investigadoras sobre este concepto: Thompson (1990),
quien define la interdisciplinariedad como la integraciéon de conocimientos, métodos y
perspectivas de diferentes disciplinas que permiten la resolucion de problemas complejos
abordandolos desde interrogantes comunes.

Se reconocen tres conceptos relacionados: la interdisciplinariedad, que integra métodos y

conocimientos de diferentes disciplinas; la multidisciplinariedad, que permite el trabajo entre
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diferentes disciplinas manteniendo sus limites; y la transdisciplinariedad que trata de superar las
barreras integrando incluso saberes no académicos. Entre estos, se decide centrarse en la
interdisciplinariedad como fundamento, ya que su integracioén curricular se facilitaria desde los
procesos educativos centrados en el trabajo cooperativo entre las disciplinas hasta el momento
incluidas como parte de la educacion formal (Ley 115 de 1994).

Este fundamento surgié como respuesta a la fragmentacion del conocimiento en diferentes
areas, lo cual dificulta un trabajo significativo a nivel del aprendizaje. Al integrar teorias conceptos
o métodos de distintas disciplinas, se pueden cuestionar supuestos reconociendo sus alcances y sus
limites; a su vez, el trabajo en equipo entre expertos permite crear soluciones integradas a las
dificultades propias de los entornos.

Es asi como, debido a los cambios crecientes producto de los avances tecnologicos e
industriales, surge la necesidad de abordar desde una perspectiva global el analisis de
problematicas relacionadas con el bienestar de las comunidades como la sustentabilidad, el acceso
a salud, el acceso a educacion y el uso integrado de la tecnologia, entre otros. Segiin Davini (2008),
en el contexto de las sociedades latinoamericanas, la interdisciplinariedad puede ayudar en la
resolucion de problemas sociales a través de la integracion de conocimientos que permitan
comprender las dificultades de una manera integral y contextualizada.

Como la interdisciplinariedad permite superar barreras tradicionales al enfocarse en problemas
relevantes para las comunidades, requiere la colaboracion para articular métodos y lenguajes
promoviendo la reflexion y el pensamiento critico para interpretar los fendémenos. La autora
identifica la interdisciplinariedad como un fundamento en la educaciéon, que puede promoverse a
través de la incorporacion de proyectos interdisciplinares o temdticas transversales que fomenten

el trabajo en equipo tanto de docentes como de estudiantes.
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Estas orientaciones tienen como e¢je interdisciplinar el pensamiento divergente; concepto que
surge de la vision de Guilford (1956), quien considerd que el pensamiento divergente haria parte
de la creatividad promoviendo la resolucion de diferentes problemas y generando multiples
alternativas de solucion creativas y originales.

En la actualidad, el pensamiento divergente se entiende como un proceso que incluye la
capacidad creativa e innovadora, para resolver problemas desde diversas perspectivas enfocandose
en el analisis del proceso en lugar de en los resultados. Se toma este pensamiento como un eje
central en la actualizacion pedagdgica, al reconocer la necesidad de su fortalecimiento en las
generaciones actuales que requieren un pensamiento critico, creativo, ético e innovador que les
permita adaptarse a los cambios constantes dados por el movimiento de la informacion y el
conocimiento.

Figura 18
Principios del pensamiento divergente.

Princigios del pensamiento divexgente

Di€evie el icio

Alex Osborn, quien creé estos cuatro
principios para el pensamiento
divergente, dijo: “Es mds facil domar
una idea descabellada que revitalizar
una idea débil".

Nuestras mentes estdn cableadas para hacer
asociaciones, unen ideas, y esta es una fuente
pods de Jad har una cancion
te trae un recuerdo si tuviste una experiencia
mencionada, o cuando miras a tu alrededor y ves
algo, te recuerda algo que tenes que hacer. Esto
ocurre todo el tiempo,

N

Nota. Fuente. @mavromou (2020).
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Segun de Bono (2014), el pensamiento divergente aplicado desde metodologias participativas
permite que los estudiantes favorezcan la creatividad al impulsarlos a buscar estrategias para
resolver problematicas; a su vez, estimula el trabajo cooperativo al enfocarlos en evaluar las
posibilidades de dichas estrategias con sus pares, los lleva a experimentar al poner en practica sus
planteamientos y los invita a la reflexion desde el andlisis del proceso para comprender la razon
de los resultados. En su trabajo, este autor propuso estrategias metodoldgicas practicas especificas
como preguntas provocativas o seis sombreros para pensar, donde se representan distintas formas
de pensar (légica, creativa, critica, emocional, entre otras) para resolver un problema.

El pensamiento divergente también se encuentra relacionado con habilidades esenciales para
las nuevas generaciones, como lo sefiala Wagner (2014); entre las que sobresalen el pensamiento
critico, la resoluciéon de problemas, la colaboracion, el liderazgo, la curiosidad y la imaginacion.
Cada una de estas capacidades permite encontrar soluciones creativas para problemas complejos,
trabajar en cooperacion con otros para generar ideas innovadoras e incluso fomentan el respeto a

la diversidad, al generar una capacidad de analizar y comprender nuevas perspectivas.

Fundamentacion filosofica

La fundamentacion filosofica para el pensamiento divergente encuentra su origen en tradiciones
que promueven la creatividad, el pensamiento critico y la autonomia. Este tipo de pensamiento
promueve el ejercicio filosofico de la reflexion, el dialogo, la concertacion y la critica hacia la
interpretacion de la realidad desde multiples perspectivas. Partiendo de corrientes como la
fenomenologia, cuya propuesta implica abandonar supuestos establecidos de manera rigida en la
sociedad para expandir el pensamiento a multiples posibilidades dirigidas hacia lo no

convencional, se promueve la Exploracion Creativa para comprender y transformar la realidad.
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Autores como Husserl (1900) comprenden que, para hallar el significado de los fenomenos, es
necesario abandonar los prejuicios y expandir las concepciones multiples de la realidad.

Entendiendo que la Sociedad 5.0 emerge en medio de una crisis ambiental, social, tecnologica
y cultural se plantean visiones filosoficas sobre la transformacion, es asi como la epistemologia de
Kant (1781) promueve la critica a los fundamentos establecidos, para generar espacios que, desde
la imaginacion o la innovacidn, ofrezcan la posibilidad de crear nuevos paradigmas desde el
analisis de los contextos.

Al proponer el pensamiento divergente como ese eje articulador que permitira la formacion
de sujetos capaces de promover la creatividad, la libertad y la justicia relacionada al bienestar
social, entonces se establece la necesidad de sumar enfoques filoséficos como los referidos, que
valoren estas competencias relacionadas con la puesta en practica de habilidades cognitivas,
comportamentales y emocionales para la evolucion de las sociedades.

Figura 19
Estructura del pensamiento divergente.

Nota. Fuente. Elaboracion propia usando Chat GPT.
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Principio clave

Como principio para estas orientaciones macro curriculares se parte de la necesidad de reconocer
que la divisidn, por areas o nucleos tematicos hace parte de una estructura educativa tradicional
que no responde de manera efectiva a los cambios dados por la Sociedad 5.0. Asi, la caracterizacion
de los entornos se concibe como la primera fase en el trabajo de articulacion de un curriculo
flexible que permita a las comunidades participar en su elaboracidn, teniendo como base tanto las
necesidades como los intereses de sus integrantes.

A. Contexto

El macro curriculo debe establecerse como una guia que propenda por la integracion de saberes
permitiendo su ajuste constante segun las necesidades del entorno y las caracteristicas
poblacionales. Esta adaptabilidad favorecerad su ajuste seglin los ritmos y estilos de aprendizaje
diversos que se encuentran en las aulas. Esta concepcion curricular integra la inclusion desde el
reconocimiento de las diferencias, involucrando los recursos fisicos y humanos necesarios para
este fin, requiere de la implementacion de la Exploracion Creativa, para garantizar la adecuacion
de los ambientes a las exigencias de los entornos. La comunidad educativa es parte activa en el
curriculo flexible, interviniendo tanto en la toma de decisiones como en la implementacion de

acciones para responder a las exigencias locales y globales.

B. Integracion
Al generar un curriculo flexible que reconozca la diversidad en los entornos, se hace necesario
desarrollar un enfoque que corresponda a la vision de una educacion dirigida al fortalecimiento de
capacidades, acorde con las exigencias sociales.

La integracion disciplinar se concibe como ese camino que, a través del trabajo mancomunado

entre saberes, permitira articular un nuevo paradigma educativo. Desde que se emiti6 la Ley 115
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de 1994, la cual establecid unos parametros educativos centrados en la organizacion de areas de
conocimiento para la ensefianza en la educacion formal, el conocimiento se fragment6 en tematicas
que abordan diferentes conceptos sin relacionarlos con la realidad.

Los procesos de pensamiento no se encuentran divididos segin areas; por el contrario, el
aprendizaje se relaciona con la facultad para responder a problematicas cotidianas usando los
conocimientos interiorizados de manera integral. Por esta razon, estas orientaciones promueven la
integracion de los saberes a través de la Exploracion creativa, la cual incluye metodologias que
permiten a los estudiantes fortalecer capacidades de pensamiento, de manera que el aprendizaje se
reconozca como un proceso de autoandlisis que lleva a garantizar la comprension de los referentes
conceptuales en su relacion con fendmenos cotidianos.

C. Interdisciplinariedad

El fendmeno educativo propuesto desde el fortalecimiento del pensamiento divergente para la
integracion de diferentes disciplinas surge como resultado del andlisis de los procesos de
transformacion en una cultura permeada por los avances tecnoldgicos y por el uso de herramientas
digitales.

Como respuesta a estos cambios se promueve el desarrollo de habilidades como el
pensamiento critico, la creatividad, la colaboracion, la innovacién y la ética, necesarias tanto para
la participacion en entornos fisicos como en entornos virtuales. En la Sociedad 5.0, la
armonizacion inicia por la capacidad de un trabajo colaborativo entre diferentes disciplinas para
generar estrategias contando con los avances tecnologicos, que permitan responder a dificultades
globales como la sostenibilidad o el cambio climatico, al igual que garantizar el mejoramiento de

los entornos locales desde el reconocimiento de su diversidad.
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Estructura de la propuesta desde orientaciones para la reforma macro curriculares

A. Ejes articuladores

Estas orientaciones se establecieron como fundamento para los procesos de aprendizaje en los
grados primero y segundo de basica primaria. Se tomaron los dos primeros afios de educacion
formal como el punto para iniciar el proceso de adaptacion a la reforma curricular propuesta.

Figura 20
llustracion del proceso del desarrollo humano.

Nota. Fuente. Elaboracion propia con base en Chat GPT.

Segun investigadores como Mounoud (2001), los infantes pertenecientes a los grados primero
o segundo se caracterizan por aprender mejor a través de la experimentacion, la resolucion de
problemas y el uso de material manipulativo. La curiosidad es parte innata de su ser, lo cual

fomenta su motivacion por actividades nuevas en las que se incorporen juegos, recursos didacticos
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manipulables o material audiovisual. Los estudiantes se encuentran en proceso de adaptacion a los
espacios institucionales, por lo cual, es importante promover actividades grupales que les ayuden
a desarrollar habilidades relacionadas con la comunicacion y la socializaciéon. Sumado a estas
caracteristicas, los estudiantes en esta etapa relacionan sus experiencias con la afectividad; razén
por la cual, tienden a formar lazos emocionales tanto con sus pares como con sus docentes. Los
factores mencionados influyen en los contextos escolares, en especial, en aquellos relacionados
con la educacion primaria; lo cual representa una ventaja para iniciar procesos educativos
diferentes a los tradicionales como la Exploracion Creativa, gracias a la capacidad adaptativa de

esta poblacion.

B. Proyectos interdisciplinares

Para integrar conocimientos, es necesario trabajar desde una propuesta integral denominada
Exploracion Creativa la cual incluye proyectos interdisciplinarios que permitan fortalecer
habilidades desde una vision més completa; estos proyectos que fomentan la creatividad, el
aprendizaje significativo y el trabajo colaborativo necesitan impulsarse desde tematicas que sean
interesantes para la poblacion, al encontrarse conectadas con aspectos de su realidad.

Los temas deben permitir el aporte de multiples disciplinas estimulando el intercambio de
ideas y perspectivas para enriquecer los aprendizajes; a su vez, se deben incentivar actividades
para ser desarrolladas en equipo fortaleciendo de esta manera habilidades colaborativas.

Los proyectos de este tipo requieren una fase investigativa que permita a los estudiantes
contextualizar el problema a trabajar; luego, sigue una fase exploratoria relacionada con
actividades practicas que generen estrategias o productos; por ultimo, se requiere una evaluacion

que permita a los estudiantes comprender el proceso analizando su implementacion, en esta fase
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se reflexiona sobre los inconvenientes presentados que llegaron a incidir en los resultados, tanto
desde el plano practico como desde el social.

Para afianzar las competencias comunicativas, se necesita encontrar formas de socializar los
resultados, como exposiciones, presentaciones orales, grupos de discusion, exhibiciones o
memorias digitales. Para el trabajo desde el pensamiento divergente, se promueve el uso de
enfoques pedagdgicos activos; como el enfoque critico centrado en el andlisis y la reflexion, el
enfoque humanista centrado en el desarrollo de una conciencia social, el enfoque creativo centrado
en el desarrollo de la imaginacion y la originalidad incluyendo el enfoque conectivo dirigido al
fortalecimiento de capacidades tecnoldgicas mediante el uso de entornos virtuales interactivos.

Los enfoques enumerados deben ser analizados y escogidos teniendo en cuenta las
caracteristicas de las comunidades educativas. Cada uno de ellos ofrece estrategias diferentes que
se fortalecen a través de la inversion en recursos materiales, infraestructura y recursos humanos.
Es asi como, al incluir a las comunidades, se puede organizar la asociacion con entidades
gubernamentales o privadas que provean la inversion necesaria para apoyar los procesos de
mejoramiento comunitarios.

Para iniciar se requiere de un programa de formacién docente que permita a los educadores
reconocer las caracteristicas de sus entornos y adaptar los planteamientos macro curriculares desde
una perspectiva flexible, de manera que se les convierta en lideres de la reforma educativa al iniciar

el trabajo de transformacion desde sus propias comunidades.
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Figura 21
Relacion creatividad e innovacion.

Nota. Fuente. Elaboracion propia con base en Chat GPT.

Estrategias metodologicas

Los enfoques mencionados desde la Exploracion Creativa, deben ir acompafiados por estrategias
metodologicas que permitan implementar actividades significativas en el aula, por lo cual, se
aconsejan métodos como el aprendizaje basado en proyectos, para fomentar la
interdisciplinariedad y el sentido investigativo; el aprendizaje basado en problemas, relacionado
con el pensamiento critico y creativo; el aprendizaje experiencial, centrado en la experimentacion
apoyada en el trabajo colaborativo; el aprendizaje en redes reforzado mediante herramientas
tecnologicas para el disefio de espacios educativos virtuales y la gamificacion centrada en el disefio

de videojuegos que fomentan el aprendizaje interdisciplinar.

A. Aprendizaje basado en proyectos (ABP)
Esta metodologia propuesta, entre otros, por Kilpatrick (1918) busca que los estudiantes adquieran

conocimientos y capacidades trabajando durante un periodo prolongado en una investigacion o en
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la resolucion de un problema partiendo de una pregunta contextualizada con la realidad de los
estudiantes; y fomenta, a su vez, el aprendizaje colaborativo y personalizado.

El ABP integra diversos conocimientos que ayudan a los estudiantes en la ejecucion de
proyectos que tendran como resultado la creacion de un producto, la presentacion de una propuesta
o la solucion a la pregunta inicial. Requiere una evaluacion continua tanto del proceso como de

los resultados.

B. Aprendizaje basado en problemas (ABP)

Este ABP fue desarrollado, en principio, por el médico Howard Barrows, en la década de 1960,
fue adaptado como metodologia pedagogica cuyo objetivo es el fomento del aprendizaje mediante
la resolucion de problemas complejos y cotidianos. Este tipo de metodologia permite que los
estudiantes adquieran conocimientos tanto investigando como colaborando para resolver un
problema relacionado a una tematica relevante o cotidiana que no tenga una solucidén Unica.
Mediante este ABP, se incentivan capacidades como la autonomia, el trabajo colaborativo, el
analisis y la innovacion. Ofrece un enfoque interdisciplinario que prioriza el pensamiento critico,

permitiendo, a través de la practica, dar mayor significado al aprendizaje.

C. Aprendizaje experiencial

Este tipo de aprendizaje propone que los estudiantes participen activamente en actividades
practicas reflexionando sobre sus experiencias, conectandolas con conceptos teoricos. Uno de sus
mayores representantes, Kolb (1984), considera que este método sigue un proceso ciclico en que
la interaccion con el entorno permite reflexionar sobre las acciones realizadas logrando aplicar lo
aprendido en nuevos contextos. El aprendizaje experiencial parte de una experiencia concreta, de
la observacion reflexiva, seguida por el desarrollo de ideas a partir de esta reflexion, para finalizar

con la aplicacion de los conocimientos adquiridos en situaciones similares.
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D. Aprendizaje en redes
El aprendizaje en redes es un enfoque educativo centrado en la interaccion y colaboracion entre
los individuos con herramientas tecnoldgicas digitales junto a las redes sociales. Esta metodologia
aprovecha la interconectividad y los recursos disponibles en entornos digitales para facilitar el
intercambio de conocimientos, experiencias y habilidades promoviendo entornos mas
dindmicos, participativos, asi como accesibles.

Este tipo de trabajo fue vinculado a Siemens (2004), quien considera que el conectivismo
ayuda a fortalecer el aprovechamiento de los recursos tecnologicos, la colaboracion constante entre
integrantes de la comunidad, la disminucion de la alfabetizacion digital promoviendo, ademas, la

autonomia y el aprendizaje cooperativo, apartandose de lo tradicional y estructurado.

E. Gamificacion

La gamificacion es una estrategia que aplica elementos de los juegos en el contexto educativo,
aprovechando el atractivo natural que tienen los videojuegos para los estudiantes permitiendo que
actividades educativas sean mas interesantes y desafiantes. Autores como Kapp (2012) consideran
que las mecanicas del juego pueden mejorar la participacion, la retencion de conocimientos y el
analisis profundo.

Esta estrategia usa las mecanicas de los juegos como la recoleccioén de puntos, la superacion
de niveles, la premiacion o la clasificacion segin el nivel de competitividad para establecer
entornos virtuales educativos. También, a través de este tipo de estrategia se fortalecen capacidades
como la superacion personal, el trabajo en equipo, la creatividad, la experimentacion y el andlisis

para la resolucion de problemas.
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Los estudiantes muestran mayor compromiso para participar en este tipo de actividades, ya
que obtienen una retroalimentacion instantdnea que, a través de los indicadores estadisticos, les

permite mantenerse al tanto de su progreso.

Cada uno de estos enfoques puede adaptarse desde las caracteristicas poblacionales, logrando
asi responder de manera inmediata a la asociacion de lo cotidiano con lo conceptual, afianzando

de esta manera los procesos y habilidades en los educandos.

Evaluacion del pensamiento divergente

Para cerrar esta propuesta, se hace énfasis en la necesidad de adaptar el fortalecimiento del
pensamiento divergente para promover los saberes, las capacidades y las emociones que permitan
la adaptacion de las nuevas ciudadanias a los contextos sociales contemporaneos.

El pensamiento divergente, como parte integrante en las orientaciones curriculares, permite
edificar, en los estudiantes, desde sus primeros anos de educacion formal, la flexibilidad
permitiéndoles adaptarse a la rapidez de los cambios dados por una sociedad interconectada; el
pensamiento critico, incentivandolos a expresar sus ideas, sentimientos, dudas o concepciones,
desde una perspectiva analitica sumada a la reflexion a través del didlogo con otros; la creatividad
instdndolos a buscar alternativas diversas o a disefiar prototipos para solucionar problemas
contextualizados; a la originalidad al buscar formas diferentes de responder a interrogantes
apoyados en argumentos claros.

Estas caracteristicas del pensamiento divergente son la concrecion de las capacidades
necesarias para una Sociedad 5.0 encaminada a desarrollar el saber junto a los avances
tecnoldgicos para propiciar entornos equitativos, justos y benéficos para la totalidad de sus

integrantes.
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Conclusiones
En este apartado se encuentran las principales ideas, producto de la investigacion realizada, cuya
reflexion permite constituir nuevos aprendizajes, aflorando nuevos conocimientos desde la
interpretacion de los resultados obtenidos, teniendo como enfoque los objetivos planteados de
manera inicial.

En relacion con el primer objetivo, se puede inferir que el planteamiento de la Sociedad 5.0
puede adaptarse a los entornos locales, siempre que se tenga como finalidad el uso de los avances
tecnologicos para garantizar el bienestar de las comunidades. Desde el ambito educativo, se
entiende que la sociedad se encuentra avanzando hacia una nueva era debido al desarrollo
tecnologico; lo que se traduce en cambios en la forma de ser e interactuar del hombre con su
entorno. La Sociedad 5.0 surge del despertar de la conciencia humana entendiendo que, para
garantizar su existencia, debe realizar cambios en sus habitos generando estrategias de
sostenibilidad y sustentacion armoénicas con el cuidado del ambiente en que se encuentre.

Asi, la Educacion 5.0 surge como esa propuesta que atiende las necesidades locales
entendiendo que las caracteristicas de los entornos exigen enfoques y metodologias
contemporaneas centradas en la accion, la experimentacién, el trabajo colaborativo, la
emocionalidad y la ética. Para esta labor se necesita reformar las orientaciones curriculares
vigentes, los textos no pueden seguir planteandose desde areas individuales ni proyectos apartados
de las realidades sociales.

El planteamiento de una propuesta comunitaria se centra en la caracterizacion de los entornos
permitiendo que cada agente educativo aporte en el afianzamiento de un macro curriculo que
responda a sus necesidades e intereses. Para tal fin se propone iniciar por la inclusién del

pensamiento divergente como medio para promover el trabajo interdisciplinar; de esta manera, la
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Exploracion Creativa puede incentivar la practica de enfoques criticos, humanistas, creativos,
ambientales o conectivos a través de metodologias como el Aprendizaje basado en proyectos
(ABP), aprendizaje basado en problemas, aprendizaje colaborativo, aprendizaje experiencial e
incluso la gamificacion.

El fortalecimiento del pensamiento divergente en el contexto educativo permite que se formen
capacidades relacionadas al pensamiento flexible, critico e innovador; habilidades que son
necesarias en un mundo interconectado. Este pensamiento promovido desde los primeros afios de
educacion primaria permite contribuir al desarrollo de herramientas sociales como la colaboracion,
el didlogo y el cooperativismo esenciales en la Sociedad 5.0.

Anualmente se realizan espacios de evaluacion institucional donde todos los actores
educativos participan; esta labor necesita complementarse con espacios (fisicos o virtuales) donde
también puedan plantearse estrategias por parte de los actores para fortalecer el proceso de
aprendizaje. De esta manera, se puede nutrir el macro curriculo desde la participacion.

En el entorno educativo, se abre la posibilidad de establecer nuevos paradigmas, partiendo de
la promocion de un aprendizaje que incluya el componente ético y emocional en el curriculo
buscando aportar a la transformacion de un contexto nacional donde la naturalizacion de la
agresion y la violencia permean cada uno de los espacios, incluido el educativo.

Las capacidades relacionadas con el pensamiento tecnoldgico deben reforzarse para generar
didlogos que permitan conectar la innovacién con el humanismo, la conciencia social debe
establecerse como punto de reflexion en torno a la busqueda de bienestar como principal objetivo;
la invitacidn radica en recuperar la empatia, la capacidad de trabajar unidos para garantizar la
coexistencia. La tecnologia comprende capacidades criticas que pueden ayudar al analisis de las

consecuencias frente al surgimiento de un mundo virtual, con el fin de garantizar la seguridad
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personal y colectiva de los usuarios. En sintesis, debe dejar de entenderse la tecnologia como un
area mas dentro de un sistema fragmentado; su pensamiento debe integrarse a los demas saberes
para obtener significado.

Sumado a los aspectos anteriores, el estimulo del trabajo cooperativo entre los diferentes
agentes educativos aportard al enriquecimiento del conocimiento desde la experiencia. Alcanzar
acuerdos comunitarios que permitan socializar e intercambiar estrategias puede contribuir a la
asociacion con entidades publicas y privadas que inviertan en el mejoramiento de las condiciones
fisicas, materiales y de infraestructura.

Una reforma educativa macro curricular en los niveles de primer y segundo grado de
educacion basica primaria requiere de un trabajo de inmersion en los contextos para responder a
las exigencias de la Sociedad 5.0, donde los avances tecnoldgicos aporten al bienestar comunitario.

La implementacion de un macro curriculo flexible permite generar proyectos como la
Exploracion Creativa, los cuales se centran en estrategias formuladas desde la particularidad de
los entornos, a su vez, que desde los intereses y capacidades de los estudiantes. La Sociedad 5.0
invita a implementar este cambio desde el curriculo con la intencidon que las ciudadanias puedan
generar las habilidades criticas, creativas y emocionales para el mundo actual.

Partiendo del segundo objetivo se concluye que el macro curriculo en los grados primero y
segundo de educacion basica primaria requiere una reestructuracion que obedezca a las realidades
de los contextos, rescatando los fines, metas y objetivos de la educacion nacional, para
implementar propuestas que permitan centrar la labor educativa en la exploracion, analisis,
creacion y reflexion de los procesos formativos, dando asi respuesta a las exigencias de una
Sociedad 5.0, aportando al fortalecimiento de capacidades para responder a las dificultades que

hacen parte de su cotidianidad.

208



Segun el trabajo realizado, existe una estrecha relacion entre lo macro curricular con los
objetivos educativos planteados a nivel institucional, pero una escasa relacion con la cotidianidad
de las aulas: razon por la cual, mas alla de lo escrito, se requiere un curriculo vivo, donde la
comunidad pueda establecer criterios de apropiacidon adaptando sus experiencias, estimulando el
crecimiento del conocimiento colectivo, forjando estructuras que les permitan implementar
enfoques que desarrollen competencias mas alla de lo tedrico centrandose en la creatividad, el
pensamiento critico y colaborativo.

La promocioén del pensamiento divergente como eje interdisciplinar ofrece la oportunidad de
explorar la transiciéon de areas tematicas hacia proyectos que permitan fortalecer capacidades
relacionadas con el saber. Asi, a través del pensamiento divergente, se insta a los estudiantes desde
los primeros grados de educacion primaria a encontrar posibles soluciones a tematicas relacionadas
con su cotidianidad, estableciendo parametros colectivos para analizar tanto sus propuestas como
las de otros desde una mirada critica, evaluando las posibilidades de éxito, los recursos necesarios
e incluso, las falencias en los casos en que no se obtengan los resultados esperados; de esta manera,
el proceso adoptara un mayor significado.

Los estudiantes de los grados primero y segundo son una poblacion activa, con ansias de
conocimiento, inquietud, motivacién e interés innato; con esta poblacion, se pueden realizar
practicas sobre diversas metodologias como el ABP, STEAM o la gamificacion integrando
diversas disciplinas en la construccion de ambientes de aprendizaje que les permitan la
exploracion, el uso de material manipulativo, la experimentacion, el uso de recursos tecnoldgicos
o visuales encaminados a la formacion desde el incremento de sus capacidades intelectuales, éticas

y emocionales.
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El curriculo puede adaptarse, puede actualizarse e intercambiarse, segin la experiencia de
paises como Alemania, Canada o Japon, se pueden tener metas curriculares generales, pero la
divisién por areas o temas no debe seguirse constituyendo como parte central de las planeaciones
curriculares. Por el contrario, el reconocimiento de las diferentes caracteristicas de entornos y
poblaciones deben ser el eje sobre el cual se construya una reforma curricular, fomentando
acciones pedagodgicas interdisciplinares en pro de una educacion para la vida partiendo desde una
realidad creadora, critica e inventiva.

Para finalizar, se encuentran las reflexiones propias del trabajo de investigacion en relacion
con el tercer objetivo, a través de la propuesta de unas orientaciones dirigidas hacia una reforma
macro curricular centrada en fortalecer el pensamiento divergente interdisciplinar, reconociendo
su valor en el transito hacia la Sociedad 5.0. Estos aportes parten de las preocupaciones y
contribuciones dadas por los agentes educativos participantes quienes, a través de sus experiencias,
permitieron establecer proyecciones cuya prioridad radica en la formacion del pensamiento critico,
flexible, creativo e innovador, capacidades requeridas en las comunidades actuales.

La Sociedad 5.0 solicita personas que puedan plantear soluciones creativas ante las
dificultades resultantes del proceso de implementacion de avances que surgen a gran velocidad
tratando de hallar el equilibrio entre el cuidado ambiental, el cuidado humano y el desarrollo
tecnoldgico. La educacion necesita actualizar las bases teoricas establecidas a nivel macro
curricular para responder a los parametros establecidos por esta sociedad, razon por la cual el
pensamiento divergente marca la diferencia al incentivar la promocion de la Exploracion creativa
como una propuesta pedagdgica centrada en la interdisciplinariedad que proyecta de la inclusion
de enfoques y metodologias contemporaneas de acuerdo con las demandas, valores e ideales

trazados por las comunidades.
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Proyecciones

El analisis de los resultados permite realizar una proyeccion de este trabajo en el ambito educativo
desde aquellos aspectos en que se centrd la investigacion, elementos que posibilitaron confirmar
su aporte a nivel pedagdgico para apoyar la labor de transformacion educativa resultante de la
instalacién de nuevas sociedades. Para esta investigacion, se toma la Sociedad 5.0 como la
representacion de la evolucion socio cultural resultante de los avances tecnologicos.

Una via para adaptar este concepto de Sociedad 5.0 a los entornos locales implica considerar
las caracteristicas de cada region junto a los principios fundamentales de bienestar que dirigen este
modelo y que surgieron de los 17 ODS definidos por la ONU (2015), como proyeccion para apoyar
principios de sustentabilidad, sostenibilidad y equidad a nivel global.

Como propuesta para adaptar el principio de la Sociedad 5.0, pueden desarrollarse sistemas
remotos que permitan a las comunidades alejadas obtener acceso a servicios basicos como salud o
educacion; ademas, se pueden utilizar tecnologias para garantizar sociedades inclusivas desde
principios de conectividad universal, alfabetizacion digital y compromiso por parte de las
instancias gubernamentales para el equipamiento de dispositivos tecnoldgicos inteligentes en
comunidades apartadas o rurales. A nivel econdmico, se pueden proveer herramientas tecnoldgicas
para mejorar la productividad garantizando la sostenibilidad de las poblaciones; también, a través
del impulso de energias renovables, se lograria asegurar el acceso a servicios basicos.

La Sociedad 5.0 es parte del cambio a nivel mundial, proyectar este concepto segin las
caracteristicas del ambito educativo nacional y distrital requiere el analisis de los contextos;
teniendo en cuenta que nuestras comunidades se encuentran en un proceso de tecnologizacion
tanto diverso como auténomo, debe entenderse que esta Sociedad 5.0 marca un nuevo paradigma

educativo que, a través de consensos generales, desea instaurar espacios de convivencia armonicos.
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Se puede sefialar que el principal valor de este concepto, a nivel educativo, es el de concienciar
a los seres humanos para generar acciones en pro de la vida y no a costa de esta; de rescatar la
salud emocional dentro de la formacién integral, al igual que reintegrar la ética como practica
valorativa en cada uno de los contextos en que se mueven los individuos dentro de las sociedades.

La Educacién 5.0 se abre espacio en esa Sociedad 5.0, como un nuevo paradigma donde las
bases teoricas curriculares necesitan centrarse en pedagogias criticas, ecoldgicas, creativas o
humanistas para el desarrollo de habilidades intelectuales al igual que emocionales. De esta
manera, las generaciones tendran garantizada una mejor adaptacion al cambio, convirtiéndolos en
lideres y autores de la evolucion, tanto a nivel individual como colectivo.

Otro aspecto que profundizar es la posibilidad de lograr un mayor trabajo educativo
interinstitucional, donde se construyan propuestas macro curriculares como la Exploracion
Creativa, que puedan adaptarse segun el entorno geografico, econdomico o cultural tanto a nivel
nacional como distrital. Ademas, los principios epistemologicos deben fortalecerse con recursos
materiales e infraestructura adecuada, como contribucion a las proyecciones de mejoramiento en
las comunidades; razon por la cual, debe evaluarse la posibilidad de lograr acuerdos entre entidades
privadas y publicas.

En suma, se requiere el disefio de ambientes educativos donde los estudiantes se encuentren
experimentando, creando o construyendo desde un enfoque dindmico, adecuado a las
caracteristicas generacionales. El valor tecnoldgico, junto a los conocimientos culturales de grupos
sociales, pueden representar soluciones a las problemaéticas locales, si se continua fortaleciendo la
participacion ciudadana desde un enfoque en valores y cooperacion.

En lo referente al desarrollo de un macro curriculo interdisciplinar, aunque este trabajo toma

como eje el pensamiento divergente, pueden estudiarse otras posibilidades para el fomento de este
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tipo de curriculos, como el pensamiento creativo, el reflexivo o el colaborativo, cada uno de los
cuales fomenta competencias que ayudan a los estudiantes a abordar problemas de forma integral
y conectada.

Cada aspecto sefialado ofrece la posibilidad de iniciar otras investigaciones, partiendo de

la premisa de que lo educativo se transforma, lo curricular se adapta y la comunidad se integra.

Limitaciones

Al interior de una investigacion surgen, a su vez, elementos que pueden dificultar el trabajo, pero
que pueden generar nuevas perspectivas para extender los conocimientos al integrar factores que
merecen seguir siendo estudiados y analizados.

Una de las primeras limitaciones halladas, es la falta de apoyo por parte de la totalidad de los
agentes educativos para liderar los cambios requeridos al interior de las instituciones. Cada actor
representa una vision, los directivos necesitan ejercer un papel de liderazgo actualizando sus
conocimientos, replicandolos, asi como promoviendo los espacios para el trabajo colaborativo.
Los docentes necesitan fortalecer su trabajo en equipo, socializando sus esfuerzos individuales,
sumandolos al colectivo, aprovechando los espacios de actualizacidon estableciendo rutas de accion
para reformar los curriculos. Los estudiantes deben reconocerse como parte integral de sus
comunidades participando en la toma de decisiones, aportando a la construccion educativa. Los
padres de familia deben recordar su papel fundamental como primeros educadores e integrarse en
los procesos educativos de sus hijos participando en la construcciéon comunitaria.

En lo relacionado con la vision de la educacion, esta el limitante que constituye la brecha
generacional; los proyectos de vida de los estudiantes se han transformado a razon de una era en
la que la tecnologia hace parte de cada aspecto global. Ante esta situacidn, es prioridad abrir

espacios de didlogo y concertacion donde se expongan los intereses, las necesidades y las
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inquietudes de los estudiantes, para comprender mejor sus acciones y establecer estrategias
conjuntas para apoyar sus procesos.

Al interior de la educacion publica, surge otra dificultad: la inversion en la adecuacion de la
infraestructura de las instituciones, asi como la obtencidon de recursos tanto materiales como
humanos. En comparacion con las instituciones privadas, la inversion econdémica necesaria para
estos aspectos no es suficiente, lo cual se traduce en un atraso que dificulta la educacion de calidad
al no tener los elementos idoneos para practicas, al no tener acceso a herramientas tecnoldgicas
adecuadas o no tener los espacios necesarios para garantizar ambientes de aprendizaje apropiados.

En cada uno de los documentos oficiales se nombra la educacion de calidad; sin embargo, las
entidades gubernamentales no dan respuestas claras frente a estas dificultades. La asociacion entre
lo publico y lo privado podria ser una opcion, siempre que se respete la autonomia de las
instituciones para guiar la formacion y se conciba como una inversion para el progreso social de
las comunidades. Se pueden evaluar las experiencias en otros paises donde se realizan estos
aportes, adaptdndolos como un apoyo para el mejoramiento de la sociedad donde todos trabajan
por el bienestar comun.

Se evidencia por otro lado, la necesidad de brindar apoyo pedagdgico para las instituciones y
docentes con el fin de responder a las reformas que se requieren, ya que muchas de las ofertas
educativas que se brindan a los maestros no corresponden a las necesidades de los contextos, por
lo cual se pierde motivacion para participar en estos espacios.

Si bien la SED Bogotd, por ejemplo, brinda cursos de actualizacion a los docentes e incluso
se acercan a las instituciones para brindar apoyo segin los resultados de las evaluaciones
institucionales, estos espacios no tienen en cuenta las caracteristicas poblacionales, las inquietudes

de los docentes ni los recursos con los que cuentan.
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Para finalizar, las politicas publicas merecen una reflexion critica, ya que los docentes quieren
apoyar de manera individual los procesos formativos de sus estudiantes, pero ;como hacerlo con
cursos de mas de 30 estudiantes? Cada estudiante deberia ser apoyado segiin su propio ritmo
siguiendo, de manera adecuada, sus procesos de aprendizaje. Los espacios en el aula deberian ser
adaptados como ambientes que estimulen su creatividad, el trabajo colaborativo y la
experimentacion.

En lo referente a la equidad, ;coémo apoyar el proceso de estudiantes de inclusion que necesitan
un acompafiamiento mas personalizado? El pardmetro no permite que estos estudiantes tengan los
acompafiamientos necesarios dentro del aula para afianzar sus procesos, diligenciar documentos
como el Plan Individual de Ajustes Razonables (PIAR) o el Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) deberian tomarse como referentes para brindar los apoyos que necesitan y no solo como
una adaptacion de tematicas que no aportan significativamente a sus proyectos de vida.

En lo referente, a la atencion en salud mental y emocional, carece de sentido incentivar
programas o proyectos para tal fin sin tener el apoyo de los profesionales orientadores suficientes
en las instituciones; con el aumento de casos relacionados sobre este aspecto deberia reevaluarse
el parametro actual, ya que los orientadores no logran realizar un seguimiento adecuado debido a

la cantidad de procesos que deben atender.

En otras palabras la educacion de calidad requiere de acciones oportunas, que se reflejen desde
la inversion, la formacion, la estructuracion y diversificacion de los parametros establecidos, ya

que no corresponden a la realidad actual de las comunidades.

Relacion con el entorno
Este trabajo de investigacion se encuentra centrado en la linea de educacion, cultura y sociedad,

donde, desde el campo educativo, se incentiva tanto el desarrollo como la actualizacion de
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conocimientos, a modo de respuesta a las problematicas surgidas en los niveles social y cultural,
en la actualidad.

Si bien es cierto que, como lo plantea Robinson (2015), la educacion pasa por un proceso de
transiciéon en medio de una era digital y tecnoldgica que ha cambiado la manera de concebir y
pensar los procesos educativos, también se observa la evolucion de paradigmas socioculturales
que requieren evaluar la razon de ser de las escuelas, al igual que sus practicas educativas, en un
mundo donde las proyecciones de vida han cambiado radicalmente.

El internet ha democratizado el acceso al conocimiento con recursos abiertos, bibliotecas
virtuales y cursos en linea que antes se encontraban limitados a instituciones especificas,
consecuencia de esto es que el aprendizaje contemporaneo debe centrarse en el desarrollo de
competencias globales. Los avances tecnoldgicos contribuyen al surgimiento de modelos hibridos
a través de los cuales los estudiantes pueden acceder a entornos fisicos y virtuales disefiados para
promover la préctica, la discusion y el analisis de los procesos de aprendizaje; estos espacios
difieren de las instituciones educativas tradicionales y permiten a sus integrantes participar con
horarios flexibles seglin su criterio.

Las nuevas ciudadanias conviven en ambientes digitales que les permiten mantenerse
interconectados a nivel global; las economias y politicas han tenido que transformarse para
mantener su estructura vigente. Los discursos han cambiado, desde el concepto de desarrollo
industrial hasta la viabilidad del acceso tecnologico; por lo cual, con el objetivo de hacer frente a
los problemas causados por la falta de sostenibilidad, equidad y bienestar social, se han viabilizado
estrategias que permiten la inclusion, la participacion ciudadana y la multiculturalidad.

La educacion como parte principal de la formacién humana expone también, en sus procesos,

la necesidad de un cambio de perspectiva; teniendo en cuenta la inminente transformacion del
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trabajo por espacios que abrieron oportunidades de realizar labores remotas como la programacion,
el disefio o la atencion ciudadana convirtiendo, a su vez, otros en innecesarios como labores
técnicas relacionadas, por ejemplo, a cajeros, clasificadores de material u operarios en lineas de
ensamblaje.

Lo anterior repercute en los proyectos de vida de las nuevas generaciones, por lo cual se hace
indispensable hacer un alto, al analizar los factores para tener en cuenta tanto para ofertar como
para escoger carreras técnicas o profesionales. La actualizacion educativa debe enfocarse en
proveer a los estudiantes las capacidades necesarias para afrontar dichas transformaciones
ofreciendo espacios donde se generen metodologias que les permitan integrar el pensamiento
critico, creativo e innovador con sus intereses y necesidades tanto individuales como colectivas.

El conocimiento depende de la interconexion de diferentes tipos de pensamiento; siguiendo
esta linea argumental, es importante enfocarse en promover orientaciones curriculares que puedan
construirse desde los multiples contextos locales, relacionando la experiencia de la comunidad con
un abordaje interdisciplinar.

Otra posibilidad de fortalecer asociaciones educativas se encuentra en la aproximacion a
paises cercanos, como Brasil, lo cual permitiria aprovechar la riqueza de construir conocimientos
a través de la multiculturalidad. La experiencia que la investigadora tuvo al visitar este pais como
parte de su proceso formativo, le permitié entender que hay factores sociales compartidos, donde
los docentes y directivos presentan las mismas preocupaciones frente a los cambios dados por
entornos mixtos, encontrando espacios permeados por la era digital y otros donde el acceso a este
tipo de herramientas es limitado. El apoyo interinstitucional es el camino por seguir para fomentar

la actualizacion educativa en pro de estas comunidades.
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Es valioso que se sigan abriendo espacios de discusion, para socializar experiencias de
profesionales en diferentes naciones con el fin de aprender de las experiencias compartidas, de los
cambios realizados y sus resultados, para lograr multiplicar las estrategias exitosas, al igual que
construir nuevas rutas para las dificultades compartidas. El trabajo colaborativo debe salir del aula
para propagarse a través de las naciones suramericanas como parte de esa busqueda de voces

diversas en pro del bienestar social.
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Anexos

Anexo A. Aprobacion de comité de Etica y Bioética Institucional (CEBIC)

SANTOToMmAS

~BERE FRINCIFAL BEOATH~

Bogotd, D.C_, 26 de febrero del 2024

Sefiores
Comité CEBIC
Universidad Santo Tomds

Bogotd

Ref.: Autorizacion presentacion investigacion del Doctorado de Educacion al CEBIC-
Araceli Panche Sabogal

Estimados Miembros del CEBIC

En calidad de docente director y docente codirector de la investigacion doctoral denominada:
Educacton para la Soctedad 3.0 Transformando el curviculo para formar en pensamiento
divergente, que desarrolla la estudiante en mencion, damos autorizacion para la observacion
y aprobacion ante ¢l CEBIC, aclarando que los procesos que se surtiran en ¢l trabajo de
campo no generarin ninglin impacto, que los participantes cuentan con los consentimientos
mformados, vy se seguirin todoes los pardmetros legales que garanticen la confidencialidad y
mancjo de datos adecuado.

Agradecemos su atencion.

Cordialmente.

48

Dr. Luis Alfredo Bemal
Director de tesis
Correo: luisbernalhvie usta.edu_co

rY

V2B*® Julio Emesto Rojas Mesa
Director de la linea de Investigacion
Correo: juliorojast@usta.edu.co

MAT . BEBR 0OV D8T-6
Y rICTI R e s EREN @ LTI

PRX.: +L7 (MO1) SRTRINY
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Anexo B. Ejemplos de carta de invitacion para participar en investigacion a instituciones

educativas

‘*. SECRETARIA DE
BOGOT. EDUCACION

Bogota D.C . febrero 13 de 2024

Senor

Rectora ~

SIRLY MERINO JIMENEZ

Colegio Instituto Técnico Internacional IED
Carrera 112 # 23-05

Celular 3002068702

Correo: ceditintern9@educacionbogota.edu.co
Localidad Fontibén

Ciudad

Asunto: Solicitud ingreso Docente Araceli Panche Sabogal

Apreciado Rector.

De manera atenta me permito solicitar un espacio para la docente del Colegio Instituto Técnico
Internacional |IED, Araceli Panche Sabogal identificada con cédula 52.836.038, celular 3103583301,
quien desea aplicar un instrumento para su tesis de Doctorado en Educacién de la Universidad Santo

Tomas.

Consiste en realizar dos jornadas de observacién con estudiantes de grado primero y segundo de
basica primaria y organizar grupos de discusién con los docentes de dichos grados y los coordinadores
de primaria.

Se precisa que los datos suministrados seran usados Gnicamente para dicha investigacion y seran
custodiados de manera confidencial hasta la finalizacion de esta.

Atentamente,

RY\N/EZ

DyrEctor Local de Educacion- Fontibén

Proyecto Sandra R Garcia

Direccion Local de Educacion - Fontibon — Localidad 09
Calle 258 No. 81-55

Atencion al Crudadano 283 31 44

E-mad |

ALCALDIA MAYOR

W BOGOTA DC

234



Anexo C. Ejemplo de consentimiento informado para estudiantes

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPACION SAWTOMAS
EN INVESTIGACION

Titulo de la Investigacion: EDUCAC 1ON PARA LA SOCIEDAD 5.0: TRANSFORMANDO EL
CURRICULO PARA FORMAR EN PENSAMIENTO DIVERGENTE.

Investigador Principal: Araceli Panche Sabogal
Instituciéon de la Investigadora: Universidad Santo Tomis
Fecha de Inicio:

Apreciado(a) Padre de familia y/o acudiente:

Nos gustaria extenderle un cordial saludo y agradecer su atencion. Queremos informarle que durante
este semestre se estard aplicando una investigacion sobre la transformacion de las orientaciones
macro curriculares para formar en pensamiento divergente desde los grados primero y segundo de
primaria con ¢l fin de aportar a la construccion social de una educacion acorde a las necesidades del
mundo actual.

Por lo anterior sc realizarin dos jornadas de observacion de los estudiantes en actividades
pedagogicas relacionadas con dicho tema, queremos recalcar que no se llevara a cabo ningtn tipo de
intervencion con los estudiantes, solo se observara su participacion en el aula con los docentes a cargo
de los grupos en la institucién (directores de grupo), sin embargo, debido a que los estudiantes son
menores de edad solicitamos su consentimiento legal como tutor{a) del menor para hacer parte de los
grupos que participaran en esta investigacion. Su contribucion es valiosa y necesaria para que
podamos alcanzar nuestros objetivos.

Justificacion y objetivos de la investigacion:

El objetivo principal de este estudio cs proponer una transformacion en las oricntaciones macro
curriculares para priorizar cl desarrollo del pensamiento divergente en los grados primero y segundo

de la localidad de Fontibon (Bogota D.C., Colombia) en ¢l contexto de la Sociedad 5.0.

El area geografica escogida representa una parte de la poblacion urbana de la ciudad donde se
encuentran personas de diferentes estratos socio economicos y donde ademas se han integrado
proyectos innovadores relacionados con la creatividad y con las capacidades que este tipo de
formacion aporta en los estudiantes.

El tema antes mencionado es indispensable en un ambiente educativo transformado por los avances
tecnologicos y digitales, que a su vez han producido modificaciones a nivel social. Este trabajo esta 3
proycctado para generar propucstas en materia de actualizacion curricular y educativa, desde la
perspectiva y voz de sus principales actores, con la intencion de potenciar la participacion y
construccion comunitaria, obedeciendo a las realidades nacionales.

El método investigativo obedece a la Investigacion Accion, proceso que representa un primer paso

TR

para generar transformaciones curriculares al permitir dar voz a los actores educativos desde un rol
participante, donde sus perspectivas. experiencias ¢ ideas pueden ayudar en la toma de decisiones.

ACREDITACON a NIT.: 860.012.357-6
ot é - Q Carrera9#51-11 @
i PBX.. +57 (601) 5878797 @

ooo @OO santotocolombia
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En resumen. este estudio es prometedor para la transformacion curricular desde la formacion en
pensamicnto divergente, permitiendo a los educandos obtener las capacidades para responder a las
exigencias de nuestra sociedad.

Procedimiento de la investigacion y propésitos:

Para ¢l desarrollo de esta investigacion la participacion de los estudiantes de grado primero y segundo
de primaria se vera reflejada al permitir realizar una observacion de las dinamicas pedagogicas
durante la aplicacion de actividades en el aula relacionadas con la formacion en pensamiento creativo
y divergente.

Este proceso se llevara a cabo durante ¢l primer semestre del 2024 la observacion se realizara en las
aulas de clase de cada grupo, durante la jornada escolar y la fecha sera acordada previamente con los
docentes y directivos de la institucion.

Informacion del participante:

Su participacion es totalmente opcional. Podra desvincularse del estudio en cualquier momento sin
incurrir en ninguna consecuencia negativa. No se solicitard informacion de identificacion personal y
su anonimato estara protegido en los informes de investigacion.

Confidencialidad: La investigacion en la que va a participar cuenta con cl respaldo de
confidencialidad de acuerdo con la Resolucion Namero 8430 de 1993 del Ministerio de Salud y la
normatividad de la Universidad Santo Tomas.

Riesgos v beneficios:

No se anticipan riesgos significativos asociados con su participacion en esta investigacion. Sin
embargo, su contnibucion sera valiosa para el avance de la transformacion curricular y educativa de
su comunidad.

Gastos adicionales:
Su participacion no le ocasionard gasto alguno, todos los gastos que surjan con el desarrollo de esta
seran costeados por la investigadora.

Contacto:
Si tiene alguna pregunta o inquictud sobre la investigacion, puede comunicarse con la Investigadora
Principal:  Araceli  Panche  Sabogal al  celular 3103583301 o al comeo

aracclipanchef@usantotomas.edu.co

ACREDITACKON 0 NIT.: 860.012.357-6
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Consentimiento: oy '
Al firmar este documento, usted confirma que ha leido y comprendido la hfoﬁﬂﬁﬁi@%ﬂad&
y que esta de acuerdo con la participacién voluntaria del menor a su cargo en esta investigacion.

Finalizada la investigacion se compartiran los resultados de ésta a través de una Webinar para su
conocimiento.
Firma del Participante o Representante Legal:

Nombre del Participante o Representante Legal (en letra imprenta):

Fecha:
Contacto en caso de emergencia:

Auul?

Firma del Investigador Principal
Fecha:
Usted recibira a través del comreo electronico suministrado la copia de este documento.

1200 WINIOY
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Anexo D. Ejemplos de consentimiento informado para docentes participantes en la

observacion y grupos de discusion

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPACION SEE ToMA
EN INVESTIGACION ANTO IOMAS

—BLDL PRINEIPAL DOBET A

Titulo de la Investigacion: EDUCACION PARA LA SOCIEDAD 5.0: TRANSFORMANDO EL
CURRICULO PARA FORMAR EN PENSAMIENTO DIVERGENTE.

Investigador Principal: Araceli Panche Sabogal
Institucién de la Investigadora: Universidad Santo Tomis
Fecha de Inicio:

Apreciado(a) Directivo Docente o Docente:

Nos gustaria extenderle un cordial saludo y agradecer su interés en participar en csta investigacion
sobre la transformacion del curriculo para formar en pensamiento divergente desde los grados primero
y segundo de primaria con el fin de aportar a la construccion social de una educacion acorde a las
necesidades del mundo actual. Este estudio se centra en ¢l aporte que la educacion ofrece como ¢je
transformador para la construccion de la Sociedad 5.0, para lograrlo se propone realizar una
transformacion a las orientaciones curnculares que prionice ¢l trabajo en ¢l desarrollo del pensamiento
divergente desde los primeros afos educativos. Su contribucion a esta investigacion es valiosa y
necesaria para el alcance de nuestros objetivos.

Justificacion y objetivos de la investigacion:

El objetivo principal de este estudio es proponer una transformacion en las orientaciones macro
curriculares para priorizar el desarrollo del pensamiento divergente en los grados primero y segundo
de la localidad de Fontibon (Bogota D.C., Colombia) en el contexto de la Sociedad 5.0. El drea
geografica escogida representa una parte de la poblacion urbana de la ciudad donde se encuentran
personas de diferentes estratos socio economicos y donde ademas se han integrado proyectos
innovadores relacionados con la creatividad y con las capacidades que este tipo de formacion aporta
cn los estudiantes.

El tema antes mencionado es indispensable en un ambiente educativo transformado por los avances
tecnologicos vy digitales que repercuten ademas en modificaciones del paradigma social. Durante este
trabajo sc proyecta gencrar propucstas en materia de actualizacion curricular y educativa desde la
perspectiva ¥ voz de sus principales actores, con la intencién de potenciar la participacion y
construccion comunitaria, partiendo de su experiencia y conocimicnto.

El método investigativo obedece a la Investigacion Accion, proceso que representa un primer paso
para generar transformaciones curriculares al permitir dar voz a docentes y directivos desde un rol
participante, donde sus perspectivas, experiencias y conocimicntos pucden ayudar en la toma de
decisiones. En resumen, este estudio es prometedor para la transformacion curricular desde la

WEELAUA WISIDSTASTN . SMS 1 T

formacién en pensamicnto divergente, permitiendo a los educandos obtener las capacidades para
responder a las exigencias de nuestra sociedad.
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1300 ’
Procedimiento de la investigacion y propésitos: SAﬁfﬁTOMAS
Para ¢l desarrollo de esta investigacion su participacion se vera reflejada al permitir una observacion
durante la aplicacion de actividades en el aula relacionadas con la formacion en pensamiento creativo
y divergente. Este proceso se complementara con su contribucion en grupos de discusion relacionados
con ¢l tema para comprender mejor su perspectiva, experiencia y conocimicnto sobre los aspectos
curriculares relacionados a dichas practicas.
Este proceso sc llevara a cabo durante el primer semestre del 2024: la observacion se realizara en las
aulas de clase y los grupos de discusion en espacios designados por parte de las instituciones
educativas para ¢l dialogo. De igual manera, en caso de ser su competencia, se solicita permiso para
revisar documentos institucionales relacionados con el tema.

Informacién del participante:

Su participacion cs totalmente opcional. Podra desvincularse del estudio en cualquier momento sin
Incurrir en ninguna consccuencia negativa. No se solicitara informacion de identificacion personal y
su anonimato estara protegido en los informes de investigacion.

Confidencialidad: La investigacion en la que va a participar cuenta con cl respaldo de
confidencialidad de acuerdo con la Resolucion Niumero 8430 de 1993 del Ministerio de Salud y la
normatividad de la Universidad Santo Tomas.

Riesgos v beneficios:

No se anticipan riesgos significativos asociados con su participacion en esta investigacion. Sin
embargo, su contnibucion scra valiosa para cl avance de la transformacion curricular y educativa de
su comunidad.

Gastos adicionales:
Su participacion no le ocasionara gasto alguno, todos los gastos que surjan con el desarrollo de esta
seran costeados por la investigadora.

Contacto:

Si tiene alguna pregunta o inquictud sobre la investigacion, puede comunicarse con la Investigadora
Principal:  Araceli  Panche  Sabogal al  celular 3103583301 o al  comco
aracelipanche(@ usantotomas.edu.co

Consentimiento:

Al firmar este documento, usted confirma que ha leido y comprendido la informacion proporcionada
y que esta de acuerdo en participar voluntariamente cn esta investigacion. Finalizada la investigacion
se compartiran los resultados de ésta a través de una Webinar para su conocimicnto.
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Firma del Participante o Representante Legal: S:‘,\“ﬁﬁ TO MAS

~BLDL PRINEIFPAL BOBETA

Nombre del Participante o Representante Legal (en letra imprenta):

Fecha:
Contacto en caso de emergencia:

P

Firma del Investigador Principal
Fecha:

Usted recibird a través del correo clectronico suministrado la copia de este documento.

ZLAIA MISIOILA
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Anexo E. Ejemplos de autorizacion para tratamiento de datos firmado por docentes

participantes en la observacion y grupos de discusion.

TN ' ’
AUTORIZACION PARA EL TRATAMIENTO DE SAﬁNOMAS
DATOS PERSONALES EN INVESTIGACIONES

Investigacién: EDUC ACION PARA LA SOCIEDAD 5.0: TRANSFORMANDO EL
CURRICULO PARA FORMAR EN PENSAMIENTO DIVERGENTE.

Investigador Principal: Araceli Panche Sabogal
Institucion: Universidad Santo Tomas
Fecha del grupo de discusion:

Apreciado/a directive docente o docente:

En el marco de la investigacion mencionada anteriormente, se solicita su autorizacion para el
tratamiento de sus datos personales con el proposito de llevar a cabo la observacion, el grupo de
discusion y la recoleccion de informacion necesaria para este estudio. De acuerdo con la normatividad
colombiana, en particular la Ley 1581 de 2012 y ¢l Decreto 1377 de 2013. se requicre su
consentimiento explicito para este fin.

Por lo tanto, le solicitamos su autorizacion para el tratamiento de los siguientes datos personales:
Nombre completo:
Informacion de contacto (direccion de correo clectronico y niimero de teléfono):

Informacion académica y laboral relevante para la investigacion.

Finalidad del Tratamiento de Datos: Los datos personales mencionados anteriormente seran
utilizados exclusivamente para fines de investigacion relacionados con la Educacion para la
Sociedad 5.0: transformando ¢l curriculo para formar en pensamicnto divergente.

Responsable del Tratamiento de Datos: El responsable del tratamiento de sus datos personales sera
Araceli Panche Sabogal identificada con C.C. 52836038 dec Bogota, quien garantizard la
confidencialidad y proteccion de sus datos.

m ﬂ NIT. 860.012.357-6
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Derechos del Titular de los Datos Personales: Usted, como titular de los tiene
derecho a conocer, actualizar y rectificar sus datos, asi como a revocar la autmm

su tratamiento, de conformidad con lo establecido en la Ley 1581 de 2012. Para ejercer estos derechos
o para obtener informacion adicional sobre ¢l tratamiento de sus datos, puede ponerse en contacto
con Araccli Panche Sabogal identificada con C.C. 52836038 de Bogota, a través de corrco

aracelipanchef@ usantotomas.edu.co o el nimero telefonico 3103583301.

Duracién del Tratamiento de Datos: Sus datos personales scran tratados durante ¢l tiempo necesario
para la realizacion de la investigacion.

Al firmar a continuacion, usted otorga su consentimiento para el tratamiento de sus datos personales
de acuerdo con los términos y finalidades descritos anteriormente.

Usted recibird a través de correo electronico la copia de este documento.

Firma del Participante o Representante Legal:

Nombre del Participante o Representante Legal (en letra imprenta):

Contacto en caso de emergencia:
Fecha:

Firma del Testigo:

Nombre del Testigo o Representante Legal (en letra imprenta):

Contacto en caso de emergencia:
Fecha:

. . NIT.: 860.012.357-6
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Anexo F. Guion para reuniones

Grupo de discusién con docentes de grado primero y segundo de educacion bisica primaria:

Estimado directivo docente o docente, nos gustaria extenderle un cordial saludo y agradecer su interés en participar en csta investigacion sobre la
Educacion para la Sociedad 5.0: Transformando el curviculo para formar en pensamiento divergente. Nuestro estudio s¢ centra en la
transformacion en orientaciones curriculares incentivando ¢ pensamiento divergente desde los primeros grados de educacién primaria, con el fin
de aportar a los estudiantes una formacion gue priorice las capacidades y conocimientos necesarios para una sociedad en transicion.

El objetivo de este estudio ¢s proponer una transformacion en las orientaciones macro curriculares para prniorizar ¢l desarrollo del pensamiento
divergente en los grados primero y segundo de la localidad de Fontibon (Bogota D.C., Colombia) en ¢l contexto de la Sociedad 5.0. Su contnibucion
a ecsta investigacion cs absolutamente necesaria para que podamos alcanzar nucstros objetivos, le agradecemos gue responda con sinceridad
teniendo la certeza de que la informacién que usted nos suministre serd tratada con la mayor confidencialidad y exclusivamente con fines
académicos por parte de la mvestigadora.

Titulo de la Tesis: EDUCACION PARA LA SOCIEDAD 5.0: TRANSFORMANDO EL CURRICULO PARA FORMAR EN

PENSAMIENTO DIVERGENTE.

Objetive especifico 1: Identificar la relacién entre pricticas y transformacion de las orientaciones macro curriculares presentes en primer y
segundo grado de educacion basica primaria en colegios de la localidad de Fontibon.

Categoria de anilisis: Sociedad 5.0, creatividad, pensamiento divergente, transformacion curricular.

Instrumento: Grupo de discusion

Participantes: Directivos Docentes y Docentes de Instituciones Educativas Distritales de la localidad 9 de Fontibon responsables de formar en

grado primero y segundo de bisica primaria.

DIMENSION PREGUNTA
Datos generales v de | Institucion educativa en la gque labora
identificacion Cargo
Grados a su cargo
Tiempo de experiencia como directivo o docente en grado primero y segundo




Pcdagégica

Nombre los proyectos o actividades que se desarrollan en su institucion en relacion con ¢l fomento o
fortalecimiento del pensamicnto creativo

. Considera que este tipo de proyectos son importantes en la formacion de los educandos? ; Por qué?

Cuiles considera que son las capacidades y habilidades que se necesita fortalecer desde los primeros afos
educativos para responder a las exigencias de la sociedad actual?

Curricular

De acuerdo con ¢l conocimiento que tiene del curriculo adoptado en su institucidn educativa, qué aspectos
considera deberian prionzarse para su actualizacion

Como actor educativo qué aspectos considera influyen de manera positiva en la actualizacidn curricular de su
institucion

Como actor educativo qué aspectos considera impactan de manera negativa en la actualizacion curricular de
su institucion

Considera que la transformacion curricular puede relacionarse con un cambio en la perspectiva gue se mancja
sobre la educacion

Evaluacion

Qué aprendizajes o competencias ha observado en sus estudiantes relacionados al pensamiento creativo o
divergente

Como pueden evaluarse los aprendizajes o competencias relacionados al pensamiento creativo o divergente

Contextual

. Las onentaciones curriculares establecidas en la institucion educativa en la que usted labora se relacionan
con los proyectos para ¢l fomento del pensamiento creativo o divergente?

4 Qué capacidades o habilidades deberian priorizarse desde el curriculo para la formacion de las nuevas
ciudadanias?

De gestion

Considera que la institucion educativa cuenta con los recursos ¢ infracstructura necesarios para ka formacion
de los estudiantes, de acuerdo con los requerimientos del mundo actual




Anexo G. Ejemplo de matriz de analisis documental.

un disefio curricular desde Ia
educacion inicial hasta la educacion
media técnica brindando varias
opciones a los estudiantes que vayan
en la via de sus intereses y
capacidades, buscando el desarrollo

CODIGO TEXTO IDEAS CLAVE
DO Los DBA, en su conjunto, Aprendizajes estructurantes
explicitan los aprendizajes Area o grado particular
estructurantes para un grado y un Aprendizajes para el
area particular. Se entienden los conocimiento
aprendizajes como la conjuncion de Habilidades y actitudes
unos conocimientos, habilidades y adaptadas al contexto
actitudes que otorgan un contexto Proyecto de vida
cultural e histérico a quien aprende.
Son estructurantes en tanto expresan
las unidades basicas y
fundamentales sobre las cuales se
puede edificar el desarrollo futuro
del individuo.
DI El colegio Instituto Técnico Competencias comunicativas,
(PEI) Internacional es una Institucion cientificas, tecnologicas, laborales e
educativa oficial ubicada en la histdrico sociales.
localidad novena (Fontibon), que Educacion por ciclos.
despliega sus acciones a nifios, nifias Enfasis en ciencia, tecnologia,
y jovenes para satisfacer las emprendimiento y  desarrollo
necesidades educativas bajo humano.
procesos basados en competencias Calidad educativa.
comunicativas, cientifico
tecnologicas, laborales e historico
sociales, atendiendo igualmente a
estudiantes con necesidades
educativas especiales; consolidando
la educacion por ciclos, orientada a
la ciencia y tecnologia, el
emprendimiento y el desarrollo
humano, para brindar una educacion
de calidad.
El  Colegio Costa Rica Enfoque comunitario.
Institucion Educativa Distrital sera Formacion de  ciudadanos
reconocida por la comunidad como competentes y éticos.
institucion lider en la: calidad, Educar en autonomia.
formacion, de ciudadanos Educaciéon para el desempefio
competentes y éticamente social, laboral y profesional.
preparados  para  asumir con
autonomia su desempefio social,
laboral y/o profesional.
PC El colegio pone para lo anterior Desarrollo de  habilidades

relacionadas a la conciencia critica,
competencias ciudadanas, salud
fisica, mental y emocional.

Competencias individuales y
colectivas.




de habilidades y de consciencia
critica, por ello enlaza el fomento de
la conciencia y la ciudadania que
permitan mayor participacion y
construccion  colectiva de la
comunidad bajo la
corresponsabilidad, el
aprovechamiento del tiempo libre
para lograr los mejores niveles de
salud fisica y mental, inculcando la
autoestima, la auto imagen positiva
y la auto confianza como fuentes
para el crecimiento individual y
social. La promocion del riesgo y el
cuidado de la vida, el cuidado del
medio ambiente, el reconocimiento
de los otros en su diversidad, la
superacion de dificultades y la
motivacion como medios para
alcanzar el éxito y el desarrollo de
su entorno.

Promocién de cuidado del
medio ambiente, resolucion de
problemas, motivacion y €xito.

Mejoramiento del entorno.

Promover el desarrollo
educativo de la institucion, dentro
del contexto de la formacion de
personas integrales que construyen
su conocimiento a partir de
realidades personales y de su
comunidad, convirtiéndose en
multiplicadores de la
responsabilidad  social 'y del
mejoramiento en su calidad de vida.
Propiciar la inclusion en
condiciones de equidad en el
proceso de la Educacion formal,
destinados a satisfacer los intereses,
necesidades y competencias
ciudadanas y laborales de acuerdo a
la calidad y pertinencia personal y
social.

Formacion de
integras.

Construccién del conocimiento
partiendo de la realidad y contexto.

Educacion por ciclos.

personas

Intereses,  necesidades y
competencias ciudadanas y
laborales.

Calidad y pertinencia

individual y social.

DO (Documento oficial) DI (Documento Institucional) PC (Planteamiento curricular)




Anexo H. Ejemplo matriz DOFA para analisis del diario de campo.

numéricas para desarrollar la
actividad de numeracion. Se
observan los nimeros que van antes
y después, se escriben en el
cuaderno y se relaciona con el
orden de unidades y decenas.

CODIGO TEXTO DOFA

GPIAICR Los estudiantes se muestran | D: Se distraen con facilidad y les cuesta
asertivos, interesados y curiosos | concentrarse.
por el tema a trabajar. Se relacionan | O:  Son asertivos, se observan
las actividades con elementos de su | motivados y dindmicos.
cotidianidad. Se realizan | F: Tiene una buena disposicion ante las
actividades de escritura formal y | actividades propuestas.
escritura dirigida. A: Las actividades se encuentran

relacionadas a procesos estructurales,
falta correlacion con proyectos u otras
areas.

GP2A1CR Los estudiantes se muestran | D: Les cuesta escuchar cuando sus
interesados en participar, dar su | compafieros hablan y no respetan el
opinién sobre el tema, expresar sus | orden de intervencion.
ideas y experiencias. O: Son asertivos, se observan
Utilizan los materiales dados por la | participativos y expresivos.
docente. Se realiza actividad de | F: Tiene una buena disposicion ante las
sociales para el reconocimiento de | actividades propuestas.
su lugar en la familia. A: Las actividades se encuentran

relacionadas a conceptos especificos,
falta correlacion con sus realidades.

GP3A1CR Los estudiantes hacen uso de tablas | D: La tabla debia realizarse en casa con

ayuda de las familias y no todos los
estudiantes la tienen.

O: Realizan la actividad siguiendo
instrucciones, relacionan lo visto con
elementos del salon (conteo).

F: Tiene una buena disposicion ante las
actividades propuestas.A: Las
actividades se encuentran relacionadas
a conceptos especificos, en algunos
casos es evidente la falta de apoyo y
compromiso desde casa.

Rica) GP3A1CR (Grupo primero 3, actividad 1, Costa Rica)

GPPI1CR (Grupo primero 1, actividad 1, Costa Rica) GP2A1CR (Grupo primero 2, actividad 1, Costa




Anexo L. Apartado del diario de campo.

DIARIO DE CAMPO
Docente 102 01-03-2024 Nombre del colegio: Costa Rica]

Actividad y area
Actividad de clase en lengua castellana — metodologia global

Desarrollo

e Positivo del grupo

- Son asertivos ante las indicaciones de la docente

- Hay una organizacioén al iniciar con el grupo (ubicacion temporal)

- Se hace relacion entre fecha con conocimiento matematico

- La dinamica es integrada partiendo de conocimientos previos

- Seinicia con 10 minutos de lectura empezando con un ejercicio de memoria sobre el cuento leido
con anterioridad

- Se relaciona lo leido con conceptos que no conocen para explicarles

- Se toma una palabra para partir de alli el tema de clase

- Relacionan objetos con sonidos

- Serelacionan con los conceptos que pueden percibir directamente, que hacen parte de su
cotidianidad

- Surelacion es afectuosa

e Por mejorar del grupo

- Les cuesta centrarse en la lectura

- Se encuentran iniciando proceso de alfabetizacion

- Necesitan fortalecer ubicacion espacial (cuaderno) y temporal (fecha, hora)

- El ritmo de trabajo aun es lento en esta etapa iniciando procesos escolares

- Aun no finalizan todas las actividades por su ritmo de trabajo

o Dificultades

- No todos participan en la dindmica de lectura

- En esta etapa la atencion se dispersa con facilidad

- En esta etapa del desarrollo ain dependen del adulto para mantener el trabajo y convivencia entre
compafieros

- Hay estudiantes que necesitan acompafiamiento personalizado, pero las instituciones no cuentan
con estos recursos

- Los estudiantes que necesitan acompafiamiento se convierten en distractores debido a que no
realizan las actividades

- Los recursos tecnoldgicos no siempre se pueden usar en clases

- Los docentes deben verificar el trabajo de cada estudiante para direccionarlo y a la vez mantener
la convivencia entre pares (el numero de estudiantes es alto para una sola persona)

e Oportunidades

- Son participativos y muestran actitud positiva

- En general saben seguir instrucciones

- Se identifican imagenes con texto

- Durante esta etapa se fortalecen pautas de crianza y normas del aula

- Auln requieren de un acompafamiento constante que guie tanto su trabajo como su
comportamiento

- Aun tienen expresion libre, sin limitaciones



Se buscan maneras creativas de superar las dificultades por parte de la docente

Los elementos audiovisuales son importantes en estas etapas para que los nifios puedan relacionar
los conceptos

Se evidencian diferentes ritmos y formas de aprendizaje

La curiosidad es un elemento fundamental

Aun relacionan sus actividades con el juego

La creatividad se expresa a través del dibujo

Son capaces de decidir entre cdmo realizar sus trabajos (forma segun sus capacidades)
Demuestran gran energia

DIARIO DE CAMPO
Docente 203. Fecha: 11- 03-2024 Nombre del colegio: Costa Rica

Actividad y area
Actividad de clase en Matematicas — metodologia activa — patrones y secuencias

Desarrollo

Dinamica de la actividad

Se inicia con material para trabajar secuencia numérica, hecho con anterioridad por los
estudiantes

La docente ejemplifica y explica para que los estudiantes puedan desarrollar la actividad
propuesta

Se inicia con una pregunta para identificar conceptos

Se sigue una secuencia logica, ejemplo, imitacion para pasar al desarrollo de una dinaimica donde
ellos deben aplicar lo visto

Se realiza retroalimentacion constante durante el desarrollo de la actividad

Se finaliza escribiendo los conceptos en el cuaderno

Positivo del grupo

Cada estudiante muestra interés en el material y curiosidad por lo que deben hacer con él.
Hay una organizacion al iniciar con el grupo, instrucciones

Es un grupo dinamico, muestran mayor autonomia para realizar las actividades

Son participativos y mantienen una organizacion durante el desarrollo de la actividad
Explican con sus propias palabras nociones previas

Realizan en su mayoria la actividad con facilidad

Estan dispuestos a colaborar con sus compaifieros y a explicarles cuando no entienden
Parte de su desarrollo depende de la imitacion

Por mejorar del grupo

Les cuesta centrar su atencion y seguir bien la instruccion al inicio

Debido a su edad suelen interactuar constantemente mientras reciben la instruccion
Necesitan fortalecer ubicacion espacial y lateralidad

El ritmo de trabajo es normal, en general ya muestran apropiacion de grafos numéricos
Suelen interrumpir la participacion de sus compaiieros o tratar de ayudarlos a responder
Atn no realizan preguntas si no comprenden



Dificultades

No todos recuerdan traer su material

En esta etapa la atencion se dispersa con facilidad

En esta etapa del desarrollo atin dependen del adulto para mantener el trabajo y convivencia entre
compafieros

Hay estudiantes que necesitan acompafiamiento personalizado (26 en total para una docente que
debe verificar el trabajo de cada uno)

Aun les cuesta a los niflos hallar las palabras para expresar sus ideas

Es dificil hacer la actividad cuando no todos los estudiantes han traido el material

En ocasiones la explicacion no es del todo clara para todos los estudiantes

Los docentes deben verificar el trabajo de cada estudiante para direccionarlo y a la vez mantener
la convivencia entre pares (el nimero de estudiantes es alto para tal fin)

Dificultades propias de la cotidianidad, nifios enfermos, sin material, con suefio

Oportunidades

Son participativos y muestran actitud positiva

En general saben seguir instrucciones

Los estudiantes muestran interés al realizar la actividad y siguen la explicacion a través del uso
del material

Aun requieren de un acompafiamiento constante que guie tanto su trabajo como su
comportamiento

Aun tienen expresion libre, sin limitaciones

Su capacidad de asombro y solidaridad es alta

Se buscan maneras creativas de superar las dificultades por parte de la docente

El material concreto es importante en estas etapas para que los nifios puedan relacionar los
conceptos a través de los sentidos

Se evidencian diferentes ritmos y formas de aprendizaje

La curiosidad es un elemento fundamental

Aun relacionan sus actividades con el juego

La creatividad se expresa en la manera en que van relacionando los conceptos con el material y
con cosas de su entorno

Demuestran gran energia

Se incentiva constantemente la participacion de todos los estudiantes

Ya tienen mayor apropiacion en habilidades lectoras y escritoras

DIARIO DE CAMPO

Docente 101 14-03-2024 Nombre del colegio: Costa
Rical

Actividad y area

Actividad de clase en estadistica — metodologia activa

Desarrollo
Dinamica de la actividad
Se inicia con video y cancién para saludar
La docente da la instruccion para que los estudiantes se organicen por grupos
Se inicia con una pregunta sobre lo trabajado en clase anterior para recordar el tema que se esta
desarrollando (encuesta)
La docente entrega el material por grupos y luego da la instruccion sobre la actividad a desarrollar



Se hace seguimiento grupo por grupo para verificar que se haya entendido la instruccion

Se dispone a relacionar la cantidad de bloques con barras de grafico

Se plasma en el cuaderno el grafico, producto de la actividad

Se finaliza con conteo numeérica con la misma guia de trabajo en el cuaderno (se pega)
relacionando habilidades matematicas

Se pasa al frente a estudiantes para que ejemplifiquen las graficas con los bloques y se comparan
cantidades de manera visual comparando el tamafio

Positivo del grupo

Sin asertivos ante las indicaciones de la docente

Hay una organizacion al iniciar con el grupo, saludo antes de iniciar actividades

Se hace relacion con aprendizajes previos

Les gusta trabajar con material concreto (bloques) y fotocopias (dibujos)

En el momento en que comprenden lo que deben hacer surgen liderazgos por grupos para
organizar el material

Relacion de cantidad con diagrama de barras

Son observadores, activos y tratan de ayudarse entre si

Se relacionan con los conceptos que pueden percibir directamente (sentidos)

Su relacion es afectuosa, dependen de la relacion emocional para interactuar tanto entre pares
como con sus docentes

A través de sus interacciones se pueden observar rasgos propios de su personalidad
Algunos estudiantes apoyan los procesos de los otros mostrando rasgos de liderazgo

Aun tienen comportamientos por imitacion

Por mejorar del grupo

Les cuesta centrar su atencion

Se encuentran iniciando proceso de aprendizaje numérico (secuencias)

Relacionan los cuadernos por el color del forro (asignatura)

Les cuesta trabajar en equipo esta edad (quieren apropiarse del material de manera individual)
El ritmo de trabajo atn es lento en esta etapa iniciando procesos escolares, hay estudiantes que
finalizan antes mientras otros no han iniciado la actividad, esto influye en el tiempo programado
para clases seglin horario, ya que casi siempre requieren de mayor tiempo para finalizar

Su concentracion es corta (espacios de tiempo)

Algunos estudiantes atin son bruscos en sus interacciones lo que genera conflictos convivenciales
Escucha (necesitan mayor tiempo para realizar escucha activa)

Dificultades

Les cuesta trabajar en equipo y compartir el material

En esta etapa la atencion se dispersa con facilidad

En esta etapa del desarrollo atin dependen del adulto para mantener el trabajo y convivencia entre
compafieros

En algunos grupos, hay estudiantes que no les permiten a sus compaiieros realizar la actividad
porque prefieren jugar con los bloques o no desean compartirlos

Los estudiantes no siempre cuentan con sus utiles (1apices, colores, borrador y tajalapiz)

Los recursos tecnoldgicos no siempre se pueden usar en clases

Los docentes deben verificar el trabajo de cada estudiante para direccionarlo y a la vez mantener
la convivencia entre pares (el numero de estudiantes es alto para una sola persona - 30)

Es importante un acompafiamiento personalizado para los estudiantes con discapacidad (una sola
docente no alcanza a realizarlo)

Algunos estudiantes atn tienen suefio a esta hora del dia (6:30 am)

Suelen ser mas ruidosos (manejar tonos mas altos) cuando el trabajo es colectivo



Hace falta material para que cada nifio pueda realizar el trabajo

Oportunidades

Son participativos y muestran actitud positiva

En general saben seguir instruccién

El material concreto y los bloques son llamativos para los estudiantes porque pueden interactuar
con el mismo

Durante esta etapa se fortalecen pautas de crianza y normas del aula

Aun requieren de un acompafiamiento constante que guie tanto su trabajo como su
comportamiento

Atn tienen expresion libre, sin limitaciones

Se buscan maneras creativas de superar las dificultades por parte de la docente

Los elementos audiovisuales son importantes en estas etapas para que los nifios puedan relacionar
los conceptos

Se evidencian diferentes ritmos y formas de aprendizaje

La curiosidad es un elemento fundamental

Aun relacionan sus actividades con el juego

La creatividad se expresa a través de la forma en que organizaron su trabajo, para llegar al
objetivo cada grupo uso su propio método

Son capaces de decidir entre como realizar sus trabajos (forma segun sus capacidades)
Demuestran gran energia



Anexo J. Transcripcion grupo de discusion.

Investigadora:

Por favor decir: el nombre de la institucion, su cargo, grados a su cargo y tiempo de experiencia
como docente.

Doc 1 G2CR: En el colegio Costa Rica, grado segundo, 26 afos de experiencia.

Doc 2 G2CR: Con ella, entonces el mismo colegio, grado segundo, 30 afios.

Doc 3 G1CR: Mismo colegio, grado primero y 16 afios de experiencia.

Doc 4 G1CR: Colegio Costa Rica, grado primero y 26 afios de experiencia.

Investigadora:

Listo, gracias mis profes. Ustedes conocen algun tipo de proyecto que se haga dentro de la
institucion para fomentar el pensamiento creativo o a nivel, dentro del aula manejan alguno o por
grados, manejan algtn libro de texto.

Doc 1 G2CR: Especifico no, lo que pasa es que aca estamos por grupos, pues yo lo veo asi,
estamos por grupos, y hay grupos kinestésicos, y todo el tiempo se andan enviando talleres, y dentro
de esos talleres que cada area anda enviando son muy creativos, porque hay sopas de letras, dibujos,
hay una cancién... Y eso si o si los aplicamos siempre.

Investigadora:

(Es decir estan por campos o por dimensiones?

Doc 1 G2CR, Doc 2 G2CR, Doc 3 G1CR, Doc 4 G1CR: Por campos.

Investigadora:

Pero dentro de la parte pedagogica, de todas formas, se manejan son las areas. Y ;cada cuanto
hacen esos talleres?

Doc 1 G2CR: Cada rato le llegan a uno, a veces dos talleres.



Doc 3 GICR: Esta programado desde principio de afio cada proyecto, entonces el proyecto
comunicativo que hiciera por ejemplo espafiol e inglés al principio de afio, dan el programa, que se yo
las actividades, para el nombre que tenian en lenguaje, tienen un nombre por decir algo: “el cuento no
sé qué” y ellos programan X niimero de talleres que nos van enviando por grados.

Pues digamos que en ese sentido, pues si es programado y obviamente para primaria, pues esas
actividades tienden a ser obviamente mas ludicas, y para el desarrollo de la creatividad y el
pensamiento divergente. Y por ejemplo, cuando el campo matematico hace sus actividades también, y
lo puede programar, por ejemplo, tiene las olimpiadas, entonces mandan los talleres, mandan las
actividades para matematicas.

Pero digamos institucional que, en un proyecto, de pronto que vaya hacia el desarrollo del
pensamiento divergente, no, pero dentro de las actividades si se, pues uno las observa.

Investigadora:

Y es (solo para primaria o también secundaria?

Doc 3 G1CR: Pues también, pero pues desconocemos qué tipo de actividades se manejen alla
porque realmente pues uno mantiene es aca y...

Investigadora:

(Y no hay jornadas de encuentro entre pares?

Doc 3 G1CR: Pues ven te digo, por ejemplo, las reuniones al principio si se hacen, y dicen “hay
vamos a hacer tal”, pero terminan trabajando lo de bachilleratos, los de bachillerato, y lo de primaria,
los de primaria. No conocemos mucho el tipo de actividades que se hagan alla.

Doc 2 G2CR: Pero si esta el transversal, el que es de accidentes, el de prevencion de desastres.

Doc 4 GICR: Pues yo pensaria que si, que podemos entrar todos en los transversales.
Investigadora:

(Ustedes consideran que este tipo de proyectos benefician a los estudiantes? ;les hacen falta? de

pronto, ;qué creen que hace falta para que esos proyectos impacten mas en los chicos?



Doc 3 G1CR: El hecho de que se socialicen, que no se quede nada mas en “hay si, yo lo apliqué
una vez en mi saloén”, y uno a veces dice “hay mira esto tan bonito, o hice este mural, hice este cartel”
y lo vi yo, pero digamos como que nadie mas lo conocid, como la retroalimentacién hacia lo demas
del trabajo, no.

Doc 1 G2CR: Yo opino y pienso que lo que hace falta es tiempo, porque nosotros tenemos las
clases, y llegan los talleres, y si o si usted tiene que aplicarlos y entonces uno ya tiene todas las
actividades programadas y todo. Llegan los nifios aca y le hacen firmar a uno que le entregue y le hizo
una entrega y recibe, y uno tiene que buscar el espacio para o que sea el momento mas adecuado para
darlo, cierto, yo casi siempre los miro y tratar de mirar de qué materia mas o menos son afines para en
esas horas de esa materia dada hacerlo, y poderlo disfrutar si, porque pues viene con muchas
actividades y todo eso, pero, y son bien extensos.

Esa es la otra que fueran mas corticos, porque son stuper extensos, entonces son demasiado y a
veces en una clase uno no alcanza a hacerlo todo.

Investigadora:

LY tienen que aplicarlos el mismo dia que se los entregan o no?

Doc 1 G2CR: Pues, normalmente si, pero yo no.

Doc 4 G1CR: De todas maneras, lo que uno, lo que hace, es aplicarlos como son transversales en
todas las materias, ahi es donde uno se goza esos proyectos con los nifios y le da un poquito mas de
espacio a ellos, porque queda como que este ratico de taller y ya, pero eso esta transversal.

Investigadora: ;Y lo chicos si son asertivos a este tipo de talleres? Osea, ;si esta acorde a edad
y al nivel?

Doc 1 G2CR: Total, total, porque los compaifieros lo piensan para primaria y me imagino que los
de bachillerato son diferentes, pero si total las actividades y todo son acordes al nivel escolar.

Investigadora: Bueno, teniendo en cuenta pues la experiencia de ustedes como docentes ;qué

habilidades y destrezas consideran que son importantes desarrollar durante estos primeros afios de



formacion en grado primero y grado segundo? ;qué habilidades y destrezas en los estudiantes,
consideran que son como mas importantes desarrollar durante estos primeros grados de formacion en
la educacion basica que es primero y segundo grado?

Doc 4 G1CR: Basicamente, el razonamiento, que los nifios aprendan, poder entender las cosas
poniéndole una logica, desde sus centros de interés, que uno trabaja eso, por ejemplo la vida armoénica,
lo digo porque es necesario que ellos se sepan expresar de cualquiera de las tres maneras que ellos
pueden manejar, silabar, escrita, y la corporal, y obvio ellos estan en plena apropiacion del idioma,
entonces ellos saben hablar, pero ellos no saben comunicar y decodificar, entonces es por ahi, por
donde yo hablo de la habilidad comunicativa y la creatividad porque es que el nifio...todo se lo
hacemos ludico, de alguna manera, y esto “no s¢ qué” expresarlo como pintando, porque es mas facil
para €l, aparte de que es parte del aprestamiento que necesita, no es cierto, el coloreado, recortado,
picado, entonces a nosotros nos toca es asi, para eso, porque nosotros reforzamos toda esa parte del
aprestamiento.

Doc 3 GICR: Y los niflos en la casa no juegan, entonces vienen a jugar es aqui, asi para eso,
porque realmente no han visto ventaja

Doc 2 G2CR: Yo les trabajo en esa parte, la responsabilidad de ellos, a qué viene al colegio, para
qué esta usted estudiando, quién es el duefio de usted mismo, quién es el duefio de su cuerpo, y que va
para la vida, ni para la vida ya, qué estd aplicando de, quién esta en el colegio, usted, entonces
aproveche, les ensefio mucho eso. Si, la semana pasada, los mandé al bafio y vino un profesor
“profesora que Fulano estaba desperdiciando el agua” y yo a ver Fulano ;qué pas6? y ;como la estaba
desperdiciando? Profe es que €l no quiso hacer la fila para abrir la llave, la que le permite a uno
dosificar, sino que él llegd y abrio la otra que...

Eso me pareci6, muy bonito el andlisis del nifio, la responsabilidad que él ve, lo capaz que es de

evaluar las situaciones, y esas cosas se logran con los nifios, de ser muy responsables, de ser capaces



de darse cuenta qué esta haciendo bien y qué esta haciendo mal. Eso si, es muy importante en los nifios,
el respeto.

Doc 1 G2CR: El respeto, lo que mas trabajo yo con los nifios, es el respeto porque yo llegué el
afio pasado a este colegio y me encontré con unas nifias de cuarto de verdad, una cosa muy complicada.
Y yo miraba y yo decia en serio hace un nifio de cuarto todas esas cosas y negativas, con ellos las
charlas todo el tiempo, jugando con ellos desde las matematicas logré como entrar a sus entornos, 6sea
yo siempre les digo a lo nifios hay que jugar para ser feliz, si entonces yo manejé mucho material
didactico, pero yo lo hago siempre en juego, para agarrar al nifio que le guste y que se enamore de la
matematica, de la lectura, siempre lo hago asi, pero principalmente para mi la base de todo: el respeto.

Porque en una clase, si el nifio uno estd ensefiando un nuevo concepto y todos estas hablando,
corriendo, cuando van a poner cuidado, van a a en de fragmentado cuando miran a tablero van a
aprender fragmentado, cuando miran al tablero van a aprender un pedacito, les queda una colcha de
retazos en su conocimiento y no les queda unido, hilo conductor completo, que diga esto empieza aca
y termina aca. Entonces, para mi es muy importante, que ellos, desarrollarles su atencidn, su postura,
el respeto para la intervencion cuando estoy hablando, cuando el otro estd hablando, respetarlo y
escucharlo.

Todo eso para mi es primordial, que no se desplacen corriendo, empujando al otro sino caminando,
porque esas cosas hacen que los nifios se calmen, y que ellos aprendan nuevas cosas, y que aprendan
a comportarse en cualquier ambito, los estén mirando o no los estén mirando. Si, entonces, para mi el
respeto es primordial. Parto desde ahi, desde la ludica y desde el respeto, pues para poder
dimensionarlo.

Doc 2 G2CR: Para mi es importante la aclaracion de palabras, porque cuando uno, uno de adulto
no entiende una palabra, uno se entretiene y suelta lo que esta haciendo, garabatea, molesta. Entonces,
a los nifos les aclaré mucho las palabras, mucho que ellos las entiendan, les pongo la grafica, hacemos

oraciones y ellos estan es motivados a continuar, y entonces, claro eso viene de la mano con la



tecnologia de estudio que yo hago, porque yo estudio, entonces eso me permite tenerlos a ellos
tranquilos, si no entienden algo ellos saben que tienen que preguntar, nunca se deben ir con un
malentendido, jamas, dentro de lo posible.

Investigadora:  Por ejemplo, qué caracteristicas encontramos diferentes en estos primeros
grados, a los grados superiores de tercero, cuarto y quinto, en los nifios sobre todo qué caracteristicas
de pronto ayudan en la parte educativa con los chiquis.

Doc 2 G2CR: Basicamente, yo que me he trabajado desde bachillerato a bachillerato todo, el
problema fundamental del ser humano es que no entiendo algo y paso por encima de él, o esta
aprendiendo algo sencillo y tiene que avanzar algo el doble de sencillo y no mirar intermedio, entonces
eso le da a la persona inseguridad le da furia, le da pereza estudiar y basicamente malos entendidos.
Un niflo no sabe qué son matematicas, pero le estoy ensefiando matematicas, €l no sabe qué es inglés,
pero estoy ensefiando inglés, y le tengo que ensefiar a hablar en inglés, a escribir en inglés, pero él no
sabe ni siquiera qué es, no hay una ubicacion para él, no hay una realidad para él, y si le estamos,
perdon la expresion amontonando informacion, y €l esta estudiando solo para repetir como loro, no
para él aplicar.

Doc 3 GICR: Otra caracteristica importante, pienso yo con los pequefios es que hay como esa
alegria, como ese gusto por venir y aprender. De todas maneras, asi les falte, por ejemplo, el
acompafamiento en casa, son nifios que uno llega y en su mayoria, bueno hay excepciones, pero en su
mayoria llegan sonrientes, son afectuosos “Profe te quiero”.

Para ellos la imagen del profe es muy importante, incluso al llegar a la casa, ellos estan “es que la
profe dijo que”, y contradecir a los papas, obviamente hay sus excepciones, hay el nifio que llega a
dormir, o mas. Pero en su mayoria llegan alegres, tienen que aprovechar esa energia con que llegan y

trabajar en eso, pero si es distinto a los chicos grandes.



Los chicos grandes llegan con pereza, ya lo miran a uno mal, ya no es “Profe, te quiero”, sino
“Ay, la profe”, entonces eso me parece algo supremamente diferente que hay que aprovechar con los
pequefios, que se nota la diferencia con los grandes.

Doc 2 G2CR: Bueno, a mi una caracteristica que me parece primordial, entre los pequefios y los
grandes, lo que la compaiera acaba de decir, perfecto, pero también con los nifios pequefios ellos
también, tienen todavia, una estructura como de jerarquias, y con ellos es mas facil colocar las normas
de convivencia, las normas para poder seguir el proceso de cada materia, cierto, con ellos es més facil,
porque ellos las asumen y la siguen, las respetan.

Los nifios grandes lo miran a uno mal, hacen como quieren, hablan como quieren, totalmente
desligados de las normas, porque hasta los papitos en reuniones vienen aca y dicen “No, es que yo no
estoy mandando a mi nifio a hacer caso, yo no quiero que mi hijo haga caso”, dsea no se trata de que
hagan caso, sino que sigan normas, porque en todo lado y en todo el mundo hay normas, y si un nifio
no aprende a cumplir las normas, a estar cordial dentro de las normas, como convive en sana paz con
el mundo entero, y en todos lados hay normas y hay que cumplirlas.

Entonces, es muy dificil ese cambio de los nifios pequeios a los nifios grandes, el vocabulario, las
expectativas totalmente diferentes porque a los nifios grandes las hormonas se les alborotan en cierta
edad, los nifios pequefos no, ellos estan en una edad donde todo es carifio, todo es la alegria, lo que
dice la compaiiera, el amor de mama, y los papas cambian totalmente también.

Con los nifios pequetios los papas andan pendientes, no todos, pero la mayoria es pendiente “Profe
no hizo la tarea, profe pero mire”, y van y piden la excusa y todo, en los nifios grandes pierden seis,
siete materias y el papa ni asiste, y se vienen y se van solos de la casa al colegio, la mayoria, los nifios
pequeiios vienen por ellos y uno los entrega, 6sea es como, eso cambia totalmente.

Doc 3 G1CR: Un choque por ejemplo aqui cuando ellos entran a primero, es porque ellos vienen

de una sede pequeiiita, bonita. de la casa pequena y llegar por ejemplo a este colegio que es super



grande, para ellos es un salon grandisimo, con 32 compafieros mas, 6sea eso es un choque fuerte para
ellos.

Doc 2 G2CR: Y van a segundo y el papa cree que el nifio en todo va a sacar cinco. Y viene otra
vez el rompimiento, porque ya en segundo el nifio es mas responsable, mas independiente, usted tiene
que dar mas.

Doc 3 GICR: Y acllos les parece que en primero son todavia los nifios y en segundo cuando, ya
usted es grande.

Doc 2 G2CR: Pero ¢l afio pasado el nifio sacaba cinco en todo.

Doc 4 G1CR: Eso es lo que me dicen los mios, “es que el afio pasado no tenia ningtin problema”,
pero era porque estaban jugando.

T que viste, una parte leyendo, que yo creeria que vienen de alli, pero otros que vienen de alli,
porque sé que estaban alli, es que arrancamos con las vocales, entonces qué hicieron los tres afios de
preescolar, tres afios. Y los que no vienen de aqui, lo cogieron rapido, pero los otros negados.

Doc 1 G2CR: En segundo viene la misma situacion, no todos, puedo salvar dos nifios que venian
de la sede pequena, de resto los nifios no llevan un cuaderno, no siguen renglon, y en el diagnostico
que les hice los numeros apenas hasta diez, quince, no mas, en segundo, 6sea, una cantidad de cosas
que yo decia ;en serio? si estdn ya en segundito, si en primero uno se esfuerza porque cojan renglon,
porque aprendan a manejar los espacios del cuaderno, por muchas cosas, las letras. Venian tres que
totalmente sin saber leer ni escribir, no tomaban dictados, ahi yo tengo los diagnosticos que les hice a
principio de afio.

Entonces uno dice... y los papitos asi no aprendan, que sigan jay no!, que pase el afio, que no lee
segundo no pasa nada mi nifio tiene que pasar, 0sea tienen una conciencia yo no sé como la verdad.

Doc 3 G1CR: Lo que pasa es que estos padres de hoy en dia fueron los que por el decreto 230
siempre pasaban, y entonces eso llegd a algo mas grave, los hijos, entonces preescolar no se pierde,

primero no se pierde, hasta segundo, que fue un error grande, los nifios llegar hasta segundo con todos



esos vacios que van arrastrando y sin el acompafiamiento de la casa ni nada de eso. Osea es preferible
que pierdan un primero y haga un buen primero, yo he sentado a los papas y les he dicho mira yo
prefiero que no sea promovido en primero, también digo que si fuera mi hijo que haga un buen primero.

Pero la misma da si va a repetir un primero, un segundo o el curso que sea, si el papa no le brinda
al nifio el acompafiamiento, si no busca alguien que le ayude en los vacios que él tenga, porque el
problema es ese, los vacios que le van quedando y va pasando de grado a grado, eso es fracaso escolar.
Y los nifios, que uno les dice, si no entienden pregunten, porque para eso estoy aqui, para eso me pagan,
parecen perdidos.

No, de verdad, y los pequeiiitos menos pueden expresar lo que no entienden, aunque hay algunos
que si, lo que pasa es que aqui se les dice vean la actividad y haganla. Nosotros en primero que
evaluamos, procesos, procesos, no estamos mirando que el nifio sea un banco de datos, porque no es
una fundacion bancaria es un ser humano, y estamos evaluando el proceso. Por eso, a veces, de aqui
sale uno, juy ese chino no hace ni esto ni aquello, pero pasé, pues porque se le vio al nifio que
efectivamente del momento cuando llego, a esta, le faltaba mucho, pero esta avanzando, ya miraremos
en este segundo periodo que pasa con ese aspecto, pero tampoco podemos pensar de una vez en una
nota que no pueda superar.

Doc 1 G2CR: No, si hay que darle la oportunidad, no se le pueden colocar notas que no puedan
superar, porque hay nifios que le dan a uno la sorpresa. Lo sorprenden a uno, y uno dice “oiga, venga,
en serio lo logro tan asi”, entonces uno también tiene que ser flexible en eso.

Doc 2 G2CR: Pero si yo veo otro inconveniente, con nifios extranjeros, como los matricularon, y
ademas yo no sé qué impacto reciben al aca, al encontrar personas tan delicadas, hay una nifia, que ya
toca estar detras de ella obligatoriamente y si no esta uno detras de la nifia, 6sea, le manda a uno su
pastoral. Y ademas traen costumbres no muy buenas, me ha pasado el afio pasado y este afio, les corrige
uno la evaluacion “esta suma va asi y entonces por eso perdiste la evaluacion”, y luego va y borra y

dice “profesora no me corregiste la evaluacion”.



Doc 1 G2CR: A mi me toca sacarle foto al cuaderno para que no la cambie, y los papitos avalan
eso, que es lo peor, los papitos vienen y lo avalan, dicen no, esa es la letra del nifio, y uno le muestra
todos los cuadernos que trabaja aca y no es la letra del nifio, y se ponen tan furiosos, tan furiosos, que
finalmente uno dice pues es el problema del papa hoy si no quiere darle ese valor a su hijo, porque en
eso no podemos transgredir, que ya uno le dice “bueno papa4, si es la letra del nifio”, porque realmente
es complicado, los valores estan...

Investigadora: Mis profes ;a nivel curricular, dentro del plan de estudios aqui en el colegio se
trabaja sobre los DBA? ;O como los trabajan?

Doc 3 G1CR: Si, claro, se trabajan en las mallas, y luego cada uno en los planes hola qué son los
que se tienen en cuenta a la hora de la verdad.

Investigadora: ;Y cada cuanto los actualizan?

Doc 1 G2CR: Todos los afios, yo tomo un curso, 6sea y tengo que hacer los planes de estudio del
primer trimestre, el segundo y del tercero, todo el tiempo uno los vive actualizando.

Investigadora: Es decir, ;no manejan una base?

Doc 1 G2CR: Si, es decir, hay los formatos, las bases, todo eso, los objetivos de desarrollo, 6sea
yo lo vi y a mi me pareciéo muy bueno, honestamente yo lo miré y es muy dispendioso para el maestro,
es dispendioso, pero es muy bueno. El formato y todo lo que hay es muy bueno, y permite que el
maestro en su totalidad mire todos los aspectos para desarrollar el estudiante.

Investigadora: ;Qué modelo trabaja hoy lo trabajan, qué modelo pedagodgico?

Doc 3 G1CR: El constructivismo.

Investigadora: ;Y el enfoque?

Doc 1 G2CR: Yo se el modelo, pero no el enfoque. ;Nosotros no manejamos el enfoque?

Doc 3 G1CR: Tiene que haber. ;Qué es lo que hay?

Investigadora: Por ejemplo, donde yo estoy se supone que es método constructivista con enfoque

de aprendizaje significativo.



Doc 3 G1CR: jAh, ac4 también! Si, también aca.

Investigadora: ;Ustedes manejan rubrica o solo el formato de planeacion?

Doc 2 G2CR: En un tiempo si se mangjaba la rubrica, pero se presenté una mezcolanza, muy
dispendiosa, si hace como tres afos, se hacia la tal ribrica y eso eran montones de trabajo y montones,
y uno pero entonces que..

Doc 1 G2CR: Tt te concentras en unos formatos para entregar, cierto, por el afan, y entonces uno
lo de mostrar, y en la practica no le queda a uno tiempo de trabajo con los nifios con tanto. En cambio,
aca, pues los logros que uno desarrolla todos los logros, las metas, todo lo que uno establece, le permite
a uno, durante el trimestre trabajar a fondo cada uno de los temas.

Si tu vas a mirar en las evaluaciones, uno ve reflejado, el buen trabajo que se hizo en el trimestre,
entonces a mi me ha parecido muy bueno.

Doc 2 G2CR: Aqui la parte académica es muy organizada, el trabajo es arduo, pues tanto que hoy
Nancy, no nos dejo este ratico para tomar tinto, sino que para la entrevista.

Investigadora: ;Ustedes consideran que es positiva este tipo de organizacion?

Doc 1 G2CR: Si, para mi ;qué me ha parecido? Que para mi el trabajo ha sido fuerte, pero el
beneficio ha sido para los nifios.

Doc 2 G2CR: Y para uno también darse cuenta ;como estan estos chiquitos?, ;como los ayudo?

Investigadora: ;Ustedes utilizan el mismo tipo de evaluacion general para la caracterizacion?

Doc 1 G2CR: Si, un drive, y es muy juicioso, y hay todo eso subirlo, y todos lo manejamos ya.
Pues eso es lo que la compafiera nueva esta ahorita tratando de, porque es bastante.

Doc 4 G1CR: Si, solo llevo dos meses.
Doc 1 G2CR: Yo también me considero nueva, porque hay muchas cosas que hay que hacer y me

toca salir a preguntar, ;eso si era asi? Aqui se trabaja fuerte, fuerte.



Acé en las observaciones tenemos formato de lo académico y de lo convivencial, y hay que
hacerlos los dos de cada nifio, y eso se entrega. Ahorita nos piden esta carpeta y la de actas, todas las
actas ahorita de los nifios y el observador.

Doc 4 G1CR: ;Ahorita?

Doc 1 G2CR: Ahorita cuando acabemos este trimestre vienen y nos piden todo para verificar y
después nos lo devuelven para seguir el trabajo del otro trimestre.

Investigadora: ;A parte de tenerlo ahi, tienen que subirlo aparte al drive?

Doc 1 G2CR: Hay que subir al drive una parte de esto, hay que subirlo al drive.

Doc 2 G2CR: Ahora tenemos la comision de evaluacion, eso es una vaina larguisima que dice
cuando lleg6 el nifio, como llegd, qué estrategias usted puede hacer para que mejore, todo.

Investigadora: Bueno, volviendo a la parte curricular dentro del colegio, ustedes qué consideran,
teniendo en cuenta la experiencia dentro del aula, teniendo en cuenta la experiencia del trabajo dentro
de la institucion, ;qué haria falta para actualizar mejor esos curriculos dentro de las instituciones?

Doc 2 G2CR: No, Nancy los mantiene actualizando. La coordinadora lo mantiene actualizando.

Investigadora: ;Ahi viene también el papel del directivo?

Doc 2 G2CR: Si, es que eso lo hace directamente coordinacion.

Doc 1 G2CR: Ella nos da las directrices todo el tiempo porque ella lo mantiene totalmente,
siempre, al dia, si ella mantiene todo actualizado, ella mantiene todo perfecto y nos da solo las
directrices.

Doc 2 G2CR: No solo las directrices, los enlaces, las fechas, ella nos dice que nifio falto, que nifio
no faltd, a quién hay que mandarle guias, todo, quien se retird, que nifio no llegd con notas, de los que
llegaron nuevos,

Doc 1 G2CR: Aqui en esta parte todo esta y nosotros tenemos la herramienta.

Investigadora: Y de pronto, ;,qué herramienta consideran ustedes le faltaria a la institucion

aportarles a ustedes para poder desarrollar mejor este trabajo?



Doc 4 G1CR: Tiempo y ademas internet.

Doc 3 GICR: Si claro, el internet es una herramienta, una parte el internet no es lo que deberia
ser, 6sea le toca lo que uno, uno traiga su computador, uno traiga su cable, mire a ver como se conecta,
hasta para los controles de los televisores, mire a ver como se defiende con el televisor que es lo tinico
que hay en el salon, porque no hay una extension, el enchufe no alcanza para nada, no hay HDMI, no
hay computadores, pero todo te lo piden, drive esta o sea necesitas, las notas se suben por un
computador, o sea todo esta sistematizado, pero no tenemos los recursos para hacerlo, entonces tu
tienes que subir notas, traiga su computador o hagalo en la casa, mire a ver como hace, usted tiene que
llenar el drive, pero mire a ver como hace porque el colegio realmente no brinda las herramientas para
ese fin.

Doc 2 G2CR: Y si tenemos que subir una nota, hay que abrir la casilla de por qué saco esa nota,
en qué la saco y la fecha, la fecha.

Doc 1 G2CR: Si tu haces una actividad, en casa, dibujar y colocar las partes a la palabra Directivo,
estan las fechas, el titulo del trabajo, para que los papas confronten cuaderno con plataforma porque
aca los papas a mitad del trimestre entran a la plataforma y miran como van sus hijos, y ahi cuando los
nifios van perdiendo son citados por orientacion y coordinacion para hacerle seguimiento académico,
cierto, para a final de trimestre saber si continuaron o superaron y ahorita vuelven los nifios que
perdieron mas de tres materias, dos, una, hay que hacer el seguimiento, llamar a papas, llenar todos los
formatos que hay, para hacerles el seguimiento y seguir con ellos qué pasa, por qué pierden, todo eso,
y se mandan a orientacion, a seguimiento y ellos también hacen el seguimiento.

Investigadora: ;Y también tienen el apoyo de inclusion?

Doc 1 G2CR: Si total, ella hace el PIAR y todo eso de los nifios, con las familias de inclusion
PIAR y todo.

Doc 3 G1CR: Esta digamos en nombre, vision, caracteristicas fisicas de la institucion como el

ascensor, pero si hace falta apoyo. Una docente de inclusion para todo el colegio de primero a once es



escaso. Entonces realmente uno siente que si falta apoyo, o sea yo no digo que sea buena o sea mala
la persona en el caso de quien sea, pero hace falta, porque la cantidad de estudiantes que hay para una
persona de inclusion queda escaso.

Eso no se puede limitar solo a hacer un PIAR, ademas que, para mi, el trabajo de inclusion no de
debe limitar a un PIAR, sino que debe ir més all4, de que sirve si en una hora de trabajo pedagogico
llenamos para decir que hay PIAR, pero con el nifio no se hacen sesiones, nos queda todo el trabajo a
los docentes de aula, somo nosotras con los 35 y el de inclusion, o ellos.

Investigadora: ;Aqui se maneja alguna discapacidad especifica desde inclusion o todas?

Doc 1 G2CR, Doc 2 G2CR, Doc 3 G1CR, Doc 4 G1CR: Todo, hay nifios diagnosticados con
autismo.

Doc 2 G2CR: Si también, porque el afio pasado vinieron los de psiquiatria, entonces si.

Doc 4 G1CR: Material didactico.

Doc 2 G2CR: Y también algo que nos hace falta es un co ayudante para disciplina, porque el
coordinador no alcanza para manejar a todo el personal. Entonces esta bachillerato alla, la cantidad de
detalles que tiene y estad primaria aqui, o para acé o para alld, entonces a veces “; Y Henry? — No, que
esta al otro lado”.

Doc 3 G1CR: No es solamente que no alcance, sino que ademas le da prioridad a secundaria,
porque obviamente los problemas son mas serios, pero pienso yo que, si el trabajo se hiciera desde
primaria, no se llegaria hasta alla. Realmente, primaria se esta dejando abandonada por estarle
prestando atencion a secundaria, entonces los casos de primaria, entonces uno dice citar, obviamente
es distinto el golpe que le dio este nifio, a que se yo, el robo de alli o la salida de bachillerato, entonces,
no, realmente no se les presta atencion a los casos de primaria. Yo siento que en la parte de convivencia

estamos completamente solos.



Codigos asignados

Doc 1 G2CR: Docente 1, grado segundo, Costa Rica.
Doc 2 G2CR: Docente 2, grado segundo, Costa Rica.
Doc 3 G1CR: Docente 3, grado primero, Costa Rica.
Doc 4 G1CR: Docente 4, grado primero, Costa Rica.



