ANALISIS DE ASPECTOS MATEMATICOS EN LA

CONSTRUCCION DE UNA MOTA

Cristian Camilo Rincén Rincon

Trabajo de grado para optar el titulo de Licenciado en Educacion Béasica con Enfasis en

Matematicas

Director
Blanca Maria Peralta Guacheta

Magister en Educacion

Universidad Santo Tomas, Ocafia
Licenciatura en Educacién Basica con Enfasis en Matematicas
Facultad de Educacion

2018



Dedicatoria

Inicialmente deseo dedicarle este trabajo aquellas personas que creyeron en mis
potencialidades, capacidades y habilidades, es de gratitud saber la fuerza motivacional que me
brindaron para alcanzar una de mis metas.

A Dios por brindarme acompafiamiento, valor y fuerza en los momentos mas fragiles que vivi
durante esta etapa de estudio, y, por ser sentimiento de tranquilidad, serenidad, comprension,
inspiracion, felicidad y fe. Espero ser digno de gozar este grandioso esfuerzo.

A mis padres y hermanos por sacarme adelante durante este proceso de formacion, en especial
a mi hermano Huber Emiro Rincon Rincon quien me apoyo para lograr este suefio y obtener un
futuro mejor en nuestra familia y a mi sobrina Ashlin Dayana Rincén Carvajalino que siempre
estuvo a mi lado brindandome felicidad y amor. Todos fueron fuente de motivacion e inspiracion

para superarme en mi vida social y profesional



Agradecimientos

Deseo agradecer a los docentes quienes me formaron y me brindaron todo el apoyo para sacar
adelante esta profesion; a mi querida Escuela Normal Superior que fue escenario para llevar mis
practicas pedagogicas e investigativas; a la Universidad Santo Tomas por la oportunidad de
acogerme Yy brindarme ese calor humano que la distingue de las demas universidades y a los
sefiores Silvio Alvarez Patifio y Miguel Angel Picon Sanchez por apoyar este proyecto y
entregar testimonios de la cultura riodorense.

A mis profesores Narciso Sanchez Niz y Blanca Maria Peralta Guacheta, gracias por su
dedicacion y esfuerzo, gracias por su tiempo que fue guia para culminar este trabajo. Solo deseo
expresar mi gratitud a ustedes deseandole salud, éxitos y bendiciones en su trayectoria de vida
familiar, social y profesional.

Finalmente a aquellas personas que durante estos cinco afios estuvieron a mi lado

apoyandome y ayudandome a lograr que mis suefios se hicieran realidad.



Contenido

DT 0= (o] T VTSSOSO S PSP PR P UP PP 2
F o [ 1o Lot [ 4T 0] (oSSR 3
(I e W Lo 10U TSR RRSOSN 5
LiSta A8 APENTICES ... .e ettt sttt et a et e te e e b et e e beaRe et e Re e e nreereerenre s 6
(€] (01571 o TSSO T PRSP PUR PR PR PRPRPPPN 7
RESUIMEIN ...ttt bbbt s Rt s R e e e e R e e s e e eR e e R e e Rt s Rt e s e nR e e e e nreereennenre s 8
INEFOTUCCION ... b bbb bbb bbb bbb bbb e b ns 9
Contextualizacién geografica y demogréafica de Rio de Oro, CeSar.........ccoveviveiieiiiieeieseeie e eeesie e 10
Historia del juego de la Mota'y como llega a Ri0 de Oro0.........cccoveiiiniiiiiiiceeee e 20
DESCIIPCION I JUBGO ...vvveieieieieeie etttk bbbttt sb ettt enas 30

LYo E TS0 (=] I U LT o o SRS PTUSRRT 34
Relacion de la mota con 18S MAtEMALICAS ...........ccveirieiriiiirieiiiesese e 36
FINAlIZACION TEI PrOCESO ......viiieiiieee bbbttt ettt 49
Referencias DIDIOGrATICAS. ... ..o 55

Apéndice 1. Técnica e instrumento iNVESTIGAtIVO ........cccviiiiicicii e e 57



Lista de figuras

lustracion 1. 1764. Mapa Ocafia-Rio de Or0 ........cccoceiieieiicsece e 12
llustracion 2. Mapa del departamento del Cesar, ubicacion geografica en Colombia. ............ 13
[lustracién 3. Ubicacion del municipio de Rio de Oro en el departamento del Cesar ............. 14
[lustracion 4.Panoramica del municipio de Rio de Oro. (2010). .....cccovveveiieieere e 14
[lustracion 5.Mapa de la red vial de Colombia. ..........ccccvevieiiiiiiciece e 17

llustracién 6.Mapa de la red vial de Rio de Oro- Ocafia, Rio de Oro- Aguachica y troncal del

(021 | oSSR PRPRR 18
HUSEIACION 7.STIVIO AIVAIEZ .....o.ecvoevceeveeee et sttt s st nees 20
llustracion 8. Silvio Alvarez tocando el CaraNgaN0 ..............cc.vevevieeeieeereeseseeeesses e, 21
llustracién 9. Golpes con el talon de Aquiles y la parte frontal pie.........ccccccovveiiiiiiicceeee, 22
HNustracion 10. MigUel ANGEl PICON ........ooeuiveeeeieceeeeeeeseeeeeeee ettt 22
llustracién 11. Jugando con la Mota alternando [0S PI€S .........cccvevviieiieiecic s 23
lustracidn 12. Recortando 1as tiraS de trap0 ..........cceceeiieiieiicie e 30
[Hustracion 13. TrOZOS rECOMAUODS ........eiveereereerieieiestesiesiesree e e et st et st re s e e e seesbestesresne e 31
[Hustracion 15. MoNtON de 20 TIrAS ......ccveieieieieriesie st 31
[lustracion 14. TiraS UNa SODIE OraA.........cviieieiieiecie e 31
[HUStracion 16. PUNTO MEAIO .......ocveiiiiiiieieieieie e 32
llustracién 17. Amarrando las tiras después de hallar el punto medio...........cccccevevieivevieennee, 33
[Hustracion 18. MOta CONSIIUITA. .......ccveivieiieieieie ettt 33
llustracién 19. Patadas basicas para jugar [a Mota ...........cccccoveeieiiiieieccecc e 34

llustracién 20. Posibles combinaciones de las patadas al jugar la Mota.................ccccoveeueniee. 35


file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840226
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840227
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840228
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840229
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840230
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840230
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840231
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840232
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840233
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840234
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840235
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840236
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840237
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840238
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840239
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840240
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840241
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840242
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840243
file:///D:/FAMILIA%20RINCON/Desktop/PROYECTO%20DE%20GRADO%20CAMILO,%20MOTA/Tesis%20cristian%20v3.docx%23_Toc530840244

Lista de apéndices

Apéndice A. Técnica e instrumento

INVESHIgAtiVO. ... ..., 36

Pag.



Glosario

Borde exterior del pie: que esta por la parte de fuera del pie.

Borde interior del pie: que esta en la parte de adentro del pie.

Hacky: golpear algo muy fuerte.

Juego tradicional: aquellas actividades que, desde mucho tiempo atras siguen perdurando y
pasando de generacion en generacion, las cuales son transmitidas de abuelos a padres y de padres
a hijos y asi sucesivamente, sufriendo quizas algunos cambios, pero manteniendo su esencia.

Mota: juego popular construido con pedazos de tela.

Tela: obra, especialmente la tejida en el telar, hecha de muchos hilos, que, entrecruzados

alternativa y regularmente en toda su longitud, forman como una lamina.



Resumen

El presente ejercicio investigativo de tipo descriptivo se realiza en el municipio de Rio de
Oro, pueblo situado en el departamento del Cesar, al nororiente Colombiano. La investigacion se
basa en un juego conocido como Mota, la cual no tiene referencia bibliografica que permita
conocer su historia, evolucion, reglas y caracteristicas para distinguirlo de cualquier juego
tradicional o popular. Se dice que el juego de la Mota venia de otra parte fuera de Colombia y
recibia otro nombre como por ejemplo Fuchiball o Fushi en paises latinoamericanos, Footbag o
Hacky-Sack se conoce en EE.UU y en paises asiaticos como Sepak Raga. La Mota fue

construida con montos de pedazos de tela o trapo que las abuelas tenian para hacer remiendos.

Palabras claves: Hacky, juego tradicional, Mota.



Introduccion

Rio de oro, es un pueblo dotado en historia y cultura, desde mitos y leyendas hasta las
festividades que aqui se celebran. Llevé a cabo este proceso investigativo con el fin de
reconstruir la historia de un juego tradicional de esta region practicado por la década de los
sesenta. Sin embargo no me limito a esta reconstruccion sino a buscarle las matematicas que
involucra la construccion de los elementos usados y la practica de este juego tradicional,
denominado La Mota.

El informe realizado contiene cinco capitulos organizados de la siguiente manera: en el
primero encuentran contextualizacion geogréafica y demografica de Rio de Oro, Cesar; en el
segundo, la historia del juego de la Mota y como llega a Rio de Oro; en el tercer capitulo hallan
la descripcion dela practica del juego; en el cuarto, presento las recomendaciones de divulgacion
del juego y aprendizaje de las matematicas. Finalizo con mi historia personal y las ensefianzas
gue me guedan como profesor de matematicas, como habitante de Rio de Oro y como

colombiano.
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Contextualizacion geogréafica y demogréafica de Rio de Oro, Cesar

El municipio de Rio de Oro esta situado en el departamento del Cesar, al nororiente
Colombiano. Rio de Oro es un lugar hermoso, el cual comenzé a ser poblado por los Padres
Agustinos en el afio de 1658, aunque también, en el municipio se conocié que encomenderos
espafoles lo habitaron. Cuentan que los primeros encomenderos en hacer su aparecieron en estas
tierras fueron: Juan de Géalvez Caballero, su hermana Catalina y Alférez Mateo Corzo, Mayor.
También se habla de Luis Téllez Blanco y Gaspar Barbosa de Marin Pedroso como primeros
pobladores; pero se habla de construccion mas no de fundacion. (Ramirez, 2005, p. 7).

Segun el sefior, Pedro Santana, (comunicacion personal, 4 de octubre, 2017) miembro de la
Academia de Historia de Ocafia, nos cuenta que para entender el surgimiento de este municipio
es necesario partir de la fundacion de Ocafia, Norte de Santander. Esta fue fundada el 14 de
diciembre de 1570, por el capitan Francisco Fernandez de Contreras. A partir de esta fecha,
comienzan aparecer datos sobre este bello pueblo del sur del Cesar. Como un primer aspecto,
tenemos que Ocafia, se hizo como el puerto seco para manejar los asuntos (comercio) con el rio
Magdalena, y por esta razdn necesitaba organizar su vida como una poblacién con
encomenderos, hacendados y colonos. En la region de Rio de Oro, refiriéndonos al casco urbano
y sus alrededores fue colonizado a partir de la fundacion de Ocafia. En el afio de 1578, se habla
de las veredas de Rio de Oro, por ejemplo, la vereda BUXERIAMA, hoy GITANO, donde a
finales de 1.500 se le habia puesto ese nombre espafiol por ser una vereda indigena. Esta vereda
fue la despensa de verduras (maiz, platano, frijol, aguacate, yuca, tomate, cebollin, cebolla) y
toda comida de Ocafia. De esta misma vereda proviene el aguardiente conocido coloquialmente

como Bolegancho, tres brincos o chirinche, donde los espafioles o conocen como anisado.
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Este tipo de alcohol se produce en condiciones artesanales de cuestionable asepsia. Los
niveles de alcohol que concentra segun estudios superan los 20 grados en volumen. Su
procesamiento en los Ilamados trenes (sitios de produccion), comienza con la descomposicién de
la panela a través de una levadura que se deja actuar durante tres dias, después de los cuales,
mediante un proceso de condensacion logrado con la manipulacion de hornos a base de lefia en el
que se adhiere una dosis de anis, se obtiene el etilico que es envasado en cualquier botella
reciclada sin control alguno. Este tipo de alcohol se produce porque los espafioles trajeron a esa
vereda el cultivo del anis y se populariz6 absolutamente. Cabe resaltar que este es el sustento o
quizas un suplemento de muchas familias de esta zona rural. (Ramirez, 2005, p. 41).

Continuando con lo que dice el sefior Pedro Santana, la colonizacién de Rio de Oro comenzd
desde la fundacién de Ocafia y se extendio hasta Brotaré (hoy Otaré, corregimiento perteneciente
al Norte de Santander). En este lugar estaba la encomienda de Gaspar Barbosa, de Lopez Ravelo
y donde estaba los Carasicas (etnia perteneciente a la familia Chibcha), y también estaba la
hacienda de Luis Téllez. Los encomenderos Lopez Ravelo y su familia, con el sefior Luis Téllez
eran los duefios de toda esta region (Brotaré) hasta el Carmen, Norte de Santander. Estos
encomenderos utilizaron a los indigenas con fines tributarios, tanto, que los indigenas se
cansaron, y decidieron aislarse para establecer otras poblaciones. Otro dato que se tiene, es que a
partir del afio de 1613 fue nombrado como encomendero de los indios BUROMAS a Francisco
Fernandez de Rojas, hijo de Francisco Fernandez de Contreras, fundador de Ocafia. La zona que
le dan como encomienda estéa en el valle del Rio del Oro, quizas sea este el sitio donde
actualmente esta este municipio; es decir que el sefior Francisco Fernandez de Rojas y los
indigenas Buromas custodiaban este lugar. En sintesis, Rio de Oro, no tuvo fundacion de acuerdo

con la legislacion espafiola, solamente hubo un poblamiento.
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En ese orden de ideas, el 1° de agosto de 1658, cuando el capitdn Lope Ravelo de
Trujillo, otorgd en el pueblo de Brotaré, a favor de su hija Lope Ravelo de Mariz, del
capitan Luis Téllez Blanco y Don Omar Gaspar de Mariz Pedroza, a quienes se les dejaba
la reliquia o lienzo de Nuestra Sefiora de Brotaré y éstos a su vez hicieron donacion
irrevocable por medio de escritura publica de la imagen a los padres de la orden de los
agustinos y con gran pompa, entusiasmo y solemnidad se instal6 en la ermita. (Ramirez,
2005, p. 8). La anterior fecha es la que se tiene tradicionalmente como la poblacion de

este municipio.
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1764, Region de Ocafia, entre el Magdalena y Catatumbo.

lHustracion 1. 1764. Mapa Ocafa-Rio
A laizquierda del mapa podemos apreciar las diferentes poblaciones que existian alrededor de

Rio de Oro, como también los caminos que conducian hacia ellas. Mientras tanto, en la parte
derecha del mapa, podemos observar donde se ubica Rio de oro (circulo verde), Ocafa (circulo
morado) y Brotaré (circulo negro). Los dos tltimos lugares antes mencionados, fueron los méas

influyentes en la construccién de Rio de Oro, Departamento del Cesar.
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El municipio de Rio de Oro hace parte de la jurisdiccion del Cesar desde 1967, afio en el que
este departamento fue creado bajo la Ley 25 del 21 de diciembre de ese mismo afio. Su posicion
en el mapa de Colombia corresponde a la region sur-oriental del Cesar, distante a 385 kilémetros

de la capital, Valledupar (Revista Didspora, 2008, pag. 12).

lHustracion 2. Mapa del departamento
del Cesar, ubicacion geogréfica en
Colombia.



14

lHustracion 3. Ubicacién del municipio de Rio de Oro en el departamento del Cesar

Rio de Oro se encuentra al sur del departamento del Cesar (ilustracion 3), tiene una extension
de 613.3 Km?, y esta situada a unos 1.150 y 1.120 metros sobre el nivel del mar; cuenta con tres
pisos térmicos: frio, templado y caliente, lo que permite obtener uno de los mejores climas del
pais, y por esto las temperaturas van desde los 13°. C hasta los 37°. C en el lugar mas caliente. El
clima Frio, se encuentra la cordillera oriental con temperatura media que varia entre los 13°.C;
clima templado, es la zona urbana, con temperaturas entre los 18°.C a 25°.C y el clima caliente,
himedo y seco, en la zona plana y rural, donde la temperatura oscila entre los 28°.C y 37°.C.

(Ramirez, 2005, p. 14) Su topografia indica que el territorio es mitad montafioso correspondiente

lHustracién 4.Panoramica del municipio de Rio de Oro.
(2010).
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a la cordillera oriental (Serrania de los Motilones), con terrenos quebrados y de clima medio y
templado; el restante del territorio es llano y de clima calido. (Ramirez, 2005, p. 13, 14)

En la obra “Rio de Oro, Monografia Municipal” de Mario Javier Pacheco, citado por Ramirez
(2005), se referencia la dindmica econdmica del municipio de Rio de Oro, que corresponde
especialmente al sector agropecuario, donde su base esencial productiva esta sustentada en
actividades agricolas ya que cultivan maiz, yuca, frijol, cafia, tomate, cebolla, café y frutales
(mango, aguacate, ciruelas y otros), (pag. 19).

La cultura de Rio de Oro sobresale en el Cesar porque sus tradiciones, costumbres,
festividades y su gente alegre, emprendedora y creyente lo hace Gnico en este departamento.
Dentro de las festividades que aqui se viven, podemos mencionar el 6 de enero, los carnavales,
en el cual se pueden apreciar toda esa imaginacion y creatividad que se tiene en las carrozas y
sus disfraces que se presentan, la fiesta de la Virgen del Rosario, patrona de este bello pueblo,
entre otros. (Ramirez, 2005, p. 38)

En este medio natural, segun el censo de 2005, el municipio cuenta con una poblacion de
15.000 habitantes que estan distribuidos en zona urbana y rural. Es necesario considerar que la
poblacién que habita en zona rural sus viviendas y en su gran mayoria estan en mal estado, pues
estan construidas con materiales, como bahareque, tabla, latas y desechos en piso de tierra
(Ramirez, 2005, p. 33). Esto requiere formular proyectos tanto de construccion de vivienda
nueva como de mejoramiento de vivienda garantizando asi el derecho a la vida y el derecho a
una vivienda digna.

Teniendo en cuenta a Ramirez (2005), “Rio de Oro cuenta con instituciones y centros
educativos que han permitido disminuir el indice de analfabetismo” (p.27), ademas, que buscan

mejorar la calidad de educacion y la excelencia educativa, impulsando iniciativas que permiten
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ofrecer mejores servicios, logrando asi mayores oportunidades para los nifios, nifias y jovenes
tanto del sector urbano como rural del municipio. Segun la Unidad Educativa Municipal (2013),
el municipio cuenta con una poblacién escolarizada de 3.700 estudiantes y con cuatro
instituciones educativas: la Escuela Normal Superior, Unidad Técnica Educativa Alfonzo Lopez
Pumarejo, Colegio Agropecuario Los Angeles, Colegio el Campamento; ademéas de cuatro
centros educativos Rurales: El Salobre, Venadillo, Montecitos y el Marqués. Estas unidades
educativas y centros educativos acogen a toda la poblacién en edad escolar del municipio (5 a 18
afios de edad). Es importante destacar que gracias a estos planteles educativos el fendmeno de la
repitencia y la desercion escolar han disminuido en el sector urbano y rural, manteniendo la
retencion de estudiantes, pues la tasa en primaria alcanza un 87,6 % cuando antes tenia un 61 %,
mientras que en secundaria alcanza un 78% y antes tenia un 51 %, esto se debe al sistema de
reorganizacion educativa y del estimulo de transporte, nutricién y subsidios escolares que la
Alcaldia y la Gobernacion viene disponiendo para toda la poblacién rural. Sin embargo, en el
sector rural presenta sus tasas cercanas al 15,56% y muchos de los estudiantes abandonan el
sistema al finalizar su formacién basica primaria (Alcaldia de Rio de Oro, 2013).

Rio de Oro, pueblo de historia, cultura y tradicion donde se venera la Virgen del Rosario,
donde los visitantes nunca se quieren ir y a donde siempre quieren volver porque las condiciones
de seguridad y confianza y sus hermosos paisajes que ofrece la geografia lo convierten en un
escenario turistico que merece ser visitado. Este pueblo duefio de una arquitectura colonial que lo
hace Unico en el departamento del Cesar, tiene vias de comunicacion terrestres, que se pueden

clasificar segin INVIAS por secundarias y terciarias (ilustracion 5).



lHustracion 5.Mapa de la red vial de Colombia.

En la ilustracion 6 podemos resaltar dos vias, la que comunica a Rio de Oro con Aguachica
(elipse morado) y la troncal del Caribe (flecha roja), y la que se comunica con Ocafia, Norte de
Santander (elipse negro, flecha verde); esto favorece al municipio ya que por medio de estas es

posible el transporte hacia los distintos departamentos de Colombia.
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lustracion 6.Mapa de la red vial de Rio de Oro- Ocafia, Rio de Oro- Aguachica y troncal del caribe.



La segunda, son vias terciarias que unen las cabeceras municipales con sus veredas o unen
veredas entre si. Estas vias son las que utiliza el campesino de la zona rural para sacar sus
cultivos como maiz, platano, frijol, aguacate, yuca, cacao, tomate, café, cebolla, cebollin entre
otros, Y transportarlos en burros o mulas, yeguas o caballos, motocicletas, carros o camionetas

hasta la cabecera municipal, para luego comercializar sus productos. (Alcaldia de Rio de Oro,

2013)
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Historia del juego de la Mota y cdmo llega a Rio de Oro

Rio de Oro a pesar de los milenios aun mantiene su arquitectura colonial pues algunas casas
estan construidas a base de tapia pisada, pintadas con cal y cenefa roja, de techos de teja
espafola y piso en tierra, aunque hay otras casas donde su techo son de paja; permitiendo
recordar la época de la colonia (Ramirez, 2005, p. 37). Este terrufio marcado por su fe mariana a
la Virgen del Rosario, patrona del municipio, donde sus habitantes buscaban la forma de
divertirse con diversos juegos como por ejemplo; las cometas, el escondite, a los carros, a las
Ilantas y también a la mota. Rio de Oro a pesar de tener tanta historia, cultura y tradicion no tiene
referentes bibliograficos que nos cuenten sobre el juego de la Mota, pero si existen fuentes

primarias que nos acercaron a la evolucion del juego en Rio de Oro.

llustracién 7.Silvio Alvarez

Comencemos hablando del Sefior Silvio Alvarez Patifio, de edad 74 afios, actualmente por su
edad no esta laborando pero ha sido albaiil, carpintero y musico. El es considerado un conocedor
y fuente de nuestra cultura. El sefior Silvio como musico toca guitarra y el carangano, éste
altimo, construido por sus propias manos utilizando materiales como maguey y una vejiga seca,

de res, que lleva en su interior, los granos de algun vegetal, aunque hoy en dia se puede hacer
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con PVC y un tarro plastico donde van los granos vegetales. Este instrumento hace parte de la
musica tipica de Rio de Oro, puesto gue tocaban paseos callejeros en septiembre y navidad.
Actualmente en los representativos 6 de enero, él sale tocando este instrumento para alegrar y

acompariar con sus melodias el desfile de disfraces como se puede apreciar en la ilustracion.

llustracion 8. Silvio Alvarez tocando el carangano

Segun el sefior Silvio Alvarez, més conocido como Silvio Patifio, hijo de Rio de Oro, nos
cuenta que el juego de la Mota venia de otra parte fuera de Colombia y recibia otro nombre. El
juego lleg6 gracias a un tipo (persona) que era de Rio de Oro, pero vivia en Barrancabermeja,
departamento de Santander, el cual lo jugaban alla, cuando él regresa al pueblo, trajo el juego, y
el juego se quedo aca. Ese juego no existia en Ocafia y tampoco existié a pesar que esta tan cerca
de Rio de Oro. A la vez, él recuerda que lo comenzo a ver en Patifio (Cesar, corregimiento de
Aguachica) cuando él vivia alla; posterior a esto, se traslado a vivir en Rio De Oro y ya lo
jugaban aqui. La Mota, la jugaba cualquier persona y en dias de descanso se reunian a jugar,
porque por asuntos de colegio y labores de casa no permitian jugar constantemente, es decir, que
por ahi cada ocho dias jugaban. Los golpes a la Mota lo realizaban con el pie, llamese talén de

Aquiles y la parte frontal del pie trabajando uno o los dos pies (ver ilustracion 9). Cabe decir que
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la humedecian para ganar peso, y asi poder mantenerla en el aire mucho tiempo sin dejarla caer.

(S. Alvarez Patifio, comunicacion personal, 24 de abril de 2018).

lustracion 9. Golpes con el talén de Aquiles y la parte frontal pie

Pasemos a conocer al sefior Miguel Angel Picon Sanchez, de 55 afios, licenciado en Ciencias
Sociales y egresado de la Universidad de Pamplona, docente retirado por condiciones de salud

del Colegio Nacionalizado San Alberto Magno, San Alberto, departamento del Cesar.

N

lustracién 10. Miguel Angel Picon
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El sefior Miguel, es gestor cultural en nuestro municipio, y por ende debe desarrollar
proyectos de esta naturaleza que vinculen a la comunidad, ademas, debe apoyar la creacion y
participacion social de los diferentes grupos culturales a eventos que organice el municipio;
también es conocido como historiador de Rio de Oro. El nos cuenta, que si conocid el juego de la
Mota y que era un juego bastante practicado por la comunidad desde la década de los 60. En
vacaciones se distraian a traves de este juego, porque no tenian los recursos necesarios para
armar otras clases de juegos. Lo aprendio6 de otras personas mayores que €l que venian jugando
desde hacia tiempos atrds y lo comenzo a jugar a sus seis afios porque era un juego que se
aprendia a través de la accidn, ademas, que las reglas del juego era no dejar caer la Mota, algo
que era bastante sencillo segun él. La idea era humedecer la Mota y con el talén le pegaban para
subirla y asi mantenerla en el aire. Normalmente ganaba el que mayor golpes daba y quién mas
la sostuviera en el aire. Para dificultar el juego, se imponia el que lograra con el pie contrario
mas golpes a la Mota y mayor tiempo en sostenerla. También, imponian hacerlo con los dos pies,

es decir, alternandolos, y como recompensa al ganador le daban una gaseosa (ver ilustracion 11).
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llustracion 11. Jugando con la Mota alternando los pies
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Cuando el sefior Miguel Angel se reunia con sus amigos a practicar este juego no hacia méas
de 8 golpes y por ello era uno de los que le tocaba pagar la gaseosa. En Rio de Oro, se llegé a
dominar tanto éste juego, que hubo una persona al que apodaban Tute, éste sefior que en paz
descanse, era el que mejor se desempefiaba en el juego porque tenia estabilidad, equilibrio y
dominio con la Mota y por lo tanto hacia méas de 100 golpes, la sostenia mucho tiempo en el aire.
Cuando sus amigos se reunian a jugar y veian que al sefior Tute le correspondia el turno, muchos
se retiraban del juego pues dominaba la Mota y se aburrian de tanto esperar a que la dejara caer.
Este juego tan agradable y divertido desaparecio mas o menos desde la década de los 90, puesto
que los nifios ya no se veian jugar porque se dedicaban era a jugar al escondite, a las llantas,
cacho (todos los participantes salen a correr, excepto uno de ellos que debe “quedarla”, el cual
debe perseguir a cualquiera de sus participantes. Cuando éste lo alcance lo toca y le grita

',’

“icacho!” la lleva Pepito Pérez. Los demas siguen corriendo para que Pepito Pérez no les pegue
el Cacho, el juego termina cuando quedan dos participantes), a la calaba (Todos los participantes
se esconden donde consideren oportuno, excepto uno de ellos que debe “quedarla”, el cual
cuenta una serie de numeros establecidos antes por todos, y después debe descubrir donde estan.
Cuando este termine de contar, grita “jya!” y va a su encuentro. Cuando el jugador que la queda
ha “pillado” al primer jugador éste debe ayudarle a descubrir donde estan los otros; en la medida
que se vaya pillando jugadores estos contribuyen a buscar a los demas, y asi hasta descubrirlos a
todos. Luego, se las quedara el primero que fue visto), entre otros juegos o a ver television. Con
la mota se desarrollaban habilidades corporales que servian para el ejercicio fisico, el ritmo y
principios fisicos como la estabilidad y el equilibrio, era un juego muy agradable. Lo

desagradable era esperar a que el otro competidor perdiera, y se terminara la ronda para

nuevamente comenzar, eso era lo mas aburrido. En conclusion, era un juego muy bonito,
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divertido y no estropeador, no importaba la edad porque cualquiera lo jugaba; era un juego sin
groserias y los sefiores de edad iban a prestar atencion al juego cuando se reunian para divertirse
y recrearse con la Mota. (M, A. Picon Sanchez, comunicacion personal, 24 de abril de 2018).

El juego de la Mota no tiene una referencia bibliografica que permita conocer su historia,
evolucion, reglas y caracteristicas para distinguirlo de cualquier juego tradicional. Parece que
simplemente nacié por la necesidad del hombre jugar, creando juegos espontaneos para
divertirse y recrearse solo o con sus amigos cambiando su ambiente aburrido por felicidad,
deporte, motivacion y alegria. Tal vez, el juego de la Mota esté incluida en la clase de juegos
tradicionales, el cual, se refieren “aquellas actividades que, desde mucho tiempo atras siguen
perdurando y pasando de generacidn en generacion, las cuales son transmitidas de abuelos a
padres y de padres a hijos y asi sucesivamente, sufriendo quizas algunos cambios, pero
manteniendo su esencia” Borras y Cols 1990; Fernandez, 1984; Moreno, 1988; Navarro, 2002;
Lavega, 2004; Orlick, 1995; Parlebas, 2001; Stumpp, 1995; Trigo, 1989; Trigueros, 2000; Urefia,
1997 (como se citd en Herrador, 2013, pag. 25). “Como fendmeno y manifestacion cultural,
reflejan las caracteristicas sociales, geograficas, econdmicas y etnogréaficas del lugar donde se
practican y de sus pobladores” Adell, 1997; Alonso, 2001a, 2001b; Baroja y Sebastiani, 1996;
Gdmez, 2001, (como se citd en Herrador, 2013, pag. 26). Las caracteristicas del juego tradicional
son recogidas por Andreu, 2010, (citado por Cafiizares y Carbonero, 2017, pag. 15):

e Nifias y nifios los organizan por su propio placer. Deciden donde y como jugar.
e Las reglas son faciles de recordar, cambiantes y negociables.

e Los juegos se aprenden observando a los mayores.

e Tienen estrategias cooperativas y competitivas, aunque suele predominar una

sobre la otra.
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e Los materiales son faciles de fabricar o encontrar.

Asi, Tavares da Silva y Simdes, 2011, (citado por Herrador Sadnchez, Guimaraes Botelho &
Orti Ferreres, pp. 14-15) quien argumenta que este tipo de juego coinciden en la mayoria de los
casos, en cuanto a la organizacion, variantes y reglas durante su practica con otros lugares del
planeta, sin embargo, lo que diferencia unas de otras, en la mayoria de los casos, es el nombre o
forma de denominar al juego. Asi, la mayor parte de los juegos, dependiendo de la zona
geogréfica donde se practiquen y la terminologia empleada para denominar a estos, es muy
variada y rica, lo cual le imprime un valor polisémico personalizado y propio. Por tanto, el hecho
de recibir y adoptar diferentes nombres y acepciones incluso dentro de un mismo continente,
pais, region, provincia comunidad, pueblo o barrio, involucra una concepcion moderna y
actualizada de la actividad ltdica, como es, su caracter universal y multicultural. Asi, los juegos
tradicionales atendiendo a su terminologia pueden presentarse de diferentes maneras
dependiendo de la region, ya que el mismo juego puede tener varios nombres.

El juego de la Mota, lo podemos referenciar partiendo de Grunfeld, 1978, (citado por
Herrador, 2013, pag. 62), este juego naci6 en China desde hace méas de 2000 afios, conocido
como Indiaca. Se utilizaba para entrenar a la milicia militar, ya que se creia que las habilidades
fisicas del soldado, se agudizaban con este juego. En Corea lo practicaban tenderos y vendedores
en épocas de frio intenso, ya que de este modo calentaban sus pies al golpearla. Sin embargo,
existen otros datos que nos dan mas detalles sobre la evolucion de este juego, tal es el caso del
trabajo de Pedro Jesus Ruiz Montero y Antonio Baena Extremara realizado en el afio 2010
titulado: Deportes de implementos. Floorball e indiaca. Este estudio describe que la indiaca
también es conocida como Peteka o Peteca, conocida asi en Brasil y tiene su posible origen en

este mismo pais, donde los antiguos indigenas brasilefios la construian con un pequefio saco de
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harina o tierra, pegadas a los lados con unas plumas de colores de diferentes tamafios mediante
barro. La introduccion de este juego en Europa data del afio 1936, en Alemania, gracias a un
profesor de Educacion Fisica llamado Karl Hans Krohn que lo importé desde Brasil, donde
gozaba de gran popularidad. Desde entonces ha evolucionado cambiando de forma, tanto en la
base como en el plumaje e incluso de nombre. También existe otro trabajo que Ilama la atencion
sobre el origen de la Indiaca o Peteka: Jogos dos Povos Indigenas, realizado por Dr. Manuel
Hernandez Vazquez, Alicia Sanchez Gomez, Maria Beatriz Ferreira, Vera Regina Toledo
Camargo y Diana Belén Ruiz Vicente. Este estudio llevado a cabo en Brasil y cuyo objetivo
principal fue, incentivar el deporte socioeducativo: el deporte como identidad de las culturas
autoctonas, que promueven la ciudadania indigena, la integracion y el intercambio de valores
tradicionales, incentivando la practica colectiva de los deportes tradicionales y de las
manifestaciones culturales. Este trabajo describe la etnia y localizacion del juego (peteka o
indiaca) donde mayormente lo practicaban en sus lugares sagrados. En razon a esto, tenemos la
etnia Kadiwéu localizada Mato Grosso do Sul; etnia Tikuna ubicada en Amazonas y la etnia
Tukano establecida también en Amazonas, todos estos lugares pertenecientes a Brasil.

Es conveniente afadir el trabajo del autor Manuel Martinez Gamez, 1995, Educacion del ocio
y tiempo libre con actividades fisicas alternativas, donde especifica un juego similar al de la
indiaca o peteka, también conocido como Jian-Zi en China, 0 como Sepak-Takraw en Malasia.
El Sepak-Takraw es un juego de Malasia y es una de las modalidades oficiales que se practican
en los juegos asiaticos. Se juega con una pelota de mimbre, y todo contacto se hace con los pies
y el cuerpo pero nunca con las manos y brazos (pag. 456). Este mismo autor nos habla también
del juego Pluma-Pie, donde su origen es del continente asiatico y esta basado en el juego malayo

del Main Sepak Bulu Ayam muy similar al Sepak-Takraw, peteka o indiaca. El “Main Sepak
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Bulu Ayam” lo practican al menos dos jugadores y el objetivo es mantener algo en el aire
mediante patadas, pero en vez de pelota se usa una gran pluma volante. Se atan unas cuatro
plumas y se atraviesan en el centro de un pequefio aro de mimbre (0 una moneda con un agujero
en el centro). Luego las puntas de las plumas y el anillo se envuelven en una tela y se atan
fuertemente, proporcionando una superficie blanda para golpear. EI primer participante lanza la
pelota-pluma al aire y comienza a darle patadas usando el interior del pie, el empeine o las
rodillas. En cambio, con el Pluma-Pie se juega con un movil que esta formado por una base o
zona de golpeo que lo constituyen dos circulos de goma que estan separados por cinco anillos
que le sirven de amortiguacion en los golpes. El Pluma-Pie como su nombre indica es un juego
que se practica golpeando con el pie principalmente una peculiar pluma, que también puede ser
golpeadas con las rodillas, cabeza, pecho pero nunca con las manos (pag. 433).

Continuando este recuento histérico, procedo a comentar sobre el juego conocido como
Fuchiball o Fushi en paises latinoamericanos, Footbag o Hacky-Sack en EE.UU. Segun
Zambrano (2010) en un post de su blog EI Rincon Del Footbag Net, expresa que en 1972,
Oregon City, Estados Unidos, se conocieron Mike Marshall y John Stalberger y se hicieron
grandes amigos. Ese mismo dia Mike Marshall cogié un pequefio saco hecho a partir de
remiendos de tela repleto de frijol y comenzo a hacer malabarismo usando las manos, los pies y
la cabeza. El habia aprendido ese juego con un indigena que vivia en la cuadra. John Stalberger
adoro el juego y juntos jugaban casi todo el dia. Transcurrido un tiempo ellos ya dominaban con
perfeccidn el pequefio balon y percibieron que hacia falta un cambio de disefio en el saquito,
haciéndolo mas redondo y pequefio hasta perfeccionarlo y llegaron a pensar que podria
transformarse en un deporte. Lo llamaron inicialmente de Hack the Sack, donde Hack significa

golpear algo muy fuerte. Juntos registraron la pelota de Hacky Sack y comenzaron el
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movimiento del Hacky a nivel nacional. Por desgracia Mike Marshall vino a fallecer en 1975 con
un ataque cardiaco mientras dormia, a los 28 afios de edad. John Stalberger continu6 con el
movimiento “Hacky Sack”, en donde se hacian demostraciones en las escuelas para introducir el
juego a los jovenes. Los jovenes de Rio de Oro, al ver este novedoso juego y por la necesidad de
jugarlo procedieron a elaborar el suyo porque las condiciones economicas de su pais no podian
comprar uno o varios, por tanto, elaboraron su propia pieza con materiales de su medio, es decir,
con montos de pedazos de tela o trapo que su abuela tenian para hacer remiendos. Luego, que
tenian la pieza construida lo humedecian para que éste tuviera peso igual al Hacky. Por esta

razon, decidieron llamarlo Mota.
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Descripcion del juego

La Mota un juego muy divertido en el municipio de Rio de Oro en épocas anteriores, donde a
través de él se reflejaba valores como el respeto, la equidad, el compartir y la amistad asi como
también principios fisicos como el equilibrio y la estabilidad lo cual era importante para dominar
el juego.

Para construir este objeto, se utiliza pedazos de tela resistentes excepto telas elasticas, ya que
las telas no elasticas permiten una mayor durabilidad del tejido. Dentro del tipo de tela mas
utilizada era la del Jean puesto que su resistencia no permitia que se acabara rapido la Mota.
Cabe resaltar que esa tela la conseguian de los pedazos que las abuelas tenian para hacer sus
remiendos, es decir, para reforzar prendas que estuvieran rotas cosiéndolas con hilo y aguja.

El modelo de la Mota consta de recortar en linea recta 20 tiras de trapo todas rectangulares y

con medidas de 2 centimetro de ancho y 20 centimetros de largo, (llustracién 12).

lustracién 12. Recortando las tiras de trapo
Para calcular esas medidas utilizaban el cuerpo humano (medidas antropomorficas), un tipo

de medida no convencional muy antigua. Para obtener el largo de la mota utilizaban la “cuarta”,

que es la distancia que hay entre el dedo pulgar y el dedo mefiique, con los dedos extendidos, y
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para el ancho de la mota utilizaban la medida de la “pulgada”, distancia del ancho del dedo

pulgar.

llustracién 14. Trozos recortados

Teniendo ya las tiras (llustracion 13), se procede a poner la primera tira para que se una a la

segunda, la segunda se une a la tercera, la tercera se une a la cuarta (llustracion 14) y asi

lustracion 134. Tiras una sobre otra
sucesivamente hasta hacer el monto de las 20 tiras una puesta sobre la otra, la cual tiene una

altura de 2 centimetros (llustracién 15).

llustracién 155. Montén de 20 tiras
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Posteriormente, se debe encontrar el punto medio de ese monto (20 tiras) es decir, la mitad
(Nustracion 16), para hacer un amarre y unirlas de tal manera que la Mota quede totalmente

equilibrada,

llustracion 16. Punto medio
por tanto, ese nudo que se hace con otro material Ilamese nylon, cabuya o pita currican

quedaria a 10 centimetros de sus extremos (llustracion 17). Para hallar el punto medio utilizaban
otra medida no convencional como el “ancho de la mano”, es decir, l0s cuatro dedos de la mano
(mefiique, anular, medio, indice) sin separarlos, y colocaban sobre el extremo izquierdo del
monto de las 20 tiras los primeros cuatro dedos de mano izquierda, después los otros cuatro
dedos de la mano derecha y asi sucesivamente hasta llegar al otro extremo. En este mismo
proceso, una segunda persona contaba cuantas veces estaba el ancho de la mano en el largo de
las tiras de la mota para posterior estimar el punto medio y hacer el amarre de ese monto de tiras;
en otras palabras, si en el largo de las tiras de trapo cabian cuatro veces el ancho de la mano, el
punto medio estaba dos veces el ancho de la mano, si en el largo de las tiras de trapo cabian tres
veces el ancho de la mano, el punto medio estaba un ancho de la mano izquierda y dos dedos de
la mano derecha (indice y medio). Otros encontraban el punto medio de manera diferente, toman
el monto de las tiras con ambas manos, es decir, con la mano derecha se toma el extremo derecho
y con la izquierda el extremo izquierdo, luego se llevan los extremos para unirlos y con los dedos

pulgar e indice de la mano (derecha o izquierda) se sostiene fuertemente esa union mientras que
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con la otra mano y utilizando esos mismos dedos se deslizan sobre las tiras hasta encontrar el
doblez que se obtiene de unir los extremos, el cual serd el punto medio y donde se va a realizar el

amarre del monto de tiras, y quedaria la mota construida.

lustracién 17. Amarrando las tiras después de hallar el punto medio

Solo falta humedecerla para ganarle peso y estaria lista para jugar solo o en compafiia,
(Nustracion 18). Es importante que ese punto medio quede exacto ya que si el peso queda mas de
un lado que del otro, la Mota perderia equilibrio y al jugar pues se desviaria de su trayectoria

inicial.

llustracién 18. Mota construida.
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Reglas del juego

Las reglas para jugar a la Mota son muy sencillas. La primera norma, es que se juega
Unicamente con los pies y la segunda, tratar que la Mota no caiga al suelo sin utilizar para ello las
manos; por lo tanto, no importaba que tanto tiempo demora la persona con la Mota en el aire
realizando el mayor numero de golpes posibles, pues ese es el objetivo del juego. Se puede
reconocer que las patadas basicas que se utilizaba eran los interiores (izquierda y derecha),

exteriores (izquierda y derecha) y patada de punta, (llustracion 19).
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Patada de punta derecha-izquierda
llustracion 19. Patadas basicas para jugar la Mota

Ademas, que para dificultar el juego proponian combinar las patadas y los bordes, es decir,
exterior izquierdo con interior izquierdo, interior derecho con exterior derecho, interior derecho
con interior izquierdo o exterior izquierdo con exterior derecho o combinar las tres patadas

(punta de pie, borde interior 0 borde exterior) ya sea del pie izquierdo o derecho, (ilustracion 20).
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Combinacién de patada izquierda con borde interior
izquierdo y borde exterior izquierdo

lustracién 20. Posibles combinaciones de las patadas al jugar la Mota

Normalmente ganaba el que mayor golpes daba y quién mas la sostuviera en el aire,

obteniendo el premio apostado al iniciar el juego.
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Relacion de la mota con las matematicas

Desde el campo educativo podemos utilizar el juego como medio para aplicacion de
conceptos, practicas de valores éticos y morales que les va a ser util en su vida social y
profesional, solo se debe planificar y organizar actividades ludicas y motivantes para que el
estudiante aprenda jugando. Aprender desde el juego crea experiencias Unicas y significativas
que permite el desarrollo integral del sujeto. Ahora bien, la Mota, un juego de pocas normas pero
con su complejidad al jugarlo porque se debe aplicar dos principios fisicos como la estabilidad y
el equilibrio. Estos dos principios se aplican en la medida en que se juegue pues al realizar los
golpes el jugador deberd mantener su cuerpo en una misma posicion para no dejarla caer, de lo
contrario, no se podria realizar el mayor nimero de golpes posibles. Es importante resaltar que la
mota se puede construir empiricamente sin necesidad de emplear herramientas como cinta
métrica, metro o regla, las cuales son Utiles para medir las dimensiones en el tejido (tela) que se
va a utilizar. Sin embargo, emplear cualquiera de esas herramientas mejora el instrumento
porque las medidas de sus dimensiones serian exactas, por lo que nunca habra variacion en las
medidas y por lo tanto el modelo quedara exacto y preciso.

La mota en su naturaleza contiene aspectos matematicos que solo se ve reflejado si y solo si
se le realiza un analisis matematico durante su construccién. Como punto de partida, podemos
visualizar que la mota contiene una figura geométrica basica, el rectangulo, el cual se ve
reflejado en los trozos de tela inicialmente recortados; sin embargo, se debe mostrar las
propiedades suficientes y necesarias que definen la figura. Para ello es necesario, partir de un
enunciado que conlleve a la construccién de la definicion de la figura apoyandome en el uso de

definiciones, teoremas, postulados como también un software de geometria dindmica.
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El enunciado con que se inicia la construccion de la mota es el siguiente: Si en una figura las
diagonales son congruentes y se bisecan entonces es un rectangulo.

Para determinar que este enunciado se cumple en el juego de la Mota, construi figuras a base
de lapiz y papel para visualizar y explorar las diagonales, ademas para establecer qué
propiedades reflejan a simple vista por medio de un razonamiento empirico brindando la
posibilidad de realizar conjeturas que luego se validaran en un software de geometria dinamica,
el cual, a traves de la manipulacion de figuras permite analizarlas y encontrar nuevas
propiedades que son indispensable para la construccion que define la figura.

Las figuras que realiceé se muestran a continuacién

Tomando al cuadrado, y analizando a base de lapiz y papel, se puede deducir que tiene cuatro
vértices A, B, C y D, es un cuadrilatero porgue tiene cuatro lados, todos de la misma medida
AC=AB=BD=CD, de los cuales dos pares opuestos son paralelos AC || BD y CD || AB., por
consiguiente este seria un paralelogramo. Como AC L CD se dice que el ZACD = 90° por la
definicidn de rectas perpendiculares. Del mismo modo y bajo la condicién de que son opuestos,
paralelos y congruentes entonces se deduce que los otros angulos son también rectos. Las

diagonales AD y CB podria afirmar a simple vista que se bisecan y que son congruentes, pero los
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argumentos no son suficientes para afirmarlo. En razon a lo anterior, traslado esa imagen a
GeoGebra, y antes de trazar las diagonales compruebo que los angulos todos son congruentes de
igual modo sus lados. Puedo resaltar que solo basta con tener dos lados adyacentes iguales para
formar el cuadrado. Trazando las diagonales AD y CB en el mABCD analizo que son
congruentes, perpendiculares, se bisecan y también bisecan a los &ngulos 24, 2B, £C, £D. Una
sola diagonal divide al cuadrado en dos triangulos rectangulos 4ABC y 4ADC. Bajo la condicién
AC I BDyCD || ABy £ACD = CDB por el criterio de congruencia de tridngulos LADO-
ANGULO-LADO (LAL) los triangulos rectangulos son congruentes AABC = AADC. Agrego
un poco diciendo que la suma de sus angulos interiores es de 360° y que los pares de angulos
adyacentes son suplementarios, es decir, suman es de 180°. Para comprobar que sus angulos son
rectos, basta con tomar el triangulo 4ADC y recordando que las diagonales bisecaron los angulos
entonces los &ngulos ZADB = 45, 2DAC = 45 por suma de angulos interiores en angulo

£DAC = 90.Para terminar, en el proceso de las diagonales se logra identificar que existen cuatro
triangulos isésceles determinados por el criterio de congruencia LADO-LADO-LADO (LLL),
ACJD = ADJB = ABJA = AAJC. Ademas, puedo complementar diciendo que las diagonales se
bisecan en la mitad de la hipotenusa de los tridngulos rectangulos 4ABC = AADC. El proceso

antes mencionado se refleja en la siguiente imagen:
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Finalmente, bajo estas condiciones puedo concluir que el cuadrilatero ABCD, es un cuadrado,
paralelogramo, y, por lo tanto, la mota se puede construir utilizando figuras cuadradas, ya que
sus diagonales son congruentes y se bisecan.

Teniendo al cuadrado como guia, le trazo una mediatriz a un lado, y observo que se forma dos
rectangulos, donde analizaré uno de ellos. Desde lapiz y papel se puede decir que la figura
ABCD tiene cuatro vértices A, B, C y D, es un cuadrilatero porque tiene cuatro lados, de los
cuales dos pares opuestos son paralelos AB || CD y AC || BD., por consiguiente, este seria un
paralelogramo. Como AC L CD se dice que el LACD = 90° por la definicion de rectas
perpendiculares. Del mismo modo y bajo la condicion de que son opuestos y paralelos entonces
se deduce que los otros &ngulos son también rectos. También se puede decir, que dos lados
adyacentes no son congruentes. De las diagonales no puedo afirmar nada adin, por lo que la
figura debo de llevarla al Software. Teniendo la figura en la calculadora, con la herramienta
angulo, compruebo que los angulos todos son rectos, y, usando la opcion distancia o longitud,
compruebo la congruencia de los pares de lados paralelos, al mismo tiempo, observo que solo
basta con tener un par de lados adyacentes para construir esta figura.

Al trazar las diagonales AD y CB en el cuadrilatero ABCD analizo que éstas son congruentes
AD = CB, se bisecan en un punto E, no son perpendiculares y tampoco bisecan los angulos
¢2A, 2B, £C, 2D. Una sola diagonal divide al cuadrado en dos tridngulos rectangulos
AABC y ACBD. Bajo la condicion AC || BD y CD || AB'y 2ACD = 2DBA por el criterio de
congruencia de triangulos LADO-ANGULO-LADO (LAL) los tridngulos rectangulos son
congruentes AACD = ADBA. Agrego un poco diciendo que la suma de sus angulos interiores es
de 360° y que los pares de angulos adyacentes son suplementarios, es decir, suman 180°. La

distancia del punto E a cada uno de los vértices son iguales EA = EB = EC = ED . Ademas, los
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angulos alternos internos son congruentes por definicion de rectas paralelas cortadas por una
transversal. Complementando un poco, las diagonales forman dos angulos opuestos por el vértice
congruentes. Con las diagonales trazadas identifiqué que existen dos triangulos isdsceles y dos
triangulos obtusangulo isosceles determinado por el criterio de congruencia ANGULO-
ANGULO-ANGULO (AAA), AAEC = ABED y AAEB = ACED. Recordando un poco, las
diagonales dividen los angulos interiores, por lo cual, la suma de dos angulos adyacentes es 90°,
quiere decir que son complementarios. Finalmente, puedo complementar diciendo que las
diagonales se bisecan en la mitad de la hipotenusa de los triangulos rectangulos 4ABC = ACBD,
esto me lleva a decir que las diagonales son iguales a ella mismas por la propiedad reflexiva.

Estas propiedades se podran observar en la imagen siguiente:

EB=1.12

EA=112

K =126.87"

EC=1.12

Finalmente, estas condiciones garantizan que el cuadrilatero ABCD es un rectangulo,
paralelogramo y, por lo tanto, la mota se puede construir utilizando figuras rectangulares, ya que

sus diagonales son congruentes y se bisecan.
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Continuando con el analisis a base de lapiz y papel, la siguiente figura tiene vértices A, B, C,
y D, es un cuadrilatero porque contiene cuatro lados, todos de la misma medida
AB=BC=CD=DA donde dos pares de lados opuestos son paralelos CD || BAy BC || AD, por lo
que indica que esta figura también es un paralelogramo. Al construir la figura en el software de
geometria dindmica y medir los &ngulos interiores puedo percatar que ningun angulo
LA, LB, £C, 2D es recto, por consiguiente, la figura ABCD tiene dos pares de angulos opuestos
congruentes, que serian dos obtuso A = «D y dos agudos £B = 2C. En este cuadrilatero
también se analiza que las diagonales trazadas BC y AD una es mayor que la otra BC > AD son
perpendiculares, se bisecan porque la una divide a la otra en partes igualesED = EAy EB = EC,
pero no miden lo mismo, no son congruentes y también bisecan a los angulos interiores. Con la
diagonal mayor BC se forman dos tridangulos obtusangulo is6sceles congruentes por el criterio de
LADO-LADO-LADO (LLL) A BAC = A BDC; con la diagonal menor AD se forman dos
triangulos isésceles congruentes por el criterio de LADO-LADO-LADO (LLL) A BDA = A
DAC. Estas diagonales BC y AD muestran 4 triangulos rectangulos congruentes por el criterio de
semejanza LADO-ANGULO-LADO (LAL). Anteriormente habia mencionado, las diagonales
bisecan a los angulos interiores por lo establezco que dos pares de angulos adyacentes son
agudos

LB =rso+ 4By +£C = 21+ £p por otra parte, los angulos interiores adyacentes son
suplementarios. De acuerdo a estas propiedades puedo concluir que el cuadrilatero es un
paralelogramo y es rombo, sin embargo, la mota no se puede construir con base al rombo porque
sus diagonales a pesar de que se bisecan no son congruentes, entonces no cumple la condicion de
las diagonales sean congruentes y que se bisequen. Las propiedades de esta figura se ven

reflejadas a continuacion:
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0=2372°

EB=0.14

p=46.47

Desde lapiz y papel puede observar que figura es como un rectangulo, pero torcido o ladeado
con vértices A, B, C, y D, es un cuadrilatero porque contiene cuatro lados, dos pares de lados
paralelos DC || BAy DB || CA, por lo que indica que esta figura también seria un paralelogramo.
Teniendo la figura ABCD en la pantalla de GeoGebra, mido los &ngulos interiores y observo que
ningun angulo 24, 2B, £C, 4D es recto, pero si sus angulos opuestos son congruentes; serian dos
obtuso £A = «D y dos agudos £B = «C. En este cuadrilatero también se aprecia que las
diagonales trazadas BC y AD una es mayor que la otra BC > AD y no son perpendiculares, se
bisecan ED = EAy EB = EC, no son congruentes y tampoco bisecan a los angulos interiores.
Con la diagonal mayor BC se forman dos triangulos obtusangulo escaleno congruentes por el
criterio de LADO-LADO-LADO (LLL) A BAC = A BDC; con la diagonal menor AD se forman
dos triangulos acutangulo escaleno congruentes por el criterio de LADO-LADO-LADO (LLL)
A BDA = A DAC. Estas diagonales BC y AD muestran 4 triangulos congruentes por el criterio
de semejanza LADO-ANGULO-LADO (LAL) seria acutangulo escaleno A AEC = A BED 'y

A BEA = A DEC seria obtusangulo escaleno. Esas mismas diagonales forman dos pares de
angulos congruentes opuestos por el vértice. Ademas, los angulos alternos internos son

congruentes por la definicidn de rectas paralelas cortadas por una transversal.
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Las diagonales crean dos angulos agudos en los angulos 2B y £C por lo que serian
adyacentes y su suma da un angulo agudo. Y finalmente los angulos interiores adyacentes son
suplementarios.

Con todas estas propiedades deduzco que este cuadrilatero ABCD es un paralelogramo tipo
romboide, donde sus diagonales se bisecan, pero no son congruentes, entonces no cumple la
condicion que las diagonales sean congruentes y que se bisequen, por esta razon, la mota no

puede construirse con figuras de romboides. Las propiedades del romboide pueden estudiarse en

la siguiente imagen:

h 1=30.14°

G=682°
CD=0.14

pl=29.057

ED=10.07

CB=0.21 EC=01
k=105957

£= 7405 A=T74.05" CA=0.11

AD =0.14

f=014

AB=0.14
T=39.14°

A base de lapiz y papel tomé un rectangulo y proyecté los lados de la base y tracé sus
diagonales en esa proyeccion, y observé que muestra otra figura ABDC, cuadrilatero con dos

lados paralelos, indica que es paralelogramo y todos sus lados son diferentes. En la imagen se

observa lo realizado:
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CD=0.08
h

y=135°
1 K=11114°
V=398 ep = 004

§=68.86° A= 6886

i=111.14°

CB=0.21

f=0.22

AB = 0.22

En GeoGebra la imagen muestra que la figura al medir sus angulos interiores ningiin angulo
A, LB, £C, 2D es recto, no son iguales, tampoco en sus opuestos no hay congruencia; habria
dos angulos obtusos 2D y £C y dos agudos 2B y £A. En este cuadrilatero también se aprecia
que las diagonales trazadas CB y AD una es mayor que la otra CB > AD y no son
perpendiculares, no se bisecan, no son congruentes y tampoco bisecan a los angulos interiores.
Con la diagonal mayor BC se forman dos triangulos, uno es escaleno A ABC el otro es
obtusangulo escaleno A BCD;con la diagonal menor AD se forman dos tridangulos obtuso-
escaleno no congruentes A ADC y A CDB. Estas diagonales CB y AD muestran 4 triangulos
donde la congruencia existe solo para un par de triangulos, utilizando el criterio de semejanza
ANGULO-ANGULO-ANGULO (AAA) seria obtuso-escaleno A ABE = A DCE'y

A BED obtuso escaleno,A ECA acutangulo escaleno. Esas mismas diagonales forman
dos pares de angulos congruentes opuestos por el vértice. Ademas, los angulos alternos internos
son congruentes por la definicion de rectas paralelas cortadas por una transversal. Las diagonales

crean dos angulos agudos en los angulos interiores 2B y £A por lo que serian adyacentes y la
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suma de ellos es un angulo agudo. Y finalmente es posible sefialar que los angulos interiores que
no tienen lado congruente no paralelo suplementarios, m£DBA + m«BDC = 180y
msDCA + m£CAB = 180

En conclusién, esta figura es cuadrilatero paralelogramo, con todos sus lados y angulos
diferentes, con diagonales no congruentes y no bisecadas, por lo que este seria un trapecio
escaleno. Con esto se deduce que la mota no puede ser construidas utilizando recortes de tela con
forma de trapecio escaleno.

Aprovechando que tenia la figura en la pantalla, comencé a arrastrar el punto B buscando que
las diagonales coincidieran y de tanto explorar logré que las diagonales fueran congruentes. A

partir de alli descubri propiedades que seran mencionadas a continuacion.

h

CD=0.08 T4 0=126.87°

ED=0.05 =120.51°

B=53.13" AB=0.2 £=53.13°

Se puede facilmente se puede distinguir que es un cuadrilatero y por ser de cuatro lados tiene
cuatro vértices. Un par de lados paralelos y un par de lados opuestos congruentes y sus lados
adyacentes son incongruentes. Al medir sus angulos interiores ningun angulo 24, 2B, £C, 2D es
recto, no existe congruencia en sus opuestos; tendria dos angulos obtusos 2D y 2C iguales

m«C = ms«D y dos agudos 2B y 2A iguales, mzA = m«B entonces sus angulos basales son
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iguales. En este cuadrilatero se aprecia que las diagonales trazadas CB y AD son congruentes
CB = AD, no son perpendiculares, no se bisecan y tampoco bisecan a los angulos interiores.
Estas diagonales CB y AD muestran 4 triangulos, donde son congruentes dos a dos; por medio
del criterio de semejanza en triangulos ANGULO-ANGULO-ANGULO (AAA) seria un par de
triangulos obtuso-isdsceles congruente A DEC = A AEB y el otro seria obtuso-escaleno
congruente A DEB =A CEA. Esas mismas diagonales forman dos pares de &ngulos congruentes
opuestos por el vértice. Ademas, los angulos alternos internos son congruentes por la definicion
de rectas paralelas cortadas por una transversal. Las diagonales crean dos angulos agudos en los
angulos interiores B y £ A por lo que serian adyacentes y la suma de ellos es un angulo agudo.
Y finalmente es posible sefialar que los angulos interiores, que tienen un lado congruente no
paralelo son suplementarios, m£DBA + m«BDC = 180y
msDCA + m£CAB = 180

En conclusién, esta figura es cuadrilatero paralelogramo, con un par de lado opuesto
congruente, y un par de lado paralelo incongruente, diagonales son congruentes no bisecadas,
angulos basales iguales. Al tener dos lados y dos angulos iguales seria isosceles la figura, pero
como un par de esos lados de ese cuadrilatero es paralelo tendria la condicién de trapecio; al
unificar esas propiedades deduzco que la figura ABCD es un trapecio isdsceles. Como lo habia
mencionado anteriormente, sus diagonales son congruentes no bisecadas, por lo que la mota no
puede ser construida con figuras de trapecio isésceles.

Los resultados de las propiedades en cada una de esas figuras me permiten demostrar que la
mota basicamente se puede construir con recortes rectangulares y cuadrados porque sus
diagonales son congruentes y se bisecan. Esta condicion verifica que la mota se debe amarrar en

su punto medio para que quede equilibrada como lo habia sostenido el sefior Silvio Patifio y
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Miguel Angel en las entrevistas. Las demés figuras como el rombo y romboide sus diagonales
son incongruentes, pero si se bisecan; en el trapecio escaleno sus diagonales no son congruentes
y no bisecan y, en el trapecio isosceles las diagonales son congruentes no bisecadas, esto quiere
decir que el rombo, romboide, trapecio escaleno e isosceles la condicidén no se cumple en su
totalidad por lo que la mota no puede ser construida con estas figuras. Este analisis matematico
valida la informacién que brindaron los entrevistados y ademas profundiza dicha informacion
porque aporta otras caracteristicas, condiciones o propiedades que visiblemente no se podrian
descubrir. Finalmente, este juego didactico brinda la posibilidad para que el estudiante desarrolle
sus habilidades cognitivas, afectivas y comunicativas puesto que explora, interactia, razona,
comunica y deduce empirica y tedricamente llevandolo a construir su propio conocimiento.

Por otra parte, este juego tan divertido para la poblacion riodorense en la década de los 60
involucra un area de conocimiento universal como la matematica. Este objeto integra estética y
pensamiento matematico. Ademas, durante el proceso se determina que existe un patron figural
que es causado por el orden y la periodicidad. Esto permite la elaboracion de la Mota con una
figura exacta en forma y tamafio. El patron figura puede ser de forma rectangular y también
cuadrada por lo que seria bidimensional. Argumentando un poco mas y revisando
exhaustivamente la Mota, puedo comprender dos cosas mas; la primera, que la geometria que se
aplica en la construccion de la mota es una geometria activa pues segun el ministerio de
educacion de Colombia en los lineamientos curriculares de matematicas, “esta geometria permite
restablecer el estudio de los sistemas geométricos como herramientas de exploracion y
representacion del espacio”(1998, p. 57), por consiguiente permite contextualizar la actividad
(hacer) con el mundo, es decir, que a través de la actividad cotidiana (hacer) se trata de

representar el espacio, lo que conlleva a comprender y evaluar simbolos, definiciones y teoremas
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geométricos hasta que queden aprehendidos, por tanto, es una experiencia inmediata ya que
modelar el espacio permite expresar los conceptos geométricos en un lenguaje formal. Y la
segunda, como el “pensamiento geométrico se relaciona con el pensamiento métrico y sistemas
de medidas, debido a que se requiere cuantificar las dimensiones o magnitudes de los modelos
geométricos disefiados” (Ministerio de educacion nacional, lineamientos curriculares de
matematicas, 1998). Lo que implica, que no basta con describir cualitativamente la
representacion del objeto, sino que también habra que describirlo cuantitativamente por lo que se
hace necesario utilizar lo métrico y de esta manera hace mas precisa la descripcién, puesto que se
cuenta con una unidad de medida que permite medir las dimensiones del objeto obteniendo
magnitudes exactas. Esto conlleva, a que aparezcan enunciados geométricos como teoremas,
definiciones y axiomas que explican las propiedades del objeto y la relacion que mantiene con
otros objetos. Al final, todo eso describe y representa la interrelacion que existe entre el mundo
real y las matematicas, ya que se interactia manipulando, construyendo y analizando los objetos
en dos dimensiones y también en objetos tridimensionales. De acuerdo a lo anterior, se puede
concluir que esos pensamientos desarrollan conjuntamente diferentes habilidades comunicativas,
visuales, analiticas y de razonamiento que permiten avanzar hacia el conocimiento del espacio,
debido a que los conocimientos mostrados estan basados en la actividad (hacer), esto demanda
descubrir relaciones, buscar semejanzas y diferencias, elaborar conjeturas y justificarlas como

también razonar inductiva y deductivamente.
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Finalizacion del proceso

Los beneficios que he adquirido con la investigacion, es que ésta contribuye a generar
procesos de cambio a nivel social y cientifico. La investigacion abre campos de conocimiento y
permite salir de la reproduccion y la copia del conocimiento ya establecido. Investigar desarrolla
capacidades intelectuales como la creatividad, la critica, el rigor, la veracidad, pertinencia,
objetividad y responsabilidad, etc.; estas capacidades ayudan a buscar el sentido y el significado
de lo desconocido en la realidad.

A través de la investigacidn que estoy abordando, aprendi que la investigacion es una parte
importante del quehacer pedagdgico encaminado al cambio y a la transformacion social,
educativa y cientifica. Que la investigacion se aprende investigando y desde ella se puede
conocer y comprender la realidad como también reflexionarla, criticarla, interpretarla y porque
no volverla a cuestionarla. En esta experiencia investigativa, también aprendi que la
investigacion tiene un protocolo (metodologia, técnicas y fundamentacion) el cual debe seguirse
exactamente para no desviar el proceso investigativo que se estudia. Finalmente, la investigacion
hace parte de la formacion intelectual y por esta razon quien investiga desarrolla pensamiento
cientifico, ya que esta capacitado para indagar todo lo que le cause asombro. La investigacion no
es una tarea propia de la universidad sino es algo inherente del ser humano porque le genera
placer por conocer lo desconocido y a la vez ser productor de conocimiento.

Llevé a cabo la indagacion en el municipio de Rio de Oro, del juego de la Mota, un juego de
la década de los 60 del cual no se sabe histéricamente como llegd ese juego a este terrufio. Mi
interés para investigar sobre este juego, es para conocer la historia sobre aquellas costumbres,
habitos, creencias y estilo de vida en que vivia la sociedad en tiempos remotos y tratar de

recopilar esa historia que con el pasar del tiempo quedd en el olvido. También para conocer ese
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intercambio cultural que permite comprender el desarrollo social que el pueblo ha tenido desde
esa época hasta la actualidad. Es claro que la idea es que los nifios, jévenes y adultos
reconstruyan esa época jugando en sus tiempos libres ya sea solo, en familia o con sus amigos.
Tambien, para promover valores éticos como el respeto, la amistad, el compartir, la solidaridad y
el amor por el préjimo, lo que permite que haya una mejor convivencia ciudadana. Ademas, la
Mota como juego, contribuye a desarrollar un pilar de la educacion como “aprender a vivir
juntos” fundamental para la construccion de una sociedad en paz libre de conflictos y alejados de
la drogadiccion y el alcoholismo.

Como habitante de Rio de Oro, en este trabajo aprendi que el ser humano tiene capacidades y
habilidades de comunicador, locutor, receptor, recolector de datos, reconstructor de historia,
interpretador de ideas y transformador de la realidad. También aprendi que la comunicacion es
fundamental para darme a conocer y conocer historias de vidas, de cultura y tradicién
independientemente del lugar donde se habita. Que dialogar es la mejor técnica que existe para
conocer la verdad de lo desconocido pero ademas, ayuda a exponer y confrontar los argumentos
que tiene una persona frente acontecimientos antes ocurridos. Que no importa que tantos estudios
tenga el ser humano sino que el humanismo lo hace mejor persona. También, es importante
reconocer que conoci en su totalidad la historia de Rio de Oro, el cual es un pueblo que comenzé
a ser poblado y no fundado como muchas personas lo creen, y, que sus primeros habitantes
fueron indigenas, esparioles y frailes agustinos. Finalmente, su nombre proviene de Rio del Loro,
lugar donde nace la cuenta hidrografica del municipio, y que por cuestiones ortogréaficas si asi se
le puede llamar, pasé a catalogarse como Rio de Oro. Para complementar un poco mas, y ahora
como profesor de matematicas, puedo afirmar que desde el juego puedo aprender y a la vez

ensefar, puesto que se necesita es ser creativo y critico para generar procesos de reflexion,
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ensefianza, aprendizaje y cambio. Aprendi que el saber matematico no debe darse de manera
repetitiva sino que se debe orientar partiendo de situaciones contextualizadas donde el estudiante
juegue con sus propios conocimientos y a su vez produzca otros nuevos. Considero importante
decir que desde esta investigacion, puedo disefiar y organizar una didactica activa donde el
estudiante construya y produzca su propio conocimiento matematico lo que le va a permitir
interactuar independientemente con otras situaciones donde no habra mediacion docente.
Extendiéndome un poco mas alla, me doy cuenta como la teoria de la Fenomenologia Didactica
de Freudenthal (1983), se evidencia en este proceso investigativo, pues si bien, este autor
establece que los conceptos, estructuras e ideas matematicas sirven para organizar los
fendmenos tanto del mundo real como de las matematicas. De acuerdo a esta teoria, todo parte
de la practica para aprender matematica, y es muy cierto, porque en la elaboracion de la mota
aprendo conceptos como bisectriz perpendicular de un segmento, punto medio, distancia entre
puntos, teoremas, etc., lo cual sirve comprender el fendmeno de los contornos.

Para concluir, puedo decir que como ciudadano colombiano, he contribuido a reconstruir una
historia de un juego tradicional de un municipio catalogado como ciudad cultural del
departamento del Cesar. Un juego no vulgar, no estropeador y lleno de mucha diversion,
felicidad, distraccion y entretenimiento por cada habitante, donde el compartir genera espacios
para transmitir valores en la sociedad los cuales son importantes para convivir en paz, libre de
conflictos sociales, éticos, raciales y espirituales. Que desde el juego también se puede
intercambiar conocimiento, lo que permite salir un poco de las clases rutinarias donde el 60 % de
los profesores se dedica a esa actividad y no investiga, segin lo hace conocer la cientifica
espafiola Maria Vallet. En términos de conclusiones, es importante mencionar, que reconstruir

historias comienza desde la curiosidad por comprender aquella realidad que te contaron, y, desde
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entonces comienzas a cuestionarte una y otra vez y es ahi cuando germina el espiritu
investigador para entrar al maravilloso mundo de la cultura del saber en la ciencia, la tecnologia
y la innovacién donde te conviertes en un productor de conocimiento.

Algo sobre el autor

Mi nombre, Cristian Camilo Rincén Rincén, 21 de julio de 1995, Rio de Oro, Cesar. Natural
de este municipio y de doctrina catélica, devoto a la virgen del Rosario, patrona de este pueblo.
Creci con mis padres, Ramén Emiro Rincon y Yolanda Rincon Barbosa y mis cuatro hermanos,
Fernando, Huber, Yinay Elbert.

Durante mi infancia atravesé situaciones muy dificiles, como tener que caminar por la
carretera vial junto con mis hermanos, cuatro kildémetros desde el campo hasta la escuela ubicada
en el casco urbano, exponiéndonos al peligro de accidentes de transito, hurtos o secuestro;
también, escuchar enfrentamientos armados, cerca de la casa entre fuerza pablica y grupos al
margen de la ley; observar personas muertas tiradas en el camino, como también soportar el
dolor familiar de perder a mi abuela paterna Ofelia Rosa Rincén, quien con sus sabios consejos
nos ensefid a vivir en armonia con el projimo. Todas estas situaciones dejan ensefianzas para
aprender a vivir como buen ciudadano y ser ejemplo de vida para las futuras generaciones,
demostrando que en la vida nada es facil, que se lucha y se sobrevive para poder lograr y
alcanzar los suefios e ideales.

Ingresé a la escuela San Miguel de Rio de Oro a mis cinco afios, y alli aprendi a escribir y
leer, a ordenar y clasificar, a contar y comparar, a operar y codificar. En esta institucion terminé
mis estudios primarios para posterior entrar hacer la secundaria y terminar mi formacién
académica en la Institucion Educativa Normal Superior de este mismo municipio. En esta

institucién siempre me destaqué por mi rendimiento y comportamiento, tanto que era el
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encargado del protocolo en las izadas de banderas; también fui integrante del semillero de
investigacion GRINNO (grupo de investigacion normalista) en el afio 2012, donde construi un
instrumento donde se pudiera observar ondas transversales con materiales del medio. Este
proyecto inscrito a Colciencias fue socializado a la comunidad académica y posteriormente
presentado en el Nodo Santander en la Universidad Francisco de Paula Santander, Ocarfia, donde
obtuve el primer puesto y el aval para presentarlo en el Nodo Cesar en la ciudad de Valledupar
donde también gané el aval para presentarlo a la ciudad de Monteria, siempre dejando el nombre
de la institucién y de Rio de Oro en alto. Finalmente me gradué en esta institucién con honores
académicos obteniendo el titulo de Bachiller Pedagdgico. Para continuar con mis estudios decidi
optar por la formacién complementaria y emprender el camino hacia la docencia pues esta
institucion ofrece la maravillosa oportunidad del arte de ensefiar. Aposté a ser maestro porque mi
propdsito es transformar y cambiar esta sociedad agobiada por el dolor, la drogadiccién, el
alcoholismo, la injusticia y la inequidad social, y que mejor que empezar por educar a las futuras
generaciones quienes seran los gobernantes del nuevo mundo. Soy maestro, y el ser maestro nace
al sentir la pasion de observar el mundo minuciosamente y tomar decisiones conscientemente
para cambiarlo y transformarlo y no ser uno mas del monton. La gratitud de ser maestro enaltece
mi vida y a la vez me enorgullece porque estoy educando a los futuros ciudadanos en valores y
conocimiento cientifico, fundamental para formar una sociedad mas justa y en paz, donde el
dialogo y el trabajo en equipo es el antidoto de los conflictos. El arte de ensefiar tiene dos
beneficios importantes es aprender dos veces. Joseph Joubert. Aungue, ninguna persona puede
ser un buen maestro a menos que tenga sinceros sentimientos de afecto hacia sus alumnos.

Bertrand Russell.
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En esta institucion publiqué articulos como Explorar, Indagar, Investigar: jla gran aventura!
y Nuevo reto para la educacion, revista, contexto: de puertas abiertas a la investigacion,
editorial, Escuela Normal Superior. Es importante mencionar que realicé practicas pedagogicas a

2% ¢¢

través de proyectos de aula como por ejemplo, “unidos por una escuela mejor”, “recreando la

navidad desde mi escuela”, “artes y valores en accion”, entre otros. Finalmente mi proyecto de
grado titulado Causas de la indisciplina y efectos en el rendimiento académico de los estudiantes
de basica de la Escuela Normal Superior de Rio de Oro, Cesar; aprobado éste y sustentado a la
comunidad, me gradué en diciembre del 2014 obteniendo el titulo de Normalista Superior.
Actualmente oriento a estudiantes con diferente ritmo y estilo de aprendizaje utilizando una
didactica contextualizada en el &mbito matematico.

Plantear nuevas preguntas, nuevas posibilidades, considerar los viejos problemas desde otro

punto de vista requiere imaginacion, creatividad y marca un avance real en la ciencia.

Albert Einstein.
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Apéndice 1. Técnica e instrumento investigativo
Técnica: Entrevista.

Instrumento: Cuestionario.

1. ¢ Conocio el juego de la Mota?

2. ¢Cuando lo comenzé a jugar?

3. ¢Cuales eran las reglas del juego?

4. ¢Desde cuando se dejo de jugar en el municipio de Rio de Oro?
5. ¢Como armaban la Mota?

Historiador: MIGUEL ANGEL PICON

1. ¢Conocio el juego de la mota?

R: Si. Siendo nifio lo jugd; era un juego bastante practicado por la comunidad. Lo aprendio de
otras personas mayores que él gue venian jugando desde hacia tiempos atras.

2. ¢Cuando lo comenzo a jugar?

R: lo comenzd a jugar a los seis afios. En vacaciones se distraian a través de este juego,
porgue no tenian los recursos necesarios para armar otras clases de juegos; por tanto, surgio este
juego a través de esa necesidad con los recursos de su medio.

3. ¢Cuales eran las reglas del juego?

R: las reglas del juego era no dejar caer la mota. La idea era humedecer la mota y con el
talon le pegaban para subirla y asi mantenerla en el aire. Normalmente ganaba el que mayor
golpes daba y quién mas la sostuviera en el aire. Hubo gente que hacia mas de 100, pero el
cansancio los vencia y dejaban de jugar, mas no porque no pudieran continuar; era gente que

jugaban muy seguido, y le cogian mucha practica.
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Para dificultar el juego, se imponia el que lograra con el pie contrario mas golpes a la mota
y mayor tiempo en sostenerla. También, imponian hacerlo con los dos pies, es decir,
alternandolos.

Cuando se jugaba en un solo pie, describia una linea recta la cual tocaba que mantenerla para
que la mota no cayera; en cambio, cuando era alternado, describia medio circulo y darle la
misma fuerza para que no cayera. De esta manera, se aprendia mediante la accion. No habia un
catalogo de reglas.

4. ¢Desde cuando se dej6 de jugar en nuestro municipio?

R: Méas o menos desde la década de los 90, ya los nifios no se veian jugar, desaparecio la
mota. Con este juego se desarrollaban habilidades corporales que servian para el ejercicio fisico,
ritmo y demas, Era un juego agradable. Lo desagradable era esperar a que el otro competidor
perdiera, y se terminara la ronda para nuevamente comenzar conmigo.

5. ¢como armaban la mota?

R: para armar la mota, se cortaba tiras de trapo unos 8 o0 10 cm y de 1cm de ancho, no era
reglamentario. Se podia hacer unas 20 tiras, se acomodaban una sobre la otra, y se escogia bien
el centro para amararse, el cual se amarraba con otro elemento (cabuya, currican, hilo nailon) si
no habia mas, con la misma tira de trapo se amarraba. Se debia escoger bien el medio, puesto que
si no se tomaba el centro, al jugar con la mota, esta se desviaba de la trayectoria inicial.

Entrevistado: SILVIO PATINO

1. ¢Conocio6 el juego de la mota? ;Cuando lo comenzé a jugar?

R: Si lo conocid, pero nunca lo jugd porgue no le gustaba esa clase de juego. Era un juego

muy bonito- habia uno (persona) que no se le bajaba, la Mota se le quedaba como pegada, hacia
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mas de los 100, otros no servian para un carajo. Era un juego muy bonito, divertido y no
estropeador. Era un juego sin groserias; los sefiores de edad iban prestar atencion al juego.

2. ¢Cuales eran las reglas del juego?

R: laregla era hacer 21 sin dejarla caer, el que las hiciera ganaba. Para comenzar el juego, se
reunian en ronda, entonces, salia el primero, este hacia pocas entonces salia del juego; pasaba el
segundo, hacia més que el anterior y por tanto le iba ganando él, y asi sucesivamente hasta
terminar la ronda; cabe resaltar que ellos llevaban el control apuntando sobre un papel.
Apostaban una gaseosa o cualquier cosa, quien perdia le correspondia el pago.

3. ¢Cuando lo comenzo a jugar?

R: lo comenzd ver jugar a sus doce afos, y ya existia ese juego, es muy viejisimo. Ese juego
en nuestro municipio llego gracias a los PEREZ, ellos eran los que principiaban toda clase de
juegos porque les gustaba mucho; ese juego venia de otra parte, recibia otro nombre. Lo
comenzé a ver en PATINO (Cesar, corregimiento de Aguachica) cuando él vivia alla; posterior a
esto, se traslado a vivir en RIO DE ORO, y el juego se empez6 a jugar. La Mota, la jugaba
cualquier persona y en cuando tenian dias de descanso se reunian a jugar, porque por asuntos de
colegio y labores de casa no permitian jugar constantemente, cada ocho dias jugaban. Los golpes
lo realizaban con el talon de Aquiles y la parte frontal del pie, trabajando los dos o un solo pie.
Cabe decir que la humedecian para ganar peso, y asi poder mantenerla con los golpes.

El recuerda que ese juego lo trajo un tipo que era de Rio de Oro pero vivia en
BARRANCABERMEIJA (N, S) el cual lo jugaban alla, cuando él regreso al pueblo, trajo el
juego. Y el juego se quedo acd, y principio el mismo. Ese juego no existia en Ocafia y tampoco

existid. Su generacion es de Rio de Oro, nacidos y creados. Su familia es toda de Rio de Oro.



