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Resumen Tejiendo Cultura es un proyecto que busca visibilizar el legado histdrico y cultural de
las tejedoras afrodescendientes en Bogota mediante una plataforma digital interactiva. Esta
iniciativa permite a estas mujeres transmitir su conocimiento ancestral a las nuevas
generaciones, fortaleciendo su conexién con la herencia cultural. Utilizando tecnologias como
la realidad aumentada, el proyecto ofrece experiencias inmersivas que no solo preservan, sino
que también adaptan las tradiciones al contexto moderno. Ademas, brinda a las tejedoras la
oportunidad de comercializar su arte, lo que contribuye a su desarrollo econédmico y al
enriquecimiento del tejido de las trenzas no solo en su comunidad, sino a las futuras
generaciones.

Palabras clave: Tejedoras Afrodescendientes, Interfaces Interactivas, Patrimonio Inmaterial,
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Abstract Tejiendo Cultura is a project that aims to highlight the historical and cultural legacy of
Afro-descendant weavers in Bogotd through an interactive digital platform. This initiative
allows these women to pass on their ancestral knowledge to new generations, strengthening
their connection to their cultural heritage. By utilizing technologies such as augmented reality,
the project offers immersive experiences that not only preserve but also adapt traditions to the
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modern context. Additionally, it provides weavers with the opportunity to market their art,
contributing to their economic development and enriching the fabric of braiding, not only
within their community but for future generations.

Keywords: Afrodescendant Weavers, Interactive Interfaces, Intangible Heritage, Generational
Connection, Digital Cultural Transmission, Afro-Colombian Identity.

Introduccion.

La labor de las tejedoras afrodescendientes ha sido reducida a un reconocimiento superficial
del tejido como técnica textil, ignorando su profundo valor histdrico, cultural y de resistencia
identitaria. No obstante, la desconexidn de los jévenes con sus raices hace urgente preservar
este legado. Por ello, desarrollamos una interfaz interactiva que transmite el conocimiento
ancestral de las tejedoras a las nuevas generaciones en Bogotd, resaltando los elementos
esenciales del acervo cultural afro. Mediante una metodologia de investigacidn-accidn,
evaluamos la eficacia de la plataforma comparando experiencias interactivas similares
orientadas a conservar tradiciones culturales, lo que permitié adaptar y mejorar las estrategias
en el proceso. El resultado mas significativo fue el desarrollo de un prototipo funcional que
conectd exitosamente a jovenes afrodescendientes con su herencia cultural, fomentando un
espacio de didlogo intergeneracional con las tejedoras. Esto demuestra que las nuevas
tecnologias pueden ser aliadas en la preservacién del patrimonio, facilitando la transmisién de
las tradiciones a futuras generaciones y adaptandolas al contexto contempordneo sin perder su
esencia.

Estado del arte.

En el marco del disefio de interfaces interactivas para la preservacién de la memoria cultural, el
estudio realizado por Juan Diego Zamora Reyes en 2021 presenta un enfoque innovador basado
en la co-creacién entre gestores y creadores culturales de Cartagena. Este trabajo se enfoca en
la superacidon de barreras de exclusidn social, permitiendo la apropiacidn cultural a través de
tecnologias accesibles y experiencias digitales centradas en el usuario. El autor menciona la
siguiente serie de elementos a tener en cuenta para la realizacién de una plataforma interactiva
digital enfocada en cultura: la identificacién de la necesidad del usuario desde la funcionalidad,
confiabilidad, usabilidad para resultar en una experiencia satisfactoria y significativa, el objeto
del producto, especificaciones funcionales del qué debe y cdmo debe hacerlo, disefio de
interaccién, arquitectura de la informacidén, disefio de interfaz, navegacién e informacién
(Zamora, 2021). Esto establece un punto de partida sélido para planear de manera mas éptima
el disefio e interactividad de una interfaz que busca preservar el patrimonio cultural local.

Asimismo, la interfaz de visualizacién interactiva para museos virtuales que proponen Fotis
Liarokapis, et.al. en 2004 de la Universidad de Sussex. Es un proyecto que definié como su
problematica la necesidad de crear una solucién accesible para conectar al publico que no
cuenta con la capacidad corporal de interactuar con el legado que es accesible en las galerias
fisicas. Para ello se valieron de herramientas como el Web3D y la Realidad Aumentada con el fin
de brindar una manera de interactuar de forma natural e inmersiva desde dispositivos
tecnoldgicos; logrando asi que los visitantes sintieran una conexién mas profunda. El prototipo
final se desarrollé en un entorno de realidad aumentada (RA), permitiendo a los usuarios
manipular objetos virtuales a través de marcadores fisicos (tarjetas con marcadores RA) o
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mediante una interfaz grafica. Ademas, se implementé la tecnologia Web3D para que los
objetos tridimensionales pudieran visualizarse en cualquier navegador web.

Por dltimo, el proyecto 4 Rios que busca conectar a los jévenes con la memoria histdrica, ya
que busca replantear la memoria consecuente del conflicto armado desde una nueva
perspectiva, como sefiala Tobar en 2015. Lo logran “Por medio de herramientas de creacién de
memoria histdrica, un cémic interactivo, un corto animado y una experiencia interactiva”. Este
se basa en el bajo nivel de lectura entre los jévenes en Colombia, por lo que busca repensar la
manera de comunicar historias a través de la interactividad. Presenta tres maquetas equipadas
con mapas geograficos y secciones de realidad aumentada para comunicar informacién sobre
los grupos armados en Colombia y la recreacién de la casa de una victima del conflicto armado
de tal manera que cuando el usuario se acerca virtualmente a esta puede escuchar susurros que
representan los testimonios de personas desplazadas, generando asi una conexién emocional y
sensibilizacién en el usuario. Siguiendo con la propuesta de Montoya en 2010 sobre la
necesidad de la accién humana para mantener la memoria viva el proyecto incluye un espacio
de participacidon colectiva donde se da la oportunidad a los usuarios de contar sus propias
historias relacionadas con el conflicto armado dando voz a aquellos que han vivido esta
realidad de manera directa.

Objetivos

Objetivo General
Creacién de una interfaz interactiva que transmita el legado histdrico-cultural de las tejedoras
afrodescendientes a sus herederos futuros portadores de la memoria en Bogota.
Obijetivos Especificos
1. ldentificar estrategias efectivas que puedan ser adaptadas y mejoradas en el contexto
de esta iniciativa, a través de la comparacién de plataformas interactivas existentes que
promuevan la conservacién de tradiciones culturales.
2. Establecerlos elementos clave del acervo cultural de los tejidos afrodescendientes.

Metodologia.

Recoleccién de datos

Se implementaran entrevistas semiestructuradas y formularios digitales para comprender las
percepciones de los jévenes afrodescendientes de Bogotd sobre las prdacticas de trenzado
tradicional. Las entrevistas se realizan a jovenes de varias localidades entre 20 y 25 afios que se
distribuiran por medios digitales para ampliar la cobertura. De igual manera se empleara este
método con las tejedoras, permitiendo incorporar las perspectivas de ellas con el objetivo de
preservar su conocimiento y conectarlo con las nuevas generaciones.

Anidlisis
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El proyecto pretende establecer parametros para que el producto de disefio se adapte de
manera efectiva a las necesidades del target. Partiendo del primer objetivo especifico los
parametros son: La innovacién en tecnologias inmersivas sera evaluada en funcién de su
capacidad para enriquecer la experiencia de usuario; el disefio de experiencia de usuario (UX)
desde la estrategia para una navegacion intuitiva y atractiva; la estructura del contenido sera
evaluado en términos de organizacién en la narrativa que se plantea con la finalidad de
comunicar coherente y comprensiblemente; y los formatos de interaccion y participacién para
involucrar a los usuarios de manera comunitaria. Siguiendo con el segundo objetivo especifico,
los parametros son: la documentacidn de las técnicas tradicionales como los tipos de trenzado;
los significados culturales asociados a cada tipo de trenzado; las estrategias de transmisidn
intergeneracional del conocimiento; y el entorno social y econdmico de las tejedoras.

Prototipado

Se desarrollard un prototipo de baja fidelidad, lo que permitird realizar ajustes y mejoras
rapidas antes de avanzar hacia versiones mds complejas. De este modo se facilitard la
integracion de retroalimentaciéon y la realizacién de iteraciones después de aplicadas las
pruebas de usuario.

Finalmente, se llevard a cabo una prueba de usuario que implica convocar a jévenes
afrodescendientes entre 20 a 25 afios, junto con tejedoras, para que interactien con la app. Se
les solicitaria que investiga

ran funciones concretas, tales como ingresar a la interfaz interactiva de trenzado o buscar
informacién acerca de los cursos de las tejedoras, mientras se monitorea su navegacién y se
recolectan comentarios acerca de la experiencia. Los resultados previstos comprenden
detectar potenciales problemas de navegacidn, confirmar que la interfaz sea clara para ambos
grupos y recolectar propuestas de mejora. Ademas, se anticipa un mayor interés de los jovenes
en las costumbres tradicionales, mientras que las tejedoras corroboran que la aplicaciéon
representa con precisiéon su saber y cultura, promoviendo de esta manera un vinculo eficaz
entre generaciones.
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