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Introduccion

Este informe da un valor y una mirada diferente a la experiencia de ilustracion analoga a
partir de collage manual para medios digitales realizados en la pasantia para algunos
articulos de las revistas Sol de Aquino y Analisis del IESHFAZ (Instituto de Estudios Socio
histéricos Fray Alonso de Zamora) de la Universidad Santo Tomas, y al mismo tiempo
reflexiona sobre el proceso de esta misma y el aporte a la Licenciatura en Artes Plasticas de
la USTA.

Durante la pasantia se desarrollaron varias actividades entre esas la creacion de imagenes
ilustradas analogamente, flayer de divulgacion de informacion, textos de apoyo y edicién
de videos a partir de la técnica del collage. Fue un proceso satisfactorio ya que, al proponer
una técnica en particular, esta se relaciona con la portada de la nueva edicion de la revista
Sol de Aquino la cual coincide con el estilo estético que se pretendia llevar a cabo durante
el primer semestre del afio 2022, por lo tanto se inicié una busqueda de exploracion, e
indagacion acerca temas como: la editorial digital, el disefio editorial, los contenidos

digitales, las redes sociales, la ilustracion, técnicas y su aporte a los contenidos digitales.

Las revistas fueron flexibles en cuanto a la libertad de expresion de habilidades propuestas
por el pasante donde a partir de unos conocimientos previos e indagaciones, acerca de la
técnica del collage, sus usos de materiales, colores y texturas, formas que llevaban a

desarrollar una idea, sintetizar un texto en una sola imagen.
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La técnica del collage permitié organizar conceptos de un tema o texto y representarlas en
diferentes materiales con el fin de ofrecer una sola imagen que articule una idea y un
mensaje. ¢Por qué el collage manual? porque era una busqueda personal que daba vueltas
hace tiempo y por el contexto de imagen de las revistas parecia pertinente aplicarla a este
proceso, porque posibilita un sin fin de exploraciones plasticas y organizacién de ideas, y
porque al igual que la pintura y el dibujo, es el placer y el disfrute de sentir el sonido del
lapiz sobre el papel, el jugar con la pintura, su posibles texturas y tonalidades, el recorte, los
planos y los colores, es componer imagenes y hacer una imagen posible dentro de un

espacio y esa dindmica es inquietante y divertida.

Esta experiencia aporta sin duda para la Licenciatura en Artes Plasticas como posibilidad
de tener otra experiencia laboral al defenderse en otros &mbitos y como articulacion de una
nueva herramienta pedagdgica para el aprendizaje en artes, ya que no solo es entender y
vivir la técnica, sino que es la posibilidad para que los estudiantes se interesen por la
lectura, al sintetizar textos, conceptos y asi puedan representarlos con recursos a su alcance

de una forma artistica.



EL VALOR DE LA ILUSTRACION ANALOGA EN LOS CONTENIDOS DIGITALES

Justificacion

En la ilustracion andloga ha disminuido el valor artistico a partir de los afios debido a que
hoy en dia existen nuevas posibilidades de creacion por medio de las nuevas tecnologias;
los programas digitales de dibujo y pintura se han acercado visualmente a la sensacion y a
la textura que deja el lapiz sobre el papel que hasta los mismos artistas plasticos se han
atrevido a explorar programas de dibujo y pintura digital posibilitando otras formas de
proyectar sus obras, ya que este facilita el trabajo y la exploracién en diversos formatos
digitales mediados por materiales, efectos, texturas y calidad de imagen, entre otros. Pero
también es cierto que no se puede aislar del todo el ejercicio manual, algunos artistas
digitales para proyectar una obra o proyecto tienen que pasar por el bosquejo de la

ilustracion analoga que sigue siendo lo mas pronto para captar una idea.

Aungue en ambas técnicas analoga y digital su fin es comunicar, tienen como mediadores
distintos de creacion. Por ejemplo, la ilustracion analoga permite el disfrute y el goce de
explorar diversas técnicas y materiales tangibles que puede decirse, permiten un proceso
terapéutico para que los seres humanos puedan sentir la capacidad de crear con las manos.
Por ende, es vital no dejar perder esa tradicion y esa estimulacion artistica que permite una
mejora emocional. Ademas, la ilustracidn digital es un poco mas compleja ya que hay que
mediar a partir de conocimientos artisticos y conocimientos técnicos acerca de programas
digitales. Aunque los resultados de ambas posturas son bellas e interesantes, surge aqui una
reflexion y valor por mantener presente la sensacion de lo tangible y todo lo que surge

alrededor de su creacion y exploracion.



EL VALOR DE LA ILUSTRACION ANALOGA EN LOS CONTENIDOS DIGITALES

Como futura Licenciada en Artes Plasticas es relevante articular estos ejercicios de
exploracion plastica con el ejercicio de ensefianza, ya que se convierte en una herramienta
didactica y un recurso para proyectar experiencias de vida, proyectar conceptos, proyectar
temas artisticos, donde en una préctica con estudiantes ellos pueden ser activos con la
capacidad de innovar, probar, ya que la técnica permite un sin fin de posibilidades para

crear, comunicar, y sentir.

La invitacion de este informe es a reflexionar sobre el valor de la ilustracion analoga en los
contenidos digitales como en las redes sociales, y como esta puede seguir siendo valorada y
atractiva para el publico que interactla en estos medios, rescatando esa naturalidad del
material con el cual es empleado, diversificando su manera de crear y aportar al mundo

digital.
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Planteamiento del Problema

¢De qué manera interviene y genera valor la ilustracion analoga en los contenidos digitales
del IESHFAZ (Instituto de Estudios Socio-Histéricos Fray Alonso de Zamora) de la

Universidad Santo Tomas?

Objetivo General

Establecer el valor que tiene la ilustracion analoga particularmente desde la técnica de
collage a través de los disefios para los contenidos digitales del IESHFAZ (Instituto de

Estudios Socio-Histdricos Fray Alonso de Zamora) de la Universidad Santo Tomas.

Objetivos Especificos

e ldentificar los elementos y las necesidades a través de ilustraciones anélogas que
aporten a los contenidos digitales, teniendo en cuenta la particularidad de cada
revista.

e Definir los componentes y materiales adecuados que permitan producir los colores y
texturas adecuadas al estilo de la revista mediante el desarrollo de la técnica del
collage manual.

e Componer por medio de la técnica del collage ilustraciones analogas que apoyen los
contenidos digitales de las revistas Sol de Aquino y Analisis del IESHFAZ.
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2. Marco Tedrico

2.1. Disefo editorial

El disefio editorial se puede definir segin Zappaterra y Caldwell (2014) como:

Un diseno “editorial” es un articulo que expresa la opinién de un editor sobre
cuestiones que entrafian un interés especial de un momento particular, pero para
todos ellos apasionados de la puesta en comdn de puntos de vista, intereses e
incluso de marcas el término “editorial”, en combinacion con la palabra “disefio”,

ha pasado a designar la forma de organizacion de la narracion sobre una pagina.

(p.3).

El disefio editorial ya no solo se media entre el papel impreso sino también mediante
dispositivos digitales ya que las editoriales publican mas libros digitales que impresos por
la facilidad de visualizacién y costos de insumos que estos median. Disefiadores jovenes y
de larga trayectoria coinciden en estas nuevas posibilidades para dar a conocer su trabajo.

Zappaterra 'y Cadwell citan en Disefio editorial: periodicos y revistas/medios impresos y
digitales a Vincent Frost, quien menciona que “El disefio editorial es el disefio de

publicaciones periodicas: revistas impresas que salen a la venta en més de una ocasién y
que, por lo general, tienen una apariencia y transmiten unas sensaciones caracteristicas y
Unicas” (2014, p.8). De esta forma, es importante un disefio Unico y claro que se adapte a

las expectativas de cada publicacién.
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De esta forma, lo mas importante en el disefio editorial es comunicar y plasmar una idea o
historia mediante la organizacion de palabras e imagenes. Pero cada uno de estos posibilita
una funcién diferente, por ejemplo, en una revista el editor siempre redacta y maqueta de
una forma que llame la atencion del lector; en cambio en un diagrama este sirve para

clasificar o apoyar el texto.

Segun Zappaterra, Y.y Caldwell, C., (2014) a la hora de publicar el texto en medios
digitales, es necesario que esté vinculado con un enlace de navegacion que conecte y lleve
la informacién suministrada. Sumado a esto, los elementos tipograficos invitan a tocar y

deslizar el dedo por la pantalla, ademas invitan a la lectura.

Con lo anterior se puede diferir que es importante el disefio digital dentro de una
publicacidn de disefio editorial, ya que este permite, mediante una estructura atractiva,

captar la atencion del lector.

2.1.1. Disefio digital

El disefio editorial digital es importante porque pretende buscar una mezcla entre un disefio
atractivo y una buena experiencia del usuario (usabilidad). Ademas, hoy en dia hay que
tomar muy en cuenta el disefio adaptado a dispositivos moviles ya que muchas de las visitas
que llegan a una web lo hacen a través del movil o la tablet. Las editoriales digitales son
mas accesibles que las impresas ya que los costos son mas bajos porque se descuentan los
rubros de impresion y lanzamiento de los mismos. La mayoria de estas editoriales utilizan

licencias de open access (para descarga gratuita).
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Ahora se habla de lo que significa el disefio como tal en una publicacion como en una
revista, es en esencia la manera en que se puede expresar, imaginar, comunicar, es un
lenguaje que esta hecho para ser visto digitalmente. Zappaterra y Caldwell (2014) sefialan
la definicién de Janet Froelich, directora creativa de Real Simple:

El disefio es el primer elemento a partir del cual se establece la relacion con el
lector. Transmite el contenido, la esencia y la naturaleza mas vanguardista de la
publicacidn, ademas de proporcionar al lector un vinculo inmediato con el espiritu

de la revista (p.34).

Asi mismo las publicaciones han cambiado a lo largo de la historia ya que por medio de la
tecnologia pueden ser mas interactivas y eso posibilita un mayor interés para diversos tipos

de lectores.

Estas mismas publicaciones, libros, textos, piezas graficas tienen la necesidad de ser
circuladas por medios virtuales y que mejor el de las redes sociales ya que es un espacio
donde diariamente es visualizada por miles y millones de personas a diario, las cuales estan
al tanto de lo que pase alli, es mas demorado enterarse de una noticia por medio de un
periddico impreso que revisar las redes sociales y encontrar los apartados de las noticias,
por ejemplo, los jovenes prefieren que la informacién llegue por medio de un video de un

texto corto que salir comprar un periédico en una tienda.

2.1.2. Redes sociales y editoriales

Es evidente entonces que las redes sociales hacen mas atractiva la informacion, por la
forma en qué se muestran, empezando desde la tipografia, colores, ilustraciones, fotografias
e imagenes que acompafian las publicaciones en dichos medios, entonces visualmente se

vuelve mas ameno y es mas facil de interpretar.
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Las redes sociales posibilitan la interaccién y comunicacion entre personas mediadas por
espacios especificos de la internet, donde comparten informacion sobre su vida personal
académica, fotos, comentarios, textos, etc. Como lo afirma Celaya citado en Herrera (2012)
“Las redes sociales son lugares en Internet donde las personas publican y comparten todo
tipo de informacion, personal y profesional, con terceras personas, conocidos y absolutos
desconocidos”, (p.123). Mediante esta via todo puede ser cierto e incierto desde la
identidad verdadera o falsa de un sujeto como la informacion expuesta.

Dentro de las redes sociales existen tres clasificaciones principales, segun Celaya citado en
Herrera (2012) ““1. Redes profesionales (por ejemplo, LinkedIn, Xing, Viadeo) 2. Redes
generalistas (por ejemplo, MySpace, Facebook, Tuenti, Hi5), y 3. Redes especializadas (por
ejemplo, Ediciona, eBuga, Cinema VIP, 11870)” (p. 123). De acuerdo a lo interior existen
muchas mas redes de las mencionadas, pero estas son unas de las mas populares seguin un

estudio de la fuente global de inteligencia de mercado “COM Score".

Se puede concluir que las redes sociales se han vuelto una necesidad vital para los seres
humanos ya que son un enlace de comunicacion inmediata y de informacion la cual facilita
tiempo y gestion por otros medios, y esto no es malo si es administrado de una forma
responsable ya que permiten la comunicacién no solo para el ocio sino también para la vida

laboral, para la educacion, para acceder a fuentes de informacién importantes.
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2.2 lustracién

La ilustracién no es s6lo un dibujo es la posibilidad de conectar un concepto a la imagen,
para dar a conocer una historia, una idea o vender un producto, y para que esta sea buena
debe estar cargada de creatividad de experiencia y que mejor esa experiencia real. Redondo
(2014) menciona que “la ilustracion, que se encuentra a caballo entre ¢l Arte y el Disefio
Gréfico, en base a su caracter funcional debe impresionar al espectador y provocar un

determinado tipo de respuesta emocional o intelectual” (p.3).

Una buena ilustracion no es solamente un buen dibujo. Una ilustracion siempre tiene una
funcién, siempre hace algo: contar una historia, vender un producto, describir un entorno,
ensefiar el funcionamiento de algo, y esta se divide en dos técnicas la analoga y la digital,
las cuales nos permiten plasmar nuestra imaginacion, nuestra creatividad y todo lo que

queremos contar a partir de la exploracion de diferentes medios y técnicas.

2.2.1 llustracion Analoga

La ilustracion analoga es una técnica que posibilita el contacto y la exploracion directa con
el material, requiere de un soporte fisico ya sea papel, carton, madera o tela, etc., y en el
proceso de plasmar requiere del uso de técnicas manuales como la pintura, el carboncillo, el
collage; la acuarela, la tinta china, entre otras. Y en ese proceso de elaboracion y desarrollo
el artista pone en escena toda su imaginacion y creatividad y ese proceso conlleva tiempo,
horas, dias, meses inclusive afios, porque hay diferentes ritmos donde los resultados se ven
dependiendo del secado del pigmento, de las tonalidades que se quieren lograr, tamafos,
estructuras y si estas funcionan o no sobre el formato.

En decir es un trabajo de paciencia y dedicacion, y todo eso hace una ilustracion Unica e
irrepetible es el momento donde la inspiracion y dedicacion juegan en el instante.

Como lo afirma Carrera Hernandez (2018):
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Podriamos mencionar que una ilustracién analoga puede ser considerada
como ‘Gnica’ porque existe como un objeto fisico y palpable y, aunque se
pueden producir copias digitales mediante el escaner, por ejemplo, aquella

que es hecha a mano sera tomada en cuenta como la original. (p.13).

Por otra parte, la ilustracion digital también compete muchas técnicas de las analogas pero
mediadas por la tecnologia y esta necesita un poco de lo analogo, dependiendo del proceso

de creacion del artista.

2.2.2. llustracién Digital

La ilustracién digital es mediada por un computador, una tablet y otras herramientas
digitales que posibilitan la creacion y exploracion grafica, acercandose a la técnica del
dibujo, la acuarela, los pasteles, los lapices de colores, el carboncillo entre otras. Como lo
afirma Carrera Hernandez (2018) ““La principal caracteristica de la ilustracion digital es que
estas tecnologias permiten la combinacion de técnicas tanto analogas como digitales al
momento de hacer una ilustracion. Asi como la reproduccion de la misma en un nimero

ilimitado de veces” (p.14).

Las tecnologias digitales aportan al artista un infinito nimero de soluciones posibles, por
ello, el ilustrador debe tener unos sélidos conceptos grafico-técnicos para sacar el mejor

partido a unas herramientas tan potentes.
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3. Referentes Plasticos

3.1. Albane Simén

Albane Simon es una artista Parisina del collage manual su trabajo se destaca por la magia
del surrealismo, en todas sus obras parte de escenas futuristas para crear mundos
apocalipticos y situaciones que transitan entre el delirio y la fantasia. Al mismo tiempo
temas sociales, econémicos, politicos llenos de reflexion. Albane materializa diversos
mundos y espacios posibles donde su imaginacion no tiene limites plasmando asi suefios y

diversas perspectivas sociales.

Su trabajo es asombroso e inspirador y lo que Ilama la atencion es la manera como juega
con los fondos, las figuras, los colores y la composicion en si, los planos son importantes y

el punto de fuga en algunos de sus trabajos, asi como se puede observar (fig. 1) y (fig. 2).
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Figura 1 Rousseau

Tomada de Rosseau [obra], Albane, 2016,

https://arteaunclick.es/2016/04/27/albane-simon-universo-retrofuturista/



https://arteaunclick.es/2016/04/27/albane-simon-universo-retrofuturista/
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Figura 2

Influencia Social

Tomada de Influencia social [obra], Albane, 2016,

https://arteaunclick.es/2016/04/27/albane-simon-universo-retrofuturista/



https://arteaunclick.es/2016/04/27/albane-simon-universo-retrofuturista/
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3.2. Dorotevsky

Dorotevsky es una artista espafiola que trabaja el collage manual a partir de recortes de
fotografias en blanco y negro, los personajes y protagonistas resaltan sobre fondos de
manchas y colores sobre papel generando multiples tonalidades y texturas para luego
intervenir con diversos recortes de imagenes de rostros, manos, casas, pedazos de papel,
etc. Los temas que trata en muchas de sus obras son sobre el sentir de la infancia, sobre la

desigualdad, el miedo, el silencio, el poder, y la violencia social.

Sus obras son inspiradoras transmiten un sentir e identifican al espectador en una realidad
gue no es ajena, su técnica a pesar de las texturas que maneja es limpia, es coherente es
interesante ya que mezcla la pintura, la fotografia, recortes, y diversos materiales que

complementan toda una experiencia en la obra, asi como se evidencia en la

(fig. 3) y (fig. 4).
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Figura 3

La Brecha

Tomado de la brecha [obra], Dorotevsky, 2022,

https://www.instagram.com/dorotevsky/?hl=es



https://www.instagram.com/dorotevsky/?hl=es
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Figura 4

La cesta

Tomado de la Cesta [obra], Dorotevsky, 2022,

https://www.instagram.com/dorotevsky/?hl=es



https://www.instagram.com/dorotevsky/?hl=es
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4. Desarrollo De Las Actividades

El siguiente cronograma evidencia las actividades realizadas durante la pasantia en el
IESHFAZ acompafiando procesos de las revistas que solicitaron apoyo; la técnica que se
empled fue el collage manual y digital para acompanar textos en los contenidos de las redes
sociales (Facebook e Instagram), de igual forma imagenes que acompariaban videos y la

misma edicién de estos, para las revistas (Sol de Aquino y Andlisis de la Usta).

Otras actividades que se desarrollaron fue generar estrategias de divulgacion de contenidos
para tener mayor alcance y generar mayor interés en las redes sociales. Por otro lado, se
apoyd directamente al instituto para el disefio de invitaciones del evento del lanzamiento
del libro: “Desde la peste para el largo momento presente” particularmente para el instituto

gue en ese entonces estaba proximo a publicar.

En la fila de resultados de actividades se encuentran los disefios aprobados
sy publicados por las revistas, dentro de ello también hay otros disefios que se realizaron,
pero no se alcanzaron a publicar durante el periodo, pero quedan a disposicién de las

revistas para su posterior difusion.

Durante la pasantia el docente Luis Fernando Bravo fue el docente encargado de liderar

todo acerca de los procesos administrativos y de los pasantes para el Instituto.
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Tabla 1

Cronograma de actividades

Revistas | Fechas Actividades Resultados de los Disefios | Evidencias divulgacion
aprobados en redes sociales
Artefact | 20 de Por medio de un | No solicitaron apoyo. | .=~ -
0 Febrero | correo se realizo : .
Danny 2022 una presentacion
Cuellar formal al equipo
del instituto, el | i —

cual se ofrecio el
servicio de
aportar desde las
artes plasticas en
los procesos de
acompafiamiento
de textos en las
redes sociales
para los que
solicitaran

204 revista_soldeaquino

Sol de 14 de Contenido y
Aquino | Marzo disefio de

Jenny 2022 imagenes
Marcela ilustraciones
Rodrigue collage manual y
z digital para
Instagram sobre
articulos y

publicaciones de
la revista Sol de
Aquino:

ARTICULO:
Influencia de
la mUsica en la
politica seccion
¢,como vamos?
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Seccion: Perfiles

Sol de 18 de ARTICULO: o i
Aquino | Marzo | Técnica collage
Jenny 2022 manual sobre el
Marcela .
Rodrigue grtlcylo: La
7 iglesia que
peregrinaen la
calle.
Sistematizacion
de précticas i R
educativas con
habitantes de la
calle.
Sol de 29 de Articulo 3: = e sckienquno
Aquino | Marzo | Tgqa yna vida
f\;gpél a 2022 por Alfredo Gil
Rodrigue Ricoen la
z seccion
Testimonios
®QvY A
5de Articulo 4: 8 s
Abril Esplendor de la
2022 Pontificia
Universidad
Pontificia
Tomistica en
Bogota 1855-
1861 wob i W

revista_soldeaquino 'Por varlas épocas ha
atravesado la USTA, unas de crisis y otras

estas,
1861, Una época
porque la antecedio una
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Sol de 19 de Articulo 5:

Aquino | Abril .
Jenny 2022 La Cabina de
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Bermude | 2022 102. Vol. 55 de @ o i
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- ARTICULO DE REFLEXION PO Vbudes decolonmis s
RESENAS
ENTREVISTAS *TEsta convocatoria estard abierta desde el
dia de hoy hasta el 31 de julio de 2022
| ey # Mayor informacién sobre los términos de
publicacion:
Pieza gréfica elaborada por: Yessica Teran
8,
pro—
ARTICULO DE REFLEXION
s
=
= Joma. tonia
lanzamie | 18 de Invitacion eEm—
nto del Marzo personal digital INVITACION £
libro: 2022 para docentes y s ot i -
Desde escritores que han - A :
La Peste hecho parte del B s dswarao 2022
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Nota: la tabla 1 (cronograma de actividades) es elaboracion propia.

Adicionalmente, hubo reuniones de una a dos veces por semana con los lideres de la revista
Sol de Aquino y Andlisis para organizar un plan de trabajo semanal. Las reuniones
semanales 2 dias por semana duracion de 2 horas con un total de 320 horas en el periodo de
Febrero del 2022 a Junio del 2022.
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El proceso de la elaboracion de piezas ilustradas fue satisfactorio ya que tenia relacién con
los colores, estilo y técnica que se estaban empleando en ese momento para la portada de la
nueva edicién de la revista Sol de Aquino, y para la revista Analisis. Un aporte significativo
para el cambio de imagen de portada y fondo con un estilo mas contemporaneo el cual
permitio la técnica del collage. El apoyo y los resultados fueron positivos para los lideres y
para los espectadores quienes podian apreciar las publicaciones por medios de las redes

sociales (Instagram, Facebook, y YouTube).
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Conclusiones

La experiencia de la pasantia permitio explorar la técnica del collage manual con diversos
materiales que dieron a entender la armonia y el valor de esta misma, y como puede influir
de una forma positiva a las redes sociales, llevando asi la importancia de mantener las
técnicas tradicionales y contemporaneas a lo digital y posibilitando que sea atractivo
visualmente para cualquier tipo de espectador. Se publicaron varias obras sobre los
articulos de las revistas (Sol de Aquino, analisis) del IESHFAZ de la Universidad Santo

Tomas.

En el proceso hubo preguntas sobre ;,como hacer una imagen llamativa para redes sociales?
¢qué tamafos, que normas se deben seguir?, ;qué técnicas, formas, colores, recortes se
estan utilizando?, las preguntas anteriores motivaron a investigar sobre: editoriales,
tipografias, normas basicas de la imagen para contenidos digitales y algunos referentes
tedricos y estéticos ; artistas plasticos que realizaron obras sobre el collage manual
contemporaneo, entonces se empezd una exploracion e indagacion de materiales los cuales
estaban al alcance y otras herramientas de busqueda sobre recursos externos (revistas,
libros, papeles, etc.) que se encuentran en algunas librerias de la ciudad. Se puede concluir
que la pasantia es un mundo previo al laboral que permite tener nuevos tipos de relaciones
con personas, nuevas ideas, nuevas formas de ver, relacionar, construir y apreciar la técnica

de ilustracion manual a lo digital.

Cabe mencionar que, como experiencia profesional en la Licenciatura en Artes Plasticas,
este proceso permite comprender nuevos caminos en la educacion, ver el collage como
herramienta pedagdgica Util para el desarrollo de habilidades de los estudiantes, para
comunicar y expresar, para el trabajo en equipo, para fomentar la creatividad y la
imaginacion, para expresar sentimientos y emociones, como lenguaje visual, como
herramienta para estimular la lectura y el analisis, entre otras, lo anterior posibilita que los

seres humanos plasmen sus ideas de una forma diferente, conceptual y armonica.
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Por Gltimo, El aprendizaje fue significativo por la experiencia de poder indagar
autonomamente, la solucion de problemas creativos, el proceso fue recursivo y de total
exploracién en cuanto a la técnica, asi mismo sigue siendo una manifestacion artistica, y
lenguaje de comunicacion para el ser humano, esto revitaliza el cuerpo y la mente, asi

llevar unos procesos y experiencias diferentes para aplicar a la vida personal y profesional.
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ANEXQOS

El desarrollo de la pasantia permitié que siguiera en la indagacion y bldsqueda de la técnica
del collage manual, asi llevarla a un tema en particular de mi interés, en este caso quise
plasmar mis suefios mas recurrentes a partir de los relatos que iban surgiendo en el
desarrollo de cada obra. Hay suefios recurrentes los cuales muchas veces no tienen relacion
con el dia anterior u otros, simplemente suefios, suefios que permanecen en el dia dando
vueltas como un espiral, buscando una salida sin explicacion; suefios repetitivos que
merecen ser plasmados para entender, para revivir, para sentir el placer de volverlos a vivir.
Los suefios como otro mundo que nos pertenece, otro estado de la mente, otro renacer, otra

escena de la vida tan Unicay a la vez repetibles.

El desarrollo de las obras fue realizado a partir de los siguientes materiales: fotografias
propias en blanco y negro (tipo autorretrato) y otros recortes de revistas, periédicos, papel
de colores, pintura acrilica, pasteles y acuarela. Como soporte utilicé pastas de libros viejos
de diferentes tamafios con el fin de reutilizar estos materiales y a la vez dar la sensacion de
un tiempo pasado, el desgaste de este material da la sensacion de un recuerdo, un ayer, y los
tamanos de estos depende la de la magnitud del suefio en cuanto este sea mas duradero en
mi mente (espiral), o la frecuencia.

A continuacion, dos referentes importantes que influenciaron el proceso de las obras.



EL VALOR DE LA ILUSTRACION ANALOGA EN LOS CONTENIDOS DIGITALES

Grete Stern

Grete Stern, es artista y fotdgrafa, ella realiza la fotografia collage por medio de
fotomontajes, las fotografias son analogas a blanco y negro, en una exposicion que realiz6
Ilamada ““los suefios” en 1948 - 1951 en la obra se refleja un estilo vintage y ella es la
protagonista de las obras donde vincula vecinos, paisajes, fondos, objetos, personajes
secundarios, estas fotografias fueron tomadas de su propio archivo, asi generando todo un
ambiente onirico, desde las pesadillas, suefios recurrentes etc.

A continuacion, podemos ver unas de sus obras (fig. 1) y (fig. 2).

Figura 1
Los suefios de nifos

Tomada de Los suefios de nifios [obra] 1949
https://elpais.com/elpais/2015/10/12/album/1444677337 371148.html#foto_gal 6



https://elpais.com/elpais/2015/10/12/album/1444677337_371148.html#foto_gal_6
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Figura 2
Los suefios de cansancio

Tomada de Los suefios de nifios [obra] 1949
https://elpais.com/elpais/2015/10/12/album/1444677337 371148.html#foto gal 6

Lorena Cérdoba

Lorena Cordoba estudio disefio grafico en la Universidad Catolica de Valparaiso en Chile y
se especializo en ilustracion en el 2017. Se dedica a la ilustracion digital y analoga
especialmente al collage, esta técnica la desarrolla desde la palabra, la literatura
centrandose en la experiencia que la vida misma ofrece.

En sus obras se refleja la pasion de crear espacios oniricos metaféricos, descontextualizar
una imagen y ponerla en otra, es darle una dimension més profunda a la imagen y al texto

Ilevandolos a nuevos lenguajes interpretativos.


https://elpais.com/elpais/2015/10/12/album/1444677337_371148.html#foto_gal_6
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Como referente es inquietante ya que se interesa también por comunicar una imagen desde
un texto y ahi un sinfin de posibilidades con la técnica collage una experiencia surreal y
armonica en la composicién, jugando con la fotografia, los planos y sobre todo las texturas,
los materiales y como estos juegan entre si. Asi como podemos apreciar en la (fg. 3) y

(fig. 4).

Figura 3
La Raiz del Rosal

Tomado de la Raiz del rosal [obra] 2022
https://www.lorenacordova.com/



https://www.lorenacordova.com/
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Figura 4
Pez equilibrio

Tomado de Pez Equilibrio [2023] 2023
https://www.lorenacordova.com/



https://www.lorenacordova.com/
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Mis exploraciones

A continuacion, una serie de obras que desarrolle en el proceso de las dos asignaturas taller
1y taller experimental 2.

Relatos suefios

El vuelo

Me he sofiado varias veces volando entre las nubes descendiendo sobre edificios muy altos
casi siempre es de noche el aire cae fuertemente sobre mi rostro la velocidad es magia el
vacio un vertigo, volar es inexplicable y méas cuando logré tener consciencia de ello. Tan
recurrentes son los suefios que al volver ahi intent6 algo nuevo como por ejemplo intentar
llegar a lugares especificos (casas, habitaciones) es un poder y al mismo tiempo un control
mental un deseo que lo permite.

Quisiera no despertar y cuando lo hago sélo espero que este suefio permanezca en mi dia

dando vueltas como en espiral.

Palabras clave: Noche, volar, viento, mujer, edificios, luces de la ciudad, libertad
Técnica: Collage manual sobre pasta de libro viejo y lienzo

Tamafo: 35x22cm



EL VALOR DE LA ILUSTRACION ANALOGA EN LOS CONTENIDOS DIGITALES

Figura s
El vuelo

Ojo de colores

Hubo una época que sofiaba bastante que me veia frente a un espejo me observaba
fijamente y mis ojos empezaban a sangrar por la parte esclerotica del ojo eran lineas de
colores que formaban ramas en distintas direcciones era una sensacion que no podia dejar
de ver, se sentia la sensacion del pintar frente a mi, cuando deslizas el pincel y deja huella
atras. Mas que una impresion, sentia magia son visiones tan surrealistas que es dificil no

querer despertar, querer seguir alli.
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Palabras clave: Ojo, colores, raices, espejo
Técnica: Collage manual sobre pasta de libro viejo

Tamanfno: 31x23cm

Figura 6
Ojo de Colores
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Duermevela

Es un estado del suefio el cual te encuentras entre dormido y despierto, un estado donde
puedes abrir los 0jos en medio de la noche donde estas “durmiendo”. Asi fue durante
muchas noches veia mi cuarto tal cual desde la perspectiva de mi cama mi cuarto oscuro la
noche caia so6lo entraba por la ventana la luz del poste que deba a la calle mi cuerpo
inmovil, queria moverme y no podia, por mas fuerza que hiciera no podia moverme,
intentaba gritar hablar y me sentia afénica sin voz, es un estado de desesperacion el cual el
miedo se apodera de todo, sofié asi muchas, muchas veces intentando controlar mas ese
estado, intentando respirar, mantener la calma sabiendo que no podia moverme ni hablar,
una noche con mas tranquilidad la silueta de una mano negra se acerco a mi casi tocando

mi rostro, ahi tuve miedo tanto que se apagé todo.

Palabras clave: Impotencia, desespero, oscuridad, fuerza, miedo, sombras, manos.
Técnica: Collage manual sobre pasta de libro viejo
Tamafio: 40x30cm
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Figura 7
Duermevela

Dientes que caen

Entre otros suefios repetitivos también estan los mas comunes cuando se caen los dientes,
dentro de ese estado me encuentro en el bafio frente al espejo y solo me observo, me acerco
y tengo entre dos a tres dientes flojos uno de ellos se cae, en momento duele y da impresién
s6lo pienso en que si se caen ya no volveran a salir mas y que me quedaré mueca, la

sensacion es horrible y dentro del suefio s6lo quiero despertar porque, aungue 1o veo o creo.

Palabras claves: Dientes, espejo, rostro, miedo, angustia
Técnica: Collage manual sobre pasta de libro viejo

Tamaio: 50x40cm
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Figura 8
Dientes que se caen

Saltando sobre techos

Vivi en una casa durante muchos afos, creci en ella, de nifia jugaba y pasaba mucho tiempo
en la terraza, conocia perfectamente los tejados de alrededor. He sofiado que salt6 de
terraza a terraza cruzando de casa a casa sintiendo la adrenalina de ese salto largo que no
sabes si resulta, entonces resulta, y el miedo y todo se acelera, el miedo de caer es fuerte,
pero sin embargo lo hago, en mis suefios soy libre hago cosas que no haria en la realidad.

Técnica: Collage manual sobre pasta de libro viejo
Palabras claves: saltar, gravedad, terrazas, tejados, niveles, distancia, adrenalina

Tamario: 50x40cm
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Figura 9
Saltando sobre techos

Suefo tras uno dentro del mismo

Un suefio tras otro suefio, un suefio que se vuelve otro y otro y otro, y ain no despierto. No
puedo negar que me inquieta y a la vez me gustan estos suefios donde dentro del mismo
estoy sofiando despierto y sigo en un suefio, alguna vez llegue a estar en un nivel 2 donde
sabia gque estaba sofiando en el momento sentia angustia era un suefio triste de esos
melancolicos al despertar estuve en otro el cual al contrario disfrute era de mi agrado lo que
vivid, de esos que quieres saber que pasa mas adelante y no quieres que termine, y al
terminar vuelve la realidad, en estos momentos no recuerdo con detalle el suefio pero si la

sensacion , esa sensacion de estar sumergido en un estado que no termina.
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Palabras clave: Niveles, escalones, encierro, mundo
Técnica: Collage manual sobre pasta de libro viejo

Tamario: 40x30cm

Figura 10
Suefio tras uno dentro del otro

Persecucion

Persecucién es la accion de perseguir a una persona o un animal y este huye. En mi
experiencia en suefios ha sido mas como una sensacion de miedo, ese miedo de que alguien
te persigue quiere hacerte dafio, robarte o aprovecharte de ti y en ese momento no hay
quien pueda protegerte, no puede gritar, no puedes correr, no hay fuerzas, es una sensacion

de impotencia.
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Palabras claves: gritar, manos, correr, pies, callejones, oscuridad
Técnica: Collage manual sobre pasta de libro viejo

Tamarfio: 30x22cm

Figura 11

Persecucion
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Estrellas en el cielo

Suefas con personas con seres que ya no estan en vida. Cuando mi abuelito murid, desee
tanto sofiar con él y despedirme y decirle cuanto le queria y abrazarlo una vez més. Al
tercer dia de su muerte por fin nos encontramos lo curioso es que yo estaba fuera de casa 'y
desde afuera yo miraba la ventana de su cuarto ubicada en un tercer piso que daba a la
calle, y él estaba ahi mirdndome, no sé como pero escale la fachada de la casa y llegue a su
ventana, entre a su cuarto, el cuarto estaba intacto tal cual él estaba sentado lo vi lo abracé
le dije que lo extrafidbamos mucho, que lo queria mucho, él me dijo que donde estaba era
un lugar hermoso y él estaba tranquilo, y que alli nos ibamos a encontrar todos en algun
momento de nuevo toda la familia. De alguna forma descanse porque sabia que donde

estuviera estaria bien, lo abrace una vez mas y nos fuimos.

Palabras claves: Abuelo, casa, ventana, abrazo, lagrimas, despedida
Técnica: Collage manual sobre pasta de libro viejo

Tamafo: 30x22cm
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Figura 12

Estrellas en el cielo




