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1. FICHA TECNICA DEL PROYECTO

Titulo

Software multiplataforma para la empresa Crediautos
Colombia

Nombre Estudiante

Brayan Snader Sierra Riveros

Documento estudiante

1049654940

Correo electrénico estudiante

brayan.sierra@usantoto.edu.co

Director

Martha Susana Contreras Ortiz

Lugar de ejecucion del
proyecto

Crediautos

Duracion

6 meses

Palabras claves

Los abajo firmantes confirman que todos los datos incluidos en la presente propuesta son
correctos y veridicos, que no incumplen ninguna ley o norma vigente (incluir nombres y firmas

de estudiantes y director).

Yo srolr sera €

Firma del autor

Brayan Snader Sierra Riveros

Firma del director

Martha Susana Contreras Ortiz

Ventas y compras de automdévil, metodologia SCRUM,
Aplicacion Web y Aplicacién movil.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Crediautos Colombia es una empresa especializada en la compra y venta de automdviles,
asi como en la comercializaciéon de articulos automovilisticos de alta calidad. Con mas de
10 afios de experiencia en la industria automotriz, se ha consolidado como un referente en

la ciudad de Yopal.

La empresa Crediautos Colombia debe enfrentar un importante desafio en sus operaciones
de venta de vehiculos y articulos automovilisticos. El proceso actual carece de una
plataforma integral que permita que la compafia cuente con facilidades para gestionar el
inventario, como también, una interaccion rapida con sus clientes potenciales. La falta de
un sistema integrado con recursos especificos para esa comercializacién provoca
ineficiencia en la administracion del stock, dificulta la comunicacion con los clientes y limita

el poder de acompafamiento en el proceso de venta.

La falta de una solucién tecnoldgica adecuada también limita la capacidad de Crediautos
para adaptarse a las demandas cambiantes del mercado y competir eficazmente con otras
empresas del mismo sector que ya han implementado soluciones similares. Esto significa
una pérdida de oportunidades de negocio, menor satisfaccién del cliente y una disminucion

en la rentabilidad a largo plazo.

Asimismo, Crediautos podria recopilar datos valiosos de los clientes si contara con
aplicaciones web y moévil. Esto es importante ya que este tipo de informacion permite
cambiar y adaptar los productos de Crediautos, haciendo que las ofertas y promociones
personalizadas sean mas atractivas para los clientes, como también puede utilizar los datos
recopilados para mejorar sus productos y/o servicios, que satisfaga las necesidades de sus
clientes. En la Figura 1 se puede observar un arbol de problemas donde se plantea la

problematica de una forma visual.



Efecto

Problema

Causa
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Figura 1 Arbol de problemas

Insatisfaccién y pérdida de clientes

debido a la falta de una experiencia
de compra adecuada.

Posibles pérdidas de informacién al
realizar los procesos de
almacenamientos con herramientas
tradicionales
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Ineficiencias en la gestién
del inventario y
actualizacién de precios.

Pérdida de oportunidades de
negocio frente a la competencia.

La falta de uso de herramientas digitales para la implementacién de los
procesos de compra, venta, financiamiento y promocién de vehiculos.

Falta de un sistema integrado para la gestién
del inventario.

Carencia de una plataforma web y aplicacién
movil dedicadas a la venta de vehiculos.

Ausencia de herramientas para la interaccién
con clientes potenciales.

Deficiencias en la adaptacién a las demandas
del mercado automotriz..

Fuente: Autor

Falta de inversién en tecnologia y desarrollo
de software.

Carencia de conocimientos técnicos en el area
de desarrollo de software.

Resistencia al cambio dentro de la
organizacion.

Falta de una estrategia clara para la
implementacion de soluciones tecnoldgicas
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3. JUSTIFICACION

El uso de herramientas de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en la
digitalizacion de procesos en la franquicia Crediautos Colombia necesita tener un software
multiplataforma para poder competir en el mercado y atraer a nuevos clientes. Por ende,

las razones por las que Crediautos debe considerar tener una presencia en linea son:

v' Mayor alcance: el software multiplataforma ayudaria Crediautos a llegar a una
audiencia mas amplia y diversa. La mayoria de las personas acceden a Internet y
utilizan sus dispositivos moviles para buscar informacién y realizar compras. Una
presencia en linea significa que Crediautos puede conectarse con diferentes
personas, ampliar su alcance y generar mas ventas.

v" Proporcionar comodidad: la gente quiere comodidad y confort en su vida diaria, y
esto incluye en la compra de un automdvil. Las aplicaciones maoviles y los sitios web
hacen que el proceso de compra sea mas facil y conveniente para sus clientes. Las
aplicaciones moviles permiten a los clientes ver informacién detallada del vehiculo,
comparar vehiculos y comprar en linea sin tener que ir a una tienda. El sitio web
también permite a los clientes encontrar informacion detallada sobre el vehiculo que
les interesa o comunicarse con el personal de ventas si tienen preguntas.

v" Proporcionar informacién precisa: los clientes pueden realizar una investigacion
detallada sobre sus automoviles favoritos antes de tomar una decisién de compra,
lo que ayuda a aumentar la confianza en la marca y las ventas.

v' Experiencia de usuario mejorada: el software multiplataforma mejora la experiencia
del usuario al proporcionar una interfaz de usuario simple y accesible. Los clientes
pueden buscar vehiculos y obtener mas informaciébn sobre opciones de
financiamiento sin tener que visitar una tienda fisica. Ademas, las aplicaciones
moéviles pueden informar a los clientes sobre ofertas y promociones especiales, lo

que puede atraer clientes y aumentar la fidelidad a Crediautos.
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4. OBJETIVOS

4.1. Objetivo General

Desarrollar un software multiplataforma web y Android, para la venta de vehiculos y
articulos automovilisticos en la empresa Crediautos Colombia, utilizando UML como
lenguaje para modelar el sistema y MVC como patrén de arquitectura de software.

4.2. Objetivos especificos

A continuacion, se presentan los objetivos especificos.

Tabla 1. Objetivos especificos

Nro. Objetivo especifico

Hacer el levantamiento de requerimientos, para poder identificar las necesidades que
1 tiene la empresa Crediautos a través de la observacion y las entrevistas realizadas al
personal de la empresa.

Disefiar la plataforma que cumpla con los requerimientos establecidos en el objetivo

2 anterior, usando la metodologia de prototipado.
Desarrollar una plataforma web y una aplicacion mévil que cumplan con los

3 requerimientos establecidos por la empresa Crediautos, implementando las
operaciones CRUD para la gestidon de datos, utilizando el framework Angular para la
version web y Flutter para la version movil en Android.

4 Realizar un plan de evaluacién del software para verificar el cumplimiento de los

reguerimientos a través de pruebas funcionales.
Fuente: Autor
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5. MODELO DE DESARROLLO

Para este proyecto, se ha elegido el marco de trabajo SCRUM por sus mdultiples ventajas,
tales como la flexibilidad para adaptarse a cambios en los requisitos del proyecto mediante
ciclos de desarrollo cortos y permitir ajustar el backlog de producto, priorizando el trabajo
en funcién del valor entregado, los elementos de mayor valor se desarrollan primero, lo que
permite a los equipos brindar avances del proyecto al cliente de manera temprana y

constante.

SCRUM fomenta la colaboracion y la comunicacion constante entre los miembros del
equipo de desarrollo, lo que ayuda a evitar problemas y aumentar la calidad del producto,
este modelo ofrece una mayor transparencia y visibilidad del progreso del proyecto a través
de reuniones diarias, lo que permite a los equipos de desarrollo tener un mayor control y
predictibilidad sobre el proceso de desarrollo del software, esto se logra a través de la
planificacion y seguimiento cuidadoso de los Sprints y de la iteracién constante en el
proceso de desarrollo (Gallego).

SCRUM se utiliza como una metodologia de desarrollo de software porgue ayuda a los
equipos a trabajar de manera mas eficiente y a entregar software de mayor calidad en
menos tiempo. Ademas, SCRUM fomenta la mejora continua y la retroalimentacion
constante, lo que ayuda a los equipos a identificar y solucionar problemas de manera

proactiva (Sonia I. Marifio, 2014).

Este modelo de desarrollo se divide en varias fases, como se muestra en la Figura 2, que
facilitan el planteamiento del desarrollo y pruebas del aplicativo multiplataforma. Las
principales fases incluyen:
v Planificaciéon del Sprint: donde el equipo SCRUM define los objetivos del Sprint,
analiza el backlog del producto y planifica las tareas necesarias para completarlo.
v' Sprint: fase de desarrollo real, donde el equipo trabaja en las tareas planificadas
durante un periodo de tiempo fijo.
v" Reuniones diarias: sesiones diarias durante el Sprint para revisar el progreso e

identificar posibles problemas.
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v" Reuvision del Sprint: una vez que se ha completado el Sprint, el equipo SCRUM se
redne para revisar y demostrar el trabajo completado al Product Owner y al resto del
equipo.

v' Retrospectiva del Sprint: en esta fase, el equipo SCRUM analiza su rendimiento
durante el Sprint y determina cémo puede mejorar en el futuro. El equipo también
discute lo que sali6 bien y lo que salié mal durante el Sprint y toma medidas para

mejorar en el siguiente Sprint.

Figura 2 Modelo SCRUM

Agile Methodology - Scrum Process
) \ A
=

Scrum Master

Business Team
Users, Business process
Customer Stakeholders
Architect Teams

\__ 4
% ? Business/IT program Owner
User Stories, Epics,
Business features

Business Process
Architecture Desigi

J

Burndown Chart

Sprint Review

-

Eﬁ

e
Product Backlog N *

Retro;eﬂive

Sprint Backlog

Fuente: (Nimble Humanize Work, 2021)
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6. DESARROLLO DEL PROYECTO

Para el desarrollo de este proyecto se contemplaron 6 fases secuenciales que permitieron
completar el proyecto de manera exitosa. Estas fases sirvieron como guia y permiten

organizar y estructurar el trabajo de forma eficiente.

6.1. Fase 1. Definicion de requisitos

En esta fase se enfoca en la planificacion y definicion de requerimientos del proyecto, por
ende, durante esta fase se realizaron actividades como la recopilacion de informacion, el
analisis de los requisitos y la definicion de los alcances del proyecto. Para esto se realizaron
reuniones tanto presenciales como virtuales con el gerente y el administrador de inventarios
de la empresa crediautos, donde se exponia las dificultades que tenian y los procesos que

se podian automatizar a través del aplicativo.

6.1.1. Descripciéon general del sistema
Teniendo en cuenta las entrevistas realizadas en el levantamiento de requisitos de se pudo
conocer mejor las necesidades del cliente en este caso la empresa crediautos y definir un

alcance para el proyecto.

6.1.1.1 Descripcién de la situacion actual
Crediautos utilizaba listas e inventarios en papel para el control de nimero de
automoviles y articulos automovilisticos vendidos y comprados, como también el
control y seguimiento de satisfaccion de los clientes. Ademas, la empresa no

contaba con una pagina web, lo cual ocasionaba presencia nula en internet.

6.1.1.2 Caracteristicas principales
Con el desarrollo de este proyecto se quiere que Crediautos pueda administrar su
inventario de una forma mas funcional, por ende, el software necesita un médulo
administrativo y otro dirigido al cliente. Para esto, se deben tomar en cuenta
diferentes tipos de roles, tanto en el médulo administrativo como en el modulo de

usuario final.

6.1.1.3 Entorno del sistema
El entorno de este Software es en su mayoria independiente ya que para su
correcto funcionamiento no se necesita de ningun sistema mayor, excepto en la

pasarela de pago que se quiere implementar.
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6.1.1.4 Restricciones
Las restricciones que tiene este software contemplan que para el lado mévil solo
se incluyen los Smartphones cuyo sistema operativo sea Android. El médulo
administrativo debe ser independiente del mddulo de usuario final y solo se
accederd a este por medio de plataforma web. Por otro lado, el médulo de usuario
final estara disponible al publico sin tener que iniciar sesién, a menos que un

usuario quiera comprar y/o vender un producto.

6.1.2. Catélogo de requisitos

A continuacién, se muestra el catalogo completo de requisitos del software teniendo
en cuenta que los tipos de requisitos son:

¢ F: Requisito Funcional

e NF: Requisito No Funcional

e TC: Requisito Técnico

Tabla 2. Catalogo de requerimientos

Descripcién corta Tipo
(F, NF, TC)
REQ-1 | El software tiene que ser multiplataforma TC
REQ-2 El software por el lado mévil solo es para Android TC
REQ-3 | El modulo administrativo es independiente de los otros F
maodulos

REQ-4 | El modulo administrativo solo es para plataforma web

REQ-5 | No es necesario iniciar sesion para poder ver los productos
en el médulo de usuario final

REQ-6 | Para comprar y/o vender un producto el usuario tiene que F
iniciar sesion en el médulo de usuario final
REQ-7 Para el médulo administrativo se necesita dos roles F

“administrador” y “vendedor”
REQ-8 | Elrol de administrador tiene todos los permisos

REQ-9 | Elrol de vendedor solo puede ver usuarios que crearon una
cuenta y poder editarlos sin cambiar roles
REQ-10 | El rol vendedor puede publicar nuevos productos

REQ-11 | El rol vendedor puede validar a los usuarios nuevos para
saber sin son reales

REQ-12 | El software debe tener una pasarela de pago para los F
productos de menor precio
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Descripcién corta Tipo
(F, NF, TC)

REQ-13 | El software debe poder filtrar los autos por: Tipo de F
automovil, Marca y Modelo

REQ-14 | Los automodviles deben tener fotos, descripcion y F
caracteristicas

REQ-15 | Los usuarios verificados pueden publicar vehiculos y F
articulos automovilisticos

REQ-16 | Cuando un usuario publica un vehiculo o articulo no se debe F
mostrar al publico en general hasta que sea validado por un
administrador o un vendedor en el médulo administrativo

Fuente: Autor

6.1.3. Requisitos funcionales

Teniendo en cuenta los requisitos funcionales de la Tabla 2 se procede a describir mejor

cada requisito funcional como se muestran de la Tabla 3 a la Tabla 16.

Id. REQ

Fuente del requisito !
Prioridad del requisito |
Descripcién del requisito

Id. REQ

Fuente del requisito
Prioridad del requisito
Descripcion del requisito

Fuente del requisito

Id. REQ \
|
Prioridad del requisito |

Descripcion del requisito

Tabla 3. Requisito REQ-3

REQ-3

Crediautos

Alta/Esencial

El médulo administrativo es independiente de los otros madulos, por
ende, para este modulo debemos crear otra aplicacién aparte del
maodulo administrador.

Fuente: Autor
Tabla 4. Requisito REQ-4

REQ-4

Crediautos

Media/Deseado

El médulo administrativo solo es para plataforma web con el fin que
se pueda acceder desde cualquier dispositivo con internet sin tener
gue instalar programas.

Fuente: Autor
Tabla 5. Requisito REQ-5

REQ-5

Crediautos

Alta/Esencial

No es necesario iniciar sesion para poder ver los productos en el
madulo de usuario final, para que los usuarios finales puedan entrar
y cotizar o comparar precios sin mucha dificultad.

Fuente: Autor
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Id. REQ \
Fuente del requisito !
Prioridad del requisito |
Descripcién del requisito

Id. REQ \
Fuente del requisito !
Prioridad del requisito |
Descripcién del requisito

Id. REQ \
Fuente del requisito !
Prioridad del requisito |
Descripcién del requisito

Id. REQ \
Fuente del requisito

Prioridad del requisito

Descripcién del requisito

Id. REQ

Fuente del requisito
Prioridad del requisito
Descripcién del requisito

Id. REQ
Fuente del requisito
Prioridad del requisito

Tabla 6. Requisito REQ-6

REQ-6

Crediautos

Alta/Esencial

Para comprar y/o vender un producto el usuario tiene que iniciar
sesion en el médulo de usuario final, para tener mas control y evitar
estafas o productos no adecuados al software.

Fuente: Autor
Tabla 7. Requisito REQ-7

REQ-7

Crediautos

Alta/Esencial

Para el mddulo administrativo se necesita dos roles “administrador”
y “vendedor”, porque la empresa Crediautos tiene vendedores que
pueden modificar el inventario.

Fuente: Autor
Tabla 8. Requisito REQ-8

REQ-8

Crediautos

Alta/Esencial

El rol de administrador tiene todos los permisos, ya que el
administrador es el Unico quien puede modificar los permisos de
usuarios dentro del software, como también crear nuevos usuarios.

Fuente: Autor
Tabla 9. Requisito REQ-9

REQ-9

Crediautos

Alta/Esencial

El rol de vendedor solo puede ver usuarios que crearon una cuenta
y poder editarlos sin cambiar roles como también puede validar
dichos usuarios y validar los productos o publicaciones que un
usuario pueda llegar hacer.

Fuente: Autor
Tabla 10. Requisito REQ-10

REQ-10

Crediautos

Alta/Esencial

El rol vendedor puede publicar nuevos productos y vehiculos que se
tengan en inventario como también puede activar o desactivar
publicaciones.

Fuente: Autor
Tabla 11. Requisito REQ-11

REQ-11

Crediautos

Alta/Esencial
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DLESe ol e N UIEIoN  El rol vendedor puede validar o deshabilitar a los usuarios nuevos
para saber sin son reales, con el fin de evitar fraudes.

Fuente: Autor
Tabla 12. Requisito REQ-12

Id. REQ | REQ-12
Fuente del requisito | Crediautos
S ECRER L || Baja/ Opcional

el e ENEL IR  El software puede tener una pasarela de pago para los productos
de menor precio, es decir para los articulos automovilisticos.

Fuente: Autor
Tabla 13. Requisito REQ-13

Id. REQ | REQ-13
Fuente del requisito | Crediautos
Prioridad del requisito [ E]

Bl glelelol e CINELITEIGN  El software debe poder filtrar los autos por: Tipo de automovil,
Marca y Modelo, para facilitar la busqueda de los vehiculos por
parte de los usuarios finales.

Fuente: Autor
Tabla 14. Requisito REQ-14

Id. REQ | REQ-14
Fuente del requisito | Crediautos
S G ER RS | Media/Deseado

DI e el o] e[RRI Los automdviles deben tener fotos, descripcion y caracteristicas de
todos los accesorios que lo componen.

Fuente: Autor
Tabla 15. Requisito REQ-15

Id. REQ | REQ-15
Fuente del requisito | Crediautos
SATGEC R EREL I Alta/Esencial

el e N TIEIoN  Los usuarios verificados pueden publicar vehiculos y articulos
automovilisticos, como también comprar dichos productos.

Fuente: Autor
Tabla 16. Requisito REQ-16

Id. REQ | REQ-16
Fuente del requisito | Crediautos
Prioridad del requisito [ 0L

DI e | ofelo]g e [EREL NIl  Cuando un usuario publica un vehiculo o articulo no se debe
mostrar al pablico en general hasta que sea validado por un
administrador o un vendedor en el médulo administrativo.

Fuente: Autor

Con esta descripcién mas detallada de los requisitos funcionales se obtiene una idea mas
especifica y centrada de las necesidades de la empresa Crediautos.
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6.2. Fase 2. Seleccion de tecnologia

Tabla 17. Fase 2

¢Por qué se utilizara?
Es un entorno de desarrollo con muchas
ventajas como su velocidad, versatilidad y
compatibilidad con muchos lenguajes de
programacion, tiene una gran comunidad
activa, por ende, tiene una robusta
documentacion.

Este lenguaje de programaciéon es
compatible con angular, ya que se puede
utilizar tanto en el frontend como en el
backend, por esta raz6n su comunidad
muy activa y cada vez es mas numerosa

Bootstrap simplifica el trabajo en el tema de
disefio ya que tiene un sistema de
cuadriculas y componentes adaptativos
con las cuales facilita el responsive

Es un framework muy popular y robusto
con una gran documentacion, aparte tiene
una estructura MVC que hace que las
aplicaciones sean mas sencillas de crear,
también se puede reutilizar cédigo ya que
proporciona componentes que pueden ser
llamados desde otros componentes o
médulos.

Flutter nos facilita el desarrollo de
prototipos ya que tiene una gran cantidad
de widget y herramientas ya integradas,
aparte de esto las aplicaciones hechas con
Flutter son nativas, en el tema de disefio
tiene una gran ventaja al crear interfaces
de usuarios personalizables y creativas, en
el tema de rendimiento Flutter es muy
eficaz al momento de consumir los
recursos de un dispositivo ya que el cédigo
es nativo.

Es una base de datos no relacional
(NoSQL) esto nos permite trabajar con una
estructura flexible y escalable, también se
puede obtener datos en tiempo real
haciendo que sus consultas sean eficaces,
también nos facilitara el tema de inicio de
sesion por medio de Google o por Correo

Tecnologia | ¢Para qué se utilizara?
Visual Studio Este edltor_.de cédigo es el que
vamos a utilizar para desarrollar el
Code
proyecto
Es el lenguaje de programacion
TypeScript que se utilizara para la codificacion
del proyecto
Se utilizara para el disefio de las
Bootstrap
plataformas web.
Es el framework que se manejara
Angular
para el desarrollo
plataformas web.
Es el framework que se manejara
Flutter para el desarrollo de la aplicacion
movil.
. Es el motor de datos para este
Firebase
proyecto
ePayco Es la pasarela de pago

Con respecto a epayco tiene una fuerte
documentacion para poder consumir su
APl REST y es compatible con las
tecnologias previamente dichas.

Fuente: Autor
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6.3. Fase 3. Diseflo del sistema.

En esta fase se comenz6 con el disefio tanto visual como de arquitectura del software para

eso se realizaron diferentes diagramas como los que se tienen a continuacion.

6.3.1. Diagrama de entidad-relacién

En este diagrama se puede observar las relaciones que tienen cada entidad dentro del
sistema.
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{

. vehicie

:

© id: string

o numPueras: int

o precio: float

o color: string

o tiendaoficial: boolean
© Ubicacion: string

© carroceria: string

. SoatTecno

o id: string

o fechasoat: Date
o fechatecno: Date
o telefono: string

o placa: string

o direccion: string

o condicion: int

o kilometraje: int

© trasmision: int

o traccion: int

o year. int

o tcombustible: string

o financiable: boolean

o tipoventa: string

o placa: string

o unicoduefio: boolean

© gps: boolean

o asientotabatible: boolean
o techocorredizo: boolean

o climatizador. boolean

o portaequipajet: boolean

© camarareversa: booléan
o banca: boolean

© abs: boolean

o alarma: boolean

o exploradorasd: boolean

o airbag: boolean

o sensorlluvia: boolean

o exploradorasl: boolean

o desempaifiadort: boolean
o barraantivuelco: boolean
o cirestabilidad: boolean

o blindado: boolean

© eds. boolean

o llantasn: boolean

o aireacondicionado: boolean
© regalturavolante: boolean
o retrovisorelectrico: boolean
o |uzregautomatica: boolean
© tapizadocuero: boolean

o lapizadosemicuero: boolean
© tapizadotela: boolean

© sensorparqueo: boolean
o vidrioselect: boolean

Figura 3 Diagrama entidad-relacion

Péagina 18 de 97

>0——

.Image

© id: stnng
o idvehicle: Vehicle;
© urlimg: string;

® Fitettem

© name: string

o uploading: boolean
o uploadPercent: init
o downloadURL: string

Version: 3.0
. User

o id: string

o nombre: string

© name: string

o apname: string

o telefono: string .Promocion

o phone: int

o email: string o id: string

o clave: string o name: string
L| © urlAnverso: string o desc: string
"'| o urlReverso: string o stock: float

o validada: boolean o precio: float

o identificacion: string o img: string

o |lastname: string -

o typeDoc: string

. Articulo
o id: string
o valor: int
o name: string
o desc: string
o urlimg: string
o vendedor: string
o status: boolean
O state: string

f

@ Publicacion ®) category
© id: string o id: string
o valor: float © nombre: string
o descripcion: string .
o rank: string

Fuente: Autor

(®) Marca

o id: string
o nombre: string

%I_

® Modelo

0 id: string
O name: siring

. Version

o id: siring

o nombre: string

© marca: Marca

o modelo: Modelo

o category: Category
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Figura 4 Fragmento del diagrama entidad-relacion
© baulremoto: boolean
o asientoelectricos: boolean
o puertascentralizado: boolean
© manuales: boolean
o cierrevidriosauto: boolean
© bluetooth: boolean
o dvd: boolean
o vidrioseg: boolean
o repmp3: boolean
o entradausb: boolean
© cubiertaplaton: boolean
o plana: boolean
o estribos: boolean
o exploradoras: boolean
o rineslujo: boolean
© spoiler: boolean
o garfabrica: boolean
o garmecanica: boolean
© negociable: boolean
o venpermuta: boolean
o domicilio: boolean
o testdrivD: boolean
o dochome: boolean
© desc: string
o valor: float
o status: boolean
o descnpcion: string
© puertas: string
© motor: string
o seguro. boolean
o tecno: boolean
F 0 version: string

Fuente: Autor

6.3.2. Diagrama de secuencia
En el diagrama secuencia se plasma el flujo y el comportamiento del sistema durante su
funcionamiento en la Figura 4 se puede ver el proceso para publicar un vehiculo en el

aplicativo.
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Figura 5 Diagrama de secuencia 1

—,
L

Usuario I Articulo l Publicacion [ User \ Vehicle

Crear nuevo articulo _ |
>
I

I Crear nueva publicacion
>

Obtener informacion del usuario
>

|
! Obtener informacion del vehiculo

>

USl;'—a\lriO I Articulo l Publicacion [ User ‘ Vehicle
- — _ — _

Fuente: Autor

En el siguiente diagrama Figura 5 se puede evidenciar el proceso de creacién de una

publicacién para un vehiculo nuevo a un mayor nivel de detalle.
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Figura 6 Diagrama de secuencia

)
L
A ; . . L ;
Usuario Usuario Articulo Categoria | | Promocion Vehicle [ Marca ] [ Modelo] [Version] [ Publicacion ] [ Image ] [ Fileltem ]
i | i | | i |
Crear nuevo articulo o i i i i i i
> | | | | | |
Seleccionar categoria I - | I | | I |
Seleccionar promocién ! - ! ! ! ! ! !
I 1 I 1 1 I 1
Adjuntar imagenes del articulo ! ! ! ! ! . !
Subir archivos de imagen ! ! ! ! ! ! :_’__:
I 1 I 1 1 I 1
. Asociar categoria | : | | : |
LAS"C'E"P'””“C'“”,
LASOCIaTIMAGENES | e e R I e T > |
. Crear nueva publicacion ) X ) > | | )
. Obtener detalles del articulo ! ! ! ! ! !
I‘ 1 I 1 1 I 1
. Obtener detalles del vehiculo asociado al articulo _ ) | ) ) | )
] - 1 ] 1 1 ] 1
i .Obtener marca del vehiculo | i | | i |
I 1 I 1 1 I 1
| Obtener modelo del vehiculo | ’_: ) ) | )
!  Obiener version del vehiculo | e > | ! |
Obtener informacién del vendedor | ! ! ! ! ! !
I 1 I 1 1 I 1
USL}E{"O Usuario Articulo Categoria | | Promocion Vehicle l Marca ] l Modelo l l Version l l Publicacion l [ Image l l Fileltem l
L | S —
g \\

Fuente: Autor
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En la Figura 7 es el flujo que un cliente del aplicativo tiene que hacer para la compra de un articulo

automovilistico.

Figura 7 Diagrama de secuencia

f"-\\'\-\. r . r g
AN, |
. Usuario Adrticulo Publicacion
Usuario

PAYU

Seleccionar articulo para c:c-m[.:nar >
E Obtener detalles del articulo
Iniciar proceso de pago : >
Proporcionar enlace de pagﬂj
Confirmar compra y realizar pe:ign >
i < Motificar pago realizado
Confirmar compra realizada :
PAYU

Usuano | ysarig Articulo Publicacion
A —_—

Fuente: Autor
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Figura 8 Diagrama de secuencia

iy
Ry
.--..-.'-'\.\x - r - r
. Usuario Vehicle Publicacion
Usuario | I
Seleccionar vehiculo para vender
Obtener detalles del vehiculo
Crear nueva publicacion
Confirmar creacion de la publicacion
Usuano | ysario Vehicle Publicacion
(- | .
AN
& Y

Fuente: Autor
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Figura 9 Diagrama de secuencia

Usuario Vehicle Publicacion Base de Datos

Seleccionar vehiculo para vender _

F o

Obtener detalles del vehiculo :

Consultar detalles del vehicula

Devolver detalles del vehiculo

Ingresar detalles de la publicacidn

. Confirmar creacion de la publicacion

-

Usuario Wehicle Publicacion Base de Datos

Fuente: Autor
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A,
A,

Usuario

Usuario

F
L

Usuario

INGENIERIA DE SISTEMAS
INFORME FINAL DESARROLLO TECNOLOGICO

Vehicle

Ingresar detalles del vehiculo

Confirmar creacion de la publicacion

Validar datos ingresados

Figura 10 Diagrama de secuencia

-

Almacenar nuevo vehiculo

Publicacion

Péagina 25 de 97
Version: 3.0

Base de Datos

Confirmar almacenamiento

Crear publicacion a partir del vehiculo >

Validar datos de la publicacion

P—

Almacenar nueva publicacion

suario

Vehicle

Fuente: Autor

FPublicacion

Base de Datos
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6.3.3. Diagrama de clases
Con el fin de que se entienda mejor la clase de vehiculo se incluye aparte para que se
pueda leer bien sus atributos y métodos.

Figura 11 Fragmento del diagrama de clase “Clase de Vehicle”

(©) Vehicle

o id:string

o numPuertas: int

o precio: float

o color: string

o vendedor: User

o img: Image

o tiendaoficial: boolean

o Ubicacion: string

o carroceria: string

o modelo: Modelo

o direccion: string

o condicion: int

o otrasCaracteristicas: Array=string>
o kilometraje: int

o trasmision: int

o traccion: int

o marca: Marca

o year: int

0 tcombustible: string

o financiable: boolean

o tipoventa: string

O categoria: Category

o placa: string

o unicoduefio: boolean

o gps: boolean

0 asientotabatible: boolean
o techocorredizo: boolean
o climatizador: boolean

o portaequipajet: boolean
O camarareversa: boolean
o banca: boolzan

0 abs: boolean

Fuente: Autor

Figura 12 Fragmento del diagrama de clase “Clase de Vehicle”

o alarma: boolean

o exploradorasd: boolean

o airbag: boolean

o sensorlluvia: boolean

o exploradorast: boolean

0 desempanadort: boolean

o barraantivuelco: boolean

o ctrestabilidad: boolean

o blindado: boolean

o eds: boolean

o llantasn:boolean

o aireacondicionado: boolean
o regalturavolante: boolean
o retrovisorelectrico: boolean
o luzregautomatica: boolean
o tapizadocuero: boolean

0 tapizadosemicuero: boolean
o tapizadotela: boolean

o sensorparqueo: boolean

Fuente: Autor
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Figura 13 Fragmento del diagrama de clase “Clase de Vehicle”
o vidrioselect: beolean
0 baulremoto: boolean
o asientoelectricos: boolean
o puertascentralizado: boolean
o manuales: boolean
o cierrevidriosauto: boolean
o bluetooth: boolean
o dvd: boolean
o vidrioseg:boolean
o repmp3: boolean
o entradaush: boolean
o cubiertaplaton: boolean
o plana: boolean
o estribos: boolean
o exploradoras: boolean
o rineslujo: boolean
o spoiler: boolean
0 garfabrica: boolean
o garmecanica: boolean
o negociable: boolean
o venpermuta: boolean
o demicilio: boolean
o testdrivD: boolean
o dochome: boolean
o desc: string
o valor: float
o status: boolean
o promocion: Premocion
o descripcion: string
o puertas: string
o motor: string

O sequro: boolean
o tecno: boolean
o version:string

o onDeleteVehicles(vehicleid: string): string

o onSaveVehicle(vehicle: Vehicle, vechicleld: string): string

e onlUpdateVehicle(vehicle: Vehicle, vechicleld- string) string

e getVehicles(). Array<Vehicle=

o getVehiclesByldVendor(id:string): Array<Vehicle=

o getVehicleByld(id:string) Vehicle

o getWehiclesByldState(id- string, state string) Array<Vehicle=

o getVehicleByMarca(marca: Marca): Array<Vehicle=

e getVehicleByMarcaByCategoria(marca: string, categoria: Category): Array<Vehicle=
o getVehicleByCategoriaBYMarcaByModelo(categoria: Category, marca: Marca, modelo: Modelo): Array<Vehicle=
o getVehicleByKilometraje(desde: int, hasta: int, promo: boolean): Array<Vehicle=

Fuente: Autor

6.3.3.1 Diagrama de clases completo



INGENIERIA DE SISTEMAS

INFORME FINAL DESARROLLO TECNOLOGICO

Figura 14 Diagrama de Clases
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© Articuio

o id-string

o valor-int

0 name: string

o desc: string

o urlimg: string

o vendedor: string

O status: boolean

o promocion: Promodcion

o categoria- Category

o state: string

o getArticulo(): Articulo

@ getArticuloBy Category(categoria: string): Array<Articulo>
o getAriculoByPromo() Array <Ariculo=

o getArticuloByldiid string): Articulo

o getArticubosByldVendedor(id string): Amray<Articulo>

o getArticulos(): Array<Articulo>

o onSaveArticulo(articulo: Articulo, arficulold: string): string
o onDeleteArticulos(articuloid: string): string

@ Prornl;ciun

o id: string

o name: string
O desc: string
o stock: fioat

o precio: float
O img: siring

o onDeletePromo(p

o getPromos(): Array<Promocion>
o getpromoByld(id string): Promocion

ionid: string): string
® onSavePromo(promo: Promocion, promold: string): string

@ User

© ScatTacno

O id: string

O nombre: sfring E g;::m:- Date
o fechatacno; Date
2 vahicuke: Wehick

O name:string
O apname: string

O telefono: string 0 clignte: LUser

O phone: int

0 vendador:Usar
O telefono:string

O email: string o placa: string

O clave: siring

O urlAnverso: string

O wrlReverso: string

O validada: boolean

O direcciones: Array=siring>

# onDeleteSoatTecnolsoatTecnold: string]: string

-

o gelSoaTecnos(|: Array=SoalTecno=
® getSoatTeenosByVehiculol Diigsiing: Aray<SeatTecno>
® getsoatvehiculs(id): SoatTecno

Tecno(soal Tacns: . soalTacnald: siring): siring

O identificacion: string
O lastname: string
O typeDoc:siring

o onDeleteUser(userid: string): string
@ onSavelser{user: User, userld: string): string

© mage
id: string
vehicle: vehicle
img: Amray<Fileltem:>

o generateld(): string
@ gefimageBylD(idVehicle string): Image
@ onDelatelmage(id:string): string

@ generateFileName(name: string): string

(@) Publicacion

ﬁ o name: string

® onSavelmage(image: Image, imagenid: siring): string

@ uploadimage(images: Array<Fileltem=) string

O id:sfring

o vehicle: Vehicia

o valor:float

o deseripeion: siring

0 img: Image:

o rank:string

= onDealstePublicaciones(publicacionld: string): string
» onSavePublizac) Il -Publ =

© getPublicacionas(): .&rrra)ﬂtPul'alIc;ac:icw\3

@\hﬂue

o ikstring

o numPuertas: nt
1 precio: float

o cokor: siring

o vendedor: User
o mg image

o Bendaoficil: bociean
o Ublcacion: s¥ing
i camaceila: sirlng
& moadelo: Modelo
o direccion: sirng
o condlgon: It

N

o getUsers(): Array<User=

= getUserByld(id-siring): User

o getUszersAdmin(): Array=User=

o getUserByldAdmin{id:string): User

o validateuserAdmin{email:string): Array=User=
o login(user: string, pass: string): boolean

o registrar{user: string, pass: string): boolean
o logOut(): boolean

o verificarEmail(): string

o googleAuth(): any

o otrasCar y<string
o Hlometraje: int

1 Wasmision: int

o fraccion: inl

o marca: Marca

o year int

o Keombusible: sting

£ WanEiable: Booaan

n ipoenta. siing

& catogoris: Catogoey

L ponaegupajel: boolesn
O cAmaraneversa: bockean
1 BANGA: BOOIean

© b hocean

O alarma booiean

£ eapiotadorusd: bookean

1 sitbag: bookean

o sensorliuvia; boolean

o expiaradorast boowan
© oesempAnacon: hodlean
o bamaantieueco: booean
o dicslabilidac: boccan

o bindada: boolean

© ede: boclean

i bariasn: bovlosn

Fuente: Autor

icacionld: string): string

© Frileitem

o fileActual : File

0 uploading: boolean
o uploadPercent: init
o downloadURL: string

Y

@ Category

o id: string
> o nombre: string
@ onDeleteCategory(categoryld: string): string
@ onSaveCategory(category-Category, categoryld: string): stri
o getCategories(): Array=Category=

N

@Mm:a '

o id: string

o nombre: string

o category: Category

o onDeleteMarcaimarcald: string): sfring

e onSaveMarca(marca: Marca, marcald: string): string
o gefMarcas(): Amray=Marca>

o geiMarcaByCategoria(category: category)

A

— ) —

Y

© Modelo

o id: string

O name: string

O marca: Marca

o category: Category

@ gnDeleteModelo{moedelold: string): string

= onSaveModelo(imodelo: Modelo, modelold: string): sfring

@ getModelos(): Array<Modelo=

& getModelosforMarca(marca: Marca, categoria: Category): Array<=M

@ Version

id: string

nombre: string
marca: Marca
modelo: Modelo
category. Calegory

onDeleteVersion(versionld: string): string
onSaveVersion(version:Version, versionld: string): string

getVersionas(): Array<Version>

getVersionasforMarcaModelo(marca: Marca, modelo Modela): Array<Ven
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6.3.4. Disefio del médulo administrativo

6.3.4.1 Pdgina de inicio de sesién
La Figura 15 es la pagina de inicio de sesion del modulo administrativo el cual es un aplicativo web y permite el ingreso a los colaboradores
de la empresa Crediautos.

Figura 15 Péagina de inicio de sesion

[Correo Electrénico
Contrasefia

Ingresar

\COLOM! .

Fuente: Autor
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6.3.4.2 Pdgina de inicio

Este el landing page del modulo administrativo el cual se muestra después de hacer el inicio de sesion.

Figura 16 Péagina de inicio

@ Bienvenido,

mm"“:ii
NAVIGATION MENU

A
‘Li

= Components v

Administrador
Administrador
¥Yopal,Casanare
[@ Gestionar usuarios v
Usuarios 5 Cerrar sesion
Clientes

Soat y Tecnomecanica

Fuente: Autor
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6.3.4.3 Menii de navegacion
Aqui se puede evidenciar todos los posibles botones que pueda tener el menu de

navegacion.

Figura 17 Men( de navegacion

CREDIRUTO/S CREDIRUTOS

= A
\\u QLOMB l;fi

A\ \COLOMBIA

AT L
=M\ 2L

MAVIGATION MENU NAVIGATION MENU
= Components W = (Components W
Productos

] Gestionar usuarios "

Marcas

Usuarios
Modelos

Clientes
Versiones

Soat y Tecnomecéanica
Categorias

Vehiculos

Fuente: Autor



INGENIERIA DE SISTEMAS Péagina 32 de 97
INFORME FINAL DESARROLLO TECNOLOGICO Version: 3.0

6.3.4.4 Listado de vehiculos
En la lista de vehiculos podemos ver una tabla con los automoviles ya creados y sus

posibles funcionalidades.

Figura 18 Listado de vehiculos

= @ Bien
cﬂeDlaUToI Listar productos  Ingresar Producto Galeriaimagenes Promociones Nueva Promocion
\COLOMBIA /
Sl s
=3y A
Refrescar Tabla m
LISTADO DE VEHICULOS
= Components v
Buscar Producto
Vendedor Publicacion Marca Modelo Version  Afio Placa Publicar  Promocion Valor Accion
Marcas
Modelos crediautos Toyota Prado Sumo Modelo 4
Toyota T-100 otros 2008 008 72000000
colombia 2008 i
Versiones
Categorias Va
‘g:l‘x: CHEVROLET NHR 2001 Chevrolet NKR otos 2001 250 () () 52000000
Vehiculos ]
z 7
| CoSlETTETERS h Belkis Ibarra Volkswagen 2008 Volkswagen Cross Up Otro 2008 CXL959 () () 22
[]

. Palio 4
Nelson Blanco prueba Fiat Otro 2010 0000 100000

Adventure

-

Fuente: Autor

6.3.4.4 Listado de marcas
En la Figura 19 se pueden listar las marcas de los vehiculos y con los botones para crear,

editar y eliminar una marca.
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Figura 19 Listado de marcas

@ Bienvenido, o

CQED"{UTOI Listar Marcas carros Listar Marcas Motos Listar Tipos Camiones Nuevo

COLOMBIA
."..h.\_ L buscar Marca

-

Rover
NAVIGATION MENU
Carros y Camionetas
I=J Components h Editar Eliminar
Productos
Dacia
m Carros y Camionetas
Modelos Editar Eliminar
Versiones .
Fiat
Categorias Carros y Camionetas
. Editar Eliminar
Vehiculos

Fuente: Autor

6.3.4.5 Listado de modelos
Al igual que la Figura 20 se tiene una tabla, pero esta vez para los modelos de vehiculos

donde se pueden crear, editar y eliminar

Figura 20 Listado de modelos

= @ Bienvenido, v
CRGD“{UTOI Listar Nuevo Otros
Buscar Modelos
Categoria Marca Modelo Accion
NAVIGATION MENU
Carros y Camionetas Mitsubishi Eclipse Va [}
= Components w
Productos Carros y Camionetas Land Rover Range Rover /' i'
Marcas ) - —
Carros y Camionetas Volkswagen Taos 7 [ ]
Carros y Camionetas Subaru Legacy Vs [ ]
Versiones
Categorias Carros y Camionetas Renault 21 Vs [ ]
Vehiculos
- 2 3 4 5 . 164 Next »

Fuente: Autor
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6.3.4.6 Listado de versiones
Lista todas las versiones que se tienen de un modelo de vehiculo, tambien tiene la

funcionalidad de crear, editar y eliminar versiones.

Figura 21 Listado de versiones

= @ Bienvenido, o,
Listar Nuevo
Buscar Versiones
Categoria Marca Modelo Version Accion
NAVIGATION MENU
Carros y Camionetas Kia Rio Space VA |
= Components v
PN Carros y Camionetas Kia Rio 14 7 [}
Marcas o —
Carros y Camionetas Chevrolet Spark Gt 7 []
Modelos
Carros y Camionetas Kia Rio 1.0 VA |
Categorias Carros y Camionetas Audi Turbo 18 7 [}
Vehiculos . _
Carros y Camionetas Renault Logan Expression V4 []

Fuente: Autor

6.3.4.7 Listado de categorias
Esta pantalla lista las categorias que se pueden llegar a existir en el proyecto, tambien

puede crear, editar y eliminar.

Figura 22 Listado de categorias

Il
¢

Listar Nuevo Otros

‘l\CDLUMBI AlL

A I .
=3\ L Carros y Camionetas

NAVIGATION MENU Editar Eliminar
B Components v Carros de coleccion

Productos Editar Eliminar

Marcas

Motos
Modelos
Editar Eliminar
Versiones
Otros vehiculos
Vehiculos Editar Eliminar

Fuente: Autor
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6.3.4.8 Listado de usuarios

Aqui es donde se puede administrar los usuarios que se pueden iniciar sesion en el médulo
administrativo.
Figura 23 Listados de usuarios del médulo administrativo.

= @ Bienvenido, v,

Listar Nuevo

Refrescar Tabla

‘l\COLOMB\A /

Xy
SNV

NAVIGATION MENU
Usuario Email Telefono Role
= Components v
Detalle Editar
Crediautos
lomb root@crediautos.co 3138073045admin
Colombia Eliminar
[ Gestionar usuarios v
. Detalle Editar
admin Snader
harold_parra@yopmail.com3209210549admin
oot Eliminar
Clientes Detalle Editar
usuario prueba prueba@crediautos.co 111111111 1agente
Eliminar
Soat y Tecnomecdnica
Detalle Editar
Gerencia
d gerencia@crediautos.co  3138073045admin
Crediautos Eliminar

Detalle Editar

Fuente: Autor

6.3.4.9 Listado de clientes
Aqui es donde se puede administrar los clientes que se registraron en la aplicacion web y
movil.

Figura 24 Listado de clientes

= @ Bienvenido, o
CQGD“{UTOI Refrescar Tabla
&) /
LISTADO DE CLIENTES
Buscar Cliente
NAVIGATION MENU
= Components v Nombre Cedula Telefano Vehiculos Documento Validar Accion
©®©
[} Gestionar usuarios v Nuage ® ® ,‘
Laboratoire _
Usuarios u
m o
esteeste 45678921 3209210549 @ ® 7’
Soat y Tecnomecénica i
Nelson ©®©
Enrique 8
y 1049623634 3118550011 @® ® (:) r'd
Rlancn

Fuente: Autor
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6.3.4.10 Listado de Soaty Tecnomecdnica

Figura 25 Listado de Soat y Tecnomecénica

= @ Bienvenido, £
CRGDI&UTO I Listar ~ Nuevo
NAVIGATION MENU
LISTADO DE VEHICULQOS DE CLIENTES
= Components v
dd/mm/aaaa dd/mm/aaaa ) SOAT Q
B Gestionar usuarios v
Usuarios Mombre Telefono  Placa SOAT Tecnomecanica Accion
.
Cli s . . -
iente: nelson 456456 wxc123 _f|erne5,1?de viernes, 24 de diciembre :
- b diciembre de 2021 de 2021 [ ]
snader 564 dsa jueves, 23 de diciembre  lunes, 20 de diciembre de f_
de 2021 2021 B

Fuente: Autor
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6.3.4.11 Listado de promociones

Figura 26 Listado de promociones

@ Bienuenido,

CQGDIQUTOI Listar productos  Ingresar Producto  Galeria imagenes  Promociones  Nueva Promocion

COLOMBI A
Ay
Refrescar Tabla

L
LISTADO DE PROMOCIONES

- 24
—\.\. [__{_

NAVIGATION MENU

= Components v

buscar promociones

Nombre Descripcion Precio

Marcas

Modelos Prueba Promocion  descripcidon de la promocion 60000

Versiones

Categorias

S

Fuente: Autor

6.3.4.12 Listado de articulos

Figura 27 Listado de articulos

@, Bienvenido,
CQGD'&UTOI Listar productos  Ingresar Producto  Galeriaimagenes  Promociones  Nueva Promocion

Refrescar Tabla

LISTADO DE ARTICULOS

‘\‘\C-DLOMBIA.JL

NAVIGATION MENU

= Components v
Buscar Producto
Vendedor Publicacién Categoria Publicar ~ Promacion Valor Accion
Marcas
Brayan
e Snasu{jer Carros '
_ das rosy (:) 123456789
Sierra Camionetas =
Versiones Riveros L]
Categorias Brayan .
Sﬁader dsa Ca_rmSY 1234578
Vehiculos Sierra Camionetas i
Riveros

Fuente: Autor
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6.3.5. Disefio de usuario final

6.3.5.1 Diseiio pdgina inicial

Figura 28 Fragmento del disefio pagina inicial

. 313 807 3045 = o ail.ce O Ingresa & Crear cuenta

(CREDIAUTOY) . .
Crediautos Colombia

IV

INICIO  PUBLICARARTICULO  PUBLICAR VEHICULO k CONTACTO

Prueba promociones crediautos.co

Carros y Camionetas ~ M Todas las marcas ~ I Todos los modelos

Precio Desde v | Precio Hasta v | Afio Desde Afo Hasta

BUSCAR

Prueba promociones crediautos.co

Publicidad

Vehjculos Usrados Destacados

$ 95,800,000

Mercedes Benz 2014 ML 250CDI

Fuente: Ator
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$22

$ 65,000,000 | $ 58,000,000

$ 100,000

Articulos Destacados

90

$ 200,000 $ 320,000 $ 400,000

Figura 29 Fragmento del disefio pagina inicial

«

=
$ 73,000,000

[ovo)
1nol

¢Que deseas publicar? Nuestras tiendas

PUBLICAR VEHiCULO [l PUBLICAR ARTICULO

contactanos para ofrecerte los mejores productos < (‘

carrazos

Las marcas mas buscadas

<o | O &) am

RENAULT

Fuente: Autor

6.3.5.2 Diseiio de vehiculo seleccionado

Figura 30 Fragmento del disefio vehiculo seleccionado

BT T TRATmSSmASmmeI  mommsmmmeT T

Nissan Frontier 2020

Péagina 39 de 97
Version: 3.0

TOYOTA

Pago seguro

>

INICIO  PUBLICARARTICULO  PUBLICAR VEHICULO & CONTACTO

$95000000

Descripcion

COMO NUEVA! Nissan Frontier NP300
Gasolina 4x2 Full Equipo Modelo 2020
$95.000.000 Te la financiamos! Lidmanos
3208791848 0 3138073045 0 3143851422
#bancodebogota #kia #Bancolombia #BMW
#expertosencarros #Hyundai
ertosencredito #Nissan
diautoscolombia #chevrolet
#mercedes_benz #Mazda #Ford #renault
#TOYOTA #suzuki

-

Confianza

Envios

Linea directa

Fuente: Autor

(+57) 313 807 3045
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Figura 31 Fragmento del disefio vehiculo seleccionado

Caracteristicas

Marca Nissan

Modelo NP300

Afia 2020

Color Gris

Tipo de combustible Gasolina

Puertas

Transmision Mecanica

Motor 2500

Tipo de carroceria pick Up Doble Cabina
Kilometros. 45000 km

Fuente: Autor

6.3.5.3 Diserio de articulo seleccionado

Figura 32 Disefio articulo seleccionado

INICIO  PUBLICARARTICULO  PUBLICAR VEHICULO \CONTACTO

Casco Pago seguro

Descripcion

casco talla s color negro
o Confianza
4 Preguntar 4

Comprar
. Envios
4 7
% Linea directa
6 (+57) 313 807 3045

Fuente: Autor
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6.3.5.4 Disefio de filtros de productos

Figura 33 Disefio de filtros

. 313 807 3045 crediautos.colombia@gmail.com & Crear cuenta

SOLOMBI A
ACOLOMEIA /-

oo Crediautos Colombia

INICIO  PUBLICARARTICULO  PUBLICAR VEHICULO ~ § CONTACTO

Carros y Camionetas

Marcas

Alfa Romeo

Aston Martin

Audi

BMW

BYD 2001 | 500000 Krr
CHEVROLET NHR 2001 Volkswagen 2008 Prueba
Baic
$52,000,000 $22 $100,000
Brilliance

Ruinl

Precio:

$0 Millones — $200 Millones

Toyota Hilux 2.5 Diésel 4x4 Modelo COMO NUEVO! Nissan March 2016 Mercedes Benz A200 1.6 Turbo!

2014 Full Equipo! Modelo 2013
v [ s e
Color $89,000,000 $39,000,000 $65,000,000
Amarillo 5
Azul
Beige
Blanco
Celeste
Dorado
Gris 2 5000 K 20150 2018 g
o . Audi A4 1.8 Turbo Modelo 2011 Camioneta 4x4 2015 Foton Tunland COMO NUEVA! Renault Duster 4x4
$56,000,000 $58,000,000 $63,900,000
Kilometros:

0 kilometros — = Kilometros

Mercedes Benz 2014 ML 250CDI COMO NUEVO! Renault Twingo 2! Ford Edge Limited e
Modelo 2014
$95,800,000 $73,000,000

Fuente: Autor
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6.3.5.5 Diserio de inicio de sesion

Figura 34 Disefio inicio de sesion
o -

INICIO  PUBLICARARTICULO  PUBLICAR VEHICULO ‘.CONTAC

iHola! Ingresa tu e-mail
o usuario

Email o Usuario *

Nunca compartiremos su correo
electranico con nadie mas.

CREAR CUENTA
P s

Conectate con

Necesito ayuda para ingresar

Fuente: Autor
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6.3.6. Disefio de aplicacién maovil

6.3.6.2 Diserio del inicio de sesién y registro de cuenta

Figura 35 disefio de inicio de sesion y registro de cuenta

430p.m. @ ¢ @A - S = R Sl Sal2D A 431p.m. © C @A - G = RSl st A

CREDIRUTOS CREDIRUTOS

COLOMBIA COLOMBIA

A1\ /L Al A
‘l\.\ 24 1’ ’l\’\ 1z 1’

Crediautos Colombia Crediautos Colombia

Ingreso

Registro

@ Correo electrdnico

Nombre

***  Contrasena

G Inicia sesién con Google ***  Contrasefia

o _

Fuente: Autor

Telefono

®
® Apelidos
A=
@

Correo electrénico
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6.3.6.3 Pdgina de inicio

Figura 36 Péagina de inicio

Crediautos Colombia

~

‘ Carros y Camionetas Camione

‘ Motos

/ \

rueba promociones crediautos.c

Vehiculos Nuevos Destacados

Volkswagen 2008 prueba
Volkswagen Cross Up Fiat Palio Adve
22 100000

Vehiculos Usados Destacados

Q (S =

Fuente: Autor

Péagina 44 de 97
Version: 3.0
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6.3.6.4 Menu de navegacion

Figura 37 Men( de navegacion

CREDIRUTOS

COLOMBIA
AW L

MENU NAVEGACION

) Dashboard
M Carrito

E Publicar

E Cerrar Sesion

Fuente: Autor

Pégina 45 de 97
Version: 3.0
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6.3.6.5 Filtro de vehiculos

Figura 38 Filtro de vehiculos

Crediautos Colombia

Toyota Prado
Sumo Modelo
2008

$ 72000000
2008 - 185 km

CHEVROLET
NHR 2001
$ 52000000

2001 - 500000
km

Volkswagen
2008

$ 22
2008 - 0 km

prueba

$ 100000
2010 - 0 km

S/ <

Fuente: Autor
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6.3.6.6 Datos de usuario

Figura 39 Perfil de usuario

Crediautos Colombia

Informacion Personal

e Nombre
snader

&5 Apellidos
sierra

B Identificacion
cc: 1049654940

O Telefono
3209210549

= Direccion
calle31#11-11, mz 1, tunja

11 Q —

Fuente: Autor



INGENIERIA DE SISTEMAS Péagina 48 de 97
INFORME FINAL DESARROLLO TECNOLOGICO Versién: 3.0

6.3.6.7 Vehiculo seleccionado

Figura 40 Vehiculo seleccionado

Condiciones | Info |

7 Mas Informacién

o o Asegurado
Caracteristicas Descripcién Tesrohacanica
Marca Mercedes-Benz ~ Equipumiento
Modelo Clase A ~ Segurida
Mercedes Benz A200 1.6 N o1s FrHGS ABS
no
Turbo! Modelo 2013 Aléffag
$ 65000000 Color Plateado Faros antitinieblas delanteros
Faros antitinieblas traseros
Como Nuevo! Mercedes Benz Combustible Gasolina Airbag para conductor y pasajero
A200 1.6 Turbo! Modelo 2013 " Sensot dg Ilutwo
| . % Puertas 5 esempanador trasero
$§5.000.000. Te lo financiamos u "
lldmanos 3138073045 o . o Aotomat Vidrio de seguridad
ransmision utomatica
3143851422 0 3208791848
#bancodebogota #kia Motor icdo » Confort

#Bancolombia #BMW

#expertosencarros #Hyun Carroceria Hasback #7 Sonido
#expertosencredito #Niss e R
»”  Mas Equipamiento

Heradinitncralamhin Kilémetros 0km

Fuente: Autor
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6.3.6.8 Articulo seleccionado

Figura 41 Articulo seleccionado

<

. ® 1’;

casco
$ 320000
Ccasco
Cantidad 1 +

Fuente: Autor
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6.3.6.9 Diserio de publicar
Figura 42 Disefio de publicar

440p.m e @ C @ R & CalalcDa
Publicar
Paso 1 de 4
Titulo para tu publicacion
Descripcion

Selecciona la Categoria
Seleccione la Marca
Seleccione el Modelo

Seleccione el Version de tu

¢De que afio es tu ?

0/4

Fuente: Autor

6.4. Fase 4. Desarrollo de la aplicacién

6.4.1. Desarrollo de la base de datos

Teniendo en cuenta la el diagrama de entidad-relacion y el patron de disefio MVC se crea
una base de datos utilizando Firebase, ya que facilita la autenticacion por medio de email y
contrasefia, como también, la autentificacion por Google, ademas que es muy econémico

para la empresa Crediautos.



INGENIERIA DE SISTEMAS Péagina 51 de 97
INFORME FINAL DESARROLLO TECNOLOGICO Version: 3.0

Figura 43 Base de datos Firebase
@ Firebase CREDIAUTOS ~  Cloud Firestore o 4+ QO B A

A Descripcion gen... ke 3
vistadelpanel  Compilador de consultas

Build with Gem... (Wuevo) A > categorias > CqIWsSimJezv & Mas funciones en Google Cloud

2 (default) W as = : | B cqw
Firestore Database

® Hosting

Authentication

+ Iniciar coleccion Agregar documento + Iniciar coleccién
> + Agregar campo

id: "Cq1Ws5jmJeZjvZRuUAig"

i categorias s ABnTf name: "Carros y Camionetas"

A

& App Hostin im,

ofe Data Conne

pregur

Compilacién
Ejecucion

Analytics

i3 Todos los productos

Modificar

Fuente: Autor

6.4.2. Creacion de proyecto
Para la creacion de proyecto se utiliza Visual Code como entorno de trabajo, utilizando
Node con TypeScript para la realizar el mapeo de todas las clases que estan representadas

en el diagrama de clases

6.4.3. Conexion con Firebase

Para hacer la conexion con la base de datos se instalé un paguete de npm con el siguiente
cadigo en la terminal de trabajo: “npm install firebase” teniendo ya el paquete instalado se
cred un archivo que se llama “environment.ts”, donde esta la configuracion la cual Firebase

la facilita al crea la aplicacién web.
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Figura 44 Conexion Firebase

it o=

ern ne

authDomain:
messagingSenderId:

Fuente: Autor

6.4.4. Creacioén de servicios
Los servicios son los que hacen las consultas a la base de datos y para esto se cred para

cada modelo su propio CRUD como se muestra en las siguientes Figuras

Figura 45 Servicio de Articulo

articule
vehicleCollection: Angul

ollection = a
getArticulos();

-vehicleCollection.doc(vehicleid).delete();

reject(error.message);
) H
onSaveArticulo(vehicle: Arti

getArticulos():

getArticulosById(id

getArticuloById(i
getArticuloByPromo( ){
getArticuloByCategory(categoria:

getArticulo(){

Fuente: Autor
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Figura 46 Servicio de auth

auth. au

1
i)

getUser(){

.auth.av

®verificarEmail()[

if .auth.auth.currentUser
.auth.auth.currentUser. sendEmailVerification();

googleAuth(){

Fuente: Autor

Toda la creacion de servicio se realizé con las demas entidades como se puede observar

en los siguientes archivos:
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Figura 47 servicios de todo el proyecto

auth-service.senvice spec.ts
auth-service.senvice.ts
ts

Marcas.servi

marcas.service.ts

.service.spec.ts

promo-service.service.spec.ts

promo-service.service.ts

promoci

spat-tecno.service.
t-tecno.service

LSer-servic

User-semnic

vehicles-info-basic.service spec.is

vehicles-info-basic.service.ts
vehicles.service.spec.ts
vehicles.servic

VErSIOnes.:

versiones.service.ts

Fuente: Autor

6.4.5. Creacion del modulo administrativo

Para la creacion del modulo administrativo se utilizé el framework Angular ya facilita todo el
tema visual o de disefo utilizando Bootstrap, como Angular se divide por componentes
podemos reutilizar cédigo en varios segmentos del proyecto. Para esto se empezd con
crear el proyecto y se empez0 a dividir por componentes teniendo en cuenta los UML ya

realizados.
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Figura 48 Componentes del proyecto administrativo

> I vehiculos
» IR versiones
» I directivas

= layout

~ @ login

login-routing.module.ts
login.component.html
login.component.scss
login.component.spec.ts
login.component.ts
login.modulespec.is
login.module.ts

B n 5

> IR not-found
B, pipes

Fuente: Autor
Se crearon los modelos segun los diagramas UML ya realizados teniendo en cuenta los

atributos como se muestra en la siguiente Figura 49
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color:
vendedor:
urlii
tiendaofic
Ubi -

kilometraje: num

trasmision:
traccion: nu

year: num

tcombustibl
financiable

explorado

Figura 49 Modelo de vehiculo
Fuente: Autor

file-item.ts
image.interface.t:
marca.interface.ts
modelo.anterface.ts

cno.ntefac

user.interface.ts

vehicleinterface.ts

vehiclelnfo.interface s

version.interface.ts

Figura 50 Modelos del entorno administrativo
Fuente: Autor
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Dentro de cada componente se divide en archivos los cuales son: componente.html el cual
es el encargado de hacer la maqueta para el sitio web, el siguiente es el componete.css en
este va todo el disefio que pueda llevar la plantilla del .html el otro archivo es el encargado
de llevar la l6gica, es donde va el codigo que llama a los controladores o para visualizar

datos en la plantilla, todo esto se puede visualizar mejor en la Figura 51 a la Figura 54.

Figura 51 Archivo html del componente list-marca

te

C Model) ]="filterMarcas”
ma e cas i is i erPage: 18, currentPage: pageActual }
{{ marca.name
{{ .category }}
mat-button nEditar(marc d, editmodal, mar ame, ca.category )">Editar

mat-button icl ypenDeleteModal (deleteModal, marc » marca.name)” >Eliminar

(pageChange)="pageActual = $event” responsive=

#editmodal

#deleteModal

#confirModal

Fuente: Autor

Figura 52 Archivo CSS del componente list-marca
# 5rc 2 app » admin # marcas » lIst-marcas »

display:
flex-direction:
justify-content:

width: &8%;
margin-left: auto;
margin-right: auto;

Fuente: Autor
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Figura 53 Archivo ts del componente list-marca

mp

marcaeditid:
isloading=
icon=

dialog:

ice.getMarcaByCategoria(’ as’).subscribe(resp {
GES

ngOnInit():

onEditar(id:st ditmodal, marca:s categoria:s
-marcaeditid = id;
-initForm();
marca != > .marcaForm.get(" etValue(marca H
categoria != ? .marcaForm .setValue(categoria): ""

.dialog.open(editmodal
openDeleteModal (deleteModal, marcald:s marca:string){
Fuente: Autor

Con la creacién de todos los componentes y médulos del proyecto del aplicativo web para
administrador, segun los requerimientos se tienen que configurar las rutas para llamar cada

componente hijo con su respectivo médulo padre.
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childrer
N EE edire I pathMatch: ‘p
{ path: b ()

loadcChildren:

loadChildren
ent', loadChildren: ()
loadChildren: ()
loadChildren: () 0 . (
» loadChildren: () ( a : B t m.Bla
loadChildren ) ( then(m
loadChildren: ( (| e / i ientes. ) .then(m
t . loadChildren ) (. n u t- C
tas', loadChildren: [
, loadChildrer
", loadChild
loadChildre
loadChildren
, loadChildren:
, loadChildren:

hildren: ( - C -m ) .then(m
loadChildren: () (. i en(m

Fuente: Autor

6.4.6. Creacion del médulo de usuario final
Como se utiliz6 Angular para el entorno administrativo, también se usos en el entorno de
usuario final, por lo cual, se realizaron los mismos pasos del punto anterior, iniciando con

la creacion del proyecto en Angular y la estructuracién de los componentes.



INGENIERIA DE SISTEMAS Péagina 60 de 97
INFORME FINAL DESARROLLO TECNOLOGICO Version: 3.0

Figura 55 Estructura del proyecto de usuario final

~ (O Crediautos

~ [ components
» I card-publicidad
» IR direcciones
» IR footer
> I forms
» IR header
» B promotions
» I publications
> I user-info
B models

> @ pages

Fuente: Autor

Teniendo ya la estructura del proyecto segin el patrén MVC se prosiguié a crear los

modelos de cada entidad necesaria para el entorno de usuario final.
Figura 56 Modelo de articulo

culo.interface.ts

ur
vendedor
status:

promoc

categoria:

Fuente: Autor
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Figura 57 Modelos del proyecto de usuario final
~ [i® models

articulo.nterface.ts
cate interfacets
file-item.ts
image.interface.is
marca.interfacets
modelo.interface.ts
preguntas.inteface.ts

promocioninterface.ts

publicacion.interface.ts

token.interface.ts

user.interface.ts

vehicle.interface.ts

vehiclelnfointerface .is

version.interfacets

Fuente: Autor

Ya teniendo los modelos necesarios se realiza la parte visual. Esto comprende la creacién
de componentes y el desarrollo de la parte visual de la pagina web como se puede ver en
las Figura 58 a la Figura 65.
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Figura 58 Plantilla del Inicio
ICIO > INICID in

C].aSS=IIr"|:.__I oub ics
class=
Publicidad

Fuente: Autor



INGENIERIA DE SISTEMAS Péagina 63 de 97
INFORME FINAL DESARROLLO TECNOLOGICO Version: 3.0

Figura 59 Estilos de la pagina de inicio
diautos > src > app > p 2 in  INICio

.publicidad{
align-items: center;
height: 58px;
margin-top: 48px;
margin-bottom: 48px;
text-align: center;

.fondoRedBlack{
background-color: [J#:

font-size: 1.S5rem

Fuente: Autor
Figura 60 Logica de la pagina de inicio

Crediautos > s pp 2 |ps > INICIO 2 INICIO

import { Component, OnInit } from

celector: 'a

templateUrl:
styleUrls:

OnInit [f

ngOnInit(

Fuente: Autor
Se sigue con la creacién de componentes y modulos padres de cada seccion que se

necesita en el proyecto. A continuacion, se aprecian algunos fragmentos de cédigo de
dichos componentes.
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Figura 61 Plantilla de la creacion de un vehiculo

itm

Agregar informacion de un vehiculo

placeholder="H formControlName=
t"»Marca

" placeholder=

placeholder=" i formControlName:

" placeholder " formControlN

Fuente: Autor
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Figura 62 Estilo para la creacion de un vehiculo

L
rgin-lef
margin-right:

justify-conten

background-color: E#FAF

justify-content:
width: 3

margin-
margin-right

m{
background-color:
width: B
padding: 4@px;

Fuente: Autor
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.required

required])

portaequipa
camarare
banca:

Fuente: Autor
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Figura 64 Todas las paginas creadas
~ [Wg pages
; admin, vehicle-info
contact’ contact
epayco
errlogin
imicio\ inicio
login
loginkey
modificar
notificar
perfil
politicas
Privacidad
product-info
publicar

publish

Fuente: Autor
Habiendo desarrollado todas las secciones del aplicativo web, se pueden configurar o

codificar las rutas para poder consumir todos los moédulos padres con sus respectivos

componentes hijos.
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Figura 65 Rutas del proyecto usuario final

SearchResultComponent } from

Haga clic para agregar un punto de interrupcion en: - -then(m m.R
1 paun: 5 LUBULILIArEn: c .then(m
[ path: g loadChildren: . ! / / - -then(m
, loadChildren:

loadchildren:

loadChildren:
r', loadChildren:
loadChildren:
loadchildren:
loadChildren:

loadChildren

ildren:

loadChildren:
loadchildren:
ildren:

dChildren:

adChildren:
, loadcChildren:

loadchild

-then{m
.then(m m.C
ule').then(m
ul -then(m
dule’
.then(m
-then(m
-then(m
-then(m

.then(m
.then(m
-then(m

then(m
ile’
then(m

Fuente: Autor

6.4.7. Creacibn de la aplicacién moévil
Cumpliendo con uno de los objetivos propuestos la creacion del aplicativo mévil se decidio
que se desarrollarlo utilizando Flutter como framework, ya que hace el desarrollo méas agil

y se pueden ver los cambios en tiempo real en un dispositivo o emulador de Android.
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@override
Wi t buil

theme: AppTheme.lightTheme.copyWith(
textTheme: gle > .muliTextTheme
Theme.of (context).textTheme,
debugShowCheckedModeBanner:
routes: Ro )

Figura 66 Widget raiz archivo main.dart
Fuente: Autor

Con la creacién del proyecto en flutter, se crean los modelos necesarios para el aplicativo

mévil como se puede observar en la Figura 67 y Figura 68.
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Figura 67 Modelo de Category
i cateq

® credia

.name,

y.fromMap(json.decode(str));

json["id
json[ "t

ring, dynamic> toMap(

id 11 2
name,

Fuente: Autor
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Figura 68 Todos los modelos del aplicativo mévil
~ B models

articulo.dart

Fuente: Autor

Posteriormente, se sigue con la creacién de proveedores necesarios para el aplicativo. En

la siguiente Figura 69 se puede observar como se crearon los proveedores.
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Figura 69 Proveedor de articulos
(#) crediautoscolombia > lib > src > providers > & articulo_provider.dart > ...

ArticuloProvider {
ArticuloProvider() {
print(" H
listArticulos = FirebaseFirestore.instance.collection('articulos’

inicializa Articulo™

¥

CollectionReference listArticulos;

Future<Articulo» getArticulo() async {

¥

DocumentSnapshot snapshot
await listArticulos.doc('iQ
Articulo articulo =
Articulo.fromMap(snapshot.data() Map<5tring, dynamic>);
return articulo;

SVUSZTDCE2HETLTOK ) . get

¥

Future<List<Articulo>> getArticulos() async {
QuerySnapshot<Object?> snapshot =
await listArticulos.where(  status’, isEqualTo:
List<Articulo» articulos = ;
for i =8; i < snapshot.docs.length; i++
articulos.add(

Articulo.fromMap(snapshot.docs[i].data Map<5tring, dynamic>)});
print("///// listArticulos: ${articulos.toS5tring()}");
return articulos;

Future<List<Articulo»> getArticulosPrmocion() async {
QuerySnapshot<Object?> snapshot = await listArticulos
-where( 'status’, isEqualTo:
-.where( 'promocion’, isEqualTo:
-gat();
List<Articulo» articulos = ;
for i = @; i < snapshot.docs.length; i++
articulos.add(
Articulo.fromMap(snapshot.docs[i].data Map<5tring, dynamic»>)};

Fuente: Autor
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Figura 70 Todos los proveedores del aplicativo mévil
~ (g provi
articulo_provider.dart
categona_provider.dart

epayco_provider.dart

iImagen_provider.dart

promocion_provider.dart
usuario_provider.dart

vehiculo_provide

Fuente: Autor
Se desarrollaron las vistas o0 paginas que tendria el aplicativo. A su vez se realizaron nuevos

Widgets para la implementacion en dichas paginas.

Figura 71 Pé&gina de inicio

oPr
r promocionl

.map(
cadena

Fuente: Autor
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Figura 72 Paginas creadas para el aplicativo movil
~ g pages
cuenta_page.dart

daviplata.dart

home_page.dart
login_page.dart
mainPage.dart
5_pago.dart
pedido_lista.dart
product_detail.dart
pse.dart
publicar.dart
register_page.dart
chopping_cart_page.dart
taneta_credito.dart

validar_page.dart

Fuente: Autor

Figura 73 Widget del menu

xt context) {

chil
padding:
childr
_buildDrawerHeader
_buildDrawerItem(I

_buildDra
{ I

0

_buildDrawerItem
.5end_to_mobile rounded,

if (_pref.token
_buildDrawerItem(I

Fuente: Autor
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Figura 74 Todos los Widget desarrollados para la app
~ [l widgets
~ [ BottomMavigationBar

bottom_curved_Painter.dart

bottom_navigat

centered_elasticin
customRoute.dart
drawer_menu.dart
extentions.dart
product_card.dart
product_icon.dart
search.dart
title_text.dart

Fuente: Autor
Luego, se continud con el enrutamiento de las paginas dentro de la app. Para esto se dejo

aparte en la carpeta de configuracion del proyecto.
Figura 75 Rutas de la app

builder
settings: settings

tings.name

t context)

t context) => Ma itle: 'main

Fuente: Autor
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6.5. Fase 5. Pruebas

Tabla 18 Prueba 1

Id de
P1
Prueba
Descripcion Se hacen pruebas de inicio de sesion de las aplicaciones web y méviles por medio
de email y contrasefia, como también por medio de inicio de sesién por Google
Al querer iniciar sesion con un email o contrasefia incorrecta el software valida
bien y genera un mensaje de email o contrasefia equivocada. Cuando se ingresa
el email y la contrasefia correcta el software direcciona al inicio del sistema ya con
Resultado : S ” :
los datos del usuario. En el proceso de inicio de sesién por medio de Google el
software obtiene la informaciéon de la cuenta de Google y se inicia sesion
exitosamente.
Figura 76 Prueba de inicio de sesién con credenciales incorrectas
Error: The password is
invalid or the user does
not have a password.
Reintentar
Anexo
Fuente: Autor




INGENIERIA DE SISTEMAS Péagina 77 de 97
INFORME FINAL DESARROLLO TECNOLOGICO Versién: 3.0

Figura 77 Inicio de sesion por medio de Google

1231p.m. A 4 = e Sl Sl B2 #

Elige una cuenta

para continuar usando Crediautos

Brayan Snader Sierra Riveros
snaderbra@gmail.com

brayan Snader Sierra Riveros
brayan.sierra@usantoto.edu.co

Agregar otra cuenta

Para continuar, Google compartira tu
nombre, direccion de correo electronico
y foto de perfil con Crediautos. Antes de
usar esta app, consulta su politica de
privacidad y las condiciones del servicio.

Fuente: Autor

Fuente: Autor
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Tabla 19 Prueba P2

Id de P2
Prueba
Descripcién | Se prueba la creacion de publicaciones nuevas “vehiculos y articulos”

En la creacién de una nueva publicacién sea un vehiculo o un articulo, primero
valida que el usuario esté logueado, después de confirmar los campos requeridos
u obligados para la creacion de dicha publicacién, lo siguiente e dar clic en el bot6n
de guarda y muestra un mensaje de guardado con éxito

Figura 78 Prueba de publicar si estar logueado

1235p.m. & A 4 © = &l il Gy

Resultado

Iniciar Sesién

Para publicar un vehiculo
Anexo debes iniciar sesion

Ingresar

Fuente: Autor
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Figura 79 Crear nuevo vehiculo

localhost:

localhost:4200 dice

[EEURENECCIENEIERN  cgistro creado correctamente

Aceptar

Selecciona la foto principal de tu vehiculo

Sube mas fotos de tu producto

Fotos Fotos para cargar
Suelta aqui t‘:s fotos Nombre Tamarfio Progreso URL
descarga (1).jpg MB Download URL
descarga (2),jpg MB SEEITEMES D ownload URL

Subir Fotos

LIMPIAR CARGAR

GUARDAR

Fuente: Autor

Fuente: Autor

Tabla 20 Prueba P3
Id de
Prueba P3
Descripcié | Creacion de nuevas Categorias, Marcas, Modelos y Versiones, esto es en el médulo
n administrativo
Al agregar categorias, marca, modelos y/o Versiones las hace eficazmente sin

Resultado .Y
ningun problema
Figura 80 Creacion de una nueva version

Agregar nueva version

Seleccionar categoria Seleccionar marca

Carros y Camionetas e Dacia e
Anexo Seleccionar modelo Nombre de Ia version

1410 v 2024

Fuente: Autor
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Figura 81 La nueva version creada

Listar Nuevo

20

Categoria Marca Modelo Version Accion

Carros y Camionetas Dacia 1410 2024 ya [

Fuente: Autor

Fuente: Autor

Tabla 21 Prueba P4

Id de
P4
Prueba
Descripcié L, . . . )
n P Creacién de usuarios en el médulo administrativo
Resultado Al digitar todos los campos requeridos y darle clic al boton guardar se crea el usuario
nuevo
Figura 82 Formulario de creacion de usuarios
Completa los datos del usuario a crear
Mombre * Apellidos *
P4 prueba 4
Telefono * . Rol * .
+57 3333333333 ’ Agente s
Email * Contrasefia
Anexo brayan.sierra@usantoto.educo 000000 seseseen
Fuente: Autor
Figura 83 Lista de usuarios con el nuevo usuario
Gerencia Crediautos gerencla@crediautos.co 3138073045  admin Detalle Editar Eliminar
P4 prueba 4 brayan.sierra@usantoto.edu.co 3333333333 Agente Detalle Editar Eliminar
Fuente: Autor

Fuente: Autor

Tabla 22 Prueba P5

Id de
Prueba P5
Eescnpmo Filtro de busqueda de la pagina inicial en el médulo de usuario final
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Se realizaron varias pruebas con los filtros de la pagina inicial, teniendo en cuenta
Resultado | diferentes combinaciones que se puedan llegar a dar. En todos los casos la
aplicacion hace bien el filtro de las publicaciones

Figura 84 Filtro con marca Mazda y ajuste de precio

Carros y Camionetas v Mazda v Todos los modelos v

$ 1,000,000 v | $ 40,000,000 v | Afio Desde Afio Hasta

BUSCAR

Fuente: Autor
Figura 85 Resultado del filtro de la figura 81

Carros y Camionetas

Marcas

Alfa Romeo
Anexo
Aston Martin
Audi

BMW

BYD

Mazda 3 HB Mt 2.0 2010

Baic
$33,500,000
Brilliance

Ruirl

Fuente: Autor

Fuente: Autor

Tabla 23 Prueba P6

Id de
P6

Prueba

Descripcié . . g

n P Filtros laterales en el médulo de usuario final

Resultado Se realizaron diferentes combinaciones de estos filtros el sistema responde bien al
aplicar eficazmente los filtros por ejemplo buscar por marca y precio
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Anexo

Carros y Camionetas

Marcas
Changan
Changhe
Chery

@ Chevrolet
Chrysler
Citroén

DFM/DFSK

ne

Precio:

o a | 60000000

$0 Millones — $200 Millones

Falar

Figura 86 Filtro lateral Chevrolet y precio

Chevrolet Sonic Modelo 2014

$52,000,000 $38,000,000

Captiva Sport 2012

$37,000,000

Fuente: Autor

GRAN VITARA SPORT 2007 4X4

$39,000,000

Fuente: Autor
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7. CONCLUSIONES Y ANALISIS DE RESULTADOS

Segun los objetivos propuestos en este desarrollo se puede afirmar que:

Para el levantamiento de requisitos fue un poco ambiguo el cliente de Crediautos ya
gque no tenia una idea clara que cédmo queria el software. A parte, al no tener una
idea clara durante el desarrollo agregaba mas requisitos haciendo que el software
fuera mas complicado y mas complejo, para superar esta dificultad se limito el
alcance del software con el cliente en varias reuniones.

Durante la fase de disefio del software se realizaron varios prototipos esperando la
aprobaciéon de Crediautos, al igual que con los requisitos el disefio sufrié varias
modificaciones al trascurso de desarrollo del software, ya que, Crediautos cambia
de opinién con respecto a temas visuales.

Durante el desarrollo se consider6 la implementacion de una pasarela de pago. El
inconveniente era que Crediautos debia pagar la tarifa de suscripcidén, por eso
cambiaron de parecer. Sin embargo, se desarrollaron los servicios y los

componentes asociados con la pasarela de pago.
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8. ANEXOS

8.1. Manual de usuarios

Este manual de usuario es una guia para los usuarios que interactiien con los tres diferentes

maodulos que se desarrollaron en este proyecto.

8.1.1. Aplicativo mévil

En el aplicativo movil se tiene las mismas funcionalidades que en el modulo usuario final
con la diferencia en el disefio, que esta de una forma méas agradable para la vista de un
smartphone que tenga sistema operativo Android.

8.1.1.1 Registro de cliente
Para que un cliente se registre debe ingresar a la aplicacion donde mostrara el dashboard
de la APP, seguido debe dar click en el menu que se observa en la Figura 87, para poder

desplegarlo como se muestra en la Figura 88.

Figura 87 Header aplicativo movil

Crediautos Colombia

Fuente: Autor
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Figura 88 Menu lateral

l\COLOMBI A

MENU NAVEGACION

Dashboard
Carrito
Publicar
Inicia Sesidon

Registrarse

Fuente: Autor

Péagina 85 de 97
Version: 3.0

Al dar click en el submenu de Registrarse que sale en la Figura 88 lo redireccionara a la

pantalla de registro de usuario como se puede evidenciar en la Figura 89 donde tendra

que diligenciar el pequefio formulario y luego dar click en el botdn de ingresar
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Figura 89 Registro de usuario

Registro

Nombre

Telefono

@
® Apelidos
.
@

Correo electrénico

***  Contrasefa

Fuente: Autor

8.1.1.2 Inicio de sesion del cliente
Para iniciar sesion el usuario tiene dos opciones las cuales son, por medio de nuestra
aplicacién con un correo y una contrasefia y la otra es por medio de autentificacion de

Google como se ensefia en la Figura 90.
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Figura 90 Inicio de sesion
SIS TOS)

COLOMBIA
A\ A
o\ VA

Ingreso

@ Correo electronico

***  Contrasena

G  Inicia sesidén con Google

Registrarse

Fuente: Autor

8.1.1.3 Publicacién de un producto
En la publicacién de un vehiculo o articulo el usuario debe estar previamente logueado en
el aplicativo movil. Para publicar el usuario debe desplegar el menu lateral como se realizé



INGENIERIA DE SISTEMAS Péagina 88 de 97
INFORME FINAL DESARROLLO TECNOLOGICO Versién: 3.0

en la Figura 90 del paso anterior, al tener ya el menu el usuario debe dar click en publicar
como se visualiza en la Figura 88, el cual lo redirecciona a la pantalla de publicar que
contiene 4 pasos para hacer una nueva publicacién.

El paso 1 tiene un formulario general de la aplicacion como se visualiza en la Figura 91.
Figura 91 Paso 1 de publicar

Publicar

Paso 1 de 4

Titulo para tu publicacion
carro full

Descripcion
hermoso vehiculo

Selecciona la Categoria

Carros y Camionetas v

Seleccione la Marca

Fiat v

Seleccione el Modelo

Argo -

Seleccione el Version

Otro v

¢De que ano es tu Fiat?

2012

4/4

Fuente: Autor

El paso 2 contiene un formulario mas detallado sobre el vehiculo a publicar ver Figura 92.
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Figura 92 Paso 2

Publicar

caractersticas de tu
Vehiculo

Tipo de combustible
gasolina

Tipo de carroceria
sedan

Direccion
mecanica

Trasmision
manual

Control de traccion
delantera

Numero de puertas

5

Cilindrada
1.6

Motor
v8

Placa

xxx000

Unico duefio

Fuente: Autor
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En el paso 3 se tiene unas opciones que no son obligatorias esta son caracteristicas mas

detallada del vehiculo presenta en la Figura 93.
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Figura 93 Paso 3

Publicar

Seleciona las
caractersticas de tu

Vehiculo

Mas Informacion A
Asegurado
Techomecanica ]
Equipamiento v
Seguridad v
Confort v
Sonido v
Mas Equipamiento v
Garantiay -
Condiciones

Fuente: Autor
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En el dltimo paso se puede diligenciar el precio del vehiculo, la foto de porta y las fotos
que se mostraran en la galeria de la publicacion como se visualiza a continuacién en la
Figura 94.

Figura 94 Paso 4

Publicar

Paso 4 de 4

iCual es el valor de tu
vehiculo?

Precio del Vehiculo

10000000 Sube mads fotos
Aae tus fotos

Escoge la foto principal

ctersticas

Sube mas fotos

Publicar Vehiculo

Fuente: Autor

Al dar click en el botén “publicar vehiculo” termina el proceso de publicacion de producto.
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8.1.1.4 Compra de un articulo automovilistico
Para la compra de un articulo lo primero que tiene que hacer el usuario es estar logueado

y seleccionar un producto como se ve en la Figura 95.

Figura 95 Lista de articulos

Crediautos Colombia

'tas Motos Camiones Articulos

Articulos

casco casco
Articulo Articulo
320000 400000

Fuente: Autor
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Después de tener el articulo seleccionado se agrega al carrito de compras dando click en
el botdn rojo que tiene un icono de canasta y esta situado en la parte inferior derecha de la

pantalla como se puede observar en la Figura 96.

Figura 96 Articulo

® o -

casco

$ 400000

casco talla s color negro

Cantidad 1 +

Fuente: Autor
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Al dar click en el botdn de la canasta lo redirecciona al carrito de compras donde se puede
ver la cantidad de articulos que desea comprar, como también por unidad del producto

como se ensefia en la Figura 97.

Figura 97 Carrito de compras

Detalle

casco

320000

Total: $320000.00

Fuente: Autor
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Si se le da click en el botén de “pagar” de la Figura 97 nos direcciona a la pasarela de pago

con sus diferentes opciones de pago como se puede evidenciar en la Figura 98.

Figura 98 Métodos de pago
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Nombre Informacion de Tarjeta
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Afo de expedicion

Nudmero de Documento
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Numero de Telefono
Numero de cuotas

Email

Total: $320000.00

Fuente: Autor
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