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GLOSARIO

BIBLIOTECA: Estructura organizativa que, mediante los procesos Yy servicios
técnicamente apropiados, tiene como mision facilitar el acceso de una comunidad
0 grupo particular de usuarios a documentos publicados o difundidos en cualquier

soporte’

BIBLIOTECA PUBLICA: Es aquella que presta servicios al ptblico en general, por
lo que esta a disposicion de todos los miembros de la comunidad por igual, sin
distinciobn de raza, nacionalidad, edad, sexo, religion, idioma, discapacidad,

condicion econdmica y laboral o nivel de instruccion.

BIBLIOTECA PUBLICA ESTATAL: Biblioteca publica del orden nacional,
departamental, distrital o municipal, que pertenece o es organizada por el Estado
en sus diversos niveles territoriales de conformidad con esta ley y con las demas

disposiciones vigentes.?

COLEGIO: Institucion destinada a la ensefianza primaria 0 secundaria: hay

colegio publico y privado.?

EDUCACION: La educacion es un fendmeno que nos concierne a todos desde
gue nacemos. Los primeros cuidados maternos, las relaciones sociales que se
producen en el seno familiar o con los grupos de amigos, la asistencia a la
escuela, etc., son experiencias educativas, entre otras muchas, que van

configurado de alguna forma concreta nuestro modo de ser *

! COLOMBIA. CONGRESO DE LA REPUBLICA DE COLOMBIA. Ley 1379 del 15 de enero de 2010. Por la cual se organiza

I2a red nacional de bibliotecas publicas y se dictan otras disposiciones. Diario Oficial. Bogoté, 2010. n°47.593. p.1-16. p.1-2.
Ibid., p. 9.

® CRYSTAL, David. Gran Diccionario Oxford: espafiol-inglés, Inglés-Espafiol. Oxford University Press, 2008.p. 1-1943, p.

235.

* LUENGO NAVAS, Julian. La educacién como objeto de conocimiento: El concepto de educacién. Madrid: Biblioteca

Nueva, 2004. p.1-47. p. 1-2.


https://www.google.com.co/search?hl=es&tbo=p&tbm=bks&q=inauthor:%22David+Crystal%22&source=gbs_metadata_r&cad=5

EXPLORAR: Recorrer un lugar desconocido o poco conocido para conocerlo o

estudiarlo, o para descubrir lo que se halla en éI°.

INFANCIA: Como tal, la infancia significa mucho mas que el tiempo que transcurre
entre el nacimiento y la edad adulta. Es la época en la que los nifios y nifias tienen
gue estar en la escuela y en los lugares de recreo, crecer fuertes y seguros de si
mismos Y recibir el amor y el estimulo de sus familias y de una comunidad amplia
de adultos. Es una época en la que los nifios y las nifias deben vivir sin miedo,
seguros frente a la violencia, protegidos contra los malos tratos y la explotacion.
Se refiere al estado y la condicién de la vida de un nifio, a la calidad de esos

afios®,

INFRAESTRUCTURA BIBLIOTECARIA: Espacios fisicos e inmuebles
disefiados, construidos, o adaptados para la realizacion, de las funciones, los

procesos Yy los servicios bibliotecarios’

JUEGQO: EIl juego es un camino natural y universal para que la persona se
desarrolle y pueda integrarse en a la sociedad. El desarrollo infantil esta vinculado
de forma directa con el juego, ya que este inicia de forma placentera el contacto
con la realidad e introduce en el mundo de las relaciones sociales. El juego ofrece
a la posibilidad de crear, evolucionar, crecer, etc. Los nifios y las nifias juegan
para descubrirse a si mismos y para ser reconocidos por los demas, para
aprender a observar su entorno y a conocer y dominar el mundo. El juego aparece
como satisfactor de la necesidad de autonomia, y como ejercicio indispensable

para la salud fisica®.

® CRYSTAL, David. Op. cit., p.357

®UNICEF. Deporte, recreacion y juego. Estados Unidos: Divisién de comunicaciones 3 united nations plaza, 2004. p. 1-36. p.
1-15

" CONGRESO DE LA REPUBLICA DE COLOMBIA. Op. cit., p.2

8 FERNANDEZ RODRIGUEZ, José Luis; SALGADO BALLESTERO, José Angel. Ludotecas, un espacio necesario. En:
Conocimiento N+C. Enero, 2003. No.15, p. 1-4.
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JUGUETE: Objeto que sirve para jugar los nifios y esta destinado expresamente a

este fin; imita a un objeto, pero sirve solamente para jugar’.

LIBRO: Obra cientifica, artistica, literaria, cultural o de cualquier otra indole que
constituye una publicacién unitaria en uno o varios volumenes y que puede

aparecer impresa o0 en cualquier soporte susceptible de lectura™®

LUDICA: La ludica es una dimensién del desarrollo humano que fomenta el
desarrollo psicosocial, la adquisicibn de saberes, la conformacién de la
personalidad, es decir encierra una gama de actividades donde se cruza el placer,

el goce, la actividad creativa y el conocimiento' (Echeverri & Gémez, 2009)

LUDOTECA: La ludoteca es una institucion recreativo-educativa que, partiendo
del juego como necesidad antropoldgica y cultural, potencia el derecho a jugar por
el placer del juego. Cuenta con espacios distribuidos y ambientados para el juego
con elementos ludicos, juegos, actividades, y un equipo de profesionales
especializados responsables del disefio, ejecucion y evaluacién del proyecto

ladico.*?

PRIMERA INFANCIA: etapa de la vida que va desde el nacimiento hasta los 6

afios de edad*®

RED NACIONAL DE BIBLIOTECAS PUBLICAS: Es la red que articula e integra
las bibliotecas publicas estatales y sus servicios bibliotecarios en el orden
nacional, departamental, distrital y municipal, bajo la coordinacién del Ministerio de

Cultura-Biblioteca Nacional de Colombia®*

® CRYSTAL, David. Op. cit., p.465

© CONGRESO DE LA REPUBLICA DE COLOMBIA. Op. cit., p.2

' ECHEVERRI, Jaime Hernan; GOMEZ, José Gabriel. Lo ludico como componente de lo pedagogico, la cultura, el juego y
la dimension humana. Medellin: Universidad de Antioguia, 2009. p. 1-18. p. 13

2 FERNANDEZ RODRIGUEZ, José Luis; SALGADO BALLESTERO, José Angel. Op. cit., p.3

3 UNICEF. Op. cit., p.8

¥ CONGRESO DE LA REPUBLICA DE COLOMBIA. Op. cit., p.3
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SEGUNDA INFANCIA: La Segunda Infancia concierne a las edades entre los 8 y
los 10 afios, y corresponde, de acuerdo con la Ley 115, a la educacion basica en

los grados de 3a 5.%°

SERVICIO BIBLIOTECARIOS: Conjunto de actividades desarrolladas en una
biblioteca, con el fin de facilitar y promover la disponibilidad y el acceso a la

informacion y a la cultura con estandares de calidad, pertinencia y oportunidad*®

!5 Jaramillo, Leonor. Concepcién de infancia. En: Revista del Instituto de Estudios Superiores en Educacién Universidad del
Norte [Online], Diciembre 2007, no. 8. [citado 15 de febrero de 2015]. Disponible en:
http://rcientificas.uninorte.edu.co/index.php/zona/article/viewFile/1687/1096

16 CONGRESO DE LA REPUBLICA DE COLOMBIA. Op. cit., p.2
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RESUMEN

LUDOTECA PUBLICA PARA LA PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA DEL BARRIO
BUCARICA EN EL MUNICIPIO DE FLORIDABLANCA (SANTANDER)*’

Autor: German Horacio Velasquez Chaparro®®
DESCRIPCION

El presente trabajo de grado, describe la metodologia de investigacion y disefio
utilizadas en el desarrollo arquitectonico de una “ludoteca publica”; como solucién
espacial a la problematica social descrita por Fernandez “formacion, educacion y
recreacion” (2011)'° que padecen nifios y nifias de la primera y segunda infancia;

en el barrio Bucarica en la zona norte del Floridablanca - Santander (Colombia).

En términos generales, la técnica utilizada incluydé una etapa de diagnéstico y
trabajo de campo en el cual se identificaron las necesidades y problematicas del
lugar y la comunidad; mediante diferentes sistemas de observacién, inclusion y
participacion al interior de la zona geografica elegida; siendo de interés para el
presente proyecto la alta densidad de nifios y nifias en situacién de vulnerabilidad
por ausencia de equipamientos que les permitieran afianzar capacidades propias
de su etapa del ciclo vital; tales como: la comunicacion, relacion y transformacion

del entorno®

Posteriormente, se realiz6 un andlisis de la documentacién técnica y normativa

"Trabajo de grado

®Escuela de Arquitectura. Facultad de Ingenierias y Arquitectura. Universidad Santo Tomés. Director: Arquitecto Jorge
Alberto Villamizar Hernandez

' FERNADEZ RODRIGUEZ, jose luis. Ludotecas: conceptos y claves para su creacion y gestion. Espafia: Asociacion
Espafiola de Normalizacion y Certificacion (AENOR), 2011. p. 1-136. p. 1-38.

20 PAPANDRELA, Marina. Ludotecas - juguetes: ludoteca
un espacio comunitario de recreacion. En: VI Congreso Nacional de Recreacion (10 — 12, agosto: Bogota, Colombia).
Memorias. Coldeportes: FUNLIBRE, 2000. p. 1-9.
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relacionada con el objeto arquitectonico de interés; incluyendo: analisis de areas y
documentacion grafica y espacial de los planos arquitectonicos relacionados con
la ludoteca publica y todos sus componentes urbanos, formal-espaciales,

funcionales, tecnoldgicos y comunicativos.

El resultado obtenido; permitié consolidar un disefio arquitectonico en respuesta a
la necesidad manifiesta; capaz de promover y estimular el encuentro, la
participacion y la cooperacion para el respeto de la individualidad y sociabilidad de
los nifios y nifias; se espera que el sector pueda consolidar con éxito una mejora

en relacién a los “espacios para la infancia” en la regién®.

Palabras claves: Iludoteca publica, primera y segunda infancia, proyecto

arquitectonico, infraestructura educativa, juego.

2 BERNARD VAN LEER FOUNDATION. Espacio para la infancia: Reconociendo la importancia de las condiciones de vida
en que crecen los nifios Brasil: Homemade Cookies, 2012. p. 1- 29. p. 1-15.
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INTRODUCCION

La Organizaciéon de las Naciones Unidas (ONU); reconoci6 el derecho de nifios y
nifias a descansar y jugar en un ambiente sano?. En Colombia; "revolucién
educativa”; fue el nombre otorgado a partir de 2009 al cuidado y educacion de
nifios y nifias en los primeros afios de vida; no sélo en términos de academia, sino
en relacién con el espacio fisico destinado a la adquisicion de destrezas sociales
y cognitivas para la vida, y para interactuar consigo mismos; con sus pares y los
adultos que les rodean.

Aun asi; en ciertas zonas geograficas de Colombia, tal derecho parece diluirse en
una sociedad en la que cada vez existen menos espacios para jugar, menor
seguridad en las calles para hacerlo, y los juguetes se han convertido en un
articulo de dificil acceso en una sociedad de consumo. Lo anterior, implica un
llamado a los profesionales en diferentes areas del conocimiento a reevaluar los
espacios disponibles para el desarrollo y la expresion infantil; que permitan
consolidar “el juego” y hagan frente a la evolucion de la sociedad que elimina las

posibilidades para que ello suceda de forma natural®

El profesional en arquitectura; debe concebir como campo de accion; el disefio de
espacios para la consolidacion de interacciones y relaciones sociales de calidad,
pertinentes y oportunas en nifios y niflas de la primera y segunda infancia; que les
posibilite fortalecer sus capacidades y competencias; y alcanzar el desarrollo
pleno en ambientes sanos y seguros dispuestos para el cuidado vy

acompafiamiento apropiado del adulto®

22 UNICEF. Op. cit., p.7
2 RUIZ DE PERALTA, Natalia Reyes. Ludoteca: Origenes de un espacio de juego con nombre propio. Granada:
Universidad de Granada, 2012. 346 p.

2¢ MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Desarrollo infantil y competencias en la Primera Infancia. Bogota: Fundacion
para el Desarrollo Alimentario, 2009. 124 p.
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En ese sentido; las “ludotecas” se consolidan desde 1960 como uno de los
equipamientos arquitectbnicos comunitarios mas importantes para la accion y
expresion ludica - creativa, de posible transformacion por la imaginacion, fantasia
y creatividad de nifios, nifias, jovenes y adultos donde se divierten con

espontaneidad, libertad y alegria”®

Por lo anterior, el proyecto documentado a continuacion; constituye el disefio de
una la propuesta arquitectonica comunitaria “ludoteca publica”; para el barrio
Bucarica ubicado en Floridablanca/Santander (Colombia); en él se detallan los
planos arquitectdénicos del equipamiento y todos sus componentes urbanos,
formal-espaciales, funcionales, tecnolégicos y comunicativos; como propuesta
para que una zona netamente residencial y con una escala de densidad
poblacional muy elevada; contribuya con los nifios y nifias de la primera y segunda
infancia a la exploracién de los alcances de su mente y, a partir de ésta
comprension, se hagan aportes que mejoren su conocimiento y su experiencia en

el mundo social?.

% MURILLO ROJAS, Marielos. La metodologia ludico creativa una alternativa de educacién no formal. Cartagena:
Universidad de Catargena, 1996. 19 p.
% MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Op. cit., p.18
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1. LUDOTECA PUBLICA PARA LA PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA DEL
BARRIO BUCARICA EN EL MUNICIPIO DE FLORIDABLANCA (SANTANDER)

1.1 DEFINICION DEL PROBLEMA

La revision del Plan de Desarrollo Municipal de Floridablanca 2012-2015, en
relacion a los proyectos de infraestructura y equipamientos publicos educativos
actualmente dispuestos a la comunidad del noreste de la comuna 3 del barrio
Bucarica en el municipio de Floridablanca (Santander); a través del Sistema
Interactivo de Consulta de Infraestructura Educativa —SICIED- ( Ministerio de
Educacion Nacional , 2011) evidencia limitaciones en infraestructura educativa
relacionada con: bibliotecas, ludotecas; entre otros, que favorezcan el desarrollo
intelectual y social de los nifios y nifias de la primera y segunda infancia del

sector®’.

Lo anterior, evidencia prioridades de inversion en infraestructura diferentes a la
educativa; y limitado reconocimiento a la importancia de crear espacios para el
desarrollo ltdico de nifios y nifias de la primera y segunda infancia®® sin orientar
acciones al desarrollo infantil y la educacion inicial tal como se precisa en el Plan
Decenal de Educacion 2006- 2015 limitando la garantia al cumplimiento pleno del

derecho de la educacion en Colombia®.

En tal sentido; el disefio arquitectonico objeto del presente proyecto lo constituye
una “ludoteca publica” para una poblacién estimada de 3744 usuarios (Tabla 1);
en los cuales se incluyen nifios y niflas de la primera y segunda infancia etapas

donde pasan por “transformaciones fisicas, afectivas, cognitivas y sociales que

" DIAZ BARRERA, Néstor Fernando. Plan de Desarrollo “Primero Floridablanca 2012-2015". Alcaldia Municipal de
Floridablanca. 2012. 162. p.

8 MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Op. cit., p.15

PUNIVERSIDAD DE LOS ANDES. Plan decenal de educacién: reordenamiento de los hallazgos cualitativos a la luz de la
agenda propuesta por el MEN para las mesas de discusion. Bogota: Colombia, 2007. 54 p.

17



marcan la adquisicion de competencias y las formas de aprender, relacionarse,
comunicarse, jugar y transformar su entorno, a través de la solucion de
problemas™ y para lo cual es determinante la disposicién de infraestructura para

la educacion de alta calidad en el sector.

Tabla 1. Descripcién de la poblacién objeto del proyecto arquitectonico.

POBLACION TOTAL INFANTES

No.
Tipo de : Personas | Poblacion Me, [TEGIES [P Poblacion
- Cantidad hogar entre
edificacién por Total ~ Total
h Oy 15 afnos
ogares
3100 4 12400 1 3100
161 4 644 1 644
3261 13044 3744
10% 375

1.2 JUSTIFICACION

Una vez la UNESCO lanza la idea de crear ludotecas a nivel Internacional; en
diferentes equipamientos de la ciudad como hospitales, carceles y centros
comunitarios; pero con mayor importancia en escuelas; fueron diferentes ciudades
del mundo las que se unieron al movimiento ludotecario (Francia, Espafia, Gran
Bretafia, Australia, Italia y Portugal); en Latinoamérica a partir de los 70 se unen
Brasil, Uruguay, Perl, Argentina, Cuba, Costa Rica y tan solo en los ultimos 10
aflos se han vinculado otros paises como: Ecuador, Paraguay, Bolivia, México,

Panama, Venezuela, Honduras y Colombia.®

En Colombia, desde la década de los 80 fueron creadas ludotecas comunitarias;

especialmente orientadas para atender poblaciones en alto riesgo; ofreciendo este

30 MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Op. cit., p.10
31 RUIZ DE PERALTA, Natalia Reyes. Op. cit., p. 280
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espacio para el desarrollo de la recreacion como un derecho fundamental de
todos, en el marco general del plan Nacional de recreacion®

De forma paralela; el Ministerio de educacién reconoci6 ampliamente la
importancia de atender a nifios y nifias de la primera infancia (0-6 afos) y segunda
infancia (6-12 afos) justificando que el impacto positivo de la disposicion de
infraestructura educativa para ellos; repercute directamente en 5 aspectos
esenciales a saber: disminuir las desigualdades sociales, intervenir en la etapa
mas importante del desarrollo humano, mejorar el acceso y permanencia en el
sistema educativo, general una alta rentabilidad econdémica, e impactar

positivamente los procesos sociales y culturales del pais.

La investigacion sobre el desarrollo de tal problematica en Santander, y
especificamente las acciones sociales aplicadas en Floridablanca; al interior del
barrio Bucarica; resultdé en un alto interés por hacer frente a la evidente ausencia

de “espacios para la infancia”*

gue puedan estimular al nifio y su familia a jugar;
garantizando asi el derecho fundamental y la consolidaciébn de espacios

arquitectonicos basados en criterios pedagdégicos y sociales para la convivencia.
1.3 OBJETIVOS DEL PROYECTO

1.3.1 Objetivo general
Disefiar una ludoteca de caracter comunal como herramienta integradora tanto de
nifios, nifias, jévenes y adultos de la comuna No. 3 Bucarica, del municipio de

Floridablanca.

1.3.2 Objetivos especificos

» Proponer espacios donde existan alternativas artisticas en la primera infancia,

32 RUIZ DE PERALTA, Natalia Reyes. Ibid., p. 135.
33 MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Op. cit., p.7
3¢+ BERNARD VAN LEER FOUNDATION. Op. cit., p.23
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como la danzay la musica.

Integrar la Ludoteca con los campos deportivos a su alrededor, proponiendo
espacios abiertos directamente relacionados con la actividad que en estos se
realiza.

Manejar un concepto abierto y permeable en el proyecto arquitectonico,
permitiendo integrar la ludoteca al espacio publico, dando una sensacion de
libertad.

Definir un centro de eventos (Auditorio), el cual permita generar beneficios
culturales, sociales y econémicos.

Desarrollar una serie de accidentes ladicos en todo el recorrido urbano del

proyecto.
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2. MARCO REFERENCIAL

Para fundamentar el presente proyecto; se tuvo en cuenta el siguiente marco
tedrico, conceptual y legal relacionado con el disefio de ludotecas e infraestructura

educativa para nifios y niflas de la primera y segunda infancia.
2.1 MARCO CONCEPTUAL

2.1.1 Ludoteca como equipamiento para la educacion

Una ludoteca se constituye como el espacio arquitecténico y social recreativo-
educativo que, partiendo del juego como necesidad antropoldgica y cultural,
potencia el derecho a jugar por el placer del juego. Para llevar a cabo esta
actividad, la ludoteca cuenta con espacios distribuidos y ambientados para el
juego con elementos ludicos, juegos, actividades y un equipo de profesionales
especializados (ludotecarios) responsables del disefio, ejecucion y evaluacion del

proyecto ludico®.

En las conclusiones del VI congreso nacional de ludotecas, celebrado en valencia,
desde 1999 se plantearon uno de los mas integrales e importantes andlisis sobre
las ludotecas a nivel mundial. Entre los temas abordados de mayor relevancia
para el objeto arquitectonico del presente proyecto; se encuentra entre otros; las
distintas posibilidades para definir una ludoteca tal como se presenta en la tabla 2,
los objetivos fundamentales que deberia cumplir la misma tal como se revela en la
tabla 3 y el tipo de usuario que deberian tener en el marco de tres etapas del ciclo

vital (niflos, jovenes y adultos) presentado en la tabla 4 (Sosa Rivera, 2010).

* FERNADEZ RODRIGUEZ, jose luis. Op. cit., p.23
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Tabla 2. Definiciones de ludoteca

Es una institucion con un proyecto educativo 51,6 %
especifico a través del juego y el juguete

Es un espacio para el juego 15,1 %
Es una institucidn recreativo - cultural 14,3 %
Es una institucion cuya actividad principal es 10,7 %
el juego

Es un centro de ocio y tiempo libre 4,8%
Otros 3,2%

Fuente: (Serra Segarra, 2014)

Tabla 3. Objetivos fundamentales de una ludoteca

Educar a través del juego y el juguete 59,0%
Desarrollar la personalidad a través del juego 23,0%
y el juguete

Favorecer y estimular el juego 12,0%
Otros 6,0%

Fuente: (Serra Segarra, 2014)

Tabla 4. Tipos de usuarios de una ludoteca

Todas las edades 64,1%
Nifios y jovenes 19,1%
Nifios 13,7%
Otros 3,0%

Fuente: (Serra Segarra, 2014)

Aungque existe cierta homogeneidad en las funciones, metodologia y objetivos
generales, los modelos de ludotecas en nuestro pais presentan diferencias
notables en su estructura y formato segun su necesidad de adaptacién al contexto
social, cultural y educativo donde se ubican y, por consecuencia, en sus recursos
humanos para adaptarse a estas caracteristicas. Por ello, la dotacion ludica de la
cual deberia disponer en su interior el equipamiento del tipo ludoteca es descrito
en la tabla 5, de forma paralela al perfil de los encargados de laborar en una



ludoteca (tabla 6) y finamente los servicios que ofrece (tabla 7)%*

Tabla 5. Tipos de dotacion de una ludoteca.

Con una dotacién de juguetes seleccionados con criterios 75,8%
pedagdgicos, que se ponen a disposicion de los usuarios
para usar en sus propias instalaciones o fuera de ellas

Con una dotacién de juguetes seleccionados con criterios 17,7%
pedagdgicos que se ponen a disposicion de los usuarios
para usar en sus propias instalaciones

Otros 6,5%

Fuente: (Serra Segarra, 2014)

Tabla 6. Tipos de personal para trabaja en una ludoteca.

Ludotecario 62,3%
Psicélogo/pedagogo 13,4%
Animador 12,0%
Otros 11,5%
Educador infantil 7,7%
Maestro 6,2%

Fuente: (Serra Segarra, 2014)

Tabla 7. Tipos de servicios que ofrece una ludoteca

Orientacién y ayuda para el juego 34,0%
Espacios acondicionados para el juego 32,5%
Asesoramiento sobre juego y juguete 25,0%
Otros: 8,5%

= Asesoramiento a padres sobre diferentes
probleméticas en nifios a través del juego

» Asesoramiento sobre compra y seleccion de

juguetes

Investigaciones pedagodgicas

Préstamo de juguetes

Actividades de animacion

Informacién, formacion e intervencion en vy para el

juego.

Fuente: (Serra Segarra, 2014)

% SOSA RIVERA, Eliana Marcela. Proyecto lidico- recreativo y cultural “aprende jugando”. Antioquia: San Roque, 2010.
11p.




2.1.2 El juego como herramienta para el crecimiento.

El juego es capaz de proporcionar a nifilos y niflas de la primera y segunda
infancia; la estimulaciéon y actividad fisica que su cerebro necesita para
desarrollarse y poder aprender. A través del juego, el infante explora, inventa,
crea, desarrolla habilidades sociales y formas de pensar; aprende a confrontar sus
emociones, mejora sus aptitudes fisicas y se descubre a si mismo y sus propias
capacidades. En la infancia, el juego constituye una solida base para toda una

vida de aprendizaje®’

Las ludotecas, son espacios arquitectonicos que puede dar respuesta a las serias
dificultades que los nifios y niflas encuentran para desarrollar sus juegos en la
sociedad actual. Estas dificultades se pueden concretar especialmente en relacion
con el espacio, y de forma adicional con los comparieros para el juego en grupo,
con la falta de tiempo y contacto directo con el adulto, asi como con las
relacionadas con el tiempo libre de los nifios (Fernandez Rodriguez & Salgado
Ballestero, 2011).

El juego, es un medio natural y universal para que la persona se desarrolle y
pueda integrarse en la sociedad. Profesionales en general destacan que el
desarrollo infantil esta vinculado de forma directa con el juego, ya que este inicia
de forma placentera el contacto con la realidad e introduce en el mundo de las

relaciones sociales (Fernandez Rodriguez & Salgado Ballestero, 2011).

Los juegos basados en reglas y el trabajo formal en equipo desempefian un papel
crucial en el desarrollo de las habilidades fisicas, el sentido de la colaboracion, la
empatia y el pensamiento l6gico del pequefio, que aprende a observar las reglas,

a compartir, a respetar a sus comparieros y a esperar su turno

El juego utilizado para formar y permitir al niflo aprender; se considera es capaz de

37 UNICEF. Op. cit., p.8
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permitir entre otros: mejorar la utilizacion del tiempo libre para la educacion y el
desarrollo, satisfacer las necesidades béasicas y ofrecer posibilidades para crecer,
crear y evolucionar o satisfacer las necesidades de autonomia de los nifios y

nifias®.

En ese sentido; se destacan los principales aspectos a beneficiar en el nifio y nifia
una vez se desarrolla y estructuran espacios para que exista juego en cualquiera
de sus dos modalidades:

» El juego activo: requisito para la salud y el crecimiento fisico.

» El juego pasivo: requisito para el crecimiento mental.

Los componentes que deberian generarse a nivel de areas e infraestructura

aplicable a cada una de las tipologias de juego, también son descritos a

continuacion®

» Juego activo: es necesario crear espacios amplios para las mdultiples
actividades que requieran desplazamientos individuales y en conjunto. (salones
de recreo, parque al aire libre)

» Juego pasivo: es necesario crear espacios donde se definan los tipos de
juegos, (de mesa, con juguetes, con libros, con actividades participativas del
habla). Aparecen los teatros de titeres, los salones de cuentos, los salones de

juguetes.

Para favorecer y potenciar el derecho al juego se deben buscar juegos y juguetes
gue ayuden a desarrollar ciertas aptitudes y actitudes; el desarrollo de su lenguaje,
el aprendizaje de conceptos, la mejora de su capacidad de atencion y
observacion, el desarrollo de las capacidades de relacion y asociacion, la
potenciacion de su memoria, la mejora de su creatividad e imaginacion y el

desarrollo de sus habilidades motrices.

38 FERNADEZ RODRIGUEZ, jose luis. Op. cit., p.27
¥ JARAMILLO, Leonor. Planta fisica a nivel interno y externo: disposicién del ambiente en el aula. Cartagena: Universidad
del Norte, 2006. 18 p.
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2.1.3 Educacion en la primera y segunda infancia

Segun el Ministerio de Educacion Nacional. La educacion inicial es un proceso
permanente y continlo de interacciones Yy relaciones sociales de calidad,
pertinentes y oportunas, que posibilitan a los nifios potenciar sus capacidades y
adquirir competencias en funcion de un desarrollo pleno como seres humanos y
sujetos de derechos (2009)*°. Por su parte, la Real Academia Espafiola (2013)
destaca en la educacion 3 aspectos importantes definidos como: “Crianza,
ensefianza y doctrina dada a los nifios y a los jévenes.”*

En términos de educacion las principales caracteristicas a destacar son:
» La educacion empieza desde la primera infancia.

» El desarrollo no es lineal, es integral.

» Se educa a nivel cognitivo, social y fisico.

Y Se deben priorizar estrategias y proyectos en los que se sobrepongan los

componentes necesarios para educa y para permitir a los nifios y nifias de la

primera y segunda infancia el desarrollo de actividades ludicas de alto impacto;

especialmente aquellos relacionados con espacios a continuacion:

» Para educar se necesitan espacios donde se pueda propiciar la actividad fisica
del nifio, ofreciéndole juguetes sencillos.

» Es necesario generar espacios donde el educador pueda promover la reflexion y
comprension.

» Es necesario generar espacios de audiovisuales donde se construya en el nifio
la capacidad de pensar y elegir mediante actividades visuales y auditivas.

= Crear espacios educativos significativos.

“° MINISTERIO DE EDUCAS:ION NACIONAL. Op. cit., p.8
“I REAL ACADEMIA ESPANOLA. Diccionario de la Lengua Espafiola: Edicién del Tricenteenario. 23 Ed. Espafia, 2014.
2376 p.
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2.2 MARCO TEORICO

Segun la UNICEF los primeros afios de vida son decisivos para los seres
humanos, tanto en la primera infancia que va desde el nacimiento hasta los seis
afios, como en la segunda infancia o pre adolescencia; desde los seis hasta los
doce afios (2002)*. El Ministerio de educaciénafirma que son etapas donde los
nifos y las niflas pasan por transformaciones fisicas, afectivas, cognitivas y
sociales que marcan la adquisicibn de competencias y las formas de aprender,
relacionarse, comunicarse, jugar y transformar su entorno, a través de la solucion
de problemas. En ese sentido, resulta determinante reconocer las habilidades y
aptitudes de los infantes creando espacios adecuados para facilitar un desarrollo
integro a la necesidad de educarse mediante el juego, la recreacion y la literatura
(2013)*,

En términos de educacion; Nekane propone que los fundamentos tradicionales del
modelo resultan en la ambicién de conducir al alumno al contacto con las mayores
realizaciones de la humanidad o razonamientos y demostraciones cientificas
logradas a través de métodos estructurados. Esta nocion de modelo tradicional
acerca al individuo al conocimiento universal, y le somete a imitarlo y sujetarse del
mismo (2009)**.

En ese sentido, la concepcion de la pedagogia tradicional suele organizar la
realidad escolar al margen de la vida; tratando de proteger al nifio de todo lo
negativo que tiene; como en un universo preparado por el maestro donde la
disciplina, los ejercicios precisos y metddicos permitan al nifio liberarse poco a
poco de su vehemencia y acceder a los modelos; lo cual no le prepara para tener

una verdadero entorno social porque la escuela constituye un dominio particular

42 UNICEF. Op. cit., p.13

4 MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Op. cit., p.10

+ LEJARRAGA MOLINERO, Nekane. Arquitectura tecnica: espacio infantil y ludoteca rochapea. Barcelona; Universidad
Politécnica de Catalufia, 2009. 54 p.
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donde las cosas no ocurren como en la vida®.

Consecuencia de todas las desviaciones nombradas anteriormente, en el nifio o
nifia se producen: desequilibrio, desadaptacion, renuncia y mal humor; y aparecen
las llamadas enfermedades escolares, en su mayoria de naturaleza crénica que
aparentemente no son tan graves pero pueden marcar de forma negativa el
desarrollo del individuo y su vida en sociedad. Las enfermedades, propuestas por

Freinet; son: la Dislexia, ceguera verbal, el escolasticismo y las Fobias.

Estas enfermedades se ven reflejadas cuando el sistema educativo es muy
intenso y repetitivo, por lo que el nifio y nifia de la primera y segunda necesitan
desarrollar en su tiemplo libre, actividades complementarias que le ayuden a
extender sus cualidades individuales y en grupo. De tal manera que sélo el juego
se convierte en una condicion para acceder a la vida y al mundo que les rodea con
el fin de filtrar todo el conocimiento recibido y ajustarlo a sus necesidades
independientemente de lo que el sistema escolar tenga establecido sobre el
proceso de aprendizaje; asi, los nifios y nifias logran construir su personalidad en

ambientes que se adapten a su gusto.

Comprender el resultado de la educacion, donde no se reconocen a profundidad
las habilidades y aptitudes de los nifios y nifias, permite redefinir el verdadero éxito
de la educacion, e identificar en qué ambientes y equipamientos arquitectonicos el
niflo lograria desarrollar su personalidad al maximo. Lo importante; es crear
conciencia de la necesidad del individuo para adaptarse y la conciencia del
verdadero papel de la escuela, ya que en las actuales condiciones no puede darse
a cada nifio la educacion apropiada, y es necesario prepararlo y ofrecerle un
ambiente, un material y una adecuada técnica que le faciliten y preparen para el

45 L EJARRAGA MOLINERO, Nekane. Ibid., p. 102.
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futuro?®.

Sobre la base de lo anteriormente, se debe atender el hecho de propender por
espacios que posibiliten la educacion de los sentidos, frente a la realidad presente

y a las percepciones o disposicion frente a experiencias futuras.

La forma de lograr este desarrollo practico sera acostumbrando la memoria a
imagenes agradables, a actividades ludicas de aprendizaje mediante el juego, a
literatura dindmica y demdas facultades que permitan poner en practica e
interactuar agradablemente con la realidad. De este modo observamos que mas
alla del discurso teorico aplicado en las escuelas, existen diferentes maneras de
llevar a la memoria los conceptos y técnicas aprendidas en espacios
arquitectonicos diferentes al aula de clase, mediante la experiencia adquirida en

un ambiente ltdico educativo®’.

En esta medida, las ludotecas como espacios ludico educativos; contrarrestan
entre otros; la pérdida de espacios de juego en la calle, la falta de compafieros de
juego, la disminucién del numero de hijos en el nucleo familiar, la imposibilidad de
disponer de materiales de juego y por supuesto el reconocimiento del juego como

elemento indispensable en el desarrollo infantil y juvenil.

Las ludotecas segun ATZAR (Asociacion de ludotecarias y ludotecarios de
Cataluiia) debe reconocerse como un equipamiento dirigido por un equipo estable
de profesionales, con un proyecto especifico a través del juego y el juguete. Y
debera disponer de un fondo ludico significativo, mientras mantiene una voluntad
de servicio publico utilizando el juguete como una de las principales herramientas

de intervencion educativa, social y cultural.

4 RODRIGUEZ VILLALBA, Luisa Fernanda. Actitudes de Convivencia con personas en situacion de desplazamiento
forzado en Pereira identificados en la ludoteca itinerante. Pereira: Universidad Tecnoldgica de Pereira, Facultad de ciencias
de la salud, 2007. 21 p.

47 BALLESTEROS, Olga Patricia. La lidica como estrategia didactica para el desarrollo de competencias cientificas.
Colombia: Universidad Nacional de Colombia, 2011. 101 p.
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Las funciones de la ludoteca se reconocen como™®:

Funcion Recreativa: La ludoteca es un espacio de juego, y como tal ha de
ofrecer diversion, ser atractivo y hacer disfrutar a sus usuarios.

Funcion Educativa: El juego, es un mecanismo de aprendizaje innato, la mision
de la ludoteca es aprovechar este impulso natural para orientarlo a un
desarrollo integral y positivo de la persona.

Funcion socio-econdmica: Actualmente, muy pocas personas pueden permitirse
a nivel particular el uso de las posibilidades de juego que ofrece una ludoteca, y
no tan solo a nivel material, sino también de espacios y compaferos de juego
gue la ludoteca posibilita.

Funcion Comunitaria: Las ludotecas han de emerger como puntos de
informacion sobre el fenédmeno ludico, fuente de recursos para otros colectivos,
y han de formar parte del entorno comunitario en el que se encuentran ubicados
para desarrollar su papel educativo.

Funcion de Investigacion: Las ludotecas son el terreno de pruebas mas real que
existe para todos los juegos que entran en ella. Por esto hace falta analizar
estos materiales y surgir como puente entre consumidores y productores,

velando por la calidad de sus herramientas de intervencion.

2.3 MARCO LEGAL

A continuacion, se presenta el marco normativo en el cual fue soportado el disefio

de ludoteca publica propuesta para el barrio Bucarica, como equipamiento

arquitectonico que permita genera un espacio lidico - educativo para nifios y nifias

de la primera y segunda infancia en Floridablanca - Santander.

48 | EJARRAGA MOLINERO, Nekane. Ibid., p. 99.
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Tabla 8. Normativa General

NORMATIVA URBANA
Articulo 249. | P.O.T. Plan de | Adoptese la siguiente norma
Ficha normativa | ordenamiento de | para el éarea urbana de
de Bucarica Floridablanca 2012 - | Bucarica.
2015
NSR-10 Reglamento El disefio, construccion y | Edicion 47.663 DIARIO
Colombiano de | supervision técnica de | OFICIAL Viernes 26 de
Construccion Sismo | edificaciones en el territorio de | marzo de 2010
resistente la Republica de Colombia debe
someterse a los criterios y
requisitos minimos que se
establecen en la Normas Sismo
Resistentes Colombianas
N.T.C. 1700 Instituto Colombiano | Higiene y Seguridad. Medidas | La NTC 1700 fue
de Normas Técnicas | de seguridad en edificaciones. | ratificada por el Consejo
y Certificacién. | Medios de evacuacion. Directivo en 1982-03-03.
ICONTEC.
N.T.C 4140 Instituto Colombiano | Accesibilidad de personas al | La NTC 4140 (Primera
de Normas Técnicas | medio fisico. Edificios, pasillos y | actualizacion) fue
y Certificacién. | corredores. Caracteristicas | ratificada por el Consejo
ICONTEC. generales. Directivo del 2005-02-23
N.T.C 4143 Instituto Colombiano | Accesibilidad de las personas al | La NTC 4143 (Tercera
de Normas Técnicas | medio  fisico.  Edificios vy | actualizacién) fue
y Certificacion. | espacios urbanos. Rampas fijas | ratificada por el Consejo
ICONTEC. adecuadas y basicas. Directivo de 2009-10-21.
N.T.C 4145 Instituto Colombiano | Accesibilidad de personas al | La NTC 4145 (Segunda
de Normas Técnicas | medio fisico. Edificios. | actualizacion) fue
y Certificacién. | Escaleras. ratificada por el Consejo
ICONTEC. Directivo del 2004-05-31
N.T.C 4201 Instituto Colombiano | Accesibilidad de personas al | La NTC 4201 (Primera
de Normas Técnicas | medio fisico. Edificios. | actualizacion) fue
y Certificacién. | Equipamientos. Bordillos, | ratificada por el Consejo
ICONTEC. pasamanos y agarraderas. Directivo del 2005-02-
23.
N.T.C. 4595 Instituto Colombiano | Ingenieria civil y Arquitectura. | La NTC 4201 (Primera
de Normas Técnicas | Planeamiento y disefio de | actualizacion) fue
y Certificacion. | instalaciones 'y ambientes | ratificada por el Consejo
ICONTEC. escolares. Directivo del 2005-02-
23.
LINEAMIENTOS RELACIONADOS CON CENTROS EDUCATIVOS
Ambientes para | Alcaldia Mayor de | Lineamientos y estandares | Alcaldia Mayor de
la educacion | Bogota técnicos para la infraestructura | Bogota
inicial - de jardines infantiles.
preescolar
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Ley 1295 de | Ministerio de | Por la cual de reglamenta la | Diario oficial No. 47.314
Abril de 2009 Educacion Nacional | atencién integral de los nifios y | de 6 de abril de 2009
(Republica de | las nifias de la primera infancia,
Colombia) de los sectores clasificados
como niveles 1,2 y 3 el Sisben.
LINEAMIENTOS RELACIONADOS CON AUDITORIOS
Teatros/Auditori | Alcaldia Mayor de | Estudios  arquitecténicos y | Alcaldia Mayor de
os/Salas de | Bogota.  Secretaria | urbanisticos para la | Bogotd. Secretaria de
Conciertos de cultura, | consolidacién del plan maestro | cultura, recreaciéon vy
recreacion y deporte. | de equipamientos culturales deporte.
Documento No. | Universidad Nacional | Se mencionan las | Direccion Nacional de
9: Lineamientos | de Colombia caracteristicas principales que | personal division
en  seguridad deben cumplir los auditorios | nacional de salud
ocupacional tanto para el personal que | ocupacional.
para el disefio y prestara servicios en esta &rea | Documento No. 9
construccion de como para los usuarios de las | version 2. 16 de

auditorios mismas. Dichas caracteristicas | noviembre de 2005.

se presentan siguiendo la

metodologia de identificacion de

factores de riesgo por

condiciones de trabajo
Manual de | Ministerio de Cultura | Generar un marco de referencia | Arquitecto y consorcio
estandares para | - Republica de | para enriquecer nuestra mirada | teatral, Luis Guillermo
intervencién de | Colombia sobre los teatros de nuestra | Pedraza. Arquitecto de

teatros. actualidad y entorno. levantamientos, Julio
Ivdn Cortez.
Manual de | Ministerio de Cultura. | Brinda un completo marco | Ministerio de Cultura.
gestiéon para | Direccion de Artes - | normativo, que se aplica a la | Universidad Distrital
salas de teatro | Area de Artes | presentacion de espectaculos | Francisco  José de
Escénicas-Plan en las salas de teatro en | Caldas.
Nacional para las | Colombia.

Artes 2006 - 2010
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3. METODOLOGIA

3.1 ESTUDIO DE CAMPO

3.1.1 Diagnéstico

El punto de partida del presente proyecto arquitecténico, incluyd el registro
fotografico que permitiera dar respuesta a la pregunta ¢ qué hacen los nifios y las
nifias de primera y segunda infancia del barrio Bucarica luego de salir de una

jornada de escuela o en época de vacaciones”.

La respuesta obtenida posterior a la observacion directa, fue el punto de partida
para decidir que en el contexto social de vulnerabilidad en el que se desarrollan
los nifios y nifias de la primera y segunda infancia del sector; era determinante
disefiar un equipamento de tipo ludoteca y no biblioteca. La informacion obtenida
como parte del registro fotografico se valido a través de datos de mediciones

cuantitativas relacionadas.

Figura 1. Evidencia fotogréafica del sector el 15 de septiembre de 2013.

Observacion* Torre de apartamentos Bucarica. Hora 6:30 pm, luego de una
jornada de escuela lo infantes se rednen junto a las escaleras de una de las torres

para hacer sus trabajos pertinentes.
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Figura 2. Evidencia fotogréfica del sector el 8 de Octubre de 2013.

Observacion* Torre de apartamentos Bucarica. Hora 4 pm. Nifias se rednen junto

al parqueadero de las torres para jugar un poco, luego de una jornada de escuela.

Figura 3. Evidencia fotografica del sector el 11 de Noviembre de 2013.

Observacion* Torre de apartamentos Bucarica. Hora 10 am. Nifias y nifios se

retnen junto a una de las torres para jugar, en época de vacaciones.

Figura 4. Evidencia fotografica del sector el 24 de Noviembre de 2013.

34



Observacion* Torre de apartamentos Bucarica. Hora 6:00 pm. Nifias y nifios se

rednen junto a una de las torres para jugar, estando ya en vacaciones.

Figura 5. Evidencia fotografica del sector el 1 de marzo de 2015.

Observacion* Torre de apartamentos Bucarica. Hora 4:08 pm. Nifias se retnen
junto a una de las torres para jugar, fuera de la jornada de escuela que es en la

mafana.

El diagnéstico a profundidad de los motivos que llevan a confluir en los mismos
espacios a los nifios y nifias de la primera y segunda infancia del barrio Bucarica;
resultaron ser en primer lugar el estudio y desarrollo de tareas; y en segundo lugar
la recreacion conjunta con motivo de las vacaciones. Situacibn que se esta

presentando en las 100 torres y 350 casas del sector.

3.1.2 Seleccion de equipamientos para la intervencion

A la pregunta. ¢Qué objeto arquitectonico retne los requisitos funcionales para
responder al problema de espacios para la ludica y el desarrollo individual y
colectivo de la primera y segunda infancia?, se identificaron las siguientes

posibilidades: Ludoteca. Biblioteca o Salén comunal.

A continuacion se presenta la definicion de los equipamentos antes mencionados:
= LUDOTECA: Es un equipamento recreativo-educativa que, partiendo del juego
como necesidad antropolégica y cultural, potencia el derecho a jugar por el

placer del juego. Para llevar a cabo esta actividad, la ludoteca cuenta con
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espacios distribuidos y ambientados para el juego con juguetes y elementos
lidicos, con juegos y actividades, y con un equipo de profesionales
especializados (ludotecarios) responsables del disefo, ejecucidén y evaluacion
del proyecto ludico®.

= BIBLIOTECA, segun la Ley de Bibliotecas Publicas (2010): “la biblioteca publica
se asoci6 a dos fines fundamentales: ser un centro de preservacion del
patrimonio bibliografico, y ser un centro de consulta de libros y documentos al
servicio de estudiantes e investigadores.”

= SALON COMUNAL, segun e IDPAC (2009), “Es la edificacién, construccion o
inmueble destinado al servicio de la comunidad. En él se llevan a cabo
actividades culturales, sociales, recreativas, de capacitacion, informacion,

formacion y todas aquellas orientadas al beneficio de la ciudadania.” (p.6).

Con base en el diagnostico realizado y la revision de los equipamentos de posible
disefio se en relacion con la problemética actual de sector padecida por los nifios y
nifias de la primera y segunda infancia, se concluye que la ludoteca publica es el
objeto arquitectonico adecuado para solucionar la problematica ludico-educativa
gue se presenta en un sector habitado por 2350 infantes.

3.2. ANALISIS TIPOLOGICO
A continuacion, se presenta un analisis tipoldgico sistémico como punto de partida

para el desarrollo de una ludoteca publica con criterio y lenguaje para el disefio

arquitectonico ajustado a los requerimientos.

49 RUIZ DE PERALTA, Natalia Reyes. Op. cit., p. 235
50 MORENO ROJAS, Samuel. Uso de los Salones Comunales en Bogota. Bogota: Instituto Distrital de la Participacion y
Accién Comunal — IDPAC, 2009. 12 p.
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3.2.1 Tipologias de ludotecas a nivel Internacional

Tabla 9. Tipologias de ludotecas en Espafia

~~ | AREA LUDOTECARIOS N
ID [ NOMBRE UBICACION CONS-TRUIDA USUA-RIOS PROEESIONALES ANO [TIPO HORARIOS SERVICIOS
‘o Lunes a viernes:
Pais: .
Espafia T.u~rnos para ninos y
nifias de 4 a 8 afos.
General: Lunes a|lLudoteca de fin de
1 kﬂ%?\l?glllic/-:\ﬁ Municipio: 138 m2 Mas de 100 4 (2 en ludoteca de 1993 |p t \ZII()e:g]()eSh.dS%b%c\?ngdg Zimaga. :Inolsly 2232
ARRIAGA Vitoria- m asde fin de semana) €rMmanente 117.30 a 19:30 h. acompafiados de un
Gasteiz Domingos de 11:00 | adulto.
a 13:00 h. Ludoclub: para 9 a 12
afos.
Barrio/Zona: Programa de visitas
Arriaga escolares
Pais: Pequeteca: de 2 a 10
Espaia afnos.
SCIIEC S Municipio: General: Lunes a Ié_lggg.teca. deda
2 AIURNElR/AL Humqnes de 85 m2 Mas de 100 |2 1995 |Permanente |viernes de 16:00 a|Ludoteca familiar:
(GOSN Madrid 20:00 h nifios y adultos
COLORADO . : . y
Barrio/Zona: Jornada de puertas
Casco abiertas: de 3 a 12
urbano afos.
Pais: Ludoteda: nifios vy
LUDOTECA [Espaia De septiembre a|nifias de 3 a 10 afios.
MUNICIPAL Municipio: Menos  de junio: de 17:00 a|Servicio de logopedia
3 |JUEGA, Utrera ’ 250 m2 50 5 1999 |Permanente [20:00 h. Julio y|y celebracion de
DIVIERTETE agosto: de 9:00 a|cumpleafios.
Y APRENDE | Barrio/Zona: 14:00 h.
Centro
LUDOTECA Pais: De septiembre a|Pequeteca: de 1 a 3
4 | MUNICIPAL Espéﬁa 250 m2 Mas de 100 |5 1995 |Permanente |junio: de 16:00 a|afios, acompafado de
LA CASITA 20:00 h. Julio: de |un familiar.
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9:30 a 13:30 h.

Ludoteca: de 3 a 10
anos.

Municipio: ——
Leganés Ludoteca familia: nifios
y adultos
conjuntamente.
Barrio/Zona: .
Distrito de la A[uma. de 10 a 14
afos.
fortuna
Pequeteca: de 18
Pais: meses a 3 afios,
Espafia . . |acompafiado de un
Octobre a  junio: familiar.
LUDOTECA Iig-noeos 2 J;g‘_’gg dhe Ludoteca: de 4 a 11
MUNICIPAL [ Municipio: 284,69 m2 Mas de 100 2002 |Permanente . X " | afios.
LA COMBA |Logrofio Vaqamonal de lunes Atencion familiar:
a viernes de 7:55 a . :
) aesoria para padres
- 15:05 h. —
Barrio/Zona: Actividad
Barrio de interludotecas:
Cascajos Navidad, carnaval, etc.
pais: ~ |Ludoteca de 3 a 12
Espafia Octubre a junio: | gf0s.
LUDOTECA [ vynicipio: ) Lu.nes a Viernes de [ udoteca familiar:
MUNICIPAL Azuqueca 179 m2 Mas de 100 2003 | Permanente 17._00 a 20..15 h. | hifios y adultos
LA LUNA de Henares ig'_'go hde 10:00  a| conjuntamente.
Barrio/Zona: ' ' Dinamica de Juegos.
. Pequeteca: de 1 a 3
pais: ~ ~
o afios, acompafiado de
Espana . "
De septiembre a |un familiar.
junio: -pequeteca de | Ludopeque: de 1 a 3
LUDOTECA Municioio: lunes a viernes, de |afios, acompafiado de
MUNICIPAL Pinto pio: 155 m2 Més de 100 2000 |Permanente |9:30 a 13:30 h. -|un familiar.
EGIDO Ludoteca de lunes a|Ludoteca de 3 a 12
viernes, de 16:30 a|afos.
Barrio/Zona: 20:00 h. Ludoteca familia: nifios
Parque y adultos
Egido conjuntamente.
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Pequeteca: de 1 a 3

E‘:';éﬁa afos, apompaﬁado de
De septiembre a |un familiar.
junio: -pequeteca de | Ludopeque: de 1 a 3
LUDOTECA Municipio: lunes a viernes, de |afios, apompaﬁado de
8 | MUNICIPAL Pinto ' 250 m2 Mas de 100 2009 |Permanente |9:30 a 13:30 h. -|un familiar.
FUSTER Ludoteca de lunes a|Ludoteca de 3 a 12
viernes, de 16:30 a|afos.
Barrio/Zona: 20:00 h. Ludoteca familia: nifios
Parque y adultos
Fuster conjuntamente.
pais: P?queteca: de~ 1as3
Espéﬁa afos, agompanado de
De septiembre a|un familiar.
junio: -pequeteca de | Ludopeque: de 1 a 3
LUDOTECA Municipio: lunes a viernes, de |afios, apompaﬁado de
9 | MUNICIPAL Pinto ' 350 m2 Mas de 100 2011 |Permanente |9:30 a 13:30 h. - |un familiar.
LA TENERIA Ludoteca de lunes a|Ludoteca de 3 a 12
viernes, de 16:30 a|afios.
. , 20:00 h. Ludoteca familia: nifios
Barrio/Zona:
La Teneria yo adultos
conjuntamente.
pais: Pequeteca: de 1 a 3
. afios, acompafiado de
Espana "
un familiar.
LUDOTECA Municipio: Entre 50 y Septiembre a junio
10 | MUNICIPAL p ) 250 m2 2004 | Permanente ; 00 h | Ludoteca: de 3 a 10
LA LUNA Olias del 100 de 16:00 a 19:00 h. afios.
Rey
Barrio/Zona: Fiestas: navidad,
) halloween,etc.
pais: Ludoteca de 3 a 12
kﬂ%?\l?(giiﬁ II\E/ISua?(r:]iZio: Septiemb o 2?gr?éién familiar:
11 TRIQUINUEL Llecas 200 m2 Mas de 100 2002 | Permanente dgqée;g(') ;ezg:é%n;]c.) ' | asesoria para padrg;
AS Ludoteca familiar:
Barrio/Zona: nifios y adultos

conjuntamente.
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La revision de la tipologia presentada en el cuadro anterior permite concluir la

siguiente informacion:

= Area construida: En area construida hay un promedio de 240 m2 por ludoteca.

» Usuarios: En cuanto a usuarios para este promedio de area por ludoteca
tenemos mas de 100 usuarios.

» En servicios: Prestando servicio para usuarios de edades entre 0 a 15 afios y
con familias. Con espacios para; capacitaciones de padres, interaccion de
padres e hijos menores de 3 y 5 afios, juegos de nifios y nifias entre los 5y 10,
juegos entre los niflos y nifias entre los 10 y 15 afos. Ludotecarios
profesionales: Se observa que para una ludoteca de 250 m2 hay 5

profesionales.

3.2.2 Tipologias de ludotecas a nivel Nacional.
En Colombia una de las tipologias mas representativas para modelos ladicos
educativos de impacto en nifios y nifias de la primera y segunda infancia se

presenta a continuacion:

Tabla 10. Tipologias de ludotecas en Colombia.

Nombre
Ubicacién

Afo

Arquitecto
Usuarios

Area del proyecto

Area construida
Indice de ocupacion
Indice de construccion

Arquitecto: Glancarlo
Mazzanti
Ao del proyecto: 2007

Area del proyeste: 3727 m2

B Trama usana rgarea
[] % wgors carge
sntdice
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En relacion con el objeto arquitectonico anterior se puede concluir que:

= El objeto arquitectonico mantiene una atencién sobre un sector marcado por
laderas, lo cual dificulta la construccion de ciudad alli, aun se manifiesta una
trama urbana organica limitada por la naturaleza del terreno.

= Ofrece al sector un elemento iconico, de identidad y de gran jerarquia que atrae
la mirada de la toda la ciudad, cuando antes no lo hacia.

» Es un proyecto “NODOQO” del sector, factor de arrastre educativo.
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Tabla 11. Cuadro de areas Biblioteca Espafia

No.

DE

ESPACIO SUB-ESPACIO USUARIOS AREA m2 | No.DE ESPACIOS TOTAL m2 OBSERVACIONES
Libros 245,0
Biblioteca Hall 12,5 1 267,5
Bafios 10,0
ESTUDIO (PASIVO) Sala 345.0
Computo Hall 12,7 1 360,5
Bafio 2,8
Salén Hall 13,0
Multifuncional | Salén 380,0 ! 393,0
Sala Sala 180,0
Multifuncional | Hall 14,0 ! 194,0
- Sala 260,0
Sala Mdltiple - 7o) 12,0 1 2753
TRABAJO, ARTE [ Mi Vecindario — Son salas de planta
Bario 3,3 .
(ACTIVO) libre.
sal d Sala 177,0
e)":‘ "’(‘)Sicién € Hall 13,5 1 193,1
P Deposito 2,6
Sal q Salén 100,0 2
teroa?gs € Hall 25,0 1 127.3
) Deposito 2,3 1
Hall 48,0
N Auditorio 232,0
Auditorio Sala de luces 179 80.0 1 374,0
COMPLEMENTARIO Cafeteria 14,0
Gimnasio 113,0
Gimnasio Hall 13,5 1 129,1 Sala de juegos
Bafio 2,6
., Bafios 52,0
SERVICIO Recepcion Control 40.0 1 92,0
SUBTOTAL 2405,8
CIRCULACIO DE SERVICIO 128,8
TOTAL 2534,6
Fuente: Planos de la Alcaldia de Medellin, Secretaria De Obras Publicas (2005)
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En conclusion;

equipamiento evaluado. Para ser una biblioteca posee espacios para todo publico

y es de rescatar la tipologia de zonas activas y pasivas, y en la zona

complementaria el auditorio.

3.3 ANALISIS DEL LOTE

3.3.1 Ubicacion en el marco normativo

El proyecto parte de una temética social y educativa local. Se encuentra ubicado al
noreste de la comuna 3 (Bucarica), municipio de Floridablanca, departamento de

Santander.

Figura 7. Ubicacion del objeto arquitectdnico
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Fuente: Oficina asesora de planeacion. 2015
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3.3.2 Areas homogéneas

El predio conforma el area homogénea de Bucarica, el 3,19% del &rea del
municipio de Floridablanca. La superficie de la comuna 3. Bucarica es de 48,27
ha.

Figura 8. Mapa de areas homogéneas del objeto arquitectonico
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Figura. (Tomado de Mapa de Perimetros P.O.T de Floridablanca 2012-2015)

3.3.3 Perimetro sanitario
El perimetro sanitario del objeto arquitectonico estd enmarcado por el perimetro de
la accion Sanitaria de la CDMB.
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Figura 9. Mapa de perimetro sanitario en relacion con el objeto arquitectdnico en
el perimetro de la CDMB

LEYENDA

Poligonas ca Panmelrs
Sanitara COME
(10024 52 Hedl drags)

Figura. (Tomado de Mapa de Perimetros P.O.T de Floridablanca 2012-2015)

3.3.4 Zonas susceptibles a amenazas naturales
El perimetro sanitario del objeto arquitectonico no es un precio susceptible a

amenazas naturales.

45



Figura 10. Mapa de zonas susceptibles a amenazas naturales en relacion con el
objeto arquitectonico
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Figura. (Tomado de Mapa de Perimetros P.O.T de Floridablanca 2012-2015)

3.3.5 Sistemas estructurantes

El predio del objeto arquitecténico es una zona recreativa
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Figura 11. Mapa de sistemas estructurantes en
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3.3.6 Actores hidrograficos
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Figura. (Tomado de Mapa de Perimetros P.O.T de Floridablanca 2012-2015)

El predio tiene cercania con la Quebrada Suratoque hacia al norte a setenta

metros.
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Figura 12. Mapa de actores hidrograficos en relacién con el objeto arquitectonico.
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Figura. (Tomado de Mapa de Perimetros P.O.T de Floridablanca 2012-2015)

3.3.7 Usos

La informacion que en este mapa se muestra, fué corroborada con el uso actual
en el sector, teniendo como resultado:

= El uso se mantiene

» El club Bucarica actualmente no esta funcionando

= Zona verde (Biomasa) 11,18% de areas verdes. De 48,27 ha de superficie, 5,4

ha es Biomasa.
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Figura 13. Mapa de usos en relacion con el objeto arquitecténico.

Fuente: Tomado de Mapa de Perimetros P.O.T de Floridablanca 2012-2015

3.3.8. Morfologia

» El predio seleccionado tiene un area bruta de 10,760 m2.

= Sobre este predio pasan un total de nueve curvas de nivel, ascendiendo de 0
metros en su nivel mas bajo/nivel de via, a 8,3 metros en su nivel mas elevado.

» Tiene un porcentaje de biomasa del 60% sobre su area bruta.
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Figura 14. Mapa curvas de nivel.
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3.3.9. Acercamiento fotogréfico

Este acercamiento fotografico muestra el potencial que tiene el predio, ubicado de
forma estratégica, rodeado de campos deportivos con recreacién activa y
convirtiéndose en el foco para el desarrollo de la actividad recreativa proyectada

alli.
Es importante resaltar la importancia de la vegetacion que alli se encuentra, pues
esta, debera ser determinante en la proyeccion del objeto arquitectonico, siendo

util como atractivo natural del mismo.

Figura 15. Ubicacion de las fotografias

Fuente: Tomado de google.com/maps
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Figura 16. Fotografia No.1

Fuente: German Velasquez

Figura 17. Fotografia No.2

Fuente: German Veldsquez

Figura 18. Fotografia No.3

o2 e

Fuente: German Velasquez
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Figura 19. Fotografia No.4

Fuente: German Velasquez

3.4 PROGRAMA ARQUITECTONICO Y CUADRO DE AREAS DEL PROYECTO
3.4.1. Programa arquitecténico del proyecto

A continuacion, se describe el programa arquitectonico propuesto para la ludoteca
publica a disefiar con ubicacién en el barrio Bucarica de Floridablanca - Santander
con una capacidad total de 631 usuarios.

Tabla 12. Programa arquitecténico del proyecto ludoteca publica.

CUADRO DE AREAS

ZONA | ESPACIOS | AREA (m2)
ASDMINISTRACION 760,08
Sala de espera 41,69
Recepcion general 11,88
Sala multiple 62,01
Oficina de psicologo 32,66
ADMINISTRACION Oficina principal 28,18 862,74
Oficinas 72,62 7501
Sala de juntas 31,59
Recepcion de servicio 21,58
Sala de entrada 47,4
Vestier mujeres 23,94
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Vestier hombres 19,19
Banos hombres 13,01
Bafios mujeres 11,91
Sala de descanso 37,81
Comedor 21,46
Circulacién 277,45
Area de muros y
57
estructura
Comedor al aire libre 102,66 102,7
CAFETERIA 223,15
Area c_ie 1152
trabajo
Cocina Area de 16.16 29,02
ventas 223,15
deposito 1,34
Zona de mesas 185,9 | 185,9
Area de muros 'y 825 | 825
estructura
SERVICIO 50,84
Bafios hombres
SERVICIO bafios mujeres <061
GENERAL Aseo )
Area de servicios
Area de muros y
estructura
ENFERMERIA 21,62
Bafio 1,67
Oficina 16,86 21,62
Area de muros y 3.09 )
estructura
SERVICIOS ,
Subestacion electrica 44,09
60,71
Basuras 16,62
COMPLEMENTARIO | EDIFICIO MULTIPLE 90,76 90,76
ATENCION A LA
PRIMERA INFANCIA | 34414
Recepcion 13,74
PRIMERA Sala de espera 21,46
INEANCIA : 344,1 344,14
Bafios 6
Sala de conferencias 95,47
Sala de ejercicios 140,89
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Deposito 5,25
Circulacion 43,14
A rucra | 1849
Jardin 92,43 92,43
ED'FICI\((),ERET]]EUEGOS 339.22
Recepcion 11,77
Bafnos 7,96
Deposito 4,36
Sala de juegos activos 68,9 339,2
Sala de juegos pasivos 70,77 4214
Sala de artes 111,21
Circulaciones 48,89
Aregs?ﬁjgﬁrrgs g 15,36
SEGUNDA Mirador 82,18 82,18
INFANCIA DANZA'Y MUSICA 203,48
Recepcion 23,1
Bafos 7,6
Aseo 2,25
Sala de Ddanza 67,06
deposito 23 203,5 203,48
Sala de musica 55,91
Deposito 2,3
Circulacion 28,43
AUDITORIO 1504,78
Sala 249,7
Recinto Escenario | 93,33
Suero e | s
Deposito 10,59
AUDITORIO Tocador 17,57 1504,8
Camerio publico Bafio/vestier | ;o ¢
hombre '
Baﬁo/_vestier 19,25
mujeres
Camerino tocador 15,71
bafio 4,05
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Deposito 17,29

Oficina director Oficina 26,75
Bafio 2,96
Bafios hombres 18,28
Bafios mujeres 18,85
Bafo/vestier de servicio 8,8
Basura 2,96
Aseo 3,13
dep. frio 3,23
enlcit?e[t)c.ios 535
Café
prg\[r)z?a%?én 15,86
Nemas | 1414
Mesas 139,1
Taquilla 2,5
Circuli(;i(r)nnuenseg areas 577
Circulacion vertical 42,31
Area de muros y 418.2
estructura

TOTAL CONSTRUIDO 3783,6

3.4.2. Cuadro de areas del proyecto
A continuacion, se describe el cuadro de areas propuesto para la ludoteca publica
a disefiar con ubicacién en el barrio Bucarica de Floridablanca - Santander con

una capacidad total de 365 usuarios.

Tabla 13. Cuadro de areas del proyecto ludoteca publica.

CUADRO GENERAL

PARAMETRO AREA (m2)
Area bruta 20354,7
Area neta 14830,36
Area construible 11533,13
Area urbana construida 9107,93
Area de ocupacion 11444,32
1.0 0,56
1.C 0,18
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4. CONCLUSIONES

La propuesta de disefio de una “ludoteca publica” como proyecto arquitecténico en
el barrio Bucarica de Floridablanca, realmente contribuye a satisfacer la necesidad
manifiesta por parte la comunidad; al materializar la ubicacion espacial de
equipamentos que permitan la integracion de nifios, nifias, jovenes y adultos bajo

modelos ludico- pedagdgicos en la comunidad.

La materializacién del proyecto desde su disefio considera la implantacién de
areas para el desarrollo intelectual y el desarrollo cognitivo de los nifios y nifias de
la primera y segunda infancia; a través de un modelo de equipamento ludico

recreativo que se integra a los equipamentos aledarios.

Existen soluciones reales a las probleméaticas sociales de la primera y segunda
infancia, lo cual permitird a futuro dar garantia para que las nuevas generaciones
puedan desarrollar sus primeras etapas de vida en un contexto altamente

dispuesto para la adquisicion de habilidades sociales y cognitivas

Los profesionales en arquitectura, estan llamados a generar un impacto positivo
en el entorno en el que se desarrollan los nifios y nifias de la primera y segunda
infancia; tanto en areas internas como externas. Por lo anterior es ineludible que
todo objeto arquitectdnico propuesto para esta poblacion realmente cuente con
todos los requerimientos funcionales para responder al espacio para la ludica, el

desarrollo individual y el colectivo.
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5. RECOMENDACIONES

Se recomienda realizar una integracion de la ludoteca publica a los campos
deportivos existentes, manejando un concepto abierto en el edificio para asi
libertar de acceso al usuario; lo cual se complementa de forma integral con la sala

de eventos (auditorio) capaz de acogera hasta 230 personas.

Se recomienda al municipio de Floridablanca, intervenir los espacios en los cuales
se propone el disefio de la ludoteca publica; a fin de materializar el trabajo
realizado en el presente proyecto y generar soluciones reales a la problematica de

espacio actual.

Se recomienda al municipio de Floridablanca, identificar otras zonas residenciales
en las cuales consolidad otra vez el tipo de equipamento propuesto en aras de que
las necesidades sean satisfechas en diferentes lugares de la geografia del sector
y por ende se garantice un mayor impacto en el desarrollo social y congnositivo de

las nuevas generaciones.
Se recomienda revisar la efectividad del presente proyecto aplicado a los secotres

1,2 y 3 de diferentes zonas de la region teniendo en cuenta el alto impacto social y

la viabilidad del mismo.
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ANEXOS

Anexo 1. Memorias del proyecto/IMAGEN GENERAL

Ludoteca publica Bucarice] \iernorias del proyecto/IMAGEN GENERAL

*ludoteca pablica”
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Anexo 2. Memorias del proyecto/ETAPA #01
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Anexo 3. Memorias del proyecto/ETAPA #02
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Anexo 4. Memorias del proyecto/ETAPA #03
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Anexo 5. Memorias del proyecto/ETAPA #04
Ludoteca publica Bucaricaf .

Componentes
Particulares

* La metodologia para planifica un edifico de ludoteca muchas veces parte del andlisis de la
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Anexo 6. Memorias del proyecto/ETAPA #05
Ludoteca publica Bucarica

para la pnmerd y Secunda iniancia
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Anexo 7. Memorias del proyecto/ETAPA #06
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Anexo 8. Memorias del proyecto/ETAPA #07
Ludoteca publica B”C.ar'calMerr’-or':as»:iel proyecto/ETAPA 107
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Anexo 9. Localizacion en el municipio/FLORIDABLANCA

Ludoteca publica Bucarica] | ocalizacién en el municipio/FLORIDABLANCA
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Anexo 10. Planta de Localizacion

Ludoteca publica Bucar .'.CaI Planta de Localizacion N
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Anexo 11. Planta de cubiertas

Ludoteca pu bllcaBucarlcaI Planta de Cubiertas
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Anexo 12. Planta de implantacion

Ludoteca publica ,BUCQ.F.i.CQI Planta de Implantacion
(S @ Ta( : o
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Anexo 13. Corte-Fachada

Ludoteca publica Buca r‘ic,_al Corte-Fachada
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Anexo 14. Corte-Fachada

Ludoteca publica Bucaricaf corte-Fachad:
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Anexo 15. Atencién a la Primera Infancia

Ludoteca publica Bucaric QI Atencién a la Primera Infancia
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Anexo 16. Atencién a la Primera Infancia

Ludoteca publica Bucarica] sequnda Infancia / DANZAY MUSICA

114 |

Corte /L-L' WS B o)

Corte /T-T' S 5

79



Anexo 17. Segunda infancia/JUEGOS Y ARTE

Ludoteca publica Bucarica] sequnda Infancia / JUEGOS Y ARTE
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Anexo 18. Segunda infancia/JUEGOS Y ARTE

Ludoteca publica Bucaricaf ificio Miltiple / PRIMERA Y SEGUNDA INFANCIA
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Anexo 19. Segunda infancia/JUEGOS Y ARTE
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Anexo 20. Determinantes del diseio/AUDITORIO

Ludoteca publica Bucarica} peterminantes del disefio/AUDITORIO

Sistema grafico para hallar las visuales Horizontalss Sistema gréfico para hallar las condiciones acusticas o

Auditorio con capocidad para ; DAL Rinieriinislentabaten 5 r N_
230 espectadores. e g \ : /"I \/‘.
117 Nifes y Nifias A':‘-.)\ J I 1d TESUU ! ' “‘ o ’7

108 Aduhtos " Hencia y arhist JIEGT N

3 Discapacitados ctablore (3 atrAdt: ‘ & 5
.-5*’ 3 ' fens i¢ \-'h% ﬁ-iy_\
' % i p t\
30°

Sistema matematico para hallar las visuales verticales.
hi={d'Ch+ki/d PRIMERAY SEGUNDA
PERSONAS ADULIAS INFANCIA i

N ; Vo'nfpug persona paea musica y multi-propasito

o w.waw
~
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Anexo 21. Edificio Auditorio/TODO PUBLICO

Ludoteca publica Bucaricaj ificio de Auditorio / TODO PUBLICO

Corte /T-T' o
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Anexo 22. Edificio Auditorio/TODO PUBLICO

Ludoteca pu IDIICaBuca”Ca| Edificio de Auditorio / TODO PUBLICO

‘.‘;.; \\('.’ %\3\

Perspectiva

Planta Arquitectonica
de Nivel de Acceso
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Anexo 23. Edificio de cafeteris y enfermeria

Ludoteca publica Bucaric a._I Edificio de Cafeteria y Enfermeria

Planta Arquitectonica Corte /T-T'
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