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1. FICHA TECNICA DE LA PASANTIA

Titulo

Aplicativo movil para el aprendizaje y ensefianza de
expresiones idiomaticas en francés

Nombre Estudiante

Maira Alejandra Pineda Fuguen

Documento estudiante
Correo electrénico

Maira.pineda@usantoto.edu.co

Director

Frédéric RENSONNET

Entidad o sector de la empresa

Institucion de enseflanza superior Cours de civilisation
francaise de la sorbonne (CCFS)

Lugar de ejecuciéon de la . :
. Paris, Francia

pasantia

Duracién 4 meses

Los abajo firmantes confirman que todos los datos incluidos en la presente propuesta son
correctos y veridicos, que no incumplen ninguna ley o norma vigente. (Incluir nombres y firmas

de estudiantes, director y tutor).

Maira Alejandra Pineda Fuquen

Frédéric RENSONNET
Président délégué des CCFS
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2. MATRIZ DE MARCO LOGICO (LFM)

Para identificar el contexto del proyecto y la probleméatica relacionada con la pasantia
empresarial, se empled la Metodologia de Marco Légico (Logical Framework Methodology,
LFM). La aplicacion de la LFM permitio la identificacion de las partes interesadas, asi como
analizar las causas y efectos asociados a la falta de recursos adecuados para el aprendizaje
y la ensefianza de las principales expresiones idiomaticas en francés (relacionadas con 15
partes del cuerpo). Asimismo, este andlisis permitié6 establecer indicadores y supuestos
necesarios para diagnosticar las dificultades que genera el no dominar esta competencia

linglistica en la comunidad académica del CCFS.

2.1. Analisis de los Stakeholders

En la Tabla 1 se muestra la caracterizacién de los usuarios involucrados en el aprendizaje
de las expresiones idiométicas en francés, destacando las principales dificultades y
limitaciones a las que se enfrentan estos usuarios para acceder a recursos tecnolégicos y
meétodos adecuados. Estas barreras impiden transmitir, adquirir y desarrollar las habilidades

necesarias para el dominio de este idioma.
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Tabla 1. Caracterizacion de los Stakeholders y desafios en el aprendizaje de expresiones
idiométicas en francés.

Grupos

Intereses

Problemas Percibidos

Mandatos y recursos

y recursos adecuados.

. Adaquirir habilidades
. . Dificultad para L
Estudiantes Aprender y dominar comunicativas en
) S comprender estas .
extranjeros las principales . francés. Acceso a
) . expresiones
(niveles expresiones S recursos de
L idioméaticas y la falta de =
avanzados - C1 |idiomaticas N | cceso a recursos de aprendizaje, como
y C2) francés. L . materiales didacticos y
aprendizaje de calidad. - .
actividades précticas.
Limitaciones en la|Acceso a recursos Yy
Facilitar el proceso | ensefianza de | herramientas de
de ensefianza del|expresiones ensefanza,
Profesores ! L o N
francés en los | idiomaticas, dificultad | capacitacion en
niveles avanzados. |para encontrar métodos | metodologias de

ensefanza de idiomas.

Instituciones
educativas

Mejorar la calidad
del aprendizaje vy
ensefianza de las
expresiones
idiomaticas en
francés.

Falta de programas y
recursos  especificos
para el aprendizaje de
expresiones
idiomaticas.

Apoyo en la
implementacién de
programas de
ensefianza de idiomas,
acceso a recursos y

materiales educativos.

Organizaciones
de certificacion
de idiomas

Evaluar y certificar el
nivel de
conocimiento y de
uso adecuado de las
expresiones
idiomaticas
francés.

en

Falta de estandares
claros de evaluacion y
reconocimiento
internacional

certificaciones.

de

Estandares claros de
evaluacion,
reconocimiento
internacional
certificaciones.

de

A partir del andlisis de la caracterizacion de los stakeholders, en la Tabla 2 se describe las

estrategias adoptadas de los stakeholders del CCFS para mejorar la calidad en los

procesos de ensefianza y aprendizaje de las expresiones idiomaticas en francés. También

se resalta la importancia de desarrollar recursos didacticos con soporte tecnoldgico que

faciliten un acceso amplio y estructurado a materiales interactivos, lo cual favoreceria una

inmersion linglistica y cultural mas enriguecedora del francés a los estudiantes del CCFS

de niveles avanzados (C1-C2).
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Tabla 2. Estrategias de los stakeholders para fortalecer las competencias idiomaticas del

francés.

Grupos

Intereses

Estudiantes
extranjeros (niveles
avanzados - C1y C2)

Mejorar sus habilidades en francés, aprender expresiones
idiométicas de uso comudn, tener acceso a recursos de
aprendizaje interactivos y practicos.

Profesores

Ensefiar de manera efectiva las expresiones idiomaticas en
francés, tener acceso a recursos actualizados y de calidad

Instituciones educativas

Mejorar la calidad de la ensefanza del francés, promover el
aprendizaje de expresiones idiomaticas, y brindar a sus
estudiantes herramientas innovadoras y efectivas para el
aprendizaje del idioma.

Organizaciones de
certificacion de idiomas

Preservar y promover el uso de expresiones idiomaticas en
francés. Ofrecer programas de aprendizaje para fomentar la
comprension cultural y linglistica

2.2. Arbol de problema

Con base en la caracterizacion de los usuarios de la comunidad educativa del CCFS, la

Figura 1 presenta un desglose de las causas y consecuencias asociadas a las limitaciones

y dificultades derivadas de la ausencia de un sistema de recursos interactivos apropiado

gue fortalezcan los procesos de ensefianza y aprendizaje de las expresiones idiomaticas

en francés.
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Figura 1. Arbol de problemas (causa-efecto).

Baja competencia
lingtistica

’»
Dificultad para comprender y
utilizar expresiones idiomaticas

Falta de un sistema de r
para el aprendizaje y ensefianza de las
principal resiones idiomaticas en

Baja competencia
lingdiistica

Baja competencia
lingdistica

Baja competencia
lingtiistica

Desmotivacion y falta de
interés

Falta de recursos

: Enfoque tradicional de
educativos adecuados

ensefianza

Carencia de recursos
multimedia que faciliten
la comprension auditiva

Falta de interaccion y
participacion activa

Limitado acceso a la

) informacion
Ausencia de Limita el conocimiento y

herramientas digitales la practica adecuada de
especificas estas expresiones

Falta de acceso facil a una Poca préctica activa de las

amplia gama de expresiones expresiones idiomaticas en
idiomaéticas en francés contextos reales

Fuente: Autor, realizado en Canva.

2.3. Arbol de objetivos

En la Figura 2, presentamos los medios y fines coligados a una interfaz intuitiva y facil de
usar en el aplicativo mavil. El cual incorpora una amplia base de datos con ejercicios y
examenes practicos e interactivos. El aplicativo busca mejorar la efectividad del proceso de
ensefianza, fomentando el interés y mejorando la competencia lingiiistica de los usuarios
del CCF.
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Figura 2. Arbol de objetivos (medio-fin).

Mejorar la comunicacion y
comprencion cultural
francéfona

Mejorar la efectividad del
proceso de ensefianza

Aumentar la comprensién y uso
efectivo de las expresiones
idiomaticas en diferentes contextos,
Mejorar la competencia lingtiistica Fomentar la motivacion e interés en
de los estudiantes y profesores en el aprendizaje y ensefanza de
expresiones idiomaticas en francés. expresiones idiomaticas en francés.

Mejorar el aprendizaje con una Incorporar ejercicios interactivos y
interfaz intuitiva y facil de usar practicos para el aprendizaje de las
en el aplicativo movil. expresiones idiomaticas

Proporcionar una amplia base de datos
de expresiones idiomaticas en francés

Incluyendo ejemplos de uso y Proporcionar acceso a recursos
contexto para cada expresion adicionales, como videos y audios, para

idiomatica. mejorar la comprension y pronunciacion
Realizar pruebas exhaustivas Generar retroalimentacion
para garantizar la calidad y instantanea sobre el
funcionalidad del aplicativo. desempefio del usuario.

Fuente: Autor, realizado en Canva.

2.4. Matriz Definicion de la LFM

Los indicadores verificables de la LFM para el desarrollo de una aplicacion mévil que apoye
el aprendizaje y la ensefianza de expresiones idiomaticas en francés se han definido en
funcion de criterios especificos y medibles (Ver Tabla 3). Estos incluiran la usabilidad de la
aplicacion movil por parte de los usuarios medida a través de estadisticas de acceso y
pruebas estandarizadas. También el nivel de satisfaccién de los profesores y estudiantes
evaluado mediante encuestas peridédicas que permitan captar la percepcion sobre la
eficacia de la aplicacion en el proceso de enseflanza y aprendizaje en la comprension y uso

de expresiones idiomaticas.

Por otra parte, esta matriz también incluye riesgos asociados al desarrollo y uso de la

aplicaciéon movil tales como la resistencia al cambio por parte de los usuarios que no estén
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interesados en adoptar una nueva herramienta tecnolégica, asi como los posibles errores

o fallas en la aplicacién podrian afectar la experiencia del usuario y confiabilidad en su

utilizacion.

El proyecto tiene como objetivo desarrollar una aplicacién mévil para el (CCFS) que apoye

el aprendizaje y ensefianza de las principales expresiones idiomaticas en francés a

estudiantes y docentes de CCFS, esta institucion cuenta con estudiantes extranjeros de

alrededor de 132 nacionalidades diferentes, con un nivel avanzado de francés (C1-C2).

Los objetivos incluyen mejorar la competencia linglistica, aumentar la comprensién y uso

de expresiones idiomaticas, y fomentar la motivacion e interés en su aprendizaje. Los

resultados esperados son el desarrollo de la aplicacion, la creacion de un banco de datos

de expresiones idioméaticas (relacionadas a las partes del cuerpo) y el disefio de una interfaz

de usuario atractiva. Las actividades clave incluyen la investigacion y la seleccion de

expresiones por cada parte del cuerpo, el desarrollo y pruebas de la aplicacion.

Tabla 3. LFM del desarrollo tecnolégico

competencia

competencia linglistica

Narrativa del Nombre del
proyecto indicador Medios de verificacion Supuestos o riesgos
Objetivos
Mejorar la Evaluaciones de

Los usuarios utilizaran

comprension y
uso efectivo de las
expresiones
idiomaticas
diferentes
contextos.

en

Comprensién vy
uso efectivo de
Expresiones
Idiomaticas

identificar patrones de
interaccion con  las
expresiones idiomaticas.
Evaluacion de la calidad
de las respuestas vy
ejemplos

proporcionados por
aplicacion.

la

e A tivament I
linglistica de los antes y después de activamente a
. . . .~ . “|aplicacion o falta de
estudiantes y | Competencia utilizar la aplicacion. | . .
R tiempo dedicado
profesores de las | Linguistica Encuestas de L
o . ) i .~ | especificamente al
principales Mejorada satisfaccion de usuarios .

. ) o aprendizaje y la
expresiones sobre la mejora percibida | ", . .
T - practica de expresiones
idiométicas en en su habilidad parausar|.." " /" .

. . S idiométicas en francés.
francés. expresiones idiomaticas.
Andlisis de datos de uso La aplicacién ofrecera
de la aplicacion para| _. P
Aumentar la ejemplos

contextualizados y
practicos o los usuarios
pueden no aplicar
efectivamente las
expresiones

aprendidas en

situaciones reales.
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Encuestas de
Fomentar la . > .
o satisfaccion de usuarios
motivacion e L S o .
interés  en el Motivacion e|sobre la motivacion y el|La aplicacion sera
o Interés en el|interés generados por la|atractiva y estimulante
aprendizaje y o S S
~ Aprendizaje  de | aplicacion. o falta de participacion
ensefanza de . SRR . X ;
: Expresiones Participacién activa en|o desinterés por parte
expresiones P - . :
LR Idiomaticas actividades relacionadas | de los usuarios
idiomaticas en con expresiones
francés. TS P
idioméaticas.
Propésito
Desarrollar un Los estudiantes vy
aplicativo ~ movil Seguimiento del | profesores estan
destinado al progreso de los | dispuestos a utilizar la
Cours de estudiantes y profesores | aplicacion como una
civilisation en el aprendizaje y uso | herramienta
francaise de la de las expresiones | complementaria para el
Sorbonne ADOVO al idiomaticas en francés a|aprendizaje y
(CCFS), con el apreyndiza'e traves del aplicativo|enseflanza de las
proposito de | Prendizaj dy movil. expresiones
apoyar el ZQS?gsai‘Qrﬁzs € idiomaticas en francés.
aprendizaje y | SrPrest La aplicacion
~ idioméaticas en . . .
ensefianza de las francés frecuencia de uso de las | proporcionara una
principales expresiones en |variedad de recursos y

expresiones
idiomaticas en el
idioma  francés,
tanto para
estudiantes como
para profesores.

conversaciones y la
mejora en la
comprension y
produccion de las

expresiones idiomaticas.

actividades interactivas

para facilitar el
aprendizaje y la
practica de las

expresiones
idioméaticas en francés.

Resultados

Desarrollo de una

aplicacion  movil

para proporcionar Aplicativo movil ,

acceso a Registro de descargas
contenido en la tienda de
especifico. aplicaciones.

Creacién y

actualizacion de
un banco de datos
de  expresiones
idiomaticas

basadas en las
partes del cuerpo.

Contenido de
expresiones

idiomaticas

Conteo de expresiones
almacenadas en la base
de datos.

Disefio
desarrollo de una
interfaz de usuario

y | Evaluacion de la

interfaz por parte
de los usuarios.

Encuestas o pruebas de
usabilidad con los
usuarios.
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facil de wusar vy
visualmente
atractiva.
Actividades
Realizar la
organizacién y
clasificacién de la .
. S Recopilar documentos
investigacion . L
; de investigacion,
exhaustiva  que L .
Investigaciébn  y|registros de fuentes|Acceso a recursos
entregaron el h . e .
equioo del 4rea seleccién de|consultadas y listas de |linglisticos confiables y
quipo - ¢ expresiones expresiones hablantes nativos para
pedagogica para|. .~ " . . ) ;
identificar idioméaticas selecu_onadas_ _ _ de | validar las expresiones.
: expresiones idiomaticas
expresiones comunes en francés
idiomaticas '
relevantes en el
idioma objetivo.
Creacion de
aplicacion  movil
intuitiva y , Posibles retrasos en el
) Prototipos de la )
funcional que L - desarrollo debido a
: Desarrollo del | aplicacion, codigo fuente ey
permita a los S L problemas técnicos o
: aplicativo movil |y pruebas de :
usuarios acceder . . cambios en los
) funcionalidad. -
a las expresiones requisitos.
idiométicas
seleccionadas.
. Registro de
Recopilar y -
e responsabilidades
verificar las | Responsable de asionadas Acceso a expertos y
expresiones recoleccion gnadas Y| recursos necesarios.
LR comunicacion con
idiomaticas. S
expertos linglisticos.
., Realizar pruebas
Correccion de . .
. exhaustivas para|Posibles errores no
cualquier : ;
roblema Pruebas y ajustes | garantizar la | detectados durante las
problel funcionalidad y | pruebas iniciales.
identificado S S
correccion del aplicativo.
Realizacion de
pruebas de
usabilidad y Seguimiento del

funcionabilidad de
la aplicacion vy
promover su uso
entre estudiantes
y profesores.

Implementacion y
Alcance

aplicativo garantizando
la completa efectividad
del aplicativo

Interés en la aplicacion
por parte del publico
objetivo.
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3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Se formula el problema considerando el analisis del arbol de problemas (Ver Tabla 1),
donde se ha identificado como problematica central la falta de un sistema de recursos Utiles
para el aprendizaje y la ensefianza de las principales expresiones idiomaticas en francés.

A partir de este enfoque, se han determinado las siguientes causas:

1. Falta de recursos educativos adecuados, la razon es la carencia de recursos multimedia
centralizados y de herramientas digitales especificas que faciliten la comprensién en
contexto de las expresiones idiomaticas

2. Limitado acceso a la informacion, evidenciado por la insuficiente disponibilidad de acceso
a una amplia gama de expresiones idiométicas en francés, tal como es el caso de las
actividades practicas que permitan su aplicacién en contextos comunicativos reales.

3. Enfoque tradicional de ensefianza, lo cual limita el conocimiento y la practica adecuada
de estas expresiones idiomaticas en francés, debido a la falta de interaccion y participacion

activa de los estudiantes en el proceso educativo.

También, se han generado las siguientes consecuencias:

1. Baja competencia linglistica donde hay dificultad en la comunicacién y comprensién
cultural de manera efectiva.

2. Dificultad para comprender y utilizar expresiones, llevando a no entender el mensaje
completo o malinterpretar el significado real de una frase.

3. Desmotivacion y falta de interés generando limitaciones en los profesores y estudiantes

dentro del proceso de ensefianza y aprendizaje del idioma.

El andlisis de las causas y consecuencias del arbol de problemas evidencia la necesidad
de implementar soluciones efectivas que aborden estas limitaciones, con el propésito de
mejorar la calidad de los procesos de formacién en profesores y de fomentar un aprendizaje
significativo en las competencias lingliisticas del francés en los estudiantes extranjeros. La
adopcion de los recursos tecnoldgicos interactivos y las metodologias innovadoras se
convierte en un reto para los investigadores del estudio abordado en esta pasantia

empresarial.
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El objetivo es desarrollar una app para el Cours de Civilisation Francaise de la Sorbonne
(CCFS) para facilitar el aprendizaje y ensefianza de las principales expresiones idiomaticas
en francés. Los medios para lograrlo son: 1. Crear una interfaz intuitiva con ejemplos de
uso y contexto; 2. Proporcionar una base de datos extensa de expresiones con
retroalimentacién instantdnea y pruebas de calidad; y 3. Incorporar ejercicios interactivos y

recursos adicionales como videos y audios.

Para asi desarrollar el software de apoyo al aprendizaje y ensefianza de las principales
expresiones idiomaticas en francés. Permitiendo a la institucion de mejorar la competencia
lingliistica de los estudiantes y los métodos de ensefianza de los profesores, facilitar la
comprension y uso efectivo de las expresiones idiomaticas en diferentes contextos e

incentivar el interés en el aprendizaje y ensefianza de expresiones idiomaticas en francés.

4. JUSTIFICACION

Este aplicativo movil proporcionara una herramienta adicional para apoyar el aprendizaje y
ensefianza de las principales expresiones idiomaticas en francés, lo que mejorara la

experiencia educativa de los estudiantes y profesores del CCFS.

Ademas, el aplicativo movil permitira la personalizacién y agregara expresiones especificas
del idioma segun las necesidades, lo que lo hace altamente adaptable y relevante para los
usuarios. Esto ayudard a los estudiantes a mejorar su comprension auditiva de las

expresiones idiomaticas y a desarrollar sus habilidades linguisticas en francés.

El desarrollo de este aplicativo mévil también contribuira al contexto educativo actual, donde
la tecnologia desempefia un papel cada vez mas importante en el aprendizaje y ensefianza
de idiomas. Proporcionara una experiencia intuitiva y accesible para los usuarios, lo que

mejorara su motivacién y compromiso con el aprendizaje del francés.

En cuanto a los posibles impactos, se espera que este aplicativo mévil mejore la calidad de
la ensefianza y el aprendizaje de las expresiones idioméaticas en francés, lo que a su vez

puede tener un impacto positivo en el desarrollo cognitivo de los estudiantes. Ademas, al
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ser una herramienta digital, el aplicativo movil tiene el potencial de llegar a un amplio

namero de usuarios en diferentes regiones en donde se habla francés

Es importante tener en cuenta que, si bien este aplicativo mévil tiene muchos beneficios,
también puede tener algunas limitaciones potenciales. Por ejemplo, la accesibilidad a la
tecnologia movil puede ser un desafio para algunos usuarios, y es importante considerar

estrategias para abordar esta limitacion y garantizar la inclusién de todos los estudiantes.

La pasantia internacional también proporcionara valor agregado a los estudiantes mediante
la exposicién a otras culturas, habilidades interculturales y la adaptacion a la tecnologia
avanzada. No solo superaran los problemas de idioma y cultura en general que fortalecera

mas su profesionalismo.

La segunda fase del proyecto volverd y se centrard en el desarrollo continuo y las
actualizaciones de la aplicacion. Esto incluira la constante mejora y actualizacion del
contenido en términos de nuevas expresiones idiomaticas y varias funcionalidades para

mantener la relevancia y la eficacia de la aplicacion.

5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo General

Desarrollar un aplicativo movil destinado al Cours de civilisation francaise de la Sorbonne
(CCFS), con el propésito de apoyar el aprendizaje y ensefianza de las principales

expresiones idioméaticas en el idioma francés, tanto para estudiantes como para profesores.

5.2. Objetivos especificos

o Definir los requisitos del software apoyada con el estandar IEEE 29148, colaborando
estrechamente con el equipo de trabajo del area pedagogica permitiendo la
personalizacion para agregar expresiones especificas del idioma segun
necesidades.

¢ Disefar el software utilizando diagramas de actividades y mockups, asegurando la

adherencia a las mejores practicas de disefio de interfaces de usuario para
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garantizar una experiencia intuitiva y considerando la implementacion de un disefio
adaptable.

e Desarrollar un prototipo de software con médulos de autenticacion y actividades
interactivas, implementando un sistema de retroalimentacion efectivo e integrando
recursos multimedia para mejorar la comprensiéon auditiva de las expresiones
idiométicas.

¢ Verificar el prototipo con pruebas funcionales, realizando pruebas de usabilidad con
usuarios reales para obtener retroalimentacion sobre la interfaz y la experiencia de
usuario, y considerando la implementacion de pruebas de internacionalizacion para

asegurar la accesibilidad para usuarios de diferentes regiones que hablan francés.

6. MODELO DE DESARROLLO

6.1. Metodologia Extreme Programming (XP)

El presente proyecto se desarrollara basado en la metodologia XP (Extreme Programming)
realizando es un enfoque agil donde su objetivo es producir software de alta calidad de

manera eficiente y flexible la cual comprende las siguientes fases:

. Planificacion: Se realizaran reuniones con el equipo de trabajo del area
pedagogica, que son docentes investigadores y linglistas que hacen parte de ILUINA un
grupo centrado en la ardua investigacién de las principales expresiones idiomaticas en
francés (relacionadas a las partes del cuerpo). A lo largo de su trabajo, ellos han logrado
recolectar un gran numero de informacién. La cual nos llevara, a poder definir las
necesidades que tienen los estudiantes extranjeros y profesores del CCFS en torno a
recursos educativos, acceso a la informacion y enfoque de ensefianza. Este andlisis,
permitird la comprension de los procesos implicados en el aprendizaje significativo en las
competencias linglisticas del francés. convirtiéndolos posteriormente en funcionalidades

del software.

. Disefio: Teniendo en cuenta los requerimientos y funcionalidades definidas
anteriormente, se realizara un disefio de la arquitectura del software, basados en los

principios de disefio agil. En esta fase se definirdn diagrama de actividades, modelo C4 que
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incluye diagrama de contexto, diagramas contenedores, diagrama de componentes y

diagrama de entidad-relacion, ademas se realizaran mockups.

. Codificacién: Se realizara el desarrollo de la arquitectura base del proyecto
comenzando con el desarrollo del back-end seguidamente el desarrollo de front-end,
utilizando pruebas unitarias para garantizar la calidad del cédigo, desarrollando la cohesion
de estos modulos.

. Pruebas: En esta fase se realizaran pruebas de funcionalidad y pruebas de
usabilidad con estudiantes y profesores de CCFS para asegurar que el software funciona

correctamente y cumple con los requisitos definidos.

Figura 3. Metodologia XP

Metodologia XP (Extreme Programming)

Planificacién Diseiio
Reuniones con Creacién de Codificocion Pruebas
educadores para diagramas de
definir arquitectura de Desarrollo del Reolizacidn de
necesidades software y back-end y front- pruebas de
educativas y modelos basados end del software funcionalidad y
funcionalidades en principios con pruebas usabilidad con
del software. dagiles. unitarias. usuarios finales.

Fuente: Autor, realizado en Canva.
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El Diagrama de Descomposiciéon del Trabajo (WBS) es una herramienta clave en la

organizacion y gestiobn de proyectos y sus respectivas actividades de forma clara,

desglosando el trabajo en componentes manejables. En el caso del desarrollo del aplicativo

movil orientado al aprendizaje y ensenanza de expresiones idiomaticas en francés, este

diagrama permite la visualizacion de manera estructurada todas las tareas y subtareas

necesarias para cumplir con los objetivos del proyecto planteados facilitando tanto la

planificacion como el seguimiento del avance de cada etapa del progreso. A continuacion,

se presenta el diagrama WBS

involucrado.

|

Figura 4. Diagrama WBS

APLICATIVO MOVIL PARA EL APRENDIZAJE Y ENSERNANZA DE
EXPRESIONES IDIOMATICAS EN FRANCES

|

1. Fase de
iniciacion

[ 2. Fase de planificacidn ]

3. Fase de ejecucion

—— JE S
1.1 Definir -
alcance y 2.1 Crear el disefio

objetivos del de la interfaz de

proyecto usuario.

1.2 Identificar eiiﬁ.cnl‘j;ﬁj:;
‘Jas = base de datos.
interesadas

2.3 Definir la

ADECEEES arquitectura del
R aplicativo mévil
necesarios,

2.4 Establecer los
flujos de
navegacion dentro
del aplicativo mévil.

6.3. Diagrama de Gantt

3.1 Desarrollar
las
funcionalidades
del aplicativo
mévil.

3.2 Implementar la
interfaz de
usuario.

l

3.3 Integrar la
base de datos
y realizar
pruebas de
funcionamiento.

3.4 Realizar
pruebas unitarias
y de integracién.

|

|
l

correspondiente, que ilustra la estructura del trabajo

[ 4, Fase de seguimiento y control }

5. Fase de cierre

[

4.1 Realizar
pruebas de
funcionalidad y
usabilidad.
I ——
4.2 |dentificar
y corregir
errores o
fallos.

4.3 Optimizar

el rendimiento

del aplicativo
mavil.

Fuente: Autor, realizado en Lucidchart.

N

5.1 Preparar el
aplicative mévil para
su lanzamiento

5.2 Monitorear y
analizar el
rendimiento del
aplicativo mavil.

El Diagrama de Gantt permite trazar un calendario para cada una de las tareas y supervisar

el progreso de forma eficaz y rapida a lo largo del desarrollo del aplicativo mévil destinado

a reforzar el aprendizaje y la ensefianza de expresiones idiomaticas en francés.

Este

cronograma esta estructurado en cuatro fases principales: requerimientos, disefio,
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codificacién y pruebas. Cada una de estas fases cumple con su respectivo desglose de
actividades distribuidas en orden cronoldgico en que se llevaran a cabo, lo que permite
visualizar claramente el orden y duracion de cada una de las tareas asignadas. Gracias a
esta herramienta, la coordinacion del trabajo, la anticipacion de los eventuales retrasos y la
garantia de que cada fase se complete dentro del tiempo previsto es posible. A

continuacion, se presenta el Diagrama de Gantt que detalla la programacién del proyecto:

Figura 5. Diagrama de Gantt

1Requerimientos

® 3 Codificacion 4 Pruebas

Fuente: Autor, realizado en Monday.

7. DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES REALIZADAS

A continuacion, en la Tabla 4, se presenta en orden cronolégico, la descripcién de las
actividades necesarias que debieron ejecutarse a lo largo del proyecto. Estas actividades

son abordadas en diferentes fases de ejecucion, entre ellas la personalizacion y definicién



INGENIERIA DE SISTEMAS Pagina 23 de 101

INFORME FINAL PASANTIA EMPRESARIAL VERSION: 2.0

de los requisitos del software realizados en colaboracién con el equipo pedagdgico, en base
a la IEEE 29148. De igual forma, se establece en conjunto al disefio de la base de datos
mediante una representacion visual, el desarrollo de los diagramas de actividades y la
proposicion de creacion de mockups dirigidas a interfaces de usuario intuitivas y
familiarizadas. Posteriormente, se procedera a la fase de construccion de la arquitectura
del sistema y al desarrollo de un prototipo funcional que integre moédulos de autenticacion,
de actividades interactivas y de examenes con retroalimentacién inmediata, seguidamente

las pruebas de usabilidad y de verificacion de funcionalidad del aplicativo .

Tabla 4. Actividades realizadas en el proyecto

Descripcion de la actividad Fecha inicio Producto entregado

Durante esta fase se realizaron

entrevistas, reuniones y
recopilacion de informacién con Definicion de
Requerimientos

el equipo pedagolgico para
personalizaciéon y determinacion | 02/04/2024 | 09/04/2024
de los requisitos del software _
funcionales y no
todo con IEEE 29148 para el funcionales

desarrollo.

Representacion visual de la
estructura de una base de datos
que comunica cémo @ se
o ot stoma o 1 conom, 1004028 | todzoza | il dease
como lo es la identificacion de
entidades y atributos, definicion

de relaciones y demas.

En esta actividad se realizaron

distintos diagramas de | 17/04/2024 | 24/04/2024 Diagrama de actividades
actividades llustrando puntos
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donde el proceso se divide en
base a condiciones, mostrando

diferentes caminos posibles.

Creacion de mockups para la
presentacibn de ideas de
manera comprensible y
siguiendo las mejores practicas
de disefio de interfaces de
usuario para garantizar una
experiencia intuitiva
considerando un disefo
adaptable para  diferentes

dispositivos.

25/04/2024

10/05/2024

Disefo del software

Se implemento la arquitectura
como plano para definir la
estructura y disefio del sistema
del software, permitiendo elegir
las herramientas adecuadas

para el proyecto.

11/05/2024

15/05/2024

Arquitectura de software

Se desarrollo de un prototipo
funcional que incluya médulos
de autenticacion para la
seguridad del usuario vy
actividades interactivas que

incorporen recursos multimedia.

16/05/2024

05/06/2024

Desarrollo de Back-End

Creacion de un disefio intuitivo y
amigable para el usuario,
utilizando principios de UX/UL.
Incorporacion de componentes
interactivos como formularios,
botones y menus desplegables.

Integracion de recursos

06/06/2024

18/07/2024

Desarrollo de Front-End




INGENIERIA DE SISTEMAS Pagina 25 de 101

INFORME FINAL PASANTIA EMPRESARIAL VERSION: 2.0

multimedia (imagenes, videos,
audios) para enriquecer la
experiencia del usuario.

Desarrollo de una APl RESTful

(Interfaz de Programacién de

Aplicaciones RESTful) para

permitir la comunicacioén entre el 19/07/2024 23/07/2024 Cohesién ) de_, médUIOS
para compilacion final

Front-End y el Back-End,

facilitando la integracion de

diferentes servicios.

Estas pruebas se realizaron
utiizando la aplicacién de
Postman, lo cual ayudd a
identificar y corregir errores en
las APIs, asegurando que e,
funcionen segun lo esperado. 24/07/2024 | 27/07/2024 ?tljir::filgr?glli%gd e
Ademas, se verificd la correcta
implementacién de los
endpoints, la validacion de datos

y la gestién de errores

Es importante indicar la fuente
de la solicitud y la API especifica
a la que se estd accediendo.
Esta informacion es crucial para | 29/07/2024 | 01/08/2024 Usabilidad ~~ de  los
diferentes médulos

monitorear la actividad del
servidor, depurar problemas y

analizar patrones de trafico.

Tabla 5. Herramientas utilizadas en el proyecto. La herramienta y su uso. En el proyecto,
se emplearon diferentes aplicaciones y plataformas para crear: una base de datos para
modelado, una arquitectura de software para visualizacién, los mockups, la documentacién

del proceso, la realizacion de reuniones con el equipo pedagdgico, las fases de
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demostraciones, de programacion, de depuracién del aplicativo movil, de gestion de bases
de datos y de pruebas funcionales. Por lo tanto, cada herramienta tiene su propio propésito

en las distintas fases del aplicativo y es vital para el éxito y consolidacion del proyecto.

Tabla 5. Herramientas utilizadas en el desarrollo del proyecto

Herramienta utilizada Para qué la utilizé

Modelamiento base de datos y diagramas

Lucidchart de actividades
. El modelo C4 para Vvisualizar Ila
Draw.io .
arquitectura de software
Gestién del proyecto permitiendo mejorar
Monday la organizacién y colaborar en un solo
lugar.
Figma Mockups
Excel, Word Base de datos, documentacion
Teams Encuentros con el equipo pedagodgico y

directores

Canva y PowerPoint

Presentaciones

Visual Studio Code

Para el desarrollo del aplicativo mévil ya
gue cuenta con extensiones especificas de
Dart y Flutter

Node.js

Se utilizo como entorno de ejecucion de
JavaScript, lo que permitiendo utilizar
bibliotecas como Mongoose

JavaScript

Es el lenguaje de programacion utilizado
para la creacion del back-end de la app
movil.

Express.js

Es el framework back-end mas popular
para Node.js, para la APl RESTful
utiizando métodos HTTP estandar para
realizar operaciones sobre los recursos

Dart

Es el lenguaje de programacion utilizado
para la creacién del front-end de la app
movil.

Flutter

Framework utilizado para la creacion del
front-end de la app mévil.

Android Studio

Depurar y mejorar el rendimiento del
codigo, ademas del emulador para probar
software.

MongoDB Compass

Base de datos

Postman

Pruebas Funcionales
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8. ANALISIS DE RESULTADOS.

8.1. Definicién de Requerimientos

Diversas observaciones y estudios franceses dejan ver la necesidad de contar con
herramientas tecnoldgicas que faciliten la comprension y el dominio de expresiones
idiomaticas (relacionadas a las partes del cuerpo) en contextos reales por parte de los
estudiantes extranjeros de niveles avanzados (Cl1 & C2) aprendiendo francés. Esta
situacion puede explicarse no solo por la complejidad semantica y pragméatica que
caracteriza a estas expresiones, sino también por la falta de recursos didacticos bien
organizados gque apoyen su ensefianza de manera efectiva.

Frente a este panorama, los CFFS en conjunto con el grupo de investigacion ILUINA
proponen desarrollar una aplicacion que cuente con una base de datos lingtiistica elaborada
en conjunto con docentes del CCFS, investigadores y linglistas de ILUINA. Esta base de
datos fue creada basada en documentos auténticos en donde se usan las expresiones
idiomaticas de diferentes partes del cuerpo, teniendo en cuenta su frecuencia de uso, su
carga cultural y su relevancia en distintos contextos, tanto generacionales como regionales.
Cada expresion esta acompafiada de su definicion, ejemplos auténticos de uso,
anotaciones culturales y variantes segun el registro (formal o informal), basadas en datos

extraidos de corpus orales reales.

Dos criterios principales son claves para el desarrollo de la aplicativo mévil, uno dirigido a
los estudiantes y otro a los profesores. El primero, el rol estudiante donde la app ofrece
herramientas que les permitan interactuar activamente con las expresiones, a través de
actividades practicas, exdmenes con una retroalimentaciéon y puntuaciéon inmediata, la
utilizacién de materiales multimedia como audios, videos y ejemplos con entonacion y
pausas, de forma centralizada, capaces de mostrar a los usuarios cOmo se usan estas
expresiones en la vida cotidiana. Para lograr la comprensién y utilizacion profunda que se
desea, el grupo investigativo en conjunto con los profesores crea una base de datos de

actividades por cada expresion idiomatica del cuerpo.

Considerando fundamental que por cada expresion idiomatica francesa que el estudiante

vaya a aprender, incorporar por lo menos 3 actividades diferentes en donde el estudiante
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pueda poner en practica las 4 competencias linglisticas que se exigen para el aprendizaje
de unidioma (Compresion oral y escrita, expresion oral y escrita). Asi como un examen final
con retroalimentacion inmediata que permita al estudiante de ver su calificacion, pero a la
vez de identificar los errores cometidos y de visualizar las respuestas esperadas. Este
mecanismo promueve une aprendizaje reflexivo, evaluando la comprensién y el uso
adecuado de las expresiones idiomaticas propias a cada parte del cuerpo, en contextos
reales. El segundo, el rol del profesor donde la app les permita visualizar en directo, la
progresion de cada uno de las expresiones idiomaticas donde podra descargar y utilizar los
documentos didacticos disponibles en la aplicacion de forma individual para el apoyo de
sus clases mejorando la ensefianza de las expresiones idiomaticas (relacionadas a las

partes del cuerpo).

Adoptando una metodologia basada en la informacion proporcionada por los profesores del
CFFS y en colaboracion con el grupo de investigacion ILUINA, se articul6 un conjunto de
requerimientos para el desarrollo del aplicativo movil. Estos requerimientos han sido

detallados de manera individual en el documento correspondiente.

El documento de requerimientos ha sido elaborado conforme a las bases establecidas por
el estandar IEEE 29148, lo que garantiza que cada uno de los requerimientos sean claros,
medibles, clasificados, rastreables, validados y adecuadamente documentados. Esta
estructura no solo asegura la calidad y coherencia del contenido, sino que también
contribuye de forma significativa a la eficiencia y efectividad del desarrollo del aplicativo

movil, facilitando su implementacién y posterior mantenimiento.

8.2. Cumplimiento del estandar IEEE 29148.

8.3. Definicién de Requerimientos:

Cumple: Los requerimientos estan claramente definidos y descritos de manera

comprensible, lo que permite a los usuarios entender su propoésito sin ambigiiedad.
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8.4. Clasificacion de Requerimientos:

Cumple: Se identifican y se presentan tanto requerimientos funcionales como no

funcionales, y se especifican las prioridades de cada uno.

8.5. Rastreo de Requerimientos:

Cumple: los requerimientos estan alineados con las necesidades del publico objetivo, lo
gue indica la existencia de un proceso de trazabilidad desde la identificacion de

necesidades hasta la especificacion.

8.6. Validacién y Verificacion:

Cumple: Se establece un proceso de validacién y verificacion de los requerimientos, el cual

se detalla en el anexo correspondiente del documento.

8.7. Documentacion:

Cumple La documentacion de los requerimientos se presenta de manera estructurada y
organizada, lo que facilita su comprension acceso y mantenimiento durante el desarrollo

del proyecto.

A continuacion, se presentan los requerimientos definidos para el desarrollo del aplicativo

movil: (Ver Requerimientos)

Resultados: El estandar IEEE 29148 ha permitido una personalizacion exitosa del equipo
pedagdgico gracias a la definicion precisa de los requerimientos funcionales y no
funcionales.

Impacto: Esto garantiza que el producto final cumpla con las demandas lingtisticas y
culturales del publico objetivo, lo que aumenta la relevancia y la aceptacion de la aplicacion

por parte de los usuarios.

8.8. Disefio del Software

A continuacion, se presenta los diagramas utilizados para la realizacion del aplicativo mévil.
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8.8.1. Diagramas de actividades
El siguiente diagrama ilustra el flujo general de actividades cuando el usuario accede a la
aplicacion, incluyendo los pasos de registro e inicio de sesion, desde el ingreso de datos

hasta la validacion de credenciales y la navegacion hacia el contenido interactivo.

Figura 6. Diagrama de registro e inicio de sesion.

Page email et moﬂ‘
d'accueil de passe J
‘ @—» Soumettre
Se connecter connecté B
A

w
3
g
a
£
=
=]

Si k.

hJ

Ajouter un Ajouter
Authentifier Authentifier —No- utilisateur d
Utilisateur

Fuente: Autor, realizado en Lucidchart.

El diagrama describe las opciones disponibles relacionadas con las expresiones idiomaticas
en francés, incluyendo la posibilidad de escuchar los audios correspondientes a cada una.
Una vez que el usuario selecciona una expresion, el sistema responde mostrando su
definicion, ejemplos de uso y, si esta disponible, su contexto cultural. Esta interaccion
permite al usuario acceder a un contenido mas completo y significativo para mejorar su

comprension.

Figura 7. Diagrama de expresiones idiomaticas.

Sélectionnez No »  Terminer |
Page le corps une partie du
corps.
?séfecnonner une 4[7

Affiche la définition,
l'origine et un audio avec
sa prononciation.

Utilisateur

Option pour voir des
exemples et des
activités

Liste des
expressions
figees

Fuente: Autor, realizado en Lucidchart.



INGENIERIA DE SISTEMAS

INFORME FINAL PASANTIA EMPRESARIAL

El diagrama presentado en la Figura 8 ilustra un ejemplo que guia al usuario a lo largo del
proceso de aprendizaje, mediante un flujo de trabajo disefiado especificamente para facilitar
la comprensién y el uso de expresiones idioméaticas en francés. Este ejemplo visual permite

al usuario seguir una secuencia clara e intuitiva, reforzando el aprendizaje a través de

actividades contextualizadas y elementos interactivos.

Figura 8. Diagrama de ejemplos.

Péagina 31 de 101

VERSION: 2.0

exemples

=
=
2
§
2
i3
g
=]

souhaite continuer

No
Option pour ) |
voir des Ecouter l'audio Apprendre

Terminer

| t
Affiche la définition, corpus endolingue

corpus exolingue, le contexte et les
dialogues audio.

Exemple suivant d‘une
autre expression figees

Fuente: Autor, realizado en Lucidchart.

El diagrama muestra las actividades interactivas disefiadas para que el usuario pueda
interactuar directamente con el sistema. Estas actividades tienen como objetivo principal
reforzar el aprendizaje de las expresiones idiomaticas en francés mediante ejercicios

practicos, retroalimentacién inmediata y una experiencia dindmica que favorece la

participacién activa del usuario.

Figura 9. Diagrama de actividades.

N

Option pour

voir des -
activités Reya_uE{
TF\’é'alis@r lactivité SlT lactivité

Utilisateur

»| Terminer
\ )

A

Y
Affiche la
description et le

Fournit un retour
d'information immédiat sur

type d'activité

vos performances.

Fuente: Autor, realizado en Lucidchart.
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El diagrama presentado en la Figura 10 describe los pasos que el usuario debe seguir para
interactuar con el sistema al momento de presentar y revisar exdmenes. Este flujo incluye
la seleccion del examen, la resolucion de preguntas, la entrega de resultados y la
visualizacién de la retroalimentacion, permitiendo asi una evaluacion continua y formativa

del aprendizaje de expresiones idiomaticas en francés.

Figura 10. Diagrama de examen.

Terminer
No

| score de t No

l'examen

Réaliser F'examen-Si. — veut continuer
T 1 ‘/—b Rejouer I'examen

Fournit un retour
dinformation immédiat sur
vos performances.

Sélectionnez
une parfie du
corps.

Page
d'examen

Etudiant

Affiche la description
etcontenu

t

Fuente: Autor, realizado en Lucidchart.

El diagrama mostrado en la Figura 11 tiene un enfoque estructurado para la navegacion a
través de las secuencias que contienen material didactico. Estas secuencias estan
organizadas de manera que el profesor pueda acceder facilmente a los contenidos y
descargarlos para integrarlos en sus clases, facilitando asi el uso pedagdgico de la

aplicacion en contextos educativos reales.

Figura 11. Diagrama de secuencias.

partie du corps. document Sk

Enseignant

|
Aoy Terminer
Page de Sélectionnez une i 1F -
5 Lo 5 Telécharger le
séquence Voir pdf la séquence g .,

A

Affiche le prenom et la
séquence
pédagogique

Téléchargée en fonction
de la partie du corps
sélectionnée

Fuente: Autor, realizado en Lucidchart.
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8.8.2. El modelo C4 para visualizar la arquitectura de software

8.8.2.1 Diagrama de Contexto
En diagrama de contexto para el proyecto de la aplicacion movil destinada a los Cours de
civilisation francaise de la Sorbonne (CCFS), representa el sistema como una caja central
en el diagrama, y alrededor de esta se ubican los usuarios y otros sistemas con los que

interactua.
Figura 12. Diagrama de contexto.

System users

[Person]

ltincludes CCFS students and teachers.

Fuente: Autor, realizado en Draw.io.

8.8.2.2 Diagrama de Contenedores
Este diagrama de contenedores proporciona una vision de alto nivel de la arquitectura del
sistema, mostrando como las responsabilidades se distribuyen entre los diferentes
componentes y cOmo estos interactlian para soportar las funcionalidades requeridas por la

aplicacién movil CCFS.
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Figura 13. Diagrama de contenedores.

System users
[Person]

It includes CCFS students and teachers.

Fuente: Autor, realizado en Draw.io.

8.8.2.3 Diagrama de Componentes
Este diagrama de componentes proporciona una vision detallada de la arquitectura del
sistema, mostrando cémo los diferentes médulos y componentes se ensamblan para formar
la aplicacién movil CCFS. Cada componente representa una unidad funcional especifica y
sus interacciones con otros componentes, destacando las dependencias y las interfaces

necesarias para soportar las funcionalidades requeridas por la aplicacion.

Figura 14. Diagrama de componentes.
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e

Fuente: Autor, realizado en Draw.io.
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8.8.2.4 Diagrama ER (Entidad-Relacion)
El diagrama (Entidad-Relacién) es esencial en el disefio de bases de datos. Permite
visualizar de manera clara y estructurada cémo los datos estan interconectados dentro de
un sistema, facilitando la comprension y el disefio de la base de datos. Las entidades
representan objetos o conceptos del mundo real, los atributos describen las propiedades

de estas entidades, y las relaciones muestran como las entidades interactan entre si.

Figura 15. Diagrama ER (Entidad-Relacion).
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Fuente: Autor, realizado en Lucidchart.

8.8.3. Base de datos
Visual Studio Code cuenta con una extension para MongoDB que permite la carga directa

de esquemas de bases de datos, especificamente para la base de datos denominada
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“bd_backmongo_ccfs”. Esta base de datos contiene multiples colecciones con las que los

usuarios interactuaran posteriormente.

Figura 16. DB (Schemas).

v &9 .vscode
launch.json
v @l bd_backmongo_ccfs
Js 01_schemas.mongodb
JS 02_partie_corps.mongodb
J5 03.1_expression_peau.mongodb
Js 03.2_expression_tete.mongodb
JS 04_roles.mongodb
Js 05_institucion.mongodb
Js 06_sequence.mongodb
Js 07_ficher.mongodb
Js 08_questionsExamen.mongodb

JS 09 _examen.mongodb

Js 10_actividades.mongodb

Js 11_responseExamen.mongodb
JS 12_responseActividades.mongodb
Js 13_questionExamen.mongodb
JS 14_utilisateur.mongodb
> i build

> W@ node_modules

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

Gestion de bases de datos, mostrando cdmo se organiza y accede a los datos dentro de
MongoDB Compas.
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Figura 17. MongoDB, base de datos.

{} My Queries localhost:27017 > bd_backmongo_ccfs >_. Open MongoDB shell 4+ Create collection <* Refresh

Sortby = Collection Name v 1= View B H
CONNECTIONS (2) X W eme
Exemple
Y P
> - - = Storage size: Documents: Avg.d size: di Total index size:
ZAS S backncrge e T 24.58 kB n 834.008 2 4096 kB
W Acces
B Activites
8 Examen ExpressionsFigees L
W Exemple Storage size: Documents: Avg.d size: di Total index size:
4915 kB 165 426.008 1 36.86 kB
Institution
Storage size: Documents: Avg. d size: di Total index size:
20.48 kB 10 97.008 2 40.96 kB
LesRoles
Storage size: Documents: Avg. d size: di Total index size:
20.48kB 2 100.008 2 40.96 kB

m Utilisateur

Fuente: Autor, realizado en MongoDB Compass

8.8.4. Disefio de Mockups
El desarrollo de mockups permite visualizar el producto final de manera realista,
combinando la tecnologia moderna con la educacién tradicional, mostrando cémo el

aprendizaje de idiomas se ha adaptado a las plataformas digitales.

La figura muestra el inicio del aplicativo mévil del CCFS donde el usuario puede iniciar

sesion o registrarse.



INGENIERIA DE SISTEMAS Pagina 39 de 101

INFORME FINAL PASANTIA EMPRESARIAL VERSION: 2.0

Figura 18. Mockups.

S’inscrire
Adresse e-mail

( Mobb

Apprenez des expressions Date de naissance
figées en francais ! =

Se connecter Examinons ensemble ce qui a été

dit pour en déd e qui peut se

S'inscrire

o/

COURS DE civilisatio L
® ﬂ ==

francaise Wmiam

pe 14 Sorbonne

Fuente: Autor, realizado en Canva.

En la figura se muestra la bienvenida luego de que el usuario haya ingresado al aplicativo
movil del CCFS.
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Figura 19. Mockups

i authentiques, allant des contextes

s aux situations plus formelles. Avee

Fuente: Autor, realizado en Canva.

En esta figura se visualizara las partes respectivas del cuerpo asociadas a las expresiones
idiométicas.
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Figura 20. Mockups

Fuente: Autor, realizado en Canva.
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La figura detalla la parte del cuerpo (la piel) donde se mostraran las expresiones
respectivas.

Figura 21. Mockups

Expressions Figées

Fuente: Autor, realizado en Canva.

Resultados: El uso de mockups y diagramas ha facilitado la visualizacion y comprension de
la interfaz de usuario y del proceso de operaciones.

Impacto: Para asegurar una experiencia intuitiva, que puede aumentar la satisfaccion y la
retencion de los usuarios, es fundamental adoptar las practicas mas avanzadas de disefio

de interfaces de usuario.
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8.9. Desarrollo del Prototipo

Para el desarrollo del aplicativo mévil se inicia con el documento de arquitectura de

software: (Ver Arquitectura de software)
8.10. Desarrollo de Back-End

8.10.1. Entidades y Esquemas
Aunque MongoDB es una base de datos NoSQL y no requiere esquemas estrictos, es una
buena préactica definir esquemas para mantener la consistencia de los datos. Esto se logra

utilizando las bibliotecas Mongoose en Node.js.

Figura 22. Entidades y Esquemas.

RIVIUIN

v BACKMONGO
> I Dbasedatos

> m§ build
> W@ node_modules v @ compartido
i SIC > M entidad

v i@ app
v @ esquema

v @@ compartido
v @ entidad ActivitesEsquema.ts

Activites.ts ExamenEsquema.ts

Examen.ts ExampleEsquema.ts
Exemple.ts - .

P ExpressionFigeesEsquema.ts
ExpressionFigees.ts

InstitutionEsquema.ts
Imagen.ts

Institution.ts

PartieCorps.ts
QuestionsExamen.ts
ReponseActivites.ts
ReponseUtilisateurActivites.ts
ReponseUtilisateurExamen.ts
Roles.ts

Sequence.ts

TypeFichier.ts

Utilisateur.ts

PartieCorpsEsquema.ts
QuestionsExamenEsquema.ts
ReponseActivitesEsquema.ts
RolesEsquema.ts
RUActivitesEsquema.ts
RUExamenEsquema.ts

SequenceEsquema.ts

TypeFichierEsquema.ts

UtilisateurEsquema.ts

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.
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8.10.2. Estructura de Mongoose
Esta libreria facilita la interaccién con la base de datos desde el cédigo, proporcionando
una capa de abstraccion, permitiendo definir reglas de validacion para los datos, como tipos

de datos y requisitos de campos.

Figura 23. Estructura Mongoose.
src > app > compartido > esquema » ActivitesEsquemats > ...

1 import { model, Schema, Types } from "mongoose";
import Activites from "../entidad/Activites";

const ActivitesEsquema = new Schema<Activites>(
{

prenomActivites: { type: String, required: true, unique: true },
descActivites: type: String, required: true },
typeActivites: type: String, required: true },
typeActivitesDesc: type: String, required: true },
urlfichier: type: String, required: true },
codFigees: type: Types.ObjectId, ref: "ExpressionFigees", required: true },

codFichier: [{ type: Types.ObjectId, ref: "Fichier", required: true }],

versionKey: false,

export default model("Activites", ActivitesEsquema, "Activites");

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

8.10.3. Estructura de directorios
La estructura de directorios del proyecto es clave para garantizar la modularidad y

capacidad de crecimiento del codigo. A continuacion, se detallan los elementos principales:

e DAO: Conocido como Objeto de Acceso a Datos, es una estructura de disefio que
ofrece una forma abstracta de realizar operaciones relacionadas con la
manipulacién de datos. En este directorio se encuentran las clases y funciones para
comunicarse con la base de datos.

e Controlador: Este maneja la légica de negocio y las interacciones entre el modelo y
la vista. Aqui se describen las funciones que manejan las solicitudes HTTP y

controlan la l6gica de la aplicacién.
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e Ruta: Aqui se encuentran las explicaciones de los caminos de la App. Las rutas
establecen el manejo de las solicitudes HTTP entrantes y su direccién hacia los

controladores.

Figura 24. Estructura de directorios.

v BACKMONGO v BACKMONGO

N SIC N SIc

Vv i@ app v i@ app
v @@ compartido v @ compartido

v @ publico v @ publico
v @ acces > M acces
v @ controlador > Ml activites
AccesControlador.ts v @@ examen
(@) v @ dao (1) v & controlador
AccesDAO.ts ExamenControlador.ts
v @ entidad v & dao
Acces.ts ExamenDao.ts
v @@ esquema v @ ruta
AccesEsquema.ts ExamenRuta.ts
v @l ruta v @ example
AccesoRuta.ts v @ controlador
v @ activites exampleControlador.ts
v @ controlador v @ dao
ActividadesControlador.ts exampleDao.ts
v @ dao v @l ruta
ActividadesDao.ts exampleRuta.ts
v @l ruta v @ expressionfigees
ActividadesRuta.ts v @ controlador
v @ examen ExpressionFigeesControlador.ts

v @ controlador ExpressionFigeesControladorVerificar.ts

ExamenControlador.ts v @ dao

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

Acéd se maneja la misma estructura de directorios anteriormente nombrada con las

diferentes clases necesarias para llevar a cabo el proyecto.
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Figura 25. Estructura de directorios.

“ BACKMONGO ERE v BACKMONGO
N SIc N SIc
v @ app Vv e app

v @ compartido v @ publico
Vv wa esquema

v @@ publico
> Ml acces
> M activites

M acces

Ml activites
Ml examen
M example

> Ml examen

> M expressionfigees
> Ml example C

i I > M institution
v @ expressionfigees

: . v @ partiecorps
v @ controlador L P

: v @@ controlador
ExpressionFigeesControlador.ts

- e - o CorpsControlador.ts
ExpressionFigeesControladorVerificar.ts P ©

a5 CorpsControladorVerificar.ts

v @ dao
CorpsDAOQ.ts
v & ruta

CorpsRuta.ts

ExpressionFigeesDAO.ts
v @ ruta

ExpressionFigeesRuta.ts

v @ institution

, v @ questionsExamen
v @ controlador 1 x

InstitutionControlador.ts I GE
v @ dao

InstitutionDao.ts
v @ ruta

InstitutionRuta.ts

QuestionExamenControlador.ts
v @ dao

QuestionExamenDao.ts
v @ ruta

QuestionExamenRuta.ts

v @@ partiecorps
> Ml registro

> M controlador

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

La estructura de directorios se mantiene consistente para todas las clases del proyecto.
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VERSION: 2.0

Figura 26. Estructura de directorios.

v BACKMONGO
v src
Vv sl app
v @& publico
v @ registro
v @ controlador
RegistreControlador.ts
v @ dao
RegistreDAO.ts
v & ruta
RegistreRuta.ts
v @ responseUtilisateurExamen

v @ controler

ResponseUtilisExaControlador.ts

v & dao
ResponseUtilisExaDao.ts
v & ruta

ReponseUtilisExaRuta.ts
v @ roles

v @& controlador

RolesControlador.ts
RolesControladorVerificar.ts
v @ dao
RolesDao.ts
v @ ruta

RolesRuta.ts

v BACKMONGO
p v SIc
Vv i@ app
v @ publico
v @ sequence
v @ controlador
SequenceControladorVerificar.ts
v @& dao
SequenceDao.ts
v @ ruta
SequenceRuta.ts
v @ typefichier
v @ controlador
TypeficherControladorVerificar.ts
TypefichierControlador.ts
v & dao
TypefichierDao.ts
v & ruta
TypefichierRuta.ts
v @ utilisateur
v @@ controlador
UtilisateurControlador.ts
v @ dao
UtilisateurDao.ts
v @& ruta

UtilisateurRuta.ts

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

La estructura de un directorio de archivos se mantiene consistente para todas las carpetas
del proyecto. Ademas, la carpeta de middleware, indicando contenido y configuraciones

relacionadas con la seguridad.
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Figura 27. Estructura de directorios.
v BACKMONGO

v & app

vl publico

v W shared\ controlador

UtilisateurVerificarControlador.ts

v @ archivo

v audio

v @ activites

~ @ expression

> Ml Enregistrements EFF

> Ml peau
> M system

»

> M documento

v @ imagen

> Ml corps
> Ml expression
> Ml roles
> Ml sistema
© tmp
> Ml configuracion
v il middleware
Seguridad.ts
index.ts
LB env

B leame.txt

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

8.11. Desarrollo de Front-End

Para el desarrollo de la aplicacion mévil, se utilizd Dart como el lenguaje principal. Dart es
el lenguaje de programacion utilizado por Flutter, un framework de Google disefiado para
la creacion de aplicaciones mdviles.

8.11.1. Modelos

Los modelos son clases que representan la estructura de datos de la aplicacion. Estos con

el fin de manejar y manipular datos de manera organizada y eficient
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Figura 28. Modelos de la aplicacion.

v CCFS

> B images

> 1@ ios

® v @ lib

Y~ = app

v &% models
acceso.dart
activites.dart
examen.dart
exemple.dart
expressionFigges.dart
imagen.dart
institution.dart
miSesion.dart
partieCorps.dart
questionActivites.dart
questionExamen.dart
registre.dart
responseActividad.dart
responseExamen.dart
respuesta_acceso.dart
roles.dart
sequence.dart
typeFichier.dart

> OUTLINE
Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.
8.11.2. Widgets

Aca estan los widgets que son los bloques de construccién fundamentales para crear

interfaces de usuario interactivas y visualmente atractivas.
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Figura 29. Contenidos.
7 iA lib v CCFS

v @ app v & lib

Vv el app

v & widgets v & widgets

v @& contenido Q)

v @ acces

v @ contenido
v @ figees

W register.dart & exemplexfigees.dart

© sesiondart & expressions.dart

v &l actividades & expressionsList.dart
actividades.dart v & inicio
audio.dart & bienvenidadart
soulignez.dart & iniciodart

v @@ corps & inicio2.dart
corps.dart v & question
examenCorps.dart § questionsActivites.dart
expresionxcorps.dart & questionsExamen.dart
SequenceCorps.dart v @ response

v 8 examen & responseActividad.dart

& examen.dart & responseExamen.dart

& examenEtudiant.dart v & roles

v @ exemple & roles.dart

& exempledart > M sequence

v @ utilisateur

& Perfil.dart

v @ figees
& exemplexfigees.dart
& profiledart

s &S reanibar

> OUTLINE > OUTLINE

& expressions.dart

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

La subcarpeta llamada “router” contiene un archivo denominado “rutas.dart”. Este archivo
es crucial para la gestion de la navegacion entre las diferentes pantallas de la aplicacion.

Se manejan las rutas que se utilizan entre las pantallas.
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Figura 30. Contenidos.

@ Perfildart

& profiledart

& ruteodart
utils
& maindart
o linux
i macos

> 14 test

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

8.11.3. Android Studio

El emulador de Android Studio permite ver el programa facilitando la prueba y depuracion
de la aplicacion sin requerir un dispositivo fisico.

Figura 31. Inicio 1.

= [B)ccfs~ ¥ develop ~

% maindart v M3 o : S 2 4 Q

Project n.da activites.dart Running Devices
v [0 domains

o @

Rapprocher les cultures
> O utils

Fuente: Autor, realizado en Android Studio
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Figura 32. Inicio 2.

% main.dart >

n -

= B ccfs v ¥ develop v

Project activites.dart ~ i Running Devices

O &) b [0
o&

String nom, String ape,

Des outils transformés

Suivent > \E!

Run 4 main.dart

B ccfs 9 develop M A le) ; . G L2 4 Q @
Running Devices (% Mediu

y ) @ O
o&

(]

3 utils

b
I
@
ES]
(O]

g @

Fuente: Autor, realizado en Android Studio
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8.12. Cohesidn de médulos

API RESTful esta contiene el cédigo para configurar el servidor. Utiliza frameworks como

Express.js para manejar las solicitudes HTTP y definir las rutas de la API.

Figura 34. API RESTful.

v BACKMONGO
% SIC
“ @ archivo

v W imagen

/ . LUIpPS
> Ml expression
Ml roles
Ml sistema
© tmp

v # configuracion

v & api

Servidor.ts
v @ conexion
conexionBD.ts
dominios
var_imagenes.ts
var_multimedia.ts

utilidades

ImagenMiniatura.ts
Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

Aca esta el servidor donde se definen las rutas y se inicializa el servidor.
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Figura 35. Servidor.

class Servidor {
public app: express.Application;

constructor() {
this.app = express();
dotenv.config({ path:
conexionBD();

.env" });

this.inicializarServidor();
this.activarRutas();

public inicializarServidor(): void {
this.app.set("PORT", process.env.PORT);
this.app.use(cors());
this.app.use(morgan("dev"));
this.app.use(express.json({ limit: "1eemb" }));
this.app.use
express.urlencoded({
extended: true,

activarRutas(): void {

app.use("/api/public/figees", rutaAPIExpressionFigees);
app.use("/api/public/access", rutaAPIAcceso);

app.use("/api/public/register”, rutaAPIRegistro);

app.use("/api/public/corps"”, rutaAPICorps);
app.use("/api/private/utilisateur"”,seguridad.verificarToken,rutaAPIUtilisateur);

app.use("/api/public/sequence”, rutaAPISequence);

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

Acéa tenemos los servicios para gestionar la comunicacion entre la interfaz de usuario y el
back-end, facilitando operaciones como la obtencion, envio y actualizacion de datos, asi

como las interacciones con APIs externas.
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Figura 36. Servicios.
v CCFS

v @ lib

Vv s app

® > B models

v @l Servicios
servicioActivites.dart
servicioCorps.dart
servicioExamen.dart
servicioExemple.dart
servicioFigges.dart
serviciolnstitution.dart
servicioPublico.dart
servicioQuestionActivites.dart
servicioQuestionExamen.dart
servicioResponseActividad.dart
servicioResponseExamen.dart
servicioRoles.dart
servicioSequence.dart
servicioSitio.dart
serviciosPerfil.dart

> % utilities

v & widgets

> Ml contenido

~ & router

> OUTLINE

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

El uso de dominios en la aplicacién mévil CCFS permite trabajar de manera mas eficiente
y escalable, centralizando y gestionando las rutas para la conexién del back-end y variables

globales de la aplicacién. Mejorando la claridad y modularidad del proyecto.
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Figura 37. Dominios — URL.

& urlsdart

v @ domains
& urlsdart
& globals.dart
v o w
> M contenido
v @ router
& ruteodart
¢ utils
& maindart
> @ linux
> ol macos
> 4 test
> ® web
v

flutter-plugins

[ Aflutter-plugins-dependencies

® .gitignore
% .metadata
= analysis_options.yam|
. devtools_options.yaml

> OUTLINE

Fuente: Autor, realizado en Visual Studio Code.

Resultados: Dentro del modelo se incluyé la incorporacion de elementos multimedia junto
con componentes de autenticacién, ejemplos uso de contexto, corpus endolingie y
exolingle, actividades dindmicas y exadmenes.

Impacto: Esta estrategia ha demostrado ser efectiva en el desarrollo de la habilidad de la
comprension auditiva de dichas expresiones idiomaticas, o que es muy importante para

gue se quede perfeccionar sus habilidades en el idioma.

8.13. Pruebas de funcionalidad y usabilidad

Esta seccion, se presenta la fase de pruebas que se llevo a cabo para validar tanto la
funcionalidad como la usabilidad del aplicativo movil disefiado para el aprendizaje y la
ensefianza de expresiones idiomaticas en francés en condiciones contexto reales. Las
pruebas se desarrollaron Donde se incluyen mediante escenarios simulados, y resultados
de las pruebas, con el objetivo de verificar el buen funcionamiento del sistema y para
demostrar su eficacia en el aspecto didactico, numérico y pedagdgico. la efectividad del

sistema.
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En esta seccién, se presenta la fase de pruebas que se llevé a cabo para validar la
funcionalidad del aplicativo mévil para el aprendizaje y ensefianza de expresiones
idiomaticas en francés en condiciones reales. Donde se incluyen escenarios simulados y

resultados de las pruebas para demostrar la efectividad del sistema.

8.13.1. Pruebas funcionales

Las pruebas funcionales fueron realizadas utilizando la aplicacién de Postman.
Objetivo: Identificar y corregir los errores en las APIs, asegurando su correcto
funcionamiento y conexion.
Resultados:
e Verificacidbn de la correcta implementacién de los endpoints definidos en la
arquitectura del sistema.
e Validacion de la totalidad de los datos con los cuales interacttan los usuarios, y asi
tener una adecuada gestion de errores.
¢ Mejora notable de la estabilidad y fiabilidad de las funciones APIs.
¢ Optimizacion del rendimiento general de la aplicacién, garantizando una experiencia

fluida del usuario.

8.13.2. Postman

Gracias a Postman se logré la visualizacion de manera detalla de la interaccién entre los
distintos endpoints del sistema. A través de ella, se enviaron solicitudes especificas,
analizando las respuestas generadas como recuperacion de datos. Todo esto con el
objetivo de facilitar la identificacion de los posibles errores légicos y técnicos encontrados
por los usuarios.
Proceso de envio de solicitudes y recepcion de respuestas.
Ejemplos de pruebas realizadas:

e Registro de usuarios.

e Acceso y visualizacion de las diferentes a partes del cuerpo asociadas a las

expresiones idioméaticas.

e Consulta de expresiones idiomaticas.
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e Ejecucion y validaciéon de actividades pedagogicas y examenes integrados en el

aplicativo movil.

Figura 38. Sesién.

i3 SeConnecter @ save ~ Share
POST ~ 127.0.0.1:3200/api/public/access/singin Send v
Params Authorization Headers (8) Body ® Scripts Settings Cookies
none form-data x-www-form-urlencoded  Q raw binary GraphQL JSON Beautify
1 1
2 "emailAcces": "malra@gmail.com",
3 "passeAcces": "$2a$10$TLbGbz9/CeZh0ckaUSAIOIHTUPLZAYst2/AtD/ JdkmdINgK . bVa" L
4 3
Body Cookies Headers (8) Test Results @ 2000k 89ms 12.57KB [T) Save as example cco
Pretty Raw Preview Visualize JSON v = | Q
1 1
2 "token": "eylhbGciOiJIUzIAINiIsInR5cCI6IkpXVCI9.eyIpZCI6IiY20WU40TdINWIMN2ILYZzM1YTe3MIUyZSIsImVEYWlsQWNFZ
3 "base64Usuario”: "/97/4AAQSkZIRgABAQAAAQABAAD/2wBDAAUDBAQEAWUEBAQFBQUGBwWwWIBwcHBWSL CwkMEQBSEREPERETFhwXE x(
4 %

Fuente: Autor, probado en postman

Figura 39. Registro.
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P backRegister | Register ) save ~  Share B
POST v 127.0.0.1:3200/api/public/register/user ‘ v E
Params Authorization Headers (8) Body e Scripts Settings Cookies >
O none (O form-data O x-www-form-urlencoded ©O raw O binary ) GraphQL JSON + Beautify ae
4
1 4
2 "emailAcces": "maira2@gmail.com", @
3 "passefcces": "123456",
4 "nomUtils": "pere",
5 "prenomUtils":  "Maira",
6 "dateUtils": "1998-03-06",
7 "codInstitution": "669e53dfhcedbeaddl64ddoc”,
8 "codRoles": "669e53d798e620120f£3d661"
9 1
Body Cookies Headers (8) Test Results & 2000K 281ms 1257KB [5) Save as example oco
Pretty Raw Preview Visualize JSON v = ) Q
1 4
2 "token": "eyJhbGci0iJIUzIINiIsInR5cCI6IkpXVCI9.eyIpZCIA6TjY2YWINZTQOODAKNDI3NTEYMzU4ZGV1ZSTsImVtYW1sQWNGZ
3 "base64Usuario”: "/97/4AAQSkZIRgABAQAAAQABAAD/2wBDAAUDBAQEAWUEBAQFBQUGBwwIBwcHBWEL CwkMEQ8SEREPERETFhwXEx(
4 1

Fuente: Autor, probado en postman

Figura 40. Partes del cuerpo.
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@ backCorps / AllCorps ) Save Share B
GET v 127.0.0.1:3200/api/public/corps/all ‘ Send v =
Params Authorization Headers (6) Body Scripts Settings Cookies >
Connection (6] keep-alive -
A
"4
Key Value Description 0
Body Cookies Headers (8) TestResults @ 2000K 3.20s B82015KB [5) Save as example oco @
Pretty Raw Preview Visualize JSON v =) (O Q
100
2 1
3 "codCorps": "669e53c0ee2def82593ddebc",
4 "prenomCorps": "Peau",
5 "photoCoxps": "Peau.png",
6 "base64Corps": "iVBORWOKGZoAAAANSUREUGAAAPOAAAFNCAYAAAAPVHIEAAAACXBIWXMAABCRAAAXEQHKI M/ AAASAELEQVRA
7 i,
8 1
9 "codCoxrps": "669e53cBee2def82593ddebd",
10 "prenomCorps": "Téte",
11 "photoCoxps": "Tete.png",
12 "base64Corps": "iVBORwOKGgoAAAANSUhEUgAAAPOAAAEICAYAAAAIdN+FAAAACXBIWXMAABCRAAAXEQHKIVM/AAAZAEIEQVRA:
13 5,
14 i
15 "codCorps": "669e53clee2def82593ddebe",
16 "prenomCorps": "Cheveux",
17 "photoCorps": "Cheveux.png",
18 "hasebdCorns": "TVRORWAKGEoAAAANSIWFUSAAAPOAAAFICAYAAAAhahxUAAAACXRTWXMAARCRAAAXFOHKIVM/AAASAFTFOVRA

¥ Postbot [ Runner " Start Proxy @ Cookies =g Vault T Trash [ @

Fuente: Autor, probado en Postman
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Figura 41. Expresiones idiomaticas.

@ New ection / AllFigees &) save ~ Share
GET v 127.0.0.1:3200/api/public/figees/all ‘
Params Authorization Headers (6) Body Scripts Settings Cookies
Accept-Encoding @ gzip, deflate, br
Connection @ keep-alive
Key Value Description I
Body Cookies Headers (8) Test Results ® 2000K 534ms 3.54MB [3) Save as example eoo
Pretty Raw Preview Visualize JSON ~ -2 I Q
: |
2 1
3 "codFigees": "669e53d1b7936%aaaded2168",
4 "prenomFigees": "Avoir la peau dure",
5 "definitionFigees": "Etre résistant, robuste ou difficile a vaincre.",
6 "priginFigees": "L'expression fait référence a la dureté physique de la peau, métaphoriquement applit
7 "photoFigees": "Peaul.png",
8 "multimediaFigees": "Peaul.mp3",
9 "codCorps": "669e53cBee2defB82593ddebe"”,
10 "basebdFigees": "iVBORwWOKGgoAAAANSUhEUgAAAPOAAADGCAYAAACITFo9AAAACKBIWXMAABCRAAAXEQHKIvM/AAASAETEQVYR:
11 "basebdMultiFigees": "SUQzBAAAAAABBIRYWFgAAAASAAADBWFqb3J£YnJIhbmQAaXNvNgBUWFhYAAAAEQAAAZ2IpbmIyX3Z1cnl
12 %,
13 1
14 "codFigees": "669e53d1b7936%aaaded2169",
15 "prenomFigees": "Etre bien dans sa peau",

¥ Postbot [ Runner " StartProxy (> Cookies @ Vault 1 Trash

Fuente: Autor, probado en Postman
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Figura 42. Actividades.

P backActivite / AllActi D) Save ~  Share
GET ~ 127.0.0.1:3200/api/public/activites/all ‘ Send v
Params Authorization Headers (7) Body Scripts Settings Cookies

Query Params

Key Value Description == Bulk Edit
Key Value Description
Body Cookies Headers (8) Test Results 'D) 200 COK 38ms  26.13KB @ Save Response coe
{} JSON v~  [> Preview {9 Visualize = b Q &

vXtrX4g4Cxrl17al+Jr17al+KuAsa9e2tfiafe2tfirgl GvXtrXdmvXtrX4q4Cxr17al+Jr17al+KuA954ben/
1r8XgAAAAAAAAAAATSTAQAAAARTAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAACY CAEAAAATSATSAAATSAAAAAAAAAAAAAAAAA |
AAAAAAMAZBAAAAAACEZAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAATGAH/ /20=="

10 i,

11 i

12 "codActivites": "67c1f4831877186d40323e£3",

13 "prenomActivites”: "Etre bien dans sa peau",

14 "typeActivites": "CO",

15 "typeActivitesdesc": "Activités proposées :\n\n- Compréhension orale : - La recette du honheuxr
du Bhoutan qui n'est bientét plus un « pays pauvre ».\n\n- Questionnaire pour mesurer
votre Bonheur Intérieur Brut (BIB).",

16 "codFigees": "067c1f42dcB85702cad840c64a",

17 "codFichiex": "67c1f4796d11d335400991ed",

Fuente: Autor, probado en Postman
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Figura 43. Ejemplos.

exempleXfigees ) save v Share

GET v 127.0.0.1:3200/api/public/exemple/figees/67c1f42dc85702ca4840c649 ‘
Params Authorization Headers (7) Body Scripts Settings Cookies

Query Params
Key

Body Cookies

{} JSON ~

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19

Value Description == Bulk Edit
Headers (8) TestResults <0 200 OK 54ms - 1.43MB - @ Save Response oo
[> Preview Q) Visualize ~ S b Q &
Resistance : utillise pour decriTe Une personne ou une chose quil est capable de supporter =

des difficultés, des épreuves ou des critiques sans étre affectée.\n Persévérance :
utilisé pour décrire quelqu'un qui ne se laisse pas décourager facilement et qui continue
a4 se battre malgré les obstacles.\n Longévité : utilisé pour exprimer le fait que quelque
chose ou quelqu'un a une durée de vie plus longue que prévu ou attendue.",

"codFigees": {

i,

"_id": "67c1f42dc85702ca4B840c649",
"codCorps": "67c1f42ae92f930£f01d579b3",

"prenomFigees”: "Avoir la peau duze",

"definitionFigees": "Etre résistant, robuste ou difficile a vaincre.",

"originFigees": "L'expression fait référence a la dureté physique de la peau,
métaphoriquement appliquée a la résistance mentale ou physique."”,

"photoFigees": "Peaul.png",

"multimediaFigees": "Peaul.mp3"

"codFichier": [

i
U_id": "67c¢1£4796d11d33540099221",

Fuente: Autor, probado en Postman
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Figura 44. Examenes

im® backExamen | AllExa [E) Save Share
GET v 127.0.0.1:3200/api/public/examen/all ‘
Params Authorization Headers (7) Body Scripts ® Settings Cookies

Query Params

Key Value Description sec  Bulk Edit
Key Value Description
Body Cookies Headers (8) Test Results (2/3) ‘D) 200 OK 10ms - 2.79 KB @ Save Response ees
{} JSON v~ [> Preview [ Visualization S 0 Q @
1 [
2 1
3 "codExamen": "67clfd7caefa249e6£104d61L",
4 "prenomExamen": "Evaluation des expressions figées liées a la peau",
5 "descExamen": "Cette évaluation se divise en trois sections principales : compréhension
écrite, compréhension orale, et expression écrite. L'objectif est de tester la maitrise
des 11 expressions figées liées a la peau, en évaluant & la fois, la compréhension et
1'utilisation de ces expressions dans divers contextes.\n\nNiveau : C1/C2 (avancé)",
6 "scoreExamen": 0,
7 "codCorps": "67c1f42ae921930£01d579b3",
8 "codFichier”: "67c1£4796d11d335400991ec",
9 "base6dFichiexr": "/97/4AAQSKZIRgABAQAAAQABAAD/

2wCEAAKGBwONDgONDQONDOONDQENDQONDOSNDQONFREWFhURFhUYHSggGCYXxGXUVITINISkrLiduFysz0DMsNyOtL §A

Fuente: Autor, probado en Postman
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Figura 45. Secuencias

@ backSequence | Sequence (o) Save ~ Share
GET v 127.0.0.1:3200/api/public/sequence/all ‘
Params Authorization Headers (7) Body Scripts Settings Cookies

Query Params

Key Value Description == Bulk Edit
Key Value Description
Body Cookies Headers (8) TestResults (9 200 OK 36 ms 2.1 MB @ Save Response eee
{} JsoN v~ [> Preview {9 Visualize S b Q &
1ot |
2 1
3 "codSequence": "67c¢1f47518cac6t886cfle93c”,
4 "codCorps": "67c1f42ae92£930£01d579b3",
5 "prenomSequence”: "Examen EF liées a la peu",
6 "urlarchSequence”: "Peau.pdf",
7

"base64Sequence”:
"JVBERi1OxLjcKIel jz9MKMzkgMCBvYmoKPDWKL1R5cGUgL1hPYmplY3QKLIN1YnR5cGUgLO1tYWd1CioXaWROaCAyMT
cKLOhlaWdodCAyMDgKLONvbGOyU3BhY2UgLOR1dm1jZUdyYXkKLOLhdHRIIFswIDAgMFOKLOIpdHNQZXIDb21wh251b

Fuente: Autor, probado en Postman
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Figura 46. Peguntas

[ ActvXQuestion v | Share
GET v 127.0.0.1:3200/api/public/questionactivites/actv/67c1f4831877186d40323ef2 Send ~
Params Authorization Headers (7) Body Scripts Settings Cookies

Query Params

Key Value Description «ec  Bulk Edit
Body Cookies Headers (8) Test Results f_L) 200 OK 965 ms 3.61TMB @ Save Response oo
{} JSON v > Preview {9 Visualize ~ = 0o Q &
1 I
2 1
3 "codQuestion": "67c1£487887792c456104791",
4 "prenomReponActivites”: "Dictée",
5 "questionsActivites": "1. Ecoutez attentivement la dictée et respectez la ponctuation donnée.",
6 "optionsActivites": [
7 "Faire peau neuve"
8 1.
9 "reponseActivites": [
10 "Nous aborderons aujourd'hui 1'expression figée « étre bien dans sa peau ». Cette
expression implique avoir une sensation de bien-étre, de bonheur et de confiance en
soi méme. Un exemplequi peut illustrer cette expression est : lorsque Yves a été promu
au poste qu'il révait depuistellement longtemps, il a enfin ressenti qu'il était bien
dans sa peau."
11 1,

Fuente: Autor, probado en Postman

8.13.3. Pruebas Unitarias

Disefio y ejecucidn de pruebas para verificar el funcionamiento de cada componente.
Ejemplo de escenario:

e Modulo de autenticacion.
Resultado:

e Confirmacion de registro y autenticacion correcta de usuarios.

e Manejo adecuado de situaciones de ingreso de datos incorrectos.

8.13.4. Pruebas de Escenarios Reales

Evaluacion del comportamiento del aplicativo mévil en condiciones reales.

Ejemplo de escenario:
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Implementacion en un aula de clase real del CCFS.
Resultados:
e Los usuarios pudieron interactuar con las expresiones idioméaticas sin problemas.

e Eficacia del sistema en un entorno real.

8.13.5. Pruebas de Seguridad
Se llevaron a cabo pruebas de seguridad para identificar posibles vulnerabilidades.
Ejemplo de escenario: Se realizaron intentos de acceso no autorizado.
Resultado: Se confirmo que el sistema detectaba y bloqueaba intentos de acceso no
autorizado, manteniendo el acceso restringido a los usuarios dependiendo los roles

asignados

8.13.6. Pruebas de usabilidad
Se realizaron pruebas con usuarios para evaluar la facilidad de uso de la interfaz de usuario.
Ejemplo de escenario:
Estudiantes aprendiendo expresiones idiomaticas en francés (relacionadas con 15 partes
del cuerpo) usando la aplicacion.
Resultado: Los usuarios expresaron que la interfaz era intuitiva y que les resultaba facil
navegar por las pantallas del aplicativo, practicar con las actividades y examenes.

A continuacion, se observa el resultado de estas interacciones.

Figura 47. Interacciones del Usuario 1

Servidor local desplegado en el puerto 32080

Conexion establecida con mongodb://127.0.0.1:27017/bd_backmongo_ccfs
POST /api/public/register/user 248.211 ms - 12599

POST /api/public/access/singin 81.488 ms - 12600

GET /api/public/corps/all 3170.202 ms - 839559

GET /api/public/figees/all 519.197 ms - 3708797

GET /api/public/examen/corps/669e53cPee2def82593dde6c 168.0859 ms - 1645
GET /api/public/sequence/all 61.014 ms - 181565

GET /api/public/sequence/corps/669e53cBee2def82593dde6be 10.557 ms - 181618
GET /api/public/institution/all 56.111 ms - 268

GET /api/public/roles/all 468.809 ms - 134505

Fuente: Autor, Probado en Visual Studio Code.
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El codigo muestra las interacciones que tuvo el usuario al utilizar la aplicacion disefiada
para apoyar el aprendizaje y la ensefianza de expresiones idiomaticas en francés en el

Cours de civilisation frangaise de la Sorbonne (CCFS).

Figura 48. Interacciones del Usuario 2

PROBLEMS OUTPL LE TERMINAL PORTS

GET /api/public/corps/all 3262.961 ms - 839559

GET /api/public/figees/corps/669e53c@ee2def82593ddebc 526.555 ms - 37©9380

GET /api/public/figees/one/669e53d1b79369aaaded2168 220.696 ms - 517051

GET /api/public/roles/all 424 .342 ms - 134585

GET /api/public/figees/one/669e53d1b79369aaaded2169 228.944 ms - 447645

GET /api/public/figees/one/669e53d1b7936%9aaaded2172 18.671 ms - 654487

GET /api/public/figees/one/669e53d1b7936%9aaaded2171 13.935 ms - 45188

GET /api/public/figees/one/669e53d1b79369aaaded2172 18.941 ms - -

GET /api/public/figees/one/669e53d1b79369aaaded216d 14.356 ms - 232292

GET /api/public/figees/one/669e53d1b79369aaaded216e 12.993 ms - 213834

GET /api/public/figees/one/669e53d1b79369aaaded216a 15. - 225877
/api/public/corps/all 3182.537 ms - -

imized 1 71, Ce o) Y 2 U CR {} ript

Fuente: Autor, Probado en Visual Studio Code.

Figura 49. Interacciones del Usuario 3
PROBLEMS OUTPUT DE SOLE TERMINAL PORTS S

GET /api/public/access/obtener/maira@gmail.com 24 .409 ms
GET /api/public/corps/all 3206.748 ms - 839559

GET /api/public/roles/all 418.614 ms - 134505

GET /api/public/institution/all 3.962 ms - 268

POST /api/public/access/singin 107.386 ms - 12600

GET /api/public/question/all 7.535 ms - 6213

GET /api/public/examen/question/669e53fdc839adeSed 9842 19.441 ms - 1045
GET /api/public/examen/corps/669e53c@ee2def82593dde6c 9.869 ms - 1045

GET /api/public/examen/all 5.476 ms - 314

GET /api/public/sequence/corps/669e53cPee2def82593dde6c 7.112 ms - 181618
POST /api/public/access/singin 81.490 ms - 12600

Fuente: Autor, Probado en Visual Studio Code.

Resultados: La experiencia y el comportamiento del aplicativo mévil se pueden conocer a
través de pruebas de usuarios reales.

Impacto: La identificacion y la correccion de errores antes del lanzamiento final mejoran el
rendimiento y reducen la probabilidad de incidentes futuros que afecten la visibilidad y la

confianza del usuario



INGENIERIA DE SISTEMAS Pagina 69 de 101

INFORME FINAL PASANTIA EMPRESARIAL VERSION: 2.0

9. CONCLUSIONES

Se ha logrado definir los requisitos del software de manera efectiva, apoyandose en
el estandar IEEE 29148. La colaboracion estrecha con el equipo del area
pedagdgica ha permitido una personalizacién exitosa del software, incorporando
expresiones especificas del idioma que responden a las necesidades particulares,
lo cual es fundamental para la creacion de un producto que se alinee con los
requerimientos linguisticos y culturales del publico objetivo.

El disefio del software se ha realizado utilizando diagramas de actividades y
mockups, lo que ha facilitado la visualizacion y comprension del flujo de operaciones
y la interfaz de usuario. Se ha asegurado que el disefio siga las mejores practicas
de disefio de interfaces de usuario, lo cual es crucial para proporcionar una
experiencia intuitiva a los usuarios finales

El desarrollo de un prototipo con modulos de autenticacién y actividades
interactivas, junto con la integracién de recursos multimedia, ha demostrado ser una
estrategia efectiva para mejorar la comprensién auditiva de las expresiones
idiomaticas.

La realizacion de pruebas funcionales y de usabilidad con usuarios reales ha
proporcionado valiosa retroalimentacion sobre la interfaz y la experiencia de usuario.
Estas pruebas han permitido identificar y corregir posibles problemas antes del
lanzamiento final del producto. El desarrollo de este aplicativo mévil no solo apoya
el aprendizaje y la ensefianza de expresiones idiométicas en francés, sino que

también contribuye a la promocion de la cultura francesa a nivel global.
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10. ANEXOS

10.1. Acuerdo de confidencialidad y de no divulgaciéon - Cours de civilisation

francaise de la Sorbonne.

El propdsito del acuerdo es asegurar la privacidad de la informacién técnica, comercial y
financiera compartida entre las partes en relacion con el proyecto "Parler avec le corps".
Ambas partes acuerdan salvaguardar y mantener en secreto la informacion confidencial por
5 afios. El acuerdo sera regido por las leyes de Francia y cualquier disputa sera resuelta en

los tribunales de Paris.

En virtud del acuerdo de confidencialidad y no divulgacion firmada entre las partes, no se
podra mostrar toda la informacion del proyecto. Por lo tanto, se presentaran anexos

modificados para cumplir con las obligaciones del contrato de confidencialidad del proyecto.
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Accord de confidentialité et de non-divulgation

Entre les soussignées,

D’UNE PART,

D'AUTRE PART,

Chacune des Parties souhaitant s'assurer de la parfaite confidentialité des informations
ainsi communiquées a l'autre Partie, elles sont convenues de s'engager au titre de cet

accord de confidentialité dans les termes qui suivent :

ETANT PREALABLEMENT RAPPELE QUE :

A. Les Cours de civilisation francaise de la Sorbonne souhaitent développer le projet de
l'application pour l'enseignement et l'apprentissage des expressions figées en
francais : « parler avec le corps ».

B. Au cours des discussions relatives au Projet, il peut apparaitre souhaitable ou
nécessaire aux Parties de se transmettre certaines informations de nature technique,
commerciale ou financiére, a caractére confidentiel détenues par chacune d'entre
elles, ci-apres dénommeées « Informations Confidentielles ».

C. Les Parties désirent arréter les conditions de transmission de ces Informations
Confidentielles et fixer les régles relatives a leur utilisation et a leur protection.
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LES PARTIES SONT CONVENUES DE CE QUI SUIT :

1. Dans le cadre de cet accord, les termes « Informations Confidentielles » recouvrent
toutes informations notamment celles liées a I'activité de l'institution, ainsi que toutes
données transmises par l'une ou l'autre des Parties, par écrit ou oralement, et
notamment par message électronique, enregistrement, et incluant sans limitation tous
documents écrits ou imprimés, tous échantillons, données, cahier des charges, secret
des affaires, brevets déposés ou enregistrés, savoir-faire, connaissances, concepts,
données, documents financiers, organisationnels, techniques ou commerciaux,
programme informatique, base de données, logiciels, droits d’auteur, marque, clients
et prospects notamment transmis par tout moyen de divulgation pouvant étre choisis
par les Parties, pendant la période de validité de cet accord.

L'information devra étre traitée comme confidentielle, que la formulation « confidentiel
» ou tout autre formule similaire soit utilisée ou bien qu’aucune formule ne soit

apposée dans les notes, études, analyses ou tout autre document.

2. Chacune des Parties, pour autant qu'elle soit autorisée a le faire, transmettra a l'autre
Partie les seules Informations Confidentielles jugées nécessaires, par la Partie auteur
de la transmission, a la poursuite de I'objectif décrit au préambule du présent accord.

Aucune disposition de cet accord ne peut étre interprétée comme obligeant I'une ou
l'autre des Parties a transmettre des Informations Confidentielles a l'autre Partie ou a

se lier contractuellement avec cette derniére dans I'avenir.

3. La Partie qui se voit remettre des Informations Confidentielles s'engage pour une
durée de 5 années a compter de la signature du présent accord a ce que ces
Informations Confidentielles :

a. soient protégées et gardées strictement confidentielles et soient traitées avec
le méme degré de précaution et de protection qu'elle accorde a ses propres
Informations Confidentielles de méme importance ;

b. ne soient pas utilisées, totalement ou partiellement, dans un autre objectif que
celui défini au préambule ci-dessus ;

C. ne soient ni communiquées ni susceptibles de I'étre, soit directement, soit
indirectement a tout tiers ou a toutes personnes autres que celles
mentionnées a l'article 5 ci-dessous ;

d. et ne soient ni copiées, ni reproduites, ni dupliguées totalement ou
partiellement lorsque de telles copies, reproductions ou duplications n'‘ont pas
été autorisées par écrit par la Partie de qui elles émanent.
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4. La Partie qui recoit les Informations Confidentielles ne sera soumise a aucune
restriction quant a leur utilisation ou transmission, si elle peut apporter la preuve :

a.

gu'elles sont entrées dans le domaine public préalablement a leur
transmission ou aprés celle-ci mais dans ce cas en l'absence de toute faute
qui lui soit imputable ;

gu'elles sont déja connues de celle-ci, cette connaissance préalable pouvant
étre démontrée par l'existence de documents appropriés dans ses dossiers ;
c. qu'elles ont été recues d'un tiers de maniéere licite, sans restriction ni
violation du présent accord ;

gue l'utilisation ou la transmission ont été autorisées par écrit par la

Partie dont elles émanent ; ou

gu'elles sont le résultat de développements internes entrepris de bonne foi par
des membres de son personnel n‘ayant pas eu accés a ces Informations
Confidentielles.

5. Toutes les Informations Confidentielles et leurs reproductions, transmises par l'une
ou l'autre Partie, resteront la propriété de la Partie qui les a divulguées. La
transmission entre les Parties d'Informations Confidentielles au titre du présent
accord ne peut en aucun cas étre interprétée comme conférant a la Partie qui les
recoit une licence d'utilisation ou comme transférant un droit réel quelconque
concernant les dites Informations Confidentielles. En conséquence, tous les droits de
propriété intellectuelle éventuellement attachés aux Informations Confidentielles
demeurent la propriété exclusive de la Partie les divulguant.

6. Le présent accord est soumis a la loi francaise.

7. Tout litige ayant trait au présent accord sera de la compétence des tribunaux de

Paris.

L'ensemble des dispositions des présentes constitue l'intégralité de I'accord entre les

Parties eu égard a son objet et remplace et annule toutes déclarations, négociations,
engagements, communications orales ou écrites, acceptations, ententes et accords
préalables entre les Parties, relatifs aux dispositions auxquelles cet accord s'applique
ou qu'il prévoit.

Le présent accord entre en vigueur a la date de signature par les Parties.
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10.2. Requerimientos

Seguidamente, estd el documento de los requerimientos tanto funcionales como no
funcionales. Este documento detalla las especificaciones necesarias para el desarrollo de
la aplicacion movil destinada a los Cours de civilisation francaise de la Sorbonne (CCFS),
abarcando todas las funcionalidades y caracteristicas que se deben implementar para

cumplir con los objetivos del proyecto.

Cours de civilisation francaise de la Sorbonne

PASANTE

Maira Alejandra Pineda Fuquen

Definicion y especificacion de requerimientos de

software

DIRECTOR

Frédéric Rensonnet

2024
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11.INTRODUCCION

El objetivo de este proyecto es desarrollar un aplicativo movil destinado a los Cours
de civilisation francaise de la Sorbonne (CCFS), con el propésito de apoyar el
aprendizaje y ensefianza de las principales expresiones idiomaticas en el idioma
francés, tanto para estudiantes como para profesores.

El alcance del producto se encuentra estrechamente vinculado a los objetivos
generales y comerciales de los CCFS. Con este aplicativo movil, se busca brindar
a los estudiantes y profesores una herramienta interactiva y practica que les permita
aprender y practicar las expresiones idiomaticas de manera efectiva y ludica.

El valor de nuestro producto radica en la importancia del dominio de las expresiones
idioméaticas en el proceso de aprendizaje del idioma francés. Nuestro aplicativo
movil proporcionara a los usuarios una forma dinamica y entretenida de
familiarizarse con estas expresiones, lo que les permitira mejorar su fluidez y una
comprension lingistica y cultural.

Nuestro publico objetivo esta compuesto por estudiantes y profesores de los CCFS,
gue buscan fortalecer su competencia en el uso de expresiones idiomaticas en
francés. El aplicativo movil se adaptara a las necesidades especificas de este
publico, brindandoles una experiencia de aprendizaje personalizada y eficiente.

El uso previsto del aplicativo maovil incluird funciones como la presentacion de
expresiones idiomaticas, ejercicios interactivos para practicar su uso en contexto, y
un sistema de retroalimentacién efectivo que permita a los usuarios evaluar su
progreso y areas de mejora. Ademas, se integraran recursos multimedia, como
grabaciones de audio, para mejorar la comprension auditiva de las expresiones

idiomaticas.
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11.1. PROPOSITO

El propésito de este documento de especificacion de requerimientos es
proporcionar una guia clara sobre las funcionalidades del aplicativo mévil destinado
a los estudiantes y profesores de los Cours de Civilisation Francaise de la Sorbonne
(CCFS). Asi implementando una base sélida para el desarrollo y evaluacion exitosa

de la aplicacion.

11.2. DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

11.2.1. Definiciones
Aplicativo Mévil: Software disefiado para dispositivos moviles (como teléfonos y
tabletas) que permite a los usuarios interactuar con contenidos especificos
mediante una interfaz grafica optimizada para pantallas tactiles.
Expresiones Idiomaticas: Frases o conjuntos de palabras cuyo significado no se
deduce de las palabras individuales, sino que tienen un sentido particular en la
cultura y el idioma.
Interfaz de Usuario (Ul): Disefio visual de la aplicacién que permite a los usuarios
interactuar con las funciones del sistema.
Experiencia de Usuario (UX): Percepcion y satisfaccion general que obtiene el
usuario al utilizar la aplicacion.
Retroalimentacion: Sistema o proceso que permite al usuario obtener comentarios

0 evaluaciones sobre su desemperfio en las actividades de aprendizaje.

11.2.2. Acrénimos
Ul: User Interface, o Interfaz de Usuario en espariol, que se refiere al disefio grafico
de la aplicacion.
UX: User Experience, o Experiencia de Usuario en espafol, que se refiere a la
calidad de interaccion y satisfaccion del usuario con la aplicacion.
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11.2.3. Abreviaturas
App: Abreviatura de Aplicacion, especialmente usada para referirse a software en

dispositivos moviles.

12. Restricciones

Conexion a Internet: Algunas funciones, como el acceso a audios, recursos
multimedia o actualizaciones de contenido, pueden requerir conexion a Internet.
Espacio de Almacenamiento: La app podria requerir espacio adicional en el
dispositivo para guardar documentos o contenido multimedia.

Compatibilidad de Dispositivos: La aplicacion debe ser compatible con diversas
versiones de sistemas operativos moviles (i0S, Android) y puede tener limitaciones
en dispositivos mas antiguos o con menor capacidad de procesamiento.

Acceso a Audio: Para utilizar audios de pronunciacién, la app necesitaria permisos
de acceso a los altavoces.

Disponibilidad de Idioma: La app puede estar restringida a usuarios con
conocimiento avanzado de nivel del francés de C1-C2, ya que no se realizara

traduccion.

13. REQUISITOS COMUNES DE INTERFACES

La aplicacion requiere dispositivos de instalacion movil, los sistemas operativos
soportados son Android y iOS, los cuales soportan las interacciones tactiles

necesarias para el proceso de aprendizaje.

13.1. Interfaces de usuarios

La aplicacion debe ser facil de usar y navegar. Debe presentar las expresiones

idiométicas de manera clara y atractiva. Las opciones de navegacion deben ser
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intuitivas y la asistencia para los usuarios debe estar disponible en todo momento.
Ademas, la aplicacion debe permitir a los usuarios realizar actividades y examenes

interactivos y recibir retroalimentacion sobre su rendimiento.

13.2. Interfaces de hardware

La aplicacion debe ser compatible con los dispositivos méviles mas comunes
utilizados por los estudiantes y profesores de los CCFS. Esto debe abarcar tanto

dispositivos Android como iOS.

13.3. Interfaces de software

La aplicacion debe ser capaz de interactuar con las bases de datos donde se
almacenan las expresiones idiomaticas, los resultados de los ejercicios de los

usuarios y su progreso.
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14. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES (FR)

14.1.

Requerimiento 1

Tabla 6. Registro y autenticacion

Especificacion de Requisitos Funcionales

Nombre del requisito

Registro y autenticacion de usuarios

Componente Requisito
Descripcion del | EI aplicativo movil debe garantizar la proteccion de la
requisito informacion personal de los usuarios. Esto incluye datos de
identificacion personal y cualquier informacion relacionada con
su progreso en el aprendizaje del idioma francés.
Prioridad Alta/Esencial.
14.2. Requerimiento 2

Tabla 7. Parte del cuerpo

Especificacion de Requisitos Funcionales

Nombre del requisito

Seleccion de parte del cuerpo

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

Si el usuario selecciona una parte del cuerpo, el sistema debera
mostrar el listado de las expresiones idiomaticas referentes a

esa parte.

Prioridad

Alta/Esencial.

Criterios de aceptacion

El sistema muestra correctamente las expresiones idiomaticas

para la parte del cuerpo seleccionada.
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14.3.

Requerimiento 3

Tabla 8. Expresion Idioméatica

Especificacion de Requisitos Funcionales

Nombre del requisito

Seleccion de expresidn idiomatica

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

Si el usuario elige una expresién idiomatica, el sistema deberia
presentar su definicion, origen y un audio con su pronunciacion,

como la opcién de ver ejemplos y actividades.

Prioridad

Alta/Esencial.

Criterios de aceptaciéon

El sistema presenta correctamente la informacién relacionada

con la expresion idiomatica seleccionada.

14 4.

Requerimiento 4

Tabla 9.Actividad

Especificacién de Requisitos Funcionales

Nombre del requisito

Seleccién de actividad

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

Si el usuario selecciona una actividad, el sistema deberia

mostrar la descripcion vy tipo.

Prioridad

Alta/Esencial.

Criterios de aceptacion

El sistema muestra correctamente la descripcion y tipo de la

actividad seleccionada.
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14.5.

Requerimiento 5

Tabla 10.Calificacion Automatica

Especificacion de Requisitos Funcionales

Nombre del requisito

Calificacion automatica de respuestas.

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

La aplicacion debe generar una calificacion automatizada de las
respuestas enviadas por el usuario, tanto en examenes como

en actividades.

Prioridad

Alta/Esencial.

Criterios de aceptacién

El sistema proporciona retroalimentacion inmediata y precisa

sobre el desempefio del usuario.

14.6.

Requerimiento 6

Tabla 11. Inventario de preguntas

Especificacion de Requisitos Funcionales

Nombre del requisito

Inventario de preguntas e informacién sobre el objetivo de la

app.

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

Se requiere la implementacién de preguntas con respuestas,

tanto para actividades y examenes,

Prioridad

Alta/Esencial.

Criterios de aceptaciéon

El usuario debe estar autenticado para acceder a la informacién

consignada alli.
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15. Criterios de Aceptacion para Requerimientos Funcionales

A continuacion, se presentan ejemplos de criterios de aceptacion especificos para
algunos de los requerimientos funcionales del aplicativo mévil destinado a los Cours

de civilisation francaise de la Sorbonne (CCFS):

1. Requerimiento: Registro y Autenticacion de Usuarios
Criterios de Aceptacion:
e El sistema debe permitir a los usuarios registrarse con un correo electrénico
y una contrasena.
e El sistema debe enviar un correo de verificacion al usuario después del
registro.
e Si el usuario ingresa credenciales incorrectas, el sistema debe mostrar un
mensaje de error claro.
e La autenticacién debe completarse en menos de 3 segundos.
2. Requerimiento: Seleccién de Parte del Cuerpo
Criterios de Aceptacion:
e Al seleccionar una parte del cuerpo, el sistema debe mostrar un listado de al
menos 5 expresiones idiométicas relacionadas con esa parte.
e Las expresiones deben incluir su definicion y un ejemplo de uso.
e El tiempo de carga de la lista de expresiones no debe exceder los 2
segundos.
3. Requerimiento: Seleccion de Expresién Idiomatica
Criterios de Aceptacion:
e Al seleccionar una expresion idiomatica, el sistema debe mostrar su
definicion, origen y un audio con su pronunciacion.
e El sistema debe ofrecer al menos 2 ejemplos de uso en contexto.
e La funcionalidad de audio debe funcionar en el 95% de los intentos de
reproduccion.

4. Requerimiento: Seleccion de Actividad e Examen
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Criterios de Aceptacion:

Al seleccionar una actividad, el sistema debe mostrar la descripcion y el tipo
de actividad (por ejemplo, practica, examen).

El usuario debe poder iniciar la actividad con un solo clic.

El sistema debe registrar el inicio y final de la actividad para el seguimiento

del progreso del usuario.

5. Requerimiento: Calificacion Automatica de Respuestas

Criterios de Aceptacion:

El sistema debe calificar automaticamente las respuestas de los usuarios en
menos de 5 segundos después de que se envien.

El sistema debe proporcionar retroalimentacion inmediata sobre el
desempefio del usuario, indicando aciertos y errores.

La calificacion debe ser precisa y reflejar correctamente el rendimiento del

usuario en un 100% de los casos.

6. Requerimiento: Inventario de Preguntas

Criterios de Aceptacion:

El sistema debe permitir a los usuarios acceder a un inventario de al menos
50 preguntas para actividades y examenes.
El usuario debe estar autenticado para acceder a este inventario.

Las preguntas deben ser aleatorias y variar en dificultad.

15.1. Detalles de operaciones realizadas en cada
pantalla
En la pantalla de inicio, los usuarios deberian poder seleccionar las
expresiones idiomaticas que desean practicar.

En la pantalla del cuerpo, los usuarios deberian poder seleccionar las

expresiones idiomaticas que desean practicar.
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e En la pantalla de ejemplos, los usuarios deberian poder ver el contexto,
descripcion, corpus endolingue y corpus exolingue

e En la pantalla de actividades, los usuarios deberian poder completar las
actividades interactivas basadas en las expresiones idiomaticas
seleccionadas.

e En la pantalla de examenes, los usuarios (estudiantes) deberian poder
completarlos basados en las expresiones idiomaticas seleccionadas.

e En la pantalla de secuencias, los usuarios (docentes) deberian poder ver las
secuencias pedagogicas y descargarlas basadas en la parte del cuerpo
seleccionada.

e En la pantalla de resultados, los usuarios deberian poder ver su desempefio
en las actividades y exdmenes

16. REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES (NRF)

Requisitos No Funcionales (NRF) del aplicativo mévil destinado a los Cours de civilisation
francaise de la Sorbonne (CCFS). Estos requerimientos son esenciales para garantizar que
el sistema funcione de manera eficiente y efectiva, y para asegurar que cumpla con las

expectativas de los usuarios.
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16.1.

Seguridad

Tabla 12.Seguridad

Especificacion de Requisitos No Funcionales

Nombre del requisito

Seguridad

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

El aplicativo moévil debe garantizar la proteccion de la
informacién personal de los usuarios. Esto incluye datos de
identificacion personal y cualquier informacion relacionada con

su progreso en el aprendizaje del idioma francés.

Prioridad

Alta/Esencial.

16.2.

Capacidad

Tabla 13.Capacidad

Especificacion de Requisitos No Funcionales

Nombre del requisito

Capacidad

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

El aplicativo debe ser capaz de manejar un gran nimero de
usuarios simultaneos sin afectar su rendimiento. Ademas, debe
tener la capacidad de almacenar una gran cantidad de datos,
incluyendo las partes del cuerpo, expresiones idiomaticas,
actividades interactivas, examenes, ejemplos, secuencias

pedagdgicas.

Prioridad

Alta/Esencial.
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16.3.

Compatibilidad

Tabla 14.Compatibilidad

Especificacion de Requisitos No Funcionales

Nombre del requisito

Compatibilidad

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

El aplicativo debe ser compatible con los sistemas operativos
moviles, como Android e iOS. Ademas, debe ser compatible con

diferentes versiones de estos sistemas operativos.

Prioridad

Alta/Esencial.

16.4.

Fiabilidad y disponibilidad

Tabla 15.Disponibilidad

Especificacion de Requisitos No Funcionales

Nombre del requisito

Fiabilidad y Disponibilidad

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

El aplicativo debe estar disponible para su uso en cualquier
momento y desde cualquier lugar. Ademas, debe ser confiable

y no presentar fallos criticos durante su uso normal.

Prioridad

Alta/Esencial.
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16.5. Escalabilidad

Tabla 16.Escalabilidad

Especificacion de Requisitos No Funcionales

Nombre del requisito

Escalabilidad

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

El aplicativo debe ser capaz de adaptarse a un aumento en la
demanda de usuarios sin afectar su rendimiento. Esto incluye la
capacidad de manejar un mayor numero de usuarios

simultdneos y almacenar una mayor cantidad de datos.

Prioridad

Alta/Esencial.

16.6. Mantenibilidad

Tabla 17.Mantenibilidad

Especificacion de Requisitos No Funcionales

Nombre del requisito

Mantenibilidad

Componente

Requisito

Descripcion del requisito

El aplicativo debe ser facil de mantener y actualizar. Esto incluye
la capacidad de implementar nuevas funciones o reparar errores

de manera rapida y eficiente.

Prioridad

Alta/Esencial.
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16.7. Facilidad de uso

Tabla 18.Facilidad de uso

Especificacion de Requisitos No Funcionales

Nombre del requisito Facilidad de uso

Componente Requisito

El aplicativo debe ser facil de usar para los estudiantes y
Descripcion del requisito | profesores de los CCFS. Esto incluye una interfaz de usuario

intuitiva y una experiencia de usuario agradable.

Prioridad Alta/Esencial.
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18. Arquitectura de software

La arquitectura de software de la aplicacién movil para los Cours de civilisation francaise de
la Sorbonne (CCFS) es modular y escalable, utilizando Dart como lenguaje de
programacion en conjunto con el framework Flutter para la interfaz de usuario. Se compone
de capas de presentacion, servicios y datos, con MongoDB como base de datos. Los flujos
de datos estan disefiados para una comunicacion eficiente entre modulos, garantizando

autenticacion segura y cifrado de datos.
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18.1. INTRODUCCION

Este documento proporciona una vision detallada de la arquitectura de software para la
aplicacion movil propuesta. La aplicacion esta disefiada para apoyar el aprendizaje y la
ensefianza de expresiones idiomaticas en francés en el Cours de civilisation francaise de la
Sorbonne (CCFS). El objetivo es proporcionar una experiencia de aprendizaje interactiva y

personalizada tanto para los estudiantes como para los profesores.

18.2. DESCRIPCION DEL SISTEMA

18.2.1. Descripcién del sistema
El sistema consistird en una aplicacion mévil que sera accesible a los usuarios en varias
plataformas mdviles. La aplicacién incluird funciones como una completa base de datos de

expresiones idiomaticas, ejercicios interactivos y recursos multimedia.
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18.2.2. Objetivos y necesidades
El objetivo principal de esta aplicacién es mejorar la experiencia de aprendizaje de los
alumnos que estudian francés en el CCFS. La aplicacién pretende proporcionar una
plataforma completa e interactiva para el aprendizaje de expresiones idiomadticas en

francés.

18.2.3. Requisitos funcionales y no funcionales
Los requisitos funcionales de la aplicacién incluyen una funcién de busqueda de expresiones
idiomaticas, ejercicios interactivos para el aprendizaje activo y recursos multimedia para
mejorar la comprensién. Los requisitos no funcionales incluyen una interfaz de usuario

intuitiva, autenticacién segura y compatibilidad con varias plataformas moviles.

18.3. ARQUITECTURA DE ALTO NIVEL

18.3.1. Esquema general de la arquitectura
El sistema se desarrollara utilizando una arquitectura cliente-servidor. La parte cliente sera
la aplicacién movil con la que interactuen los usuarios, y la parte servidor se encargara del

almacenamiento y recuperacion de datos.

18.3.2. Descripcion de componentes de alto nivel
La parte cliente se desarrollara utilizando un marco de desarrollo de aplicaciones mdviles.
Incluird la interfaz de usuario y la légica para interactuar con el servidor. El servidor se
encargara del almacenamiento y la recuperacién de datos. Incluird un sistema de gestion

de bases de datos para gestionar la base de datos de expresiones idiomaticas.

18.3.3. Flujos de datos e interacciones
El cliente enviara peticiones al servidor para recuperar o almacenar datos. El servidor

procesara estas peticiones y enviara las respuestas apropiadas.
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18.4. ARQUITECTURA DETALLADA

18.4.1. Descomposicion de médulos y servicios
La aplicacion se dividira en varios mddulos, incluyendo la interfaz de usuario, el sistema de

gestién de la base de datos y el médulo de autenticacion.

18.4.2. Descripcion detallada de cada modulo
Cada médulo tendra responsabilidades especificas. La interfaz de usuario se encargara de
las interacciones con los usuarios, el sistema de gestidon de bases de datos gestionara el
almacenamiento y la recuperacion de datos, y el médulo de autenticacidn garantizara que

solo los usuarios autorizados puedan acceder a la aplicacién.

18.4.3. Interfaces y dependencias
La interfaz de usuario dependerd del sistema de gestidn de bases de datos para los datos y
del médulo de autenticacidn para la autenticacién de usuarios. El sistema de gestién de

bases de datos y el mddulo de autenticacidn no tendran ninguna dependencia.

18.4.4. Modelo de datos
El modelo de datos consistird en una base de datos de expresiones idiomaticas. Cada

expresién tendra datos asociados, como ejemplos de uso en contexto.

18.4.5. Esquemas de la base de datos
El esquema de la base de datos se disefiara para almacenar y recuperar eficientemente los

datos relacionados con las expresiones idiomaticas.

18.4.6. Estrategias de persistenciay migracion
El sistema de gestion de la base de datos se encargard de la persistencia de los datos. Se
desarrollaran estrategias de migracidén para garantizar que los datos puedan transferirse

facilmente en caso necesario.
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18.5. SEGURIDAD

18.5.1. Estrategias de autenticacion y autorizacion
La aplicacién incluird un médulo de autenticacién para garantizar que sélo los usuarios
autorizados puedan acceder a la aplicaciéon. Se implementardn estrategias de autorizacién

para controlar el acceso a las diferentes partes de la aplicacion.

18.5.2. Cifrado y proteccion de datos
Los datos se cifraran para garantizar su seguridad. Se aplicardn medidas de proteccion de

datos para evitar el acceso no autorizado o la pérdida de datos.

18.5.3. Cumplimiento de la normativa
La aplicacidon cumplira toda la normativa pertinente en materia de seguridad y privacidad

de datos.
18.5.4. INTERFAZ DE USUARIO

18.5.5. Principios de disefio UI/UX
La interfaz de usuario se disefiard para que sea intuitiva y facil de usar. Se desarrollara con
los principios del disefio centrado en el usuario, centrandose en las necesidades vy

experiencias de los usuarios.

18.5.6. Wireframes y prototipos
Durante el proceso de disefio se crearan wireframes y prototipos para visualizar la interfaz

de usuario y comprobar su usabilidad.

18.6. COMUNICACIONES

18.6.1. Protocolos de comunicacién

El cliente y el servidor se comunicaran mediante protocolos de comunicacién estandar.
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18.6.2. APIly servicios web
Se utilizaran API y servicios web para facilitar la comunicacién entre la parte cliente y la

parte servidor.
18.7. CALIDAD Y PRUEBAS

18.7.1. Estrategias de prueba

Se realizardn pruebas funcionales y de usabilidad para garantizar la calidad de la aplicacion.

Durante las pruebas de usabilidad se obtendran comentarios de usuarios reales.

18.7.2. Planes de pruebas

Se desarrollaran planes de pruebas basados en los requisitos funcionales de la aplicacion.

18.7.3. Herramientas y entornos de prueba
Las pruebas se realizaran utilizando herramientas y entornos de prueba estandar. Estos se

seleccionaran en funcién de las necesidades especificas de la aplicacion.
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