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1. Introduccion

El presente trabajo, tiene como fundamento los conocimientos de la carrera profesional
de disefio gréafico, se aborda, como tematica principal la ciencia ficcion y el cine. Tiene como
enfoque analizar la estética del cine de ficcion, es decir, mediante la separacion de los elementos
graficos mas importantes, determinar, el porqué de su influencia y el transcurrir de esta en el
tiempo, se ha separado por temas, como, los diferentes elementos que conforman la imagen, el
enfoque diferencial de la ciencia ficcidn, teniendo en cuenta, la definicion de las tramas, el tono

y la profundidad que desempeiia,

Este proyecto, como se mencioné antes, consta de analizar varias peliculas de Science
Fiction; tales como Metropolis (Fritz Lang, 1927), 2001: Una Odisea en el Espacio (Stanley
Kubrick, 1968), Blade Runner (Ridley Scott, 1982), asi también como Matrix (Lilly y Lana

Wachowski, 1999) o Avatar (James Cameron, 2004) entre otras.

Se tiene un recorrido histdrico y todos esos parametros formales en la imagen, que le ha
dado vida al género de ciencia ficcion en el cine, lo anterior, se toma como punto de partida, para
llegar a comprender cada subgénero, e identificarlo, no solo desde lo tedrico, sino, desde lo

estético y formal.

De igual modo, como la estética de la CF (Ciencia ficcion) se ve influenciada por los
cineastas; se habla, de Stanley Kubrick, George Lucas, James Cameron, Cristopher Nolan entre
otros y su aporte en el imaginario de la ciencia ficcion; pues asi, lo confirma, S, Sanchez (2007)
en su libro que “La ciencia ficcion ha dependiendo de los avances en la técnica de géneroy a la

vez han provocado cambios sustanciales en sus perspectivas narrativas.” (p.16). Por eso, muchos
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de ellos, aportaron, con su creatividad por medio de sus técnicas y les dio la oportunidad, de

mostrar su propia perspectiva del futuro.

Por otro lado, la relacion estrecha entre el cine y la ficcion, George Mélies uno de los
padres del cine, se inspiro en el libro de Julio Verne para realizar la pelicula Le Voyage dans la
Lune (El viaje de la luna) de 1902, asi, fue sucediendo con varios directores con el tiempo, y en

el presente, muchos de los referentes graficos que tiene la ciencia ficcion, se deben al cine.

De igual manera, se hace, un recorrido por el cine de ciencia ficcion, teniendo, como eje
el lenguaje visual, para realizar, un producto de disefio que contenga lo manifiesto en la
investigacion. Desde luego, el papel del director, que de la mano de un grupo creativo llegan a
elaborar obras de arte. Ademas, la relevancia de la animacion y la diversidad de métodos que se

usan como apoyo para generar efectos especiales.

Hay, un sinfin de preguntas que se pueden hacer con este tema, como ¢ Cual es la
importancia del cine para la ciencia ficcion?, como también, ¢ Cual fue la inspiracion de los
artistas que le dieron una estética a la ciencia ficcion en el cine?, en esta tesis, se busca responder

todas estas preguntas y como esta tiene un efecto en la actualidad.

Se ve un punto de vista compositivo desde lo grafico y cromatico, el desarrollo de
personajes y escenarios para generar un paralelo entre lo antiguo y lo nuevo, para poder llegar a

entender como se formo el arquetipo de la imagen de la ciencia ficcion.

Todo lo mencionado antes, ira desarrollando unos insumos que ayuden a profesionales

gréaficos, cineastas, fotograficos, entre otros, para que sirvan como punto de partida sin caer de
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nuevo en la repeticion, con la funcionalidad para el desarrollo de futuros proyectos editoriales o

audiovisuales tales como son comics, cortos, peliculas, animaciones, etc.

2. Justificacion

Existen hoy, una gran variedad de géneros en el cine, como sus directores, que entre ellos
mismos se han inspirado; un caso a mencionar, es el de George Lucas, que tomo varias técnicas
de Kubrick; por otro lado, ya mencionando uno o al otro, denota un triunfo, escuchar el nombre
de directores de la talla de Quentin Tarantino, Martin Scorsese, ya da por sentado el éxito de sus
peliculas, pero, como se menciono anteriormente, hay muchas diferencias y temas en el cine, y lo
que interesa en este trabajo, es centrarse en el género de ciencia ficcion, que sin dejar de lado,
hay directores como Cristopher Nolan, Luc Bensson o James Cameron, que le han dado al cine
de ficcion su puesto en Hollywood, tampoco, se puede dejar de lado su éxito. Algo en comdn que
tiene estos directores, es la importancia que le dan a sus narraciones graficas, muchos de los
trabajos de estos cineastas, ven en la imagen, el gran porte de comunicar, segun la opinion de

Calder6n y Andrés (2017):

La imagen posee la capacidad de contar historias y una facultad para transmitir mensajes,
pues siempre se ha considerado méas apta que la palabra o las letras para este propdsito.
Saber mirar es la habilidad de observar qué se tiene delante y visualizar mental e
inmediatamente como eso quedara enmarcado dentro de la composicién. Es una de las
habilidades mas importantes al momento de realizar un proyecto, no sélo determina qué

elementos visuales apareceran en la imagen, sino cdmo influyen estos. (p. 1).

Partiendo de lo anterior, dicho por los autores, se puede diferir qué tan importante es lo

visual para cualquier proyecto, pues, ayuda al desarrollo de contenidos, no solo audiovisuales,
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sino también, para contenido educativos o editoriales; de esa misma manera, se puede

comprender la vision que tiene los cineastas sobre la ciencia ficcion.

Por otro lado, una de las razones de que la narracion este en segundo plano, es porque, el
contenido visual ahora apela a sintetizar procesos importantes para dejar un buen tiempo en el

desarrollo gréfico, segun Alvarado, Manguil y Crespo (2016):

El uso de imégenes junto al lenguaje es un aspecto de la multimodalidad que
actualmente atrae especial atencion en el campo de los estudios del discurso, ya que el
desarrollo de las nuevas tecnologias y el potencial comunicativo de la imagen evidencian
cada vez més que el significado, en raras ocasiones, se construye Unicamente por medio

del lenguaje oral o escrito. (p. 1).

Es por eso, que en el cine se puede ver reflejado el trabajo de los directores en las
iméagenes que quiere comunicar; existen peliculas donde la planeacion cromatica, sonora, de
vestuario, hasta el escenario, cumple un buen papel para llegar a contar una historia, a esto, se le
suma el manejo de su grafica, aunque los criticos lleguen a detestarla, se genera un estilo propio

de los productores.

Para ser conciso, debido a que la intencién del trabajo de grado, es desarrollar un
producto de disefio, que tenga como tema principal la ciencia ficcidn, se escoge al cine, por
contener una gran variedad de referentes visuales que ayude al proyecto. Por otro lado, analizar
la imagen de la ciencia ficcion en el cine, aporta, un registro de aspectos del lenguaje visual del
género, como la manera, de identificar la imagen de los subgéneros, una actividad pertinente de

la carrera de disefio gréafico; también, evidenciar que la imagen de la ciencia ficcion en la
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cinematografia, a prestado atencion al pasado, y se ha dejado de innovar el apartado gréafico,

manteniendo esas influencias.

Este punto de vista, es por la notoriedad que se encuentra en el desarrollo de cualquier
trabajo artistico, las influencias han tenido una importancia en el artista, pero cuantos son
conscientes de esa proyeccion. Para empezar, hay que dejar claro que esto sucede en todos los
apartados de este oficio, tales como, la musica, la literatura, la pintura, etc. En el cine, se tiene la
oportunidad de poder identificar, esos parecidos con mas frecuencia, para citar un ejemplo, la
pelicula La guerra del mafiana o the Tomorrow War en inglés (2021), dirigida por Chris Mckay
tiene muchas influencias con Interestelar y Alien tal como se ve en la figura 1, pues en el primer
recuadro, se ve las similitudes de encuadres para evidenciar el viaje en el tiempo, el segundo
recuadro, las influencias que pudieron tener en alien, imagen a la izquierda, para el disefio del
personaje de la imagen derecha, por no mencionar mas, de forma similar se observa en la

construccién de la direccién de arte de las peliculas, en especialmente en las de ciencia ficcion.

Figura 1.

Comparacion de La Guerra del Mafiana con Alien e Interestelar.
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Nota. Elaboracion propia.

Ademas, cada film, es reconocible por su desarrollo de arte, ya sea, por sus escenarios, su
vestuario, su soundtrack o por su fotografia, pero, es interesante, hasta qué punto ha llegado esa
influencia, o también, como se ha transformado con el tiempo, de ahi, parte esa motivacion de
este proyecto de investigacion, puesto que, esto daria un reconocimiento, o una idea al trabajo de

direccion de arte.

El desarrollo de este trabajo de grado, estd en base, a unos parametros propios de la
carrera de disefio, debido a que, se muestra una problemética de desarrollo y proceso en el
género de ciencia ficcion en el cine, de la misma manera, como lo plantea el PEP (Proyecto
educativo del programa) (2012) exponen que el disefio, es un oficio creativo, proyectual y
metodoldgico, en la fabricacidn de formas rentables, en concepciones fundamentadas en teorias

de disefio determinadas en la forma, los procesos de reproduccion o de manufactura.

De mismo modo, este, busca posibles soluciones en la identidad visual de la CF, ya que
muestra una problematica en el desarrollo de imagen, que parte de lo técnico, tecnolégico y
cultural, ya que, el cine no solo es una forma de narrar historias sino también un proceso
creativo, como una documentacion historica. Y como menciona el PEP el disefio es una carrera

abierta a perspectivas sociales y tecnoldgicas

Por otro lado, la investigacion busca, por medio de referentes previamente analizados,
exponer unos recursos graficos, que ayuden en la innovacién de la imagen del género de ciencia
ficcion; por consiguiente, la elaboracion de proyecto va a la par con el programa de estudio de la
facultad de Disefio grafico y sus nucleos problémicos, asi como, lo dispone el PEP (proyecto

educativo del Programa) de la Universidad Santo Tomas; ya que se acopla al perfil del



PRINCIPALES INFLUENCIAS DEL CINE EN LA CIENCIA FICCION 14

profesional y ocupacional, tales como, Director creativo, Director de disefio, Investigador y

Gestor de proyectos.

3. Planteamiento del problema

El cine de ciencia ficcidn, deja avances en una grafica formal, muchos directores, que
tomaron este género, fueron implantando una idea que fue dejando un referente muy claro, al
mencionar la ciencia ficcion, varias personas van a buscar aquellos alusivos, que los puedan
aproximar a un aspecto que llame la atencién, o a un imaginario de la ficcion; muchos de estos,
se deben al modernismo o de una revolucion tecnoldgica; hubo un artista que planifico el color y
el disefio, tomando una perspectiva de sociedades avanzadas tecnolégicamente, asi mismo, pasé
con otros aspectos, tal como expresa Gonzalo (2017), en su articulo Los imaginarios

tecnoldgicos en la ciencia ficcién, El Litoral, donde manifiesta que:

La literatura y el cine estan llenos de utopias y distopias sobre futuras sociedades
tecnoldgicas. De hecho, la ciencia ficcion como género nacié durante el siglo XIX en
Europa, en pleno auge positivista. Por lo cual, se la puede considerar una consecuencia

literaria del impacto de la revolucion industrial en el imaginario de la modernidad.

Por ende, la idea de los carros voladores no es nada nueva, ya que, en 1904 el escritor
Julio Verne describio en su libro “Duefio del mundo” un coche-barco-avion, que seria el primer
componente referencial de desarrollo de imagen del género de ciencia ficcion. Desde el punto de
vista del disefio, la repeticion de la imagen puede afectar de manera negativa, debido a que, su
constante reproduccion la deje en un simple cliché, esto se debe, porque el género de ciencia

ficcion en el cine esta mirando al pasado, por lo rentable que fue y olvido el principio con el que
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se fundo, es asi que, si se piensa ilustrar el futuro, muchos se basaran en este tipo de referentes,

el cual hay artistas graficos que ya siguen este tipo parametros.

Por otro lado, se debe a que las peliculas de ciencia ficcion, ha emocionado a grandes y
pequefios por medio de su gréfica, el protagonismo de sus elementos visuales y cromaticos han
dado de qué hablar, como sefiala Petit y Solbes (2015) donde cita a Tobin (2010) afirmando que
el “El cine puede ser una via de fomento de actividades emocionales positivas y colectivas que
encaminan a los participantes en la actividad hacia un clima de diversion conjunta que
desencadene el estado emocional sincronizado y positivo.” (p.312), por ello han influenciado a
generaciones a continuar con esa formula, o valga el caso de Star Wars de George Lucas, que fue

dejando una huella en la estética del género.

Otra observacidn, que complemente lo mencionado antes, es la fragmentacion que se fue
dando en la ficcion, por lo general, queda encerrado o simplificado en el “género de ciencia
ficcion”, pero la realidad, es que este también contiene unas clases que se diferencian por sus
tematicas, incluso la imagen puede ayudar a identificar sus divisiones, como por ejemplo, el retro
futurismo, uno de los tipos de Sci-Fi que por medio de sus elementos formales se puede
reconocer de qué clase pertenece, igualmente el cyberpunk o steampunk que son ramas que se
dividen de este. La cuestion es que, aunque parece innovarse, solo se dedican a juntar lo bueno
de cada uno de los subgéneros, pero no genera nuevos aires en el lenguaje visual de la ciencia
ficcion en el cine; es por eso, que es necesario comprender estos subgéneros para saber el porqué

de la influencia que ha tenido el cine sobre la ciencia ficcion.

En concreto, el problema se presenta muy evidente, ya que esto blogued la imaginacién
de alguna manera, que ahora mucha de la estética que se ve en las peliculas actuales, es parecida

y poco atonita, pues si se refiere al cine de ciencia ficcion siempre se ha diferenciado por su
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forma de sorprender a los espectadores, la tltima que lo hizo fue Avatar (2009) de James

Cameron, desde el punto de vista de J. Becerra (2010):

““Avatar" es un antes y un después en la historia del cine. No solamente son imagenes
distintas a lo que se pudo haber visto antes, sino que también cambi6 el proceso de como

se hace una pelicula. Esto es muy distinto a todo lo anterior”

De este modo, asi como sus predecesores dejaron su influencia en el futuro; muchos de
los artistas graficos que se han encargado de la imagen, tomaron cada referente como algo ya
estipulado que se perdio la innovacién que afecto la sensacion y el sentimiento que se

comunicaba a los consumidores de contenidos visuales. para ello he definido el problema como:

¢ Qué aspectos del lenguaje visual dentro del cine han influido en el arquetipo estético

de la ciencia ficcién?

4. Objetivo general
Identificar los elementos graficos en el cine, que contribuye en el aspecto visual del

género de Ciencia Ficcion, con el fin de determinar la influencia en su arquetipo estético.

4.1 Objetivos Especificos
e Establecer los subgéneros de la ciencia ficcion para determinar su divergencia

reconociendo sus patrones estéticos.

e Analizar los aspectos graficos de los subgéneros de la ciencia ficcion en el cine, con
el fin de encontrar las transformaciones que han sufrido con el tiempo y reconocer asi su

influencia en el género.
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e Definir el prototipo ideal para dar a conocer la influencia del cine en la ciencia
ficcion, para aportar por medio del lenguaje del disefio unos conocimientos que puedan

contribuir en la construccion de la imagen de la ciencia ficcion.

5. Disefio metodologico

5.1 Tipo de investigacion

La investigacidn, tiene una linea de desarrollo enfocada en una tipologia cualitativa, de
acuerdo a Herrera (2008), opina, que la investigacion cualitativa son las que recopilan y analizan
datos, que son estudiados por medio de observacién y entrevistas no estructuradas. Ya que,
desde el primer momento de este proyecto, se fundamenta en dar respuesta al problema ya antes
planteado, mediante un analisis de imagen; para ello, se tendra en cuenta los postulados y

escritos investigativos, que den un apoyo tedrico en el proceso de exploracion.

Por otra parte, la base de la investigacion, tiene como foco establecer una comparativa
entre los objetos de estudio que son: El cine y el género de la ciencia ficcion. De la misma

manera, desglosar un conocimiento que ayude a artistas con el proceso de “creacion”.

5.2 Enfoque investigativo

Como punto de partida de la investigacion, se extraeran datos a partir de lecturas y
documentos de procedencia académica e investigativos, también, por supuesto, la visualizacion
de las peliculas que son objeto de indagacion, ademas, de lo aludido se desarrollara como
estrategia, la realizacién de una 0 mas matrices de comparacion, que ayude a organizar el
contenido sacado de los objetos de estudio, para que de esta manera, se vea evidenciada las
diferencias presentadas entre los subgéneros que subyacen dentro de la CF, y asi de esa forma,

poder comprender qué tan diferentes es la interpretacion entre los mismos. Hablando con mas
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detalle, el proyecto se divide en tres fases, la primera estudio del objeto, la segunda la
correlacion del objeto de estudio y su desarrollo dentro de la ciencia ficcion en el cine, y por

altimo, la elaboracion de la pieza de disefio.

5.2.1. Fase 1.

La primera fase, se inicia con definir y clasificar los subgéneros que se encuentran en la
CF, con el fin, de determinar sus diferencias y semejanzas, para la categorizacion de cada film,
posteriormente, partiendo de este hecho, la visualizacion de cada pelicula seleccionada para el
estudio, mas tarde, la realizacion de un andlisis visual detallado teniendo en cuenta la
metodologia iconografica e iconoldgica, planteada por Erwin Panofsky (1892 — 1968), un
reconocido investigador e historiador de arte; tal método constituye de tres niveles como lo son:
el Pre iconograéfico, este se basa en lo que se ve y lo que hay, es la descripcion del objeto al que
se estudia, El iconogréfico, este siguiente nivel consta en el significado de lo que se ve y su
interpretacion, para Panofsky es “la identificacién de imagenes, historias y alegorias”, y por
altimo El iconolégico, que determina en qué quiere decir lo que esta representado teniendo en

cuenta el contexto histérico y su artista.

Desde la observacion de Armendariz, Sosa & Puca (2013) afirma que el primer punto
consta en determinar los aspectos mas significativos del conjunto (el alto, el ancho, la
profundidad, la estética, los personajes, los colores, los materiales, etc.); el segundo lo menciona
como los elementos que lo guardan, los atributos y particulares de la obra, siendo un nivel méas
complejo, y el tercero lo definen como el anélisis en base al contexto cultural, se profundiza en

las técnicas, las influencias y las motivaciones que estimularon a sus desarrolladores.(p.p.31).

La aplicacion de un estudio descriptivo, es porque el objetivo principal es presentar

detalladamente dentro de la investigacion, la mayor parte de cambios determinados por medio de
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la interpretacidn del género de ciencia ficcion, todo lo dicho antes, queda registrado en una

matriz que se realizara por cada pelicula.

5.2.2. Fase 2.

Dentro la fase 2, se toma como apoyo el analisis multimodal o ADM, propuesto por
Gunther Kress y Teo van Leeuwen que han desarrollado desde los ochenta, los noventas y
posteriormente en el 2010. Este andlisis conlleva, en la materializacion de medios, tales como la
computacion, la television, los periddicos; es decir, el estudio del lenguaje en los recursos como
las imégenes, el sonido, la gestualidad, la musica y las acciones, esto también, se aplica para

videos, materiales impresos, sitios web u objetos tridimensionales para el enfoque investigativo.

Basandose en la teoria propuesta por Gunther K. (2010), también, Ilamada la teoria socio
semiotica, esta propuesta tiene como protagonista al disefio y considerando los elementos
semioticos el foco de la comunicacion, segun, B. Carcamo (2018), deriva de una atencién a la
realizacion linguistica individual. A los recursos semidticos y a un enfoque corpéreo. Este
andlisis serd de importancia en la segunda fase ya que se incorporara como sostén para

escudrifiar los elementos a comparar.

Por siguiente, tomando como ejemplo la figura 2 se disefia una rabrica que se acomode a
las condiciones del trabajo teniendo en cuenta la pregunta problema, a groso modo, se toma cada
grupo de peliculas por subgénero y se compara entre ellas y asi evidenciar las transformaciones

temporales e influencias de los objetos de estudio.

Figura 2.
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Ejemplo de tabla de enfoque multimodal

Figura Componentes Visual Palabra Sonido
Meta Auto — -
Metifora 1 Persona aconseja
Fuente — a conductor en —_

VOZ superpuesta

Meta Etiqueta de té — —_
Metafora 2 S—
N Voz silenciosa de
Fuente Reloy hupnonzador | hipnotzador a
lupnotizador
paciente

Nota. Extracto de analisis multimodal de comerciales (Urio-Aparisi) ,2009. tomado de El analisis

del discurso multimodal. (Parr.55). por B.Carcamo. 2018.

5.2.3 Fase 3.

Como ultimo paso, la fase 3 es la socializacion de los conocimientos adquiridos en la
investigacion, sefialados en la fase 1y 2, en conclusién, se parte de la clasificacion del género de
CF para unificar los elementos de aprendizaje y préximo a detallar las diferencias y semejanzas;

con ello, la definicion y realizacion de un producto de disefio.

5.2.4. Objetos de estudio.

Para la elaboracion del proyecto, se escoge los objetos de estudio por pertenecer a una
década especifica, también, por la relevancia que tuvo en su estreno y por pertenecer a uno 0 mas
subgéneros de la ciencia ficcion; por ello, se determino que las fuentes y/o recursos los cuales

seran utilizados en esta investigacion son las peliculas de la figura 3.

Los estudios visuales son presentados y evidenciados en el analisis de un banco de
imagenes encontrado en los anexos, mostrando de esa manera en términos visuales los elementos

que han tenido transformacion con el pasar del tiempo, la fase analitica se presenta en el
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desarrollo de la investigacion la cual sera notoria en el repaso de los puntos anteriores, a esto se
le suma la informacidn encontrada por los referentes, documentos originales, fuentes académicas

o de consulta, etc.

Figura 3.

Recuadro con los objetos de estudio.

2001 Odisea
en espacio

Encuentros en Alien, el octavo

Solaris la tercera fase pasajero

Metrépolis

1969 1972 1977 1979
Regreso al futuro Robocop

ROBOCOP &

ELATRORGFUERIODEALEL. el
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Akira Ghost in the sell El quinto elemento Matrix Yo, robot

ii k|

2004

Nota. De elaboracion propia.

6. Estado de la cuestion

6.1. Estado del Arte

Respecto a los antecedentes, se observo una variedad de proyectos investigativos, de los
cuales, se evidencia, que muchos de los documentos estudian el cine o la ciencia ficcion, por
separado, son minimos, los que tiene al cine de ciencia ficcion como objeto de estudio desde el

enfoque artistico.

por consiguiente, si se puede ver trabajos desde aspectos disciplinares distintos, de igual
forma, documentos donde el analisis visual es historico o técnico, pero con otros objetos de

estudio.
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La primera tesis a plantear es una investigacion de doctorado de la universidad autbnoma
de Barcelona, del area de ciencias humanas del 2008 por Noemi Monroy que se llama “Literatura
y cine de ciencia ficcion perspectivas teoricas”, donde expone un problema en el término de
ciencia ficcion como género, pero no busca definirlo sino mas bien, compartir que lo identifica,
también, el hecho de que tedricos lo considera como fantasia y otros ni siquiera se lo imaginan,
todo esta va envuelto en los distintos origenes del género, desde el punto de la autora muchos de
los trabajos investigativos sobre la ciencia ficcion y cito a Monroy (2008) propone que “tienden
a cercenar del panorama al cine pues consideran de menor valor estético e ideologico que la
literatura”; Monroy llega a concluir, que la ciencia ficcion es un género con influencias sociales,
histdricas y culturales que parten de la mecanizacién del inicio del siglo XX, ademas que el
género fue posible desde la modernidad y que fue la segunda guerra mundial determinante para
el desarrollo del género, asi mismo, determina que la ciencia ficcion es la fusion de dos fuentes
opuestas y contradictorias que trabajan en armonia, pues es un género polimorfo porque puede

estar conjuntamente con otros tipos.

Otra de las investigaciones que se encontro, se llama “Construyendo cultura visual a
través del cartel del cine” realizado por Flores & Montes de Espafia (2017), es un analisis formal
de las transformaciones de los afiches en sagas de peliculas, dado un enfoque en el color y el
disefio de los escenarios. El objetivo de la investigacion, es analizar los signos linguisticos,
iconicos y plasticos, analizaron carteles de peliculas como Star Wars, Harry Potter, Rapidos y
furiosos, entre otros. Flores y Montes llegan a concluir que los aspectos graficos se mantienen
como una constante en la composicidn dentro las sagas de peliculas, donde se esfuerza la union
grafica, como también, el hecho de que los carteles mantienen sus aspectos plasticos con el

tiempo.
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Del mismo modo, otro analisis de Cartel, esta enfocado mas a la productora de Universal,
este es realizado por Sanchez (2018) bajo la disciplina de disefio grafico, consta de el analisis
visual de los afiches dentro la temporada 2013, 2014 y 2015, el objetivo de la investigacion es
mostrar el protagonismo del cartel publicitario y el poder de su comunicacion. Sanchez, muestra
como resultado, que cada cartel en su composicion es determinado por el factor del genero; el
aspecto cromatico se configura como un elemento de mayor importancia por la informacion que

llega a comunicar al espectador.

Desde el &mbito del periodismo de la universidad de Valladolid por Ana Cea (2018) de la
facultad de filosofia y letras, hace un analisis tedrico por el cual expone que Blade Runner es una
herramienta de comunicacion en la prensa espafiola. La autora expresa que la pelicula de 1982 se
ha convertido en un elemento de comunicacidn que expone temas como la ciencia ficcion, el

medio ambiente, el arte, el cine, la literatura y hasta la moda.

El objetivo de la investigacion se centra en analizar la presencia de la prensa escrita en
los diarios ABC y el pais en las peliculas Blade Runner y Blade Runner 2049; Los resultados que
dio Cea fueron que Blade Runner ha presentado desde su estreno un papel importante en los
ultimos afos, ya que desde 1982 las caracteristicas del film como su estética y estilo, son
referencias propias de todo el aspecto plastico y literario de un género que marca una moda en lo

urbano y tecnologico.

En la siguiente figura 4 se evidencian otros estudios estéticos y de analisis que se han

realizado en el dltimo afio en el pais.

Figura 4.
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Investigaciones en el territorio nacional.

Titulo

El cine de ciencia
ficcion como condicién
que posibilita repensar
lo vivo y la vida

Titulo

Andlisis de la mirada
cinematografica de
estereotipos culturales
y sociales en
producciones
cinematograficas
colombianas.

Autor
Claudia Jaramillo

Lugar

Ao

Colombia 2021

Resumen

Presenta enfoques dentro del
cine de ciencia ficcién que
fundamenta las ensefianzas de
la ciencia, mayormente en la
biologia. Una relacién estrecha
entre cine y docencia del mismo
modo entre lo vivo y la mirada al
futuro.

Resultados

La autora da como resultado que
el cine de ciencia ficcién pone en
la mesa la nocion del futuro y
evidencia los aspectos que van
en relacién con lo artificial, una
mirada a los riesgos o temores
que aquejan la humanidad y de
alguna manera, invita a

reflexionar.
Autor Lugar AhRo
Cesar Gémez Colombia 2021
Resumen Resultados

Este documento centra el analisis
en los personajes que son
representantes en el cine colom-
biano tales como (Al son que me
toquen bailo, Nadie sabe para
quién trabaja, El paseo 4, uno al
afio no hace dafio.) En donde se
profundiza sus caracteristicas,
apariencia y comportamientos
socioculturales.

Los resultados que llego el
investigador fue que, en este tipo
de peliculas se ven temas como
la familia catélica tradicional, la
idea de belleza, el deseo
masculino, rasgos de violencia y
el pais mas feliz del mundo. Todo
lo anterior apoyado en la mayor
medida al desarrollo de comedia
cinematogréfica, que van
apeladas a un modelo capitalista,
de esta manera, la
representacion de la sociedad
colombiana como eje para que
los espectadores asistan a las
salas del cine.

Nota. Investigaciones realizadas por el ministerio de educacion y la universidad Distrital.

En consecuencia, existen investigaciones donde el objeto de estudio es el cine o la ciencia

ficcion desde todo ambito profesional, sin embargo, dentro de la indagacion no se hallo

documentos en donde el enfoque sea la identificacion de los géneros cinematograficos o de la CF

desde el aspecto formal, estético o plastico, sino mas bien, a partir de lo tedrico o cientifico. De

igual modo, si hay proyectos donde se analiza las imagenes y el significado semiotico que esta




PRINCIPALES INFLUENCIAS DEL CINE EN LA CIENCIA FICCION 26

contiene en el cine ya sea en el analisis de imagen de movimiento o el anélisis del cartel

cinematografico.

6.2. Marco teorico

6.2.1. Definicion del cine

Cuando se menciona al cine, se debe hacer un acercamiento a unos instrumentos de
animacioén del siglo XIX, tales como fenaquistiscopio creado en 1830 por Joseph Ferdinand, el
zoo6tropo que fue creado por William Horner en 1834 es un instrumento que consiste en un
recipiente cilindrico giratorio con formas en su interior que genera una ilusion de movimiento, de
la misma manera el praxinoscopio inventado en 1877 por Emile Reynaud este consistia en
generar la ilusidn por espejos, estos objeto estan representados en la figura 5, hay que afiadir la

camara fotografica.

Al respecto, teniendo en cuenta ese desarrollo tecnoldgico los hermanos Lumiere crearon
el cinematografo, cuya esencia de esta se encontraba en captar la imagen en secuencia, esta
renovadora idea seria explotada en Francia para la aparicion de los teatros cinematogréaficos, fue
alli donde se hizo la primera proyeccion la cual contenia la grabacion de un tren acercandose a la
pantalla, fue Georges Mélies aprovechando su conocimiento de las artes y del ilusionismo para
jugar con el cinematografo , creando todo tipo de técnicas que hasta el dia de hoy se siguen

usando, pero eso se desarrollara mas adelante.

Figura 5.
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Elementos que inspiraron en el cinematografo.

Fenaquistiscopio Praxinoscopio Zootropo

Nota. Representaciones de instrumentos de animacion que influyeron en el cinematografo.
imagenes tomadas de Aparatos pre cinematograficos. por Filmotec Unam,

2019. https://museovirtual.filmoteca.unam.mx/aparatos/

El cine es la sintesis de la palabra cinematografia, la cual es determinada como la
técnica de capturar imagenes en movimiento asi mismo de almacenarlas, sin embargo, es mas
que eso ya que es comparada con la literatura debido a que los dos tienen un autor, una tesis
expuesta y las dos llevan a un razonamiento, pero eso se debe a la gran variedad de recursos
literarios que se han adaptado en el cine como por ejemplo la bella durmiente de 1959; segln
Gimferrer (1999) La esencia de la novela no es su tema o apoyo social, sino su caracter de
organizar la realidad de la palabra en una secuencia narrativa. Asi como una novela organiza la
realidad por medio de las palabras, una pelicula lo organiza a través de lo visual. Por otro lado,
también comenta que el desarrollo esencial del arte cinematogréafico, depende en gran medida del
equipo de produccion y ademas resalto que se trata de un arte no libre, porque requiere de
medios materiales y esta sujeto a la ley de demanda como también al principio comercial
(pp.4,7). deduciendo que el cine esta prescrito para el consumidor y en ocasiones esto lo puede
limitar. Ademas, se puede aportar con lo mencionado antes que el cine es un medio de
entretenimiento que es exclusivamente para el espectador, su consumo es determinado por las

tendencias y modas.
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Aparte, el cine es la combinacién de las bellas artes, tiene como centro la literatura, la
danza, la masica, la pintura, la arquitectura y la escultura, cada una cumple un papel en su
produccidn; este tipo de obras es considerado un arte y una técnica que funciona en narrar
historias mediante la proyeccion de imagenes, también es conocido como el séptimo arte, de esta

manera considera R. Arnheim (1932) que:

El cine se asemeja a la pintura, la musica, la literatura y la danza en cuanto que: es un
medio que se puede utilizar para producir resultados artisticos, pero no es necesario. Por
ejemplo, las tarjetas postales en colores no son arte ni tienen la atencion de serlo.
Tampoco lo son una marcha militar, un relato de <<confesiones verdaderas>> o el strip-

tease. Y los films no son necesariamente arte cinematogréafico. (Pag.19).

De la misma manera y teniendo presente lo anterior, no cualquier trabajo cinematografico
puede ser considerado un arte, primero debe pasar por unos parametros que lo puedan definir
como tal, a lo que se quiere llegar es si hay una buena construccion del guion, si el apartado de la
musica cumple con la fusién de transmitir sentimientos junto con la imagen en movimiento, etc.
El hecho es que el cine es una actividad en donde el grupo de desarrollo cumple una gran
importancia es por la razon de ser un oficio que se fundamenta en la practica en alguna medida
llega ser empirico, pues muchas de las técnicas o avance tecnologico se han dado por la

creatividad de sus creativos de esa misma manera lo ve Yabkowski y Dipaola (2012):

El cine es tanta expresion para ser Practica Préactica, critica insurrecta, afirmacién de las
cualidades productivas y transformadoras del hombre en el mundo. Un cine de la vida
gue toma posicion por la inmanencia contra la trascendencia de la Ley. En este punto,

acontecimiento y azar se mimetizan y corroen toda Ley que tienda a presentarse como
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identidad absoluta, como determinacion totalizante que busca anular la vida singular y

dindmica bajo la forma de una universalidad abstracta y estatica. (p.33).

De igual manera, de la cita anterior, se puede decir que el cine es una recamara llena
sentido social, emocional o filos6fico en donde el autor o autores buscan responder sus propias
preguntas de una manera expresiva acompafiado de todo tipo de técnicas artisticas, ademas el

sentido filoséfico siempre ha tenido importancia en la elaboracién de la misma.

De manera analoga el cine es también un registro documental, ya que plasma una
realidad en tiempos pasados, como también plantear realidades inexistentes, asi como la
fotografia, el cine deja un registro de comportamientos, hechos histéricos, modas, preferencias,
por mencionar algunas, dado a la necesidad del hombre por dejar una huella de su existencia
como se evidencia en arte pictorico o en Renacimiento, segin Gubern (2014) citando a
Malrauxno el cine es la fachada méas evolucionada del realismo pléstico de Renacimiento, por
otro lado Gubern dice que el cine es como la fotografia y el fondgrafo, es un proceso técnico que
permite al ser humano capturar aspectos del mundo, la dinamica de la realidad concreta. Fue la
mayor solucion éptica proporcionada por la ciencia del siglo X1X al arte de la época, el deseo de
realismo que se manifestd en el naturalismo y la pintura impresionista. Y este creciente realismo
es fruto de una sociedad y de un momento histdrico. (pp.2). Se puede decir que el cine es una
industria que estd compuesta desde lo técnico, practico y tedrico, que es popularmente usado
como medio de entretenimiento o de documentacion, pero que también conlleva un concepto
filosofico a responder su existencia en el mundo y la relacion con su entorno, que sea un arte o

no ya depende de su autor o su espectador.
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6.2.1.1. Por qué hablar de cine arte y cine independiente.

Al cine arte le han dado muchos nombres como cine de autor o cine independiente, sin
embargo, depende exclusivamente a quien se le pregunte, lo que si esta claro es que las tres
formas de conocerlo varia en su definicion, cuando se refiere al cine como arte se habla cuando
una pelicula cumple unos parametros especificos como la pintura, hay artistas que dejan un estilo
en sus obras y son admiradas e identificadas por cualquier critico o por personas gque no son
muy conocedoras del tema, lo mismo sucede con el cine que se podria asemejar al cine de autor,
pero el cine arte se refiere a la composicion de la imagen a la importancia de la elaboracion de un
buen guion, a la puesta en escena con la fotografia, a la libre creatividad de los productores , Del
Prado (s.f) comenta que el cine tiene muchas influencias, tanto en términos de contenidos como
de forma, que la cinematografia es una obra de arte que encierra a muchas otras, por un lado la
literatura, la fotografia, asi como la direccion artistica, son los herederos de la pintura 'y se
asemeja a la arquitectura o a la escultura en los procesos de terminacién. Partiendo de lo anterior
el cine arte es todo el proceso artistico que identifica una pelicula de otra de igual modo de un

director a otro como el ejemplo de la figura 6.

Figura 6.

El cine de Kubrick
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Nota. Imagen sacada de cine arte alameda homenaje a Kubrick
https://www.latercera.com/culto/2018/06/29/cine-arte-alameda-homenajea-a-kubrick-ciclo-

peliculas/.

Siguiendo con planteamiento, cuando se menciona ¢Por qué hablar de cine arte?, es
porque no es muy diferente al de autor, como se habia dicho el cine es una obra, asi que también
debe poseer un dramaturgo, de ahi parte el cine de autor se identifica por la intencion del artista
por expresar una idea o una critica, pronunciar por medio de la imagen una inconformidad, de
aqui se evidenciar que no es muy diferente al cine arte, Para Pons (2017) el término de cine arte
lo usan las personas para referirse al cine que no comprenden, ya sea por sus dificultades para
leer o disfrutar, por otro lado él dice que desde el punto de vista del productor, es decir, del
director, el cine de autor, en refuerzo, es una obra que lleva el sello de autoria y no tiene nada
que ver con el arte. Aungue el aporte de Pons es en parte un acierto, no hay que dudar que las
dos formas, cine o de autor van ligadas comparten ideas similares son un complemento de un

todo, no se pueden separar la obra del artista.

Por otro lado, hablar del cine independiente, es porque este determina por no seguir los
estatutos comerciales de la industria de Hollywood, el origen del cine europeo es independiente,
pero para comprender esta idea hay que referirse a la libre creacion del film cuya produccion es
de bajo presupuesto y su productora es pequefia, su construccion es mas realista asemejandose a
la vida cotidiana para Garcia & Menéndez (2006) El cine independiente fomenta un nexo
contemporaneo, abrazando el espiritu de la libertad creativa y la narracion abierta, con
conexiones artisticas tipicas de un movimiento o escuela cinematogréafica que rechaza los
estandares del cine, la industria 0 los modelos comerciales; no obstante, el cine arte esta

mermado en sus diferentes formas hay que comprenderse que al mencionarse no hay que dejar
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ninguna por aparte, este cine es como una filarmonica, los creativos o productores son como los
musicos que le dan peso a la presentacion que va acompariada por un director que guia y deja
plasmada una marca de autor y que previamente hubo unos encargados de la organizacion, asi
que el cine arte es la tradicion de un trabajo cinematografico que se apoya de lo artistico teniendo
como referente su director , que asumen las libertades que las productoras independientes les dan

para crear obras de alta calidad narrativa.

6.2.1.2. La importancia de George Mélies.

Cuando se menciona la historia del cine es un derecho total mencionar a Mélies; nacido
en Paris Francia en 1861, la historia cuenta que Mélies fue uno de los primeros espectadores que
tuvo los hermanos Lumiere, donde se fascinoé por la imagen en movimiento y en ello encontrd
una manera de salir adelante. Mélies era artista y ademas tenia conocimientos de la magia, su
aporte al cine ha sido fulminante, fue el primero en firmar peliculas de ficcion, después de
conseguir su primera camara cre6 un estudio, donde, escribi6 y produjo mas de 400 peliculas, fue
el primero en usar actores para sus obras y en aplicarle efectos especiales, su pelicula mas
memorable es El viaje a la luna de 1902 figura 7, lamentablemente la industria fue
transformandose a la cual no se pudo adaptar y obligandolo a dejarla, murié en la pobreza y no

fue muchos afios después que su nombre fue de mucha importancia para la historia del cine.

Figura 7.

El cine de George Mélies
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Nota: Imagen sacada de https://www.sensacine.com/actores/actor-

10070/fotos/detalle/?cmediafile=18888510

Asimismo, el cine era un medio como cualquiera, pero Mélies pudo hace que el cine
fuera considerado como un arte y en un espectaculo, debido a que sus talentos como dibujante,
escritor, director de teatro, actor e ilusionista fueron un sello incorporado para ayudar mostrar su
imaginacion, le dio una estética que se podia claramente identificar, mejorando todo tipo de
técnicas como la superposicion en sus fotogramas, también en el uso de repeticion y el buen uso
de las formas con fondos oscuros, su talento como ilusionista aport6 en los efectos especiales.
Segun Brakhage (2019) George Mélies estaba destinado a ser el artista que hoy se conoce, que
después de encontrar su medio6 hizo que su imaginacion se pusiera en movimiento, se convirtié
en el artista que siempre tuvo, el primero en el mundo moderno en convertir un “medio” en un
“arte”, haciendo que sus demonios hayan sido succionados a un campo hipersensible. Pero
Mélies no fue solo eso, fue un visionario que vio en las imagenes en movimiento la oportunidad
de contar historias, vio al hombre en la luna mucho antes que sucediera; asi como lo dice Lopez
(2018) Mélies mostré al mundo la magia, los suefios y la ficcion combinado con los universos de
Houdini creando mundos intensos, fantasmagaricos e ilusiones. También presentd ser un

visionario con el viaje a la luna o el tanel bajo el canal de la mancha.

George Mélies se le debe la concepcion que se tiene del cine contemporaneo colabord

con sus técnicas, vio en el cine la oportunidad de dejar un imaginario propio de un artista.
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6.2.1.3. Los géneros en el cine.

6.2.1.3.1 El concepto de literatura.

Antes de tocar el tema de los géneros, se debe mencionar la literatura, pues, el origen de
ellos parte de aqui. La literatura llega ser un relato que puede tener un contenido real o ficticio,
dentro la literatura llegan a ver muchas posibilidades de encarnar papeles que en vida ni siquiera
se pensaria, pero una de las cosa fundamentales es como el lenguaje llega a tener forma,
comunicando aquello que el escritor tiene que decir y empieza a ser esencial para que su lector
Ilegue estar en conexion, para Bodoc (2012) la palabra literatura es hacer la mentira fascinante,
porque de esa manera se puede contar la verdad, de la misma manera la literatura puede contar la
verdad mediante relatos falsos. La realidad es que la literatura embarca el quehacer humano,
donde todo lo escrito debe tener un contexto, una experiencia o una investigacion entre otros por
no mencionarlos, asi lo expresa Mendoza (2019) que ha estado en la necesidad de estar cerca de

los relatos, recorriendo lugares, entrevistando e investigando para crear sus historias.

6.2.1.3.2. La clasificacién de las peliculas.

Ahora bien, ya se habl6 de literatura; los primeros directores se basaron en libros
literarios como lo sucedido con George Mélies con la adaptacién del viaje a la luna de Julio
Verne. La cuestion es que estos generos fueron formando criterios que con el tiempo se
empezaron a identificar en el cine, generando unos pardmetros narrativos y estéticos. Mufios
(2018) comparte que el género cinematografico se entiende como el contenido de una pelicula,
que ayuda a la clasificacion de la misma, determinado por su tematica 0 componentes narrativos,
esta forma de hacerse lleva sus origenes en la literatura, filosofia, y el arte clasico. Continuado el
planteamiento se puede decir que es la division de unos rasgos especificos que la sistematizan,

con la intencién de ayudar al espectador a seleccionar y calificar.
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Esta desfragmentacion se ha dado con unos ideales mas industriales para especificar y
sectorizar los gustos de los espectadores; la clasificacion en los géneros como accion, drama,
comedia han especificado unas tendencias que el consumidor detalla en la medida que este lo
busca, lo determinay lo escoge, Altman (2010) manifiesta que los géneros siguen por un camino
clasico, que enfatiza la superioridad de la industria, de la mano del efecto que se produce en las
masas, con la misién de la productora y la respuesta del publico. Por otro lado, segun Triquell
(2017) el cine necesita clasificar en funcion de la oferta y demanda, como en carteleras o en
videos que denotan definiciones vacias formuladas para un grupo pequefio de peliculas. Los
géneros en cine han aportado un orden a la gran variedad de contenidos cinematograficos que
hasta la actualidad no han parado de producirse, y si esto fue hecho de manera empirica o
industrial ya se lo dejo a su criterio, siguiendo el bosquejo en la figura 8 estos son los géneros del

cine:
Figura 8.

. Géneros del cine

Género de Accién

Y El cine de accién se identifica por la gran cantidad de imagenes que
son desarrolladas por los efectos especiales, este tipo de género ha
acompaiiado al cine desde el principio, Marino (2020) dice que el
género tiene como cualidad los combates ya sea artes marciales, artes
mixtas o militares, que esto de alguna manera ya es parte de la
identidad del género de accion.

Género de Aventura

En el caso del género de aventura este se entiende como el recorrido
del protagonista por escenarios ficticios o reales, va de la mano con el
camino del héroe, seglin C. Chavez (2012) es un género parecido al de
accion, sus narrativas son interesantes y traen experiencias frescas y
lugares extraordinarios; un ejemplo de este género es Indiana Jones
donde su protagonista recorre pueblos antiguos y ciudadelas secretas,
hay una narracion casi fantastica.

Género de Comedia
S La comedia viene desde la antigua Grecia, el género de comedia se
TIEM;{I;BP%'E'ERMUS identifica por la exageracion de sus acciones, en ocasiones la comedia
y g puede estar acompafiada por otros géneros, hay que mencionar que
hay diferentes tipos de comedia, pero sus peliculas casi siempre
buscan entretener, para Alonso (s.f.) El cine de comedia se entiende
por el uso de bromas y chistes expresadas de forma verbal o fisica,
intenta provocar la risa del pablico.
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Género de Ciencia
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La ficciobn en el cine estd compuesta por fusionar la fantasia, la
aventura y la accion, todas estas van encerradas por temas
tecnologicos, futuristas o sociales. Para Tellote (1999) dice que el
género presenta caracteristicas de otros géneros y su atractivo se debe
a las capacidades imaginativas del medio cinematografico. EI género
de ciencia ficcion tiende a sorprender por el detalle de sus
escenografias y por sus efectos, ademas se destaca por su vestuario,
es uno de los géneros que mas ha perdurado en el tiempo y ha
aportado a la industria.

El género documental es el que esta enfocado en registrar hechos
histéricos, un ejemplo son los registros que hay de la segunda guerra
mundial o la carrera hacia el espacio, Beceyro (s.f) comparte que este
tipo de peliculas documentan eventos que ocurrieron o0 estan
sucediendo, los personajes son poco importantes. También evidencian
el comportamiento de las sociedades en todos los ambitos sociales.

Al igual que la comedia este género hizo su aparicién en la antigua
Grecia, el drama se reconoce por llevar las acciones humanas hacia los
conflictos, a la medida que hacen que sus espectadores se conecten
con las emociones del protagonista. Para UNIMINUTO Radio UVD
(2019) los temas en el género de drama se basan en multiples
conflictos sentimentales e incluso de auto superacion, ya que las
emociones nos hacen humanos.

Uno de los referente mas claros del género fantastico es el sefior de los
anillos de Peter Jackson, este se fundamenta en la creacién de
escenarios ficticios, Francisco & Castaio (2008) dice que este género
es una apropiacion del literario, por lo que es necesario para su
construccion evaluar creaciones escritas. A diferencia de la ciencia
ficcion son ambientados en una época medieval

El musical es uno el género que es identificado por hacer que sus
didlogos sean cantados, fue usado desde los origenes del cine, Olmos
(2021) son producciones que se diferencian por su expresion y su oficio
musical que van de acuerdo con las generalidades de sonido,
composicién, instrumentos e interpretaciones de obras; el género
musical puede conllevar varios temas de otras tipologias  del teatro.

36
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Género de suspenso

El suspenso es un género que usa diversas estrategias para mantener
al publico en la expectativa; desde la antigua Grecia el Thriller es una
narrativa en constante tencion, Amago (s.f.) comenta que el director
busca la curiosidad del espectador sobre algunos hechos reales o
.‘ ficticios dejando que ellos mismos se emerja y participe de manera

STANLEY KUBRICK i
L RESpLRinD emocional.

Género de terror

— El género de terror cumple una funcién de generartemor en el publico,
. EXORGST provocar todo tipo de sensaciones incomodas e inquietas, su villanos o

' protagonista pueden ser monstruos, extraterrestres o personajes de
entidad oscura y diabdlica. Garcia (2012) dice que el cine de terror
sumerge al espectador en una paradoja envuelta en elementos
extraordinarios, asi como secuencias imprevistas.

Nota. Aunque hay una clasificacion por géneros, no determina que una pelicula no pueda tener

dos 0 mas tipos. Elaboracién propia.

6.2.1.4. La Actividad de la escenografia.

La escenografia esta relacionada a la cantidad de elementos que puede contener el
escenario, la escenografia ha sido de apoyo para la construccion de la ambientacion de la escena,
sus origenes se remontan al teatro griego, también se le conoce como puesta en escena, por otro
lado es méas que los objetos que se colocan, constituye una composicién de la imagen y el
poder de comunicar de manera clara el espacio con los intérpretes, la escuela Dsigno (2016)
expone que la escenografia es el arte de disefiar decoraciones escénicas , que son conformados
por los accesorios, los iluminados y los decorados. Sin embargo no son necesariamente
componentes del escenario organizados por el director principal o director de arte, segln
Norberto (2015) no es un espacio arquitectonico o decorativo que solamente esta asociado a lo
cinematografico que parece ser solo adorno “eso es significado de una mala escenografia” ya que

no tiene expresién profunda, de igual forma los autores dicen que la escenografia es mas que un
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dibujo de paisajes, esta asociada a lo sucedido, donde los actores interactian con la accion y

crean un lenguaje.

Esto es fundamental para tener en cuenta en desarrollo de una pelicula ademas que este

tiene un trabajo en base a la idea de transmitir a los usuarios, dicho con las palabras de J. Mozo

(s.f)

La escenografia ha dejado de ser un complemento para definir el &ambito de la puesta en
escena y ha pasado a ser identificada con el teatro mismo. No cabe duda que las cada vez
mayores posibilidades técnicas y la aparicion de nuevos materiales unidos al talento y
poderosa imaginacion de los creadores han contribuido a su creciente protagonismo.

(Parr.6).

En pocas palabras la escenografia cumple una labor comunicativa y de organizacion para

la produccion visual ya sean peliculas u obras teatrales.

6.2.1.5. El aporte de la direccion de arte en cine.

La direccion de arte o también Ilamada direccion de produccién es un oficio artistico que
se encarga de toda actividad creativa en donde la metodologia de disefio es responsable de la
imagen que va desde el planteamiento de la idea, el guion, la produccion y de igual manera de lo
financiero, segun Gonzalo, Toribio & Celestino (2021) el director de arte es el que se encarga de
la creacion del decorado audiovisual partiendo de un guion narrativo que antes previamente,
debid traducirlo en términos visuales, ademas, es el que dirige y controla los aspectos del
proceso de construccion y presupuesto. Es decir, todo va apuntado hacia el desarrollo de los
apartados graficos, en el cine la direccion de arte tiene igual de importancia a la direccion

fotografica, la direccidn de produccion, aunque solo llegé a ser mencionada desde los afios 20s
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esta ya iba ligada con el cine, pues su funcion es generar estrategias de comunicacion para la

elaboracion del mensaje visual, Vigo (2015) declara que:

El concepto de la Direccidn de Arte surge dentro del departamento artistico de
preproduccidn en el cine como responsable ante todo de la creacidn de decorados y de la
coherencia estética de la pelicula. Ligado al trabajo del disefiador de produccién se

configura como la arquitectura del cine. (p.p 14).

El disefiador de produccion no solo se encarga de los decorados, sino que a su mando se
encuentra varios departamentos artisticos, pues, el director de arte es el encargado de crear
unidad estética y visual de la pelicula, de esta forma coordina diferentes areas como las
escenografias, la ambientacion, la utileria, el vestuario, el maquillaje, como también el color,
como en el ejemplo de la Figura 9. La direccidn de arte es un grupo creativo que se encarga de

unificar todo bajo una misma gréafica y esta es dirigida por un disefiador de produccion.

Figura 9.

Enfoque del disefio de arte.

Nota. Elaboracién propia. Rodaje de la pelicula Hugo Cabret (2011), el detras de camaray el

desarrollo de escenarios.
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6.2.1.6. La marca del autor en la direccion cinematografica.

Ya antes se menciond la escenografia, la musica o la direccion de arte, pero para que
todos estos apartados trabajen en conjunto se necesita de un realizador, y en este punto se
menciona al director de cine que toma el timon y planifica la produccion, pero asi mismo es que
determina el tono de la pelicula, Ibarra (2016) sostiene que el director es un individuo que
ademas de ser artista, es un organizador, un psicologo, que aungque no maneja el equipo de
fotografia o el de sonido es el encargado de responsabilizarse y asi mismo el de tomar

decisiones.

El director también es el autor que le da vida al guion literario en secuencias de iméagenes
y con ello intenta retratar la realidad, en la opinion del Toro (2017) un director tiene la pelicula
en su cabeza y esta todo el tiempo filtrandose. La direccion cinematogréafica no solo se encarga
de los planos y los actores, sino que tiene una gran variedad de funciones, que acompafiado de un

grupo creativo desarrolla y produce su obra filmica.

6.2.1.7. La masica en el cine.

La musica es uno de los apartados de produccion que han estado con el cine desde sus
inicios, la musica ha ayudado al cine a tener expresion y comunicar sensaciones a los
espectadores. A la musica en el cine se le Ilama soundtrack (Banda sonora) del cine ha
presentado compositores de la calidad de John Williams, Hans Zimmer. Pero la banda sonora no
es solo un acompafiamiento o un adorno; la realidad es que la musica es complemento perfecto
para el cine, desde la perspectiva de Berger (2016) la imagen puede cambiar su mensaje
dependiendo el el tipo de masica que se use y eso tiene mucho sentido, por ejemplo, no es igual

presentar al villano Darth VVader con masica de comedia pues cambiaria por completo su
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concepto, a esto se le conoce como leitmotiv que es cuando una composicion se repite y se usa

de diferentes formas.

La musica en el cine puede agradecer al héroe o al villano, pero también puede hacer que
la imagen tome expresion de la misma manera sefiala Zoom f7 (2017) citando a Tarkovsky que
concluyé que la musica ayuda a construir espacios que no puede la imagen por si sola, de esa
forma entender que el cine y la novela pueden dimensionar la escena y completar el mensaje. Por
otra parte, Maquiavello (2021) destaca que la musica puede ser otro personaje, ya que llega a
tener mas protagonismo que lo escena y afirma “la musica ha adquirido un componente que va
mas alla de acompafiamiento, ha marcado al espectador como debe sentirse y ha impactado mas
que los propios planos.” Ya partiendo de lo dicho la muasica toma gran importancia para
comunicar, en el cine no es un adorno sino un complemento que va con la misma narracion y que

composiciones memorables de algunos films quedan en la memoria.

6.2.2. Una mirada a la fotografia.

Dentro de los premios de la academia hay un reconocimiento de la fotografia en la
cinematografia, esa labor esté dirigida por un director de fotografia que es el que esta encargado,
de pre visualizar los encuadres, determinar los lugares para firmar y que junto al director de cine
y de arte son lo que determinan el aspecto visual de la pelicula, de la misma manera que un
director de produccién es importante, él de fotografia tiene la mismo valor, A. Arévalo (2020)
postula que tiene esa importancia porque la funcién del fotdgrafo es hacer que la imagen quede
en el recordar de la gente, asi como la composicidn correspondiente de la trama. La fotografia se
remonta a la cAmara oscura y con el avance tecnoldgico hoy se posee todo tipo de camaras, todos
estos instrumentos funcionan por medio de la captura de onda de luz que se produce de los

objetos. Para la época que la pintura era la manera de representar la realidad la fotografia fue el
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salto que hizo que cualquiera que no tuviera conocimiento artistico pudiera capturar su
perspectiva, pues, para S. Bright (2005) la fotografia tiene la capacidad de reproducirse varias
veces Yy en realidad no se requiere ningin conocimiento artistico, asi como esta ha generado

criticas en el medio.

De otra forma, la fotografia se convirtio en un instrumento que cambio la manera de ver
las cosas y significo un avance tecnoldgico que se ha adaptado a diferentes medios Mulet y Sequi

(1993) Manifiestan que:

La fotografia formo parte de ese movimiento de renovacion de las artes y de la cultura en
general que caracteriz6 a Europa y a América en las primeras décadas del siglo XX,

siendo ademas un elemento bésico de dicha renovacion (p.p 3).

De igual modo la fotografia es un medio por el cual se ha podido documentar los hechos
histéricos como el dia a dia de la vida humana, que ha dejado registros de épocas pasadas
Gastaminza (2001) La fotografia visualiza hechos sociales, culturales, politicos y los convierte
en documentos reales, pues como el periodismo comprende las vicisitudes del hombre en los
altimos siglos, la fotografia ya sea amateur o profesional, junto al cine y la television representan

memorias visuales del siglo XX.

Desde el punto de vista de Lopez, Marzal y Gémez (2005) la fotografia es una “verdad”,
aunque depende del gusto o el conocimiento del autor, pues esta evoca una emocion y a
excepcion de la radio, los otros medios (cine, television, etc.) son derivados de la misma. La

fotografia es la técnica que documenta y al mismo tiempo cumple el hecho artistico
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6.2.3. Color

Por lo general cuando se habla de color, se remonta a como la onda de luz es reflectada
por los objetos ingresando a los 6rganos oculares, alli generan un estimulo o una percepcién
visual en el cerebro, donde esta es interpretada en manera de sefiales, en la pagina
web FotoNostra (s.f.) sugiere que el color en si, no existe, pues es una percepcion que interpreta
el cerebro por sefiales nerviosas que le envian los 0jos, “la razon por la que se ve el mundo de
colores es porque este 6rgano sabe colorear”. Desde el punto de vista de Isaac Newton el color es
un estimulo que se produce como respuesta a una estimulacién nerviosa causado por las

longitudes de onda.

Pero si se aleja del enfoque cientifico, el color puede también comunicar sentimientos
debido a que la sensacion es determinada por el sujeto y depende por él, cual sea su significado,
Artigas, Capilla y Pujol (2002) plantea que “El color, tal y como lo percibimos los seres
humanos, ésta omnipresente en el mundo en el que vivimos, no solo en la naturaleza sino
también en practicamente todos los objetos manufacturados” (p.p.10). El color tiene tres
propiedades que la componen tales como la saturacién que se define como la cantidad de gris
que tiene el color, el matiz que es el color puro o base y el brillo que es el valor de blanco que

posee, estas propiedades son las que especifican la variable de longitud de onda.

La interpretacion que se le da al color es una funcion de la vision que es unica 'y
particular, cada ser humano tiene una manera de ver diferentes colores, y aunque sean similares

siempre pueden variar. Existen varios modelos de color, algunos ejemplos en la figura 10.
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Figura 10.

Modelos RGB y CMYK.

RGB CMYK

Modelo Aditivo Modelo sustractivo

Nota. EI modelo aditivo es la combinacidn de la longitud de onda de las diferentes luces (Rojo,

azul y verde), en el caso del sustractivo es la mezcla de pigmentos.

6.2.3.1. Temperatura del color.

En el caso de la temperatura de color se basa en como los colores tienen una propiedad en
el espectro luminoso, esta temperatura esta expresada en K (Kelvin), cuando se nombra los
colores célidos significa que este estd a 1800K que es cuando el color tiene tonos al rojo, en el
caso de los frios estos estan a 16000K y van hacia los tonos azules asi como se muestra en la
figura 11, como expresa LED Studio (2019) la temperatura de color son diferentes tonalidades en
donde la luz refleja el objeto, pues este varia por la eleccion de iluminacion, lugares, horas del
dia o el tipo de luz ( ambiente, bombilla, flash), es aplicada en tecnologias, fotografiay en

ambitos sociales.

Figura 11.
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Colores calidos y frios.

Calidos Frios

R

P

Nota. Elaboracidn propia.

6.2.3.2. Colores complementarios.

Los colores complementarios son los que estan opuestos a los primarios en el circulo
cromatico, como se observa en la figura 12 donde se puede ver como el complementario del azul
es el anaranjado, el amarillo es el violeta y el rojo va con el verde, esto parte de los colores

primarios y secundarios que salen del modelo tradicional.

Figura 12.

Ejemplos de complementarios.
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Anaranjado - Azul

Nota. Asi como ahi colores secundarios hay colores terciarios.

6.2.3.3. Psicologia del color.

Cuando se toma el tema de la psicologia del color se refiere a las interpretaciones o
sensaciones que producen los colores, segin Grimal (2019) la teoria tiene como enfoque tiene
como enfoque atribuirle significado a los colores teniendo en cuenta, las emociones que evocan o
la sociedad, para determinar el estado de &nimo que influye en las personas. La psicologia del
color se ha aplicado en diferentes enfoques como el cine, en logotipos, marketing, disefio de

interiores, etc. El significado de los colores se puede ver en la figural3.

Figura 13.

Significado del color y el color en el cine.
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Color

ROJO

ANARANJADO

AMARILLO

VERDE

significado

El rojo remite a la pasion,
el amor, a la sangre; tiene
como representaciones de
fuerza bruta, euforia,
exaltacion y agresividad,
conlleva mensajes de
guerra o peligro. El color
rojo es dinamico y tiene
movimiento.

El anaranjado ademas de
ser un color célido, es
dindmico y posee energia
y positivismo, es
acogedor, radiante,
estimulante y expansivo,
tiene una fuerza activa.

El amarillo apela a la
juventud, es relacionado
con lo natural, pero asi
mismo a la mentira, a la
traicion, este color
representa la riqueza, el
lujo, remite al sol, al oro,
tiene mensajes de
excitacion, afectividad y
puede ser violento e
intenso.

El verde evoca a la
naturaleza, es fresco y
tranquilo, es el color de la
esperanza, no llega a
transmitir alegria o tristeza
esta relacionado con la
calma.

En el cine

En el cine el color rojo es
usado para representar el
amor, la pasion, la
violencia, el peligro, el
poder y el enfado.

El color anaranjado en el
cine transmite calor,
sociabilidad, simpatia,
felicidad, juventud y a lo
exotico.

En el cine e amairillo es
evoca locura, enfermedad,
inseguridad, obsesidn,
utopia e ingenuidad.

El verde en el cine puede
transmitir Naturaleza,
inmadurez, corrupcion,
asco, oscuridad y
destruccion.

47
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AZUL

VIOLETA

ROSADO

Es un color frio, el color
azul transmite amistad,
como a lo material; da un
llamado a lo infinito, a lo
asombroso, o a la
confianza, puede llevar
mensajes de higiene,
fidelidad y armonia, remite
al cielo, al mar o al aire.

Este color tiene lucidez y
flexibilidad, llega a ser
mistico o melancélico,
evoca a la templanza,
puede ser positivo pero en
ocasiones puede remitir a
lo contrario.

El color rosado representa
la fertilidad, la feminidad.

El azul es usado en cine
para comunicar el frio,
insolacién, melancolico.
Pasivo, calma y racional.

Ya el color violeta
representa la fantasia, lo
celestial, lo erético, lo
ilusorio y lo mistico.

El rosado es usado para
interpretar inocencia,
dulzura, feminidad, belleza
y simpatia.

Nota. Informacion sacada de Percepcion del color Teoria del color, Garaca (2011),

https://repositorio.umsa.bo/bitstream/handle/123456789/1473/17.pdf?sequence=3&isAllowed=y

y de El uso de los colores en el arte de contar historias en el cine, Rull (2016), Blog 20 minutos,

https://blogs.20minutos.es/cine-el-cielo-sobre-tatooine/2016/11/17/el-uso-de-los-colores-en-el-

arte-de-contar-historias-en-el-cine/.
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6.2.3. Una nocion de la ciencia ficcion.

Para empezar ya el escritor Michael Burton comentaba que los lectores reconocen a la
ciencia ficcion como aquellos relatos que exploran los viajes interplanetarios y posiblemente no
deja de tener algo de verdad, lo que quiere decir el autor es que la ciencia ficcion es basicamente
una asociacion entre los temas de especulacion y la verdad, con la cual han desarrollado una
expresion tipica del género, Barcel6 (2015) en su libro sostiene que para el género CF es una
“literatura de ideas” ya que su narrativa tiene como eje la especulacion imaginativa con pocas
realidades actuales y de la misma manera parece imposible e irrealizable, la ciencia ficcion busca

responder a la pregunta “;Qué sucederia si?”.

Partiendo de lo anterior La ficcidn tiene como enfoque las problematicas generales
desarrolladas bajo un entorno futurista, y los avances tecnoldgicos con las posibles afectaciones
en el ser humano, ese interés inicial por analizar esa consecuencia de los cambios y
descubrimientos cientificos desde un ojo que evalla las relaciones de estos con las
organizaciones sociales, por otro Sanchez y Gallego (2017) segun ellos “Es una literatura
especulativa que se fundamenta en la exploracion de una nueva idea o de una situacion
prodigiosa, que no tiene cabida dentro de la realidad y, y por lo tanto, de la literatura empirica o
naturalista.” ;Qué es la ciencia ficcion? (p.2). Por otro lado, los anteriores postulados también
mencionan que el género se diferencia por la idea o su grandeza y que este determina la
formulacion de la narrativa y que los personajes, no es que carezca de importancia, sino que la
ciencia ficcion adquiere el papel de protagonista debido a que gira en torno a la sustentacién de

la idea.

En suma, algunos autores de ciencia ficcion la definen desde diferentes puntos de vista,

para Isaac Asimov (2018) “Es la rama de la literatura que se ocupa de las respuestas humanas a
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los cambios efectuados al nivel de la ciencia y la tecnologia”. El la entiende desde una
percepcion que parte desde los efectos sociales que se generarian con los avances tecnoldgicos,
por otro lado, para Philip K Dick (2018) sacado de la pagina web escritores.org, manifiesta que
el género parte de los elementos que sirve para la elaboracion de universos, que se divide en
apartados que son: un mundo distorsionado, las particularidades con el mundo real, junto con lo
valioso que es la coherencia y la comision del no agradecimiento, y por dltimo Ursula K.(2019)
dice que “Es un experimento hecho con la imaginacion cuyo objetivo es responder a preguntas
que aln no tienen respuesta.”. Por ultimo, el género es determinado por su autor, quien es el que
fundamenta la contricion de un universo bajo su idea, planificando todo tipo de supersticiones

que dejan en el lector la posibilidad continuar con el imaginario.

6.2.4. La animacion

Cuando se inicié hablando de cine, se menciond que este se habia fundamentado en el
principio de la animacidn, el cual es generar movimiento por secuencia de imagenes, en la
actualidad existen una gran variedad de técnicas de animacion como, la animacién 3d, stop
motion, pixelacién entre otras. La palabra animacion se determina por dar alma a lo que no tiene,
pues es el proceso por el cual objetos inanimados llegan a tener vida; esto se debe a una ilusién
que se genera debido a la persistencia retiniana que significa que, de vez de ser una secuencia de

iméagenes, esta es una sucesion ininterrumpida en pocas palabras es como un breve parpadeo.

Aungue la animacion es una mezcla de varios artes, esta no es considerada como tal no
obstante para Animatrépolis (2020) la animacion es el arte de los artes, ya que esta tiene como
detalle llevarlo a limites insospechados, pues cada elemento visual que se admira en la pantalla

ha sido planificado y hace de la animacion un arte.
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Por otro lado, la animacion es una técnica compleja por la duracién de su proceso, segun
Alicia (2016) la describe como una técnica que va siempre mas alla de las artes visuales que
tiene sus propias reglas y configura un lenguaje visual propio. La animacién esta determinada
por FPS (fotogramas por segundo) que constituye que para generar movimientos naturales en la
animacion se necesita de 24fps 0 mayor, sin embargo, en ocasiones es determinado por la

técnica, el tiempo o decisiones de produccidn, los tipos de animacion se observa en la figural4:

Figura 14.

Tipos de animacion.

Tradicional o 2D Stop Motion

Este tipo de animacién es
una técnica que tiene como
principio la manipulacién
fisica de los objetos
inanimados, es también
conocida como como stop
flame, la animacién se hace
por medio de creacion de
cuadro o fotogramas para
generar el movimiento.

Este tipo de animacion se
basa en general dibujos
teniendo en cuenta el
principio de la animacion,
esta puede ser desarrollada
a mano o digital. EI 2D es
desarrollado a 24 fotogramas
por segundo, un ejemplo son
las caricaturas o el anime.

Pixelacion

La pixelacion inicia desde el
principio del stop motion, sin
embargo este tipo de
animacion se implementa
personas que interactian con
objetos reales.
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Motion Graphic

La animacion es realizada en
2D o 3D, esta técnica busca
animar texto es decir darle
movimiento a las tipografias,
€s una animacién propia de
la publicidad o de medios
multimedia, es basica para la
animacion de logotipos, lyric
video y en particular en las
entradas o cierres de una
pelicula.

Animacion 3D

Con la animacion en 3D llega
la calidad y el enfoque de las
tres dimensiones, esta
animacion esta creada por
computadora, en la
actualidad es la mas usada,
este apartado esta
fuertemente ligado al proceso
de escenarios y personajes
por medio de programas de
moldeo, ademas de que las
animaciones parten de
captura de movimientos o de
marionetas digitales.

Rotoscopia

La rotoscopia es dibujar
sobre formatos de video, es
decir por medio de
ilustraciones puestas en
productos filmicos reales se
genera la animacion, esto
permite generar la animacion,
agregar colores o filtros y
crear un aspecto estético.

Nota. Informacién sacada de Los 5 tipos de animacion que todo creativo debe conocer, Chauvel

(2020).https://www.crehana.com/co/blog/animacion-modelado/los-5-tipos-de-animacion-que-

todo-creativo-debe-conocer/ y Animacion digital: ;Qué es? ;Cuantos tipos hay?, Red de

Universidades Andhuac (2021). https://www.anahuac.mx/blog/animacion-digital-tipos-de-

animacion

7. Propuesta proyectual

El cine de ciencia ficcion ha dado un selecto grupo de peliculas que de por si son

demasiadas, sin embargo, se escoge 18 de ellas para el analisis, se seleccioné teniendo en cuenta

su importancia en la década y el revuelo que provoco, como tambien, el avance que llevé por su

innovacion. En el primer enfoque del desarrollo de la investigacion, se indaga, sobre cada uno de

los subgeneros de la ciencia ficcion y de igual manera se clasifico cada una de la pelicula, como
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por ejemplo la categorizacion de Akira'y Yo robot en la CF social pues su narrativa contenia
puntos criticos sobre sociedades altamente desarrolladas tecnoldgicamente. Luego, se pone cada
uno de los objetos de estudio a su respectivo analisis iconogréafico e iconolégico, método
planteado por Panofsky; después, se identificé aspectos visuales que dio forma de manera
estética cada uno de los subgéneros, con ello estipular patrones que ayuden en la construccién de

la imagen de la propuesta editorial.

Posteriormente, en la segunda fase, se analiz6 los diferentes componentes de la imagen
de la ciencia ficcion en el cine, por medio del método Multimodal de Gunther Kress y Teo van

Leeuwen. lo que determina unos postulados a exponer en la discusion.

7.1 La propuesta

Finalmente, en parte al analisis iconogréafico, se determina que el origen del género de
ciencia ficcion en el cine fue influenciado por la literatura del siglo XIX y posteriormente por los
escritores del momento, pues peliculas como Metrdpolis, Solaris, Odisea en el espacio, Blade
Runner o Akira se basaron en medios literarios para la realizacion de la misma, como se puede

ver en la figura 15 que muestra que es del 42% de los objetos de estudio.

Figura 15.

Porcentaje de peliculas como objeto de estudio.
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Peliculas analisadas

m peliculas en base
de libros

m peliculas en base a
otro medio

Nota: De 18 peliculas escogidas, 8 se basaron en libros del género de ciencia ficcion.

Dado a esto, se determina para la propuesta proyectual, es realizar un libro con historias
del género, ya que con los fundamentos de la fase 1 y fase 2 de la metodologia se conoce unos
aspectos narrativos y graficos de cada subgénero, es asi que se realiza una historia por cada uno,
esto ayuda a dar contenido a la propuesta y con ello hacer un homenaje a la literatura de ciencia

ficcion por sus aportes en el cine.

Asimismo, y sin dejar de lado los aspectos estéticos, también, se escoge la ilustracion
como el instrumento que complementa la narracion, asi como, animaciones de manera de
infografia con los detalles que dejo la investigacion, esto de forma de cddigo QR dentro del

contenido de la propuesta.

Por otro lado, la propuesta de disefio se determina por su viabilidad para poder contar seis
estilos narrativos, pues, cada uno de los subgéneros tiene una forma de contar una historia.
Ademas, porque se puede exponer los diferentes aspectos graficos que porta cada unoy asi ver,

sus diferencias, para sintetizar, un producto editorial es factible para la realizacion del prototipo.
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7.2. Preparacion de la propuesta

Partiendo de este momento, se toma como base el proceso de desarrollo editorial de
Guerrero (2017) este se fundamenta en cuatro etapas las cuales son: la creacion, este apartado
parte de la recopilacién de datos, los cuales salen de una posterior investigacion, es aqui donde se
realiza el contenido con el que se va a contar para el producto editorial, en la siguiente etapa es la
edicion que es la de analizar los posibles usuarios que pueden estar interesados en el proyecto, en
tercera medida es el disefio, donde se escogen las iméagenes, los textos, y luego se hace el
desarrollo de maquetacion, y por tltimo la produccién que es evaluar el color, la impresion y la

calidad como se observa en la figura 16.

Este proceso se escoge debido a que cumple los apartados necesarios para el desarrollo
del prototipo, que por debido de tiempo no se puede encoger un desarrollo editorial completo tal
cual se puede observar en el Manual de Ecoedicion (2014) de Junta de Andalucia, donde tiene un
detallado desarrollo antes y después del disefio, debido a esto, solo interesa en este momento la

fase de disefio y su primer acercamiento a la elaboracion editorial.

Figura 16.

Proceso editorial




PRINCIPALES INFLUENCIAS DEL CINE EN LA CIENCIA FICCION 56

Nota. Sacado de una serie de videos de you tube del canal Leonardo Guerrero Disefio Grafico

(2017), https://www.youtube.com/watch?v=cKmsRvnsXi8&t=15s

7.2.1 Creacion

La creacion es el resultado de un proceso de investigacion, es donde se piensa en como
dar vida a la idea, en tomar los nuevos conocimientos y poder transmitir lo que se aprendio de
una manera creativa y pensando en el usuario, para Silva (2019) el hecho de creacion son
actividades que parten de lo técnico o estético, que estd condicionado por su creador, donde
transfiere sus convicciones, sus impulsos con un pensamiento de produccion que da como
resultado un orden de ideas. Es asi que como se hablo antes se desarrolla un libro ilustrado que

parte de la investigacion hecha posteriormente.

En primero momento se encontrd que la ciencia ficcion se divide en seis subtipos los
cuales son: la social, la espacial, la 6pera espacial, los viajes en el tiempo, el postapocaliptico y
el retro futurismo, siendo todas en conjunto las que conforman en si el género; cada una de las
clases, se identifica por sus diferentes temas como se evidencia en la matriz uno de los anexos,
pero también, que de manera grafica hay unas formas, colores, personajes que se repiten y es una
constante que se denota en los subgéneros; esto se determina realizando una minuciosa
observacion a cada una de las tablas, con el objetivo de identificar patrones en la imagen que

ayuden a simplificar las variables en cada uno de los tipos.

En el anlisis se tomo variables como el color, el vestuario, signos linguisticos, y se
compararon dentro de los objetos de estudio, de esta forma se evidencio que cada uno de los

subgeéneros tiene una identidad propia en sus aspectos formales como se ve en la figura 17.
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Figura 17.

Aspectos que identifican a los subgéneros
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Ciencia Ficcion Social

Colores

Azules, magenta,
violeta, verde, rojos,
grises

Nave espacial, motos con estilo
deportivo, androides con cara
humana, carros dinamicos y
flotantes, maquinas industriales,

Personajes

Hombre blanco de
contextura delgada,
mujer de ojos
oscuros y cabello
corto, policia de
color. Mujer delgada,
ciborgs

Sighos
linglisticos

Cordén neuronal,
protestas
sociales,
fantasmas, reloj,
ojos
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Ciencia Ficcién Espacial

Colores Formas Personajes Signos
linglisticos

Célidos y frios, azul, ~ Ovnis, naves Cientifico de cabello despelucado, Foto de familiares,
blanco, negro, nodrizas, hombre de contextura delgada, mujer de la muerte, la
anaranjado, rojo montafa, cabello rubio y de cabello largo castafio, sangre, el acido,

estacion alienigenas de cabeza grande, hombre monolito

espacial, de estatura promedio de ojos claros,

capsula de ciborg, I.A de forma de panel de control.

hibernacion,  Mujer delgada, ciborgs

alien, tierra

Ciencia Ficcion Opera Espacial

Colores Formas Personajes Sighos
linglisticos
Negro, blanco, azul, Naves de combate, robot Hombre rubio de piel Bien y el mal,
anaranjado, amarillo, médico, piezas roboticas, blanca, mujer delgaday elementos de la
alienigenas, carros de pequefia estatura, naturaleza

voladores, naves comerciales hombre de pelo canoso
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Ciencia Ficcién Viajes en el Tiempo

Colores Formas Personajes Signos
linguisticos
Rojo, verde, azul, Carro del tiempo, auto  Adolescente, cientifico con Baile, torre del
anaranjados, blanco, volador, condensador  cabello despelucado, hombre  reloj, el maiz, el
negro de flujos, robot blanco de estatura promedio, tiempo, la arena.

asistente nifios, ancianos
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Ciencia Ficcién Postapocaliptico

Colores Formas Personajes Signos
linglisticos
Anaranjado, azul, Vehiculos modificados para  Mujer de cabello corto, hombre arena,
verde un entorno hostil, vehiculos  de estatura promedio con
desgastados sentido de proteccion, capsulas

de hibernacién.

Colores Formas Personajes Sighos
linguisticos
Azul, anaranjado, Androides, robots, ciborg, Un ciborg mujer, cazador de Cuerpos
verde, algunos con carros voladores, edificios ciborgs, ciborg hombre de femeninos,
efecto nedn, en forma de pirdmides o cuerpo atlético, hombre hacker o tipografias
magenta, rojo, grises  vallas, discos de memoria, programador, hombre policia, japonesas,
tanques, naves, motos con  hombre delgado de cabello cablesy
ruedas anchas, oscuro, mujer de cabello corto circuitos,
laboratorios, la matrix, desorden

maquinas social,
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Nota: en base al analisis iconografico, de elaboracion propia.

Con estos aspectos ya se tiene una idea de como construir la imagen por sus clases, esto
como parametro que se toma como referente para la elaboracion de las ilustraciones del producto
editorial. Del mismo modo, se analizé el vestuario y los escenarios como se ve en la figura 18,

este Ultimo para colaborar con el desarrollo de la trama.
Figura 18.

Otros aspectos formales.

Subgéneros Vestuario Lugares

Social Overoles, ropas estilo punk, botas, pantalones  Ciudades con aspecto muy industrializado
ajustados, ropa de latex y militar, trajes o tecnoldgico, también planetas o colonias.
elegantes.
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Espacial Trajes de astronautas, uniformes militares, Espacio, estaciones espaciales, planetas.
overoles, botas, chaquetas de cuero.

M@scaras, trajes militares, armaduras de combate,  Espacio, planetas, naves, ciudades.
pantalones, camisas.

Viaje en Ropas comunes, chaquetas, pantalon, zapatos, Localidades, pueblos.
trajes de astronauta o anti radiacion
el tiempo

Shrielofolel o]0l Ropas normales con aspecto descuidado o Localidades, pueblos, lugares
modificadas. destruidos o abandonados, ambiente de
aire toxico

REORIgENES Gabanes, chaquetas grandes, gruesas, botas, piezas Ciudades grandes contaminadas, con
cibernéticas, cascos, trajes de policia. avance tecnoldgico, y con anuncios,
laboratorios.
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Nota: en base al analisis iconografico, de elaboracion propia.

Ya con esta informacion, se remite al primer acercamiento de la indagacion matriz 1 que
se encuentra en los anexos, para la elaboracion del contenido textual, para tener en cuenta las
temaéticas que plantea y su vision del futuro. Como se ha discutido anteriormente, se realiza un
libro ilustrado, dentro, se tiene como contenido seis historias una por cada subgénero, sin
embargo, esto se hara en una segunda instancia. Ya que se escogié como prototipo de

investigacion, la realizacién de las primeras paginas del libro y la primera historia.

7.2.1.1 Storytelling

Para desarrollar las historias se tiene en cuenta cada subgénero y el analisis de cada
objeto de estudio, no sin antes mencionar a Matus (2019) menciona que, para construir una
historia, se debe, a la concentracion de hechos en una manera casual y temporal, que se elabora
con los principios de la accion, es decir, un qué hacer, el progreso, el tema y finaliza con los

personajes.

Para la elaboracion, de las narrativas se siguio los parametros descritos por el autor ya

mencionado, de esta manera se genero la base de las historias como se observa en la figura 19.

Figura 19.
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Base de las historias.

Subgénero de colonizacion
espacial

Subgénero de dpera espacial

Accion: evitar que se case
Progreso: volverse a enamorar

Tema: viajar al pasado

Personaje: se lama Pablo Aragdn, tiene 39 afios, le gusta hacer ejercicio, esta casado y labora como
ingeniero mecénico.

Subgénero post apocaliptico

Subgénero Retro futurismo

64
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Nota. De elaboracion propia.

Para el prototipo se seleccion0 la primera historia. Esta ambientada en una ciudad del
primer mundo de la tierra, hay una problemaética social con las libertades que son restringidas,
también, hay multiples marchas y movimientos sociales. Se puede leer un fragmento de la
historia en la figura 20. Para unificar las historias, se crea un narrador que ha vivido los hechos,

en este caso un robot.

Figura 20.

Fragmento del storytelling..

Accidn

Por aquel momento, obligaban a las personas a que se instalardn un chip que los mejoraria
al nivel de los ciborgs, para Martin esa idea era muy alocada y rechazaba por completo la
iniciativa; él vivia en una casa muy grande y tenia todo lo que un joven de su
edad podia querer...

Progreso

Ella le pidio que la acompanara, lo llevé a un centro de acopio y en ese entonces se retird la
capota que le cubria, mostrando el chip puesto en la cabeza; Martin no lo podia creer, la
mujer que decia amar lo habia traicionado, la chica lo obligé que no la juzgara, que mirara el
lugar donde vivia, que no tenia la calidad de vida que él tenia...

Tema

El hombre violento tomdé al muchacho y lo aventd al asiento, luego se acercd, puso su mano
enla cara y sela retiré, Martin tenia razon. El politico le dijo,
-No permitiré que tu y tu amigo me arruines, la gente es tonta y yo no me diferencio a sus
elegidos, y si, soy un ciborg y por fin ustedes humanos nos servirdn, como nosotros a ustedes
en el pasado...

Nota. elaboracidn propia, leer historia completa en los anexos.
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7.1.1.2 Bocetacion

El bosquejo como también lo llaman es la actividad donde se genera el primer vistazo
que como individuo desarrolla con la intencion de mostrar la idea, definir la apariencia y las
correcciones proximas. Para Hurtado (2019) es la previa exploracion de la imagen, una
funcionalidad del disefio y de ahi su importancia, pues denota sus posibilidades y soluciones, la

bocetacion desarrolla la creatividad y las ideas, es la iniciacion de extensiones mentales.

Para este instante, se toman algunos de los momentos méas importantes de la historia y
se elaboran los bocetos que dan aspecto de la imagen que se usa para el prototipo, teniendo en
cuenta, aspectos formales encontrados dentro de la investigacion; en la figura 21 se puede ver las

primeras interpretaciones.

Figura 21.

Primeros bocetos.

Nota. Elaboracion propia.
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7.2.2 Edicion

Como se menciond antes, el producto que se realiza es un libro ilustrado que tiene como
tema la ciencia ficcidn, por ello en este apartado se define el target, es decir, el grupo objetivo
que le pueda interesar este contenido, para ello se indaga en Google tendencias para observar las
busquedas de los usuarios, se halla que el libro ilustrado tiene un nivel de bdsqueda poco comdn,
pero, asi mismo, tiene un pequefio margen de busqueda junto a los libros infantiles, lo que lleva
una correlacion como la muestra de la figura 22, por otro lado, el 100% de busqueda se
encuentra en el territorio de la ciudad de Bogota,. En otro aspecto las busquedas de literatura de

ciencia ficcion son mayores, lo que aporta una oportunidad en el sector de la literatura.

Figura 22.

Blsquedas en Google.

Interés a lo largo del tiempo Google Trends
Ordenar: Interés por Libro ilustrado

@ Libroilustrado @ libros infantiles
1 Bogotd

2 Cundinamarca

3 Valle del Cauca

4 Antioquia

Bogotd

= Libro ilustrado 16% O

Media 29 jul 7 oct libros infantiles 84%

» = . Porcentajes de las bisquedas de los 2
Colombia. Ultimos 90 dias. Bisqueda web. términos de Bogota

Nota: Se sustrajo de Google tendencias, ultimos meses en el territorio nacional. (2021).

Por otro lado, en Colombia el panorama editorial ha mostrado que el 2021 esta volviendo
a tener las ventas que traian desde el 2019 y después de la caida que sufrié con la pandemia en el

2020, asi lo dice el presidente de la camara del libro Enrique Gonzélez, de igual modo le
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comenta Astellanos (2021) en el portal web Bloomberg Linea que ha crecido editoriales

independientes que comienzan como emprendimiento.

Desde otro enfoque, El tiempo publico ‘Centennials’ la generacion de los grandes
lectores por Martin (2019) donde dice que esta generacion se ha convertido en un sector que
gusta de los libros, debido a que tiene libertad para leer lo que ellos quieren y la gran variedad de
libros juveniles. Por otro lado, y hay mismo en el portal informativo Cristina Alemany dice que
la literatura juvenil representa el veintidds y el veinticinco por ciento del mercado. Ademas, que
por afio se celebra en Colombia la feria del libro. De esa manera se defini6 al target como se

observa en la figura 23.

Figura 23.

Target definido.

Target

Jovenes de diferente género
que tengan entre 15 a 20

anos, que viva en Bogots,
que les guste el cine y la
literatura, que vivan con sus
papasy que usen redes
sociales.

Nota: De elaboracion propia.
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7.2.3 Disefio

7.2.3.1. Imagen

Se corrige los bocetos, se realiza las ilustraciones en opalina de 180 de gramaje, luego se
pinta a mano con acrilicos, se retocaron con colores y acuarelas para definir entornos y sombras

tal cual se ve en la figura 24.

Figura 24.

llustraciones del libro.

Nota. Elaboracion propia, para ver mejor las ilustraciones ir a los anexos.

Cada una de las imagenes es escaneada y llevada al programa de edicion para arreglar brillos,
contraste, saturacion; también limpiar la imagen de la alteracién que genera el escaner o de

errores humanos.

7.2.3.2. Textos

En el disefio las tipografias tienen importancia porque puede comunicar fuera del
argumento que posea el texto, ademas, que, desde los conocimientos de la carrera, la legibilidad
e inteligibilidad determina como va a ser la experiencia del usuario con el sustrato editorial. Por

ello, se observa varios libros y se sustrajo que los tipos méas usadas son las san serif o también
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como se les conocen palo seco, esto se debe porque no tienen lineas en los extremos y tienen
mayor legibilidad en productos editoriales, asi que se tiene esto en cuenta para la exploracion de

las tipografias para el prototipo, como se observa en la figura.

Por otro lado, se presenta la historia a diez personas s de las cuales se presenta
observaciones de ortografia, redaccion y dramatica, se hizo las adecuadas correcciones en la

historia y se deja lista para el desarrollo del prototipo.

7.2.3.3. Maquetacion

La maquetacion es, el desarrollo inicial que consta de general un bosquejo real del
producto editorial, este consta, de tenerse en cuenta la cuadricula que se usa, las particularidades
técnicas del proceso, se tiene en cuenta el contenido de textos o imagenes para su disefio, Segln
Mazzalomo (2002) la maqguetacion es un dibujo a escala real donde se muestra la publicacion,
gue se construye mediante imagenes o textos, ademas, se crean las medidas, margenes, sangrias,
cualquier tipo de letra y que, una vez aprobada, se disefia, se genera estilos y una paleta de

colores, asi lo resume Tavares (2017).

Posteriormente, se realiza un boceto de maquetacion tal cual se ve en la figura 25, que
ayuda a determinar el tamafio de las imagenes y la cantidad de paginas, que se puede definir
mediante el contenido textual, luego se remite la realizacidn de la maquetacion digital, de la cual
hubo modificaciones del bosquejo inicial. Para el prototipo, se define un formato de 20x20, con
margenes de 2 cm en la cabeza, en el pie y en el exterior de la hoja, en el lomo de 2,5 cm, con
dos columnas con un medianil de 1 cm. Para los estilos de parrafo se observa diferentes

tipografias de las cuales se escoge de esta manera: para texto corrido es el antiguo gético zen
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kaku con un tamario de 13 pt, para titulos es Mark script con un tamarfio de 20 pt y como caracter

especial se usa la tipografia la boldyta con un puntaje de 40 como se observa en la figura 25.

Figura 25.

Proceso de maquetacion.

&l Verdugo

 n mi primer trimestre estando  de los ciborgs, para Martin esa
en la tierra vi algo que me  idea era muy alocada y rechazaba
sorprendié, conoci a un chico de por completo la iniciativa; él vivia
veinte afios, que me acogié y me  en una casa muy grande y tenfa
llevb a su casa, esta es la historia  todo lo que un joven de su edad
de Martin; en un mundo donde los podia querer; Martin me hacia
humanos son reemplazados por  acompanarlo todas las tardes
las méquinas, ha generado el odio después de leer, se reunfa con mas
hacia ellas, pero Martin no era asi,  personas y salian a marchar en
me reparé y me dio una funcién. contra de esos acontecimientos,
Por aquel i a allse con una mujer de
las personas a que se instalaran su misma edad, de cabello corto,
un chip que los mejorarfa al nivel  vestfa una blusa, unos pantalones

Nota. boceto y maquetacion del prototipo, elaboracion propia.

7.2.4 Produccidn

En este apartado se enfoca en el momento final del trabajo editorial, aqui se analiza como
va hacer la impresion final, tomando en cuenta un cronograma, unos tiempos de disefio, de
impresion, es decir el desarrollo conjunto del producto, también, el presupuesto. Debido a que en
esta primera instancia se presenta un prototipo, solo se hacen pruebas de impresion para tener

cubierta una fase inicial de la produccion.

dando inicio al proceso, se toma una pagina del prototipo y se realiza las pruebas de
impresion, esto teniendo como base a Barbieri (2006) quien comparte que este apartado es

importante porque mantiene una leve calma en un momento irreversible, porque controla la
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calidad, reduce los errores que se pueden observar durante el proceso, por otro lado, el cliente
describe en detalle sus ejecuciones finales. Asi que se hace las pruebas de color en CMYK en

impresion laser.

Se hizo impresion en papel iris, Kimberly de 200 g, opalina de 150 g, propalcote de 150
g, canton, propalmate 180 g como se ve en la figura. En opalina, iris, carton y Kimberly, la
ilustracién pierde calidad, aunque los textos son legibles; el papel que mejor se adapta es el

propalmate. La impresion se detalla en la figura 26.

Figura 26.

Foto de las pruebas de impresion.
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Nota de elaboracion propia, para ver mejor las impresiones remitirse a los anexos.

Para acceder al prototipo ir a los anexos.
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8. Discusion
Desde el primer momento se dio a conocer que, en el cine, en especial el de ciencia
ficcion, genero una gran variedad de proyectos cinematograficos que, desde la vista del anélisis,
se puede considerar un arte con una huella propia. Ya en el apartado de la creacion del prototipo,
se puede observar que cada subgénero de la ciencia ficcion tiene unos colores o formas propias

que puede ser identificada de forma directa.

Cuando se dio inicio al proyecto de investigacion se presenté como problematica, en
parte, a los aspectos estéticos del género, y se determind de la siguiente manera: ¢ Qué aspectos
del lenguaje visual dentro del cine han influido en el arquetipo estético de la ciencia ficcion?,
para responder el problema, primero se debe dar respuesta a otras preguntas que se fueron dando
durante la indagacidn; se inicia por su importancia, la inspiracion de los artistas y si realmente se
volvié la grafica de la ciencia ficcidn en un paradigma, para luego cerrar la respuesta al problema

principal.

En una época las peliculas de ciencia ficcion se desarrollaban, bajo un guion que se
escribid teniendo en cuenta los libros de algunos escritores, actualmente, se sigue haciendo, la
cuestion es que el género de ficcion se fue renovando con el tiempo en todos los aspectos, ya sea
gréaficos, narrativos o técnicos, sin embargo, las primeras fuentes que son libros no fueron las
Unicas, parece que los directores tienden a repetir lo que en algin momento fue parte de su
infancia o una forma de homenajear a sus predecesores, lo que significa, que fueron alimentando

esa estética con creatividad y pasion.
Figura 27.

Versiones de robot.
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Nota. De elaboracion propia.

Pero de ahi, parte el problema si se ve las imagenes de la figura 27, las cuatro formas del
robot son parecidas, y si se toma con ojo critico parece no tener muchos cambios, lo que indica
que la imagen se recicla y con el tiempo se vuelve un cliché, desde el punto del investigador cada
una de las peliculas analizadas mantiene su aire de innovacion, para el momento de su estreno
esto significa ser fundadores de un género que ha emocionado a grandes y pequefios, y hoy por
hoy no parece envejecer de mala manera como otras peliculas lo hacen. La cuestion es cuando se
repite y caen en un estilo que no permite innovar. La ciencia ficcion le debe mucho al cine, pues
desde luego, el aporte que le dio con la construccion de la imagen, genera un imaginario que

contindia hasta el dia de hoy.

Por otra parte, en 1967 se estrend 2001 Odisea en el espacio, una pelicula que aporta una
gran variedad de conceptos graficos y de alguna manera abrio las puertas al viaje espacial, pero
si se compara con Solaris, esta no parece tener mucha diferencia, en su momento la llamaron la
contraparte rusa de Odisea, y aunque son diferentes en su argumento es entendible su
comparacion. Cuando se hizo el analisis en el primer momento se remontd a la obra de Kubrick;
eso se debe a que en su imagen es muy parecida en los encuadres que parecen ser copiados y la

organizacion de los elementos dentro de la imagen.
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Otra pelicula, en este caso Interestelar de Cristopher Nolan también tiene enfoque
parecido, solo que en esta situacion el mismo director cont6 que se habia inspirado en Odisea en
el espacio, es por ello que hay similitudes en algunas escenas de la pelicula actual como se ve en

la figura 28.

Figura 28.

Comparacion de subgénero espacial.

Asimismo, la manera de representar los cientificos no ha cambiado, si se ha visto una
diferencia en su enfoque como personaje. Pues este al principio era visto como un lunéatico y
ahora es representado como una persona mas sabia y culta, no obstante, su forma no cambia

sigue siendo el viejito canoso con una bata como se denota en la figura 29.

Figura 29.

Comparacion de personajes que son cientificos.

Nota. De elaboracion propia.
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En efecto, todo lo anterior se aplica a cada uno de los subgéneros, pero si se habla del
retro futurismo este parece haber encontrado una formula en lo estético, con la aparicion de
Blade runner, luego Tron como se observa en la figura 30, sus parametros estéticos se fueron
utilizando constantemente; la estética de estos mundos distopicos se debe al artista grafico Jean
Giraud que aport6 con la imagen de Star Wars, de Blade runner y luego seria de inspiracion a

Luc Bensson en el quinto elemento.

Figura 30.

Comparaciones estéticas.

Blade Runner Tron

Nota. De elaboracion propia.

Por otro lado, estd Robocop que en la figura 27 se ve una influencia directa a Metropolis
de Frinz Lang, los escenarios y sus problemas existenciales o sociales le dan la puerta a peliculas
como Akira y Ghost in the Shell y esta a la vez a Matrix. Como se observa en la figura 31, hay
aspectos estéticos que repiten en cada una de estas peliculas, los espacios cerrados ornamentados

por cables, maquinas o las ciudades como escenario de la historia.

Figura 31.

Aspectos del Retro futurismo.
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Nota. De elaboracion propia.

Hasta aqui solo se ha hablado de las formas, pero ¢qué hay del color?, en este se ve una
gran variedad de tonos, pero sobresalen las azules, los anaranjados y los magentas, por otro lado,
el negro y el blanco son colores que acompafian y generan contrastes, y desde luego como uso

exclusivo para generar unidad como lo hace Interestelar. Asi se observa en la figura 32.

Figura 32.

Unidad gréfica.

Cambiando el planteamiento hay peliculas que han hecho un cambio rotundo en su
estética y aunque se puede clasificar, este proyecto cinematogréafico tiene un amplio desarrollo en
su apartado estético, como lo es con Avatar de James Cameron o Star Wars, donde cada uno de
los objetos que se muestran en escena es planificado y desarrollado con suma cautela, asi se ven

en los escenarios, personajes, utileria y se puede ver reflejado en la figura 33.

Figura 33.

Peliculas con alto nivel estético.
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Nota. De elaboracion propia.

Esto genera que otros artistas quieran repetir la formula, pero asi mismo es un riesgo que
no todos se pueden dar el lujo. Como punto extra la musica también ha sido permeada por estas
influencias, el ejemplo se encuentra en similitudes de tonos en bandas sonoras de Blade runner,
Akira 'y Ghost in the Shell, en el caso de Interestelar parece que la imagen no tendria la misma

fuerza sino es acompariada de la musica.

Se tomo varios de los temas que se encontr6 en el analisis, sin embargo, se podria
extender de otra manera, el tema, es amplio, pero aun asi ha dado resultados, se encuentra que

hay similitudes en escenas, formas y en juegos cromaticos.

9. Conclusiones
La investigacién detall6 una cantidad de aspectos del lenguaje visual, hubo un desarrollo

en la imagen que fue motivada por las épocas donde se estrenaron las peliculas, se volvieron
iconos de la cultura popular y se tomo el mundo de la ciencia ficcion, cuando se refiere al
imaginario del género es la combinacion de todos los estilos culturales, desde la pregunta ¢Qué
aspectos del lenguaje visual dentro del cine han influido en el arquetipo estético de la ciencia
ficcion? Se puede decir que han sido todos, por un lado, el color ha aportado una identidad a
cada subgénero, ayudado por la fotografia que ha cumplido con la labor de comunicar de todas

las formas posibles y que aun siguen sorprendiendo, pero algo que si se debe mencionar es la
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gran variedad de personajes, de escenarios, de disefios que, desde su primera aparicion, se siguen

usando o se toma como referente para la creacion.

Aun asi, no se puede esperar un cierto tiempo para que huevamente otro artista pueda
generar nuevas e innovadoras imagenes del género de ciencia ficcion, si la literatura dio forma a
las historias del género, el cine cumpli6 con darle forma y aspecto la cual es parte de un

imaginario del futuro con avances tecnoldgicos y exploraciones espaciales.

Por otro lado, esta investigacion solo es un abre bocas debido a que hay mucho contenido
cinematogréafico del género de ciencia ficcidn y que asi, como se da como punto inicial, de que si

hay una influencia, puede haber un enfoque contrario que pueda dar vuelta a la discusion.
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Es el afio 2075, en el calendario gregoriano para ellos, para mi solo es el afio 11, y parece
que los humanos nunca aprenden, hoy la tierra celebra afio nuevo y todos creen que el proximo
sera mejor, pero se, que eso solo depende de la voluntad que poseen, la verdad es que los
humanos son perfectos como son, me genera envidia, porque sencillamente ellos albergan algo

en su interior, que yo no, lo llaman alma.

Pienso que todo hombre debe ser libre, sin embargo, ellos son prisioneros de sus deseos,
sus pasiones y olvidado por completo el significado de la palabra, los he visto caer y levantarse,

pero cometen los mismos errores.

- ¢sera que son defectuosos en su programacion?, o es humano errar.

He viajado por el universo intentando responder una pregunta, ya llevo tres afios en la
tierra, para darme cuenta que por el momento no tengo respuesta, las cosas aqui no se ven bien,
son tiempos turbulentos, marchas constantes, luchas sociales, corrupcion y todo lo que se puede

imaginar un cerebro humano.

Hace mucho tiempo trabajé como explorador espacial, pero, como cualquier tecnologia,
esta se desecha o0 se cambia por una nueva version, ese fue mi caso, entonces, sin ninguna
funcién, me dediqué a observar esos cuerpos fragiles, para comprender por fin que es ser

humano.

El Verdugo

En mi primer trimestre estando en la tierra vi algo que me sorprendid, conoci a un chico

de veinte afios, que me acogié y me llevé a su casa, esta es la historia de Martin; en un mundo
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donde los humanos son reemplazados por las maquinas, ha generado el odio hacia ellas, pero

Martin no era asi, me repardé y me dio una funcion.

Por aguel momento, obligaban a las personas a que se instalaran un chip que los
mejoraria al nivel de los ciborgs, para Martin esa idea era muy alocada y rechazaba por completo
la iniciativa; €l vivia en una casa muy grande y tenia todo lo que un joven de su edad podia
querer; Martin me hacia acompafiarlo todas las tardes después de leer, se reunia con mas
personas y salian a marchar en contra de esos acontecimientos, alli se encontraba con una mujer
de su misma edad, de cabello corto, vestia una blusa, unos pantalones rotos, unas botas militares

y un gaban, siempre cargaba una maleta, los dos se veian siempre.

Una de esas tardes Martin y Julieta se reunieron con un hombre que era el encargado de
organizar los movimientos, entre todo el publico, sefialé a Martin para que fuera el encargado de

hablar frente a las cdmaras, a lo que orgullosamente aceptd.

Esa misma noche Marco Sepulveda un politico de la ciudad salio en television acusando
a los manifestantes de generar escandalos y delincuencia en la urbe, pidio la obligatoriedad de la
colocacion de Chip NX1 y la prohibicién total de vida social para las personas que no lo

hicieran, Julieta llamé a Martin le pidié que no fuera al dia siguiente a dar el discurso,

-Martin es peligroso, le dijo, pero no hizo caso.

Entonces al otro dia, Martin salié de casa decidido a contar algo que él sabia, yo en ese
momento no tenia ni idea, todo el camino se fue escuchando masica, sin ponerle cuidado a su
entorno, después de caminar una hora completa, al fin llegabamos, se fue al edificio de justiciay

se poso frente a la multitud, con firmeza tomd el altavoz de la mano de Julio, si asi se Ilamaba su
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amigo, cuando entonces se escucho un Bang, y lo primero que note fue a los humanos corriendo

y a los policias saliendo de todas partes, Martin me tomo y huimos.

Mas tarde él y sus amigos salian en todas las pantallas de la ciudad, Martin sabia que no
podia ir a casa, asi que tomo una decision, y se dirigio a casa de Julieta para que le diera posada
por un tiempo, cuando se llegd, ella nos recibid con tanta amabilidad, pero la casa de Juli no era
como la de Martin, pues tenia mas forma de cuchitril que cualquier otra cosa, estaba descuidada,
y aungue estuviera de esa manera, a ella no se le notaba ningun gesto que indicara que fuese un

problema.

Martin paso tres dias enteros escondido, esperando la situacion perfecta para escapar,
durante eso dias, €l se sentia bien en la compafiia de su compariera, cocinaban juntos, veian
television hablaban y discutian, para el tercer dia, la mujer mostraba signos de que algo pasaba y
le afectaba, pero como yo puedo detectar eso, Martin no lo hacia; para el cuarto dia la chica salié
de casa muy temprano sin decir ninguna palabra, por medio de la TV nos enteramos que habia
disturbios por la ciudad, humanos y policias muertos, el joven vio la oportunidad perfecta para
escapar, llamo a la mujer, pero no contesto, le volvié a marcar y tampoco, desde luego que no
espero y en la noche se dispuso a salir, cuando Martin abrid la puerta, llegé Julieta y las cosas

cambiaron.

Ella le pidi6 que la acompafiara, lo llevo a un centro de acopio y en ese entonces se retird
la capota que le cubria, mostrando el chip puesto en la cabeza; Martin no lo podia creer, la mujer
que decia amar lo habia traicionado, la chica lo obligd que no la juzgara, que mirara el lugar

donde vivia, que no tenia la calidad de vida que él tenia, que era necesario para salir de aquel
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cuartucho de decadencia, y le pidio que hiciera lo mismo si realmente la amaba; EI muchacho

desconcertado y fiel a sus ideales le comentd.

-Terminamos, ya no eres nada le dijo con voz fuerte.

Ella levant6 su mano y se despidi6 con una frase.

-Lo siento Martin, luego todo se puso oscuro.

Mas adelante apareci junto a Martin en un estudio, y en el aquel instante se presento

Sepulveda,

-Pedi que te mataran, pero tuviste suerte dijo.

Le ofrecid algo de tomar al chico, a lo que él rechazd rotundamente, se levanto de la silla

y le dijo.

-Seé lo que eres.

- ¢ Qué soy? le pregunté Marco,

-Eres un ciborg y buscas controlar a las personas con los chips.

El hombre violento tomé al muchacho y lo aventd al asiento, luego se acercd, puso su

mano en la cara y se la retird, Martin tenia razon. El politico le dijo,

-No permitiré que td y tu amigo me arruines, la gente es tonta y yo no me diferencio a sus
elegidos, y si, soy un ciborg y por fin ustedes humanos nos serviran, como nosotros a ustedes en

el pasado.
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Llamé a sus hombres y pidié que me empacara y me mandara a reciclaje, desde
ese entonces no sé qué paso con el humano, pero las probabilidades del cien por ciento dicen,
que le pusieron el chip, lo que si sé, es que la chica lo habia traicionado, lo entrego como
cualquier desecho mecanico expulsado a espacio, le habian hecho lo mismo que a mi, pero de
otra manera, y si se preguntan que es de Marco Sepulveda hoy, pues es candidato a la

presidencia.

11.2. llustraciones
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11.3. pruebas de impresion

—— | Procbas de impreciénindd 1|

&t Verc/ugo

§e

l‘im mi primer trimestre estando
en la tierra vi algo que me
sorprendi6, conoci a un chico de
veinte anos, que me acogié y me
llevé a su casa, esta es la historia
de Martin; en un mundo donde los
humanos son reemplazados por
las méaquinas, ha generado el odio
hacia ellas, pero Martin no era asf,
me repar6 y me dio una funcién.
Por aquel momento, obligaban a
las personas a que se instalaran
un chip que los mejorarfa al nivel

de los ciborgs, para Martin esa
idea era muy alocada y rechazaba
por completo la iniciativa; él vivia
en una casa muy grande y tenia
todo lo que un joven de su edad
podia querer; Martin me hacfa
acompanarlo todas las tardes
después de leer, se reunia con mas
personas y salfan a marchar en
contra de esos acontecimientos,
alli se encontraba con una mujer de
su misma edad, de cabello corto,
vestfa una blusa, unos pantalones

61112021 40702 pam. |
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Bl Verc/ugo

=
{[“5n mi primer trimestre estando
en la tierra vi algo que me
sorprendié, conoci a un chico de
veinte afios, que me acogié y me
llevé a su casa, esta es la historia
de Martin; en un mundo donde los
humanos son reemplazados por
las méquinas, ha generado el odio
hacia ellas, pero Martin no era asf,
me reparé y me dio una funcién.
Por aquel momento, obligaban a
las personas a que se instalaran
un chip que los mejorarfa al nivel

de los ciborgs, para Martin esa
idea era muy alocada y rechazaba
por completo la iniciativa; él vivia
en una casa muy grande y tenfa
todo lo que un joven de su edad
podia querer; Martin me hacfa

acompanarlo todas las tardes
después de leer, se reunfa con mas
personas y salian a marchar en
contra de esos acontecimientos,
alli se encontraba con una mujer de
su misma edad, de cabello corto,
vestfa una blusa, unos pantalones

61172021 4:07:02 p.m. I
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&l Verd, ugo

b Gl

“5n mi primer trimestre estando
en la tierra vi algo que me
sorprendié, conocf a un chico de
veinte afios, que me acogié y me
llevé a su casa, esta es la historia
de Martin; en un mundo donde los
humanos son reemplazados por
las maquinas, ha generado el odio
hacia ellas, pero Martin no era asf,
me reparé y me dio una funcién.
Por aquel momento, obligaban a
las personas a que se instalaran
un chip que los mejorarfa al nivel

de los cfborgs, para Martin esa
idea era muy alocada y rechazaba
por completo la iniciativa; él vivia
en una casa muy grande y tenfa
todo lo que un joven de su edad
podia querer; Martin me hacfa

acompafarlo todas las tardes
después de leer, se reunfa con mas
personas y salfan a marchar en
contra de esos acontecimientos,
alli se encontraba con una mujer de
su misma edad, de cabello corto,
vestfa una blusa, unos pantalones

6/11/2021 407:02 p.m. \
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14 Verc/ugo

15on mi primer trimestre estando
en la tierra vi algo que me
sorprendié, conoci a un chico de
veinte afios, que me acogié y me
llevé a su casa, esta es la historia
de Martin; en'un mundo donde los
humanos son reemplazados por
las maquinas, ha generado el odio
hacia ellas, pero Martin no era asf,
me reparé y me dio una funcién.
Por aquel momento, obligaban a
las personas a que se instalaran
un chip que los mejorarfa al nivel

de los ciborgs, para Martin esa
idea era muy alocada y rechazaba
por completo la iniciativa; él vivia
en una casa muy grande y tenfa
todo lo que un joven de su edad
podfa querer; Martin me hacia

acompaharlo * todas las tardes
después de leer, se reunia con méas
personas y salfan a marchar en
contra de esos acontecimientos,
allf se encontraba con una mujer de
su misma edad, de cabello corto,
vestfa una blusa, unos pantalones

6/11/2021 4:07:02 p.m. ‘
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&l Verd ugo

=)
En mi primer trimestre estando
en la tierra vi algo que me
sorprendid, conoci a un chico de
veinte afios, que me acogié y me
llevé a su casa, esta es la historia
de Martin; en un mundo donde los
humanos son reemplazados por
las méaquinas, ha generado el odio
hacia ellas, pero Martin no era asi,
me repard y me dio una funcién.
Por aquel momento, obligaban a
las personas a que se instalaran
un chip que los mejoraria al nivel

de los ciborgs, para Martin esa
idea era muy alocada y rechazaba
por completo la iniciativa; él vivia
en una casa muy grande y tenia
todo lo que un joven de su edad
podia querer; Martin me hacfa

acompaharlo todas las tardes
después de leer, se reunia con més
personas y salfan a marchar en
contra de esos acontecimientos,
alli se encontraba con una mujer de
su misma edad, de cabello corto,
vestfa una blusa, unos pantalones

6/11/2021 4:07:02 p.m. |
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&l Verc/ugo

e
@n mi primer trimestre estando
en la tierra vi algo que me
sorprendid, conoci a un chico de
veinte afios, que me acogidé y me
llevé a su casa, esta es la historia
de Martin; en un mundo donde los
humanos son reemplazados por
las maquinas, ha generado el odio
hacia ellas, pero Martin no era asf,
me reparé y me dio una funcién.
Por aquel momento, obligaban a
las personas a que se instalaran
un chip que los mejorarfa al nivel

de los ciborgs, para Martin esa
idea era muy alocada y rechazaba
por completo la iniciativa; él vivia
en una casa muy grande y tenfa
todo lo que un joven de su edad
podfa querer; Martin me hacfa

acompanarlo todas las tardes
después de leer, se reunia con mas
personas y salian a marchar en
contra de esos acontecimientos,
alli se encontraba con una mujer de
su misma edad, de cabello corto,
vestfa una blusa, unos pantalones

6/11/2021 4:07:02 p.m.
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Matriz 1

GENERO de
FICCION

DEFINICION

CLASIFICACION
DEL O. de ESTUDIO

Ciencia Ficcidn

Social

La ciencia ficcion social, es
previamente conocida por unificar dos
campos como lo son las ciencias sociales y
la ciencia ficcion, muchas de la tematicas
gue abordan tienen como vestigio lo
humano y su relacion con el entorno por
ello no es de extrafar ver en varios
trabajos cinematograficos la especulacién
en lo politico, lo econémico, antropoldgico,
teoldgico, demografico, entre otros; seguin
Tirado (2004) citando al sociélogo Ibafiez,
La ciencia ficcidn es una herramienta
basica para analizar y comprender la vida
cotidiana. En definitiva, para el estudio del
pensamiento social ningun cientifico o
socidlogo. Segln él, las disciplinas humanas
o sociales (sociologia, psicologia, filosofia,
politica, etc.) no pueden permitirse en no
considerar el aporte de las novelas de este
género. (pp.2)

un ejemplo a mencionar seria
Elysium 2013 dirigida por Neil Blomkamp
donde se puede observar cdmo gente de
bajos recursos toman medidas
desesperadas para viajar a esa estacion
espacial, de alli parte esa metafora y una
critica social de lo que sucede con los
inmigrantes al cruzar la frontera de EEUU.

Referencias.

Francisco T. (2004). Ciencia ficcion y
pensamiento social. Universidad Auténoma
de Barcelona.

Bibliografia.

De Valentin, A., 2017. Qué es la
Ciencia Ficcion Social y todas sus posibles

tematicas. [en linea] Alejandro de
Valentin. Disponible en:

e Metrdpolis 1927
e Akira 1988
e Yo, robot 2004

e Avatar 2009
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<https://alejandrodevalentin.com/ciencia-
ficcion-social-y-tematicas/>

Cafeanimelair.com. 2011. Ciencia
Ficcién Social. [en linea] Disponible en:
<https://cafeanimelair.com/2011/02/01/social-
science-fiction/>
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Colonizacidén

espacial

La ciencia ficcidon-Colonizacidn
espacial tiene una narracién construida con
bases cientificas actuales, tiene como
enfoque de como el hombre debe luchar
con retos de supervivencia en territorios
hostiles, en ocasiones llegan a tomar temas
como la terraformacion, la exploracién, los
viajes extensos por el espacio, el
subgénero tiene sus bases en la literatura
fantastica; también tiende a dar
representaciones de otras formas de vida.
De la misma manera lo expone Aguilera
(1960) donde comenta que la ciencia
ficcion Hard esta relacionada
estrechamente a lo cientifico que mas que
la fantasia, brinda un futuro posible y
conjeturas cuidadosas basadas en
conocimientos cientificos actualizados.
(parr.15). También de este género nace la
ciencia ficcion espacial.

Referencias

Juan A. (1960). Ciencia ficcidn y el
espacio. Centro de comunicacion y
pedagogia.

2001: Una odisea
del espacio 1968

Solaris 1972

Alien, el octavo
pasajero 1979

Encuentros en la
tercera fase 1977

Opera espacial

Este género de ficcién es muy
parecido al anterior, sin embargo, es un
género mejor definido por desarrollar la
fantasia en un mundo futurista, es decir
tramas como el romance, lucha de reinos o
imperios que son muy propios del
medioevo, segun Aguilera (1960) la Opera-
Space es un mundo aventurero con temas
comunes, situaciones dramaticas, romance
y guerras en un escenario espacial, se habla
del futuro, pero refiriéndose en el pasado
con una atmosfera medieval. (parr.14). uno

El Imperio
contraataca 1980

El quinto
elemento 1997
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de los referentes mas claros es la saga de
Star Wars de Lucas film.

Referencias

Juan A. (1960). Ciencia ficcidn y el
espacio. Centro de comunicacion y
pedagogia.
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Viajes en el
tiempo

El mismo sub genero remite a las
posibilidades de viajar al pasado al futuro,
pero este se fundamenta en la formacién
de ucronias ya sea para tomar tematicas
como la tecnologia extrema, lo que busca
es romper con la fisica existente o con la
idea del transhumanismo, asi mismo toma
las posibilidades de cambiar el tiempo a
través de una coherencia narrativa, para
Valentin (2018), el viaje en el tiempo es
global en si misma, su fuerza es la
experiencia del personaje frente a la
imprevisibilidad de la realidad como las
tecnologias que se encontraran, pero no
toma importancia el medio que lo llevo alli.
(parr.33).

Referencias
Alejandro V. (2018). El tiempo en la
ciencia ficcion. Mmarglezgommez.com.

Regreso al futuro
1985

Interestelar 2014

Postapocaliptico

Este subgénero se ambienta en un
futuro o en un tiempo indeterminado, es
reconocido por tratar tematicas de un
mundo desatado por pandemias, guerras
nucleares, ataque alienigenas, entre otros,
es muy famoso dentro de la literatura
como en el cine o la televisidn, citando a
Moreno (2020) dice que a lo largo de los
anos, los cines y las pantallas pequenas han
transmitido historias de ficcion basadas en
la supervivencia a desastres y en algunos
ejemplos historias de supervivencia
puramente apocaliptica.(parr.1). Del
mismo modo se deduce su popularidad
entre los subgéneros.

Referencias

Mad Max: furia
en el camino 2015
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Alejandro V. (2020). El auge de la
literatura Postapocaliptica. Ccyberdark.net.
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Retro-futurismo

Como la misma palabra lo indica,
retro que significa anticuado o que se
refiere a un tiempo pasado y futurismo que
evoca a un imaginario del futuro, para
resumir, es el subgénero de la ciencia
ficcién que unifica el pasado y el futuro
para generar su propio universo para Art
Totenart(2018) es un arte acrénico que
constituye una perspectiva artistica
basdndose en conceptos del pasado y del
futuro, que se pueden encontrar en
muchos campos diferentes, como carteles,
pelicula, dibujos animados, literatura,
videojuegos entre otros. (Parr.2);
igualmente, el subgénero tiene diferentes
herederos como el Steampunk, Dieselpunk,
Cyberpunk, Atompunk y el Bitpunk.

Referencia

Art Totenart. (2018). El
retrofuturismo como corriente artistica.
Totenart noticias.

Blade Runner
1982

Tron 1982
Robocop 1987

Ghost in the sell
1995

Matrix 1999
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ANALISIS ICINOGRAFICO Y ICONOLOGICO

Interestelar
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3 -




PRINCIPALES INFLUENCIAS DEL CINE EN LA CIENCIA FICCION

107

Interestelar de Cristopher Nolan

Pre iconografico

Personajes

Fotografia

Escenografia

Josep: hombre blanco de
estatura promedio, era piloto de la
nasa, tiene dos hijos y viaja al
espacio para salvar a la tierra.

Amelia: mujer blanca de
contextura delgada, cientifica 'y
comanda la mision para salvar a la
humanidad.

Murph: nifia/mujer hija de
Josep durante la pelicula envejece,
se encarga de completar la
ecuacion y salvar la humanidad.

Profesor: cientifico de
avanzada edad, de pelo canoso, se
encargoé de todo el primer
momento de la mision y de
desarrollar la primera fase de la
formula, no alcanzo a ver sus
resultados.

Hay una composicién de
claros y oscuros, durante toda la
pelicula se dan encuadres en
primer plano, aunque esta ayuda a
que los pocos planos enteros
generales o un conjunto tengan una
mayor importancia, asi mismo los
angulos de perfil y de % son
usados con mayor frecuencia, por
otro lado, la imagen trabajo
conjuntamente con la banda sonora
y ayuda que esta dimensione los
sucesos, la composicién tiene
simetria y encuentra aspectos
formales como movimiento radial y
lineal, hay un punto de enfoque
determinado por el color, por forma
y tamafio manteniendo
proporciones en la fotografia.

La tierra: el planeta pasa un
momento donde la tierra dejo de ser fértil,
hay tormentas de arena y se aproxima una
catéstrofe mucho peor.

Los vehiculos estan desgatados o
viejos tiene aspecto de no ser lavados.

Tars: es de aspecto de un
rectangulo tridimensional, tiene una pantalla
en la zona superior frontal, posee dos
brazos de su mismo didmetro, sirven de
piernas y multiples acciones. Los paneles
de las naves tienen el parecido al de un
avién o transbordador actual.

Capsulas de internacién: el
parecido se asemeja a un atald.

El espacio fondo negro y puntos
blancos.

La navel: es un cohete que esta
sujetando a otros compartimentos la nave
gira en su entorno.

Color

Aspecto semiético

vestuario

Hay un contraste de
colores complementarios, el color
blanco y el negro a partir de un
momento y al finalizar toma un
papel mas importante.

En si mantiene una misma
paleta durante toda la pelicula,
generando unidad en todas sus
escenas.

- Personas de avanzada
edad.

- Laarena

- Elmaiz

- Saturno

- Tiempo

- Labiblioteca

- Elreloj

- El agujero negro

Las personas usan ropas de
acuerdo al afio en que se estrena la
pelicula, es decir camisas, buzos,
pantalones, zapatos o tenis.

Los trajes de astronauta: son mas
simplificados son mas ligeros que el traje de
la nasa en la actualidad.
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Iconografico

Cuando comienza la historia, se va evidenciando un hecho importante, el tiempo. Los encuadres de personas
con edad avanzada, las condiciones en que se encuentra la tierra, tormentas de arena o el de las plantas de maiz
muriendo denota con ayuda de la musica que el tiempo se acaba, es una carrera por la supervivencia de la raza
humana. Saturno es la representacion de los limites mas alla del universo, asi mismo su desconocimiento. Por ultimo, el
reloj, la biblioteca y el agujero negro es la metafora de la relatividad y la unién con la fisica cuantica, que son expresadas
en los momentos finales de la pelicula.

Iconolégico

La tematica del film es basada en el trabajo de Kip Thorne, es decir la pelicula esta permeada por una cantidad
de teorias cientificas que fundamenta la ciencia ficciébn que esta transmite, por otro lado, la inspiracion de Christopher

Nolan por largometrajes como 2001 odisea en el espacio fundamentaron el desarrollo del guion y futuramente la

pelicula.

ANALISIS MULTIMODAL

Analisis Multimodal Tabla6

Figuras Componentes fotografia color Emociones Formas
Aspectos Primer plano con Anaranjado, Hombre blanco de
plasticos angulo frontal. amarillo, gris, cabello rubio de

negro y blanco, - ojos claros.
Aspectos Atraer el Control, Ingenuidad y Arma apuntandole.
semioticos protagonismo al paciencia. sorpresa.
individuo.
Aspectos Primer plano, con | Tonos azules. Replica de cabello
plasticos angulo en ¥ blanco y ojos
- claros.




PRINCIPALES INFLUENCIAS DEL CINE EN LA CIENCIA FICCION 109

Aspectos Presta atencion en | Control. Busca
semioticos la accién. respuestas,
quiere mas

tiempo de vida.

La réplica esta
amenazando.

protagonista.

Aspectos Medio plano con Amarillo, Hombre, carga un
plasticos angulo frontal. blanco, azul, arma, tiene cabello
gris y negro. - blanco y sus ojos
son bionicos
Aspectos El punto de tension | Ingenuidad e Desconcertadoy | Sujeta un armay
semibticos va hacia el inseguridad. con preguntas. tiene control de la

situacion.

Nota. Para ver mas del analisis remitirse a este link:

https://drive.google.com/file/d/1ZAHC2fgxQ1nx2Y uli6KiQoBgKg MoGfa/view?usp=sharing

11.5. Prototipo

https://drive.google.com/file/d/16RdAFy0 muy-5eHN7G2U7-3ZtsuK X0OFO/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/1ZAHC2fqxQ1nx2YuIi6KiQoBqKg_MoGfa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16RdFy0_muy-5eHN7G2U7-3ZtsuKX0OFO/view?usp=sharing

