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Resumen

La Casa para la Infancia es un proyecto arquitecténico concebido para transformar la manera en que los nifios de
Barbosa, Antioquia, aprenden, juegan y se relacionan

consuentorno.Surgecomorespuestaalafaltadeespaciosdisefadosespecificamente paralanifiez,enunmunicipio
dondelaexpansiénurbanaylasdinamicassocialeshandejadoensegundoplanolasnecesidadesdelosmaspequenos.

Mas que un edificio, la Casa para la Infancia se entiende como un entorno vivo y pedagdgico, donde la arquitectura
se convierte en parte activa del aprendizaje. Inspirado en los principios del método Montessori, el proyecto busca
que los espacios ensefien

por si mismos: que inviten a explorar, tocar, descubrir y aprender a través

de la experiencia sensorial. Cada ambiente fue pensado desde la escala del nifio, con materiales calidos, recorridos
abiertos, luz natural y una relacién constante con la naturaleza, fomentando la autonomia y el desarrollo integral.

El disefio se adapta a la topografia y el paisaje local, respetando las curvas del terreno y aprovechando la
pendiente natural como elemento estructurador. De esta manera, la arquitectura se integra con el entorno,
generando transiciones suaves entre interior y exterior, y promoviendo una conexién emocional con el territorio.

El proyecto busca reconstruir el vinculo entre comunidad, infancia y espacio publico, ofreciendo un lugar
de encuentro donde la educacién, el juego y la convivencia se entrelazan. La Casa para la Infancia no
solo responde a una necesidad educativa, sino que plantea una nueva forma de entender el desarrollo
urbano, donde la arquitectura actia como puente entre la cultura, el aprendizaje y la sostenibilidad.

En esencia, este proyecto propone una mirada mas humana y consciente sobre la infancia, demostrando que la
arquitectura puede ensefar, acompanar y dejar huellas profundas en quienes la habitan. La Casa para la Infancia
es, finalmente, unainvitacion arepensar el territorio desde la mirada del nifo: libre, curiosa y llena de posibilidades.



Abstract

The Children’s Houseisan architectural project conceived to transform the way childrenin Barbosa, Antioquia, learn,
play,andinteractwiththeirenvironment.ltemergedasaresponsetothelackofspacesspecificallydesignedforchildren,
inamunicipalitywhereurbanexpansionandsocialdynamics haveleftthe needsoftheyoungestchildrensecondary.

More than a building, the Children’s House is understood as a living and educational environment, where
architecture becomes an active part of learning. Inspired by the principles of the Montessori method, the
project seeks to make the spaces teach themselves: to invite exploration, touch, discovery, and learning
through sensory experience. Each space was conceived from a child’s perspective, with warm materials, open
pathways, natural light, and a constant connection with nature, fostering autonomy and holistic development.

Thedesignadaptstothelocaltopographyandlandscape, respecting the curvesof theterrainand taking advantage
ofthenaturalslopeasastructuringelement.Inthisway, thearchitectureintegrateswiththeenvironment,generating
smooth transitions between interior and exterior, and promoting an emotional connection with the territory.

The project seeks to rebuild the link between community, childhood, and public space, offering
a meeting place where education, play, and coexistence intertwine. The Children's House not
only responds to an educational need but also proposes a new way of understanding urban
development, where architecture acts as a bridge between culture, learning, and sustainability.

In essence, this project proposes a more humane and conscious approach to childhood, demonstrating that
architecture can teach, accompany, and leave a profound mark on those who inhabit it. Ultimately, the Children’s
House is an invitation to rethink the territory from the perspective of a child: free, curious, and full of possibilities.




Introduccion

El proyecto Casa de la Infancia muestra cémo la
arquitectura puede ayudar el desarrollo temprano de
los nifnos mediante espacios que muestren y traduzcan
el aprendizaje del método Montessori en decisiones
de diseno. En donde la arquitectura es un “maestro
silencioso”, se analizan principios como la autonomia,
la escala infantil, el orden y la libertad de movimiento,
para aplicar las oportunidades arquitectonicos a un
centro educativo para la infancia.

Al ubicarse en unlote planoy accesible, la propuesta se
concentra en la organizacion funcional, la modulacién
del programa, la iluminacién natural, la materialidad
caliday la claridad espacial. Estos elementos permiten




estudiar como las decisiones arquitectdnicas, mas que
el emplazamiento, puede potenciar la experiencia
sensorial y cognitiva de la primera infancia.
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Formulaciéon

Problematica
Justificacion
Objetivos
Metodologia



Disefnar espacios parala primerainfancia exige comprendercomo laarquitecturainfluye enlaautonomia,
el movimiento y la experiencia sensorial de los nifos. Aunque estudios destacan la importancia de la
escala infantil, la iluminaciéon natural, el orden espacial y los materiales calidos, muchos ambientes
educativos siguen siendo rigidos y poco adaptados a sus necesidades reales.

En Barbosa, la oferta de espacios especializados para la primera infancia es limitada y responde, en su

mayoria, a modelos tradicionales que no integran enfoques pedagdgicos contemporaneos ni criterios
espaciales que potencien el aprendizaje activo.
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Esta ausencia dificulta que los niflos accedan a entornos seguros, estimulantes y adecuados para su
etapa de desarrollo.

Frente a este contexto, la casa para la infancia enfrenta dos retos: traducir principios pedagdégicos en
decisiones arquitecténicas concretasy proponer un equipamiento que complemente la oferta educativa
local, priorizando ambientes flexibles, accesibles y capaces de generar experiencias sensoriales desde
la arquitectura.




El municipio de Barbosa vive hoy un proceso de transformacién urbana que, aunque ha impulsado su
crecimiento fisico, ha dejado en evidencia una

desconexion con las verdaderas necesidades sociales y educativas de su poblacién infantil. A pesar
de la riqueza natural que lo rodea y del sentido de comunidad que caracteriza a sus habitantes, los
nifos crecen en entornos donde aprender, jugar o explorar resulta una tarea dificil. Faltan lugares
que despierten su curiosidad, estimulen sus sentidos y les permitan desarrollarse con libertad.

La infraestructura educativa existente responde, en su mayoria, a modelos tradicionales que priorizan la
funcionalidad sobre la experiencia. Son espacios rigidos,

impersonales y ajenos al contexto local, donde el aprendizaje se limita al aula y el entorno natural
queda fuera de la formacién cotidiana. Al mismo tiempo, la expansién urbana ha concentrado
sus esfuerzos en edificaciones de uso comercial y residencial, dejando en un segundo plano la
creacion de equipamientos publicos destinados al bienestar y desarrollo integral de la infancia.

Frente a este panorama, la Casa para la Infancia surge como una propuesta que busca reconciliar la
educacion, la arquitectura y el territorio. Mas que

un edificio, el proyecto se concibe como un entorno vivo que ensefia, inspira y acompana el crecimiento
de los nifos. Su disefio se apoya

en los principios del método Montessori, donde el espacio se convierte en una herramienta pedagdgica
capaz de fomentar la autonomia, la exploracion libre y el aprendizaje a través de la experiencia.

Cada detalle arquitecténico, desde la escala hasta la materialidad, estd pensado para dialogar con la
sensibilidad del nino. La luz natural, las texturas cdlidas, los recorridos abiertos y la integracién con la
naturaleza se unen para crear un lugar donde aprender y jugar son actos inseparables.



Asi, la Casa para la Infancia no solo responde a una necesidad urbana y educativa, sino que también
propone una nueva forma de entender la arquitectura: como un lenguaje que educa, emociona y forma

parte activa del desarrollo humano.
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OBJETIVO GENERAL

Diseflar un centro de primera infancia en Barbosa, Antioquia, que aporte a la
limitada oferta local de equipamientos para nifos entre 0 y 6 afnos, aplicando en
arquitectura principios pedagoégicos —especialmente del enfoque Montessori—
en decisiones arquitectonicas del programa, escala infantil, iluminacién y
materialidad, con el fin de promover autonomia y aprendizaje temprano.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar principios del enfoque Montessori que puedan ser aplicados al disefio
arquitectonico, estableciendo estrategias espaciales que ayuden a la creacién de
1 . | ambientes adecuados para la primera infancia en Barbosa.

Organizar el programa arquitecténico y la distribucion espacial del proyecto,
definiendo relaciones funcionales y circulaciones claras que respondan tanto a
2 las necesidades infantiles como a la ausencia de espacios educativos.
°

usar un sistema modular y sencillo que facilite la comprensién espacial por
parte de los nifos, contribuyendo a suplir la falta de espacios infantiles
3 . | especializados en el municipio y garantizando la funcionalidad y seguridad.
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La metodologia de este proyecto se estructuré en cuatro etapas que
permitieron dar orden y coherencia al proceso de investigaciéon, analisis
y disefio de la Casa para la Infancia y la Cultura en Barbosa, Antioquia.

La primera etapa corresponde a la identificacion de la problematica y formulacién del proyecto, en la
cual se llevé a cabo una reflexion personal y contextual acerca de la necesidad de espacios culturales y
comunitarios en el municipio. Este momento inicial permite reconocer los intereses y motivaciones que
dan sentido al proyecto, definiendo como ejes rectores un enfoque social, inclusivo y ambiental. A partir
de esto, se desarrolla un diagnéstico territorial y un analisis de problematicas mediante investigacion
documental y trabajo de campo, con el propésito de identificar los factores sociales, culturales,
econémicos y ambientales que afectan al municipio. Esta revision se complementa con la consulta
de fuentes secundarias, entre ellas los planes de ordenamiento territorial, datos del DANE e informes
de la alcaldia, lo cual proporcioné un panorama amplio para sustentar la pertinencia del proyecto.

En la segunda etapa se lleva a cabo la seleccion del drea de intervencion y definicion del alcance del
proyecto. Para ello se justifica la eleccién de un lote de 3.700 m? en Barbosa, evaluando su contexto
urbano, ambiental y social, asi como las oportunidades y limitaciones que ofrece el terreno. Esta etapa
incluye también visitas y lecturas del lugar, registrando informacién a través de fotografias, croquis y
entrevistasinformalesalacomunidad,ademasdelanalisis de recorridos, flujos de movilidad, accesibilidad
y condiciones fisicas. Gracias a este ejercicio es posible entender coémo se articula el espacio con la
vida cotidiana de los habitantes y qué vacios urbanos podian ser abordados mediante la propuesta.

La tercera etapa corresponde a la lectura territorial con los componentes de educacién, sociocultural
y seguridad, apoyada en referentes arquitecténicos y conceptuales que sirvieron de guia. Se analizan
proyectos como el

Centro Infantil EI Guadual y otras experiencias de arquitectura comunitaria y cultural, identificando



estrategias modulares, sostenibles e inclusivas que pudieran ser replicadas o re-interpretadas
en Barbosa. A partir de estos referentes y de las necesidades de la comunidad, se formulé el
programa arquitectdénico, que incorporé actividades culturales, agricolas, recreativas, sociales y
comunitarias, en coherencia con la vocacion del municipio y con el enfoque integral del proyecto.

Finalmente, en la cuarta y ultima etapa se desarrollé la propuesta de disefio arquitecténico, planteando
estrategias que garantizan la adaptabilidad, sostenibilidad y accesibilidad universal del proyecto. El
diseno modular permitié articular distintos usos alrededor de un espacio publico entendido como
conector entre los médulos, integrando criterios ambientales como cultivos urbanos, gestién de
aguas y uso de materiales sostenibles. El resultado es el desarrollo de un anteproyecto arquitectdnico,
evaluado tanto en su dimension técnica como funcional. El proceso concluye con una reflexién critica
sobre el impacto social y urbano de la propuesta, identificando los aportes que este proyecto realiza a
la arquitectura comunitaria y sostenible en contextos rurales intermedios, y reafirmando su capacidad
de convertirse en un espacio de transformacién para la infancia y la comunidad en Barbosa.




La metodologia del proyecto se desarrollé en cuatro etapas articuladas entre si, orientadas a comprender
las necesidades de la primera infancia, el contexto local de Barbosay la posibilidad de traducir principios
pedagdgicos en criterios arquitecténicos aplicables al disefo.

1. Etapa de andlisis contextual y definicion del problema
ACTIVIDADES REALIZADAS:

* Revision de la oferta local de equipamientos infantiles en Barbosa (visitas puntuales, observacion
directa de infraestructura existente y su uso).

* |dentificacién de la ausencia de espacios especializados para la primera infancia en el municipio.

* Revision documental de planes municipales, lineamientos educativos y antecedentes basicos.

* Analisis del lote de intervencién, confirmando su condicién plana, accesible y sin condicionantes
topograficos relevantes.

HALLAZGOS RELEVANTES:

* Barbosa cuenta con equipamientos educativos tradicionales, pero no con espacios disefiados
especificamente para la primera infancia bajo criterios pedagdgicos contemporaneos.

* La condicion plana del lote desplaza la problematica hacia la organizacién interna, la espacialidad, la
materialidad y la relacién entre ambientes.

DECISIONES DE DISENO DERIVADAS:

* Priorizar un proyecto horizontal, accesible y legible.

2. Etapa de investigacion tedrica y seleccidn de principios pedagdgicos aplicables.

ACTIVIDADES REALIZADAS:

* Lectura de textos de arquitectura educativa (Dudek, Olds).



* Revision de fundamentos del método Montessori aplicables a arquitectura (Lillard, Montessori).
* ldentificacién de principios interpretables desde la disciplina:

- ambiente preparado

- libertad de movimiento

- orden visual

- escala infantil

- sensorialidad

-relacion entre autonomia y espacialidad

HALLAZGOS RELEVANTES:

* Montessori no propone arquitectura, sino criterios pedagdgicos interpretables desde el disefio.
* Algunos principios son aplicables (escala, orden, accesibilidad), mientras que otros requieren
adaptacion arquitecténica.

DECISIONES DE DISENO DERIVADAS:

* Utilizar escala infantil, recorridos claros, texturas calidas, iluminaciéon natural y legibilidad espacial
como pilares proyectuales.

* Evitar interpretaciones liberalistas del enfoque Montessori.

* Enfocar la problematica en la arquitectura educativa, no en una problematica urbana amplia.

3. Etapa de exploracién formal y disefo programatico
ACTIVIDADES REALIZADAS:

* Elaboracién de croquis, diagramas y pruebas volumétricas.

* Organizacion del programa segun necesidades de la primera infancia.

* Evaluacion de distintas configuraciones modulares y su relaciéon con patios, accesos y circulaciones.
* Desarrollo de operaciones formales segun el comportamiento del lote y la intenciéon pedagégica.
Hallazgos relevantes:




* La forma alargada en semi“U” permite contener un patio trasero y mejorar la legibilidad espacial.

* La circulacion perimetral y los médulos alargados facilitan iluminacién natural.

* La ausencia de topografia compleja exige mayor claridad espacial, no un disefio dependiente del
terreno.

DECISIONES DE DISENO DERIVADAS:

* Adopcion de un sistema modular.
* Composicion basada en vacios y patios.
* Conexion visual continua entre espacios.

La arquitectura destinada a la primera infancia debe responder a principios espaciales que favorezcan
el desarrollo cognitivo, sensorial y emocional de los nifios. Este marco tedrico se organiza en tres lineas
principales: arquitectura educativa contemporanea, fundamentos pedagdégicos del enfoque Montessori
y la traduccién de estos principios en criterios arquitectonicos aplicables al proyecto.

1. ARQUITECTURA EDUCATIVA CONTEMPORANEA

La arquitectura para la educacion inicial contempla variables como la escala infantil, la claridad funcional,
la iluminacion natural, la materialidad calida y la legibilidad espacial. Dudek (2018) plantea que los
espacios para ninos deben promover autonomia y lectura intuitiva del lugar, integrando recorridos
fluidos, limites visuales claros y ambientes que permitan aprender a través del movimiento.

Olds (2001) destaca la importancia de ambientes seguros, pero no limitantes, en los cuales los nifios
puedan desplazarse libremente, explorar texturas, colores y estimulos sensoriales que inciden en
la maduracion motriz y cognitiva. Para este autor, el disefio infantil debe priorizar la ergonomia, los
accesos, las proporciones adecuadas y la relacion entre el cuerpo del nifo y la arquitectura.

Asimismo, Hebert (2019) sefiala que los centros de primera infancia requieren coherencia espacial y
continuidad visual para reducir la ansiedad y fomentar el reconocimiento del lugar, entendiendo el
espacio como un “lenguaje pedagdgico” que influye en el comportamiento y la seguridad emocional.
Aportes al proyecto:

* Escala infantil.



* Materiales calidos y naturales.

* lluminacién natural y ventilacion pasiva.

* Organizacion claray legible.

* Recorridos fluidos.

* Espacios que permiten movimiento y exploracion.
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Contexto urbano

Barbosa ubicado en la subregién del Valle de Aburra, tiene una extensiéon
de 206 km? cuenta con una poblacién aproximada de 57.000 habitantes,

Se caracteriza por su geografia montafosa, atravesada por el rio Medellin y
varias quebradas, lo que le otorga un entorno natural atractivo, En los ultimos
ahos ha  experimentado un  rdpido  crecimiento  poblacional y  urbanistico.
Estecrecimientohageneradodiversosdesafios,comolaexpansiénurbanadesordenada,lacontaminacién
del rio Medellin, el déficit en infraestructura vial y el acceso limitado a servicios publicos en zonas rurales.
Ademas, enfrenta problemas de seguridad y planificacion territorial, lo que requiere estrategias para
garantizar un desarrollo sostenible y equilibrado.

El territorio de Barboi’q se encuentraen una constante tension entre su riqueza paisajistica y los desafios
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que implica su desarrollo urbano. Por un lado, la belleza natural, el atractivo del paisaje y el potencial de
crecimiento sostenible

representan una oportunidad valiosa para fortalecer su identidad territorial y

calidad de vida.

La  presencia  del rioo las  montafhas de la  Cordillera  Central 'y |la
diversidad ecologica refuerzan su valor ambiental y turistico.
Sin embargo, del otro lado de la balanza, se encuentran retos importantes como la expansién urbana
descontrolada y la consecuente degradacion ambiental. Estos procesos amenazan con fragmentar el
ecosistema,alterarlasdinamicasruralesydeteriorarlascondicionesnaturalesquecaracterizanalmunicipio.
El esquema visual representa este equilibrio delicado entre

conservar el atractivo paisajistico y enfrentar los desafios del crecimiento.

En este contexto, es fundamental adoptar estrategias de

planificaciéon territorial que permitan un desarrollo armoénico, integrando lo urbano
con lo natural y priorizando la sostenibilidad como eje central de transformacion.




La Autopista Norte constituye el principal eje vial del municipio, conectando a Barbosa con Medellin
y el resto del Valle de Aburra. Esta via es fundamental para la movilidad de pasajeros y mercancias,
consolidandose como un corredor estratégico de intercambio regional. En contraste, las vias secundarias
presentan trazados mas estrechos 'y

empinados, resultado de la topografia irregular del territorio, lo que limita la expansién urbana y da
origen a una morfologia de calles organicas y de caracter mas rural.

En el sur del municipio, el relieve montainoso y las pendientes pronunciadas influyen directamente
en el disefio urbano y arquitecténico, generando una trama dispersa y adaptada a la topografia.

La movilidad y el transporte publico se sustentan principalmente en buses y busetas que
recorren tanto las vias principales como las secundarias. Barbosa registra una de las tasas de
motorizacion mas bajas del Valle de Aburra, con aproximadamente 180 vehiculos por cada
1.000 habitantes (2020), lo que evidencia una fuerte dependencia del transporte publico y de
la movilidad peatonal. En las zonas rurales, muchas vias carecen de pavimentacién y requieren
mantenimiento constante, mientras que el espacio publico se concentra principalmente en
el centro urbano, alrededor del parque principal y algunos espacios recreativos consolidados.

En cuanto a la distribucion y tipologia de la vivienda, Barbosa presenta contrastes marcados entre lo
rural y lo urbano. En las zonas rurales predominan viviendas amplias,

con lotes de hasta 500 m?, construidas con materiales tradicionales

como bahareque, adobe o madera, mientras que en las areas urbanas el promedio de vivienda oscila
entre 70 y 150 m? con construcciones en ladrillo, cemento y teja de barro. Predominan las viviendas
unifamiliares de baja altura y, segun el censo de 2018, el promedio es de 3,3 personas por hogar.



El uso del espacio urbano refleja una baja densidad poblacional, alrededor de 214 habitantes por
kilbmetro cuadrado, lo que permite una estructura menos compacta y con mayor presencia de areas
verdes. Esta configuracién favorece la existencia de parques y zonas recreativas como el Parque Principal
y el Ecoparque Los Tamarindos, que fortalecen el tejido social y promueven la convivencia comunitaria.

El paisaje arquitectonico y territorial de Barbosa se caracteriza por la interaccion entre el entorno natural
y las formas construidas. El paisaje préximo, asociado al casco urbano, estd compuesto por viviendas de
baja altura, cubiertas inclinadas y materiales tradicionales que dialogan con la vegetacién circundante.
El rio Medellin actia como eje estructurante del paisaje, articulando zonas recreativas y residenciales,
aunque también representa un factor de riesgo por posibles inundaciones. En el paisaje lejano, la
presencia imponente de las montafas andinas que alcanzan hasta los 2.600 m s. n. m., conforma un
telén de fondo natural que enmarca las visuales del municipio. Las viviendas suelen aprovechar estas
vistas mediante terrazas y balcones orientados hacia las montafas, reforzando la conexién entre el
habitar y el territorio.

@ Influencia del Rio Medellin
e

Paisaje
itecténi Respet (
Arquitectdnico " ;cipc ? por el Entorno
de Barbosa == Natlura
g Identidad Territorial
O_‘ﬁ Desarrollo Sostenible




Sinembargo,estarelacionentrelourbanoylonaturalestdatravesadaporriesgosambientalessignificativos.
Barbosapresentazonassusceptiblesainundacionesymovimientosenmasadebidoasurelievemontafioso
y a la presencia de multiples quebradas que desembocan en el rio Medellin. Las veredas El Hatillo, Isaza
y Popalito, asi como sectores urbanos cercanos a las quebradas La Lopez y La Garcia, son especialmente
vulnerables durantelastemporadas delluviasintensas. Los deslizamientosy caidas de rocas son comunes
en sectores como Las Baldias, La Montanita y La Lopez, agravados por la deforestacion y la ocupacion
informal deladerasinestables. Aunque se hanimplementado sistemas de monitoreoy alertas tempranas,
el crecimiento desordenado sigue siendo un desafio parala gestién del riesgoy la planificacion territorial.

En cuanto a equipamientos, Barbosa cuenta con dotaciones basicas en educacién, salud, cultura,
seguridad y servicios publicos. No obstante, enfrenta déficits en infraestructura educativa, limitaciones
en cobertura cultural y recreativa, escasez de ambulancias, deterioro de vias rurales y un pie de fuerza
policial insuficiente. Estas carencias afectan especialmente a las zonas periféricas, evidenciando la
necesidad de fortalecer la red de equipamientos comunitarios y de promover proyectos que integren la
dimensidn social, cultural y ambiental del territorio.



Todo esto revela un municipio en transicién entre lo rural y lo urbano, donde la topografia, la historia
agricola y el crecimiento reciente configuran un escenario diverso y

desafiante. La coexistencia de lo natural y lo construido, junto con las necesidades sociales y culturales
auninsatisfechas, planteala oportunidad de desarrollar infraestructuras inclusivas y sostenibles, capaces
de articular la identidad local con las dindmicas contemporaneas del territorio.

El publico objetivo del proyecto estd conformado por los habitantes del municipio de Barbosa,
especialmente aquellos vinculados a los sectores infantil, juvenil y comunitario, que carecen de espacios
adecuados para la formacién, el

encuentro social y la expresion artistica. Este centro cultural y comunitario se concibe como un espacio
abierto, inclusivo y multifuncional, dirigido a fortalecer el t

ejido social y promover la participacidon ciudadana, con énfasis en la poblacion mas vulnerable del
territorio.

Poblacién infantil Familias y Comunidad artistica
y juvenil cuidadores y local
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Aspectos sociales

APRENDIZAJEY FORTALECIMIENTO DEL DESARROLLO INFANTIL

El municipio de Barbosa carece de espacios pedagdgicos que integren la arquitectura con las nuevas
metodologias educativas enfocadas en la primera

infancia. La Casa para la Infancia surge como una respuesta a esta carencia, al proponer un entorno
dondelos espacios, materialesy formas arquitecténicas se convierten en agentes activos del aprendizaje.
El proyecto toma como referencia el método Montessori, que promueve la autonomia y la exploracién
libre a partir de la experiencia directa con el entorno. Cada ambiente estd disefiado a escala infantil,
permitiendo que los nifios se desplacen, interactien y aprendan por medio del juego y la curiosidad.
Esta aproximacion estimula el desarrollo cognitivo, emocional y motriz, fortaleciendo la creatividad, la
confianza y la independencia desde la arquitectura misma.

MATERIALIDAD Y EXPERIENCIAS SENSORIALES

El disefio espacial y la eleccién de materiales responden a la necesidad de ofrecer
experiencias sensoriales 'y cognitivas que potencien el aprendizaje y el vinculo
del niho con su entorno. Las texturas naturales, la iluminacién calida, los colores
suaves Yy los recorridos abiertos invitan a la exploracién libre y al descubrimiento.
La arquitectura se concibe como un laboratorio de experiencias, donde el espacio ensefa a través de
la forma, la luz y la relacién con la naturaleza. Asi, la Casa para la Infancia busca trascender la funcién
educativa tradicional para convertirse en un medio que ensefa a vivir, sentir y comprender el entorno
fisico y social desde los primeros afos.



VINCULO SOCIALY COMUNITARIO

Aunqueelproyectosecentraenlainfancia,suimpactoseextiendehacialacomunidad.LaCasaparalalnfancia
se proyecta como un punto de encuentro intergeneracional, donde las familias, docentes y cuidadores
puedencompartirexperienciasyparticiparenactividadesquefortalezcanlaeducaciéonylacohesiéonsocial.
En este sentido, la arquitectura actiia como un agente de integracién social, generando un espacio

inclusivo y accesible que promueve el respeto, la empatia y la participacion comunitaria en torno al
bienestar infantil.







arco tedrico
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todo Montessori
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Estado del arte

Arquitectura para la primera infancia y espacio como agente pedagdgico

En las ultimas décadas, diversos autores han planteado que la arquitectura educativa, especialmente
en la primera infancia, debe concebirse como un componente activo del proceso pedagdgico. Dudek
(2018) sostiene que los espacios infantiles no pueden entenderse Unicamente como contenedores
funcionales, sino como “paisajes de aprendizaje” donde la escala, la luz, la materialidad y los recorridos
influyen directamente en la forma en que los nifios exploran, se orientan y construyen significados.

Olds (2001) enfatiza la importancia de ambientes que integren seguridad fisica con libertad de
movimiento. Para este autor, la primera infancia requiere espacios que permitan correr, tocar, trepar,
sentarse en el suelo y observar el entorno desde diferentes alturas, de manera que la arquitectura
acompane la maduracién motriz y sensorial. La ergonomia infantil, los accesos a escala, la relacién con
el sueloy la posibilidad de elegir donde ubicarse en el espacio son componentes clave de este enfoque.

Otros autores, como Edwards (2002) y Day (2007), profundizan en la idea del espacio como “tercer
maestro” —concepto también desarrollado en la pedagogia Reggio Emilia— donde el ambiente no
solo aloja actividades, sino que comunica reglas, posibilidades y limites a través de su configuracion.
Desde esta perspectiva, la arquitectura participa en la construccion de la autonomia, la concentraciény
el sentido de pertenencia de los nifos.

Estos estudios coinciden en varios puntos que son directamente relevantes para el proyecto:

* La necesidad de espacios legibles y claros, que reduzcan la confusién y el miedo.

* La importancia de una materialidad célida y natural, que genere confort y cercania.

* El valor de la luz natural y las visuales abiertas, que favorecen la orientacion y la calma.

* La idea de que el niflo aprende con el cuerpo, no solo con la mente, y por tanto requiere espacio para
moverse y explorar.
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JUSTIFICACION

El proyecto se justifica en la necesidad de contar con un equipamiento especializado para la primera
infancia en Barbosa, donde la infraestructura existente es limitada y en su mayoria corresponde a
edificaciones adaptadas. Esta situacién restringe la posibilidad de ofrecer ambientes adecuados para el
desarrollo sensorial, cognitivo y autbnomo de los nifos.

Desde la arquitectura educativa, autores como Dudek (2018) y Olds (2001) evidencian que la escala, la
luz, la materialidad y la organizacién espacial influyen directamente en el aprendizaje. A ello se suman
principios del enfoque Montessori, como el ambiente preparado y la autonomia infantil, que pueden ser
interpretados y traducidos en decisiones arquitectonicas coherentes (Montessori, 1967; Lillard, 2017).

El lote plano seleccionado permite desarrollar una propuesta centrada en la organizacién interna, la
modulacion y la creacién de ambientes sensoriales, demostrando coémo la arquitectura puede aportar
al aprendizaje temprano aun sin depender de condicionantes topograficos. De este modo, el proyecto
responde simultdneamente a una necesidad local y a un interés disciplinar por explorar como la
arquitectura puede favorecer el desarrollo infantil desde la experiencia y la autonomia.




Método Montessori

El método Montessori promueve la autonomia, exploracion y aprendizaje a través de
los sentidos. En arquitectura, estos principios se traducen en espacios que estimulan
la independencia del nino, su movimiento libre y el contacto con materiales naturales.

Se priorizan formas simples, proporciones humanas y recorridos libres, que permiten
al nifo descubrir y experimentar el entorno sin restricciones. El diseho busca armonia
entre orden, belleza y funcionalidad, principios fundamentales del enfoque Montessori.

Los colores suaves y neutros (beige, blanco, madera clara, verde pastel) generan
tranquilidad y  concentracion. La  iluminacién  natural  difusa es  prioritaria,
complementada con luces «cdlidas y regulables que favorecen la relajaciéon 'y
lectura visual del espacio. Los materiales naturales como la madera, el lino y el
algodén fomentan el contacto sensorial directo y la conexién con la naturaleza.
Las texturas se eligen para estimular la curiosidad tactil y el
desarrollo de los sentidos sin sobrecargar visualmente el ambiente.




El drea de descanso se disefla como un ambiente seguro, calido y silencioso, donde
el nifo pueda autorregular su tiempo de reposo. Las camas o colchonetas a nivel
del suelo permiten autonomia y seguridad. La disposicion modular favorece el
orden y la limpieza visual, esenciales para la calma emocional. Incorporar elementos
naturales (plantas, madera, vista al exterior) refuerza la conexion con la naturaleza
y la sensacion de bienestar. Cada detalle: color, textura y luz estd pensado para
acompanar el desarrollo emocional y cognitivo del nifio, no solo su descanso.

Los espacios generales Montessori (aulas, zonas de juego, lectura o arte) se conciben
como entornos preparados, donde cada elemento tiene un propésito educativo. La
flexibilidad espacial permite adaptar el ambiente segun las actividades, promoviendo
la libertad de movimiento y eleccién. Se utiliza mobiliario ergondémico a escala
infantil, de lineas simples y materiales naturales, que favorece la autonomia vy el
orden visual. La organizacion modular y el wuso de divisiones bajas permiten
que el nino explore con seguridad, siempre manteniendo contacto
visual con el entorno. El diseno busca integrar luz natural, vegetacién 'y
ventilacién  cruzada, para crear ambientes saludables, cdlidos y estimulantes.




Casos de estudio

1.Kindergarten / BIG Arquitectos

El proyecto se caracteriza por su enfoque ludico, sensible y seguro hacia la infancia, donde
la arquitectura se convierte en un espacio de descubrimiento. Su disefio se basa en la
creaciéon de ambientes abiertos y flexibles que promueven la interaccion libre, el juego y
la exploracion. Los espacios amplios, las visuales continuas y la integracién con el entorno
natural permiten que los nifos experimenten la arquitectura desde la escala de su propio
cuerpo, reconociendo la magnitud del espacio a través del movimiento y la curiosidad.

De este referente se retoman aspectos fundamentales para el desarrollo de la Casa para
la Infancia y la Cultura, como el uso de materiales calidos y naturales, la aplicacion de
acabados seguros y la creacion de un mobiliario organico sin esquinas, pensado para la
interaccién y el confort. Estos elementos no solo garantizan seguridad, sino que estimulan
la percepcion sensorial y emocional del nino. Asimismo, la apertura espacial y la relacién
directa entre interior y exterior se adaptan al contexto de Barbosa, buscando generar
experiencias  arquitecténicas significativas 'y recuerdos duraderos desde la infancia.
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2. Jardin Infantil Madelena / FP Arquitectura

El proyecto plantea una vision pedagdgica del espacio, donde la arquitectura
actia como herramienta para el aprendizaje activo. Su principal virtud radica en la
atencién al diseno a escala del nino, integrando mobiliarios, texturas y recorridos
que invitan a la interaccion motriz y al desarrollo cognitivo. Cada elemento
arquitecténico estd pensado para ser explorado, tocado y habitado, fomentando Ia
autonomia y el crecimiento integral de los nifios a través de la experiencia espacial.

De este referente se retoma la importancia del mobiliario como parte del aprendizaje,
concebido no solo como wun objeto funcional, sino como un recurso educativo.
En la Casa para la Infancia y la Cultura, esta idea se traduce en la incorporacién de
mobiliarios  versatiles que acompafan las actividades culturales 'y pedagdgicas,
adaptdndose a diferentes edades 'y promoviendo la  experimentacion. Asi, el
espacio se convierte en un medio que estimula la creatividad, el movimiento
y la interaccién, consolidando una arquitectura al servicio de la infancia.
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Operaciones formales

14.

1;&
)

“')Vlli

Esta seccion evidencia cdmo el proyecto se abre intencionalmente en su planta
baja, generando una transicion fluida entre el interior y el exterior. A través de este
gesto arquitecténico, se conduce a los usuarios hacia la plaza posterior, concebi-
da como un espacio de encuentro y articulacién social. Esta plaza se ubica de ma-
nera estratégica, orientada hacia las principales visuales del entorno, lo que permi-
te enmarcar el paisaje y aprovechar al maximo las condiciones del lugar. De este
modo, no solo se fortalece la relacion del edificio con su contexto, sino que tam-
bién se potencia la calidad espacial y se realza el valor del disefo arquitecténico.



El proyecto se orienta cuidadosamente hacia las visuales predominantes del entorno,
estableciendo una relacion directa entre la arquitectura y el paisaje. Uno de los
recursos principales que refuerza esta conexién son las pasarelas elevadas, que no
solo articulan los diferentes modulos del conjunto, sino que también actian como
miradores estratégicos que enmarcan y realzan las vistas. Estas pasarelas permiten
una experiencia espacial elevada, ofreciendo recorridos que invitan a la contemplacion
del entorno y dan protagonismo al paisaje como parte integral del disefo.
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El proyecto se concibe con wuna
orientacion intencionada hacia las
visuales predominantes del entor-
no, permitiendo que la arquitectu-
ra se abra estratégicamente para
enmarcar el paisaje y generar una
conexion directa con el contexto
natural. Esta apertura no solo res-
ponde a criterios estéticos y de in-
tegracion visual, sino que también
tiene en cuenta aspectos climati-
cos fundamentales. Al momento
de emplazarse, se ha tenido espe-
cial cuidado en la disposicion de
los volumenes y vacios, buscando
optimizar la captacion de ventila-
cion natural y favorecer las circula-
ciones cruzadas. De esta manera,
se garantiza un confort térmico
pasivo al interior de los espacios, al
tiempo que se fortalece la relacion
entre el diseno arquitectonico, el
clima local y el entorno inmediato.
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1. Se plantean tres volumenes alargados que siguen la .
forma longitudinal del terreno, organizando el conjunto
y definiendo un volumen central como punto de acceso
principal. A







2 Los tres volumenes se vinculan mediante una base
comun, consolidando el proyecto como un solo cuerpo y
permitiendo una lectura unitaria del conjunto.







Los voliumenes se rotan levemente, conformando una U
abierta que abraza el espacio interior y define los limites del
proyecto hacia el entorno.







4 Se extraen secciones de los volumenes para generar
recorridos, patios y conexiones visuales entre los bloques,
manteniendo la continuidad del conjunto.







5 Se incorporan detalles de union y zonas verdes que com-
pletan la composicion, aportando textura, transicion y
equilibrio entre arquitectura y paisaje.
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. Zona de banos

Aulas de aprendizaje y reposo

Zona administrativa

Primera infancia

Zona de limpieza

Esquema zonificacion
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Cerchas

Estructura metalica

Columnas en concreto

Esquema estructural
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El proyecto, al desarrollarse de manera predominantemente
horizontal, aprovecha con eficacia su transversalidad. La disposicion
transversal de los espacios genera recorridos, conexiones y vacios
que enriquecen la experiencia espacial. Esta configuraciéon permite
una ventilacion cruzada natural en cada uno de los ambientes.

Esquema iluminacion y ventilacion
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Asuvez, lavariedad enlostamainos delasventanas garantizaelingreso
controlado de luz, mientras que la pérgola perimetral filtra la radiacion
solar directa, proporcionando una iluminaciéon suave y confortable.




Planimetria
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El proyecto demuestra que la arquitectura puede favorecer el aprendizaje temprano cuando integra
principiospedagdgicosycriteriosdedisefioinfantil.LainterpretaciéndeelementosdelenfoqueMontessori
permitiédefinirlineamientosespacialescentradosenautonomia,libremovimientoyexperienciasensorial.
La falta de equipamientos especializados en Barbosa justificé la pertinencia del proyecto,
orientando una propuesta que responde a necesidades locales reales. El lote plano permitié
explorar un disefio horizontal organizado por moddulos y articulado por un patio central,
generado a partir de operaciones formales coherentes con las necesidades de la primera infancia.
La Casa de la Infancia aporta un equipamiento claro, accesible y espacialmente legible que demuestra
coémolaarquitectura puede convertirseen unagente educativoyen unapoyodirectoal desarrolloinfantil.
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