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Aprender haciendo: Estrategia ABP para desarrollar competencias del siglo XXI.

Concebido para la institucién educativa rural de Abejorral, Antioquia, este proyecto innovador nace de la
necesidad de superar la dinamica unidireccional del aula. Propone transformarla en un espacio dindmico
donde el aprendizaje se construye a partir de las realidades, los desafios y las oportunidades del contexto

propio de sus estudiantes.
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Resumen

El proyecto “Aprender haciendo” disefia una estrategia didactica para fortalecer las competencias del siglo XXI
utilizando como estrategia pedagdgica el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) en estudiantes de grados noveno,
décimo y undécimo de la Institucion Educativa Rural Pantanillo, en Abejorral, Antioquia. La propuesta surge en
un contexto de ensefianza unidireccional, recursos tecnologicos limitados y una poblacion vinculada a economias
agricolas familiares, lo que exige metodologias que conecten el aula con la vida cotidiana del campo. Bajo un
enfoque mixto de investigacion-accion, se construy6 un prototipo pedagdgico, estructurado como un modelo de
catorce etapas que integran la investigacion de campo con la ejecucion técnica, este articula el aprendizaje con
problematicas socioambientales del entorno campesino, promoviendo pensamiento critico, creatividad,
colaboracién, comunicacion y autonomia en los estudiantes. La estrategia se estructurd en fases que van desde el
diagndstico hasta la presentacion publica de soluciones, integrando diarios de campo y guias de observacion como
herramientas de seguimiento. La validacion se realizé mediante juicio de expertos, profesionales con trayectoria en
pedagogia, quienes evaluaron su coherencia didactica, pertinencia con la ruralidad, disefio visual e integracién de
competencias del siglo XXI. Los resultados evidencian una alta aceptacion técnica y pedagdgica, destacando la
solidez del enfoque ABP, la calidad del recurso digital y su capacidad para motivar a los estudiantes desde la
contextualizacion. Como oportunidad de mejora, se identifica la necesidad de profundizar la articulacion con los
saberes locales y los Modelos Educativos Flexibles propios de la ruralidad, asi como fortalecer los procesos de
evaluacion formativa y metacognicion. Se concluye que el prototipo “Aprender haciendo” constituye una

herramienta viable y pertinente para transformar la practica educativa en el aula rural, al convertir el territorio en
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un eje central del aprendizaje y posicionar al estudiante como agente activo en la solucién de los problemas de su

comunidad.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos; competencias del siglo XXI; educacién rural; innovacién pedagdgica.

Abstract

The "Aprender haciendo” (Learning by Doing) project designs a didactic strategy to strengthen 21st-century skills
by utilizing Project-Based Learning (PBL) as a pedagogical approach. The project focuses on ninth, tenth, and
eleventh-grade students at the Institucién Educativa Rural Pantanillo, in Abejorral, Antioquia. This proposal arose
from a context characterized by unidirectional teaching, llimited technological resources, and a population tied to
family agricultural economies, factors that demand methodologies connecting the classroom with daily rural life.
Furthermore, under a mixed-methods action-research approach, a pedagogical prototype, structured as a fourteen-
stage model that integrates field research with technical execution, was developed to articulate learning with the
socio-environmental issues of the farming environment, promoting critical thinking, creativity, collaboration,
communication, and autonomy in students. The strategy was structured into phases ranging from diagnosis to the
public presentation of solutions, integrating field diaries and observation guides as monitoring tools. Also,
validation was conducted through expert judgment, professionals with a career in pedagogy, evaluating didactic
coherence, rural relevance, visual design, and skill integration. The results demonstrated high technical and
pedagogical acceptance, highlighting the strength of the PBL approach, the quality of the digital resource, and its
capacity to motivate students through contextualization. In conclusion, identified opportunities for improvement
include the need to deepen the articulation with local knowledge and Flexible Educational Models inherent to rural
settings, as well as strengthening formative evaluation and metacognition processes. It is concluded that the
"Aprender haciendo™ prototype constitutes a viable and pertinent tool for transforming educational practice in the
rural classroom by turning the territory into a central axis of learning and positioning the student as an active agent

in solving community problems.

Keywords: Project-Based Learning; 21st-century skills; rural education; pedagogical innovation.
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Introduccion

La educacion contemporanea se enfrenta al desafio de trascender la simple transmisién de
informacidn para centrarse en la formacién integral de individuos capaces de desempefiarse con éxito en
un mundo complejo y en constante cambio. Segun organismos internacionales como la UNESCO (2021),
es imperativo que los procesos pedagdgicos fomenten competencias como el pensamiento critico, la
comunicacion efectiva, la colaboracion y la autonomia. No obstante, en el ambito de la educacidn rural en
Colombia, y especificamente en el departamento de Antioquia, persiste una discrepancia entre las
demandas globales de la sociedad del conocimiento y las préacticas cotidianas en el aula. El presente
documento expone el proceso de ideacion, disefio y validacion de una propuesta pedagdgica titulada
"Aprender haciendo", una estrategia didactica fundamentada en el fortalecimiento de las competencias del
siglo XXI por medo del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), mediada por Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), para estudiantes de los grados noveno, decimo y undécimo de la

Institucion Educativa Rural (IER) Pantanillo, en el municipio de Abejorral.

Este trabajo se sitla en un contexto donde la ensefianza de caracter unidireccional y centrada en la
memorizacién limita el potencial de los jovenes rurales para liderar transformaciones en su territorio. A
pesar de que el Proyecto Educativo Institucional (PEI) de la IER Pantanillo declara un modelo
constructivista social, se evidencia una discrepancia con la praxis docente, la cual se ve agravada por
limitaciones en la infraestructura tecnolégica y la intermitencia en la conectividad. Ante este escenario, la
investigacion se plantea como la estructuracion rigurosa de una solucion educativa que utiliza los desafios
socioambientales del entorno rural como catalizadores del aprendizaje. El objeto de estudio es, por tanto,
el disefio de una mediacién pedagdgica que permita transformar al estudiante de un receptor pasivo a un

agente activo, preparandolo para una futura ejecucion que responda a las necesidades de su contexto.

Para estructurar esta propuesta, la investigacion se organiza en torno a tres categorias
fundamentales que permiten describir y categorizar la realidad analizada. La primera de ellas es la
innovacion educativa, entendida como la necesaria transicion de la practica docente desde la instruccion
magistral hacia metodologias activas; esta transicién es validada por Castro-Valle (2022), quien sostiene
gue el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es el motor que transforma al estudiante en protagonista
de su propio proceso. En segundo lugar, se establece la pertinencia contextual, que busca vincular el
aprendizaje con las vivencias y necesidades de la comunidad campesina, otorgando sentido y valor al
conocimiento académico; esta categoria se fundamenta en los lineamientos del Ministerio de Educacion

Nacional (2017) sobre pertinencia territorial y en las recomendaciones para el sector educativo rural.
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Finalmente, la categoria de apropiacion de competencias del siglo XXI se constituye como el eje de los
objetivos de disefio, enfocandose en la creatividad, pensamiento critico, comunicacion, colaboracién y
autonomia, siguiendo el marco global de la Partnership for 21st Century Skills (P21, 2015) sobre las
capacidades necesarias para el futuro. Estas categorias sirven para el diagndstico y, ademas, actiian como

los pilares sobre los cuales se edifica la estrategia propuesta.

El disefio metodoldgico adoptado para este proyecto se enmarca en el enfoque de investigacion
mixta, el cual resulta idéneo para comprender fenémenos educativos situados y captar las necesidades de
los actores involucrados. Especificamente, se utiliza la Investigacion-Accion Pedagdgica (PedAR), un
método que permite integrar la reflexion sistematica sobre la practica docente con la creacion de
innovaciones para resolver problemas concretos (Borozan & Bushnag, 2025). Cabe precisar que el alcance
de esta investigacion se concentra en las fases de planificacion, disefio y validacion de la propuesta. Como
disefio de Investigacion Aplicada, el propdsito central es cerrar la distancia entre la teoria constructivista y
la praxis educativa mediante la creacidn de un recurso educativo digital y una secuencia didactica que

gueden a disposicién de la institucion para su futura aplicacion.

Para fundamentar el disefio, se empled una triangulacion de técnicas de recoleccion de
informacidn que asegura el rigor del proceso. En una fase diagndstica, se aplicaron entrevistas
semiestructuradas a estudiantes con el fin de identificar su nivel de apropiacion de competencias y sus
intereses tematicos. A partir de estos resultados, se disefié una estrategia, la cual fue sometida a una
validacién por juicio de expertos, utilizando una matriz de valoracion con criterios técnicos como
coherencia, navegabilidad, calidad de contenidos e interactividad. Dicho proceso de validacién otorga el

sustento que garantiza la viabilidad didactica de la propuesta antes de ser llevada al aula.

La premisa del ABP se concreta en el disefio para Pantanillo: los estudiantes resuelven un
problema real de su territorio mediante fases de investigacion, colaboracion y prototipado. Frente a
metodologias unidireccionales, esta propuesta ya incorpora evaluacién formativa y recursos digitales
viables en baja conectividad, aprovechando el conocimiento local. De este modo el ABP se ejecuta como
una herramienta que empodera al joven rural, demostrando que la ciencia y la tecnologia mejoran su

comunidad.

Los resultados de la fase de validacion ofrecen una vision clara sobre el potencial y la calidad de
la propuesta. El analisis de los juicios de expertos reveld que la estrategia cumple con altos estandares
pedagdgicos y técnicos, con valoraciones que destacan la pertinencia del disefio UX (Experiencia de

Usuario) y la solidez de la fundamentacion didactica. Estos hallazgos sugieren que el modelo propuesto es
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una ruta valida y necesaria para modernizar la oferta educativa de la institucion. La validacion confirma
que la estrategia esta lista para ser implementada, proporcionando una estructura que minimiza la

improvisacion y maximiza el impacto en el desarrollo de competencias criticas.

Como conclusidn de este proceso investigativo, se establece que el disefio de una estrategia
basada en ABP es una via coherente para transformar la educacidn rural, aun cuando su ejecucién sea una
meta a mediano plazo. Se ha logrado consolidar una herramienta pedagdégica que vincula la academia con
la realidad socioambiental de los jévenes de Abejorral, potenciando su sentido de pertenencia y
autoeficacia. No obstante, el estudio también concluye que para que esta propuesta alcance su maximo
potencial en el futuro, se requiere de un compromiso institucional continuo para la formacion docente en

metodologias activas y la mejora de la infraestructura digital.

Esta propuesta proporciona una guia sobre la transicion necesaria de un aula de respuestas a una
de preguntas y proyectos. A lo largo de esta investigacion, se encontrard una descripcién del marco
contextual, la revision del estado del arte que sustenta el uso del ABP, el desglose del disefio
metodoldgico y el analisis de la validacion de la estrategia. La estructura del trabajo sirve como un manual

de innovacion que inspira nuevas practicas en la ruralidad.
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Justificacion

La educacion contemporanea, segun establece la UNESCO (2018), debe trascender la transmision
de informacion para formar personas con competencias como el pensamiento critico y la resolucion de
problemas. En un mundo complejo y en constante cambio, es vital fortalecer la disposicion al aprendizaje
continuo, dado que el conocimiento se vuelve obsoleto rapidamente. Por lo tanto, resulta imperativo
fomentar la autonomia, el trabajo en equipo y la comunicacién efectiva; habilidades transversales que
garantizan un rol ético, creativo y socialmente responsable de los actores académicos dentro de sus

propias comunidades.

Este marco global de competencias adquiere una relevancia particular en el ambito rural de
Antioquia, pues al considerar el diagnéstico elaborado por Proantioquia (2023) que resalta falencias en la
actualizacion de esquemas pedagdgicos rurales, se evidencia la necesidad de una oferta educativa
pertinente que otorgue sentido al aprendizaje desde la realidad del territorio. Como sefiala el Ministerio de
Educacion Nacional (2017), el sistema educativo ha enfrentado el desafio de transitar desde un enfoque
centrado en la expansion de la cobertura hacia uno que garantice la calidad y la pertinencia territorial del
curriculo. Por ello, es fundamental ajustar los contenidos y estrategias didacticas para fortalecer el
desarrollo de competencias que permitan a los jovenes rurales adaptarse y liderar procesos de

transformacién local.

En coherencia con este panorama, el Proyecto Educativo Institucional (PEI) de la IER Pantanillo
define su modelo como constructivista social, situando al estudiante como centro del proceso y
promoviendo la participacion colectiva (Pantanillo, 2024). Sin embargo, existe una discrepancia entre este
modelo declarado y la practica cotidiana en el aula, pues las clases frecuentemente estan centradas en la
exposicion unidireccional y la memorizacion de contenidos, limitando el potencial formativo de los
estudiantes. Esta ensefianza magistral restringe el desarrollo de competencias, profundizando la
desigualdad entre el saber escolar y las demandas de una sociedad globalizada, asi como restringiendo la

preparacion de los jévenes para una insercion laboral o académica exitosa.

De esta manera, la necesidad de potenciar el pensamiento critico, la comunicacion, la creatividad,
la colaboracion y la autonomia se hace evidente ante la desmotivacion generada por recursos tecnoldgicos
escasos y metodologias pasivas, donde el estudiante es solo un receptor de informacion. El presente
proyecto encuentra su razon de ser en el fortalecimiento de las competencias del siglo XXI, en estudiantes
de grados noveno, décimo y undécimo de la IER Pantanillo, mediante el disefio de una estrategia basada

en ABP que los convierta en agentes activos capaces de enfrentar desafios de su territorio.
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Preliminares: Delimitacion del marco de trabajo para el abordaje de la realidad

e Diagnéstico de la realidad:
a. Identificacion:

La Institucion Educativa Rural Pantanillo se encuentra en el municipio de Abejorral,
departamento de Antioquia, y presta sus servicios en un entorno eminentemente campesino, se sitta en el
corregimiento de Pantanillo, aproximadamente a una hora de la cabecera municipal por via destapada.
Aungue su infraestructura dispone de servicios basicos, las condiciones socioculturales y econémicas de la
comunidad son limitadas. Esto se materializa en un acceso restringido a herramientas digitales y una
desconexion entre el curriculo académico y las précticas productivas locales, Las familias pertenecen a un
nivel socioeconémico medio-bajo, con actividades laborales orientadas hacia la agricultura y oficios
propios de la region, Los padres, generalmente con escolaridad basica, se vincularon a temprana edad a
estas labores productivas, factor lo que condiciona tanto las dindmicas educativas territoriales como las

expectativas generadas en torno al proceso formativo de sus hijos.

En el aula, los espacios son basicos, equipados con tablero y pupitres, bajo un acceso restringido a
internet y recursos tecnoldgicos escasos. Estas limitaciones impactan las practicas pedagdgicas,
promoviendo un entorno donde el flujo de conocimiento tiende a ser receptivo antes que colaborativo,
restringiendo la profundizacion conceptual a la retencion de informacion. Sumado a esto, las ausencias
frecuentes de los estudiantes por labores domésticas y/o agricolas, junto a la baja valoracién que algunos
hogares otorgan a la educacién, configuran un escenario donde la participacion estudiantil en la
construccion del saber es obstruida. Todo lo anterior contribuye a un modelo de ensefianza poco

interactivo que dificulta el desarrollo de competencias del siglo XXI.

Esta problematica se refleja en los resultados de las pruebas Saber 11 de 2025, donde la
institucion alcanz6 un promedio global de 260 puntos, ubicAndose en un nivel medio nacional. Se
identifican falencias en areas como Lectura Critica, Ciencias Naturales e Inglés, disciplinas relevantes
para el desempefio académico. Estas revelan que, de los estudiantes evaluados, el 44.5% alcanzaron
niveles altos de razonamiento y comprension, mientras que el 55.5% permanecid en niveles bésicos,
evidenciando desigualdades en el aprendizaje y una limitada apropiacion de competencias transversales

para enfrentar los retos educativos y laborales actuales.
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La poblacion seleccionada comprende a los 41 estudiantes de los grados superiores de la
institucion: 10 de noveno, 19 de décimo y 12 de undécimo. Esta muestra es intencionada y significativa,
pues concentra a jovenes en una etapa de transicion hacia la educacién superior o el mundo laboral. Al
estar proximos a tomar decisiones sobre su plan de vida, se encuentran en un momento clave para
fortalecer competencias que les permitan desenvolverse en diversos contextos. En este marco, se plantea
gue los estudiantes trabajen en proyectos orientados a problematicas socioambientales de su entorno,
integrando el aprendizaje con la realidad local. Esta estrategia busca promover competencias del siglo
XXI1 como el pensamiento critico, la colaboracidn, la comunicacién y la creatividad, esenciales para

responder a los desafios de una sociedad globalizada y dinamica.
b. Descripcién:

La Institucién Educativa Rural Pantanillo opera en dos plantas fisicas principales dentro de su
sede central. En la sede de secundaria, la planta cuenta con 6 aulas de clase (una por grado), una biblioteca
con material limitado, no actualizado y de escaso uso, una sala de profesores, dos baterias sanitarias para
estudiantes, un bafio para docentes, un laboratorio de quimica poco aprovechado, un aula multiple que
funciona como auditorio y comedor estudiantil, una sala de recibo, un almacén de deportes, y las oficinas

de rectoria y secretaria.

El equipamiento tecnoldgico es de 31 computadores de gama baja, 20 tabletas, 2 video-beam y 2
tableros digitales interactivos, lo cual es limitado dado que la cantidad total de dispositivos no alcanza
para cubrir las necesidades basicas de todos los estudiantes. Ademas, estos recursos se encuentran
desactualizados, con software obsoleto, y en poco mantenimiento, evidenciado por equipos dafiados,
lentos o con componentes faltantes. Esta dotacion obliga a turnos extensos o al trabajo en grupos muy

numerosos, una realidad que se repite en las demas sedes rurales.

Un desafio critico es la conectividad. El servicio de internet, proporcionado por el estado, es
intermitente, con disponibilidad esporadica y discontinua. Esta realidad obliga a muchos estudiantes a
depender de sus propios planes de datos maéviles para realizar investigaciones o tareas en linea, lo que

acentua las brechas de acceso segln la capacidad econémica de cada familia.

Esta infraestructura fisica y tecnoldgica configura el escenario tangible donde se desarrolla el
proceso educativo. La disposicion de un aula por grado facilita una organizacion escolar tradicional,
mientras que la limitacion y el mal estado de los recursos tecnolédgicos, sumados a la conectividad

intermitente, restringen severamente las posibilidades de innovacién pedagdgica y el desarrollo de
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competencias del siglo XXI, las cuales requieren, entre otros aspectos, entornos educativos flexibles y

acceso a herramientas digitales para su plena materializacion.

En sintesis, la Institucidon Educativa Rural Pantanillo enfrenta un desafio multifacético donde un
modelo pedagégico tradicional, centrado en la transmision unidireccional y la recepcidn pasiva, se ve
agravado por limitaciones estructurales como la escasa conectividad y la falta de recursos didacticos. Esta
convergencia de factores genera un entorno que no solo dificulta la implementacién de metodologias
activas, sino que, fundamentalmente, restringe las oportunidades para que los estudiantes desarrollen las
competencias del siglo XXI, perpetuando una brecha educativa que impacta directamente en sus

expectativas formativas y laborales futuras.
c. Formulacién

¢De qué manera el disefio de una estrategia didactica enfocada en Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP), fortalece el nivel de apropiacion de las competencias del siglo XXI en los estudiantes de

noveno, decimo y undécimo de la Institucion Educativa Pantanillo de Abejorral, Antioquia?
e Oportunidades de innovacion / alternativas de solucién:

Considerando el entorno de la Institucion Educativa Rural Pantanillo y la necesidad de promover
competencias del siglo XXI, se pretende implementar un enfoque de aprendizaje activo como alternativa
pedagdgica centrada en el estudiante. Esta propuesta destaca por su capacidad de generar experiencias
educativas significativas y contextualizadas, un aspecto que suele estar limitado en la ensefianza unilateral,
especialmente en contextos rurales. En esta perspectiva, las metodologias activas de aprendizaje que se
han evaluado son ABP, STEAM, Gamificacion y Aula invertida, las cuales se centran en el estudiante, ya
que ofrecen oportunidades significativas para abordar la problematica y el desarrollo de las competencias
del siglo XXI.

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia activa que consiste en disefiar e
implementar proyectos que parten de situaciones reales del entorno del estudiante, como el impacto
ambiental, la produccion agricola sostenible o el aprovechamiento eficiente de recursos naturales en el
contexto rural. Al convertirse en protagonistas de su proceso formativo, los jovenes se ven obligados a
aplicar conocimientos de forma interdisciplinaria, lo que robustece su capacidad de resolucién de
problemas complejos y fomenta el pensamiento critico para analizar variables y tomar decisiones

informadas. Ademas, el formato de proyecto requiere inherentemente la colaboracion efectiva y la
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comunicacién constante para planificar, dividir tareas y presentar resultados, transfiriendo el aprendizaje a

una esfera practica, significativa y transformadora.

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia activa que consiste en disefiar e
implementar proyectos que parten de situaciones reales del entorno del estudiante, como el impacto
ambiental, la produccion agricola sostenible o el aprovechamiento eficiente de recursos naturales en el
contexto rural. Al convertirse en protagonistas de su proceso formativo, los jovenes se ven obligados a
aplicar conocimientos de forma interdisciplinaria, lo que robustece su capacidad de resolucion de
problemas complejos y fomenta el pensamiento critico para analizar variables y tomar decisiones
informadas. Ademas, el formato de proyecto requiere inherentemente la colaboracion efectiva y la
comunicacién constante para planificar, dividir tareas y presentar resultados, transfiriendo el aprendizaje a

una esfera préctica, significativa y transformadora (Sosa Cortez, 2025)

Una alternativa para enfrentar los desafios del Siglo XXI es la implementacion de la metodologia
STEAM, que articula cinco areas fundamentales: ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y matematicas.
Como sefialan Ortiz- Carranza (2024), este enfoque busca integrar saberes en torno a la creacién y el
disefio de soluciones concretas. Este enfoque obliga al estudiante a utilizar el pensamiento critico para
diagnosticar fallas, desarrolla la creatividad e innovacion a través del ingenio para disefiar soluciones
estéticas y funcionales, que promuevan la alfabetizacion digital y la habilidad técnica al construir
prototipos. Su caracter interdisciplinario y su enfoque en el aprendizaje practico favorecen el desarrollo de
competencias técnicas y blandas indispensables para el futuro profesional y la adaptacion a un entorno en

constante cambio.

La gamificacion emerge como una estrategia poderosa para combatir la apatia y el desinterés que
a menudo presentan los estudiantes. Consiste en incorporar dinamicas y elementos propios de los juegos
(puntos, niveles, retos, recompensas) en contextos educativos no ladicos. Esta metodologia genera un alto
nivel de motivacidén y compromiso al proporcionar un refuerzo positivo inmediato y una progresién
palpable. Segin Poveda Pineda (2023), al disefiar misiones o desafios colaborativos contextualizados en
situaciones locales (como gestionar una cosecha virtual, resolver acertijos de economia local), la
Gamificacion fortalece la persistencia ante el fracaso, también mejora la comunicacion y el trabajo en
equipo para alcanzar objetivos grupales, garantizando un aprendizaje continuo y un alto grado de

participacion activa, lo cual es clave para el compromiso a largo plazo con su formacion.

Asimismo, se evalla la posibilidad de implementar el modelo de aula invertida (Flipped

Classroom), el cual, segin Toiurdn Javier (2014), propone que los contenidos tedricos sean revisados
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previamente por los estudiantes fuera del aula mediante materiales accesibles sin conexion permanente.
Esta reestructuracion de los tiempos permite dedicar la clase a actividades de alto valor cognitivo como
discusiones, debates, laboratorios practicos y resolucion de problemas complejos. EI mayor beneficio es el
impulso a la autonomia y la responsabilidad del estudiante sobre su propio ritmo de aprendizaje, y
maximiza el tiempo del docente para guiar y desafiar a los jovenes. Esto favorece la personalizacion del
aprendizaje, ademas promueve el pensamiento critico y la comunicacion efectiva al incentivar a los
estudiantes a aplicar, analizar y defender conceptos, transformando el aula de un espacio de recepcion

pasiva a un verdadero laboratorio de competencias.

Considerando el contexto de la Institucion Educativa Rural Pantanillo, es fundamental elegir la
metodologia que se ajuste para el disefio de la estrategia para el fortalecimiento de las competencias del
siglo XXI. Partiendo de que los estudiantes poseen un conocimiento profundo y vivencial de su entorno, el
ABP permite aprovechar esta experiencia de vida, transformandola en una oportunidad de aprendizaje
significativo. Al enfocar los proyectos en situaciones del entorno rural, la educacion toma un papel
protagdnico en la cotidianidad de los educandos, lo cual puede desarrollar la capacidad de resolucién de
problemas complejos, el pensamiento critico, elevando la percepcién de valor de su propia realidad y
trabajo. Ademas, esta metodologia fomenta la colaboracién, la comunicacion efectiva, habilidades blandas

fundamentales para el desarrollo comunitario profesional contemporaneo.

Otra raz6n fundamental por la cual el ABP se considera la metodologia adecuada para fortalecer
las competencias del Siglo XXI radica en su adaptabilidad a los limitados recursos tecnoldgicos de la
institucién, un factor que dificultaria la implementacion efectiva de otros enfoques. Ademas, el ABP se
constituye en una herramienta pedagogica que facilita el cumplimiento del modelo constructivista social
planteado en el Proyecto Educativo Institucional (PEI), favoreciendo el aprendizaje activo, colaborativo y

contextualizado.

Propdsito y objetivos

e Proposito: El prop6sito de este proyecto es fortalecer las competencias del siglo XXI en
los estudiantes de 9°, 10° y 11° de la Institucion Educativa Rural Pantanillo. Esto se logrard mediante
el disefio e implementacidn de una estrategia enfocada Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
adaptada al contexto local. Al vincular el aprendizaje con problematicas socioambientales de

Abejorral (Antioquia), se busca superar las dificultades de aprendizaje, fomentar el trabajo
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colaborativo y generar un impacto significativo al hacer que el conocimiento sea relevante y aplicable

a la vida de los estudiantes.

e Objetivo general: Disefiar una estrategia enfocada en el Aprendizaje Basado en

Proyectos (ABP), para la apropiacion de competencias del siglo XXI en estudiantes de la Institucion

Educativa Rural Pantanillo del municipio de Abejorral, Antioquia.

e Objetivos especificos:

) Identificar el nivel de apropiacion de las competencias del siglo XXI en

estudiantes de noveno, décimo y undécimo de la Institucion Educativa Rural Pantanillo del

municipio de Abejorral, Antioguia.

) Planear una estrategia enfocada en ABP que vincule el contexto de vida de los

estudiantes con actividades que fortalezcan competencias del siglo XXI.

° Desarrollar instrumentos de medicion para el analisis de la estrategia para el

fortalecimiento de las competencias del siglo XXI, orientados a la validacién externa bajo

criterios técnicos y pedagdgicos.

° Medir la viabilidad de la estrategia a través de la aplicacion de rdbricas de

evaluacion por expertos, fundamentadas en criterios técnicos y pedagdgicos previamente

establecidos.

e Matriz de medicién de impacto educativo y social:

Esta matriz presenta la ruta de seguimiento para los objetivos especificos del proyecto, vinculando

el contexto de impacto, los indicadores y los medios de verificacion. Su estructura permite medir el nivel

de cumplimiento y la apropiacion de competencias del siglo XXI en los grados noveno, décimo y

undécimo. A través de este registro, se sistematiza la planeacién, implementacion y evaluacion de la

estrategia basada en ABP dentro del entorno rural.

Objetivos especificos

Contexto de
impacto

Indicadores de
cumplimiento e
impacto

Medios de verificacion

Identificar el nivel de
apropiacion de las
competencias del siglo
XXI en estudiantes de

Conocer las
apropiaciones de las
competencias del
siglo XXI entre los

= # de estudiantes
encuestados de grados
9°, 10°, 11°/ # de

Entrevista
semiestructurada para
validar la apropiacién

de las competencias del
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noveno, décimo y once
de la Institucion
Educativa Rural
Pantanillo del
municipio de Abejorral,
Antioquia.

estudiantes de 9°,
10°, 11°

estudiantes de grados 9°,
10°, 11°

= # de estudiantes con
apropiacion en cada una
de las competencias del
siglo XXI (pensamiento
critico, creatividad,
colaboracion,
comunicacion) de grados
9°, 10°, 11°
[ # de estudiantes de
grados 9°, 10°, 11°

siglo XX1y los
resultados obtenidos de
la implementacién.

Planear una estrategia
enfocada en ABP que
vincule el contexto de
vida de los estudiantes
con actividades que
fortalezcan
competencias del siglo
XXI.

Estructurar la
estrategia donde el
ABP se utiliza para el
fortalecimiento de las
competencias del
siglo XXI en
estudiantes rurales.

Disefio de la estrategia
ABP documentada y
aprobada

= # de competencias del
siglo XXI fortalecidas en
la estrategia / # de
competencias del siglo
XXI que se busca
fortalecer a través de la
estrategia

Prototipo para la
implementacion de la
estrategia ABP para el
fortalecimiento de las
competencias del siglo
XXI, tales como diario
de campo llevado por
los estudiantes y guia de
observacion por parte
del docente.

Evaluacion llevada a
cabo por expertos.

Desarrollar
instrumentos de
medicion para el

analisis de la estrategia
para el fortalecimiento
de las competencias del
siglo XXI, orientados a
la validacion externa
bajo criterios técnicos y
pedagdgicos.

Demostrar el
fortalecimiento de
competencias del

siglo XXI mediante
un prototipo.

= # de validaciones
dadas por expertos / # de
expertos que validaron

Evaluacion llevada a
cabo por expertos

Rubrica de evaluacion
para el prototipo.

Resultados de
evaluacion por expertos.

Medir la viabilidad
de la estrategia a
través de la
aplicacion de
rabricas de
evaluacion por

Reconocer las
fortalezas y puntos de
mejora de la
estrategia de
Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP)

= # de observaciones
dada por los expertos
valoradas / # de
observaciones dadas por
los expertos

Andlisis e interpretacion
de los resultados
obtenidos en la

evaluacion por expertos.
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expertos, en funcion del Aplicacion de
fundamentadas en | fortalecimiento de las recomendaciones
criterios técnicos y competencias del llevadas por expertos.
pedagdgicos siglo XXI.

previamente
establecidos.

Marco de referencia
Marco contextual

La Institucion Educativa Rural Pantanillo se encuentra en el corregimiento de Pantanillo,
municipio de Abejorral, Antioquia, una zona rural caracterizada por su economia agricola y ganadera. La
poblacién pertenece mayoritariamente a estratos 1y 2, con baja escolaridad en los padres y limitadas
oportunidades laborales, lo que influye en la permanencia escolar y en las expectativas de los jovenes

frente a su futuro académico y profesional.

La institucion educativa atiende a 420 estudiantes, distribuidos en los niveles de basica primaria,
secundaria y media, bajo modelos educativos flexibles disefiados especificamente para contextos rurales.
Estos modelos incluyen Escuela Nueva, Postprimaria Rural, y Preescolar Semiescolarizado. Todos estos

modelos estan disefiados para responder a las dindmicas propias del entorno rural. (Pantanillo, 2024).

El corregimiento presenta condiciones socioculturales que inciden directamente en el proceso
educativo: las familias tienen baja participacidn en los procesos escolares debido a las extensas jornadas
laborales en el sector agropecuario, y los estudiantes asumen responsabilidades domésticas que limitan el
tiempo disponible para el estudio. A esto se suma oferta cultural y tecnol6gica reducida, lo que refuerza la

necesidad de estrategias didacticas que conecten el aprendizaje con la vida cotidiana.
Revision de estado del arte
Antecedentes Internacionales

Bernal Piza y Vargas Sandoval (2024), en su investigacion desarrollada en la Facultad de Ciencias
de la Educacion de la Universidad de Panam@, analizan la relevancia del ABP como estrategia para
fortalecer competencias y autonomia en estudiantes de educacion basica. A través de una revision tedrica
y experiencias previas, evidencian que el ABP promueve aprendizajes significativos, pensamiento critico

y trabajo colaborativo, vinculando los contenidos curriculares con problemas reales. Entre los aspectos
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mas relevantes, destacan la necesidad de una planificacion estructurada, roles definidos y un enfoque
interdisciplinario, lo que contribuye a la formacion integral del estudiante y a la transformacion de la
practica docente hacia modelos més participativos. Este antecedente resulta relevante al resaltar la
importancia de contextualizar el aprendizaje y fomentar la autonomia, competencias prioritarias en la
Institucidn Educativa Rural Pantanillo. Ademas, confirma que el ABP fortalece habilidades sociales y
cognitivas, alineandose con la intencién del proyecto de integrar problematicas socioambientales locales

en la estrategia didactica.

Bajo esta misma éptica, Castro-Valle (2022), en su investigacion realizada en la Universidad
César Vallejo (Pert), analiza mediante una revision sistematica de treinta estudios el impacto del ABP
como metodologia activa que posiciona al estudiante como protagonista de su aprendizaje. El autor
destaca que esta estrategia es fundamental para el fortalecimiento de las competencias del siglo XXI, tales
como la autonomia, el pensamiento critico y el trabajo colaborativo, al permitir que los estudiantes
resuelvan problemas reales de su entorno. Esta fuente proporciona el sustento teérico y metodolégico para
transformar las dinamicas de aula unidireccionales. Su funcionalidad radica en ofrecer una hoja de ruta
que permite adaptar el proceso de aprendizaje mediante una secuencia estructurada de fases: desde el
diagnostico y planteamiento del problema, pasando por la investigacion dirigida y la definicién de
objetivos, hasta la implementacion y evaluacion. Esta estructura garantiza que los temas académicos dejen
de ser abstractos y se conviertan en soluciones préacticas aplicables a las realidades socioambientales del
contexto rural, validando la transicion hacia un modelo pedagogico que potencia las habilidades

necesarias para los desafios contemporaneos del entorno productivo y social.

En la misma linea, Villacis et al. (2022), proponen una metodologia que combina ABP con
gamificacion para potenciar el aprendizaje activo en estudiantes de educacion béasica en Ecuador.
Mediante un enfoque descriptivo, encuestaron a 25 docentes y 90 estudiantes, revelando que la integracion
de TIC y actividades ludicas incrementan la motivacion, la participacion y la retencion de contenidos. Los
resultados muestran que el ABP, complementado con herramientas digitales como Kahoot y Educaplay,
favorece la creatividad, la autonomia y el trabajo colaborativo, transformando la ensefianza tradicional en
experiencias dinamicas y significativas. Este antecedente permite evidenciar como la incorporacion de
elementos motivadores, como la gamificacion, fortalece la estrategia ABP en contextos con limitaciones
tecnoldgicas. Aungue la Institucion Educativa Rural Pantanillo enfrenta restricciones de conectividad, el

estudio sugiere que incluso actividades sencillas y lGdicas pueden generar mayor compromiso estudiantil,
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confirmando la eficacia del ABP para desarrollar competencias del siglo XXI, especialmente creatividad y

colaboracion.

Asimismo, Villena Soto y Soto Solier (2024) analizaron la convergencia entre el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) y el enfoque STEAM en una investigacion desarrollada en el &mbito
universitario con estudiantes de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Granada-
Espafia. El estudio consistio en la implementacion de una metodologia activa donde los participantes
disefiaron y produjeron contenidos audiovisuales para comunicar conceptos técnicos y cientificos. Los
resultados demostraron que esta estrategia permite al estudiante transitar de consumidor a creador de
contenido, logrando un aumento significativo en la motivacion, el desarrollo de competencias digitales y
la capacidad de sintesis de temas complejos. Esta investigacion aporta estrategias para convertir al
alumnado en un generador de soluciones frente a desafios socioambientales, utilizando las artes como un
vehiculo de expresion para la ciencia. Ademas, valida el uso del video como una herramienta pedagogica
gue potencia la alfabetizacién mediatica, el pensamiento critico y el trabajo colaborativo. De este modo, el
estudio sirve como sustento tedrico y practico para justificar la transicién hacia una pedagogia donde la
narrativa audiovisual refuerza el aprendizaje significativo y permite la aplicacion de conocimientos en

contextos reales, superando las limitaciones de la ensefianza unidireccional.

Por su parte, Sandoval y Pérez (2021), describen la implementacion del ABP en educacion
superior durante la pandemia, especificamente en la Division de Ingenieria en Logistica del Tecnoldgico
Nacional de México / TES de Cuautitlan Izcalli. El objetivo fue evaluar el impacto del ABP en la
apropiacion de conocimientos y el desarrollo de competencias digitales en estudiantes de ingenieria. La
metodologia incluy6 disefio, traduccién y publicacién de contenidos mediante herramientas digitales,
demostrando que el ABP fomenta autonomia, creatividad y aprendizaje significativo, incluso en entornos
virtuales con limitaciones tecnoldgicas. Este antecedente es pertinente porque evidencia la capacidad del
ABP para integrar tecnologia y aprendizaje activo, aun en condiciones adversas. Aunque el contexto rural
de Pantanillo presenta restricciones similares, el estudio muestra que el ABP puede adaptarse mediante
recursos disponibles y estrategias creativas, reforzando la importancia de desarrollar competencias

digitales y de comunicacion, esenciales para la formacién integral de los estudiantes.

En la misma linea, Tapia Herrera et al. (2025), presentan el ABP como una estrategia pedagogica
innovadora que promueve la ensefianza activa y significativa en estudiantes de educacién basica y media
de Ecuador. A través de un andlisis tedrico y experiencias practicas, los autores destacan que el ABP

fomenta la autonomia, el pensamiento critico y la colaboracion, situando al estudiante como protagonista
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en la resolucion de problemas. El estudio enfatiza la importancia de la planificacion, la
interdisciplinariedad y la integracion de tecnologias para potenciar el aprendizaje, concluyendo que el
ABP contribuye a la formacion de competencias para enfrentar los retos del siglo XXI. Este antecedente
valida el ABP como una herramienta eficaz para transformar la practica educativa tradicional en entornos
rurales. Ademas, refuerza la idea de que el aprendizaje debe ser contextualizado y orientado a la
resolucién de problemas auténticos, lo cual coincide con la intencidn del proyecto de vincular el

aprendizaje con problematicas socioambientales locales.

Por otro lado, Torre Neches (2021) analizé la implementacion del Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) junto con sistemas de evaluacion formativa y compartida en una investigacion
desarrollada en la Universidad de Valladolid con estudiantes de la Facultad de Educacién y Trabajo
Social. El estudio consistio en un disefio de enfoque mixto donde los participantes desarrollaron proyectos
reales de intervencién pedagogica, siendo evaluados de manera continua mediante procesos de
retroalimentacion constante. Los resultados obtenidos demuestran que esta combinacion metodoldgica
mejora significativamente la adquisicion de competencias profesionales, aumenta la motivacion intrinseca
y reduce la brecha entre el conocimiento tedrico y la practica docente. Esta investigacién aporta al
proyecto estrategias de evaluacion cualitativa y herramientas de autoevaluacion que son fundamentales
para dar seguimiento al progreso de los estudiantes, validando que la autonomia y el protagonismo del
alumno son pilares para lograr un aprendizaje significativo, independientemente del nivel educativo o el

contexto geografico.

Para finalizar, Sepulveda et al. (2023) realizaron una investigacién enfocada en la adaptacion y
validacion de una escala psicométrica para medir el desarrollo de habilidades del siglo XXI, tales como el
pensamiento critico, la creatividad y la colaboracion, desde la perspectiva del alumnado. El estudio se
Ilevé a cabo en 26 centros educativos de ensefianza secundaria ubicados en la Region del Biobio, Chile,
vinculados al programa PACE de la Universidad Catdlica de la Santisima Concepcion, y conto con una
muestra de 3.432 estudiantes. Los resultados demostraron que el instrumento posee una alta confiabilidad
y validez estadistica, confirmando una estructura de ocho dimensiones clave que permiten evaluar de
manera precisa como las practicas pedagdgicas influyen en las competencias transversales de los jovenes
en el contexto escolar chileno. Este estudio aporta un referente metodol6gico y un instrumento validado
gue permite medir el impacto de las estrategias de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), facilitando la
transicion de un aula unidireccional hacia un espacio dinamico que fortalezca la autonomia y las

habilidades criticas en el contexto rural de Abejorral.
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Antecedentes Nacionales

Jiménez Leal (2025), describe la implementacion del ABP con enfoque STEAM en estudiantes de
grado sexto de un colegio en Bogota. La propuesta integré saberes de matematicas, ciencias naturales y
artes mediante actividades orientadas a resolver una problematica sobre adaptacion de animales marinos.
Con una metodologia cualitativa basada en investigacidn-accion, se desarrollaron fases de planificacion,
accion, observacion y reflexién. Los resultados evidenciaron mejoras en competencias como pensamiento
critico, creatividad, trabajo en equipo y comunicacién, ademas de la apropiacion de conceptos
matematicos y cientificos. Este antecedente demuestra, que la integracion curricular y el trabajo
colaborativo son claves para desarrollar competencias del siglo XXI. Aunque el contexto rural presenta
limitaciones tecnoldgicas, la experiencia confirma que el ABP puede adaptarse para vincular contenidos
con problemaéticas contextualizadas, favoreciendo la autonomia y la creatividad. Ademas, el enfoque
STEAM refuerza la idea de articular diferentes areas del conocimiento, lo que puede inspirar la estrategia
del proyecto en Pantanillo para disefiar actividades que conecten ciencias, matematicas y contexto

socioambiental local.

En concordancia, Quevedo-Benitez et al. (2024), presentan una estrategia didactica basada en
ABP para fortalecer competencias en innovacién tecnoldgica en estudiantes de grado décimo en
Colombia. La investigacion, de enfoque mixto y tipo accion participativa, incluy6 el disefio de un
prototipo de casa domoética y su implementacion en 11 sesiones de clase. Los resultados mostraron
mejoras significativas en competencias como resolucion de problemas, pensamiento computacional y uso
eficiente de tecnologias. La investigacion es relevante porque confirma que el ABP favorece la
apropiacion de competencias tecnoldgicas y transversales, incluso en contextos con recursos limitados.
Aunque el proyecto en Pantanillo no se centra en domdtica, la experiencia demuestra que el ABP puede
adaptarse para desarrollar habilidades como autonomia, creatividad y trabajo en equipo. Ademas, resalta
la importancia de disefiar materiales didacticos pertinentes y actividades practicas, lo que orienta la

planificacion de la estrategia para vincular el aprendizaje con problematicas del entorno rural.

Por otro lado, Urrea-Polo (2022), analiz6 la influencia del ABP en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Historia en estudiantes de sexto grado de una institucién rural en Mompox, Bolivar. La
investigacion, de enfoque cualitativo y método investigacion-accion, se desarroll6 bajo modalidad virtual
debido al confinamiento por COVID-19. Se disefiaron tres proyectos pedagdgicos que integraron TIC y
trabajo colaborativo, orientados a fortalecer competencias conceptuales, procedimentales y actitudinales.

Los resultados evidenciaron mejoras en el rendimiento académico, mayor participacion estudiantil y
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desarrollo de habilidades como autonomia, creatividad y pensamiento critico. Esta investigacion es
relevante porque demuestra que el ABP puede dinamizar el aprendizaje en contextos rurales, incluso con
limitaciones tecnoldgicas. La experiencia confirma que la metodologia fomenta autonomia, trabajo
colaborativo y aprendizaje significativo, competencias esenciales para los estudiantes de Pantanillo.
Ademas, la integracion de TIC y la adaptacion a entornos virtuales sugieren estrategias para superar las

restricciones de conectividad presentes en la institucion.

Mientras tanto, Rodriguez-Martinez et al. (2023), implementaron el ABP para desarrollar
habilidades de pensamiento computacional en estudiantes de octavo grado de una institucion rural en La
Guajira. Bajo un enfoque cualitativo y metodologia de investigacion-accion, se disefiaron actividades
desconectadas y conectadas que incluyeron programacion con Microbit y retos de robética educativa. Los
resultados mostraron avances significativos en competencias como abstraccién, pensamiento algoritmico,
resolucion de problemas y trabajo en equipo. La evidencia reportada por los autores demuestra que el ABP
es eficaz para desarrollar competencias tecnolégicas y cognitivas en contextos rurales con recursos
limitados. Aunque el proyecto en Pantanillo no se centra en programacion, la experiencia demuestra que la
metodologia potencia autonomia, creatividad y colaboracion, competencias clave para la vida y el trabajo
en el siglo XXI. Ademas, la alternancia entre actividades précticas y tedricas puede inspirar la estructura

de la estrategia didactica, adaptandola a las condiciones del aula rural.

Igualmente, Bustamante Espinosa (2024), analiza la implementacion del ABP en estudiantes de
grados décimo y undécimo de la media técnica, residentes en zona rural. En la Institucion Educativa
Simon Bolivar en el municipio de Guacar, el proyecto denominado “Casa Banquetera” permitio a los
estudiantes planificar, ejecutar y evaluar una propuesta de negocio real, fortaleciendo competencias
emprendedoras y habilidades de trabajo colaborativo. Entre los aspectos mas relevantes se destacan la
contextualizacion del aprendizaje, la integracion de herramientas TIC para la investigacion y la
motivacién hacia la creacidn de proyectos productivos. Este referente evidencia como el ABP fomenta
autonomia, creatividad y preparacién para el mundo laboral en contextos rurales, lo que sustenta la

pertinencia de esta metodologia para fortalecer competencias practicas y actitudinales en Pantanillo.

Por su parte, Gomez Mendivelso et al (2022), analizan la implementacién del ABP como
estrategia pedagdgica para la ensefianza de la estadistica en educacion bésica primaria en la Institucion
Educativa Técnica El Crucero (Sogamoso, Colombia), integrando el uso de las TIC. La propuesta se
orientd a que los estudiantes desarrollaran competencias matematicas y digitales mediante proyectos que

vinculan el aprendizaje con situaciones reales, favoreciendo el aprendizaje activo y significativo. Entre los
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aspectos relevantes se destaca la incorporacion de herramientas tecnoldgicas para la recoleccion y analisis
de datos, el trabajo colaborativo y el desarrollo del pensamiento critico. Los resultados evidenciaron
mejoras en la comprension de conceptos estadisticos y en la motivacién estudiantil. Dicho abordaje un
referente sobre como integrar ABP con TIC para potenciar el aprendizaje activo y el desarrollo de
competencias digitales, lo que resulta funcional para disefiar estrategias en Pantanillo, adaptadas a

recursos limitados y orientadas a fortalecer la autonomia y el pensamiento critico.

Del mismo modo, Ramirez Cabanzo et al. (2025), analizan el impacto del ABP en la motivacion y
comprension critica lectora de estudiantes de grados décimo y undécimo en la Institucion Educativa
Departamental Nuestra Sefiora del Carmen, ubicada en Santa Barbara de Pinto (Magdalena). A través de
una revision sistematica y aplicacion contextual, se evidencid que el ABP incrementa la motivacién en un
90% y mejora la comprension critica en un 70%, favoreciendo competencias como argumentacion,
analisis y trabajo colaborativo. El estudio resalta la pertinencia del ABP para transformar practicas
tradicionales en entornos rurales, incorporando herramientas digitales como la Realidad Aumentada para
enriquecer el aprendizaje. Este estudio demuestra que el ABP puede fortalecer competencias cognitivas y
socioemocionales en contextos rurales con limitaciones tecnoldgicas, lo que orienta el disefio de
estrategias en Pantanillo para mejorar la lectura critica y el pensamiento analitico mediante proyectos

contextualizados.

Finalmente, Oviedo Parra y Colmenero Fonseca (2023), desarrollaron una investigacion en la
Institucion Educativa Montesitos, ubicada en el departamento del Huila, donde implementaron una
estrategia didactica basada en el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y el Movimiento Maker.
Mediante el uso de la plataforma Arduino como recurso tecnolégico para estudiantes de grados décimo y
undécimo, y bajo una metodologia mixta, el estudio evidencié mejoras significativas en el pensamiento
critico, la creatividad, la resolucién de problemas y el trabajo colaborativo. Los resultados destacaron una
alta aceptacion (63%) hacia el uso de tecnologias emergentes, concluyendo que la integracion de
proyectos practicos con herramientas de bajo costo favorece la autonomia y reduce la brecha digital en
contextos rurales. Lo anterior sirve como referente sobre la articulacion del ABP con recursos accesibles
para desarrollar competencias del siglo XXI; para el caso de Pantanillo, esta experiencia sugiere que, pese
a las limitaciones de conectividad, los proyectos practicos y colaborativos pueden potenciar la creatividad

y la autonomia al adaptar la metodologia a las condiciones locales.

Antecedentes Regionales
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Aguirre (2024) analiz6 la implementacion del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) como
estrategia para fortalecer la autonomia en una investigacion desarrollada con estudiantes de una institucion
educativa rural en el municipio de Cafiasgordas, Antioquia. El estudio consistioé en el disefio y ejecucién
de secuencias didacticas centradas en situaciones problematicas reales del entorno campesino, donde el
alumnado asumio un rol protagénico en la busqueda de soluciones. Los resultados obtenidos demuestran
gue esta metodologia mejora el desempefio académico, incrementa significativamente la capacidad de
autogestion, la responsabilidad individual y la confianza de los estudiantes para enfrentar retos de manera
independiente. Esta investigacion aporta al proyecto estrategias de contextualizacién rural que permiten
vincular el aprendizaje con la realidad del campo, validando que el desarrollo de la autonomia es un paso
fundamental para que los jovenes de comunidades rurales se conviertan en lideres y gestores de su propio

conocimiento.

En continuidad, Gomez y Meza (2022) analizaron la implementacion del Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) mediado por las TIC en una investigacion desarrollada en el municipio de Turbaco,
Bolivar, especificamente en la Institucion Educativa Técnica Industrial de Turbaco. El estudio consistio en
una intervencion pedagdgica donde los alumnos identificaron necesidades reales de su comunidad para
disefiar y ejecutar soluciones tecnoldgicas, integrando herramientas digitales en cada fase del proceso. Los
resultados obtenidos evidenciaron un incremento significativo en la motivacion de los estudiantes, una
mejora en la capacidad de analisis légico y un fortalecimiento del trabajo colaborativo mediante la
distribucion de roles. En consecuencia, se aporta estrategias metodoldgicas para la integracion de
herramientas digitales en entornos escolares, validando que el uso intencionado de la tecnologia dentro del
modelo de aprender haciendo potencia las habilidades del pensamiento y permite que los educandos se

conviertan en gestores de soluciones técnicas aplicables a su realidad inmediata.

Finalmente, Mufioz Torres y Mufioz Hernandez (2024), consistio en el fortalecimiento de las
habilidades matemaéticas mediante una intervencién pedagégica con enfoque cualitativo y de tipo
descriptivo-aplicado, llevada a cabo en la Institucién Educativa José Maria Villa del municipio de
Sopetran, Antioquia. El proyecto integro el uso de la herramienta tecnol6gica Exlearning y la metodologia
de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) para abordar el desinterés y el bajo desempefio en operaciones
basicas de 32 estudiantes de cuarto grado, logrando que el porcentaje de desempefio satisfactorio
aumentara del 37.5% al 78.1% tras la intervencion. Ademas de los resultados cuantitativos, se evidencio
un incremento en la motivacién y en la capacidad de los alumnos para aplicar razonamientos légicos a

problemas reales. Como aporte, este estudio demuestra que el ABP actlia como un motor para desarrollar
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competencias del siglo XXI, tales como el pensamiento critico, la colaboracion y la alfabetizacion digital,
al transformar el aula en un espacio dinamico donde el estudiante deja de ser un receptor pasivo para

convertirse en constructor de su propio conocimiento.
Marco teorico

El presente marco tedrico organiza y fundamenta las principales categorias de analisis que
orientan esta investigacion. En primer lugar, se aborda el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como
metodologia activa, examinando sus fundamentos constructivistas, su estructura operativa y el rol
mediador del docente. A continuacion, se explora la relacién sinérgica entre el ABP y las competencias
del siglo XXI, destacando como esta metodologia potencia el pensamiento critico, la colaboracidn, la
creatividad, la comunicacién y la autonomia. Posteriormente, se analiza el contexto de la educacién rural y
la pertinencia pedagogica, discutiendo la tension entre estandares educativos y saberes locales, asi como el
valor de las Pedagogias Basadas en la Comunidad. Por ultimo, se presenta la evaluacion del aprendizaje y
de las competencias como un proceso formativo, centrado en el desempefio en situaciones

contextualizadas y en la retroalimentacion continua.
1. El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como metodologia activa

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) se constituye como una metodologia activa de
carécter holistico que sitla al estudiante en el centro del ecosistema educativo, esta estrategia no se limita
a la ejecucién de actividades préacticas, ya que organiza el proceso de adquisicion de conocimientos a
partir de la investigacion, el analisis y la resolucion de problemas reales o contextualizados (UNICEF,
2020). A diferencia de los modelos tradicionales de instruccion directa, el ABP desplaza el énfasis de la
ensefianza hacia un modelo de indagacion donde el conocimiento se construye de forma socialmente
mediada, por lo tanto, esta metodologia se sustenta en el constructivismo, asumiendo que el aprendizaje
adquiere profundidad cuando el educando se enfrenta a desafios auténticos que demandan el despliegue de
procesos cognitivos superiores y la toma de decisiones fundamentadas segun Nevérez Jiménez et al.
(2025).

Para comprender el alcance del ABP, es imperativo analizar su origen y su capacidad de
estructuracion pedagdgica, para Restrepo Gomez (2005) sefiala que el método se utiliz6 en la década de
los 70 en la Universidad de McMaster, donde surge como una respuesta a la necesidad de vincular el

aprendizaje con la préactica profesional, no obstante, este autor establece una distincion teérica: el ABP
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debe ser interpretado como una técnica didactica para dinamizar una sesion de clase y como un enfoque

didactico-curricular que puede definir la totalidad de un plan de estudios.

Esta visidn curricular implica una transicion de la "pedagogia de la respuesta” hacia una
"pedagogia de la pregunta”, mientras que el modelo tradicional entrega informacién descontextualizada, el
ABP invierte la l6gica instruccional: el problema o desafio se presenta al inicio, actuando como el
catalizador que activa la necesidad de indagacion. Segin Moya Lopez et al. (2026), esta inversién
garantiza que el conocimiento académico se transforme en una herramienta funcional para la resolucion de
conflictos cotidianos, fortaleciendo el razonamiento I6gico y la capacidad de transferencia de saberes entre

diversas areas del conocimiento.

La operatividad del ABP requiere una planificacion rigurosa que trascienda la espontaneidad, en
este sentido Nevarez Jimenez et al. (2025) sostienen que la aplicacion de esta metodologia en el aula debe
responder a una estructura que fomente el pensamiento critico y la resolucién de problemas complejos.

Los principios que rigen una implementacion exitosa incluyen:

e El proceso se origina con un problema abierto y significativo que no posee una solucion
Unica, este desafio debe estar anclado en la realidad del estudiante para asegurar la relevancia y la
motivacion.

e El proyecto no es una actividad de resolucion inmediata, ya que requiere una fase
prolongada de busqueda de informacion, contraste de fuentes y construccion de nuevas ideas, para
Moya Lopez et al. (2026) enfatizan que este proceso estimula la autorregulacion, ya que el estudiante
debe identificar qué sabe y qué necesita aprender para avanzar.

e El proyecto debe reflejar tareas y estandares del mundo real, ademas, Nevarez Jiménez et
al. (2025) destacan la importancia de otorgar autonomia al estudiante "voz y voto" para tomar
decisiones sobre el desarrollo de su investigacion, lo que aumenta el compromiso y el sentido de

propiedad sobre el aprendizaje.

Bajo esta perspectiva, uno de los pilares mas complejos de esta categoria es la redefinicion de la
figura del maestro, para Zapata Santos et al. (2025) describen esta transformacion como el cambio de un
"transmisor de verdades" a un "facilitador y mediador del aprendizaje”, ya que, en el ABP, el docente no

desaparece, sino que asume funciones mas sofisticadas que exigen una alta preparacion pedagdgica:

e Antes de la intervencidn, el docente disefia el problema y prevé los andamiajes necesarios

para que los estudiantes no se pierdan en la incertidumbre. Segun Zapata Santos et al. (2025), el
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maestro debe ser un observador agudo que identifique el momento exacto para intervenir sin anular la
autonomia del grupo.

e Durante el desarrollo, el profesor actlia como tutor, lanzando preguntas socraticas que
estimulen la reflexion metacognitiva. Zapata Santos et al. (2025) subrayan que el reto actual es que el
docente aprenda a convivir con la incertidumbre de un aula dindmica donde el camino hacia la solucion

no es lineal ni esta predeterminado.

Desde una perspectiva contemporanea, el ABP se justifica por su alineacion con el
funcionamiento del cerebro humano, Moya Lo6pez et al. (2026) argumentan que el cerebro aprende mejor
cuando la informacion esta vinculada a una utilidad practica y emocional. Al situar el aprendizaje en un
contexto de resolucion de problemas, se activan areas cerebrales relacionadas con las funciones ejecutivas:

planificacion, inhibicion de distracciones y flexibilidad cognitiva.

El aprendizaje basado en problemas y proyectos promueve la "huella cognitiva", Restrepo Gomez
(2005) menciona que la investigacion activa y el descubrimiento permiten una retencion a largo plazo
mucho mas eficaz que la memorizacion por repeticion. Al ser el estudiante quien "descubre” la
informacion para resolver el desafio, el cerebro integra estos nuevos datos en redes neuronales

preexistentes de manera mas solida y duradera.

Sin embargo, para Nevarez Jiménez et al. (2025) sefialan que la segmentacion socioeducativa y la
persistencia de modelos evaluativos tradicionales pueden dificultar la adopcion de metodologias activas.
Los principales retos incluyen: primero, los proyectos requieren una flexibilidad horaria que muchas veces
choca con la estructura rigida de las instituciones educativas y segundo, la evaluacion sea formativa, por
lo que Zapata Santos et al. (2025) recalcan que ademés de evaluar la "maqueta” o el informe final, también
se deben valorar las habilidades de colaboracién y pensamiento critico desarrolladas durante todo el

trayecto.

Por otro lado, los beneficios son transversales, ya que el ABP reduce la fragmentacion del
aprendizaje, mejora el clima de aula y prepara a los estudiantes para los desafios de la sociedad del
conocimiento, en este orden de ideas, Restrepo Gémez (2005) concluye que el mayor beneficio es el

desarrollo de la "capacidad de aprender a aprender", una competencia que trasciende la etapa escolar.

En cuanto a la estructura operativa del ABP, Restrepo Gomez (2005) presenta diversas variantes,
como el "Método de los Siete Saltos" de la Universidad de Maastricht, que incluye fases como la

clarificacion de términos, el analisis del problema, la generacion de hipotesis explicativas, la



@ UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

identificacion de objetivos de aprendizaje adicional, el autoestudio y la discusion final. Por su parte,
UNICEF (2020) organiza el proceso en fases similares: presentacion del desafio, analisis de
conocimientos previos, planificacion, basqueda y sintesis de informacion, elaboracién de un producto
final con relevancia social y su presentacion ante un publico real, culminando con el metaprendizaje o

reflexion sobre el proceso.

Respecto al rol docente, Restrepo Gémez (2005) detalla que un buen tutor en ABP debe ser un
especialista en métodos, experto en el manejo de interacciones grupales, coordinador de procesos de
autoevaluacién y poseer flexibilidad frente al pensamiento critico de los alumnos, manteniendo un perfil

bajo que intervenga solo cuando el grupo se desvie del objetivo.

En cuanto a los beneficios cognitivos, los resultados de la investigacion de Moya Lopez et al.
(2026) demuestran que el ABP favorece significativamente el desarrollo del razonamiento I6gico al
estimular procesos de analisis, inferencia y deduccion, mejorando el rendimiento académico en un
promedio del 27 % en comparacién con métodos tradicionales. En esta misma linea, Nevarez Jiménez et
al. (2025) enfatizan que el ABP potencia la capacidad de los estudiantes para organizar el conocimiento y
aplicar métodos Idgicos a situaciones complejas, lo que refuerza su comprensién conceptual y su

preparacion para el mundo profesional.

Por otra parte, Zapata Santos et al. (2025) refuerzan que el trabajo en equipo y la comunicacion
son competencias esenciales que el ABP promueve, permitiendo a los alumnos enfrentar problemas
mediante el intercambio de ideas y la construccion conjunta de saberes. Para gestionar esto, se sugiere el
uso de roles cooperativos (lider, secretario, portavoz, investigador) y herramientas como el diario de

equipo para reflexionar sobre el funcionamiento grupal y las fortalezas individuales.

Otro elemento clave es el desarrollo del pensamiento. Segin UNICEF (2020), basandose en
autores como Robert Swartz y el Proyecto Cero de Harvard, el ABP debe incorporar de forma directa la
ensefianza de competencias de pensamiento critico y creativo. Esto se logra mediante la "infusion” de
rutinas de pensamiento (como "Veo-Pienso-Me pregunto”) y destrezas de pensamiento que ayudan a los
alumnos a observar de cerca, establecer conexiones, razonar con evidencia y juzgar la fiabilidad de las

fuentes.

Finalmente, la evidencia cientifica recopilada por Moya Lépez et al. (2026) y Zapata Santos et al.
(2025) concluye que el ABP es una estrategia efectiva para articular el aprendizaje académico con la vida

cotidiana, fortaleciendo competencias esenciales para la formacidn integral y el bienestar de los
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estudiantes en el siglo XXI. Esta metodologia, segiin Zapata Santos et al. (2025), genera comportamientos
mas positivos y potencia el desempefio general, siendo el rol del maestro como mediador el factor decisivo
para generar un impacto positivo en el aprendizaje. Como sostiene Restrepo Gomez (2005), aunque
inicialmente los niveles de aprendizaje de contenidos puedan parecer menores, en periodos largos se
incrementa significativamente la retencion de conocimientos y se mejoran las destrezas de estudio

independiente.

2. Relacion entre el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y las competencias del siglo
XXI

En el escenario de la transformacion educativa global, la integracion de las competencias del siglo
XXl en las précticas de aprendizaje se ha vuelto un imperativo para preparar a los estudiantes ante los
desafios complejos de la era contemporanea. Rahman et al. (2025), sostienen que el siglo XXI exige un
cambio de paradigma donde el estudiante no solo domine contenidos académicos, sino que adquiera
habilidades como el pensamiento critico, la comunicacion, la colaboracién y la creatividad para prosperar
en una sociedad globalizada y tecnolégicamente avanzada. Por su parte, Fallas Gabuardi (2021) define el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como un método que permite a los alumnos aprender a través del
desarrollo de tareas auténticas y colaborativas, resultando en un compromiso y autonomia mucho mayores

que los métodos magistrales.

La literatura reciente destaca que el sistema educativo convencional, dominado por la instruccion
dirigida por el docente, muestra limitaciones criticas para cultivar estas capacidades. Rocha et al. (2025)
argumentan que las practicas de aula unidireccional a menudo entrenan a los estudiantes para recordar
informacién en lugar de analizarla o sintetizarla, lo que genera una diferencia entre la instruccion
académica y la preparacion para el futuro. En respuesta, el ABP surge como una alternativa pedagogica;
Yuanti et al. (2025) explican que esta metodologia involucra a los alumnos en la resolucidn de problemas
de la vida real mediante la investigacion y el trabajo en equipo, fomentando un aprendizaje holistico que

va més all& del conocimiento académico.
a. El Pensamiento critico como eje de la indagacion sostenida

El pensamiento critico es quizas la competencia mas impactada por el ABP. Se entiende como un
proceso intelectualmente disciplinado de conceptualizar, aplicar y evaluar informacion generada por la
observacion o el razonamiento. Yuanti et al. (2025) demuestran mediante analisis estadisticos (SEM-PLS)

que el ABP tiene su impacto positivo mas fuerte precisamente en el pensamiento critico (f = 0.721),
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fortaleciendo sustancialmente las capacidades analiticas y evaluativas de los estudiantes universitarios.

Este fortalecimiento ocurre a través de mecanismos especificos:

Andlisis de informacidn, ya que, al enfrentarse a problemas contextualizados, los estudiantes
deben buscar sus propias fuentes y evaluar la veracidad de los datos. Rahman et al. (2025)
observaron que estudiantes expuestos al ABP en Indonesia elevaron sus puntajes de pensamiento
critico de una media de 65.4 a 78.9, demostrando que la indagacion activa es superior a la
instruccion directa.

En cuanto a la resolucién de problemas complejos, Fallas Gabuardi (2021) sefiala que el ABP
involucra a los estudiantes en actividades de investigacion y toma de decisiones para responder a
preguntas desafiantes.

La metacognicion, la cual es la reflexion constante sobre el proceso de aprendizaje, permitiendo

que el estudiante identifique qué estrategias funcionan y cuales deben ajustarse.

b. Lacolaboraciony la responsabilidad compartida

La colaboracion en el siglo XXI implica interactuar con pares diversos, negociar significados y

gestionar responsabilidades compartidas. Rocha et al. (2025) resaltan que la colaboracion es una de las

habilidades que muestra mayores mejoras estadisticas (con un tamafio de efecto grande de 0.24),

superando notablemente a la instruccion convencional. Dentro del marco del ABP, la colaboracion se

manifiesta de la siguiente manera:

Los estudiantes aprenden a resolver conflictos y a negociar roles basados en fortalezas
individuales. Yuanti et al. (2025) subrayan que el aprendizaje colaborativo permite compartir
responsabilidades y desarrollar habilidades sociales y metacognitivas esenciales para los entornos
laborales modernos.

Rahman et al. (2025) indican que el mayor incremento en su estudio ocurrio en la dimension de
colaboracion, sugiriendo que la naturaleza grupal del ABP fomenta un sentido de compromiso
ético y social que la ensefianza unidireccional ignora.

Los proyectos ofrecen espacios para que los alumnos tomen la iniciativa y lideren dentro de sus
equipos, una observacion corroborada por los docentes en las investigaciones de Rocha et al.
(2025).

c. Creatividad e innovacién ante desafios abiertos
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La creatividad se entiende como la capacidad de generar ideas originales y novedosas para
resolver problemas. Fallas Gabuardi (2021) destaca que el ABP nutre esta competencia al proporcionar
"voz y eleccidn al estudiante”, permitiéndole controlar las variables de su aprendizaje y tomar riesgos

intelectuales. EI ABP potencia la creatividad a través de:

e Laautonomia estudiantil, segin Yuanti et al. (2025), es la libertad inherente al ABP fomenta la
motivacion intrinseca y anima a los estudiantes a pensar "fuera de la caja" para generar soluciones
Unicas.

o El disefio de productos originales se da cuando los proyectos culminan en productos tangibles
tales como modelos, campafias o informes, que requieren sintetizar maltiples conceptos de forma
innovadora.

e Al basarse en intereses personales y problemas reales, el ABP despierta la curiosidad que conduce
a descubrimientos creativos., lo cual desarrolla curiosidad natural.

d. Comunicacion efectiva

La comunicacion en la era digital exige claridad, articulacion y adaptacion del mensaje a diversas
audiencias. Fallas Gabuardi (2021) argumenta que el ABP es clave para mejorar la competencia
comunicativa, ya que los estudiantes deben usar el lenguaje en contextos naturales y con propdsitos reales

para completar sus proyectos. El desarrollo de esta competencia se observa en:

e Las presentaciones publicas, segiin Rahman et al. (2025) al presentar hallazgos ante una audiencia
real aumenta la confianza y la claridad argumentativa de los alumnos.

e Durante el trabajo en equipo, los alumnos practican la escucha activa y la expresion clara de ideas.
Yuanti et al. (2025) mencionan que el ABP ayuda a los estudiantes a superar barreras culturales
frente al habla pablica, mejorando su oratoria y capacidad de debate.

e Los proyectos modernos a menudo integran herramientas tecnolégicas, fomentando una
comunicacién multimodal efectiva.

e. Autonomia

Maés alla de las habilidades cognitivas, el ABP fortalece la agencia estudiantil, definida por Fallas
Gabuardi (2021) como la capacidad de actuar con proposito hacia metas individuales y evaluar
activamente la practica de aprendizaje. En este modelo, el estudiante deja de ser un receptor pasivo para

convertirse en el "autor e iniciador" de su propio conocimiento.
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Rocha et al. (2025) observaron un cambio significativo hacia la autonomia del alumno durante las
etapas de planificacion y ejecucion de los proyectos, donde los estudiantes buscaron activamente
retroalimentacion y gestionaron sus responsabilidades de forma independiente. Esta autorregulacién es

fundamental para el aprendizaje a lo largo de la vida en el siglo XXI.
f. Implicaciones Pedagdgicas y Cambio de Paradigma

La implementacion del ABP marca una transicion necesaria de una educacion centrada en el
contenido a una orientada a las competencias. Yuanti et al. (2025) sostienen que las instituciones de
educacion superior enfrentan una presion creciente para alinear sus estrategias pedagogicas con las
demandas de la Revolucion Industrial 4.0. Este cambio redefine los roles en la transferencia de

conocimiento:

e El profesor actia como guia, asesor y “coach”, andamiando el proceso sin dominarlo. Rocha
et al. (2025) enfatizan que este cambio de rol es esencial para crear espacios donde el
estudiante construya significados propios.

e EIl ABP requiere métodos de evaluacion que capturen tanto el proceso como el producto,

como los portafolios y las rdbricas de desempefio
3. Contexto de educacion rural y pertinencia pedagdgica

La educacion rural contemporanea se enfrenta a una paradoja estructural de dimensiones
profundas: mientras se busca la insercidn de los estudiantes en un mundo globalizado y altamente
tecnificado, a menudo se ignoran sistematicamente las realidades socioespaciales que definen su
identidad. Esta contradiccion sugiere que la educacion rural debe ser interpretada como la prestacién de un
servicio en un espacio geogréfico periférico o remoto y como un producto social en construccion
permanente. Este proceso estd moldeado por las interrelaciones constantes de los agentes locales y las
experiencias vividas dentro del territorio, lo que convierte a la escuela en un ente dinamico. Segun
argumenta Moreno-Pinillos (2022), la escuela rural posee el potencial intrinseco de ser el eje vertebrador
de la comunidad, actuando como un catalizador para reconstruir el capital social y preservar la cultura
local frente a las amenazas externas de la despoblacion y la homogeneizacién cultural que impone la

modernidad.

Sin embargo, este potencial transformador se ve limitado por una visién metrocéntrica dominante
que prevalece en las agendas publicas. Bajo este enfoque, las decisiones educativas, los estandares de

calidad y los curriculos se organizan desde una perspectiva urbana que invisibiliza las particularidades,
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tiempos y l6gicas del campo. Esta estructura impone una jerarquia donde lo urbano es el modelo de éxito
y lo rural es visto como una carencia que debe ser subsanada. Beach y Ohrn (2025) sostienen que esta
imposicidn de un curriculo nacional estandarizado a menudo margina el conocimiento local, exponiendo a
las poblaciones rurales a contenidos que resultan culturalmente insensibles, totalmente ajenos a sus
necesidades inmediatas y a sus proyectos de vida territoriales. Esta desconexidn genera una alienacion
pedagdgica donde el estudiante no encuentra reflejada su realidad, lo que fomenta el desapego v,

eventualmente, el abandono del entorno rural.

Para lograr una verdadera pertinencia pedagdgica que rompa con estos esquemas, es imperativo
superar la percepcion negativa de la escuela rural como un lugar de "atraso", precariedad o baja calidad
educativa. Moreno-Pinillos (2022) destaca que el valor del "lugar"” en la educacion trasciende el limite del
término fisico o la infraestructura escolar; abarca el complejo sistema de relaciones, memorias e
interacciones establecidas dentro de la comunidad. Estas dimensiones deben integrarse de forma organica
en un curriculo que sea flexible, abierto y capaz de dialogar con la universalidad del conocimiento desde
lo local. En este sentido, la pertinencia se manifiesta con claridad cuando el aprendizaje se conecta
directamente con los problemas sociales y productivos del entorno, permitiendo que el estudiante

reconozca su territorio como un escenario de saber valido y fértil.

Fitrianto y Farisi (2025) refuerzan esta perspectiva al proponer la integracion de la sabiduria local,
que incluye historias tradicionales, practicas agricolas ancestrales y valores de solidaridad comunitaria,
como el fundamento pedagdgico para desarrollar las competencias del siglo XXI, conocidas como las 4C:
Pensamiento Critico, Comunicacion, Colaboracion y Creatividad. De acuerdo con estos autores, situar el
aprendizaje en contextos significativos y familiares no reduce el rigor académico, ya que mejora
sustancialmente el compromiso de los estudiantes. Al investigar su propia realidad, los jovenes cultivan
habilidades esenciales para navegar en una sociedad tecnoldgica y globalizada, logrando una
alfabetizacion funcional que les permite interactuar con el mundo sin perder su raiz cultural ni su sentido

de pertenencia.

En este contexto, el enfoque de las Pedagogias Basadas en la Comunidad (PBC) surge como una
respuesta transformadora y necesaria a la desconexién histérica entre la escuela y la vida cotidiana en el
campo. Artunduaga Garzén y Palomino Herrera (2023) definen las PBC como un enfoque donde las
practicas fuera de la escuela, las experiencias de vida de las familias y los activos culturales de la
comunidad se convierten en el punto de partida y el motor del proceso educativo. Bajo esta premisa, el

conocimiento deja de ser algo recibido de forma pasiva y memoristica para ser construido activamente a
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través de una lectura critica del contexto circundante. Al involucrar a la comunidad en la ensefianza de
areas diversas, como el inglés o las ciencias, se rompen los paradigmas de la "educacion bancaria”,
permitiendo que los estudiantes asuman un rol participativo y se conviertan en agentes de transformacion

social capaces de proponer soluciones a retos locales.

Asimismo, la funcion comunitaria de la escuela debe encaminarse hacia la normalizacion de la
justicia social en el territorio. Beach y Ohrn (2025) afiaden que la educacion debe ser un espacio para
cuestionar como las relaciones de produccion, las estructuras de poder y el mercado de trabajo han
condicionado histéricamente el desarrollo rural y las oportunidades de sus habitantes. Un elemento central
en la implementacidn de estas pedagogias es la figura del "docente comunitario"”. Artunduaga Garzon y
Palomino Herrera (2023) describen a este educador como un profesional que posee un conocimiento
contextualizado de la cultura y la identidad de las familias a las que sirve. Este docente trasciende de ser
ejecutor de guias enviadas desde la capital, convirtiéndose en un mediador que utiliza el saber local para

dar sentido al curriculo nacional, adaptandolo a las realidades lingisticas y sociales de sus alumnos.

No obstante, la labor docente en zonas rurales enfrenta desafios de sostenibilidad que no pueden
ignorarse. Toscano-Quispe et al. (2025) identifican la alta rotacion del personal y la falta de incentivos
estructurales como barreras que interrumpen la continuidad de los proyectos educativos a largo plazo. La
inestabilidad en las plantas docentes impide la consolidacion de vinculos de confianza con la comunidad y
debilita la memoria institucional de las escuelas. Estos investigadores sugieren que la retencién docente
debe fortalecerse mediante programas de formacién continua especificamente adaptados a la educacion
intercultural, condiciones laborales que valoren el mérito y la complejidad del trabajo en territorios con
dificultades de acceso. El docente rural requiere un apoyo que reconozca su doble rol como pedagogo y

lider comunitario.

La innovacidn tecnoldgica también juega un papel determinante en el futuro de la educacion rural,
pero debe ser abordada desde una perspectiva adaptativa y no impositiva. Toscano-Quispe et al. (2025)
proponen una "escalera de progresion tecnoldgica" que reconozca las limitaciones reales de infraestructura
y conectividad en zonas geograficamente complejas, como la Amazonia. Este enfoque prioriza el uso de
dispositivos offline con contenidos precargados de alta calidad y el aprovechamiento de radios
comunitarias como herramientas pedagdgicas antes de intentar transitar a plataformas digitales que
requieren una conectividad inexistente. Por su parte, Fitrianto y Farisi (2025) ejemplifican como el uso de

herramientas digitales para investigar y documentar practicas agricolas tradicionales permite fusionar el
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pensamiento cientifico con la alfabetizacion tecnoldgica, logrando que la innovacion sea culturalmente

relevante y (til para la subsistencia de la comunidad.

Finalmente, la sostenibilidad y el éxito de cualquier proyecto educativo en el &mbito rural
dependen de una gestion comunitaria que sea verdaderamente participativa y horizontal. Toscano-Quispe
et al. (2025) afirman de manera contundente que la comunidad debe ser vista como un actor
corresponsable que debe participar desde el disefio inicial hasta la evaluacion de las iniciativas escolares.
Los proyectos mas exitosos y duraderos son aquellos que logran una autonomia financiera progresiva
mediante la autogestién, el emprendimiento escolar y la creacion de alianzas estratégicas con
organizaciones locales, reduciendo asi la dependencia de fondos externos que suelen ser volatiles o estar

sujetos a cambios en los ciclos politicos.

Como concluyen de manera armonica Fitrianto y Farisi (2025), la integracion de la cultura local
en la educacion formal no es una opcion pedagdégica secundaria ni una alternativa romantica, ya que es la
base necesaria para crear entornos de aprendizaje verdaderamente inclusivos y resilientes. En estos
espacios, la tradicion y la innovacion pueden prosperar de la mano sin anularse mutuamente. De esta
manera, el fortalecimiento de competencias es una herramienta de empoderamiento real que permite a los
jovenes rurales "leer el mundo™ desde su propio territorio, dandoles la capacidad de decidir su futuro con

dignidad y con una voz propia en el concierto de la sociedad global.
4. Evaluacion del aprendizaje y de competencias del siglo XXI

La evaluacion del aprendizaje y de las competencias en la educacion contemporanea se configura
€omo un proceso sistematico de recoleccion de informacidn sobre los niveles de logro de los estudiantes,
disefiado para obtener retroalimentacion que permita desarrollar la calidad de la instruccion (Sandiyani et
al., 2023). En este marco, la evaluacion de las competencias del siglo XXI, que incluyen el pensamiento
critico, la creatividad, la comunicacion y la colaboracion, requiere un cambio de paradigma hacia la
valoracion integral de actitudes y habilidades, ya que el dominio de contenidos académicos se considera
insuficiente para afrontar los desafios de una sociedad globalizada y tecnolégicamente avanzada
(Sandiyani et al., 2023; Rahman et al., 2025). Este proceso evaluativo debe ser continuo y estar presente a
lo largo de todas las etapas de la formacién para asegurar que los objetivos instruccionales se cumplan de
manera efectiva (Sandiyani et al., 2023). La literatura reciente subraya que las competencias del siglo XXI
son multidimensionales y transversales, lo que implica que su medicion no puede realizarse mediante
métodos de memorizacidn, sino a través de mecanismos que capturen la capacidad de los estudiantes para

resolver problemas en contextos del mundo real (loannou et al., 2025; Thornhill-Miller et al., 2023).
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Uno de los mecanismos de evaluacién mas robustos para medir estas competencias latentes y
complejas es el Disefio Centrado en la Evidencia (Evidence-Centered Design o ECD), el cual proporciona
un algoritmo para el desarrollo de evaluaciones basadas en la modelacion del constructo y en las
condiciones necesarias para que las competencias del siglo XXI se manifiesten durante la actividad del
estudiante (Efremova, 2023). Este enfoque se apoya en modelos de argumentacion logica, como el de
Toulmin, donde se establece un reclamo sobre el nivel de competencia del estudiante basado en datos
observables y evidencias documentadas en situaciones de evaluacion estructuradas (Efremova, 2023). El
ECD permite un transito intelectual desde los puntajes intermedios hasta conclusiones validas sobre el
nivel de dominio, asegurando la fiabilidad y la autenticidad de los resultados (Efremova, 2023). Dentro de
este disefio, se utiliza el Marco de Evaluacion Conceptual (CAF), que integra un modelo del estudiante (lo
gue se sabe y sabe hacer), un modelo de evidencia (como se demuestran las habilidades) y un modelo de

tarea (las situaciones que permiten la manifestacion de la competencia) (Efremova, 2023).

En el contexto del aprendizaje basado en proyectos, la evaluacion adopta un caracter auténtico y
orientado al desempefio mediante la ejecucion de tareas significativas (Fallas Gabuardi, 2021). Los
mecanismos evaluativos bajo este modelo incluyen el uso de portafolios, que funcionan como un registro
sistematico de las actividades donde se refleja cdmo los estudiantes analizan informacion, resuelven
problemas complejos y crean ideas nuevas (Fallas Gabuardi, 2021). Los resultados finales de un proyecto
no se limitan a una calificacion numérica, sino que se demuestran a través de reportes escritos,
presentaciones multimedia y modelos fisicos que sirven como evidencia tangible del progreso (Fallas
Gabuardi, 2021). Para medir el impacto de estas metodologias, se emplean disefios cuasi-experimentales
con pre-test y post-test que utilizan rubricas adaptadas de marcos internacionales como el Partnership for
21st Century Skills (P21), permitiendo identificar mejoras significativas en el rendimiento grupal e
individual (Rahman et al., 2025).

Otro mecanismo fundamental en la evaluacion de competencias es el uso de rabricas de
calificacién integral y listas de verificacion basadas en estandares internacionales, como las de Career
Technical Education (CTE) (Herlinawati et al., 2024). Estas rabricas desglosan cada competencia en
indicadores de desempefio especificos que clasifican el logro del estudiante en niveles como "competencia
no alcanzada", "aproximandose a la competencia”, "cumpliendo la competencia” o "excediendo la
competencia” (Herlinawati et al., 2024). Por ejemplo, para evaluar la colaboracién, se miden indicadores
como la contribucion activa, el trabajo productivo, la responsabilidad y el respeto mutuo; mientras que

para la comunicacion oral se valoran la presentacion de materiales, el uso del lenguaje, los gestos y la
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gestion del tiempo (Widiantie et al., 2025). Este nivel de detalle en la evaluacion garantiza una valoracion
objetiva y permite que los estudiantes identifiquen &reas exactas de mejora en sus habilidades

transversales (Herlinawati et al., 2024).

Desde una perspectiva institucional y sistémica, surge el mecanismo de labelizacion o
certificacion de competencias, el cual busca validar pablicamente el soporte que los programas educativos
brindan al desarrollo de las 4Cs (Thornhill-Miller et al., 2023). Este proceso implica auditorias externas
basadas en dimensiones criticas como el curriculo de ensefianza, las herramientas disponibles, la
implementacion de recursos y la meta-reflexién sobre los procesos evaluativos (Thornhill-Miller et al.,
2023). La labelizacion funciona como un sello de calidad que asegura que los entornos de aprendizaje
estan disefiados para que las competencias se manifiesten y se perfeccionen de manera efectiva (Thornhill-
Miller et al., 2023).

La evaluacion del aprendizaje autorregulado (Self-Regulated Learning o SRL) es otro componente
esencial, ya que implica medir la capacidad del estudiante para monitorear, controlar y evaluar su propio
pensamiento y comprension (Brenner, 2022). Los mecanismos para evaluar la autorregulacién incluyen el
uso de bitacoras, diarios de aprendizaje y prompts metacognitivos que invitan al estudiante a reflexionar
sobre qué ha aprendido y como puede aplicar ese conocimiento en el futuro (Brenner, 2022; Efremova,
2023). Estos procesos de autoevaluacion y coevaluacion entre pares promueven habilidades de orden
superior y permiten que los estudiantes asuman un rol activo en la gestion de su propia formacion (Fallas
Gabuardi, 2021). La retroalimentacion derivada de estos mecanismos debe ser elaborada y explicativa,
proporcionando unidades de informacion que el estudiante pueda utilizar para su crecimiento personal y
profesional (Thornhill-Miller et al., 2023).

En espacios de aprendizaje practico como los Makerspaces y FabLabs, la evaluacion enfrenta el
desafio de documentar el desarrollo de habilidades sin interrumpir el flujo creativo o "ethos de creacién™
(loannou et al., 2025). En estos contextos, se emplean a menudo marcadores informales de éxito, como la
finalizacidn de proyectos tangibles, pero se reconoce la necesidad de disefiar instrumentos que permitan
rastrear las competencias de colaboracidn y resolucion de problemas de manera explicita (loannou et al.,
2025). La evaluacidn en estos entornos enfatiza el "hacer" como una forma de construir conocimiento,
donde el desempefio se valora por la capacidad de innovacion y la adaptacion frente a problemas técnicos

inesperados (loannou et al., 2025).

En este orden de ideas, se propone un enfoque de evaluacion auténtica que trascienda la simple

preparacion para el mercado laboral y se centre en el valor social y el bienestar del estudiante (McArthur,



@ UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

2023). Este mecanismo evaluativo busca que las tareas tengan una relevancia social real y que la
evaluacion no refuerce el status quo, sino que actde como un vehiculo para el cambio social transformador
(McArthur, 2023). En este sentido, la evaluacion auténtica debe considerar si la tarea permite el
despliegue de competencias de manera similar a como ocurre en la vida cotidiana y si contribuye al
sentido de pertenencia social del estudiante (McArthur, 2023). El éxito de la evaluacién de competencias
del siglo XXI reside, por tanto, en su capacidad para integrar el rigor técnico con una vision holistica del
desarrollo humano, asegurando que los graduados no solo posean habilidades técnicas, sino que sean
individuos criticos, creativos y capaces de colaborar de manera €tica en entornos inciertos (Thornhill-
Miller et al., 2023; McArthur, 2023).

La alineacion entre los planes de instruccion, las actividades de aula y las evaluaciones finales es
un requisito indispensable para garantizar la validez de todo el sistema educativo (Herlinawati et al.,
2024). Los objetivos orientados a las competencias deben traducirse en criterios medibles desde el inicio,
y los instrumentos deben revisarse constantemente para asegurar que reflejen los estandares de calidad
nacionales e internacionales (Herlinawati et al., 2024; Sandiyani et al., 2023). En resumen, los
mecanismos de evaluacién modernos se alejan de la medicion estatica para convertirse en herramientas
dindmicas de empoderamiento, centradas en el proceso de aprendizaje y en la capacidad de transferencia

de habilidades a una multiplicidad de escenarios complejos (Efremova, 2023).
Marco conceptual
Competencias del siglo XXI

Las competencias del siglo XXI se entienden como capacidades integrales que permiten a los
estudiantes desenvolverse de manera efectiva en contextos sociales, académicos y productivos
caracterizados por el cambio constante. En un mundo globalizado donde la informacion se vuelve obsoleta
con rapidez, la acumulacion de conocimientos memoristicos y disciplinares resulta insuficiente; por lo que
resulta necesario transitar hacia el desarrollo de competencias que permitan estar a la altura de las
transformaciones globales, ya que estas se orientan al uso pertinente del saber para analizar situaciones,

proponer soluciones, trabajar en equipo y comunicar ideas de forma clara.

En este orden de ideas, el aprendizaje es solido y significativo cuando se construye desde el tejido
social: cuando el estudiante dialoga con otros, confronta sus ideas y complementa sus saberes, por lo que,

dichas competencias operan de forma interdependiente, conformando una sinergia de pensamiento critico,
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creatividad, comunicacion, colaboracion y autonomia. Llevar este entramado de capacidades al entorno

ofrece a los estudiantes un escenario para conectar lo aprendido en el aula con la realidad.
Pensamiento critico

Se define como la capacidad de interpretar informacidn, evaluar perspectivas y sustentar
decisiones con evidencia pertinente, especialmente frente a problemas abiertos y contextuales. Supone
formular preguntas relevantes, identificar supuestos, contrastar fuentes y justificar alternativas de solucion
(UNESCO, 2018; P21, 2015). En este proyecto, el pensamiento critico se evidencia cuando los estudiantes
analizan datos de su territorio, establecen criterios de calidad de la informacion y defienden sus propuestas

durante las socializaciones.
Creatividad e innovacion

Comprende la generacion de ideas originales y Utiles y su transformacion en soluciones viables
dadas las restricciones del entorno. Incluye pensamiento divergente, experimentacion, iteracion y mejora
de prototipos o propuestas (Trilling & Fadel, 2009; P21, 2015). Esta competencia se observa cuando los
equipos disefian y mejoran productos para responder a desafios rurales, haciendo uso creativo de

materiales disponibles y saberes locales.
Comunicacion

Es la capacidad de expresar ideas, resultados y argumentos de forma clara, coherente y ajustada a
la audiencia, tanto oral como escrita, incorporando soportes visuales cuando es pertinente. Implica
escuchar activamente, estructurar mensajes y usar evidencia para sustentar afirmaciones (UNESCO, 2018;
P21, 2015). En esta intervencidn, la comunicacidn se concreta en informes breves y presentaciones que

explican el problema, el proceso y la solucién alcanzada por cada equipo.
Colaboracion

Se entiende como el trabajo cooperativo y corresponsable para alcanzar metas comunes, con
distribucion de roles, acuerdos explicitos, negociacion y resolucién de conflictos (P21, 2015; UNESCO,
2018). Supone valorar la diversidad de aportes y coordinar tareas. En el proyecto, la colaboracion se
materializa en equipos que planifican, registran avances en diarios de campo, coevaltan con rubricas y

toman decisiones compartidas durante el desarrollo.

Autonomia e iniciativa
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Hace referencia a la autorregulacion del aprendizaje y a la disposicion para tomar la iniciativa,
gestionar tiempos y perseverar ante la dificultad, transformando la orientacion docente en andamiaje y no
en dependencia (UNESCO, 2018; P21, 2015). En esta experiencia, la autonomia se demuestra cuando los
estudiantes son eficientes, consultan fuentes locales, documentan avances en diarios de campo y solicitan

retroalimentacion oportunamente para mejorar sus productos.
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

El ABP se define aqui como una estrategia didactica que organiza el aprendizaje alrededor de
proyectos situados en problemas socioambientales del entorno; involucra un enunciado guia,
investigacion, trabajo colaborativo, desarrollo de un producto y socializacion ante audiencias reales,
integrando contenidos curriculares con competencias transversales (Thomas, 2000; Markham, 2012). En
el proyecto, el ABP opera como vehiculo de implementacion del modelo constructivista social: el docente
facilita y retroalimenta; los estudiantes investigan, prototipan y comunican; la evaluacion se realiza con

rabricas cualitativas centradas en el desempefio.
Educacion rural

La educacion rural se concibe como el servicio educativo que reconoce y responde a condiciones
territoriales especificas: dispersion geogréafica, baja conectividad, recursos limitados y dinamicas laborales
familiares, buscando pertinencia y equidad (Gobernacion de Antioquia, 2000; UNESCO, 2018). En este
proyecto, el enfoque rural implica contextualizar problemas, ajustar materiales, apoyarse en saberes
locales y organizar la socializacién con actores de la comunidad para garantizar relevancia, pertinencia y
sentido.

Marco legal y normativo (si aplica)

Leyonorma | Afio | Descripcidn general Articulo(s) que Aplicabilidad para el

apl ican proyecto




&

UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Constitucion 1991 | Establece la educacion | Articulo 67: Establece | Fundamenta el ABP ya
Politica de como un derecho el derecho a la que promueve la
Colombia de fundamental y define | educacion como base | formacidn integral y el
1991 los fines de la para la formacion acceso al conocimiento, en
educacion. integral y el acceso al | especial en el contexto
conocimiento. rural en que se vaa
desarrollar.
Ley 115 de 1994 | Ley fundamental que | Articulos 5: Define los | Enfoque del ABP al
1994 (Ley rige la educacion en fines de la educacion, | promover la formacion
General de Colombia. enfocandose en la integral, la autonomia
Educacion) formacion integral, la | estudiantil y la flexibilidad
autonomia y el curricular, permitiendo a
pensamiento critico de | las instituciones
los estudiantes. educativas disefiar sus
Articulos 76: propios proyectos
Establece la pedagdgicos.
flexibilidad del
curriculo, permitiendo
la inclusion de
diversas metodologias
y procesos educativos.
Articulo 77: Otorga
autonomia a las
instituciones
educativas para
organizar sus
curriculos y desarrollar
proyectos pedagdgicos
propios.
Decreto 1860 | 1994 | Reglamenta aspectos Articulos 14: Obligaa | Establece la
de 1994 de la Ley 115, las instituciones a obligatoriedad del
(Reglamentari incluyendo el Proyecto | contar con un Proyecto | Proyecto Educativo
o de la Ley Educativo Institucional | Educativo Institucional | Institucional (PEI) y la
115) (PEI). (PEI) que defina sus posibilidad de organizar el
acciones académicas. | curriculo a través de
Articulo 36: Permite proyectos pedagogicos.
organizar el curriculo a
través de proyectos
pedagdgicos,
validando legalmente
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enfoques como el

ABP.
Estandares Directrices Guian el desarrollo Estos documentos definen
Basicos de curriculares del curricular al definir las | lo que los estudiantes
Competencias Ministerio de competencias que los | deben saber y saber hacer
(EBC)y Educacion Nacional. estudiantes deben en términos de
Derechos adquirir en diferentes | competencias, haciendo
Bésicos de areas y grados. del ABP una via
Aprendizaje pertinente para alcanzar
(DBA) del eso0s desempefios
MEN esperados en las diferentes

areas.

Marco de trabajo creativo y de innovacion

Para identificar la estrategia mas adecuada al contexto de Pantanillo para fortalecer las
competencias del siglo XXI en estudiantes de grados 9° a 11°, se implementd el Design Sprint. Su
aplicacién es clave para formular propuestas pedagdgicas viables, fundamentadas en las realidades,
desafios y oportunidades locales. El proceso, que segin Pérez (2020) consta de cinco fases (mapear,

ideacion, decidir, prototipar, testear), facilita la innovacion colaborativa y la validacion temprana de ideas.

Mapear: Se realiza la lluvia de ideas como herramienta principal para responder a incognitas
especificas de los estudiantes de la Institucién Educativa Rural Pantanillo. Se consideran factores como
condiciones socioeconémicas, entornos familiares y motivacion estudiantil. Esta fase orienta la
comprension del contexto educativo rural, buscando mejorar la calidad de vida mediante una educacion
gue incremente la participacion, el interés por aprender y fortalezca competencias del siglo XXI. Se
plantea una estrategia que rompa patrones generacionales, fomentando la creatividad y la solucién de

problemas cotidianos.

Este propdsito exige reconocer riesgos como la resistencia al cambio, falta de recursos
econdmicos, baja participacion y tiempo limitado. Es importante involucrar a estudiantes, familias,
docentes y comunidad educativa. La generacion de valor se lograra mediante intervenciones didacticas,
tecnoldgicas y socioeducativas, adaptando el curriculo bajo un modelo pedagdgico constructivista. Ante
momentos criticos como la transicion a enfoques innovadores, se requiere acompafiamiento constante y

estrategias motivacionales que fortalezcan la autoestima académica.
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Ideacion: Constituye el espacio creativo donde se comparan metodologias para identificar las que
mejor respondan a las necesidades rurales. EI proceso reconoce las limitaciones de la educacion

unidireccional y explora alternativas innovadoras conectadas con la realidad local.

Entre las opciones evaluadas estan: STEAM, que integra ciencia, tecnologia, ingenieria, arte y
matematicas; Gamificacion, que usa elementos ludicos; y Flipped Classroom, que invierte la dindAmica
tradicional. Asimismo, se considera el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), que permite abordar
problemas reales mediante investigacion y trabajo en equipo. La comparacion se basa en criterios de
accesibilidad y pertinencia rural. Las hipdtesis sugieren que vincular el aprendizaje con problematicas
contextualizadas incrementa la motivacion y prepara a los jovenes para cambios acelerados. EI ABP es la
metodologia que mas abarca estas hipétesis al conectar el conocimiento con la realidad local y fomentar la
autonomia.

Decidir: Tras el analisis, se optd por el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) por su capacidad
para vincular el conocimiento con el entorno. Esta eleccion busca transformar la experiencia educativa
rural, promoviendo colaboracion y sentido de pertenencia.

El ABP se estructura en proyectos sobre problemas comunitarios, iniciando con encuentros y
entrevistas para evaluar intereses, donde los estudiantes forman equipos y seleccionan un problema
socioambiental para investigar, combinando teoria y practica. Disefian soluciones viables, evaluando su

impacto, fomentando la comunicacion y toma de decisiones mediante un monitoreo constante. El
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proyecto culmina con presentaciones publicas que visibilizan el aprendizaje, generan impacto social y

evallan la apropiacion de competencias del siglo XXI.

Estos 13 pasos corresponden a la etapa de prototipado para materializar el ABP mediante una

secuencia organizada, que garantiza que el prototipo sea funcional, adaptable y que actle como un

escenario real para el desarrollo de las competencias del siglo XXI:

1.

10.

11.

Aplicacion de entrevistas semiestructuradas: Valorar el nivel de apropiacién de las
competencias del siglo XXI mediante instrumentos diagnosticos cualitativos.

Encuentro introductorio: Contextualizacion sobre la metodologia ABP e importancia de las
competencias del siglo XXI en el entorno rural.

Organizacion en equipos: Formacion de grupos de trabajo cooperativos, estableciendo
acuerdos explicitos del trabajo colaborativo, negociacién y distribucion de roles.
Identificacion de problemas socioambientales: Indagacion guiada de problematicas relevantes
en el territorio, donde los estudiantes formulan preguntas complejas e interpretan la
informacion de su entorno.

Formulacion de hipdtesis: Generacion de ideas originales, pensamiento divergente y lluvia de
soluciones viables de acuerdo con las condiciones del entorno rural.

Investigacion sobre el problema: Recoleccién auténoma de datos y consulta de fuentes,
promoviendo la gestion del tiempo y la autorregulacion del aprendizaje por parte del
estudiante.

Analisis de factibilidad: Evaluacién de alternativas y seleccién de la opcion mas viable a
través del contraste de fuentes, la argumentacion y el sustento de decisiones basadas en
evidencias.

Monitoreo del progreso: Acompafiamiento continuo del avance mediante listas de
verificacion, diarios de campo y espacios de retroalimentacion entre pares para ajustar
actividades de forma compartida.

Desarrollo de prototipos: Ejecucion de las propuestas mediante la experimentacion, iteracion
y mejora de modelos tangibles, haciendo uso creativo de recursos.

Presentacion publica de resultados: Socializacion de productos ante la comunidad educativa,
utilizando expresiones claras de sus ideas, el uso de soportes visuales y la comunicacion
efectiva.

Reflexion: Metacognicion grupal e individual sobre el impacto de la solucion en la comunidad

Yy su crecimiento personal.
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12. Procesos de evaluacion formativa: Dinamicas de heteroevaluacion, autoevaluacion y
coevaluacion apoyadas en rabricas para medir el desempefio de las competencias del siglo
XXI durante el proceso.

13. Evaluacion integral del ABP: Andlisis final de la efectividad de la estrategia didactica,

contrastando el desarrollo alcanzado en las competencias frente al inicial.

Testear: El equipo aplicé entrevistas a tres estudiantes para explorar su interés, motivacion y
compromiso frente al aprendizaje, donde los resultados muestran que los estudiantes disfrutan aprender
cosas nuevas independientemente de las calificaciones, lo que evidencia una disposicion favorable hacia el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Si bien dos de ellos presentan una alta motivacién, uno percibe
el estudio como una rutina; no obstante, todos reconocen la presion familiar, aunque priorizan sus propios
intereses. En cuanto al compromiso, cumplen con las tareas asignadas pese a distracciones como el ocio, y
aunque expresan dudas sobre la utilidad de los contenidos tradicionales, lo que refleja una desconexién
con los métodos antiguos, confian en su capacidad para superar desafios. En conjunto, estos hallazgos
indican que el ABP constituye una estrategia efectiva para fortalecer la motivacion, fomentar la autonomia

y conectar el aprendizaje con la vida real.
Marco Metodolégico
1. Categorizacion de la realidad educativa a abordar

La realidad educativa de la IER Pantanillo se caracteriza por la discrepancia entre su modelo
constructivista social declarado y una préactica aulica centrada en la exposicion, la transmisién de
contenidos y la memorizacion tal como se indica en Pantanillo, 2024. Esta dindmica dificulta el desarrollo
de competencias del siglo XXI. Si bien Levoll y Lozano Botellero (2024) identifican como las cuatro mas
citadas a la creatividad, colaboracidn, pensamiento critico y comunicacion (p. 29), el contexto rural y de
aislamiento de esta institucién hace necesario priorizar también la autonomia (iniciativa y autodireccion),
reconocidas como parte de las pedagogias creativas (pp. 4, 41). Los enfoques tradicionales obstaculizan
estas competencias, mientras que los entornos emocionalmente seguros y colaborativos son clave para
desarrollarlas (p. 39). Para operacionalizar esta problematica, se establecen las siguientes categorias de

analisis:

Categoria 1: Competencias del Siglo XXI:
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e  Pensamiento Critico: Su desarrollo se evidencia cuando los estudiantes interpretan datos
de su entorno rural, evallan diferentes perspectivas sobre un problema socioambiental y justifican sus
propuestas.

e Creatividad e Innovacién: En el contexto de Pantanillo, se relaciona con la capacidad de
los estudiantes para disefiar soluciones originales y précticas a problemas locales, aprovechando los
recursos y saberes disponibles.

e  Comunicacion Efectiva: En el proyecto, se fortalecera mediante la presentacion oral y
escrita de los hallazgos y propuestas de los proyectos a sus comparieros.

e Colaboracion: Es inherente a la metodologia ABP, donde los estudiantes deben planificar,
dividir tareas y coordinar esfuerzos.

e  Autonomia e Iniciativa: Se fomenta en el ABP al otorgar a los estudiantes un rol

protagdnico en la gestién de su investigacion y en la ejecucion de su proyecto.

Categoria 2: Estrategia Didactica con enfoque en Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Esta

a categoria de intervencién. Se analiza a traves de:

=  Pertinencia contextual: La metodologia ABP se concibe como un modelo flexible que
permite diferentes niveles de implementacién y profundizacidn, incorporando elementos segun las
necesidades especificas. Se realizan los ajustes necesarios para adaptar la propuesta a su realidad,
incluyendo la gestion de recursos disponibles y el desarrollo progresivo de la autonomia de los
estudiantes en la basqueda de materiales (UNICEF, 2020).

= Desarrollo del proceso ABP: El proceso ABP se organiza en fases: presentacion del
desafio, analisis de conocimientos previos y necesidades, planificacion y organizacion, basqueda y
sintesis de informacidn, elaboracion del producto final, y presentacion de resultados. La metodologia
integra ademas elementos esenciales como el desarrollo del pensamiento mediante rutinas y destrezas,
el aprendizaje cooperativo a través de estructuras colaborativas y roles definidos, y la evaluacion

formativa orientada a la retroalimentacion continua (UNICEF, 2020).

Categoria 3: Transformaciones en la apropiacion de competencias del siglo XXI. Es una

categoria de proceso y resultado que busca captar el cambio generado por la intervencion. Se desglosa en:

=  Vinculacion contextual y pertinencia con la vida rural: Se espera que los estudiantes
pasen de ver los contenidos como abstractos a percibirlos como herramientas Gtiles para su realidad

inmediata. Para ello, se reconoce la necesidad de formar docentes capaces de ensefiar en contextos de
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desventaja y vulnerabilidad, conectando el aprendizaje con el entorno y respondiendo a la diversidad
de origen de los estudiantes (OREALC/UNESCO Santiago, 2018).

=  Desarrollo Integral de competencias del siglo XXI: Evidencia concreta del
fortalecimiento de las habilidades de pensamiento critico, creatividad, colaboracion y comunicacion,
medible a través de instrumentos y observaciones antes, durante y después de la implementacion del
ABP.

=  |nnovacién Educativa: Cambio en la practica pedagdgica dentro del aula rural, desde un
modelo unidireccional hacia uno dindmico, participativo y centrado en el estudiante, validando que es

posible innovar a pesar de las limitaciones estructurales.
2. Enfoque de investigacion

La investigacion cualitativa se adopta para comprender un fendmeno educativo situado en un

contexto especifico. Segin Alhazmi y Kaufmann (2022), el método cualitativo, especialmente desde una

perspectiva fenomenolégica, es una herramienta teérica esencial para la investigacion educativa, ya que

permite al investigador sumergirse en actividades que describen y facilitan la comprension de fenémenos

sociales.

El enfoque cualitativo es el mas adecuado para:

e  Permite captar cdmo se vivencia e interpreta tanto la estrategia ABP como la evolucion de
sus propias competencias. Desde la perspectiva, la reflexion de los participantes se convierte en
herramienta para identificar los cambios personales y metodoldgicos, haciendo visible como el
pensamiento critico o la autonomia emergen se transforman a lo largo del proceso.

e  Facilita una narrativa detallada del desarrollo de los proyectos, las interacciones grupales
y el despliegue de las competencias socioemocionales en el entorno rural. Bajo este enfoque, el
conocimiento no es estatico; se construye mediante la relacion dialdgica entre el investigador, los
actores y los datos, reconociendo que la colaboracion y la comunicacion estan influenciadas por las
dindmicas sociales del territorio.

e Posibilita que la estructura de la investigacion se ajuste dindmicamente a medida que
emergen nuevas perspectivas en el trabajo de campo, esta flexibilidad es clave para captar hallazgos no
anticipados en la préactica pedagdgica, permitiendo reorientar los instrumentos cualitativos si se
identifican nuevas barreras de acceso o manifestaciones imprevistas de las competencias del siglo XXI.

3. Tipo de investigacion
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El proyecto se enmarca en la Investigacion-Accion, especificamente en su modalidad aplicada al
ambito educativo o Investigacién-Accidn Pedagodgica (PedAR). La Investigacién-Accion se define como
un tipo de estudio que integra de manera inseparable la accion, es decir, la implementacion de una
innovacion con la investigacion, entendida como una investigacion sistematica y reflexion por parte de los

educadores que contribuye a la mejora de las précticas educativas (Borozan & Bushnaq, 2025, p. 47).
Esta eleccion metodolégica es coherente por las siguientes razones:

e  Esta busca resolver problemas concretos identificados en la practica. Como sefialan Shani
y Coghlan (2019), este enfoque busca generar conocimiento accionable que sea Util dentro de su
entorno, esto se concreta al disefiar e implementar la estrategia ABP para desarrollar competencias del
siglo XXI, transformando el aula en un espacio de solucion a problematicas locales.

e LalA seestructura en ciclos de planificacion, accion, observacion y reflexion. Segin
Borozan y Bushnag (2025), este proceso iterativo permite a los educadores optimizar sus estrategias de
ensefianza y fomentar la adaptabilidad.

e  Los autores del proyecto no son observadores externos, sino participantes activos. Al
respecto, Rumiantsev et al. (2024) destacan que las colaboraciones constructivas y la autorreflexion
vinculadas a la investigacidn-accion refuerzan tanto el aprendizaje de los estudiantes como el
desarrollo profesional del docente.

e Al ser considerada una “meta-metodologia”, la investigacion-accion permite integrar
diversas herramientas y métodos para abordar la realidad educativa de manera integral (Erro-Garcés &
Alfaro-Tanco, 2020).

4, Tipo de estudio

Este proyecto se clasifica como una Investigacién Aplicada. La fundamentacion de este enfoque
se apoya en los planteamientos de Novoa (2023), quien propone la practica reflexiva como un método
esencial para generar conocimiento cientifico desde y para el aula. A continuacién, se detalla cbmo esta

perspectiva sustenta los pilares del proyecto:

e  Orientacién a la solucion de un problema practico: Bajo la vision de la autora
mencionada, la investigacion aplicada tiene como propdsito fundamental cerrar la brecha entre la teoria
y la praxis, resolviendo problemas reales en contextos educativos especificos. En coherencia con esto,
el presente estudio no busca Unicamente teorizar sobre las competencias del siglo XXI, sino disefar,

implementar y evaluar una estrategia concreta que responda a las necesidades de la institucion.
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o EIl ABP como préctica pedagogica transformadora: La innovacién de este proyecto se
define como un proceso de caracter pedagdgico-didactico. Siguiendo la linea teérica de Novoa sobre la
transformacion de la praxis, se selecciona el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como
mecanismo para operacionalizar esta intencién. Esta metodologia permite realizar una adaptacién
creativa a un entorno rural con baja conectividad, convirtiendo el conocimiento del territorio por parte
de los estudiantes en un activo de la investigacion.

e  Generacion de conocimiento Gtil y contextualizado: Esta investigacion aplicada generara
un conocimiento de caracter practico e inmediato para su contexto especifico. A través de este proyecto
se obtendran hallazgos sobre el nivel de apropiacion de las competencias del siglo XXI en Pantanillo,
se identificaran los ajustes pedag6gicos requeridos ante limitaciones tecnoldgicas, y se disefiaran
instrumentos adaptados para evaluar competencias en dichas condiciones. Este conjunto de evidencias
y herramientas conformara un cuerpo de conocimiento aplicado, cuyo valor radica en su naturaleza

concreta, contextualizada y directamente transferible.
5. Técnicas de recoleccion de informacion seleccionadas

La recoleccion de informacion se disefi6 para captar evidencias sobre cada una de las categorias
de andlisis y objetivos especificos, utilizando una triangulacién de instrumentos que combina perspectivas

y tipos de datos:

1. Entrevista Semiestructurada - herramienta diagndstica inicial y final.

a. Descripcion: Su estructura consta de cuatro preguntas abiertas por competencia (20 en total),
disefiadas para evaluar el nivel de apropiacion de las competencias del siglo XXI. Este formato
flexible asegura un espacio de confianza donde el estudiante, ademas de responder, realiza un
gjercicio de reflexidn critica sobre su aprendizaje y entorno personal, estos hallazgos se interpretan
con una rabrica analitica de doble escala: a nivel micro, evalla cada respuesta segln cuatro niveles
cualitativos los cuales son: inicial (la competencia se evidencia de forma incipiente; el estudiante
requiere apoyo constante y presenta dificultades para analizar, justificar, comunicar, colaborar u
organizar su aprendizaje); basico (la competencia se manifiesta de manera parcial; aplica algunos
criterios y ejemplos, pero de forma limitada o irregular, necesitando acompafiamiento frecuente);
avanzado (la competencia se manifiesta de forma adecuada; analiza, crea, comunica, colabora y se
organiza con claridad, usando criterios y evidencias, aplicando lo aprendido en contextos cercanos);
y consolidado (la competencia estd solidamente apropiada; actia de forma auténoma y reflexiva,

fundamenta decisiones, aprende del error y transfiere aprendizajes a nuevos contextos). A nivel
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macro, suma los puntajes en rangos de 4 a 16 puntos para determinar analiticamente el grado de
apropiacion global en pensamiento critico, creatividad, comunicacion, colaboracion y autonomia.
Este disefio estandariza el transito desde un dominio incipiente hasta la autonomia reflexiva,

garantizando la coherencia del andlisis categorial.

b. Relacion con categorias: La relacién entre las categorias de andlisis y la entrevista semiestructurada
se establece mediante la recoleccion de evidencias sobre el estado conceptual, reflexivo y actitudinal
de los estudiantes en las tres dimensiones de la investigacién. En primer lugar, el instrumento
operacionaliza el desarrollo integral de las competencias del siglo XXI al indagar de manera
especifica, a través de sus veinte preguntas abiertas, las capacidades de pensamiento critico,
creatividad, comunicacion, colaboracion y autonomia de los jévenes de la IER Pantanillo. En
segundo lugar, al actuar como una herramienta diagnéstica inicial y final, la entrevista permite
evaluar la estrategia didactica con enfoque en ABP, puesto que las reflexiones posteriores de los
estudiantes visibilizan el impacto de las fases del proyecto, el aprendizaje cooperativo y la
efectividad de la evaluacion formativa en su proceso de aprendizaje. Por ultimo, la naturaleza
reflexiva del instrumento capta de forma directa las transformaciones en la apropiacion, sirviendo
como el mecanismo principal para medir la evolucién del estudiante antes y después de la
intervencién, y documentando cémo transitan desde una percepcién abstracta de los contenidos

hacia una vinculacién contextual y pertinente con su contexto.
2. Validacion por expertos:

a. Descripcion: Para la validacion de la estrategia se gener6 una lista de verificacion, la cual funciona
como una matriz de valoracién estructurada en nueve criterios técnicos, los cuales son claridad y
coherencia del proposito, pertinencia del enfoque ABP, coherencia didactica, integracion de
competencias siglo XXI, contextualizacion y pertenencia rural, evaluacion del aprendizaje,
interactividad y experiencia de usuario, calidad del disefio visual, viabilidad e innovacion y cinco
niveles de desempefio los cuales son 1-bajo, 2- basico, 3-medio, 4-alto y 5-sobresaliente. Este
instrumento permite medir de forma integral las categorias de andlisis del prototipo, verificando el
fortalecimiento de las competencias del siglo XXI, la pertinencia del enfoque ABP, y la viabilidad de

la propuesta en el entorno rural.
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b. Relacion con categorias: Se fundamenta en la correspondencia directa entre los constructos
teoricos de la investigacion y las métricas de evaluacion del disefio pedagogico. De este modo, el
instrumento operacionaliza la Estrategia Didactica con enfoque en ABP al examinar si la propuesta
respete las fases metodoldgicas, la flexibilidad en la gestién de recursos y la estructura de la
evaluacion formativa. Asimismo, vincula el potencial de movilizacion de las Competencias del Siglo
XXI al verificar que el disefio integre de manera explicita espacios para el pensamiento critico, la
creatividad, la colaboracién, la comunicacion y la autonomia de los estudiantes. De esta manera, el
instrumento evalla las Transformaciones en la apropiacion al determinar la capacidad de la propuesta

para generar innovacion educativa en el aula rural.

6. Técnicas de andlisis de informacién seleccionadas

El andlisis de la informacion se realizara bajo un enfoque mixto, lo que de acuerdo con
Hernandez-Florez y Klimenko (2025) genera un abordaje mas completo y robusto para examinar los
fendmenos socioeducativos desde multiples dimensiones. Este disefio metodoldgico garantiza una
coherencia y correspondencia directa entre los hallazgos empiricos, los objetivos de fortalecimiento de
competencias del siglo XX1 y las categorias de intervencion pedagogica, atendiendo a la rigurosidad
analitica que demanda la articulacién y recopilacion de los datos en escenarios escolares (Hernandez-
Flérez y Klimenko, 2025). Para la recoleccion y el procesamiento sistemético de dicha informacién, se

emplearan las siguientes técnicas

1. Entrevista Semiestructurada - herramienta diagndstica inicial y final.

Los pasos seguidos en la aplicacion de las entrevistas semiestructuradas se definen a partir de
una secuencia que integra la recoleccion de informacion y el analisis cualitativo y cuantitativo,
orientada a determinar el nivel de apropiacion de las competencias del siglo XXI. En primer lugar, se
aplica un cuestionario de entrevista semiestructurada inicial (Anexo A) con enfoque diagndstico, que
permite identificar los saberes previos de los participantes. Posteriormente, se emplea un cuestionario
de cierre (Anexo B), cuya pertinencia radica en medir el impacto final del proyecto y contrastar la
evolucion en el fortalecimiento de dichas competencias. Asimismo, la valoracion objetiva de estas
intervenciones se realiza mediante una rabrica de evaluacién (Anexo C), que aporta criterios analiticos
necesarios para estandarizar la medicion de la reflexion critica. De esta manera, la sistematizacion y el
procesamiento de los datos obtenidos se gestionan a través de un formulario de recoleccion (Anexo D),

herramienta esencial para el posterior andlisis y triangulacion de los resultados.
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2. Validacion por expertos:

El proceso de validacion se ejecuté de manera secuencial a partir de la entrega formal del
prototipo de la estrategia (Anexo E) a los expertos seleccionados. Posteriormente, los evaluadores
aplicaron la rabrica estructurada (Anexo F) para examinar los componentes de la propuesta y emitir sus
respectivas apreciaciones. De esta manera, los datos y observaciones consignados en las valoraciones
recibidas (Anexo G) fueron recopiladas y tabuladas con el fin de examinar de forma integral las
categorias de analisis establecidas, permitiendo asi verificar la pertinencia metodolégica, el desarrollo

de las competencias proyectadas y la viabilidad técnica de la propuesta en el contexto rural.

7. Aplicacion y analisis de los resultados preliminares a partir de las técnicas de recoleccion

de informacion

De acuerdo con los lineamientos de investigacion para proyectos orientados a la innovacion
pedagogica, el analisis de la fase preliminar constituye un ejercicio de triangulacion diagndstica que
permite contrastar la apropiacién de competencias del siglo XXI de los estudiantes con el rigor técnico del
disefio propuesto. Este proceso asegura que la intervencidn no sea solo una respuesta tedrica, sino una

solucion situada y certificada para las particularidades de la educacién media rural.

Para garantizar la fiabilidad de los hallazgos, se describe a continuacién la ruta para la recoleccién

y tratamiento de la informacian:

e Validacion mediante prueba piloto: El instrumento se somete a una fase de validacion a
través de una prueba piloto aplicada a una muestra del grupo. Este ejercicio permite, por un lado,
ajustar el lenguaje técnico a la realidad del contexto rural, y por otro, organizar las preguntas segin
cada una de las competencias del siglo XXI a evaluar, asegurando asi tanto la comprensibilidad de las
preguntas como la pertinencia de las respuestas.

e  Muestreo y aplicacion: La técnica se aplica de forma presencial e individual a los
estudiantes de los grados 9°, 10° y 11° de la I.E.R. Pantanillo. Las entrevistas se desarrollan durante la
jornada escolar, en un ambiente controlado que favorece la expresion espontéanea.

e  Sistematizacion y procesamiento: La informacion recolectada mediante grabaciones de
audio sera transcrita (Anexo H) y sistematizada en un formulario de Google Forms. Este proceso
permite exportar los datos a una matriz de Excel (Anexo I) configurada con la rdbrica de evaluacién

para el andlisis cuantitativo. Simultaneamente, el analisis cualitativo se realiza mediante un tablero de
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co-creacion en Miro (Anexo J)., facilitando la identificacion de patrones discursivos y elementos

claves.

La evaluacidn inicial evidencia un desarrollo asimétrico de las dimensiones competenciales.

Basado en la sumatoria de valoraciones por categoria, se identifican las siguientes tendencias:

e  Pensamiento critico: Existe un predominio de los niveles inicial y basico. Las respuestas
ante la identificacién de problemas comunitarios o la verificacion de informacion son
mayoritariamente descriptivas, situdndose en la escala minima de evidencia técnica.

e Creatividad: Se observa una dispersion notable. Si bien algunos estudiantes alcanzan el
nivel avanzado al proponer soluciones con recursos limitados, la transferencia de estas ideas a
contextos cotidianos fuera del aula sigue siendo un reto, manteniéndose en una apropiacion de nivel
bésico.

e  Comunicacion: Esta competencia se manifiesta de forma irregular y limitada,
clasificAndose predominantemente en el nivel basico. El factor determinante es la inseguridad al
expresar ideas frente a pares o autoridades, lo que restringe el desempefio comunicativo efectivo.

e Colaboracion: Es la competencia con mejor desempefio relativo, con registros
significativos en el rango avanzado. Se evidencia capacidad para la toma de decisiones colectivas y el
apoyo mutuo ante dificultades bajo criterios de organizacion clara.

e  Autonomia: Los resultados reflejan un nivel mayoritariamente basico. Aungue existe una
gestién del tiempo para tareas escolares, la motivacién intrinseca requiere de un acompafiamiento

docente frecuente.

Como respuesta a los hallazgos del diagndstico, se disefi0 la estrategia de intervencidn basada en
el modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). De esta manera, la implementacion adquiere
relevancia como el medio para transitar desde los niveles iniciales detectados hacia niveles de desempefio
avanzado, utilizando el territorio rural como el recurso principal para la innovacion y el fortalecimiento de

las competencias del siglo XXI.
8. Procedimiento: fases 0 momentos definidos para desarrollar el prototipo

El procedimiento de este proyecto se define como un proceso de disefio, estructuracion y
validacion. El objetivo es garantizar que la estrategia "Aprender Haciendo" sea una respuesta técnica

viable y coherente para el fortalecimiento de competencias del siglo XXI en contextos rurales.
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Fase 1: Fundamentacion y disefio del prototipo

En esta etapa, el proposito principal es convertir la teoria sobre competencias del Siglo XXl y el
ABP en un recurso concreto y medible, bajo un enfoque didactico centrado en el estudiante. La naturaleza
de las actividades es de disefio pedag6gico y estructuracion didéctica; estas incluyen la secuenciacién de
las fases del ABP, desde la bienvenida hasta la evaluacién, y su articulacion explicita con dichas
competencias, esto se justifica porque la teoria requiere ser operativa para el contexto de aula. Por lo tanto,
la teoria se hace concreta a través de la presentacién digital del prototipo en Genially, la cual integra la
justificacion, la guia de navegacion, las entrevistas de diagndéstico y las guias de observacion docente;
ademas, el prototipo cuenta con videos explicativos elaborados mediante el programa HeyGen, los cuales
utilizan un avatar para orientar cada una de las fases, teniendo en cuenta que cada paso fortalece una
competencia especifica, e incluye enlaces directos con los instrumentos necesarios para la aplicacion del

ABP, obteniendo asi el prototipo digital interactivo "Aprender Haciendo".
Fase 2: Seleccion y parametrizacion del comité de expertos

Para que la validacion sea rigurosa, se define un panel multidisciplinario que represente los
diferentes niveles del sistema educativo. Las actividades consisten en la seleccion de seis expertos con
perfiles en educacion, elegidos mediante un muestreo intencional por su trayectoria en disefio curricular,
ruralidad o tecnologia educativa; se consideran expertos porque su experiencia garantiza la idoneidad
técnica en la revision del prototipo. Como instrumento de captura, se disefia un formulario en Microsoft
Forms que vincula una rabrica cuantitativa de nueve criterios (claridad y coherencia del proposito,
pertinencia del enfoque ABP, coherencia didactica, integracion de competencias siglo XXI,
contextualizacion y pertenencia rural, evaluacion del aprendizaje, interactividad y experiencia de usuario,
calidad del disefio visual, viabilidad e innovacion) con preguntas cualitativas abiertas para sugerencias
técnicas. El producto de esta fase es una base de datos de evaluadores y un formulario de validacion

activo.
Fase 3: Validacion técnica (Juicio de expertos)

Esta es la fase de recoleccion de datos, donde el objeto de estudio, es decir la estrategia ABP, es
sometida a escrutinio profesional. Las actividades incluyen la aplicacion del instrumento a los expertos,
evaluando los pardametros mencionados en la fase 2. El enfoque combina la recoleccion de valoraciones en

una escala de 1 a 5y percepciones cualitativas sobre fortalezas y areas de mejora, por lo tanto, el producto
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obtenido son las respuestas tabuladas de los seis evaluadores. Ver Anexo M: Respuestas de evaluacion

“Aprender Haciendo”
Fase 4: Andlisis de datos y triangulacion de la validez

En esta fase se procesa la informacidn recolectada para determinar si la estrategia cumple con los
objetivos de disefio planteados en el proyecto de grado. Se realiza un analisis mixto que integra la
estadistica descriptiva con el andlisis de contenido de las respuestas abiertas para identificar patrones de
mejora. Luego, mediante triangulacion, se contrastan las valoraciones de los expertos con la literatura
cientifica para fundamentar la validez del prototipo. El producto final de esta fase es un informe de

resultados y hallazgos interpretativos.
Fase 5: Ajuste curricular y sistematizacion final

A partir de los resultados obtenidos en la fase anterior, se procede a la optimizacion de la
estrategia para su futura implementacion; de esta manera, las actividades consisten en la incorporacion de
las oportunidades de mejora sefialadas por los expertos. Para el cierre, se redactan las conclusiones de la
investigacion, validando si el disefio final es apto para desarrollar competencias del siglo XXI a través del
ABP, transformando la practica pedagégica en la Institucion Educativa Rural Pantanillo. El producto final

es el prototipo digital optimizado "Aprender Haciendo".
9. Producto o resultado esperado

El proyecto generara resultados tangibles orientados a la transformacion de la practica pedagdgica
en la Institucién Educativa Rural Pantanillo, priorizando el fortalecimiento de competencias del siglo XXI

mediante el enfoque ABP sobre la ejecucién procedimental de la metodologia.
1. Estrategia ABP y prototipo para su implementacion

e  Producto: Un documento guia y repositorio digital que estructura la ruta de
acompafiamiento docente para el desarrollo de competencias del siglo XXI. Este disefio instruccional,
presentado mediante una interfaz interactiva y visual, basada en el prototipo, se organiza en las fases
de: presentacion, conformacion de equipos, formulacion de hipdtesis, investigacion, propuesta final y
evaluacion (heteroevaluacion, coevaluacion y autoevaluacion). El producto integra herramientas de

recoleccion cualitativa como:
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" Diarios de campo de los estudiantes: Para documentar la toma de decisiones y la
autonomia.
" Guia de observacion participante: Para que el docente registre sistematicamente

las dindmicas grupales y habilidades socioemocionales durante el abordaje de la problematica

socioambiental.

e Resultado esperado: Una estrategia pedagdgica basada en ABP, estructurada e
implementada en la I.E.R. Pantanillo, que funcione como un marco metodoldgico replicable para la
ensefianza rural. Este resultado se verificara mediante la articulacién medible de cinco competencias
del siglo XXI (autonomia, comunicacidn, creatividad, colaboracion y pensamiento critico) dentro de

las guias de aprendizaje y las producciones activas de los estudiantes al resolver retos locales.
2. Evaluacion de viabilidad técnica y pedagoégica

¢ Producto: Una matriz de vaciado de datos cuantitativos y cualitativos que recopila los

juicios emitidos por el comité de expertos a través de la rabrica de evaluacion.

»  Resultado esperado: Un dictamen técnico favorable que demuestre la viabilidad
metodologica y pedagdgica del prototipo "Aprender Haciendo", respaldado por el consenso de

los evaluadores y listo para su proyeccion institucional.

10. Descripcion de la poblacion y muestras

e  Poblacién: La poblacién objetivo del proyecto esta claramente definida en el diagnéstico:
los 41 estudiantes de los grados superiores (9°, 10° y 11°) de la Institucién Educativa Rural Pantanillo,
sede central, en el municipio de Abejorral, Antioquia. Esta poblacién se desglosa en 10 alumnos de
noveno grado, 19 de décimo grado y 12 de undécimo grado. Se trata de una poblacion finita y
delimitada.

e  Muestras:

o Para la intervencién: Se intervendra a la poblacién completa (N = 41) bajo un enfoque
censal, coherente con la investigacion-accién y viable por las dimensiones del colectivo, lo que
asegura un impacto integral en el entorno escolar. Demogréficamente, los participantes con edades

entre los 13 y 19 afios (adolescencia media a tardia), residen en el corregimiento rural de Pantanillo
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y se distribuyen por género y nivel asi: noveno cuenta con 9 mujeres y 3 hombres; décimo, con 12 'y
7, y undécimo, con 6 de cada sexo, respectivamente.

o Previo a la intervencion: Se aplicara de forma censal a la poblacion completa (N=41) en
los momentos de pre y post intervencion. Abordar la totalidad del grupo en lugar de una muestra
reducida es relevante, ya que permite capturar de manera fidedigna la diversidad de perspectivas,
trayectorias y saberes previos de los estudiantes rurales sin sesgar la informacion. Asimismo, este
enfoque garantiza la comparabilidad directa de los datos recolectados antes y después de la
estrategia.

e Matriz de interesados y beneficiarios

Intereses Expectativas . . .. | Estrategia
Grupo de . Problemas Predisposicio .
interesados (Alineados a (Impacto orevistos N (Accién e
Categorias) PedAR) Instrumentos)
. Aplicacion de
Pasar de un Nivel plica
Fortalecer . S Entrevista
. rol pasivo a inicial/basico .
Competencias uno en semiestructurad
del Siglo XXI: rotagénico: ensamiento a (pre/post), uso
Estudiantes | Pensamiento percigir los ’ (F:)ritico del diario de
(9°,10°y critico, P . y .. | Ambivalente campo para
o L contenidos comunicacion -
11°) creatividad, . . registro
L como ; inseguridad .
comunicacion, . narrativo y
, herramientas | al expresar .
colaboracion y o . seguimiento con
. Gtiles parasu | ideas frente a I
autonomia. . rubricas de
vida rural. pares. ~
desempefio.
Implementar la Generar Resistencia al Uso de la guia
Innovacion o cambio de observacion
: conocimiento . -
Educativa - metodoldgico; participante para
; accionable y -, .
mediante la cerrar la sensacion de registro
estrategia . . sobrecarga . sistematico y
Docentes N distancia Comprometido | .
Aprender .| ante el ajustes
. N entre la teoria
Haciendo" para - proceso oportunos en el
constructivist | : - .
fortalecer las - iterativo de la ciclo de
. ay la praxis L e
competencias de aula Investigacion- planificacion-
del siglo XXI. ' Accion. accion.
Proporcionar | Falta de L
. Asegurar el P . . Aplicacion de la
Comité de rigor técnico, la una disposicion y lista de
expertos . valoracion compromiso S e
: coherencia o Solidario verificacion
(validadores | ... - cualitativay | para evaluar
didacticay la o . estructurada en
) . ; cuantitativa el prototipo Y
pertinencia rural 9 criterios
para de manera
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del prototipo optimizar la completa e técnicos de
ABP. estrategia integra. innovacion.
antes de su Respuestas
aplicacion ambiguas sin
definitiva. ningun aporte
significativo.
- Expectativas S
. Recibir pec Socializacion de
Vincular el superiores al
- propuestas de productos
aprendizaje . alcance .
solucion . finales y
- escolar con el i escolar; baja
Familias y . originales y L resultados de la
. abordaje de o participacion | Neutral . L
Comunidad (- practicas que vinculacion
problematicas por extensas
. . aprovechen . contextual a
socioambientale jornadas de )
s locales los saberes trabajo través de una
' del territorio. . feria estudiantil
agricola.

e Recursos previstos

- Talento humano: Docente como gestor del proyecto. Estudiantes como participantes activos en la

ejecucion del proyecto ABP. Trabajo de los maestrantes y asesoria institucional.

- Tecnologias: Computadores institucionales disponibles, video-beam, tableros, disponibilidad de la
conexion a internet, repositorio para documentar la informacion (fisico o USB).

- Espacios: Aula por grado y aula multiple para socializaciones.

- Econdmicos: Gastos de papeleria, impresiones, insumos reciclados y materiales de prototipado de
Ser necesarios.

Resultados y analisis de resultados

El punto de partida de esta intervencion surge de un andlisis cualitativo y cuantitativo del nivel de
apropiacion de competencias del siglo XXI en estudiantes, obtenido mediante entrevistas
semiestructuradas, cuyos resultados revelan un predominio de los niveles inicial y basico, mostrando que
la disposicion social supera a la capacidad analitica individual. En pensamiento critico y creatividad, las
areas mas criticas, los estudiantes ofrecen respuestas lineales y descriptivas, manifestando dificultades
para relacionar conceptos tedricos con la resolucion de problemas practicos de su contexto rural. En
comunicacién y autonomia, la expresion esta limitada por un lenguaje coloquial carente de tecnicismos
académicos y productivos, persistiendo el miedo al error y una dependencia excesiva de la instruccion
directa del docente. Por el contrario, la colaboracion es el punto fuerte; se registran niveles avanzados que
indican una cultura de trabajo en equipo preexistente, aunque carente de una estructura formal de

asignacion de roles y liderazgos.



@ UNIVERSIDAD SANTO TOMAS

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

El prototipo se estructura como una estrategia pedagogica secuencial fundamentada en el
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), cuyo proposito central es el fortalecimiento de las competencias
del siglo XXI a través de una ruta de once momentos clave. Esta integracién metodoldgica resulta idonea
para entornos rurales al transformar las problematicas locales en recursos pedagogicos y estructurar
sistematicamente la adquisicion de conocimientos (Fei et al., 2025). El proceso inicia con el diagnostico
ya explicado, tras la presentacion del proyecto, se da paso a la conformacion de equipos, activando de
inmediato las competencias de colaboracion y creatividad. Posteriormente, en la fase de exploracion, se
identifican los problemas socioambientales, exigiendo que los jévenes desplieguen su pensamiento critico,
colaboracion y autonomia, Este ejercicio analitico se consolida en la formulacién de hipétesis, un
momento donde la creatividad y el pensamiento critico se conjugan para plantear soluciones viables al

problema detectado.

En la segunda mitad del trayecto, el prototipo fomenta la investigacion con fuentes a diversas
escalas, lo que robustece el pensamiento critico y la autonomia del estudiante al indagar la viabilidad de su
propuesta. La posterior retroalimentacion entre pares abre un espacio de evaluacion formativa que ejercita
nuevamente el pensamiento critico, la colaboracion y la autonomia, mediante el intercambio y ajuste de
los avances. Estos aprendizajes confluyen en el disefio definitivo de la propuesta, donde la creatividad, la
colaboracion, la autonomia y la comunicacion resultan esenciales para validar una solucion factible. Asi,
se llega a la socializacién en una feria ambiental comunitaria, que pone a prueba las competencias de
comunicacién y creatividad al exponer los productos; el proceso culmina con una reflexion introspectiva
basada en el pensamiento critico y la autonomia, asi como con una evaluacion integral y una entrevista

pos, para determinar el alcance definitivo en el fortalecimiento de estas competencias.

La arquitectura del prototipo se fundamenta en una evolucion dindmica de roles, donde la
interaccion con la estrategia delimita la transicion del protagonismo juvenil. Inicialmente, el estudiante
actla como un autoexplorador de su propio proceso formativo, mientras que el docente asume un papel de
orientador. En la intervencion, esta relacién se transforma: el estudiante se convierte en un investigador
activo de su territorio y co-disefiador de soluciones a través de roles asignados formalmente en su equipo,
mientras que el docente transita hacia un facilitador de la indagacion y observador analitico, garantizando
el acompafiamiento sin restar autonomia. En la Socializacion, el estudiante se posiciona como expositor
ante la comunidad educativa, mientras que el docente ejerce como un evaluador formativo y gestor del

espacio, consolidando una préctica educativa horizontal y descentralizada.
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En la fase de juicio por expertos, se realizo la validacién técnica y pedagdgica mediante un grupo
multidisciplinario de seis profesionales (magisteres y doctores) en gestion educativa, docencia rural,
tecnologia y disefio curricular. EI prototipo se evalué mediante una rdbrica de nueve criterios
instruccionales, midiendo la calidad del disefio visual, la interactividad y experiencia de usuario, la
integracion de competencias del siglo XXI, la coherencia curricular y la flexibilidad contextual. Estos
criterios fueron asignados para la medicion porque permiten comprobar si la estrategia es pertinente en las
condiciones rurales y si fortalece las competencias declaradas, garantizando que el ABP opere como base

metodolodgica subordinada al fin principal: el desarrollo competencial.

Los resultados cuantitativos revelaron una aceptabilidad sobresaliente: el 81.48% de las
respuestas se situaron en niveles "alto™" y "sobresaliente™. Los criterios de calidad del disefio visual (4.67) e
interactividad y experiencia de usuario (4.50) obtuvieron las puntuaciones mas elevadas, confirmando la
eficiencia funcional del recurso. Asimismo, la integracion de competencias del siglo XXI recibié un 4.50,
validando la pertinencia del prototipo para el desarrollo del pensamiento critico, la creatividad, la

comunicacion, la autonomia y la colaboracion en el aula rural. (ver Anexo K)

De esta manera, el prototipo facilita la transicion de la evaluacién convencional a una formativa y
constante, con la integracién de instrumentos cualitativos digitales, como guias de observacion y diarios
de campo, permite que tanto el docente como el estudiante identifiquen fortalezas y debilidades en tiempo

real.

En las fases finales, se procedio al andlisis de datos, donde la triangulacion de valoraciones
cualitativas permitio identificar mejoras. Para fortalecer los procesos de metacognicién y autorregulacion,
se ajustaria el prototipo incorporando rubricas de autoevaluacion interactiva, permitiendo al estudiante
monitorear su propio progreso. La inclusion de estas evaluaciones auténticas resulta clave para potenciar
las capacidades individuales de monitoreo frente a la instruccion directa (Ismail et al., 2023). Asimismo,
se incorporaria la sugerencia de socializar los proyectos mediante redes sociales y espacios comunitarios

para potenciar la dimensién comunicativa y la agencia frente a problematicas socioambientales locales.
Conclusiones

El propésito central de esta investigacion se cumplié mediante el disefio y validacion de la
estrategia pedagdgica "Aprender haciendo", la cual se consolidé como una respuesta innovadora y
pertinente para la apropiacion de competencias del siglo XXI en la Instituciéon Educativa Rural Pantanillo.

El proyecto demuestra que la integracién del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) con recursos
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digitales interactivos, disefiados bajo principios de Experiencia de Usuario (UX), permite transformar la
practica educativa rural al mitigar las barreras de acceso y fomentar una navegacion intuitiva que potencia
la motivacion del estudiante incluso ante limitaciones materiales. Se establece que la mediacién
tecnoldgica, cuando esta centrada en el usuario y enriquecida con recursos visuales, actla como una
estrategia que eleva la autoeficacia y el compromiso del alumno, permitiendo que la calidad de la

interaccion pedagégica trascienda la obsolescencia o escasez de los recursos fisicos disponibles.

En relacion con el primer objetivo especifico, la identificacion del nivel de apropiacion de las
competencias permitié reconocer que los estudiantes de los grados noveno, décimo y undécimo requieren
de entornos que superen la educacién unidireccional y memoristica. El diagndéstico inicial evidencié que
es necesaria una estructura pedagdgica que promueva explicitamente la autonomia, el pensamiento critico
y la colaboracion asertiva, especialmente en escenarios donde el trabajo debe realizarse necesariamente de
forma colectiva debido a la disponibilidad técnica. Esta fase fue fundamental para determinar que la
estrategia debia enfocarse en el desarrollo de capacidades para interrogar la realidad comunitaria de
Abejorral, convirtiendo al estudiante en un actor social con agencia en su territorio, capaz de optimizar los

recursos a su alcance para la resolucién de problemas.

Respecto a la planeacién de la estrategia enfocada en ABP, se resuelve que la vinculacion del
contexto de vida de los estudiantes con las actividades académicas es relevante para lograr que el
aprendizaje sea significativo. Al estructurar el prototipo, se logré una coherencia didactica que sitda las
probleméticas socioambientales de Pantanillo en el centro del aprendizaje. Se garantiz6 que la ensefianza
no fuera ajena a la cotidianidad del joven rural, logrando que los saberes territoriales se convirtieran en el
nucleo de la indagacion. Este enfoque permitio que la estrategia pedagdgica fuera resiliente, centrando el

valor en el proceso investigativo y en la colaboracion grupal.

En cuanto al desarrollo de instrumentos de medicion para el analisis y la validacion externa, la
creacion de una rabrica de evaluacion con criterios técnicos y pedagdgicos permitié capturar de manera
objetiva las percepciones de un grupo multidisciplinario de expertos, facilitando una vision integral sobre
la viabilidad de la estrategia en condiciones reales de aula. Se infiere que el disefio de instrumentos de
recoleccién de datos mixtos es importante, ya que permite analizar las valoraciones cuantitativas con

cualitativas para mejorar el prototipo.

Sobre la medicién de la viabilidad de la estrategia a través del juicio de expertos, se obtuvo un
respaldo sobresaliente que confirma la potencia transformadora del proyecto, con un 81.48% de

valoraciones en los niveles mas altos de desempefio. Las calificaciones en criterios como la calidad del
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disefio visual (4.67) e interactividad (4.50) validan que el prototipo cumple con estandares técnicos que
facilitan la participacion y disminuyen la frustracion derivada de sistemas lentos o desactualizados. No
obstante, las observaciones de los evaluadores indicaron que la viabilidad institucional depende de una
armonizacion con los Modelos Educativos Flexibles (MEF), asegurando que la propuesta se integre de
forma organica en la estructura de la educacion rural y aprovechando el equipamiento interactivo existente

para fomentar el aprendizaje.

Ahora bien, el proceso de optimizacion pedagogica derivado de la validacion permitié determinar
gue el fortalecimiento de las competencias del siglo XXI, depende de la evolucién hacia modelos de
evaluacion formativa, en este orden de ideas, la utilizacion de rabricas tipo checklist, diarios de campo y
procesos de metacognicion dota al estudiante de las herramientas necesarias para monitorear su propio
progreso y tomar decisiones sobre su aprendizaje. Se establece que la evaluacion debe ser un dialogo de
retroalimentacion que apoya la autorregulacion, preparando a los jovenes de la I.E.R. Pantanillo para

enfrentar los desafios del siglo XXI.

El proyecto "Aprender haciendo" entrega un producto que como valor agregado propone un
cambio de paradigma en la educacion rural, de esta manera, al integrar el rigor del disefio instruccional
con la riqueza del contexto local, se demuestra que es posible fomentar competencias del siglo XXI desde
el territorio, preparando a los estudiantes para ser ciudadanos criticos e innovadores. La investigacion
propone una metodologia estructurada que impulsa el impacto pedag6gico en entornos con recursos
limitados, reafirmando que la innovacion educativa transforma el entorno y potencializa el desarrollo

humano integral en las comunidades rurales.
Vision prospectiva del proyecto

El proyecto "Aprender haciendo" se proyecta como un modelo de renovacién pedagdgica
disefiado para motivar y mejorar la educacion rural. Mas alla de una propuesta teérica, la estrategia
funciona como una guia practica y adaptable que prepara a los estudiantes de la I.E.R. Pantanillo en el
fortalecimiento de las competencias del siglo XXI, a través del enfoque ABP, esta vision traza una ruta

clara capaz de convertir el aula en un espacio de participacion para la region.
Lecciones aprendidas

El desarrollo de esta estrategia pedagdgica ha dejado ensefianzas que trascienden lo académico:
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e Se comprendio que el desarrollo de competencias exige un acompafiamiento evaluativo
permanente y no punitivo. Este enfoque orientador permite al estudiante reconocer areas de
mejora y le otorga las pautas necesarias para autorregular su propio desempefio pedagdgico.

e Elalcance de los proyectos escolares debe trascender el aula mediante estrategias de difusion
digital y redes sociales. Esta exposicion de los productos construidos funciona como un
catalizador motivacional que conecta y expande el conocimiento local hacia comunidades
globales.

e  Para que el fortalecimiento de las competencias del siglo XXI sea un proceso consciente, es
imperativo vincular al joven a procesos de metacognicion a través de instrumentos de monitoreo
que le permitan evaluar, de manera independiente, su evolucion cognitiva y la gestion de sus
tiempos.

e Laviabilidad del ABP a largo plazo radica en su capacidad para generar un beneficio tangible en
el entorno, al articular los proyectos con las demandas socioambientales de Abejorral, el
estudiante percibe que su saber transforma el territorio, otorgando al aprendizaje un valor

significativo y duradero.

Fortalezas del proyecto
El proyecto se asienta sobre pilares que garantizan su viabilidad y relevancia dentro del sistema

educativo:

e Laestructura didactica del prototipo en Genially y su organizacion en fases secuenciales de ABP
facilitan el desarrollo de competencias al reducir la carga cognitiva y permitir un avance
auténomo y constante para el estudiante rural.

e El enfoque metodoldgico basado en ABP prepara a los estudiantes para enfrentar desafios
socioambientales de su comunidad mediante el disefio y ejecucidn de proyectos de aula que integran
la investigacion constructiva, fortaleciendo asi las competencias del siglo XXI y la resolucion de
problemas para convertirlos en agentes activos capaces de transformar su entorno local.

e Laadaptabilidad del disefio del prototipo equilibra la interactividad digital con las
dinamicas de la educacién rural, razon por la cual los expertos validaron su funcionalidad y viabilidad
pedagdgica para los grados superiores de bachillerato.

e El disefio fomenta la motivacion del estudiante al permitirle decidir de manera

independiente el orden de exploracion de los retos locales y la gestion de sus propios tiempos de
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trabajo, lo cual fortalece la autonomia como competencia para la educacién superior y el mundo

laboral.

Oportunidades de mejora

Se han identificado areas que requieren un refinamiento para potenciar el impacto de la estrategia:

e Se requiere institucionalizar la metacognicién mediante la articulacion permanente de las
rubricas de autoevaluacién en cada una de las fases del ABP. Este seguimiento instrumental garantiza
gue el estudiante reflexione sisteméaticamente sobre sus propios procesos, aciertos y dificultades en la
resolucion de los retos, convirtiendo la evaluacion en un ejercicio consciente de mejora continua.

e Existe la posibilidad de mejorar la inclusion mediante el disefio universal de aprendizaje
(DUA), asegurando gue los materiales sean accesibles para estudiantes con diferentes ritmos y

capacidades.

Recomendaciones estratégicas

Para asegurar la sostenibilidad del proyecto a largo plazo, se proponen las siguientes acciones:

¢ Involucrar a docentes de diversas areas en una integracion interdisciplinaria que permita
abordar los problemas detectados en Abejorral desde una perspectiva cientifica, social y linglistica
integral.

e Establecer un programa de capacitacion docente enfocado en el uso técnico de la
herramienta y en la actualizacidn constante sobre metodologias activas para evitar la subutilizacion del
recurso.

e Fomentar la creacion de una comunidad de practica donde los estudiantes de grados
superiores compartan sus hallazgos, construyendo una red de conocimiento que trascienda los limites
del aula.

e Implementar un sistema de monitoreo de impacto para observar la relacién entre el uso de
esta estrategia y la mejora en las tasas de permanencia escolar o el desempefio en pruebas nacionales.
o Recomendar alianzas con asociaciones productivas locales para que los proyectos
desarrollados por los estudiantes encuentren una aplicacion préctica en la economia y el desarrollo del

municipio.

Ideas de nuevos proyectos
La vision prospectiva permite el surgimiento de futuras iniciativas que complementen el impacto

inicial de la estrategia:
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o Desarrollar un observatorio digital de saberes donde los estudiantes acten como
investigadores locales, documentando tradiciones, y relatos orales en una plataforma multimedia
gestionada por ellos mismos.

e Crear un programa de mentoria intergeneracional en el que los estudiantes de grado
undécimo utilicen el prototipo pedagdgico para ensefiar conceptos de sostenibilidad rural a los nifios
de primaria.

o Extender el proyecto mediante un laboratorio de innovacion rural que lleve herramientas
tecnolégicas y kits de experimentacion a las veredas mas alejadas de la zona urbana de Abejorral.

o Disefiar una aplicacién de evaluacién metacognitiva que funcione como complemento
movil, enviando retos y preguntas de reflexion a los estudiantes fuera del horario escolar.

e Organizar una red de emprendimiento escolar basada en ABP que culmine en una feria de
innovacién anual, donde los mejores proyectos resueltos reciban apoyo para convertirse en iniciativas

productivas.

Consideraciones éticas
El desarrollo y validacion de esta estrategia pedagdgica se rige por principios éticos que

garantizan la proteccion de los participantes y la integridad de los datos recolectados.

e Se garantiz6 que tanto los padres de familia como los estudiantes de los grados noveno,
décimo y once comprendieran la naturaleza de la investigacion. Mediante formatos escritos, se obtuvo
el consentimiento legal de los acudientes y el asentimiento de los menores, asegurando que su
participacion fuera voluntaria y libre de coaccién.

e El manejo de la informacidn personal se realiza bajo estrictos protocolos de anonimato.
Los nombres y datos sensibles de los estudiantes no se vinculan directamente con los resultados
publicados, protegiendo asi la identidad y la integridad de la comunidad educativa de Pantanillo
conforme a la normativa vigente sobre proteccion de datos personales.

e El disefio del prototipo bajo el enfoque ABP busca generar un impacto positivo en el
desarrollo de competencias del siglo XXI sin exponer a los estudiantes a riesgos fisicos, psicol6gicos
o0 sociales. La implementacion se supervisa para asegurar que los contenidos sean adecuados para la
edad y el contexto cultural rural.

o Laestrategia se disefio bajo criterios de inclusion, permitiendo que todos los estudiantes

accedan a los recursos pedagogicos en igualdad de condiciones. Se consideraron las limitaciones
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técnicas del entorno para evitar0020que la desigualdad tecnoldgica se convierta en un factor de
exclusién dentro del proceso de aprendizaje.

e El proyecto reconoce la propiedad intelectual de las fuentes consultadas y promueve el
uso ético de la tecnologia entre los estudiantes. Ademas, se fomenta el respeto por los saberes locales

y ancestrales, otorgandoles el valor académico que merecen dentro del curriculo de Ciencias Sociales.
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AnNexos

Anexo A: Cuestionario para entrevista semiestructurada pre

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo: Cuestionario para

entrevista semiestructurada pre

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA PRE

Introduccién

Este cuestionario hace parte de una actividad de investigacion que tiene
como propdsito conocer coémo los estudiantes aprenden y se
desenvuelven cuando trabajan con proyectos relacionados con
situaciones reales de su entorno.

Objetivo del cuestionario

El objetivo de este cuestionario es identificar el nivel de apropiacion de
las competencias del siglo XX1 en la poblacién estudiantil de los grados.
noveno, décimo y undécimo de la Institucion Educativa Rural Pantanillo,
municipio de Abejorral, Antioquia. Para ello, se busca conocer las
perspectivas y experiencias del estudiantado sobre la forma en que
piensa, toma decisiones, genera ideas, se comunica, colabora con sus
pares y trabaja de manera auténoma.

NOTA: Se solicita responder con sinceridad. No existen respuestas
cofrectas o incorrectas; el valor principal radica en conocer las
experiencias y formas de pensar del estudiantado

Pensamiento Critico

1.Piensa en un problema de tu veredc/colegic (busurc, agua, transporte,
convivencia): ¢qué harias primero para entender bien ese problema?

2.¢Puedes dar un ejemplo real de tu vida donde tuviste que elegir entre dos
opciones y explicarme por qué escogiste esa?

3.Si tu mejor amigo propone una idea, ¢ccomo te aseguras de juzgarla justo
y no solo por amistad?

4.5i escuchas una noticia o un rumor impactante en redes sociales o en tu
comunidad, (qué pasos sigues para saber si esa informacion es
verdadera antes de compartirla o creerla?

Creatividad

5.Piensa en un problema que haya en tu vereda o en el colegio. ¢Qué idea
se te ocurriria para mejorar esa situacién usando lo que tenemos aqui?

6.Cuando no cuentas con muchos recursos, ¢cémo adaptas una idea para
que si se pueda hacer?

7.Cuando algo te sale mal, (te quedas ahi o piensas en otra forma de
hacerlo mejor? Cuéntame un ejemplo.

8. ¢De qué forma aplicas tus ideas creativas en problemas cotidianos fuera
del aula?

Comunicacién

9.5Qué sueles hacer para explicar una idea de forma clara cuando hablas
con tus compafrieros o con el profe?

10. Cuando quieres convencer a alguien de una ided, ¢usas ejemplos o
experiencias para explicarla? Cuéntame como.

1. Cuando alguien del grupo piensa diferente a ti, sccémo haces para
escuchar su idea antes de responder?

12.¢Te sientes seguro al expresar tus ideas delante de otros? ¢Queé te facilita
o te dificulta hablar?

Colaboracién/ Trabajo en equipo

13.¢Qué haces para cumplir con la parte del trabajo que te corresponde en
un grupo?

14.¢Cémo suelen manejar en el grupo las situaciones en las que un
compariero no participa?

156.¢Como se toman las decisiones colectivas dentro de un grupo de
trabajo?

16.2Co6mo se apoyan entre ustedes cuando alguien tiene dificultades en el

grupo?

Autonomia

17.¢Qué haces para organizar tu tiempo cuando tienes tareas del colegio y
otras responsabilidades en casa?

18.4Qué te motiva a cumplir con una tarea cuando nadie te esta
presionando?

19.¢Cémo decides cu@ndo pedir ayuday a quién hacerlo?

20.¢Cémo aplicas lo que aprendes en el colegio a situaciones de tu casa o
vereda?



https://drive.google.com/file/d/1cQoDCkMEEGj032376qAKqJ7EMFRb_TGI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1cQoDCkMEEGj032376qAKqJ7EMFRb_TGI/view?usp=sharing
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Anexo B: cuestionario para entrevista semiestructurada pos

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo: cuestionario para

entrevista semiestructurada pos

ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA POS

Introduccién

Este cuestionario forma parte de la fase final de la investigacién. Su
propdsito es conocer las percepciones y reflexiones del estudiantado tras
la participacion en las actividades de aprendizaje basadas en proyectos.
Se busca comprender como esta experiencia ha influido en los procesos
de aprendizdje y en la capacidad para abordar situaciones reales del
entorno.

Objetivo del cuestionario

El objetivo de este cuestionario es valorar el fortalecimiento de las
competencias del siglo XXI en los estudiantes de los grados noveno,
décimo y undécimo de la Institucién Educativa Rural Pantanillo, tras la
implementacién de la estrategia pedagégica. Se pretende identificar
cambios o avances en la forma de pensar, tomar decisiones, generar
ideds, comunicarse, colaborar con los pares y gestionar el aprendizaje de
manera auténoma.

NOTA: Se solicita responder con sinceridad. No existen respuestds
correctas o incorrectas; el valor principal radica en conocer las
experiencias y formas de pensar del estudiantado.

Pensamiento Critico

1.Después del proyecto, cuando veas un problema en tu vereda o en el
colegio, ¢qué harias ahora para entenderlo bien?

2.Dentro del proyecto, cuéntame una decision en la que tuviste dos
opciones. ¢Cémo decidiste cual elegir y qué usaste para tomar esa
decision?

3.En el proyecto, ¢hubo una idea de un amigo que no fue la elegida? ;Cémo
hicieron para decidir de forma justa usando criterios claros?

4.Si pudieras retroceder al inicio del proyecto, ¢qué parte del plan
cambiarias basandote en lo que sabes ahora, y por qué esa nueva ruta
seria mejor?

Creatividad

5.4Qué criterios especificos usé su equipo para elegir la idea final de su
proyecto?

6.¢Como adaptaron su idea cuando les faltaron recursos come tiempo,
materiales o dinero durante el proyecto?

7.Cuéntame un error o algo gue no salié como esperaban en el proyecto.
éQué cambiaron y qué mejord después?

8.¢Qué cosa nueva o diferente inventaron para solucionar un problema del
proyecto y como se les ocurrié esa idea?

Comunicacion

9.En la presentacion del proyecto, ¢qué hiciste para que tus ideas se
entendieran de forma clara?

10..Qué ejemplos reales o evidencias usaste para apoyar o defender tu idea
durante el proyecto?

11.Cuéntame una situacién del proyecto en la que alguien pensaba
diferente a ti. ¢Cémo escuchaste su idea y qué cambié en la decision
final?

12.Después del proyecto, éte sientes mdas seguro al expresar tus ideas frente
a otros? Explica por qué.

Colaboracién/ Trabajo en equipo

13.¢Cémo cumpliste con la parte del trabajo que te correspondia en el
proyecto y como se dieron cuenta en el grupo de que lo habias hecho?

14.Si hubo companieros que no participaron como se esperaba, scomo lo
manejaron durante el proyecto?

15.4Cémo tomaron las decisiones en el proyecto?

16.Cuéntame un ejemplo de como se apoyaron entre ustedes durante el
proyecto.

Autonomia
17.Durante el proyecto, gcémo organizaste tu tiempo entre el colegio y las
responsabilidades de la casa?
18.4Qué te motivé a seguir trabajando en el proyecto?
19.En el proyecto, ¢cémo decidiste cuando pedir ayuda y a quién hacerlo?
20.¢Qué conocimientos adquiridos llevards a la accién para beneficiar a tu
casa o a tu comunidad mas adelante?



https://drive.google.com/file/d/1M20OkDo-pZNulZHVZfKpYUUyki9Rtx3Z/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1M20OkDo-pZNulZHVZfKpYUUyki9Rtx3Z/view?usp=sharing
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Anexo C: Rubrica para evaluar entrevista semiestructurada

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo: Rubrica para evaluar

entrevista semiestructurada

\Y

Rubrica Entrevi&\a
‘\%’emiestructurada

Escala de Valoracion por pregunta

GRADO DE
e N IEN DESCRIPCION
La competencia se evidencia de forma muy basica.
Requiere apoyo constante, presenta dificultades para
1 Inicial analizar, justificar, comunicar, colaborar u organizar su

aprendizaje

La competencia se manifiesta de manera parcial. Aplica
2 Basico algunos criterios y ejemplos, pero de forma limitada o
irregular. Necesita acompafnamiento frecuente.

La competencia se manifiesta de forma adecuada. Analiza,
crea, comunica, colabora y se organiza con claridad, usando

3 Avanzado e : : Y :
criterios y evidencias. Aplica lo aprendido en contextos
cercanos.
La competencia estd sélidamente apropiada. Actta de
& forma auténoma y reflexiva, fundamenta decisiones,
4 Consolidado . o
aprende del error y transfiere aprendizajes a nuevos
contextos
oo Thg wreods | \\
\

O\


https://drive.google.com/file/d/1nS2J6URUY1PhwdJbxai6CLGFfFQvikER/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nS2J6URUY1PhwdJbxai6CLGFfFQvikER/view?usp=sharing
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Anexo D: Formulario de recoleccion de evaluacion entrevista semiestructurada

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo: Formulario de recoleccion

de evaluacién entrevista semiestructurada o Instrumento Entrevista Semi-estructurada: Resultados

Instrumento Entrevista Semi-estructurada

33 Respuestas 104:59 Tiempo medio para finalizar Activo Estado

1, Cadigo del estudiante

Respuestas mas recientes

13 "10M19"
Respuestas “10F18"
“10F14
2. Grado
Respuestas mas recientes

13 "1o"

Respuestas o

10"

3. Piensa en un problema de tu vereda/colegio (basura, agua, transporte, convivencia): ;Qué
harias primero para entender bien ese problema?

@ Nivel 1- Inicial 1

@ Nivel 2- Basico 14

u

@ Nivel 3-fvanzado

L

@ Nivel 4- Consalidade



https://forms.cloud.microsoft/Pages/AnalysisPage.aspx?AnalyzerToken=e3fZ8HNynwgn9lIyldt9CwrlUpWC4VHw&id=ynTGmcfACkmujxYXJjbzG_yO_lRTD1JKoTEYZy-D94lURDZDUjZTUkI3VlZWRTY0Uk1UMjM3TkZLSS4u
https://forms.cloud.microsoft/Pages/AnalysisPage.aspx?AnalyzerToken=e3fZ8HNynwgn9lIyldt9CwrlUpWC4VHw&id=ynTGmcfACkmujxYXJjbzG_yO_lRTD1JKoTEYZy-D94lURDZDUjZTUkI3VlZWRTY0Uk1UMjM3TkZLSS4u
https://forms.cloud.microsoft/Pages/AnalysisPage.aspx?AnalyzerToken=e3fZ8HNynwgn9lIyldt9CwrlUpWC4VHw&id=ynTGmcfACkmujxYXJjbzG_yO_lRTD1JKoTEYZy-D94lURDZDUjZTUkI3VlZWRTY0Uk1UMjM3TkZLSS4u
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Anexo E: Prototipo “Aprender Haciendo”

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo: Prototipo “Aprender

Haciendo”

\ /
7~

~ -~

© APRENDER
{ HACIENDO

; Estrategias ABP para |
=% desarrollar competencias del

siglo XXI. //

o =



https://view.genially.com/69e40015ce96a487df0e71cd
https://view.genially.com/69e40015ce96a487df0e71cd

&
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Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo: Rubrica de evaluacién

“Aprender Haciendo”

Criterio

1-Bajo

2-Basico

3 - Medio

4 - Alto

5- Sobresaliente

1. Claridad y
coherencia del

El proposito es
confuso o
inexistente. No se
identificauna

El proposito esta
formulado, pero es
ambiguo o poco
articulado. La relacion

El proposito es
comprensible y guarda
cierta coherencia con
la propuesta, aunque

El propaosito es claro,
esta bien formulado y
es coherente con la
justificaciony la

Existe total claridad,
coherenciay solidez
argumentativa entre la
justificacion y el proposito,

2. Pertinencia del
enfoque ABP

solo de forma
nominal. Predomina
un enfoque
tradicional.

de ABP, pero sin una
implementacidn
estructurada.

aungue con
limitaciones en su
profundidad o
aplicacian.

promoviendo
aprendizaje activoy
resolucion de
problemas.

proposito relacion clara con la con la propuesta es convacios en su propuesta. evidenciando una
pedagogico justificacion y la debil. articulacion. intencionalidad
propussta. pedagdgica bien
estructurada.
ELABP no se Se identifican EL ABP esta presente El ABP esta bien ELABP se desarrolla de
evidencia o se usa elementos aislados de forma general, implementado, manera integral, auténtica

y contextualizada,
promoviendo aprendizaje
significativo basado en
retos del entorno.

3. Coherencia
didactica

Mo hay relacién clara
entre el proposito, las
actividades y la
evaluacién. La
secuencia es
desorganizada.

Existe relacion parcial,
pero con
inconsistencias en la
secuencia o actividades
con el proposito.

Hay coherencia general,
aunque algunas
actividades o
evaluacicnes no
responden
completamente al
proposito.

Existe alineacién clara
entre el proposito, las
actividades y la
evaluacion, con una
secuencia logica.

La alineacidn es rigurosa y
fluida, con una secuencia
didactica progresiva que
potencia el aprendizaje y
facilita su implementacion.

4, Integracion de
competencias del
siglo XXI

No se evidencian
competencias o se
mencionan sin
desarrollo.

Se mencionan
competencias, pero
no estan integradas
en las actividades.

Algunas competencias
se desarrollan
parcialmente en la
estrategia.

Se integran varias
competencias de
manera clara en las
actividades
propuastas.

Las competencias estan
integradas y articuladas,
evidenciandose en las
actividades, interacciones
yresultados esperados del
aprendizaje.



https://drive.google.com/file/d/1YLLa_sPb41jQgpVv3RYcfmuXIxBom5Cq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YLLa_sPb41jQgpVv3RYcfmuXIxBom5Cq/view?usp=sharing
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Anexo G: Formulario de evaluacion prototipo “Aprender Haciendo”

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo: Formulario de evaluacion

prototipo “Aprender Haciendo”

MPRENDER HACIENDO:

FSTRATEGIAS ABP PARA DESARROLLAR
~'APRENDER HACIENDO ABPNC’/‘S DELSIGLOX

\

\

Objetlvo Evaluar Ia validez y pertlnencna de la propues'ta educativa rural

> o2 'r:"l.- w &
Por favor evalte los siguientes criterios segun su nrvel de cumpllmlento donde 4 N
1=bajo|2= basnco |3 = medio | 4 = Alto | 5 = Sobresaliente. | - —=_ o o )

na opcion, justifique su respuesta en Ias preguntas que mdxque para comprender me;or su percepcmn
“ = ->/



https://forms.cloud.microsoft/r/B6r7cDEmu8
https://forms.cloud.microsoft/r/B6r7cDEmu8
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Anexo H: Audio y Transcripcion entrevistas

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo:_Audio y Transcripcion

entrevistas

My Drive > Entrevistas semiestruct... ~

Q)
H
©

‘: Type = \H, People - \| |( Modified = \‘ |, Source = \|

Name 4 Owner Date modified File size = Sort
B DoecivO o me 12:03 PM me -
BB NOVENO o me 12:03 PM me -

B UNDECIMO 0 1203 PM me -


https://drive.google.com/drive/folders/13w6DZWeCkXaLPDQqRZZNPKR5K6QfsdE6?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/13w6DZWeCkXaLPDQqRZZNPKR5K6QfsdE6?usp=sharing
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Anexo |: Andlisis cuantitativo entrevista semiestructurada pre

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo:_Andlisis cuantitativo

entrevista semiestructurada pre

E F G H J
1
3 = = = = PENSAMIENTO CRITICO = = =
Si tu mejor Si escuchas una noticia o un
Cédigo del amigo propone una rumor impactante en redes
a Item estudiante | Grado Piensa en un problema de tu éPuedes dar un ejemplo idea, ¢Como te aseguras | sociales o en tu comunidad, Piensa en un problema que hay
vereda/colegio (basura, agua, real de tu vida donde tuviste |de juzgarlajustoyno | équé pasos sigues para saber si tu vereda o en el colegio. { Qué
transporte, convivencia): ¢éQué que elegir entre dos opciones [solo por amistad? (usar |esa informacion NIVEL DE se te ocurriria para mejorar esa
harias primero para y explicarme por criterios iguales para | es verdadera antes de PENSAMIENTO situacion usando lo que tenem:
entender bien ese problema? qué escogiste esa? todos). compartirla o creerla? CRITICO aqui?
5 1 09F05 09 Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Nivel 2- Basica Nivel 2- Bdsico Inicial Nivel 1- Inicial
5 2 03F09 03 Nivel 2- Basico Nivel 2- Basico Nivel 3-Avanzado Nivel 3-Avanzado inicial Nivel 3-Avanzado
7 3 08FO1 08 Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Inicial Nivel 1- Inicial
8 4 e 09 Nivel 2- Basico Nivel 3-Avanzado Nivel 2- Basica Nivel 3-Avanzado Inicial Nivel 3-Avanzado
° 5 03F03 03 Nivel 2- Basico Nivel 3-Avanzado Nivel 2- Basica Nivel 3-Avanzado Inicial Nivel 3-Avanzado
10 6 03F08 0g Nivel 2- Basico Nivel 2- Basico Nivel 1- Inicial Nivel 2- Basico Basico Nivel 2- Basico
" 7 09F06 09 Nivel 1- Inicial Nivel 2- Bésico Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Inicial Nivel 1- Inicial
12 8 09m11 09 Nivel 2- Basico Nivel 2- Basico Nivel 2- Basico Nivel 2- B3sico Bsico Nivel 2- Basico
3 9 03M10 0g Nivel 2- Basico Nivel 2- Basico Nivel 3-Avanzado Nivel 3-Avanzado Inicial Nivel 2- Basico
" 10 10M11 10 Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Nivel 2- Basica Nivel 2- Bsico Inicial Nivel 2- Bésico
5 1 10F15 10 Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Inicial Nivel 1- Inicial
® 12 10708 10 Nivel 1- Inicial Nivel 2- Basico Nivel 1- Inicial Nivel 2- Basico Inicial Nivel 2- Basico
” 13 10704 10 Mivel 2- Basico Nivel 2- Basico Nivel 2- Basica Nivel 1- Inicial Basico Nivel 2- Bésico
8 14 10M06 10 Nivel 3-Avanzado Nivel 1- Inicial Nivel 2- Basica Nivel 1- Inicial Inicial Nivel 2- Bésico
° 15 10F17 10 Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Nivel 1- Inicial Nivel 2- Basico Inicial Nivel 2- Basico
+ = BASE DE DATOS ~  ANALISIS POR COMPETENCIA ~  ANALISIS POR GRADO ~ <
A B [« D E F G H J L M
1
2 1
3 | Cuenta de NIVEL DE PENSAMIENTO CRITICO NIVEL DE PENSAMIENTO CRITICO
4 Grado Consolidado Inicial Grand Total
5 |09 6.45% 22.58% 29.03% 075
6 |10 3.23% 35.48% 38.71%
711 6.45% 3.23% 22.58% 32.26%
& Grand Total 16.13% 3.23% 80.65% 100.00% 03
s |7
10
" 02
12
13
14 0
09 10
15
16
17 .
18 Cuenta de NIVEL DE CREATIVIDAD NIVEL DE CREATIVIDAD
19 Grado solidado | | Grand Total
20009 6.45% 22.58% 29.03% o7
21 10 3.23% 35.48% 38.71%
2 |11 293% 292% 75 1% 27 2A%
@r B BASE DE DATOS ~  ANALISIS POR COMPETENCIA ~  ANALISIS PORGRADO ~ <


https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JRh0tZB2olclIESYllGLVlUhj1Xcq7Al/edit?usp=sharing&ouid=105325788577871852196&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JRh0tZB2olclIESYllGLVlUhj1Xcq7Al/edit?usp=sharing&ouid=105325788577871852196&rtpof=true&sd=true
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Anexo J: Andlisis cualitativo entrevista semiestructurada pre

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo: Analisis cualitativo

entrevista semiestructurada pre

CODIGO 31

Item1 6

Pensamiento Critico = 31

9F01

Item2 6

Prioriza su salud mental. Juzga ideas
de sus amigos objetivamente.
Menciona “fuentes principales”
(macn)

= )

“no se puede creer en falsos
no se tienen pruebas

Item3 6

AVANZADO |

9F05

CODIGO 31

Item1 6

Si una idea no favorece a todos la
cuestiona.

[acac]

Pensamiento Critico 31

901

Item2 6

Prioriza su salud mental. Juzga ideas
de sus amigos objetivamente.
Menciona “fuentes principales”

(et

9703

Item3 6

“no se puede creer en falsos
testimonios si no se tienen pruebas”

[Avanzao.

9705

Item4 6

Si una idea no favorece a todos la
cuestiona.

9F06

Cuestionamiento "zpor qué se estén
dando esas malas situaciones?”

[imacoas

Creatividad | 32

Cr

Propone reciclaje ante falta faltas de
recursos.

(i)

Propone recolectas grupales para
ayudar a sus companieros que no
pueden facilitar recursos para
actividades colectivas.

AANZADO

Menciona buscar soluciones
"asertivas”.

NaAL

w

eatividad = 32

Propone reciclaje ante falta faltas de
recursos.

(mica)

Propone recolectas grupales para
ayudar a sus compafieros que no
pueden facilitar recursos para
actividades colectivas.

(Amnzaoe

Menciona buscar soluciones
“asertivas”.

(e

Sus primeras opciones es apoyarse
en otros

[inicuac)

Comunicacién = 33

Colaboracién = 31

Autonomia = 31

Utiliza "palabras claves” para que
otros puedan entenderla. “todas las
opiniones son validas®

(ivici

Opta por el didlogo para resolver
problemas con un par.

[miceac |

La principal motivacién son los
beneficios que trae obtener "buenas
notas".

[maciat |
—_—

€l "compafierismo" le da confianza
para expresarse.

Basico

Le gusta integrar ideas para
fomentar participacién. Le explica a
los compaieros que no entienden
algo.

[Avanzano)

La motiva a aprender, la posibilidad
de un mejor futuro por medio de
estudios universitarios.

AVANZADOD

L —

Utiliza experiencia de vida para
convencer a otros.

oA

Comunicacién ' 33

Visualiza la toma de decisiones como
un proceso de integracién de ideas
para crear soluciones.

sAsico

Colaboracién = 31

Utiliza “palabras claves” para que
otros puedan entenderla. "todas las
opiniones son validas™

AL

Opta por el dislogo para resolver
problemas con un par.

"salir adelante y ser mejor
diariamente”

micaL

Autonomia = 31

La principal motivacién son los
beneficios que trae obtener "buenas

€l "companerismo” le da confianza
para expresarse.

shsico

Le gusta integrar ideas para
fomentar participacion. Le explica a
los compaieros que no entienden
algo.

AANZADD

Utiliza experiencia de vida para
convencer a otros,

Visualiza la toma de decisiones como
un proceso de integracién de ideas
para crear soluciones.

shsico

La motiva a aprender, la posibilidad
de un mejor futuro por medio de
estudios universitarios.

RANZADD

“salir adelante y ser mejor
diariamente”

Intenta explicar sus ideas de manera

“profunda”

incAL

Le interesa que sus pares progresen

La frustracién como impulso para
ser mejor

NG


https://miro.com/app/board/uXjVG7mX7KY=/?share_link_id=469208903744
https://miro.com/app/board/uXjVG7mX7KY=/?share_link_id=469208903744
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Anexo K: Respuestas de evaluacion “Aprender Haciendo”

Haga clic en el siguiente hipervinculo para acceder al instrumento completo:_Respuestas de evaluacién
“Aprender Haciendo” 0 APRENDER HACIENDO ABP: Resultados

APRENDER HACIENDO ABP | o fg & " 5-\
/ J g | /
6 Respuestas 33:23 Teempo medio pars iz ACHIVO Estace . o N

ETE———————T (.. DESARROLLAR
NCIAS DEL SIGLO }")(l

“ ucacion a través de la practica y el trabajo co

Kogicamente con I2 justificacicn R mmmpeaagoga

s

iLogra Iz estrategia articular &l ABP para proponer un aprendizaje activo basado en retos reaies

¥ auténticos del entomo?

Qi sjust ki s
20 s oo mas"l jday evidznte?

6

Respusstas

#siste una sineacion luida y una secuencia Iogica entre &l propdsito planteado, las
actividades disefadas y &l sistema de evaluacion?


https://forms.cloud.microsoft/Pages/AnalysisPage.aspx?AnalyzerToken=k4iWwNEf4QhMwtbkhzeygpjYEexIrmmv&id=ynTGmcfACkmujxYXJjbzG_yO_lRTD1JKoTEYZy-D94lUOEVKMTJLWUZLTjlLNk5GUlVGOTNRQTExRC4u
https://forms.cloud.microsoft/Pages/AnalysisPage.aspx?AnalyzerToken=k4iWwNEf4QhMwtbkhzeygpjYEexIrmmv&id=ynTGmcfACkmujxYXJjbzG_yO_lRTD1JKoTEYZy-D94lUOEVKMTJLWUZLTjlLNk5GUlVGOTNRQTExRC4u
https://forms.cloud.microsoft/Pages/AnalysisPage.aspx?AnalyzerToken=k4iWwNEf4QhMwtbkhzeygpjYEexIrmmv&id=ynTGmcfACkmujxYXJjbzG_yO_lRTD1JKoTEYZy-D94lUOEVKMTJLWUZLTjlLNk5GUlVGOTNRQTExRC4u

