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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En el articulo titulado "Angular, React o Vue ¢ cudl elegir?" [1], se determina que aprender
lenguajes de programacion web como React.js o Vue.js, sugiere en el programador la
necesidad de mejorar y codificar en términos de robustez, procesamiento de carga del DOM
(Document Object Model) de una pagina web, proyectos de alto valor, productividad e
infraestructura escalable. Al elegir una tecnologia, el programador tiene un objetivo muy
claro: "sentirse util", poder documentarse facilmente y contar con una gran comunidad que
le permita encontrar soluciones a problemas de codigo, agilidad en relacion entre tiempo y

lineas de codigo escrito, procesamiento de informacion y programacion precisa.

En este contexto, en el afio 2012, “Google y sus equipos de programadores publicaron
AngularCLI, un framework de c6digo abierto con la funcionalidad de crear aplicaciones web

de una sola pagina o interfaz (single-page)” [2].

AngularJS con TypeScript es uno de los “framework mas populares utilizados para crear
sitios web dindmicos, ¢Y qué hace a Angular tan especial? Para comenzar, es importante
comprender la interaccion de JavaScript en una pagina web, este actlla a manera de puente
entre la interaccién del usuario y los estilos definidos en HTML (HyperText Markup
Language) y CSS (Cascading Style Sheets)” [3]. Sin embargo, la flexibilidad de JavaScript
puede dar lugar a lo que se conoce como "codigo maloliente" (smell code) [2]. Algunos

errores comunes en la comunidad de programadores de JavaScript incluyen:

= Uso de variables globales: Esto dificulta el seguimiento, lectura e interpretacion
del cddigo, ya que las variables pueden cambiar de tipo o valor en cualquier

momento [4].

= Falta de estandares de codificacion: La falta de seguimiento de estandares de
codificacion establecidos puede resultar en un codigo inconsistente y dificil de
entender para otros programadores. Ademas, la eleccion de nombres de variables

no descriptivos dificulta la interpretacion del cédigo [4].
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= Manejo inadecuado de errores y cambios en las variables: La falta de un
inadecuado manejo de errores puede conducir a comportamientos inesperados con
dificultades en la depuracion de cddigo, afectando el rendimiento y la eficiencia del
programa [4].

= Cdbdigo inalcanzable (unreachable code): El cédigo inalcanzable que nunca se
ejecuta y carece de flujo de control o funcionalidad puede afectar la legibilidad y
mantenibilidad del cédigo, asi como introducir comportamientos inesperados [4].

“AngularJS se destaca por utilizar el patrén o arquitectura Modelo-Vista-Controlador (MVC)
para construir aplicaciones web de una sola pagina” [2]. En el articulo titulado "AngularJS:
¢, Qué es y por qué deberia usarlo en mis aplicaciones web?", explica que este framework

consta de tres componentes principales:

o “Modelo: Gestiona la estructura de datos y recibe informacion del controlador.
e Vista: La representacion de la informacion.

e Controlador: Responde a la entrada de datos e interactia con el modelo” [5].

AngularJS aborda los problemas de "cédigo maloliente” mencionados anteriormente,
permitiendo una mejor estructura y organizacion del codigo, introduciendo TypeScript (TS)
gue es una versién mejorada y mas rigida de JavaScript, lo que “obliga al programador a
escribir un codigo mas claro y limpio en términos de manejo de datos (inmutabilidad)” [6].
Finalmente, el codigo TypeScript se compila a JavaScript para una ejecucion mas rapida
en el navegador.

“Para hacerlo mas simple y visible:
e AngularJS compila a JavaScript y une el HTML.
e JavaScript acepta la entrada del usuario y la envia a AngularJS.

e AngularJS usa la entrada para modificar HTML.” [2]

En resumen, AngularJS se caracteriza por un enfoque estructurado y una arquitectura

sélida que mejora la productividad del desarrollo. Sin embargo, “la curva de aprendizaje




INGENIERIA DE SISTEMAS RESre
PROPUESTA DE DESARROLLO TECNOLOGICO VERSION: 21

puede ser mas pronunciada en comparacidbn con otros lenguajes y framework,
especialmente para aquellos que también deban aprender TypeScript” [1]. AngularJS es
una tecnologia robusta, pero puede resultar abrumadora para los nuevos programadores

debido a su estructura rigida y la cantidad de conceptos que debe dominar.
Como se expone en el articulo “Angular, React o Vue ¢ cual elegir?” “Cuando se habla de
la curva de aprendizaje nos referimos a la Figura 1 que describe qué tan complicado es

aprender algo y qué tan pronto se pueden obtener beneficios y resultados del aprendizaje”.

Figura 1 Curva de aprendizaje.

Resultados

APRENDIZAJE

TIEMPO

Fuente
Angular, React o Vue ¢cual elegir? [1]

“Naturalmente, la curva de aprendizaje de Angular es un poco mas alta que la de otros
lenguajes en ciertos principios, pero a medida que uno profundiza, la productividad del

desarrollo aumentara’[1].

La popularidad de una tecnologia también influye un papel importante en la eleccion de
aprenderla. Segun una encuesta de StackOverflow en 2021, expuesto en el articulo
“Angular vs React: Una Comparacion En Profundidad”, como se ve en la Figura 2 el 40,14%
de 67 mil encuestados eligid6 React.js, mientras que el 22,96% optd por Angular ademas

indicando que va en constante aumento la popularidad de esta tecnologia [7].
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Figura 2 Encuesta popularidad en lenguajes.

React.js
JQuery

Express

Angular

Vue.js

ASP.NET Core

Flask

Fuente StackOverflow.

Aunque React.js es mas cémodo de aprender, los programadores tienden a migrar a
AngularJS cuando se enfrentan a proyectos mas grandes y robustos [8].

Con lo anterior dicho en otros analisis mas recientes, en un fragmento del articulo “React
vs Angular vs Vue, ¢cual es la mas popular?”, se observa un crecimiento en la popularidad
de Angular en las tendencias de busqueda de Google Trends, apunta a que cada vez la

brecha entre React.js y Angular se vayan reduciendo con relacién a la popularidad se ven
en la Figura 3.

Figura 3 Grafico de busquedas en Google.

® ReactJS @ AngularJsS Vue JS

e

s e

Fuente Google Trends.

Como se observa en la Figura 3, un primer indicador de tendencias en la comunidad, puede
considerarse “suficientemente adecuado como una tecnologia emergente que se esta
haciendo popular y dara de que hablar con el paso de los dias” [7].
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Estos andlisis sugieren a la universidad en considerar la adopcién de tecnologias
emergentes en sus programas académicos al preparar a los estudiantes para las demandas
del mercado laboral. Ademas, el salario inicial promedio de un Angular Developer en
Colombia es de $42°000.000 al afio, mientras que un desarrollador en React es de
36°000.00 al afio, esto segun fuentes como talent.com y co.indeed.com, agrega un incentivo
adicional para aprender esta tecnologia.

Finalmente, la eleccién de aprender AngularJS puede ser desafiante debido a su curva de
aprendizaje y a la necesidad de dominar TypeScript, pero que ofrece oportunidades en el
mercado laboral y proporciona una base sélida para el desarrollo de aplicaciones web

modernas.

GitHub es una plataforma de desarrollo que utiliza el sistema operativo Git, herramienta de
control de versiones de manera local. GitHub permite subir, alojar y compartir proyectos en
la nube. Asi mismo los programadores pueden almacenar y administrar el codigo, registrar
cambios o volver a versiones anteriores. Ademas, actia como una red social que publica
los proyectos de los programadores a usuarios invitados o colaboradores, trabajando todos
bajo un mismo archivo. Los desarrolladores pueden alojar proyectos de codigo abierto de

forma gratuita [9].

Teniendo en cuenta la informacion expuesta y profundizando en el andlisis de esta
problematica, surge la imperante necesidad de crear un material de estudio destinado, a
iniciantes en el tema o ilustrados en el uso de AngularJs, que aspiren en adquirir
conocimientos sobre las Ultimas actualizaciones y mejoras incorporadas en este lenguaje
de programacion. Abordando temas como la instalacion, documentacion, tutoriales y
talleres aplicados, todo con el objetivo principal de facilitar tanto el proceso de ensefianza

como el aprendizaje de esta tecnologia.

A continuacion, en la

Figura 4 se describen las probleméticas que se evidenciaron frente a esta tecnologia, todo

lo relacionado con la ausencia de informacion confiable, casos en donde el material de
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aprendizaje se encuentra obsoleto, debido a los cambios entre versiones, e informacién
poco intuitiva, dando la percepcion de ser un a tecnologia compleja con respecto a otras en

el mercado.

Figura 4 Arbol de problemas.

Material de aprendizaje obsoleto con
facilidad

Tecnologia poco Diferencias entre Fuentes no

intuitiva. versiones confiables.
-\ el

No hay
colaboradores de
apoyo para prender
de esta tecnologia.

Ausencia de material de calidadi@p el desarrollo de aplicaciones

front angular con actualizaciongs a las dltimas versiones de la
tecnologia disponibles pdr@ nuevos desarrolladores.

Falta de Actualizacion
recursos constante de
dedicados contenidos.

\ () )

Impacto en la Frustracion por Estancamiento en el
productividad deficiente o nula crecimiento o evolucion
laboral. informacion. de las tecnologias.

Salto entre
versiones

Fuente Autor.
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3. JUSTIFICACION

Las tendencias de popularidad, robustez y escalabilidad en el mercado laboral estan
estrechamente relacionadas con la evolucién y el crecimiento de las tecnologias [8]. Estas
tendencias surgen tanto en el programador como en su entorno laboral, impulsado por la
necesidad de adquirir conocimientos en tecnologias que le permitan un desarrollo tanto
intelectual como econdémico [1]. Esto se debe al crecimiento sostenido de las tecnologias y
a las demandas del mercado laboral que influyen en la eleccion y el aprendizaje de nuevas
habilidades, analizadas en los dos articulos anteriores.

El propoésito de este trabajo es crear un material de estudio o de docencia a manera de
guias de conocimiento PDF, destinado a facilitar los procesos de formacién y aprendizaje

de esta tecnologia, con informacién clara, vigente y actualizada.

En beneficios sociales, se busca contribuir a la comunidad de ingenieros de sistemas de la
Universidad, ayudando y colocando a disposicién un material de aprendizaje tecnolégico
en formato PDF, con cdédigo almacenado en GitHub que permitira al lector descargar y
realizar las tematicas propuestos en este material, incluyendo estudiantes e ingenieros, que
también busquen adquirir conocimientos de manera autbnoma, facilitar la curva de

aprendizaje en los procesos de adopcién y las destrezas que pide esta tecnologia.

Tabla 1.
Stakeholder
Stakeholder Intereses
Ingenieros y/o Docentes Recursos educativos de calidad, material

actualizado, de informacion pedagdgica.
Comunidad Académica e Investigadores Acceso a informacidon relevante sobre la

(Semilleros) evolucién de AngularJS, tendencias educativas,
oportunidades de investigacion.
Estudiantes de Ingenieria de Sistemas Acceso a recursos educativos actualizados,

comprensién clara de conceptos de AngularJS,
facilidad para aprender.

Fuente: Autor
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Por lo anteriormente expuesto, este trabajo plantea los siguientes objetivos para abordar
con la validacion y actualizacion del anterior material ademas de cubrir las probleméticas

previamente expuestas.
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4. OBJETIVOS

4.1. Objetivo General:

Construir guias de conocimiento tecnolégico para la implementacion Frontend en
TypeScript mediante el desarrollo de protocolos en la presentacion de cddigo y repositorios
de descarga, para brindar instrumentos que permitan apoyar el proceso de formacion y

actualizacién de ingenieros de software.

4.2. Obijetivos especificos

1. Validar las guias de desarrollo realizadas por la Facultad de Ingenieria de Sistemas
en el proyecto MISION TIC 2022, para determinar la calidad y actualidad del
material, implementando los protocolos definidos en las guias, utilizando las nuevas
versiones de la tecnologia a la fecha.

2. Definir la estructura de los protocolos para establecer los médulos y componentes
que deben ser incluidos en el material, utilizando las fuentes bibliograficas
propuestas para el marco de trabajo de Google en el desarrollo de aplicaciones
Frontend.

3. Implementar los médulos y componentes de cddigo que haran parte del cuerpo de
los protocolos y el establecimiento de los repositorios Git para la distribucién de
codigo.

4. Verificar el funcionamiento de los protocolos desarrollando una aplicacién Frontend
de conformidad con los pasos definidos, tomando como referencia el cédigo

almacenado en los repositorios Git.
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5. METODOLOGIA

La investigacién realizada para la construccion de guias de desarrollo para Angular se
caracteriza por su enfoque descriptivo y su naturaleza cualitativa. Esta investigacion tiene
como objetivo identificar y facilitar un contenido en forma de guias de aprendizaje PDF,
implementando Frontend en TypeScript para la tecnologia AngularJS. En el proceso, se
empled la metodologia Agile Scrum para el desarrollo y elaboracion de las guias, lo que
permite abarcar cada uno de los objetivos especifico a través de iteraciones, asegurando
entregas rapidas y ajustes continuos sobre el material.

La investigacion descriptiva se enfocd en proporcionar guias de aprendizaje a manera de
componentes, explicando y solucionando practicas a problematicas comunes en el
desarrollo de aplicaciones. Ademas, al no buscar establecer relaciones causales, se
clasifica como una investigacién cualitativa que se centra en describir detalladamente el

fendmeno del estudio, respondiendo al contexto de la creacion de las guias de AngularJS.

Tabla 2 Categorias de la metodologia

Categorias items Descripcion
Componentes de AngularJS e Fundamentos principales. Desde los conceptos basicos
e Uso de directivas. hasta los  fundamentos
e Implementacion de propios de latecnologia como
servicios. directivas, servicios,
e Integracion entre Modulos. Componentes
maodulos. esenciales para el desarrollo
de aplicaciones en
AngularJs.
Soluciones practicas e Implementaci6n de Se centra en la resolucién de
patrones de disefio. problemas, implementacion
e Manejo de errores y de patrones de disefio,
banners de informacion. manejo de errores, seguridad
o Estrategias de seguridad Y la integracion de APIs
en aplicaciones. externas. Proporciona
e Integracion de APIs enfoques practicos para
externas. abordar desafios especificos

en el desarrollo.

Metodologia Agile Scrum ¢ Planificacién de Metodologia &gil utilizada en
iteraciones  sobre el el proceso de desarrollo de
material PDF. las  guias. Incluye la

planificaciéon de iteraciones y
tareas, con fechas de entrega
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Seguimiento de tareas y
avances en el proyecto.
Retroalimentacién y
mejora continua en el
proceso de desarrollo
Ajustes agiles a cambios 'y
requerimientos del
proyecto.

para posteriormente recibir
retroalimentacion ante
nuevos cambios.

Enfoque en componentes

Disefio y estructura de
componentes (HTML vy
CSS).

Reutilizacion de codigo
entre componentes.

Se centra en el disefio,
reutilizacion, modularidad,
escalabilidad e interaccion de
componentes en
proporcionando métricas

Modularidad y para codificar y estandarizar
escalabilidad de los componentes deforma
componentes. eficientes, entendibles vy
Buenas practicas para el estructurados.
desarrollo de
componentes.

Impacto en el aprendizaje Fomentar el Apoya la formacién

autbnomo

autoaprendizaje y la
experimentacioén practica.
Evaluacion de la
comprension y aplicacién
de conceptos a través de
talleres practicos.

autodidacta en el desarrollo
facilitando el autoaprendizaje,
fomentando la
experimentacion, y
evaluando la comprensién de
conceptos y la replicacion de
las teméticas a la hora de

Apoyo a la formacion e
autodidacta en el resolver problematicas.

desarrollo con AngularJS

Estas categorias de la Tabla 2 se utilizan para organizar y abordar diferentes aspectos
relevantes en el proceso de investigacion y desarrollo de guias de aprendizaje para
AngularJS, brindando un enfoque integral que cubre desde los componentes técnicos hasta

el impacto en el aprendizaje autébnomo del lector.

Debido a la naturaleza de esta metodologia, la creacion de los componentes de las guias
se llevé a cabo de manera iterativa. Esto nos proporcionara la capacidad de validar y ajustar
las guias de forma constante, asegurandonos de su calidad y vigencia. Asi mismo,
permitiendo satisfacer de manera precisa y especifica las tematicas que un ingeniero

necesita para la formacion.

El alcance de esta metodologia consiste en identificar y establecer las caracteristicas del

material de aprendizaje que resultaran pertinentes para satisfacer las necesidades de los
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lectores en relacidn con los temas que seran abordados para esta tecnologia. Esto incluye

aspectos como la estructura del material y el contenido del mismo [10].

Las etapas en consideracion para esta metodologia son las siguientes:

Etapa 1: Revision de la literatura
Se lleva a cabo una revision exhaustiva de la literatura existente sobre el tema de
las guias de aprendizaje, especificamente aquellas previamente desarrolladas para
el proyecto MISION TIC 2022. Esto facilitara la comprension del estado actual de
las teméaticas presentadas, asi como de los conocimientos y metodologias ya
establecidas, para luego proponer posibles nuevas mejoras y soluciones
tecnoldgicas innovadoras. En él ANEXO 1: ETAPA 1 VALIDACION DE LAS GUIAS
PROYECTO MINTIC - 2022 se encuentra a detalle todo lo relacionado con esta

etapa.

Etapa 2: Formulacién de hipétesis
Se formulan hipétesis acerca de las caracteristicas de los usuarios que requieran el
material de aprendizaje. Ademas, de actualizar y agregar nuevas funcionalidades
de la tecnologia, consideradas relevantes a ser impartidas, con el objetivo de
satisfacer las necesidades de los aprendices al acceder, aprender e implementar los
moédulos y componentes que contendrd este nuevo material de codigo en formato
PDF.

Etapa 3: Construcciones de las Guias (Talleres)
Construccion de los talleres para la parte de Frontend en TypeScript se tiene
propuestos una serie de talleres que seran acumulativos, estos contendran los

contenidos tematicos para el area de Frontend en Angular.

Etapa 3.1: Recopilaciéon de datos
La funcionalidad del desarrollo de una aplicacién Frontend se tomara como indicador
de verificacion, siguiendo los pasos acumulativos previamente definidos en los

modulos de ensefianza de este material.
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En el anexo se encuentra a detalle la informacion, formulacion y construccion a detalle de
los contenidos que estaran en el nuevo material ANEXO 2: ETAPA 2 Y 3
DOCUMENTACION Y ESTRUCTURA DE LOS PROTOCOLOS PARA LAS NUEVAS
GUIAS.
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5.1. Desarrollo Tecnolégico

El desarrollo tecnolégico de la investigacion de este documento se centra en la construccion
de guias de desarrollo para AngularJS, con un enfoque en componentes y soluciones
practicas ante problematicas comunes en el desarrollo de aplicaciones. Para llevar a cabo
este proceso, se empled la metodologia Agile Scrum, que permitié abordar cada objetivo
especifico a través de iteraciones, asegurando entregas rapidas y ajustes continuos sobre

el material.

El desarrollo tecnolégico para esta implementacién de Frontend en TypeScript en la
tecnologia AngularJS, se basa con el objetivo de proporcionar una serie de temas paso a
paso en forma de guias de aprendizaje en formato PDF. Cubriendo tematicas como el uso
de directivas, servicios, integracion de médulos, implementacion de patrones de disefio,

manejo de errores, estrategias de seguridad, integracion de APIs externas, entre otros.

También, se recalca la importancia de facilitar el aprendizaje autbnomo para esta
tecnologia, fomentando la experimentacion, evaluacion de la comprension y aplicacion de
conceptos, estimulando la creatividad y resolucién de problemas, con el fin de apoyar la

formacién autodidacta en el desarrollo con AngularJS.

Por ultimo, el desarrollo tecnolégico de esta investigacion se orienta a la creacién de guias
de aprendizaje, con apartados tedérico-practicos y cierto material de apoyo almacenado en
repositorio GitHub para ayudar a la experiencia del lector a la hora de replicar las tematicas
y mediante una metodologia agil se garantizar la calidad, relevancia y actualizacién

constante de este del material proporcionado.
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6. DESARROLLO DEL PROYECTO

6.1. Requisitos previos del lector

Para empezar a aprender de Angular, es importante disponer de algunos conocimientos y
manejo de algunas de las herramientas bésicas que se trabajardn y se usaran a lo largo de
este material. En la siguiente lista se presentan los requisitos previos con los que debe estar

familiarizado.

e Conocimientos béasicos de JavaScript: Angular se basa bajo el lenguaje de
programacion interpretado JavaScript, por lo hay que tener un cierto conocimiento
del lenguaje [11].

e Familiaridad con la terminal CMD: A lo largo del proceso de instalacién y cuando
se utiliza Angular, la creacién de componentes y otros archivos, se trabajan bajo la
linea de comandos (en Windows) o terminal (en macOS y Linux). La familiaridad
con los comandos basicos y la navegacion es esencial para empezar a utilizar
Angular [11].

e Familiaridad con TypeScript (opcional): Aunque no es estrictamente necesario,
tener un conocimiento basico de TypeScript puede ser util cuando se trabaja con
Angular, ya que el framework esta construido sobre TypeScript. Para tener mas

informacién se puede remitir a la documentacién oficial [11].

¢ Node.js y npm instalados: Angular requiere que tanto Node.js como el Gestor de
Paquetes de Node (npm) estén instalados en su sistema. Si aln no los tiene
instalados, a continuacion, se presentan los pasos para esta y todas las
herramientas que se usan a lo largo de este material [11].

e Conocimientos de HTML/CSS: A lo largo de este material, se trabajar4d con
plantillas HTML vy los estilos que provee Bootstrap 5. La familiaridad que el lector
tiene con respecto a los conocimientos basicos de las etiquetas HTML y su

significado, asi como algunos de los conceptos de CSS [11].


https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/typescript-from-scratch.html
https://getbootstrap.com/docs/5.2/getting-started/introduction/
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6.2. ¢Por dénde empezamos?

A nivel de Frontend esta Angular, el cual es un Framework para desarrollar en JavaScript,
a nivel de servidor estd NodeJS, el cual es una plataforma que permite ejecutar JavaScript
en el Servidor. ¢, Como se puede comunicar Angular con Node?, existen varias respuestas,

aungue la mas utilizada hoy en dia es Express [12].

Una estrategia muy acertada para desarrollar en Angular y Node, es utilizar TypeScript;
TypeScript es un lenguaje de cddigo abierto basado en JavaScript. La potencia de
TypeScript es su sencillez, el tipado de datos, la orientacion a objetos y el cumplimiento de

estandares como EcmasScript [12].

Resumiendo, vamos a utilizar en estas guias de conocimiento: Angular, NodeJS,
TypeScript, PostgreSQL y algunos otros Frameworks que haran el proceso de desarrollo

mucho mas interesante [12].

6.3. Instalaciéon de herramientas

Si ha instalado versiones inferiores a la 16.17.5 LTS de Node JS, el siguiente apartado
puede ser muy Util pues le permitird remover las versiones antiguas e instalar una versién

mas actual de Node JS.

6.3.1.1 Remover versiones anteriores Node |JS
Para remover instalaciones previas de Node JS se utilizara la herramienta agregar o quitar

programas de Windows. La Figura 5 presenta los pasos a seguir para lanzar la aplicacion.
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Figura 5 Herramienta agregar o quitar programas

) agrebar o quitar programas

= @ Aplicaciones ~ Documentos ~ Web  Configuracion

Mejor coincidencia

I @ Agregar o quitar programas

Panel de control

Personas

&3

Configuracién Agregar o quitar programas

& Impresoras y escaneres

(S Agregar una impresora o esciner @ abric

@ Agregar una conexién VPN

Panel de control

Obtén ayuda rapida desde Internet

= Agregar un idioma en este Desinstalar aplicaciones

dispositivo

Actualizar aplicaciones

Buscar en Internet

Solucién de problemas de aplicaciones de Microsoft Store

agre - Ver mas resultados de la
busqueda

agregar o quitar programas
agregar impresora

agregar

Fuente Autor.

La herramienta para eliminar programas de Windows presenta una caja de texto en donde

se puede escribir el nombre del programa que se desea eliminar, con esto se filtran las

demas aplicaciones y se previenen errores. La Figura 6 presenta la interfaz de la

herramienta para eliminar programas.

Figura 6 Desinstalacion de Node

Aplicaciones > Aplicaciones instaladas

node Q

Filtrar por:  Todas las unidades ~ T O por: Nombre(delaAlaZ) ~

Se encontrd una aplicacion

Nodejs
18140 | Node.js Foundation | 8/

Modificar

‘Opciones de configuracién relacionadas Desinstalar

Componentes de sistema

Quitar y administrar compenentes del sistema preinstalados en Windows

Fuente Autor.

82,9 MB
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Finalizado el proceso de desinstalacion del Node JS, es posible verificar que efectivamente
ha sido desinstalado, para esto, se debe abrir una consola de comandos de Windows

(CMD). La Figura 7 presenta la verificacion de la desinstalacion de Node JS. El comando

para verificar la existencia de Node JS en el equipo es:

Figura 7 Consola de comandos verificacion desinstalacion de NodeJS

22 Windows PowerShell

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Instale la versidn mds reciente de PowerShell para obtener nuevas caracteristicas y mejoras. https://aka.ms/PShindows

PS C:\Users\Andres> cd C:\
PS C:\> node

Fuente Autor.

Uno de los problemas frecuentes al desinstalar aplicaciones es la persistencia de archivos
adicionales. La informacién adicional que no es eliminada generalmente corresponde a
archivos de configuracion o caché, los cuales son almacenados para mejorar la experiencia
del usuario ante una posible nueva instalacion. Sin embargo, es recomendable eliminar
todo rastro de la versién anterior de Node JS y de posibles Frameworks adicionales que
hayan sido instalados. La Figura 9 presenta las carpetas que deben ser eliminadas

manualmente para finalizar el proceso de desinstalacion de Node JS.

Nota: Pero antes de todo debemos mostrar los elementos y capetas ocultas como se

muestra en la Figura 8.
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Este equipo

8 anaconda

B8 android
B9 cache
B8 conda
8 .config

8 .console-ninja

B8 continuum

B8 docker
B8 dotnet
- gem
B8 gradie
B Jionic
8 .ipython

B nter

Figura 8 Pasos para mostrar carpetas ocultas

> 0S

<) >

Ordenar

Usuarios >

Andres >

Iconos muy grandes
Iconos grandes
Iconos medianos
Iconos pequefios
Lista

Detalles

Mosaicos
Contenido

Panel de detalles
Panel de vista previa

Mostrar >

Tipo
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos

Carpeta de archivos

Buscar en Andres

Tamaiio

Panel de navegacién

Vista compacta

Muestra u oculta los archivos y carpetas que estén

marcados como ocultos.

Elementos ocultos

Fuente Autor.

Esta son las carpetas que debemos eliminar de manera manual.

+

Este equipo

Nombre

B8 McAfee

B8 Mendeley Reference Manager

8 Microsoft

8 MongoDB Compass
B Mozilla

m mysaL

B8 NetBeans

B itk data

. npm

8 NuGet

B obs-studio

8 Opera Software

8 packerd

8 pgadmin

8 Postman
nado |

OS(C) > Usuarios >

N Ordenar

nodificacion
11:262. m.

444 p.m.

Fecha de creacion: 8
Tamafio: 159 MB
Carpetas: node_modules

Archivos: firebase, firebase, firebase, ng, ng, ng, npm, npm,
Z

Figura 9 Explorador de archivos para eliminar carpetas NPM

Andres >

Tipo
Carpeta de archivos
Carpeta de arch
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
= archivos
archiv
rchive
Carpeta de archiv
Carpeta de arch

Carpeta de archivos

AppData
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Roaming

>

Buscar en Roaming

(B Detalles
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Este equipo

Nombre
8 UnrealEngine
. fanal
{8 PlaceholderTileLogoFolder
B8 SourceServer
. Yo
8 conda
W filezilla-server-gui
{8 npm-cache
{8 BitTorrentHelper
8 MusicBee
8 McAfee
m mbam
{8 MongoDBCompass

8 JxBrowser

>

0s (C)

N
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(B Detalles

> Usuarios > Andres >

Ordenar

Fecha de modificacién | Tipo

Carpeta de archivos
Carpeta de archi
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
p.m. Carpeta de archivos
616p.m.  Carpeta dearchivos
9/05/2023 9:20 p. m. Carpeta de archivos
Carpeta de archivos
Carpeta de archi
Carpeta de archivos
Carpeta de archiv
Carpeta de archiy
Carpeta de archivos

AppData >

Tamaiio

Local

Fuente Autor.
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6.3.1.2 Instalaciéon de Node |JS

Requisitos para NodeJs: “Node.js no requiere una configuracién de hardware sofisticada
para funcionar; la mayoria de los ordenadores de esta época deberian manejar Node.js de
forma eficiente. Incluso los ordenadores mas miniaturizados como el BeagleBone o el

Arduino YUN pueden ejecutar Node.js”[13].

Node es ambiente para ejecutar cddigo en JavaScript. Si una aplicacién necesita o utiliza
cbdigo en JavaScript es susceptible de utilizar Node para ejecutar cédigo en un servidor a

través de Ajax. Basicamente funciona con una arquitectura basada en eventos[12].

La potencia de NodeJS se basa en la capacidad para gestionar la memoria, un sistema
tradicional incrementa el uso de memoria a medida que un usuario se conecta, esto implica
gue la cantidad de usuarios conectados va a depender de la cantidad de RAM del equipo,
por ejemplo, si un servidor tiene 32 gigas en RAM, tiene una alta probabilidad de tener
capacidad para administrar maximo 16.000 usuarios, lo cual es un numero aceptable. No
obstante, ¢ Qué pasa si los usuarios superan por mucho ese numero? Aca es donde entra
Node JS pues no utiliza el concepto de hilos, por el contrario, ejecuta en su motor un nuevo
evento cuando se ejecuta un nuevo usuario, lo cual implica una optimizacién extrema del
uso de la memoria, hasta el punto de permitir hasta millones de usuarios. Si es desarrollador
de sistemas Web tradicionales, es posible que le interese este articulo:

https://kinsta.com/es/blog/nginx-vs-apache/ [12]

Como se presenta en la Figura 10, se debe descargar y de forma gratuita del sitio oficial:

https://nodejs.org/es/.

Figura 10 Sitio Web oficial de NODE JS
08 nodejs.org

LEARN | ABOUT | DOWNLOAD | GUIDES | BLOG | DOCS | CERTIFICATION

Node.js® is an open-source, cross-platform JavaScript runtime environment.

Download Node.js®

20.10.0 LTS 21.5.0 Current

Recommended For Most Users. Latest Features

For information about supported releases, see the release
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Fuente Autor.

En esta guia se utilizara la version 20.10.0 LTS para Windows de 64 Bits. Si aun desea
utilizar una version previa de Node JS, asegulrese que sea una version superior a Node JS

16.0, las versiones anteriores probablemente no funcionaran con este contenido.

¢Por qué usar una version recomendada en vez de la version actual? como se puede
visualizar en la Figura 10 la version 20.10.0 LTS termina con las siglas LTS, esto significa
que la versioén tiene soporte a largo plazo, garantiza que los errores criticos se solucionaran
en un lapso corto, lo que no sucede con la versidn actual que no cuenta con el soporte a

largo plazo.

Después de descargar Node JS, se debe realizar la instalacion. La instalacion no
requiere conocimientos técnicos, es sencilla y basta con dar clic en siguiente varias
veces. Se sugiere no cambiar las opciones por defecto de la instalaciéon. La Figura 11
presenta el progreso de la instalacion de Node JS.

Figura 11 Progreso de instalacion de Node JS

" Nodejs Setup = X "8 Nodejs Setup — X
Tools for Native Modules
Installing Node.js d Q d Q
9 ] n 0‘ . c Optionally install the tools necessary to compile native modules. " “J c
us S)

Please wait while the Setup Wizard installs Node. js. Some npm modules need to be compiled from C/C++ when installing. If you want to be able
to install such modules, some tools (Python and Visual Studio Build Tools) need to be
installed.

Status: Generating script operations for action:

T ——————— 0 Automatically install the necessary tools. Note that this will also install Chocolatey. The
— script will pop-up in a new window after the installation completes.

Alternatively, follow the instructions at https: //github.com/nodeis/node-gyp #on-windows
to install the dependencdies yourself.

[ cancel | Back [ Next Cancel

Fuente Autor.
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Para verificar la instalacion de Node JS y su gestor de paquetes npm (Node Package
Manager) se debe abrir una consola de comando de Windows (CMD) como se aprecia en

la Figura 12 para ejecutar los siguientes comandos:

node -v
npm -V

Figura 12 Verificacion de la instalacién NodeJS y npm

22 Windows PowerShell

PS C:\> node
v20.10.0
PS C:\> npm

Fuente Autor.

6.3.1.3 Instalaciéon de Angular

Requisitos para AngularJs: Para AngularJs es esencial contar con los siguientes

requisitos de nuestra maquina:

e Sistema operativo: Windows 10, macOS 10.10 (Yosemite) o posterior, 0 una
distribucion reciente de Linux (como Ubuntu 18.04 o posterior)
e Memoria: Al menos 4 GB de RAM

e Espacio de almacenamiento: Al menos 10 GB de espacio libre en disco
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Estos requisitos garantizan que Angular se ejecute sin problemas en nuestro sistema para

desarrollar y probar las aplicaciones con eficacia [11].

Para instalar Angular es necesario tener instalado NodeJS y por ende el gestor de paquetes
npm. Angular se puede instalar de forma global, esto quiere se podra utilizar desde
cualquier carpeta del disco e instalara la ultima version disponible. EL comando para instalar

Angular es:

npm install -g Qangular/cli@17.3.8

La Figura 13 presenta el resultado de la instalacion global de angular en el equipo.

Figura 13 Utilizando npm para instalar Angular

CAWINDOWShsystem32\cmd.exe

Fuente Autor.

Para verificar la versién de Angular instalada se debe ejecutar el siguiente comando en una

consola de Windows:

ng version

La Figura 14 presenta el resultado del comando ng version.

Figura 14 Version instalada de angular, nodeJs y npm
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CAWINDOWS\system32\cmd.exe

Fuente Autor.

En caso de tener problemas en la instalacion de estas dos
herramientas en este Link podréa encontrar una guia de
instalacion mas detallada.

6.3.1.4 Instalacién de TypeScript

Este lenguaje para apoyar el desarrollo sobre JavaScript se puede utilizar de dos formas,
por un lado, realizando la instalacion de manera global, asi cualquier proyecto tanto en
angular como en NodeJS lo podré utilizar. Por otro lado, instalandolo como un paquete
adicional en un proyecto particular. En esta guia vamos a instalar TypeScript de manera

global a través de la ejecucion del siguiente comando.


https://kinsta.com/es/base-de-conocimiento/instalar-angular/#requisitos-previos-de-angular
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Para verificar la instalacion de TypeScript se utiliza el siguiente comando:

La Figura 15 presenta el resultado de la instalacion global de TypeScript y la version
Instalada

Figura 15 Instalacion de typescript y su version
22 Windows PowerShell

PS C:\> npm install typescript

added 1 package in 18s
PS C:\> tsc

Version 5.3.3

PS C:\>

Fuente Autor.

6.3.1.5 Instalacion de Visual Studio Code

Requisitos para Visual Studio Code: “VS Code es compatible con las siguientes
plataformas:

e Windows 10y 11 (64 bits)

e Versiones de macOS compatibles con actualizaciones de seguridad de Apple. Esta
suele ser la Ultima version y las dos versiones anteriores.

e Linux (Debian): Escritorio Ubuntu 20.04, Debian 10

e Linux (Red Hat): Red Hat Enterprise Linux 8, Fedora 36

Hardware: Visual Studio Code es una descarga pequeiia (< 200 MB) y ocupa un espacio
en disco menos de 500 MB. VS Code es liviano y deberia ejecutarse facilmente en el

hardware actual. Se recomienda:
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e Procesador de 1,6 GHz o0 mas rapido
e 1 GB de RAM"[14]

La descarga del editor seleccionado se realiza del sitio web https://code.visualstudio.com
en la opcién “Download” en la parte superior derecha. En la Figura 16 se puede apreciar

el sitio web del editor de cédigo seleccionado para el Frontend.

Figura 16 Sitio web de Visual Studio Code
visualstudio.com X w
) Visual Studio Code  Docs s Blog APl Extensions FAQ Leamn a 4 Download

features and fixes from November.

Code editing.
Redefined.

Free. Built on open source

Download for Windows
Stable Build

v

ptinize
Ln43,Col19 Spaces2 UTF8 1F Jmvascript @ A

Fuente Autor.
El proceso de instalacién es simple, como todo instalador de Windows con varios clics en

siguiente, siguiente y finalizar es suficiente. La Figura 17 presenta la instalacion exitosa

del editor de cédigo.
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Figura 17 Instalacion correcta de Visual Studio Code

"G veamw - Vst Vel Slabs Code e

Completando I mstalacion de Visual

Stadio Code
E aregrees congietd b prrtseca fu Yensd Jute Dade ar e seees
ol ow AU s b M e e el

T O ) TNl pes sk O pa gy Ao rataacly

v Emcaow VYaus Sode oo

Fuente Autor.

Si ya tiene instalado el editor Visual Studio Code, no es necesario desinstalarlo, es
suficiente con hacer clic en el menu ayuda (Help) y seleccionar la opcién buscar
actualizaciones (Check for Updates). La Figura 18 presenta la forma de realizar la
actualizacién en Visual Studio Code y las extensiones mas Utiles al momento de desarrollar

en Angular.
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Figura 18 Actualizacién de Visual Studio Code

) File Edit Selection View Go Run - £ guia03

Editor Playground

"
Show Release Notes

Keyboard Shortcuts Reference Ctrl+K Ctrl+R
Video Tutarials
ips and Tricks
Join Us on YouTube
Search Feature Requests

Report Issue

View License

Privac

Toggle Developer Tools

»en Process Explorer

O
| Check for Updates.. |2 .
About

X Pmaster ® % ®@oho Wo GitGaph § Screen Reader Optimized | 87

Fuente Autor.

6.3.1.0 Extensiones Angular VCode
Como se puede observar en la Figura 19 Se recomienda instalar el paquete de extensiones
llamado "Angular Essentials (Version 17)". Este conjunto de extensiones ha sido disefiado

especificamente para potenciar el entorno de desarrollo AngularJS.
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Figura 19 Extensiones para angular en VCode

¢ File Edit Selection View Go Run «
EXTENSIONS: MARKETPLACE -
angular esse =v
Angular Essentials (Version 17)
tial extensions for Angular developers
& John Papa )

Angular-Essentials

Angular essential extensions for visual st

Gydunhn
2 Angular Essentials @3
[25] nitedani [ insta |
"
Wing Angular Essentials @ 1K

Essential extensions for Angular developers

Nguyen Tran =0

Angular Essential Extension Pack @257
FaN  This extension pack for Visual Studio Code add
517 & Manuel Gil

Centigrade Angular Essentials @ iK

Essential extensions and configurations for dev...

centigrade

It Works! Angular Essentials
Essential extensions for ItWorks Angula;

It Works

Nx / Angular / Nest / Next Essenti
This extension pack for Visual Studio
3 & Manuel Gil

Danny’s Angular Essentials

¥ ®oho Wo ()2

£ guiadi-cod

B Extension: Angular Essentials (Version 17) X 4 Settings

Angular Essentials (Version 17) w2

John Papa # johnpapa.net

D 1,23

Essential extensions for Angular developers

Y (IR o

sion is enabled globally.

DETAILS  FEATURE
Extension Pack (9)

Angular Snippets (Version 16)

g Angular version 16 snippet

& John Papa [
Angular Language Service ©2153ms
TAN  Editor services for Angular templates
*  ®angular @

ttes ESLint JavaScript in

& Microsoft

@

Angular Essentials - Extension Pack for VS

Code

incralle 11.9M

Fuente: Autor

6.3.1.1 Extension Auto Import

Encuentra, analiza y proporciona automaticamente acciones de cédigo y finalizacién

PAGINA 36
DE 82

VERSION: 20

m -
380 e o ok i (24)
Categories
Extension Packs
Resources
. Last
updated
1 Reader Optimized  #&  &° Ninja  © tabnine starter )

de

cadigo para todas las importaciones disponibles. Funciona con Typecripty TSX.

Figura 20. Extension para importacion de files

b

jel guia01-code

Automatically finds, parses and provides code actions and code completion for all available impor...

File Edit Selection View Go Run « >
85 Extension: Auto Import X

Auto Import 4
stecates | o 3,891,039 | kA kk K (113)
@
This extension is enabled globally.

DETAILS ~ FEATURES

Auto Import

Automatically finds, parses and provides code actions and code completion for all available
imports. Works with Typescript and TSX.

Big thanks to everyone who has used this over the years. If you have found this helped at all,

feel free to buy me a coffee! (https://www.buymeacoffee.com/stecates)

Fuente: Autor

Categories

Other

Resources

Marketplace
License
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Para optimizar la experiencia de desarrollo en Visual
Studio Code, se recomienda activar la funcion de auto

guardado (Auto Save) como se muestra en la Figura 21.

Figura 21 Recomendacién del Auto guardado activo para Visual Studio Code
#) File Edit Selection View Go Run -

ik

ext File Ctrl+N

Share
+ Auto Save

Preferences

Fuente: Autor

6.3.1.2 Instalacion de PostgreSQL
PostgreSQL es el motor de base de datos relacional de cédigo abierto mas potente en la

actualidad. Se puede descargar del sitio Web https://www.postgresql.org seleccionando el

sistema operativo sobre el cual se desee trabajar y asegurandose de descargar los

instaladores binarios. La Figura 22 presenta el sitio Web para descargar PostgreSQL.


https://www.postgresql.org/
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Figura 22 Sistemas operativos disponibles para descargar PostgreSQL

0 9 — "

J4TN June 2001 | PoalreS0X 14 Sxie 3 Relonind

Quick Links Downloads &,

PostgreSQL Downloads

. H = ® | 7

Fuente: Autor

El nimero de la version y el sistema operativo depende del desarrollador, en esta guia se
utilizara la versién 14.10 para Windows de 64 bits. La Figura 23 presenta la descarga

seleccionada en esta guia.

Figura 23 Version de PostgreSQL a utilizar

« c 8

@ EDB  cerios wesis vy e

Products  Solutions  Services & Support

Download PostgreSQL

Open source PostgreSQL packages and installers from EDB

PostgreSQL Version Linux x86-64 Linux x86-32 Mac 0S X Windows x86-64 Windows x86-32
16.1 postgresql.org postgresql.org o ] Not supported
15.5 postgresql.org postgresql.org 1] o Not supported
.10 postgresqlorg postgresql.org ] E Not supported
13.13 postgresql.org postgresql.org [} a Not supported
12.17 postgresql.org postgresql.org 1] 4] Not supported
11.22 postgresql.org postgresql.org u a Not supported

Fuente: Autor

La instalacion de PostgreSQL se puede realizar con todos los valores por defecto, no es
necesario cambiar nada. Es importante que el desarrollador recuerde la contrasefia que

asignara a la base de datos.
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La herramienta gréfica para la gestion de bases de datos a utilizar es pgAdmin. Se puede
encontrar en el menu de Windows una vez finaliza la instalacion. Al ejecutar pgAdmin la
herramienta solicitara la contrasefa asignada en el proceso de instalacion. La Figura 24

presenta la interfaz grafica que se utilizara para la gestion de las bases de datos.

Figura 24 Herramienta para la administracién - pgAdmin
:\‘epgr:::mnmls Help

Browser $ B & Q >_ Dashboard Properties SQL Statistics Dependencies Dependents

@ No dependant information is available for

Unlock Saved Passwords

Please enter your master password.
This is required to unlock saved passwords and reconnect to the database server(s).

@ T Reset Master Password X Cancel . OK

Fuente: Autor

6.3.1.2.1 Creacién de un usuario “user_angular” para las guias.

Es de vital importancia la creacién de un usuario que permita gestionar las bases de datos
gue se crearan. La Figura 25 presenta el arbol de opciones que agrupa y contiene la opcion
Login/group Roles. En la opcién Login/group Roles se debe hacer clic derecho para crear

un nuevo usuario. La Figura 25 presenta la interfaz para la creacion del nuevo usuario.



&} pgAdmin 4
File Object Tools Help

Browser

& numpi_user

database_owner

execute_server_program

monitor
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Figura 25 Ventana para crear usuario en el pgAdmin

Dashboard Properties SQL Statistics Dependencies Dependents

2. Create - Login/Group Role

General Definition Privileges Membership Parameters Security SQL
Name user_angular

Comments

read_all_data
read_all_settings

read_all_stats

ite_all_data
erver_files
A postgres
& user_angular
& user_node
> i@ Tablesp
> B Postgr
> B linux server
verPSC
utobochica
verhitdata X Close ) Reset [ Save
demysql

Fuente: Autor

En la pestafia: de “Definition” (podria asignar la contrasefia: 123456) con todos los
privilegios diligenciados de manera completa, de lo contrario el usuario no estara en
capacidad de permitir el acceso a las bases de datos que se le asignen. La Figura 26

presenta los privilegios que se deben asignar para completar la creacién del usuario.
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Figura 26 Ventana para la creacion de usuarios - Privilegios

2 Create - Login/Group Role

General Definition Privileges Membership Parameters Security SQL

Can login?
Superuser?

Create roles?
Create databases?

Inherit rights from the
parent roles?

Can initiate
streaming replication
and backups?

X Close ) Reset | save

Fuente: Autor

Para finalizar, la creacién de una base de datos permitira verificar todo el proceso de
instalacion de PostgreSQL y de la creacion del usuario para permitir la conexién posterior
desde Node JS. En el arbol de la izquierda en la opcion bases de datos (Databases) se
debe hacer clic derecho y seleccionar la opcién nueva base de datos. La Figura 27

presenta la ventana modal para la creacion de una base de datos.
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Figura 27 Ventana pata la creacién de usuarios - Privilegios

&= Create - Database

General Definition Security Parameters Advanced SQL

Database bd_angular_guias003

Owner A user_angular
Comment £ pg_signal_backend
& pg_stat_scan_tables
& pg_write_all_data
& pg_write_server_files
A autobochica
A numpi_user
& posigres

& user_angular

X Close

Fuente: Autor

6.3.1.3 Estructura de carpetas sugerida

de comandos en una terminal.

Figura 28 Estructura de carpetas

» Esteequipe » |O5(C:) » angular ¢ htdocs

Mombre Fecha de modificacien

Esta carpeta esta vacia.

Fuente: Autor

Tipe
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La organizacion de las carpetas para administrar los proyectos de Angular queda a criterio
del desarrollador, sin embargo, a continuacién, se propone una estructura de carpetas que
permita organizar los proyectos de forma similar a como lo hacen otros lenguajes de
programacion Web. La Figura 28 presenta la estructura de carpetas sugerida. La creacion

de estas carpetas se realiza de manera manual en el explorador de Windows o por la linea

Tarmafio
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Figura 29 PowerShell en modo administrador

pow

@ Aplicaciones  Documentos Personas

Mejor coincidencia

| Windows PowerShell >
= Aplicacién =

Aplicaciones Windows PowerShell
Aplicacion
£} PowerPoint

2 Windows PowerShell ISE

B2 Windows PowerShell (x86)

& Ejecutar ISE como administrador
Buscar en Internet

& windows Powershell ISE

O POW- Vermés resultados de a
bisqueda

£ powerpoint

O power bi

£ powtoon

£ powerpoint 2023

Carpetas (2+)

Fuente: Autor
Figura 30 Creacion de carpetas por comandos

B2 Administrador: Windows PowerShell

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

Instale la versidn mds reciente de PowerShell para obtener nuevas caracteristicas y mejoras. https://aka.ms/PSWindows

WINDOWS\system32> cd ..
WINDOWS> cd ..
> mkdir angular\htdocs

Directorio angular

LastWriteTime

9/01/2024

> cd .\angular\htdocs\
:\angular\htdocs>

Fuente: Autor
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6.4. PRESENTACION

Angular es un marco de trabajo basado en JavaScript y soportado por Google. Su funcion
es crear aplicaciones del tipo SPA (Single Page Aplicacion) eficientes y sofisticadas. La
estrategia de Angular es administrar el software desarrollado a partir de modulos y
componentes, por lo tanto, comprender la estructura de una pagina en forma de

componentes es la clave para entender este marco de trabajo [15].

Las razones por la cual Angular eleva la productividad de los desarrolladores estan
soportadas en:
1. AngularCLlI, es un conjunto de herramientas en modo consola que permite crear

cualquier elemento necesario en Angular.

2. El uso de plantillas, en Angular reutilizar plantillas html5 es una tarea que

simplifica el desarrollo Web.

3. Escalabilidad, Angular esta disefiado para que sus aplicaciones sean escalables

de un proyecto pequefio a uno de nivel empresarial.

4. Desarrollar por componentes independientes hacen del proceso una tarea mas

eficiente.

Para complementar el proceso de desarrollo, el Frontend requiere de su contra parte de un
Backend, por lo tanto, es importante introducir el entorno de desarrollo de JavaScript mas

popular: NodeJS.

NodeJS es un entorno de ejecucion de JavaScript con una estructura basada en eventos
para aplicaciones escalables. NodeJS se destaca por la comunicacion con el protocolo
HTTP con una baja latencia entre sus comunicaciones, lo cual lo convierte en un recurso

atractivo para librerias o Frameworks web [16].

Como motor de persistencia, en estas guias de conocimiento se utilizaré la base de datos
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PostgreSQL. Es el mas grande sistema de bases de datos relacionales de tipo open source
en la actualidad. Desde su lanzamiento, PostgreSQL ha demostrado ser confiable,
asegurando la integridad en lo datos, la extensibilidad y su adaptabilidad a volumenes de

informacioén altos con tolerancia a fallos.

6.4.1. Caracteristicas de la maquina a utilizar en desarrollo

Tabla 3.
Caracteristicas de la maquina usada
item Descripcion
Procesador 11th Gen Intel(R) Core (TM) i5-1135G7 @ 2.40GHz
Memoria fisica total 12 gigas
Espacio disco disponible 480 gigas SSD
Adaptador de pantalla Intel(R) Iris(R) Xe Graphics
Sistema operativo Windows 11 version 22H2

Fuente: Autor
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7. REPOSITORIOS GIT CON EL “SCAFFOLDING” DE LAS GUIAS 01, 02 Y 03

En los siguientes repositorios encontrara la estructura de carpetas, archivos e imagenes

gque se necesitaran para desarrollar el proyecto.

https://github.com/andrescardenasalarcon/quia0l/blob/main/quia0l.zip

https://github.com/andrescardenasalarcon/quia02/blob/main/quia02.zip

https://github.com/andrescardenasalarcon/quia03/blob/main/quia03.zip

El siguiente proceso aplica para cualquier repositorio, accediendo al enlace de la guia
correspondiente.

Pasos:
1. Descargar el proyecto a trabajar como se muestra en la Figura 31.

Figura 31 Repositorio git de las guias

O Product ¥ Solutions ¥ Open Source ¥ Pricing Search or jump to... Sign in | Sign up|

(=] Public L\ Notifications % Fork 0

<> Code () Issues 19 Pullrequests () Actions [ Projects (U Security |~ Insights

[ Files guia0lzip &

& main
g . andrescardenasalarcon Add files via upload

Download ctrl

) Code | Blame 130 KB Copy path ctrl
[ README.md
Copy permalink ctrl

[ guia01.zip

+ Show code folding buttons
Wrap lines
Center content

+ Open symbeols on click

Fuente: Autor

2. Descomprimir el archivo zip de la guia, accedemos a la carpeta que se abrira en el

editor de cédigo VCode.


https://github.com/andrescardenasalarcon/guia01/blob/main/guia01.zip
https://github.com/andrescardenasalarcon/guia02/blob/main/guia02.zip
https://github.com/andrescardenasalarcon/guia03/blob/main/guia03.zip
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3. En la terminal de nuestro proyecto en VCode se ejecuta el comando “npm i”, esto

para descargar las librerias node_modules como se muestra en la Figura 32.

Figura 32 Instalacién de node_modules

DEBUG CONSOLE

PROBLEMS ~ OUTPUT  TERMINAL  PORTS  GITLENS  COMMENTS
PS C:\angular\htdocs\guia®l> npm i
[FREFRFSFRFFEAFHARE]) - reify:node-gyp-build: reify:audit Completed in 466ms

Fuente: Autor
4. Empezar a aprender de AngularJs con la [Guia01] [Guia02], [Guia03] &3 .

5. NOTA: Aqui encontrara el codigo del proceso de las guias:
https://github.com/andrescardenasalarcon/GuiasAprendizajeResultas.
7.1. Repositorio con el Backend para la guia03
guia03

El siguiente enlace es el repositorio donde esta alojado el backend para la

https://github.com/andrescardenasalarcon/backend guia03.qit

Figura 33 Repositorio Backend api

backend_guia03

Pull requests Actions

. backend_guia03

main 1

Local

@ andrescardenasalarcon
(3 clone more “compradores” create the Form
cc or by Postman API

s
HTTPS  SSH  GitHub CLI

https://github. con ardenasalarcon/backes

Open with GitHub Desktop
Open with Visual Studio

Download ZIP

Packages

README

Languages

Getting Started with Create React App

Typeseript HTML

This project was bootstrapped with
Suggested workflows

Available Scripts

In the project directory, you can run:

Fuente: Autor


https://github.com/andrescardenasalarcon/GuiasAprendizajeResultas
https://github.com/andrescardenasalarcon/backend_guia03.git
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7.1.1. Puesta en marchadel proyecto Backend en local

1. Se descomprime él .zip del backend, para después acceder dentro de la carpeta
como se muestra en la Figura 34.

Figura 34 Backend carpeta descomprimida
BB backend_guias03 X +

@

Este equipo > OS(C) > angular > htdocs

> backend_guias03 >
@ Muevo ~ T Ordenar

Nombre

s

Tipo Tamafio
Carpeta de archivo
B .gitignore Archive de origen ...
B backend_guias03
B package

B package-lock

. tsconfig

W variables.env Archivo ENV

Fuente: Autor

2. Accede a la ruta donde esta la carpeta del backend desde una terminal cmd, para

posteriormente abrir el proyecto con el comando ‘{Seellll]’ como se muestra en la
Figura 35.

Figura 35 "Code .” para abrir el backend en VCode.

CAWindows\System3 M cmd.exe

reservados.

Fuente: Autor
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Abierto el proyecto en VisualCode, en una terminal se descarga de internet todas
las librerias necesarias “node_modules” con el siguiente comando ‘{JSull] como se

muestra en la Figura 36.

Figura 36 Instalacién de librerias “npm i”
PROBLEMS ~ OUTPUT  TERMINAL  PORTS ~ COMMENTS  DEBUG CONSOLE

PS C:\angular\htdocs\backend_guias@3> npm i
(| / reify:fsevents: reify mark deleted [ 'C:\\

Fuente: Autor

Mientras se descargan las librerias en la carpeta “src\scriptbd\scriptBd.sql” esta
todo el script de la base de datos PostgreSQL.

Como se mostraba en la “Creaciéon de un usuario “user _angular” para las

guias.”, este es el usuario con el que crearemos nuestra base de datos.

Creamos una nueva base de datos con el nombre de “bd_angular_guias003” y
usando el usuario creado en el paso anterior “user_angular” lo asignaremos a esta
BD como se muestra en la Figura 37.

Figura 37 Creacion de la base de datos

Browser % B = Q >_ Dashboard Properties SQL Statistics Dependencies Dependents
~ B servers(7)
@ No dependant information is available for the selec
Create > Database...
Refresh &5 Create - Database
General Definition Security Parameters Advanced SQL

Database bd_angular_guias003
Owner A user_angular

> & camara_back

> & mibdudemy Comment

> B8 postgres

bd_angular_guias03_render

linux server
SC

verautobochica

X Close ) Reset g Save

Fuente: Autor
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7. Enlaquery tools de pgAdmin copiamos todo el archivo del paso 4 y se ejecuta como

se muestra en la Figura 38.
Figura 38 Script de la base de datos

@ & = Q B0 Dashboard Properties SQL  Statistics Depende~cies Dependents 8 bd_angular_guias003 ostgresqQL 13%
¢ bd_angular_guias003/postgres@Postgresql 13 v 8
L e s rpvyaByY % S o

Fuente: Autor

8. Creadas y afiadidas todas las tablas, en nuestra terminal de VCode se ejecuta el

siguiente comando ‘ISR ERRe

9. Generamos otra terminal en el + y alli ejecutaremos el comando ‘B SRAIReEY]

como se muestra en la Figura 39.

Figura 39 Comando para iniciar el backend

PS C:\angular\htdocs\backend_guias@3> npm run dev [B] node

> backend_guiase3@e.e.1 dev
> nodemon build/index.js

ns: js,mjs,

[ ] watching exten j 3
[nodemon] starting “node build/index.js
Started!!! sese

Connection to: bd_angular_guiasee3

Fuente: Autor

10. En caso de haber usado otros nombres o credenciales para la base de datos se

deben modificar en el archivo “variables.env” como se muestra en la Figura 40.
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Figura 40 Cadenciales de la BD en el archivo “variables.env”

#] File Edit Selection View Go Run - &«
EXPLORER = variables.env X
v BACKEND GUIASO3 -V
ETaTEnT 1 user=user_angular
~ &l src 2 host=localhost
> m§ configuration 3 database=bd_angular_guiasees
5 . 4 password=123456
Ml controfer 5 port=5437
> ol dao
entity
> 3 middleware

> ¥® public

s tsconfigjson

= variables.env

Fuente: Autor

7.2. Guia01

Se dispone del material con sus correspondientes pasos a seguir en el siguiente anexo para

ANEXO_GUIAO1.pdf

la guia 01:

7.3. Guia02

Se dispone del material con sus correspondientes pasos a seguir en el siguiente anexo para

ANEXO_GUIA02.pdf

la guia 02:

7.4. Guia03

Se dispone del material con sus correspondientes pasos a seguir en el siguiente anexo para

ANEXO_GUIA03.pdf

la guia 03:
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7.5. Encuesta de percepcion

Para dar cumplimento la desarrollo y objetivo de este material PDF que va dirigido en su
parte ala docencia de la Facultad de ingenieria de sistemas, se realiza una encuesta Enlace
a una muestra de docentes de la facultad afines en el area de desarrollo tecnoldgico para
el semestre, esto con el fin de obtener sus opiniones y oportunidades de mejora que pudiese
tener el material, antes de la entrega final.

Figura 41 ¢ Pregunta, Es (til la problematica ejemplo y los talleres?

¢Encuentra til la problemética ejemplo y los talleres(titulos) proporcionados para comprender los
conceptos de AngularJS?
4 respuestas

®si
@ No

100%

Fuente Google Forms.

El grafico circular de la Figura 41 muestra que el 100% de los encuestados encontré util la
problematica ejemplo y los talleres (titulos) proporcionados para comprender los conceptos
de AngularJS. Esto significa que todos los participantes en la encuesta consideraron que

estos recursos son valiosos para el aprendizaje.

Figura 42 ¢ Pregunta, Cubre el contenido los fundamentos de AngularJs?

¢ Considera que el contenido presentado en las guias de aprendizaje cubre de manera adecuada los
fundamentos de AngularJS?
4 respuestas

®si
® No

100%

Fuente Google Forms.

El gréfico circular de la Figura 42 muestra que el 100% de los encuestados considera que

el contenido presentado en las guias de aprendizaje cubre de manera adecuada los


https://forms.gle/5CvaYyw6DhL467yk8
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fundamentos de AngularJS. Esto significa que todos los participantes en la encuesta
consideraron que estos recursos fueron completos y se proporciona suficiente informacién

para comprender los conceptos basicos de AngularJS.

Figura 43 ¢ Pregunta, Esta de acuerdo con la organizacién?

¢ Esta de acuerdo con la organizacidn y estructura del contenido en las guias de aprendizaje?

4 respuestas

@ si
® No

100%

Fuente Google Forms.

El gréfico circular de la Figura 43 muestra que el 100% de los encuestados esta de acuerdo
con la organizacion y estructura del contenido en las guias de aprendizaje. Esto significa
gue todos los participantes en la encuesta consideraron que estos recursos estan bien

organizados, son faciles de seguir y navegar.

Figura 44 ¢Pregunta, ¢ Como califica la utilidad general del material?

En una escala del 1 al 5, ;Cémo calificaria la utilidad general de las guias de aprendizaje de
AngularJS?
4 respuestas

4 4 (100%)

3

2

1

0(0%) 0(0%) 0(0%) 0 (0%)
0
1 2 3 4 5

Fuente Google Forms.

El gréfico de barras de la Figura 44 muestra la distribucion de las respuestas a la pregunta
de la encuesta sobre la utilidad general de las guias de aprendizaje de AngularJS. La
mayoria de los encuestados (100%) calificaron las guias con una puntuaciéon de 5, lo que
indica que las consideran muy utiles. No hubo respuestas para las calificaciones 1, 2, 3 0
4.
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Figura 45 ¢ Pregunta, Estaria dispuesto a usar este material en clases?

¢ Estaria dispuesto/a a utilizar este material en sus clases para ensefiar AngularJS a sus
estudiantes?

4 respuestas

@ Muy dispuesto/a
@ Neutral

Poco dispuestofa

100%

Fuente Google Forms.

Como pregunta de indice de aprobaciéon para este material de aprendizaje, la Figura 45
muestra en el grafico circular que el 100% de los encuestados encuentran muy Gtil y en
caso de ser necesario, dispuestos a usar estos conceptos como material de docencia para

una posible electiva de Angular Frontend.

Figura 46 ¢Pregunta, algin tema en especifico?

¢Hay algun tema especifico que deberia aparecer en las guias de aprendizaje?
4 respuestas

® s
® No

Fuente Google Forms.

Se destaca en rasgos generales dos respuestas para la pregunta de la Figura 46:

»= Una introduccidén especifica con respecto al nivel de conocimiento previo que debe
contar el usuario.
= Un apartado con las especificaciones técnicas del equipo al momento de instalar las

herramientas que se usaran a lo largo de la ensefianza.
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Para dar cumplimiento a las respuestas de esta pregunta se agrega un apartado en el
material de estudio una pequefia lista que enumera los requisitos necesarios que debe

contar el lector para poder replicar este material [6.1 Requisitos previos del lector].

En el segundo apartado, las especificaciones técnicas del equipo, en todos los items de
instalacion de algo se agrega un titulo en donde se presentan los requerimientos y la

arquitectura que debe contar nuestro equipo antes de instalarlo [Instalacion de Node JS].

Figura 47 ¢ Pregunta, Aspectos a Mejorar?

¢Qué aspectos del material de aprendizaje de AngularJS considera que podrian mejorarse?
4 respuestas

@ Claridad de la explicacion

@ Incorporacion de herramientas de apoyo
Ejemplos practicos

@ Organizacion del contenido

@ Otro (por favor especifica)

Fuente Google Forms.

Como se muestra en la Figura 47, el apartado de Otro (por favor especifica), estas fueron

las respuestas de los encuestados:

= Poner numeracion en las capturas de pantalla que contenga mas de 3 pasos para
facilitar la lectura.

= Casos de estudio ligados a buenas practicas y ejemplos.

= Incluir ejercicios propuestos no desarrollados (para que el lector pueda practicar
mas)

Se toma en cuenta la apreciacion el primer item, y se realiza la respectiva numeracion a las
figuras que contuvieran mas de 3 pasos, se presenta un ejemplo de un como muestran las

imagenes bajo una numeracién de pasos a la hora de eliminar Npm “Figura 9”.

En el apartado de casos de estudio, con respecto a buenas practicas y ejemplos se deja

propuesto una serie de contenidos o enlaces que se encontraran a medida que se avance



PAGINA 56
DE 82

PROPUESTA DE DESARROLLO TECNOLOGICO VERSION: 20

INGENIERIA DE SISTEMAS

en la creacion de componentes dentro de la guia ademas de dar soporte con relaciéon a la

tematica abordada.

Se incluye un apartado al final de cada documento una serie de ejercicios como se muestra
en la Figura 48 esto con el fin de que el lector decida el camino y la forma en como piensa
abordar la solucién, con base a todos los conceptos que se presentaron durante cada

componente.

Figura 48 Retos para el lector
6. Reto para el lector]

1. El proximo objetiva una vez terminado
todo lo propuesto para esta guia03,
como ingeniero es darle toda la
funcionalidad CRUD al componente
Monitor.

2. Como segundo objetivo se debe crear
un nuevo componente con la
funcionalidad para crear, editar vy
eliminar Compradores.

3. Avanzado: Se quiere seleccionar y
almacenar una imagen base64 para los
componentes Ratén y Teclado, su

deber como ingeniero es de agregar

esta nueva funcionalidad.

Fuente Autor.

Figura 49 ¢ Pregunta, Tiene alguna sugerencia?

¢ Tiene alguna sugerencia sobre cémo puedo hacer el contenido mas accesible o facil de entender?
4 respuestas

@ Uso de ejemplos més simples

@ Mas diagramas y gréficos
Explicaciones paso a paso

@ Enlaces a recursos adicionales

@ No aplica

@ Otro (por favor especifica)

Fuente Google Forms.

Seguidamente en relacién con los casos de usos, previamente estipulado en la anterior
respuesta, y del diagrama circular de la Figura 49, se orienta esta recomendacion al

porcentaje que esta en verde (75%), a medida que se presenta un nuevo tema, se agrega
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un apartado con titulo de jjjBonus!!! esto para motivar al lector a leer y entender los
conceptos presentados mediante unos articulos o blogs que presentan la informacion con
mas variedad de ejemplos y las ventajas de usar o implementar cierta tecnologia. La Tabla
4 presenta un ejemplo de como aparece los enlaces a recursos adicionales dentro del paso

a paso del material.

Tabla 4 Ejemplo jjjBonus!!! a recursos adicionales
iiiBonus!!! En el siguiente blog ensefian acerca de qué es una interfaz y como usarlas

mediante ejemplos “Interfaces en Typescript”.

Fuente Autor.

Figura 50 ¢ Pregunta, Algin Comentario adicional?

¢ Tiene algun comentario adicional o alguna otra recomendacién que le gustaria compartir con
nosotros?

4 respuestas

@ Si, estoy satisfecho/a con el material
proporcionado

@ Si, me gustarfa mas enfoque en un drea
especifica,
Si, pienso que se podria afladir mas
contenido practico.

@ Si, otra

® No

Fuente Google Forms.

En el grafico de circular muestra de la Figura 50 las respuestas a la pregunta abierta de la
encuesta sobre comentarios adicionales o recomendaciones. La categoria mas comun es
"Si, estoy satisfecho/a con el material proporcionado" (50%), lo que indica que la mayoria
de los encuestados estan contentos con los recursos proporcionados. El otro (50%), indica

que estan satisfechos con la organizacién, conceptos, teméaticas y el material en cuestion.

Con todas las preguntas anteriormente expuestas, seguidamente se debe tomar o
seleccionar una muestra que mas se ajusta a nuestros objetivos, analisis y publico. “Una
muestra es un subconjunto seleccionado de individuos de una poblacion estadistica. Se
utiliza para representar o proporcionar informacion sobre la poblacién total. Las muestras

son fundamentales en la investigacion y el andlisis estadistico.”


https://gustavodohara.com/blogangular/interfaces-en-typescript/
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De los distintos tipos de muestras se selecciona la muestra probabilistica; detalla que una
muestra es probabilistica cuando cada elemento de la poblacién tiene la misma probabilidad

y valor de ser seleccionado para la muestra.

Plan de anédlisis

“La investigacion cualitativa es aquella donde se estudia la calidad de las actividades,
relaciones, asuntos, medios, materiales o instrumentos (material de aprendizaje a la
docencia) en una determinada situacion o problema. Esta procura por lograr una
descripcion holistica, esto es, que intenta analizar exhaustivamente, con sumo detalle, un

asunto o actividad en particular’[17].

El plan de andlisis que se tiene para trabajar con los distintos tipos de datos recolectado en
las encuestas se basa en las medidas de tendencia central; son medidas que tratan de
representar la tendencia de los valores de las variables. Entre estas se hacer alusion a la
medida ponderada. Este tipo de medida se selecciona por qué se debe a un promedio de

todos los valores, pero cada una tiene diferente importancia o peso.

X inpi
w —_
2P
Pregunta Nota Importancia/Peso
é Encuentra atil la
problematica ejemplo y los 5.0 2

talleres del material?

¢Considera que el contenido

cubre de manera adecuada los 5.0 2
fundamentos de AngularJS?

¢(Estda de acuerdo con la

organizacion y estructura del 5.0 2
contenido?

¢Coémo calificaria la utilidad

general de las guias de 5.0 5

aprendizaje?

¢ Estaria dispuesto/a a utilizar

este material en sus clases 5.0 3
para ensefiar AngularJs?
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¢Hay algun tema especifico
gue deberia aparecer en las
guias de aprendizaje?

¢ Qué aspectos del material de
aprendizaje de AngularJS
considera que podrian
mejorarse?

¢Tiene alguna sugerencia
sobre como puedo hacer el
contenido més accesible?
¢Tiene algun  comentario
adicional o alguna otra
recomendacion?

2.5

3.1

3.0

5.0
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Fuente Autor.

50%2+5.0¥2+5.0¥2+5.0x5+50%3+2.0x1+3.1*2+3.0%4+5.0«5 _

Xw

El resultado de esta encuesta se toma y se maneja como muestra probabilistica, ya que
independientemente del grupo de docentes encuestados, el resultado final con las métricas
y objetivos para la docencia seran iguales, ademas de alcanzables y mejorables en pro de
mejorar e incrementar tanto las tematicas como la calidad de este material. Finalmente, el
resultado obtenido y la forma en cémo se determina el impacto de esta encuesta, se
interesa mas es en saber como se da la dinamica o cdmo ocurre el proceso en que se dan

las problematicas y los aportes por parte de los encuestados en pro de ayudar a un material

garante, vigente y completo.

24+24+2+5+3+1+2+4+5

4.5
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8. HERRAMIENTA SOFTWARE

A continuacion, se muestran capturas de pantalla de la aplicacién final desarrollada a partir
del material de las guias de conocimiento. Estas capturas no pertenecen a los ejercicios de
cada guia individual, sino que son el resultado de utilizar las guias de conocimiento en un
proyecto completo y se puede encontrar almacenado en el siguiente repositorio Frontend y
Backend.

Figura 51 Pantalla principal.

M corralite

Centictanss

Fuente Autor.

Figura 52 Seccion de ciudades.

BUCARAMANGA

CALI

Fuente Autor.


https://github.com/andrescardenasalarcon/corralito-frontend
https://github.com/andrescardenasalarcon/corralito-backend
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Figura 53 Seccién de productos.

Vaquero Callejero en combo

522900

Vaquero Callejero con bebida

Perto callente con salchieha de 1259 ala
parna. papa calleera, cabolia pecaca y 31533 en
pan permo + gasecsa

ADD W CART

BUENAVISTA
BARRANQUILLA

Horaria:

D 0. Jueves do 10:00am -

9:00pm Viernes a sabado

10:00am - 10:00pm

CRA B3 CALLE 98 Locoles 207 ¥ 208 ECIAL
BARRANQUILA

PORTAL DEL PRADO

Herarla:
Dominge a Domingo 10:00am -
9:00pm

(CALLE 83 No. BOESQUINA Local 210 Y 220
BARRANQUELA

PARQUE ALEGRA

s

=

‘Corral en combo

526900

Vaquero Callejero

$17000

Fuente Autor.

ALTO PRADO

Horario:

Domingo a Jueves 10:00am -
10:00pm Viemes y Sabado
10:00am - 1:00am

€. 52 No. 8014
BARRANQUILLA

OUTLET UNICO

Horario:

Domings - Jueves 10:00 am -
8:00 pm Viernes y Sébado10:00
am - 10:00 pm

CALLE 74 Mo, 380-13 Local K 008
BARRANQUILA

Caliefera en combo

526900
-
. —
Cortal
$20000

Figura 54 Seccion de restaurantes.

VILLA COUNTRY

Horario:
Domingo - Jueves 11:00 am - 8:00
pm Viernes y Sabado 11:00 am
-9:00pm

CAULETS No. 53-70 Local 326-327
BARRANGUILA

Fuente Autor.
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Figura 55 Inicio de sesién usuario.

SO,
s

Hag te pedide agui

Fuente Autor.

Figura 56 Registro de usuario.

Hag pante de miCornalite

Fuente Autor.
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Figura 57 Creacion de productos.

== felpelTeandsaaseigmail com

v Mipert Crear Producto

IMAGEN NO
DISPONIBLE

Regisine
[T
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Fuente Autor.

Figura 58 Administrar productos

== folipelleardenasiiymail corm.

v wpert Administrar Productos

Fuente Autor.
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9. CONCLUSIONES

Evaluando de manera detallada las guias de desarrollo del proyecto MISION TIC
2022 y aplicando protocolos especificos para validar su calidad y actualidad. Los
errores de librerias fueron documentados, y los resultados se presentan de manera
exhaustiva en el archivo "ANEXO 1: ETAPA 1 VALIDACION DE LAS GUIAS
PROYECTO MINTIC - 2022", que no solo registra las observaciones, sino que

también destaca oportunidades de mejora para optimizar el material segun las

versiones mas recientes de esta tecnologia.

Mediante el proceso de la documentacion se establecieron los nuevos médulos y
protocolos conforme a las fuentes bibliograficas de Google para el desarrollo de
aplicaciones Frontend. Este proceso resultd en la creacion de un documento
estructurado en el archivo “ANEXO 2: ETAPA 2 Y 3 DOCUMENTACION Y
ESTRUCTURA DE LOS PROTOCOLOS PARA LAS NUEVAS GUIAS” que detalla

los contenidos de los componentes, incluyendo tematicas, talleres a abordar atreves

de una problematica ejemplo ademas de enriquecer el contenido del material ya

existente.

En la implementacion de los médulos y componentes necesarios para desarrollar
cada una de las tematicas propuestas dentro del material de aprendizaje, se
establecieron repositorios en GitHub esto con el fin de gestionar y distribuir un

mismo codigo.

En las tematicas presentadas en el archivo Anexo/Guia 03, este se presenta como
en un ejemplo concreto de una aplicacion Frontend FullStack que sigue los pasos y
abarca los temas definidos en a lo largo de los contenidos. Ademas, emplea un
backend practicamente similar a situaciones del mundo real. Con estos temas vistos
se demuestra que es completamente viable desarrollar una aplicacion profesional

utilizando estas guias de conocimiento.

Para validar y conocer la percepcion y opiniones de uno de los principales

Stakeholder de este desarrollo tecnoldgico y mediante una encuesta de percepcion
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de conceptos y teméticas a una muestra de docentes de la facultad, como resultado
se obtuvieron en consideracién ciertos items que se tuvieron en cuenta para ser un
documento completo y garante para la ensefianza, finalmente se evidencia una clara
aprobacién por parte de los docentes frente al documento y las teméaticas
presentadas para esta tecnologia.
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11. ANEXO 1: ETAPA 1 VALIDACION DE LAS GUIAS PROYECTO MINTIC - 2022

11.1. INTRODUCCION

El presente documento lleva a cabo una revision exhaustiva de los contenidos vy talleres
abordados en las anteriores guias, con el objetivo de evaluar su persistencia, calidad y la
posible obsolescencia de los protocolos vinculados, en especial aquellos que pudieran
haber quedado desactualizados o (deprecated) debido a cambios en las librerias
empleadas.

Las anteriores guias tenian como objetivo de “crear material orientado a docentes de la
Universidad Santo Tomas, dentro de este material se encuentran guias de conocimiento
enfocadas en la parte Frontend con el framework Angular en la version 12, talleres para la
interaccion de la tematica y una herramienta software que es la abstraccién y aplicacion del

material’[12].
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11.2. OBJETIVOS

Validar las guias de desarrollo realizadas por la Facultad de Ingenieria de Sistemas en el
proyecto MISION TIC 2022, para determinar la calidad y actualidad del material,
implementando los protocolos definidos en las guias, utilizando las nuevas versiones de la

tecnologia a la fecha.

1. Replicar las guias, esto con el fin de determinar, los contenidos, y los temas que
abarcados.

2. ldentificar las tecnologias, librerias y practicas usadas, para luego comparar la
informacién con las nuevas versiones enmarcadas en la documentacién de las
tecnologias.

3. Registrar desactualizacion, posibles errores o0 aspectos que se deban mejorar e

incluir.

4. Evaluar los protocolos definidos en las guias, para posteriormente desarrollar el
nuevo material con las correspondientes actualizaciones, instrucciones vy
procedimientos.
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11.3. GUIAS DE DESARROLLO MINTIC

Como parte integral de la concepcion de este material de apoyo y respaldo para el
aprendizaje, se establece un objetivo claro “la constante evolucion de las tecnologias
implica que un recurso de calidad puede volverse obsoleto en el transcurso de dos afios.
Sin embargo, se concibié la posibilidad de convertir este material en una guia de
conocimiento, permitiendo su actualizacidon peridédica por parte de los docentes y sus
equipos de trabajo, con una periodicidad semestral. Esta estrategia asegura que las guias
de conocimiento mantengan su vigencia a lo largo del tiempo, una tarea desafiante para los

libros en un lapso tan breve” [12].

Las anteriores guias abarcan una amplia gama de temas, comenzando con la instalacion
del entorno de ejecucion, Node.js que esta creado sobre el motor multiplataforma V8 de
Google en la version en sumomento 14.17.5 LTS para Windows de 64 Bits. Posteriormente,
se procedi6 a la descarga de los paguetes necesarios mediante el gestor de paquetes NPM,
requeridos por Angular CLI. Esta dltima es una “herramienta de interfaz de linea de
comandos utilizada para inicializar, desarrollar y mantener aplicaciones Angular desde la
terminal”’[18]. Con estos fundamentos establecidos, se llevaron a cabo talleres especificos,
cada uno centrado en tematicas particulares y librerias pertinentes, que se detallan a

continuacion:

e Instalacion de programas.

e Instalacion de librerias.

e Talleres para el manejo de componentes.

e Talleres para la gestion de rutas.

e Talleres para el manejo de imégenes.

¢ Inclusiéon de modelos y mocks, propiedades e inicializacion.
e Talleres para la gestiéon de CRUDS.

e Talleres para el manejo de médulos.

El repositorio que contiene las guias anteriores, junto con sus respectivos objetivos y

temas abordados, se encuentra disponible en el siguiente enlace: Enlace al Repositorio.
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11.4. PROCESO DE VALIDACION

La validacion de las guias se ejecutd de manera sistematica mediante la reproduccién paso
a paso de cada tema abordado en el material. Durante este proceso, se identificaron
hallazgos significativos relacionados con dependencias desactualizadas, asi como la
necesidad de modificar moédulos o0 componentes debido a cambios en la documentacién de
las tecnologias. Ademas, se observaron situaciones en las cuales ciertas librerias, como

JQuery, habian quedado en desuso.

Este enfoque de validacion implicé una revision exhaustiva de cada etapa del material,
asegurandose de abordar incongruencias o posibilidades de mejora derivada de la
evolucion de las tecnologias y practicas de desarrollo.

A continuacion, se presenta un resumen de algunos de los hallazgos clave junto con pasos

especificos que indican como se manifiestan estos problemas en las guias:

1. Desactualizacion de Versiones:

e Descripcion: La version de Node.js, AngularJS, TypeScript y Bootstrap
evidencian una desactualizacion significativa con respecto a las mas

recientes.

e Pasos delas Guias: Se observa que las guias hacen referencia a versiones
antiguas de las tecnologias mencionadas, lo que puede afectar la

compatibilidad y la ejecucién de los procedimientos propuestos.

2. Desuso de jQuery en Bootstrap 5:

o Descripcion: Se identifica que la libreria jQuery ya no es dependencia para
Bootstrap 5, decision tomada por Bootstrap para mejorar la carga y la

compatibilidad con navegadores [19].

e Pasos delas Guias: Las guias hacen referencia a la dependencia de jQuery

en Bootstrap, resultando en incompatibilidades y problemas de replicacion.

3. Inclusién de Bootstrap Icons:

e Descripcién: Se propone la inclusién de las librerias Bootstrap Icons junto

con FontAwesome para ampliar la variedad de iconos disponibles.

e Pasos de las Guias: No se proporciona informacion sobre la inclusién de

Bootstrap Icons en los pasos de las guias.

4. Cambios en la Sintaxis de Bootstrap 5.2:

e Descripcion: En versiones mas recientes de Bootstrap 5.3, se han
producido cambios en la sintaxis de muchos estilos, lo que afecta la

presentacion de componentes.
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e Pasos de las Guias: Las guias reflejan sintaxis en los estilos de Bootstrap
para una version anterior, lo que llevar a inconsistencias con respecto a los

cambios en la Ultima version.

5. Error en Consola del Navegador:

e Descripcion: Se evidencia un error en la consola del navegador al

interactuar con los estilos Dropdown de Bootstrap.

e Pasos de las Guias: No se aborda el error en la consola ni se proporcionan

soluciones en las guias.

Figura 59 Error en consola en las anteriores guias

Errores  Advertencias Registros Informacién Depurar

disabled, overlay enabled.

Fuente: Autor

11.5. CAMBIOS Y MEJORAS IDENTIFICADAS

A continuacion, se presentan las recomendaciones especificas para abordar los hallazgos
identificados en el apartado anterior de las guias de desarrollo Proyecto MINTIC. Ademas,
se introduce una propuesta de ampliacion tematica, considerando que la formacion de un
Ingeniero de Sistemas debe ser integral y abarcar diversos conocimientos y recursos

esenciales para su desarrollo profesional.

1. Actualizacién de versiones:

e Se realiza una revision completa de las referencias de versiones en las guias,
actualizando a las versiones mas recientes y compatibles con las mejores
practicas actuales, parches de seguridad y la performance en la creacion de

soluciones en cada una de estas tecnologias.

2. Eliminacion de dependencia jquery en bootstrap 5:

e Modificar las guias para reflejar la eliminacion de la dependencia de jQuery en

el contexto de Bootstrap 5, siguiendo las directrices oficiales de Bootstrap.

3. Inclusion de Bootstrap Icons:

e Ampliar las guias para proporcionar instrucciones detalladas sobre la instalacion
y uso de Bootstrap Icons junto con FontAwesome, brindando a los

desarrolladores una variedad mas extensa de iconos.



PAGINA 73
DE 82

PROPUESTA DE DESARROLLO TECNOLOGICO VERSION: 20

INGENIERIA DE SISTEMAS

4. Incorporacion de cambios de sintaxis en Bootstrap 5.2:

Actualizacion en los componentes de cada una de las nuevas guias esto para
reflejar los cambios de sintaxis introducidos en la nueva documentacién de

Bootstrap 5.2.

5. Resolucién del error en la consola del Navegador:

Se identifica un error que provenia en la forma de como se importaba los scripts
del angular.json, con el respectivo ajuste.
Nota: También se ajusta la manera en como se importan los estilos de

Bootstrap.

Antes:

Figura 60 Error en la importacion de JavaScripts

T r"]||' [

Fuente Autor.

Después:

Figura 61 Correccién de importacion de JavaScripts
"scripts": [
"node_modu

[ur] =
m |m

"node_modu

Fuente Autor.

11.5.1. MEJORAS POR INCLUIR

En consulta con el director de Tesis, se toma la decisién de enriquecer el contenido de las

guias de desarrollo AngularJS mediante la inclusion de temas adicionales a los presentados

en el material anterior, la decisién de agregar mas temas se fundamenta en la necesidad

de proporcionar al publico en formacidon un recurso educativo integral y actualizado.

Areas y temas para la ampliacion de conocimientos:

e Modelos

O

Interfaces: Exploracién detallada de la implementacién y beneficios de las
interfaces en TypeScript [20].

Herencias: Profundizacion en el concepto de herencia y su aplicacion en el
desarrollo de software [20].

Composicion: Abordaje de la composicién como alternativa a la herencia y su
relevancia en el disefio de clases [20].

Métodos entre Clases: Estudio de los métodos y técnicas de interaccion entre

clases en TypeScript [20].
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Operadores
o Instanceof: Andlisis de la utilizacion del operador instanceof para la
comprobacion de tipos en tiempo de ejecucion [20].
o Unshift en Arreglos: Comprension y aplicacion del método unshift en
operaciones de manipulacion de arreglos [20].
Tipos
o boolean: Detalles sobre el tipo de dato booleano y su aplicacion en légica
condicional [20].
o Uniones “” Exploracion de las uniones de tipos mediante el operador | en
TypeScript [20]
Promesas
o Funciones Asincronas/Await: Estudio exhaustivo de las funciones asincronas
y el uso de la palabra clave await para gestionar promesas[21].
o Subscripciones: Entendimiento y aplicacion de subscripciones en el contexto
de programacioén asincrona[21].
o Observadores: Andlisis de la implementacion y utilidad de observadores en la
programacion reactiva[21].
Componentes
o Componentes Globales de Inicializacion: Consideraciones y buenas practicas
al trabajar con componentes de inicializacién global en AngularJS.
o Formularios Compartidos: Desarrollo y gestion de formularios compartidos

entre componentes.

Servicios HttpClient

O

JSON

http.get: Detalles sobre el uso del método get del servicio HttpClient para
realizar solicitudes GET [15].

http.post: Aplicacion y consideraciones al utilizar el método post para enviar
datos a un servidor [15].

http.put: Implementacion y buenas practicas al emplear el método put para
actualizar recursos [15].

http.delete: Manejo de solicitudes de eliminacion con el método delete de
HttpClient [15].

pipe() y map: Utilizacion de los operadores pipe y map en combinacion con
HttpClient [15].

Token Interceptor: Implementacion y configuracion del interceptor de token

para manejar autorizacion en las solicitudes HTTP [15].



Rutas
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fromJson: Aplicacion y contexto del método fromJson para convertir datos

JSON a objetos en TypeScript [4].

ActivatedRoute: Exploracion de ActivatedRoute para acceder a los parametros
de una ruta [15].

Router: Manejo avanzado y estrategias con el servicio Router en AngularJS [15].
Guards (Vigilantes): Concepto y aplicacion de guards para controlar el acceso
a rutas basandose en ciertas condiciones [15].
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11.6. CONCLUSIONES

1. Durante el proceso de replicacion de las guias, estas presentaban
desactualizaciones en las versiones de Node.js, AngularJS, TypeScript y Bootstrap.
Estas diferencias afectan la vigencia y aplicabilidad del material, destacando la
necesidad de una actualizacién para garantizar su relevancia y eficacia en entornos

tecnoldgicos actuales.

2. Ciertas librerias, en particular la libreria jQuery, se encuentra en desuso en
versiones mas recientes de (Bootstrap5.3), estd ya no es dependiente de JQuery.
Este hallazgo indica la importancia de revisar y ajustar las dependencias para

reflejar las practicas actuales y evitar el uso innecesario de tecnologias obsoletas.

3. Se abordaron problemas especificos encontrados durante la replicacion de las
guias, especialmente en relacion con errores presentados en la consola. Se
proporcionaron soluciones detalladas y se presenté la forma correcta de importar

las librerias, asegurando la resolucion efectiva de inconvenientes técnicos.

4. Como respuesta a la evolucion del panorama tecnol6gico, se propusieron nuevos
conceptos que enriqueceran las guias existentes. Estos incluyen areas como
modelos, operadores, tipos, promesas, componentes, servicios HttpClient, rutas,
manipulacion de JSON, interceptores de token y guards.
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12. ANEXO 2: ETAPA 2 Y 3 DOCUMENTACION Y ESTRUCTURA DE LOS
PROTOCOLOS PARA LAS NUEVAS GUIAS

Antes de iniciar la documentacién y estructura de con los nuevos protocolos para esta
tecnologia, se realiza una serie de hipétesis con el objetivo de comparar y respaldar los
beneficios ofrecen estas guias en relacion con la problematica general de la falta de material
instructivo. La

Tabla 5 muestra una serie de items, en donde se comparan las ventajas de contar con este

material de aprendizaje.

Tabla 5 Comparativa entre tener y no tener un material de aprendizaje.

Aspecto Desarrolladores Desarrolladores

Beneficiado con Guias sin Guias

Curva de Reduccion significativa en la curva de Mayor dificultad para aprender

Aprendizaje aprendizaje con informacién detalladay tecnologias nuevas sin orientacion
estructurada. especifica.

Productividad  Mayor eficacia y productividad al tener Menor eficiencia y la posibilidad de
recursos disponibles y vigentes. cometer errores al carecer de

Resoluciéon de
Problemas

Mantenimiento
del Codigo
Recursos de
aprendizaje

Facilidad para resolver problemas
gracias a documentaciéon y ejemplos
practicos.

Cdédigo mas limpio y estructurado en
componentes, a forma MVC como lo
pide la tecnologia

Material vigente y disponible para la
comunidad de la Facultad de Sistemas.

orientacién y buenas practicas.
Dificultad para encontrar soluciones
eficientes y claras, lo que puede
llevar a invertir mas tiempo en la
resolucién.

Mayor riesgo en cédigo
desorganizado y dificil de interpretar.

Falta de recursos estructurados,
actualizados y disponibles para la

comunidad.

Fuente: Autor

Ahora, con lo nuevo para este framework, Angular ha mejorado significativamente el
rendimiento global de la plataforma, lo que se traduce en una experiencia de usuario mas
fluida y rapida. Otra caracteristica destacada incluye un sistema de enrutamiento mejorado
que proporciona una navegacion mas eficiente y flexible entre las diversas vistas de la

aplicacion.

En el marco del desarrollo del proyecto, se adopta la metodologia de desarrollo prototipado,
caracterizada por la construccion iterativa de prototipos que permite una interaccion
constante con el lector al visualizar y comprender el producto en desarrollo. Esta
metodologia busca fortalecer los conocimientos y proporcionar una asimilacion practica del

funcionamiento de cada componente y protocolo propuesto.

Proceso de instalacion y seleccién de versiones actualizadas.

Analisis y seleccién de versiones actualizadas

Entradas + Sitio web nodedJs
« Sitio web Angular
» Sitio web Bootstrap
* Sitio web PostgreSQL

Proceso Una de las actividades de esta fase es verificar la version LTS (Long
TermSuport) de nodeJs, adicionalmente se comprueban las
versiones del framework (Angular), Bootstrap, Express, Type Script
y los demas paquetes necesarios en la version actual. Ademas de
contar con un motor de base de datos PostgreSQL.

Resultados e Imagenes adicionadas a guias de conocimiento
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Dicho por (Ulloa, 2021) y lo mencionado en las anteriores guias segun (Lépez Herrera,
2016) “PostgreSQL se define como un sistema de gestiéon de bases de datos objeto-
relacional (ORDBMS) fundamentado en PostgreSQL. Por otro lado, PostgreSQL es un
sucesor de cbdigo abierto del codigo original de Berkeley, adicionalmente es compatible

con una gran parte de la Estandar SQL” [12].

De acuerdo con (Navajas Manuel & & Pamplona Sonia 2009). Los Frameworks se define
como estructuras de cddigo genérico y reusable, lo anterior con el objetivo de ayudar a los
desarrolladores en tareas de programacién y tiene como finalidad aumentar la

productividad.

(Ulloa, 2021) citando a (Camara Brafia,2020) manifiesta que “angular se define como un
marco de trabajo creado, desarrollado y mantenido por Google. Adicionalmente emplea una
arquitectura SPA para el desarrollo de aplicaciones Web. Por otro lado, la filosofia de
programacion es de tipo declarativo, lo cual le favorece mas que el tipo imperativo al tener
que interactuar con interfaces de usuario. Por otra parte, entre sus caracteristicas se
encuentra el aislamiento del cédigo entre componentes, la inyeccion de dependencias y su

orientacion a servicios” [12].

12.1. Construccioén del Taller Frontend [GuiaO1]

Construccidén de Talleres Frontend Guia 01

Problematica Ejemplo Una empresa fabricante de computadoras ha expresado su interés
en desarrollar una aplicaciéon web que le permita crear y configurar
computadoras, con distintos periféricos. La aplicacion debe permitir
la configuracibn de componentes, incluyendo un monitor con
especificaciones de marca y tamafo, asi como un ratén y un
teclado, ambos con especificaciones idénticas de dispositivo de
entrada y marca.

Entradas En la construccion de los talleres para la parte de Frontend se tiene
propuestos una cantidad de talleres que seran acumulativos estos
contendran los contenidos tematicos para el area de Frontend en
Angular.

Proceso « Taller instalacion y prerrequisitos es un proyecto generado por la
CLl
de Angular el cual solo es ejecutado.

« Taller de estructura proyecto generado por la CLI de Angular
contendra el uso del componente principal la creacion de estilos y
maquetado HTML.

* Taller multiples componentes proyecto generado por la CLI de
Angular contendra la creacién de componentes que son cargados
en

el componente principal.

« Taller instalacion de librerias proyecto generado por la CLI de
angular

en este taller se hace uso de Bootstrap y PopperJs creando dos
componentes que usaran maquetado de este framework de disefio.
« Taller uso de iconos y asignacion de puerto proyecto generado
por la CLI de angular en este taller se hara uso de la libreria de
iconos FontAwesome y se hace el cambio de puerto en el
despliegue de los proyectos.

» Taller de CRUD uso de modelos y pruebas de front, en este
proyecto se genera el primer CRUD con su respectivo modelo y se
hacen las pruebas de Frontend con un mock.

* Taller para la gestion de formularios proporcionada por NgForm y
asi gestionar la entrada de datos y garantizar la validez de la
informacion ingresada.
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Resultados

e Imagenes adicionadas a guias de conocimiento

Diagrama: El diagrama de la Imagen 1 muestra el contenido tematico de clases y métodos
a ser trabajados en la guia01.

Imagen 1

Diagrama UML de la guiaO1

Fuente Autor.

Computador

+idComputadora

+nombre
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Ratan Teclado

*id +id : number

+ de : DispositivoEntrada + de : DispositivoEntrada

7

DispositivoEntrada

+ dispositivoEntrada

+marca

12.2. Construccién del Talleres Frontend [Guia02]

Construccion de Talleres Frontend Guia 02

Problematica

Entradas

Proceso

Una empresa fabricante de computadoras ha expresado su interés
en desarrollar una aplicacién web que le permita crear y configurar
computadoras, con distintos periféricos. La aplicacion debe permitir
la configuracibn de componentes, incluyendo un monitor con
especificaciones de marca y tamafo, asi como un ratén y un
teclado, ambos con especificaciones idénticas de dispositivo de
entrada y marca.

En este nuevo caso, se pide que se agregaren compradores y las
facturas de venta (las “6rdenes de venta” en donde se detalla las
caracteristicas del computador comprado).

En la construccion de los talleres para la parte de Frontend se tiene
propuestos una cantidad de talleres que seran acumulativos estos
contendran los contenidos tematicos para el area de Frontend en
Angular.

 Taller CRUD con imagenes, este proyecto contendra un CRUD
con imégenes donde para manipular las imagenes se hara uso del
Base64.

* Taller gestion de ruteo es el primer taller que hara uso del ruteo
para hacer la navegacion de una pequefia aplicacion CRUD entre
los modelos relacionados.

* Taller implementacién de ventana de alertas toastr.

» Taller implementaciéon de una modal para eliminar.

Resultados

e Imagenes adicionadas a guias de conocimiento

Diagrama: El diagrama de la Imagen 2 muestra el contenido temético de clases y
métodos a ser trabajados en la guia02.
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Imagen 2
Diagrama UML de la guia02
Computador
+idComputadora Orden
*nombre: sting +idOrden : number
-+ monitor : Monitor + computadoras: Computado
—<{ -+ raton - Raton
—3 + comprador. Comprador
+teclado - Teclado [o— + caniidad? number
+ precio? : number
+ publicoFotoComputadora : string
+ baseB4Computadora: string
Monitor
Comprador .
; [
+ idMonitor number Raton Teclado L+ idComprador - number H
. . '
+ marca : sirin id:
< +id: number +id : number + computadoras: Computador :
+tamanno : string - D i 1
+ de : DispositivoEntrada +de : DispositivoEntrada + comprador. Comprador '
+ fotoPublicaMonitor : string . ]
+ cantidad? number 1
+ baseG4Monitor : strin '
9 + nombreFoto: string ]
i
+ baseB4Comprador: string :
v '
i
DispositivoEntrada 1
i
+ dispositivoEntrada : string ]
v
+ marca : sfring ainterfaces
Persona

primerNombre : string
segundoNombre : string
primerdpellido : string
segundoApellido : string
documento : string

toString()
Fuente Autor.
12.3. Construccién del Taller Frontend [Guia 03]
Detalle del servicio Backend.
Detalle del servicio APl Backend.
Entradas « Talleres Frontend
* Aplicacién final Frontend
Proceso En la construccion de los talleres Frontend se contard con un

Backend ya creado, con tecnologias en (express), el apoyo de un
marco de trabajo TypeScript recibiendo y permitiendo la creacién y
la validacion de tokens mediante middleware provenientes del

backend.
Resultados e Backend descargable de un repositorio Git con su
respectivo manual de instalacién y puesta en marcha del
proyecto.

Consumo de un api Backend.

Este apartado tiene como fin que el lector pueda evidenciar el proceso, la experiencia de
descargar y conectarse a un api (en local) para hacer uso de un entorno backend, sistema
en donde se procesa y se almacenamiento de la informacioén, la seguridad y el acceso a
los datos mediante un Token. El objetivo de este material es dar mas realismo de como se
veria una aplicacion completa, ademas de explicar paso a paso (desde el Frontend) como
consumir, trabajar y visualizar con los datos que nos entrega la base de datos y el

backend.

Consumo de un APl Backend y construccion de talleres para la Guia 03
Problemética Una empresa fabricante de computadoras ha expresado su interés
en desarrollar una aplicacion web que le permita crear y configurar
computadoras, con distintos periféricos. La aplicacion debe permitir
la configuracién de componentes, incluyendo un monitor con
especificaciones de marca y tamafo, asi como un ratén y un
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Entradas

Proceso

teclado, ambos con especificaciones idénticas de dispositivo de
entrada y marca.

En este nuevo caso, se pide que se agregaren compradores y las
facturas de venta (las “érdenes de venta” en donde se detalla las
caracteristicas del computador comprado).

Finalmente se pide que el sistema contenga un Login y Signin, esto
para la proteccion y carga de datos.

En la construccion de los talleres para la parte de Frontend se
tiene propuestos una cantidad de talleres que serdn acumulativos
estos contendran los contenidos tematicos para el area de
Frontend en Angular.

« Taller médulos este proyecto contendra el manejo de multiples
moddulos con su ruteo, uso de ventanas modales, pipe, maps,
ordenamiento etc.

* Taller uso y consumo de web services en este taller se hara el
consumo de una API sencilla en express, contendra un inicio de
sesion, ajuste de perfil de usuario y CRUD’S de la problematica
anteriormente expuesta.

« Taller construccion aplicacion final es la recopilacion de todos los
talleres para la creacion de un médulo de autorizacion y
autenticacion (token interceptor y un vigilante guard).

Resultados

e Imagenes adicionadas a guias de conocimiento

De acuerdo

con (Alamilla Hernandez, Pérez Romero, et. Al, 2021) citado por (Ulloa, 2021)

Los Web Services (WebServices) permiten enlazar, a través del uso de diferentes

protocolos, cualquier tipo de tecnologia o servicio en la web, obteniendo que aplicaciones

se comuniquen con otras aplicaciones de una organizacion o de cualquier tercero[12].

Diagrama: El diagrama de la Imagen 3 muestra el contenido tematico de clases y métodos

a ser trabajados en la guia03.

Imagen 3

Diagrama UML de la guia03

Computador

+idComputadora

Orden

+nombre : strin
9 +idOrden : number

-+ monitor : Monitor

+computadoras: Computador

—<1{ +raton : Raton
—> +comprador: Comprador

+teclado: Teclado + cantidad?: number

+ precio? : number

+ publicoFotoComputadora : string <atic romJsongsony: Ord
static fromJson(json): Orden

+ base64Computadora: string

+vender(Computador). Orden

static fromJson(json). Computador

Monitor

+ idMonitor number

+marca : string

+tamanno : string
+ fotoPublicaMonitor : string

+ baseG4Monitor : string

+ de : DispositivoEntrada

+ de : DispositivoEntrada

static romJson(json):
Monitor

!

DispositivoEntrada

+ dispositivoEntrada : string

+marca : string

InicioSesion

RegistroSesion

+emailUser. string

+ password: string

+ respuestalnicioftoken): string

Fuente Autor.

+ nombreUsuario: string
-+ apellidoUsuario: string
+email: string

-+ stateUser: string

+ idProfile: string

-+ password: string

-+ respuestalnicio{token): string

Comprador [
Raton Teclado — +idComprador : number
+1id: number +id: number + computadoras: Computador

+comprador: Comprador
+ cantidad?: number
+ nombreFoto: string

+ base64Comprador: string

static fromJson{json): Comprador

1

zinterfaces

Persona

primerNombre :
segundoNombre :
primerApellido : string
segundofpellido : string
documento : string
tostring()

string
string
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Preparacion de recursos: Las actividades para esta fase son la construccion y uso de
repositorios.

Preparacidn de recursos.

Entradas Talleres Frontend
Aplicacion Final

Proceso de actividades Para esta fase son la construccién y uso de repositorios.

Resultados Repositorios en GitHub

Fase 9: Entrega del trabajo. Para la fase de entrega se tienen en cuenta las actividades
de creacion del documento final como los posibles imprevistos.

Verificacién de las guias de conocimientos.

Entradas * Propuesta
* Guias de conocimiento
» Sugerencias

Proceso de actividades Para esta fase de entrega, se consideran las actividades para la
creacién del documento final, anexos, guias, cddigo o repositorio
de GitHub, asi como la gestién de posibles imprevistos.

Resultados e Documento final con formato Word con el contenido y
desarrollo del trabajo.




