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Resumen

Bogobike es un blog interactivo que permite a los ciclistas conectarse con los hitos historicos
de la cultura de la bicicleta en la ciudad de Bogota. Ofrece contenido didactico que facilita la
comprension completa de la funcionalidad sostenible de este medio de transporte y la notable
evolucion de este deporte a lo largo de los afios. Se destaca la importancia de la bicicleta para
los habitantes de Bogota, impulsada por la alta presencia de aproximadamente ochocientos
mil ciclistas en la ciudad. Sin embargo, muchos de ellos solo utilizan el plan "familiar" de la

cicloruta, desconociendo muchos cambios y recursos disponibles.

El objetivo principal de Bogobike es establecer una comunicacion directa con los ciclistas de
la capital, basandose en sus experiencias y emociones, ya que la bicicleta es uno de los
deportes mas queridos y adoptados en Bogota, convirtiéndola en una de las ciudades lideres

en el uso de estos vehiculos.

En este weblog, encontraras informacion historica sobre la bicicleta en Bogota, anécdotas de
ciclistas y una experiencia en realidad virtual que les permitira interactuar con los espacios
proporcionados en un entorno simulado en 3D. Ademas, se abordan tematicas

medioambientales centradas en el transporte sostenible para la ciudad.

Bogobike estd guiado por tres seres vivos que son comunes en la capital: Una orquidea
epidendrum, un mirlo comuin y un colibri chillén. Estas especies nativas hacen que el blog
sea mas ameno y comprensible para todo tipo de poblacion que desee informarse, no solo
sobre la historia y las anécdotas de otros ciclistas, sino también sobre los programas que

ofrece la alcaldia de Bogota para los usuarios de bicicletas.

"La bicicleta es una cura para muchas enfermedades, y una forma de prevencion para

algunas de las mas serias.” Mary Windsor E. 11 (1980)



Palabras clave

Blog Interactivo: Cuando se habla del blog interactivo, se tratara de un weblog que se
encarga de transmitir informacion de forma dindmica y atractiva para que el usuario genere

interés en los temas propuestos con posterioridad.

Weblog: Pagina web, generalmente de caracter personal, con una estructura cronologica que
se actualiza regularmente y que se suele dedicar a tratar un tema concreto, el caso de
bogobike, las actualizaciones periddicas de realizaran en la seccion del anecdotario acorde

con la interaccién del publico.

Realidad virtual:Conjunto de técnicas informaticas que permiten crear imagenes y espacios
simulados en los que una persona, mediante un dispositivo visual, tiene la sensacion estar y
poder desenvolverse dentro de ellos, este apartado, en bogobike se encargaré de la seccion del

museo en donde el usuario podra desenvolverse en el entorno simulado.

Bici Usuario:son quienes se interrelacionan en escenarios urbanos a través de su accion
motriz y quienes, por lo tanto, requieren de procesos formativos para superar las condiciones
de violencia vial. Consta de nuestro publico objetivo, quienes haran parte de la mayoria de la

experiencia que brinda el weblog.

Cultura de la bicicleta: La bicicleta no solo se ha convertido en un simbolo paisajistico de
Bogotd, sino también en una herramienta cotidiana de trabajo y en un mecanismo para

recorrer el espacio rural y urbano de la ciudad.



Abstract

Bogobike is an interactive blog that allows cyclists to connect with the historical milestones
of bicycle culture in the city of Bogotd. It offers educational content that facilitates a
complete understanding of the sustainable functionality of this mode of transportation and the
remarkable evolution of this sport over the years. The significance of bicycles for the
inhabitants of Bogota is emphasized, driven by the high presence of approximately eight
hundred thousand cyclists in the city. However, many of them only utilize the "family" plan

of the cycle route, unaware of many changes and resources available.

The main goal of Bogobike is to establish direct communication with cyclists in the capital,
based on their experiences and emotions, as cycling is one of the most beloved and adopted

sports in Bogota, making it a leading city in the use of these vehicles.

In this weblog, you will find historical information about cycling in Bogota, anecdotes from
cyclists, and a virtual reality experience that allows them to interact with spaces provided in a
simulated 3D environment. Additionally, environmental issues focused on sustainable

transportation for the city are addressed.

Bogobike is guided by three living beings common in the capital: an epidendrum orchid, a
common blackbird, and a noisy hummingbird. These native species make the blog more
engaging and understandable for all types of people who wish to be informed not only about
the history and anecdotes of other cyclists but also about the programs offered by the Bogota

city government for cyclists.

"Bicycling is a cure for many diseases, and a form of prevention for some of the most serious

ones." Mary Windsor E. II (1980)



Key Words

Interactive Blog: When talking about the interactive blog, It will be a weblog that is
responsible for processing information in a dynamic and attractive way so that the user

generates interest in the topics proposed later.

Weblog: Web page, generally of a personal nature, with a chronological structure that is
updated regularly and that is usually dedicated to dealing with a specific topic, the case of
bogobike, periodic updates will be made in the anecdotal section in accordance with the

interaction of the public.

Virtual reality: Set of computer techniques that allow the creation of images and simulated
spaces in which a person, through a visual device, has the sensation of being and being able
to function within them. This section, in bogobike, will be in charge of the section of the

museum where The user will be able to function in the simulated environment.

Bike User: are those who interact in urban settings through their motor action and who,
therefore, require training processes to overcome the conditions of road violence. It consists
of our target audience, who will be part of the majority of the experience that the weblog

provides.

Bicycle culture: The bicycle has not only become a landscape symbol of Bogotd, but also an

everyday work tool and a mechanism to navigate the rural and urban space of the city.
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Introduccion

En el contexto de la ilustracion, surge la necesidad de representar el entorno a través de las
culturas y la categorizacion del lenguaje verbal y sensitivo, entre otros elementos. Ademas, se
busca comunicar problematicas, sentimientos y escritos. En el ambito actual en el disefio
gréafico, se observa un aumento en los movimientos que definiran el arte de nuestra época y el
futuro libro de historia, junto con la imagen ilustrada. Los weblogs han marcado los accesos a
contenidos multimedia con mayor facilidad y asi mismo también han generado una forma de
debate y comunicacion de experiencias mediante la interaccion digital entre el publico que

accede a dicha informacion.

“Los contenidos webs multimedia tales como los weblog han sido utilizados como una de las

herramientas de facil acceso y publicidad a nivel empresarial” Cantone D. (2013)

"Bogobike" no es simplemente un blog informativo acerca de la cultura ciclista en Bogota; se
destaca como una influyente precursora del deporte en Latinoamérica. Su enfoque radica en
la creacion de contenido interactivo con el objetivo de elevar el nivel de interaccion digital a
través de su sitio web en el presente afio. La iniciativa busca transformar la percepcion de los
contenidos que pueden ser desarrollados en entornos digitales, ofreciendo una nueva
perspectiva. Su objetivo principal es llegar al publico de manera innovadora mediante la
presentacion de experiencias personales vinculadas al uso de la bicicleta, asi como la
narracion de la historia de Bogota en relacion con este medio de transporte. Un elemento
distintivo de "Bogobike" es su incursion en la Realidad Virtual. A través de una exposicion
en este formato, la plataforma pretende proporcionar una visiéon mas profunda y expansiva de
los temas planteados inicialmente en cada uno de sus espacios. Este enfoque no solo

enriquece la comprension del publico sobre la cultura ciclista y la historia de Bogota, sino



que también subraya la bicicleta como un medio de transporte altamente sostenible para la

ciudad.

El disefio grafico implica la creacion de formas, ya sea partiendo de un disefio propuesto o
construyéndose desde cero. Bogobike, por otro lado, adopta un enfoque diferente al hacer uso
de Google Sites. Aunque estas plataformas a menudo son relegadas como simples
moderadoras en el proceso de creacion, buscamos aprovechar estd plataforma como una
herramienta para la creacion de contenido dindmico en la web. El objetivo es ir més alla de la
narracion de historias limitada a las redes sociales, utilizando los weblogs como un medio de
interaccion social mas profundo; dando lugar a blogs personales que van mas alla de narrar
eventos cotidianos, implementando opciones que ofrece Google sites como incluir espacio
para html, prototipado y acceso a comentarios gracias a otros plugins; promoviendo la
participacion de la opinidén publica para generar retroalimentacion significativa. De esta
manera, Bogobike busca transformar la plataforma estdndar en una herramienta versatil y
enriquecedora para la interaccion social y la expresion creativa. Es por ello que gracias a
"The Elements of User Experience" de Garrett, J. J. (2002), nos proporciona una vision
completa del disefio de la experiencia del usuario, desde la planificacion hasta la interfaz
visual. Puede ser util para entender como el disefio grafico se integra en la experiencia

general del usuario en un blog.

Por otro lado, Bogota es reconocida a nivel latinoamericano por sus extensas ciclorrutas y las
destacadas figuras del ciclismo colombiano. En este contexto, la investigacion se orienta
desde el semillero de investigacion previamente denominado "Equipaje de Historias" hacia la
creacion de contenido interactivo web. El objetivo es documentar la rica cultura existente en
la capital en torno a la practica del ciclismo, no solo como una forma de entretenimiento
familiar, sino también como un medio de transporte respaldado por el Ministerio de

Ambiente. La investigacion aborda historias que se remontan desde 1830 hasta nuestros dias.

Con este proyecto, buscamos plasmar una exposicion ilustrada digital a través de un weblog
que explore la cultura de la bicicleta en la ciudad de Bogot4. Este enfoque se centra en
elementos visuales y comunicativos que permitan al espectador comprender completamente
la historia y las diversas formas de uso de las bicicletas en relacion con las épocas historicas
correspondientes; asi mismo como generar que el publico simpatice con los personajes alli

expuestos en un lenguaje grafico atractivo para quienes interactian en el weblog.
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Planteamiento del problema de investigacion y objetivos

La problematica de este proyecto, nace de los bajos porcentajes del uso de la bicicleta pese a
la infraestructura adaptada que ofrece Bogotd, haciendo que la mayoria de la ciudadania
prefiera hacer uso del transporte publico u otros medios de transporte ya sea automoévil o

motocicleta.

En virtud del problema de investigacion, surge la siguiente pregunta clave: ;Como puede
"BogoBike" capitalizar las experiencias proporcionadas en el weblog para promover el uso de
la bicicleta en Bogota? Esta interrogante ha guiado la busqueda de una solucion que se alinee
con el enfoque destacado por Spolsky, quien sostiene que "El disefio no es solo lo que ves 'y
sientes. Es como funciona" (Spolsky J., 2017). En este contexto, se ha ideado una solucion
que busca aprovechar las experiencias ofrecidas a través del weblog para estimular el uso de
la bicicleta en Bogota. Este enfoque implica la incorporacion de elementos como relatos de
vida, experiencias en Realidad Virtual y conocimientos historicos relacionados con la practica
del ciclismo. Al abordar estas dimensiones, se busca no solo proporcionar una perspectiva
visual y emocional atractiva, sino también garantizar un impacto efectivo en el
comportamiento y la percepcion de los usuarios, siguiendo la premisa fundamental de que el
disefio no se limita a lo estético, sino que abarca su funcionalidad y utilidad en la vida

cotidiana.

Objetivo general
e El objetivo principal es elevar de manera significativa el nivel de interaccion digital a
través del sitio web, empleando contenido interactivo e innovador que presente
experiencias personales vinculadas al uso de la bicicleta y la narracidon de la historia
de Bogotd en el contexto de este medio de transporte. La iniciativa también busca
destacarse mediante la pionera utilizacién de la Realidad Virtual en una exposicion,
proporcionando una vision mds profunda y expansiva de los temas abordados. En
conjunto, se pretende enriquecer la comprension del publico sobre la cultura ciclista,

la historia de la ciudad y resaltar la bicicleta como un medio de transporte altamente
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sostenible para Bogota.

Objetivos especificos

e Desarrollar y publicar al menos dos contenidos interactivos mensuales en el sitio web
de "Bogobike", centrados en experiencias personales relacionadas con el uso de la
bicicleta en Bogotd y la historia de la ciudad, con el fin de incrementar la

participacion del publico.

e [Implementar estrategias de marketing digital para promover la participacion activa de
la audiencia, fomentando comentarios, comparticiones y otras formas de interaccion

en las plataformas digitales asociadas a "Bogobike".

e (rear y mantener una seccion especifica en el sitio web dedicada a la narracion de
historias vinculadas a la cultura ciclista y la historia de Bogota, proporcionando un

acceso facil y atractivo para los usuarios interesados en explorar estos temas.

e Diseflar y lanzar al menos una exposicion en Realidad Virtual en el transcurso del
afno, ofreciendo una experiencia inmersiva que amplie la comprension del publico
sobre la cultura ciclista y la historia de Bogotd, destacando la importancia de la

bicicleta como medio de transporte sostenible.

e [Implementar métricas de seguimiento, como el andlisis de trafico web, la
participacion en el weblog y la retroalimentacion del publico, para evaluar el impacto

de las iniciativas y realizar ajustes estratégicos segun sea necesario.

Justificacion
"Bogobike" se posiciona como una plataforma dedicada a la comunicacion de experiencias
vinculadas a la cultura de la bicicleta en Bogotd. Esta iniciativa se nutre de vivencias de
naturaleza grafica y sensorial, proporcionando una nueva perspectiva en la organizacion de la
informacion dentro del contexto de la capital. A su vez, busca transmitir mensajes a través de
las experiencias de vida, participando activamente en uno de los médulos del plan de estudios

relacionados con "disefio y sociedad". Este mddulo especifico destaca el estrecho vinculo
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existente entre el disefo y las transformaciones sociales, econdmicas, politicas y culturales

que han tenido lugar en distintos momentos histdricos.

Mediante un analisis tematico de diversos eventos, Bogobike describe las multiples etapas del
disefio propuesto, resaltando como las dinamicas histdorico-sociales han dejado su huella en la
cultura de la bicicleta en Bogota. La plataforma utiliza la ilustracién y contenido interactivo
multimedia como herramientas clave para activar procesos de innovacion social. En este
enfoque, Bogobike no s6lo documenta la evolucion de la cultura ciclista en la ciudad, sino
que también fomenta la participacion activa y la conexion con la audiencia a través de

experiencias visuales y narrativas inmersivas.

Disefio Metodologico

(Modelo doble diamante)

En consonancia con el modelo de doble diamante, el proceso de desarrollo del producto final
para "Bogobike" se inicia en la etapa de descubrimiento. La idea inicial, propuesta por el
decano de division y centrada en la historia de la bicicleta, se explor6 como un hito en la
cultura deportiva colombiana, especialmente a raiz del excepcional desempeiio de Nairo

Quintana en el Tour de Francia 2013.

En la etapa de definicion, la concepcion del producto se traduce en un weblog interactivo,
con un enfoque cualitativo que busca destacar la rica historia del ciclismo en Bogota. La
singularidad del disefo, basada en animaciones cortas (GIFs) con animales y profesiones
acordes a diferentes épocas, se perfecciona como resultado de un proceso de anélisis tematico

y conceptualizacion.

La etapa de desarrollo se centra en la creacion de modulos, explorando diversas tematicas
relacionadas con la cultura de la bicicleta en Bogotd. Los segmentos dindmicos e interactivos,
como inicio, historia, anécdotas y experiencia en realidad virtual, emergen como elementos

clave de esta fase.

El disefio para la transformacion social se incorpora en la etapa de desarrollo, utilizando

estrategias de pensamiento de disefio para abordar diversos aspectos sociales. La relevancia
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del proyecto como forma de informacidon y comunicacion se destaca, especialmente al

permitir que el publico construya el espacio web con sus vivencias en el ciclismo.

La experiencia evoluciona desde el semillero de investigacion "Equipaje de historias",
inicialmente como modulos en formato de pliego, hasta transformarse en un weblog
informativo sobre la cultura de la bicicleta. Este espacio no solo proporciona informacion,
sino que también brinda una experiencia reflexiva a través de las vivencias compartidas por
quienes interactian en €l, cerrando el ciclo del modelo de doble diamante.

JPara qué realizar esta sistematizacion?

La integracion del disefio desempefia un papel crucial en la materializacion de la
sistematizacion propuesta, que tiene como objetivo principal transformar el weblog en una
herramienta efectiva para informar sobre el deporte popular entre los capitalinos en Bogota.
El diseno, en este contexto, se convierte en la herramienta visual y estructural que potencia la
conexion cercana con el deporte, permitiendo que el weblog no solo informe, sino también

emocione y atraiga a la audiencia.

. Qué aspectos centrales de la experiencia nos interesa sistematizar?

La estética y la usabilidad del disefio son esenciales para transmitir la diversion y la
integracion asociadas con el deporte, contribuyendo asi a la experiencia de ocio y conexion
comunitaria que se busca lograr. Al mismo tiempo, el disefio debe reflejar la importancia del
deporte como medio de transporte sostenible y amigable para la ciudad. Elementos visuales,
como graficos, imagenes y esquemas, pueden destacar la relacion entre el deporte y la
movilidad sostenible, subrayando la relevancia de la bicicleta como un componente integral

de la infraestructura urbana.
. Qué elementos habria que tomar en cuenta en la recuperacion historica?

Para la recuperacion historica se planteara en uno de los apartados del proyecto, incluyendo
fechas clave para la cultura de la bicicleta en la ciudad de Bogota, lo que se dara como uno de
los apartados mas interesantes, ya que se encontrard acompafiado por las animaciones en

conjunto con sus respectivos usos acorde con la época

. Qué elementos habria que tomar en cuenta para ordenar y clasificar la informacion?
En consonancia con el modelo de doble diamante, la estructura del weblog de "Bogobike" se

detalla en cuatro segmentos principales.
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1. Inicio:

En esta fase de descubrimiento, el apartado de inicio proporcionard informacidon esencial
sobre el proyecto y se presentara a la agencia de disefio Workflow. Ademas, destacard la
bicicleta como un medio de transporte amigable. Para fomentar la participacion, se
incorporard un espacio de comentarios donde los visitantes podran compartir sus perspectivas

y experiencias.

2. Historia:

La etapa de definicion se materializa en el segmento de Historia, que abordara las épocas
clave relacionadas con la cultura de la bicicleta en Bogota. Este espacio estara enriquecido
con GIFs animados que ilustran el uso de modelos de bicicleta correspondientes a cada

€poca, brindando una experiencia visual y educativa.
3. Anecdotario:

En el segmento del Anecdotario, se da paso a la etapa de desarrollo. Aqui, se incluira un
cuestionario de interaccidon con tres preguntas clave. La recopilacion de respuestas, de manera
andénima, alimentara este anecdotario, permitiendo a los usuarios compartir sus experiencias

personales relacionadas con la cultura de la bicicleta en Bogota.
4.Experiencia de Realidad Virtual (RV):

La etapa de desarrollo culmina con la experiencia de realidad virtual, un enfoque inmersivo
para resumir el contenido del weblog. Aunque no incorpora el Anecdotario, esta seccion
busca presentar de manera dinamica e ilustrada la historia de la cultura de la bicicleta y su
evolucién en un entorno similar a un museo 3D. La experiencia ofrece una perspectiva unica

y experimental del tema.

Este enfoque estructurado y progresivo, desde la presentacion del proyecto hasta la inmersion
en una experiencia de realidad virtual, refleja la aplicacion practica del modelo de doble

diamante en el disefio y desarrollo de "Bogobike".
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. Qué elementos interesa abordar en la interpretacion critica?

Bogobike se centra en una interpretacion critica de la cultura de la bicicleta en Bogota,
abordando aspectos clave como la sostenibilidad ambiental, el impacto social, los cambios
historicos, la participacion ciudadana y la innovacion social. El objetivo es estimular un
dialogo reflexivo sobre el papel de la bicicleta en la ciudad, considerando tanto sus beneficios
como los desafios, y fomentando practicas mas sostenibles y participativas a través de la

interaccion con la comunidad.
. Qué fuentes de informacion vamos a utilizar y cuales necesitamos elaborar?

Fuentes de Informacion: Datos oficiales sobre el uso de bicicletas en Bogotd, documentos
historicos que abordan la relaciéon entre Bogotd y la bicicleta, experiencias personales
recopiladas a través de entrevistas, informes de eventos ciclistas para comprender la
dinamica comunitaria, fuentes especializadas en contenido interactivo y realidad virtual,

estudios de impacto ambiental y sostenibilidad relacionados con la bicicleta.

Necesidades de Elaboracion: Contenido interactivo unico, como encuestas y experiencias
virtuales, historias y narrativas personalizadas que conecten ciclistas con la historia de
Bogoté, desarrollo de la exposicion en Realidad Virtual, desde la conceptualizacion hasta la

produccion virtual y material educativo sobre la sostenibilidad de la bicicleta.

.Como se va a realizar esta sistematizacion?

(indicar las etapas, técnicas y procedimientos que se utilizaran y quiénes van a

participar)

e Acercamiento al tema a partir del semillero de investigacion y el tema propuesto.

e Profundizacion a nivel Colombia sobre la historia de la bicicleta.

e Profundizacion a nivel de la ciudad de Bogota sobre la cultura de la bicicleta a través
del tiempo.

e Acercamiento a historias de vida relacionadas con el deporte de la bicicleta a través
de un formulario.

e Realizacion del logotipo e imagen del blog.

e Creacion de ilustraciones para el RV y animaciones para el sitio web.

e Maquetacion del sitio.

e Implementacion de la informacion recolectada con posterioridad en cada uno de los



apartados.

e Testeo del weblog y su interaccion.

¢, Productos que deberian surgir de esta sistematizacion ?

16

Sitio Web Interactivo, contenido Narrativo Personalizado, exposicion en Realidad Virtual,

experiencia inmersiva para ampliar la comprension sobre cultura ciclista, contenido

educativo resaltando la sostenibilidad de la bicicleta, analisis continuo sobre interaccion y

estrategias basadas en la evaluacion continua para mejorar la iniciativa.

Plazos y Cronograma de la Experiencia a modo de diario de campo

Elementos a hacer

Realizado

No
realizado

Disefio de personajes

Orquidea

N

Mirlo

Colibri

Animaciones (Gifs)

Orquidea en Bici

Weblog

Inicio

Historia

Anécdotas

Experiencia en RV

Museo Rv

Sala 1

Sala 2

Bienvenidos

Adicionales

Seleccion de colores

Logo para el proyecto

Nombre del proyecto

Informacion para poner en el blog

Tipografias (titulo y texto corrido)

Contenido para las anécdotas
(formulario)

Fondos

Documentos del proyecto

Anteproyecto

Sistematizacion de experiencia

ST S S S ISINISTISNINISININININININS N INS

Para mas informacion del cronograma y la organizacion del proyecto, puede consultar el

Anexo A denominado Tabla de organizacién del proyecto.
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Analisis de la experiencia.

(Aprendizaje significativo Propuesta proyectual)

Bogobike, en el marco del aprendizaje significativo, ha propuesto una innovadora forma de
narrar experiencias deportivas a través del disefio grafico y la interaccion digital, mas alla de
las redes sociales convencionales. Este enfoque revolucionario implica un retorno a los
weblogs, pero con un giro moderno: la incorporacion de la realidad virtual y contenidos utiles
para los ciclistas, como informacién relevante proporcionada por la alcaldia de Bogota. Esta
informacion, aunque ya existe, puede ser desconocida para muchos ciclistas, y su inclusion en

esta plataforma puede resultar extremadamente beneficiosa.

Las practicas deportivas Optimas estan intrinsecamente ligadas a su implementacion y a las
experiencias de los usuarios, y no solo se consideran como un medio de transporte sostenible.
En este contexto, las ilustraciones de animales nativos de la ciudad enriquecen la experiencia,
haciendo que sea mas inmersiva y entretenida. Este enfoque no solo promueve el deporte y el
uso de un medio de transporte sostenible, sino que también genera conciencia sobre la
conservacion de las especies. Los usuarios, que en su mayoria buscan contenido
especializado y relacionado con este deporte tan popular en la ciudad, pueden disfrutar de una

experiencia Unica y educativa a través de esta implementacion.

La propuesta proyectual busca un aprendizaje significativo al enfocarse en la interaccion
digital, la conexién emocional a través de experiencias personales y la innovacion con
Realidad Virtual. Se pretende enriquecer el conocimiento sobre la cultura ciclista y la
sostenibilidad en Bogota. La evaluacidon continua y ajustes estratégicos facilitan la adaptacion
constante a las preferencias del publico, promoviendo un aprendizaje dindmico y efectivo.Es
por ello que "El diserio no es solo lo que se ve y se siente. El diserio es como funciona." Jobs
S.(2006) y basandonos en la propuesta puede ser una de las mejores opciones a plantear en

tanto a su funcionalidad y practicidad.
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Tema de reflexion y discusiones académicas basadas en el analisis de

experiencia y la propuesta que sale de la misma

La investigacion se centra en la exploraciéon de cémo "BogoBike" puede aprovechar las
experiencias proporcionadas por el weblog para promover el uso de la bicicleta en Bogota. La
estrategia propuesta implica la integracion de elementos como historias de vida, experiencias
en Realidad Virtual y conocimientos historicos sobre el ciclismo. A través de este enfoque, se
busca generar un didlogo que conduzca a la implementacion de nuevas formas de interaccion,
enfocadas en un deporte significativo para la capital colombiana; por ejemplo "La clase
creativa" o en inglés “The Rise of the Creative Class” Florida R. (2004) en donde se aborda

la importancia de la creatividad y la cultura en el desarrollo urbano sostenible.

La eleccion de un anecdotario se justifica por su caracter humano, ya que las historias
cotidianas suelen incluir experiencias relacionadas con el aprendizaje y uso de la bicicleta en
situaciones de emergencia o para fines cotidianos. Este enfoque, respaldado por la emotividad
de las experiencias compartidas, se considera un factor diferenciador clave, complementado
por la inmersion en Realidad Virtual para enriquecer la conexion emocional de los usuarios

con el weblog.

La investigacion también aborda la necesidad de establecer una conexion directa a través del
disefio para los practicantes de este deporte. Dada la falta de informacion detallada sobre el
ciclismo en Bogot4, la solucion propuesta es la creacion de un weblog interactivo que ofrezca
a los usuarios experiencias de vida, informacion histérica y un nuevo componente de realidad

virtual para facilitar el aprendizaje.

La inclusiéon de animales en la orientacion del sitio se presenta como una Ultima solucion.
Esta eleccién se basa en la consideracion de la bicicleta como un medio de transporte
sostenible y amigable con los seres vivos en la ciudad. La presencia de animales autoctonos,
como orquideas, mirlos y colibries, busca concientizar sobre la importancia de adoptar un
medio de transporte respetuoso con el medio ambiente. Ademas, la eleccion de colores
especificos para el sitio refuerza la idea de crear un espacio fresco y saludable, tanto para los
animales como para los ciclistas urbanos de Bogota. Este enfoque busca no solo promover la

bicicleta como medio de transporte, sino también fomentar un cambio positivo en la
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percepcion del entorno urbano y la convivencia con la naturaleza.

Desarrollo de la propuesta de mejora o del prototipo resultado del

aprendizaje significativo

Fase 1: Idea inicial y desarrollo de modulos

En esta etapa del proyecto, se llevo a cabo el desarrollo de mddulos concebidos para una
exposicion inicial, disefiados para ser presentados en el ambito universitario a través del
semillero de ilustracion "Equipaje de Historias". Estos modulos tenian como objetivo contar
la historia de la bicicleta mediante la representacion de animales autoctonos de Colombia

vinculados a profesiones de la época correspondiente.

Lamentablemente, la ejecucion de esta idea se vio truncada con el cierre del Semillero
y la desvinculacion del docente a cargo del proyecto. Este giro inesperado en la
direcciéon del proyecto puede haber presentado desafios significativos para la
continuidad y la realizacion de los objetivos planteados inicialmente. Es crucial
considerar cdmo este cambio impacta en el futuro del proyecto y si existen

oportunidades para retomar o ajustar la vision original en funcion de las

circunstancias actuales.

Imdgenes de Fase 1 (Foto tomada 2023) Realizacion de modulos de 1 pliego

- Para més informacion sobre la realizacion de los modulos de 1 pliego Revisar
el Anexo B denominado como Fotografias de proceso para la realizacion de
modulos.

- Para mas informacion sobre la investigacion realizada con posterioridad

Revisar el Anexo C denominado Anteproyecto.
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Fase 2: Replanteamiento de ldeas

En esta fase del proyecto, tras la partida del docente encargado y la incorporacion al proceso
de Investigacion y Creacion, se emprendio la busqueda de una nueva manera de presentar la
exposicion del trabajo ya realizado. Este proceso se llevo a cabo en colaboracion con el
nuevo director de grado asignado a nuestro proyecto. Gracias a esta colaboracion, se
exploraron soluciones digitales que podrian enlazarse con un nuevo enfoque del proyecto, sin

descartar la idea original planteada con anterioridad.

Durante esta etapa, se consider6 la posibilidad de crear un espacio especializado e interactivo
dirigido a los usuarios de bicicletas. Este enfoque buscaba demostrar, a través de la inclusion
de animales autoctonos de Bogota, la viabilidad de la bicicleta como un medio de transporte
mas sostenible para la ciudad y amigable con las especies locales. La integracion de
elementos digitales permitiria una presentacion innovadora y atractiva, ofreciendo a los

biciusuarios una experiencia unica y educativa.

Este redireccionamiento del proyecto refleja la adaptabilidad del equipo ante cambios
inesperados, aprovechando la oportunidad de explorar nuevas perspectivas y enriquecer la
propuesta original. La colaboracion con el nuevo director de grado ha sido fundamental para

revitalizar el proyecto y alinear sus objetivos con las nuevas metas y posibilidades.

Fase 3: Weblog y exploracion de secciones

En esta fase, se decidio la implementacion de un weblog interactivo con realidad virtual (RV)
para fomentar la interaccion del usuario. Se estructuraron secciones como inicio, historia,
anecdotario y experiencia de RV, cada una cumpliendo un proposito especifico. La eleccion
de Google Sites como plataforma de hospedaje se basa en su versatilidad. Este enfoque
integral tiene como objetivo crear una experiencia educativa y atractiva para los usuarios,

destacando la utilidad de la bicicleta en Bogota a través de contenido diverso y accesible.

Fase 4: Planteamiento de los personajes como parte de la propuesta de diseiio
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Al identificar la posibilidad de extraer un enfoque sostenible del medio de transporte en
nuestra propuesta de investigacion, decidimos centrarnos en la concientizacion. Para lograr
esto, optamos por incorporar personajes nativos del territorio en el weblog, quienes serviran
como guias durante la visita. Esta eleccion busca aprovechar la conexion emocional con los
personajes locales para transmitir de manera efectiva el mensaje de la sostenibilidad del

transporte en Bogota.

Imdgenes Fase 4 (Ilustraciones realizadas 2023) diserio de personajes final utilizado para el weblog

Fase 5: Planteamiento de maquetacion del weblog

Durante esta fase, se ha definido de manera clara la paleta de colores completa del sitio, asi
como el uso de logotipos y la estructura del weblog. Se ha detallado la disposicion de la
informacion, la organizacién de las secciones y la categorizacion de cada dato recopilado a
través de la investigacion. Este proceso asegura una presentacion coherente y efectiva de la
informacion, optimizando la disposicion de los elementos para una mejor comprension y

experiencia del usuario en el sitio web.

Fase 6: Realizacion de Anecdotario

Continuando esta fase, se ha avanzado en la disposicion de las historias narradas por los
biciusuarios utilizando una herramienta proporcionada por Google: los formularios. Se ha
ideado una propuesta sencilla basada en narraciones cortas. Después de revisar mas de 10
respuestas, se ha seleccionado una narracion destacada para ser incluida en el weblog. Este
enfoque permitird una presentacion efectiva y variada de las experiencias de los usuarios,

agregando un toque personal y auténtico al contenido del sitio web.
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e Recopilatorio de historias ¥ @ @ 5 ¢ m : 9

Preguntas  Respuestas €D Configuracion

Recopilatorio de historias

Bogobike es UN proyecto enfocado a la recopilacién de memorias y experiencias a través de |a cultura e la
bicicleta en la ciudad de Bogotd, generando nuevos espacios experienciales en un blog interactivo que se
encargara de mostrar todas aquellas anécdotas que se encentran ligadas a este deporte a través del tiempo
en uno de sus apartados.

lnpeoswe

custed sabe usar la bicicleta? *
Si

No

si la anterior respuesta fué un SI, stiene alguna experiencia que desee contar respecto al uso de
estos aparatos?

Imagen Fase 6 (imagen tomada en 2023) evidencia del formulario de google realizado para el recopilatorio de

historias con un total de 30 respuestas de las cuales 5 han sido seleccionadas para la previsualizacion del blog.

Para encontrar el formulario consultar el Anexo D denominado Formulario de anécdotas
Bogobike y asi mismo para revision de respuestas enviadas, consultar el Anexo E

denominado respuestas obtenidas del formulario.

Fase 7: Realizacion e Implementacion de Realidad Virtual

En este paso, se ha llevado a cabo el modelado y posicionamiento inicial del mapeado UV en
cada elemento destinado para su uso en el weblog. Simultdneamente, se ha estructurado la
informacion del museo, incluyendo la elaboracion de un guién museal. Este guion
proporciona la tematica y los apartados que se encontraran en el espacio del museo virtual,
estableciendo asi una base organizativa para la presentacion de contenido en el sitio web.
Estos pasos son esenciales para garantizar una disposicion coherente y efectiva de los

elementos visuales y de informacion en el desarrollo del proyecto.

Imdgen Fase 6 (Imagen tomada 2023) Renderizado entrada del museo de realidad virtual con
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texturizados y luces adecuadas.

La correcta adaptacion y exportacion del formato especificado en A-frame ha posibilitado la
implementacion exitosa del museo en el weblog. Este proceso facilita el posterior insertado
en el sitio, permitiendo asi la seleccién de este elemento en el apartado correspondiente.
Ademas, se ha habilitado la interaccion con el museo virtual directamente desde el sitio,
ofreciendo a los usuarios una experiencia inmersiva y accesible que enriquece la propuesta
del weblog. Este enfoque promueve una participacion activa y envolvente, mejorando la

usabilidad y la interactividad del sitio.
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Imdgen Fase 6 (imagen tomada 2023) proceso de implementacion del codigo de A-frame

Para mas informacién del museo de realidad virtual puede consultar el Anexo F, denominado

Guion Museal Bogobike.

Fase Final: Finalizacion del Weblog

La puesta en marcha del sitio, con todos los apartados completos y dispuestos de manera
logica, representa el punto culminante del proceso, garantizando que el weblog esté
configurado de manera Optima y precisa para su funcionamiento. Este paso no solo implica la
disponibilidad del contenido, sino también la activacion de todas las caracteristicas y
elementos interactivos previamente desarrollados. Con la publicacion, el sitio esta preparado
para ser accedido por los usuarios, ofreciendo asi la oportunidad de disfrutar de la experiencia

completa y aprovechar los recursos informativos y visuales proporcionados.

Acorde con Krug, S. (2016) en "Don't Make Me Think" en 2016 Aunque no se centra
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exclusivamente en blogs, este libro es una referencia clasica sobre usabilidad web y disefio

intuitivo. en donde nos ofrece consejos valiosos para mejorar la experiencia del usuario, que

son aplicables al disefio de blogs.

B6go

855 Blog interactivo

BI KE

¢Conoces acerca de Bogobike?

la jtica de este proyecto, nace de los jes del uso de la bicicleta pese a laiinfraestructura
adaptada que ofrece Bogots, haciendo que la mayoria de la ciudadania prefiera hacer uso del transporte pablico u otros
medios de transporte: ovil un medio de transporte mucho mis amigable y
sostenible.

Es por esto que se formula la siguiente pregunta a partir del problema de investigacion. ;Como puede “BogoBike”
utilizar las experiencias que ofrece el weblog para fomentar el so de la bicicleta en Bogota? Por medio de las

el weblog, se eluso de la bicicleta en Bogota, recurriendo a elementos como
historias de vida, experiencia en Realidad Virtual y también conocimientos histéricos de esta prctica.

Imdgen Fase Final (Imdgen tomada 2023) Apartado de Inicio Bogobike

@0 Blog interactivo

Una historia de mas de
cien afos de pedaleo en la
capital

La bici llegd a Bogota a finales del siglo XIX en donde sus usos
y duefios cambiaron en un siglo de historia.

Nadie sabe en qué afio rodé la primera bicicleta en Bogota. Pero se
tienen sus primeros registros en la prensa de las décadas de 1880 y
1890.

@% Blog interactivo

¢Qué es el anecdotario?

Este es un espacio especializado para la publicacién de anécdotas y
vivencias de forma anénima que permitiran a los bici usuarios empatizar
unos con otros, brindando la oportunidad de visibilizar algunas e las
historias vinculadas a la cultura de la bicicleta en la ciudad de Bogota.

iTe invitamos a leer las historias de los bici usuarios!

Imdgen Fase Final (Imdgen tomada 2023) Apartado de Anecdotario Bogobike
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@5 Blog interactivo

iBienvenidos a la experiencia en
Realidad Virtual!

Aqui encontrars un museo digital que te permitirs empaparte de la historia y la
cultura de a bicicleta en el transcurso de los afios, veras maravillosas obras que
representaran una época y asi mismo te haran protagonista y participe de este lugar
creado para la exploracién.

Imdgen Fase Final (Imdgen tomada 2023) Apartado de Experiences Rv Bogobike

Propuesta (Prototipo)
Dentro del prototipado, damos respuesta a la pregunta de investigacion ;(Como puede
“BogoBike” utilizar las experiencias que ofrece el weblog para fomentar el uso de la
bicicleta en Bogotd? El propdsito primordial de este proyecto es transformar
significativamente la experiencia de interaccion con el deporte a través del sitio web de
BogoBike. Se busca lograr este objetivo mediante la implementaciéon de contenido
interactivo e innovador que destaque las experiencias personales relacionadas con el uso de
la bicicleta y narra la historia de Bogotd en el contexto de este medio de transporte

sostenible.

1. Contenido Narrativo Interactivo:
e Integracion de un anecdotario que recopila historias personales de biciusuarios.
e Uso de formularios interactivos para que los usuarios compartan sus propias
experiencias.
e Seccion de historia con narrativas visuales y multimedia para ofrecer una vision
completa.
2. Realidad Virtual (RV) Pionera:
e Implementacion de experiencias de Realidad Virtual para explorar la ciudad en el
pasado y presente.
e Seccion dedicada a la RV con contenido inmersivo que permita a los usuarios vivir
virtualmente la historia y cultura ciclista.
3. Diseiio Atractivo e Intuitivo:

Dentro del desarrollo de este gracias al libro "Designing Brand Identity" de Wheeler, A.
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(2013) proporcionamos una imagen fresca y unica a este proyecto, puesto que este libro
ofrece perspectivas valiosas sobre la importancia del disefio coherente y efectivo. Los
principios de disefio de marca pueden aplicarse a la creacion de un blog distintivo y

memorable.

e Paleta de colores vibrantes y atractivos que reflejan la vitalidad y sostenibilidad del
ciclismo.

e Logotipos y elementos visuales que refuercen la identidad de BogoBike.

4.Navegacion Facilitada:
e Estructura del sitio claramente definida con secciones como Inicio, Anecdotario,
Historia, RV, entre otras.
e Navegacion intuitiva para que los usuarios accedan facilmente a la informacion que

deseen explorar.

Para evidenciar la investigacion realizada, puede acceder mediante el siguiente vinculo al

Weblog Interactivo de Bogobike:

e Alipio S, Benavides A y Moreno V. (2023) Bogobike Blog Interactivo sobre la
bicicleta en Bogota , Bogota D.C Colombia: Bogobike Interactivo [Google sites].

Universidad Santo Tomas Sede Bogota,

https://sites.google.com/view/bogobikebloginteractivo/inicio?authuser=0

Conclusiones

Sin duda, el disefio grafico ha conseguido grandes avances gracias a la internet; dandonos
herramientas para el apoyo de nuestro Web Blog, se buscé la forma de comunicar
problematicas, sentimientos, escritos e historias a través de las ilustraciones implementadas
en conjuntos con los personajes, generando en los espectadores un lenguaje verbal y

sensitivo.

El disefio grafico, principalmente se basa en establecer comunicacion directa y sencilla a
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través de la imagen, con lo cual el establecer herramientas simples y mucho mas innovadoras
para un publico de este tipo en Bogota vinculado al deporte genera una nueva experiencia que
otorga informacion de un medio de transporte sostenible para la ciudad a través del cuidado
de especies que guian en el transcurso del Weblog; no solo se estd retomando una herramienta
antigua como el Weblog sino que se esta retomando una practica digital que puede llegar a

ser util para estas personas que buscan compartir experiencias vinculadas al deporte.

Dentro del ambito del disefno grafico se encuentran estigmatizadas las herramientas a las que
se les dio uso, por lo cual se ha implementado haciendo uso de este tipo de recurso generando

contenido nuevo y de caracter “innovador”.

Por tultimo pero no menos importante, el proyecto de BogoBike ha mostrado un avance y
cambios en el proceso generando nuevas ideas y acomodandolas acorde con la necesidad
establecida, sin dejar a un lado la idea principal, pero no descartando la idea de “construir
sobre lo construido” y dando un acabado satisfactorio en el prototipo final gracias al trabajo

en equipo y que se ha empleado entre sangre sudor y lagrimas.
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