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Nombre:

Titulo Académico:

Totalmente De En Totalmente en
CRITERIOS / ITEMS Neutral
de Acuerdo Acuerdo Desacuerdo |[Desacuerdo

El objetivo del juego es claroy
busca fomentar las
dimensiones del pensamiento
computacional.

La narrativa (Brocoli el ledny su
perro) es adecuada para nifios
de 7 a 8 afos (Grado 2°).

Las competencias a desarrollar
(Abstraccién, Algoritmos,
Descomposicion, Patronesy
Depuracidon) son evidentes.

La estrategia es transferible y
aplicable en contextos
educativos con limitaciones de
conectividad.

El disefio visual del juego es
organizado, claro y facilita la
navegacion del estudiante.

Las imagenes, personajesy
escenarios tienen una calidad
grafica 6ptima para el
aprendizaje.




CRITERIOS / ITEMS

Totalmente
de Acuerdo

De
Acuerdo

Neutral

En
Desacuerdo

Totalmente en
Desacuerdo

La interfaz del usuario (Ul)
facilita que el nifio identifique
los retos logicos sin
distracciones innecesarias.

Eljuego funciona
correctamente de forma offline
(sin conexién a internet).

El software es ligeroy
compatible con el hardware
disponible en la Sede B del
colegio.

El sistema de feedback
(mensajes de éxito o error)
ayuda al estudiante a corregir
sus acciones (Depuracion).

Los textos y dialogos de los
personajes tienen un tamafo de
letra adecuado y son faciles de
leer.

Las instrucciones son clarasy
comprensibles para niflos que
estan iniciando su proceso
lector.
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