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RESUMEN

Este documento de sistematizacion es la recopilacion de la experiencia vivida en la practica
laboral realizada en la Universidad Santo Tomas, en la Oficina de Egresados y la OSSEP
(Observatorio de politica publica para el posconflicto), en donde los estudiantes de disefio
grafico buscan poner en préactica algunos de los conocimientos adquiridos en el énfasis de
animacion, implementando dichas competencias adquiridas en los contenidos que son
solicitados por estas dos dependencias, de esta manera ganar destreza en el ambito laboral para
poder enfrentar los retos de la vida profesional y mantener frescos los conocimientos sobre
animacion digital aprendidos durante la formacion académica profesional, pues se busca que el
disefiador tomasino genere innovacion y soluciones a pesar de las dificultades que se puedan
presentar en este proceso, ya que el tener conocimiento y no ponerlo en practica hace que se
olvide lo aprendido.

Palabras clave: Animacion, practica laboral, disefio grafico, comunicacion visual.



INTRODUCCION

La practica laboral es un espacio ofrecido por diferentes empresas del pais donde se pretende
brindar una experiencia real de trabajo, buscando que el estudiante no solo aplique los
conocimientos adquiridos a lo largo de su carrera profesional o técnica, sino que también tiene
como objetivo medir al futuro graduado en un ambiente profesional otorgandole funciones
especificas de su area de especializacion.

Este documento da evidencia de las pasantias como disefiador gréafico desarrolladas dentro de
la oficina de Egresados y al OSEPP (Observatorio de politica publica para el posconflicto) de la
Division de Ciencias Juridicas y politicas de la Universidad Santo Tomas. Teniendo en cuenta
que dichas dependencias se utiliza la diagramacion de piezas gréaficas estaticas, se busca generar
elementos que potencien la comunicacion de los dos departamentos. Para dar solucion al
problema encontrado como disefiadores Tomasinos y considerando la pertenencia al énfasis de
animacion digital de los pasantes, se propone la inclusién de piezas animadas que complementen
el trabajo que se esta realizando durante la practica laboral, con el doble beneficio de aplicar las
técnicas aprendidas en el énfasis y proponer piezas nuevas para la linea grafica manejada por
estas dos dependencias de la USTA.

Para llegar a la validacion de estas razones se indaga sobre autores expertos tanto en
animacion digital como en la comunicacién visual, quienes brindaran una guia para la solucion
de cada uno de los objetivos planteados mas adelante en el documento. De igual forma el analisis
de las piezas animadas propuestas durante la pasantia, a partir de un cuadro donde se aplica una
matriz que permita identificar las fortalezas, debilidades, beneficios y obstaculos encontrados

tanto en el proceso de creacion como de aplicacion.



1. JUSTIFICACION

Con la intencion de practicar y mejorar las habilidades adquiridas dentro del énfasis de
animacion, los estudiantes realizan una blsqueda y seleccion de empresas y ofertas que encajan
mas con el perfil profesional de animador digital, no obstante, el panorama laboral se vuelve
confuso al no existir mayor numero de estas ofertas para realizar la practica laboral; finalmente
los estudiantes optan por elegir una vacante donde minimo se apliquen los conocimientos basicos
del disefiador gréafico.

Hoy en dia se escucha muy a menudo la frase “todo entra por los 0jos” y realmente esto es lo
que ocurre en el diario vivir en la era de la tecnologia y lo visual, pues en la actualidad un gran
numero de la poblacion mundial, no solo toma sus decisiones comerciales basado en lo que mas
Ilamé su atencidn visualmente pues en la mayoria de casos también eligen la informacion que
desean absorber, inclindndose mas por aquellos textos que cuentan con apoyo grafico y a esto se
le conoce como el “efecto halo”” nombrado asi por su tedrico Munari (1985)

Las dindmicas proporcionadas a través de la animacion digital pueden reorientar los
productos escritos generando un mayor interés en el lector reforzando la comunicacién,
mejorando de esta manera la comprension y retencion de la informacion que se quiere divulgar.
Junto con la llegada de las nuevas tecnologias que permiten apoyar no solo contenidos
académicos sino cualquier material grafico ayudando en el complemento de estas, donde se
recurre a la multimedia que el mercado ofrece; la multimedia ayuda a comprender las cosas con
una mayor eficacia y velocidad; la animacién adaptada a los textos permite generar un acto
didactico, que potencia el interés del lector. La animacion es un nuevo recurso de ensefianza ya

que proporciona dinamismo e innovacion. (Bautista S. Mendez C. 2015)
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Teniendo en cuenta que la mayoria de contenido grafico usado por las divisiones de oficina
de Egresados y el OSEPP (Observatorio de politica publica para el posconflicto) de la
universidad Santo Tomas esta enfocado a la produccion de piezas editoriales y publicitarias
digitales que promueven eventos y productos internos realizados por estos departamentos; a raiz
de la pertenencia de los integrantes de este proyecto al énfasis de animacion digital, se busca
analizar la forma en la que se puede implementar la animacién a estos procesos comunicativos
con el fin de entender como esta puede brindar apoyo audiovisual generando mayor atraccion
en la informacion entregada para el publico objetivo de ambas dependencias, buscando que la
animacion transforme, renueve y enriquezca la comunicacién visual de dichos departamentos
para dinamizar y potenciar sus procesos comunicativos con el fin de promover las
investigaciones y productos universitarios.

El pregrado de Disefio Grafico tiene como objetivo motivar al estudiante a generar innovacion
en la creacién de productos, servicios y procesos organizacionales desde la aplicacion de los
conocimientos adquiridos en los diferentes énfasis ofrecidos en el plan de estudios de la carrera
(P.E.P. 2016). Ahora bien en su plan de estudios se proponen cuatro énfasis proyectuales que se
desarrollan desde el médulo cuatro: Disefio y desarrollo sostenible, dentro de estos se encuentra
el énfasis profesional de Animacion Digital el cual atiende a formar a los disefiadores en el
campo visual relacionado a la imagen en movimiento generadas a partir de herramientas digitales
para construir animaciones tanto en dos dimensiones como en tres dimensiones.(Universidad
Santo Tomas,Facultad de Disefio Gréafico 2017).

Considerando que el disefiador grafico tomasino debe alcanzar unas competencias orientadas
por la investigacion, se presentan unas opciones de grado para culminar su proceso formativo,

donde el disefiador debe demostrar los conocimientos adquiridos. Entre las opciones de grado
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ofertadas por el programa se encuentran las pasantias. La opcién de pasantias refiere a la
vinculacion del estudiante a alguna empresa o entidad, donde es necesario realizar actividades
que estén asociadas al plan predispuesto al programa académico ofertado, donde el disefiador
debe demostrar la aplicacion de sus conocimientos tedricos en entornos laborales. Proceso que
culminara en una sistematizacion de experiencias. (Universidad Santo Tomas, Facultad de
Disefio Grafico, 2018).

La sistematizacion habitualmente esta relacionada con espacios académicos o cientificos,
teniendo en cuenta que esta ofrece una serie de pasos para obtener resultados. (Bermile, 2010) La
sistematizacion puede ser aplicada desde dos perspectivas, por un lado, la sistematizacion de
informacion que trata de la clasificacion, ordenamiento y categorizacién de determinados datos.
Por otro lado, la sistematizacion de experiencias la cual comprende este proyecto, asi como lo
describe Jara (2014) “son procesos histdricos y complejos en los que intervienen diferentes
actores y que se llevan a cabo en un contexto econdémico- social-cultural determinado.” (Jara,
2014,p 3)

Basados en lo anterior se da a entender que las sistematizaciones de experiencias tienen como
objetivo realizar una documentacion sobre la evolucidn de las experiencias practicas en un
entorno especifico relacionadas con un ejercicio cualitativo complejo donde la organizacion y
clasificacion no son suficientes. Sistematizar experiencias implica entender y relacionarse con
procesos sociales e historicos de manera colectiva. En la sistematizacion de experiencias
repercute factores como la condicidn del contexto que tiene en cuenta las condiciones
econdmicas, sociales, politicas, entre otros que conforman un entorno especifico.

El Disefiador Gréafico de la Universidad Santo Tomas debe ser un profesional integral, el cual

formula y desarrolla proyectos partiendo de la comunicacion visual en torno a un nicleo
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problémico relacionado a contextos que involucran procesos investigativos. (PEP Disefio, 2016).
Es asi como el Disefiador Tomasino propone soluciones a partir de la investigacion analitica del
entorno donde se desenvuelva, siendo capaz de detectar problemas y formular soluciones.

Con base a lo anterior este proyecto parte de la sistematizacion realizada a partir de las
practicas realizadas en la Universidad Santo Tomas, en dos de sus dependencias: La oficina de
Egresados y el OSEPP (Observatorio de politica publica para el posconflicto) al empezar dichas
labores en estas dos divisiones, se nota la ausencia de contenido audiovisual animado; para el
disefiador grafico es imperativo la practica constante de las habilidades en las cuales se quiere
enfocar este. Es por esto que se busca analizar la aplicacion de la animacion en la creacion piezas
gréficas de la oficina Egresados y el OSEPP (Observatorio de politica pablica para el
posconflicto) con el fin de promover los productos investigativos y publicitarios generados en
dichas dependencias, respondiendo a la formacion y perfil del disefiador grafico tomasino en

entornos multidisciplinares.

2. PREGUNTA ARTICULADORA
La integracion al departamento de Egresados y al OSEPP involucra una colaboracién
multidisciplinaria donde el disefiador incorpora sus conocimientos a temas que no estan
relacionados a éste. La vinculacidn a estos departamentos comprende la labor de diagramar

piezas tanto infograficas como publicitarias.
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A partir de la experiencia laboral se nota la ausencia en la produccién de material audiovisual
animado para los diferentes proyectos liderados por estas dos dependencias de la universidad.
Teniendo en cuenta que el perfil del disefiador grafico Tomasino busca una adaptacion del
profesional a las necesidades y tendencias que el mercado actual y bien considerando la
formacion en el énfasis de animacion, se pretende analizar de qué manera se podria tener la
inclusién de la animacion en estas dos dependencias para potenciar la comunicacion visual de
dichos departamentos. Por consiguiente, se postula la siguiente pregunta:

¢, De qué manera la animacion digital es involucrada en los procesos de creacion de piezas
gréficas para la oficina de egresados y la OSSEP?

3. OBJETIVOS
3.1. Objetivo General
Analizar la implementacion de los procesos de animacion digital en la Oficina de Egresados y
el Observatorio de Politica Publica para el Posconflicto de la Universidad Santo Tomas.
3.1.2. Objetivos especificos

1. Relacionar las funciones delegadas al practicante de disefio grafico por la oficina
de egresados y el departamento de investigacion de la facultad de gobierno y
relaciones internacionales.

2. Describir la metodologia para implementar contenido animado en los procesos de
disefio realizados durante las pasantias.

3. Identificar técnicas audiovisuales de animacion digital aplicables al proceso de

produccidn de piezas de los departamentos donde se realiza la practica laboral.
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4. ESTADO DE LA CUESTION
4.1. Universidad Santo Tomas de Aquino

La Universidad Santo Tomas es el primer claustro universitario del pais, es una institucion de
Formacion educativa superior catolica de caracter privado. Esta institucion esta inspirada y
basada en el pensamiento humanista y cristiano de Santo Tomas de Aquino con el fin de
impulsar el pensamiento integral del individuo a partir de la ensefianza y el aprendizaje, la
investigacion la proyeccion social en relacion con posturas éticas y criticas, para que de esta
forma se aporte a la solucidn de problemas de la sociedad y el pais. (Universidad Santo Tomas,
2017)

En el afio 1580 se funda la institucion como primer Claustro Universitario de Colombia, por
la Orden de predicadores (O.P). Posteriormente para el afio 1968 se fundaria el Colegio Santo
Tomas que se fusionaria con la Universidad de estudios generales; de esta manera se genera el
Colegio- Universidad Santo Tomas, la cual mas adelante se llamaria Universidad Tomistica. La
Universidad aport6 al conocimiento y la cultura alrededor de tres siglos, siendo formador de
multiples generaciones. En el afio 1965 se restaura bajo el nombre de Universidad Santo Tomas
de Colombia, en la ciudad de Santafé de Bogota por mano de la Provincia de San Luis Bertran de
Colombia de la Orden de predicadores, y con la personeria juridica. Con el fin de expandirse,
crea en el afio 1973 la seccional de Bucaramanga. Para 1975 la institucion fue una de las
precursoras en ofertar programas con modalidad de educacidn a distancia, luego de esto se
instalaria una sede en Boyaca dado su tradicion cultural y educativa, para el afio siguiente se
estableceria en Medellin y finalmente en el 2007 en Villavicencio. (Universidad Santo Tomas,

2017)
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La universidad Santo Tomas sigue siendo referente educativo y reconocido por su alta calidad
y promocién humana en busca del bien comun, actualmente cuenta con veintidos programas de

pregrado, posgrados entre otras ofertas académicas.

4.1.1. Universidad Santo Tomas: Departamento de egresados.

La Universidad Santo Tomas esta conformada por una variedad de departamentos que
cumplen determinadas funciones dentro de la comunidad. Una de estas divisiones es la oficina de
egresados, la cual tiene como propdsito reforzar la relacion profesional de los tomasinos con la
universidad y la institucion con el entorno laboral. Esto se busca proyectando al Egresado como
un individuo que aporta a la sociedad a través de las competencias adquiridas basadas en el
humanismo Tomista. A partir de esto se pretende potenciar el vinculo Universidad-Empresa-
Estado. Y a su vez medir los aportes del egresado al medio. (Universidad Santo Tomas, oficina
de Egresados, 2017)

Para cumplir con los objetivos planteados, la oficina de Egresados (2017) tiene como
funciones:

e Laadministracion y gestion de informacion sobre egresados, para el seguimiento y

acompafiamiento a los profesionales.

e Laintermediacion y promocion laboral.

e El desarrollo humano, profesional y empresarial de nuestros egresados.

e La pertenencia y vinculacion del egresado con la Universidad.

e La pertinencia e impacto social del egresado tomasino.
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Como se evidencia la oficina de Egresados busca brindar un apoyo a los estudiantes de
manera continua después de terminar su proceso formativo académico haciendo un seguimiento

constante al tomasino, acompafiandolo en su proceso como profesional.

4.1.2. OSEPP (Observatorio de politica publica para el postconflicto).

La Division de Ciencias Juridicas y politicas, cuenta con un centro de investigacion llamado
el OSEPP (Observatorio en Seguridad y Politica publica para el Posconflicto) centro que esta
encargado de generar productos de caracter académico que buscan impulsar una posicion
analitica y reflexiva acerca de temas afines a la seguridad y politicas publicas en el posconflicto,
teniendo en cuenta sectores de opinion. A partir de la filosofia humanista Tomasina promueve el
criterio de la comunidad a raiz de los acuerdos del posconflicto del Estado colombiano, buscando
generar una visibilidad de la universidad por su participacion y construccion de la conciencia

ciudadana. (Universidad Santo Tomas, OSEPP, 2016)

Como se evidencia anteriormente el OSEPP busca generar una posicion critica a partir del
posconflicto y los recientes acuerdos de paz en Colombia; para lograrlo lo hace bajo dos lineas
de investigacion: La linea en Seguridad y Paz en escenarios Transformados y la linea en Politicas
Pablicas como eje de Gobernabilidad Y gobernanza en el Estado. (Universidad Santo Tomas,
OSEPP, 2016) Al margen de estas lineas investigativas el OSEPP (2016) trabaja bajo las

siguientes tematicas de Observacion:

e Seguridad Nacional y Ciudadana
e Politicas Publicas para la gobernabilidad y el desarrollo

e Politicas Publicas para la paz y el posconflicto
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e Evolucion de la situacion de los Derechos Humanos en Colombia

e Necesidades y exigencias econdémicas del posconflicto

e Verificacion de los acuerdos suscritos entre el Gobierno Nacional y las Farc
e Mutacion de las amenazas, problemas y riesgos a la seguridad

e Gobernanza y democracia

e Medio ambiente y cambio climatico en procesos sociales y politicos

4.2. Programa de Disefio grafico Universidad Santo Tomas.

La universidad Santo Tomas cuenta con el programa de Disefio Grafico, este tiene como
objetivo impulsar y formar profesionales en el campo de la comunicacion visual, brindando
propuesta a partir de multiples medios ya sea impresos, digitales o audiovisuales, que se adapten
a las necesidades comunicativas. Para la realizacion de sus productos, el disefiador grafico es un
profesional integral que hace uso de elementos como imagenes texto y color para generar y
transmitir mensajes de comunicacion visual; todo esto apoyado en el uso de técnicas como la
ilustracion, fotografia, composicion, animacion, entre otras. (Universidad Santo Tomas, Facultad
de Disefio Gréfico, 2017)

Se espera que el disefiador grafico esté orientado a ser un profesional que va mas alla del
simple ejercicio de prestar un servicio o generar productos. Se busca que el disefiador sea
estratega y visionario. (Universidad Santo Tomas, Facultad de Disefio Gréafico, 2017) El
programa de Disefio grafico (2017) propone la articulacion de los aspectos anteriormente
mencionados desde la conceptualizacion y la practica a partir de lo siguiente:

e Trascender en los puntos de vista tradicionales estéticos y funcionales.

e Considerar la manera en que el disefio grafico se relaciona con el entorno.
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Concebir su labor comunicativa como medio que aporta a la cultura e identidad de las

personas y las comunidades, enfocando su quehacer en la contribucion de las
necesidades de la sociedad.

e Considerar el impacto de sus acciones sobre el medio ambiente, liderando iniciativas que
atiendan al desarrollo sostenible.

e Innovar en la creacion de productos, servicios y procesos organizacionales desde la
creacion editorial, la creacion de multimedia digital, la creacion de animacion digital y el
disefio para la pedagogia.

e Participar en la definicion y la gestion de estrategias organizacionales.

Para lograr esto el programa divide los ocho semestres que lo conforman en cinco médulos:
Primer mddulo, Disefio de identidad y cultura (primer y segundo semestre) Segundo maédulo
Disefio y sociedad (tercer y cuarto semestre) Tercer mddulo, Disefio y ecologia (quinto semestre)
cuarto modulo, Disefio y desarrollo sostenible (sexto y séptimo semestre) médulo que
comprende la eleccion de un énfasis proyectual: Enfasis en animacion, énfasis multimedia,
énfasis editorial y énfasis educativo. Por Gltimo el modulo cinco, Trabajo de grado (octavo
semestre) que se conforma por ocho modalidades de grado. (Universidad Santo Tomas, Facultad

de Disefio Gréfico, 2017)
4.2.1. Enfasis de animacion.

El énfasis de animacién tiene como objetivo generar y potenciar fortalezas en el Disefiador
con respecto a la imagen en movimiento y elementos afines al campo visual. A partir de esto el
Disefiador debe aprender a utilizar herramientas tecnoldgicas acordes a las necesidades actuales
basadas en el desarrollo de material 2D (dos dimensiones) y 3D (Tres dimensiones).

(Universidad Santo Tomas, Facultad de Disefio Gréafico, 2017)
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Modalidades de trabajo de grado de la Facultad de Disefio Grafico.

Teniendo en cuenta que el Disefiador Gréfico debe responder a una serie de capacidades,
donde pueda definir e identificar problemas y brindar soluciones comunicativas en contextos
determinados, la facultad de Disefio Grafico (2016) ha planteado opciones de grado que

respondan a los siguientes objetivos:

e Profundizar en &reas de conocimiento relacionadas con la comunicacion visual y su
incidencia en la resolucion de problematicas sociales que en coherencia con la filosofia
institucional favorecen el bien comdn.

e Aplicar los principios del disefio en la construccién de propuestas metodoldgicas que
permitan direccionar el trabajo colectivo y con comunidad.

e Poner en practica los conocimientos y habilidades adquiridas a lo largo del ciclo
academico enfatizando en la autonomia en la realizacion de proyectos propios de la

disciplina.

A partir de estos objetivos se plantean siete modalidades de opciones de grado: Monografia,
investigacion aplicada o investigacion creacion, semilleros de
investigacion,emprendimiento,pasantia, pasantia social, programa coterminal. (Pérez, Amador,

Arias, Gomez, 2016)
Modalidades de trabajo: Pasantias.

Las pasantias son la culminacion de la formacion del estudiante, con el fin de demostrar sus
conocimientos adquiridos, aplicados a entornos laborales, realizando actividades que estén
predispuestas en el plan de estudios académico. Las pasantias buscan formar al estudiante y de

manera conjunta que este aporte a la entidad asociada. La Facultad de Disefio Grafico de
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Universidad Santo Tomas realiza un acompafiamiento encargandose de la presentacion de los
estudiantes a las entidades, la supervision de las condiciones laborales en las que se encuentran y
la definicion de términos y evaluacion de los proyectos derivados de dichas practicas. La
pasantia se realizara en un lapso de tiempo de setecientas veintinueve horas durante seis meses.
La participacion del estudiante en la practica tendra una demostracion en un documento final de

Sistematizacion de Experiencias. (Pérez et al. 2016, p.11)

Para cumplir los requerimientos de la modalidad de pasantias el programa requiere, la

Facultad de Disefio Gréafico (2016) establece los siguientes objetivos:

e Estimular y evaluar la practica de las competencias profesionales y humanas de
los estudiantes en un ambiente laboral real

e  Establecer interacciones tripartitas auténticas entre universidad, estudiante y
entidad, donde cada parte aporte para enriquecer el proceso formativo del
estudiante.

o Flexibilizar la formacion de los estudiantes, a través de la obtencion de
experiencia profesional, para mantener la armdnica relacion entre los contenidos

formativos y las necesidades del medio profesional.

4.3. La comunicacion visual

La necesidad del hombre por comunicarse e intercambiar informacion ha llevado al desarrollo
del lenguaje y de sus simbolos, en el proceso de comunicacion existen tres elementos, un emisor,
un mensaje y un receptor; sin embargo y de manera obvia si el receptor no tiene conocimiento
alguno del significado de la simbologia de determinada cultura, lo mas seguro es que se
desoriente y no comprenda nada de lo que le intenten comunicar; es por esta razon que como

asegura Asinsten, el emisor debe tener la certeza que al codificar el mensaje elija muy bien los
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signos linguisticos y el canal por el cual quiere realizar la transmision del comunicado
(Asinsten,2008). Por lo tanto para que la comunicacion sea efectiva es necesario una claridad en
lo que el emisor desea transmitir, dicho mensaje debe tener en cuenta el contexto en el cual se
estad desarrollando el mensaje manteniendo una coherencia conceptual, con el fin de que el
receptor sea capaz de entender y decodificar los simbolos que se le estdn proporcionando.

Ahora bien, cuando se habla de comunicacion visual, como su hombre lo indica, agrega al
contenido del mensaje imagenes, esto con la finalidad de que un mayor nimero de receptores
pueda decodificar el mensaje. No obstante, la comunicacién visual no es solo la transmision de
un mensaje, sino que practicamente todo aquello que percibimos con los 0jos; es comunicacion
visual, el sol, las nubes, los pajaros etc.

Es por esta razén que la comunicacion visual es méas perceptible por el ser humano ya que la
mayoria de imagenes que se recopilan a diario son denominadas por Bruno Munari en el Disefio
y comunicacion visual (2008), como mensajes casuales, los cuales tienen relacién con objetos o
formas que se presentan aleatoriamente sin intencion alguna de comunicar un mensaje, pero que
gracias a un contexto que ya es familiar para el receptor, decodifica y entiende de inmediato, un
claro ejemplo es cuando en el ciclo lunar llega la luna llena, los habitantes de lugares cerca al
mar saben que esto es significado de marea alta, y no es porque la luna haya decidido enviar este
mensaje pues esto es un proceso natural, esto sucede debido a que esta cultura en especifico
aprendié con el tiempo a decodificar este mensaje casual ( Juarez, Mazariegos ,2003).

También existe el caso de la comunicacion intencional, la cual refiere al mensaje manipulado
por el hombre para darle un significado especifico, por ejemplo, el uso de palomas como
mensaje de ataques enemigos Y evitar que sorprendan al Rey; na gran parte del mundo

identificaria con seguridad una paloma, sin embargo, al verla no sospecharia de aquel mensaje
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oculto y llegaria a su destino sin problema alguno, estos son los ya mencionados mensajes
intencionales.

La comunicacion visual esta conformado por conceptos que lo definen, uno de estos, brindado
por Orozco V. (2015) muestra que dentro de la comunicacion visual existe lo que nombra como
“polisemia” que es la existencia de diferentes mensajes transmitidos por una misma imagen, en
muchas ocasiones emitidos intencionalmente por el productor del mensaje y en otras
simplemente es la interpretacion dada por los diferentes receptores que observan el mensaje; el
altimo ocasiona que el contenido del mensaje sea perdido, pues si la intencion del emisor es
transmitir un mensaje unico, al dispersar la mente del receptor hara que cada uno tenga una
interpretacion diferente de la imagen.

Lo cierto es que en la mayoria de las situaciones la comunicacion visual requiere de un
mensaje textual adicional de apoyo para explicar lo que se mostrando en la imagen, puesto que
incluso en muchas ocasiones no es descifrable el mensaje que se quiere entregar en tan solo la
diagramacion de una imagen, asi lo afirma Munari (2008).

4.3.1. Narrativas Visuales y audiovisuales.

Naturalmente se tiende a confundir o pensar que la comunicacion visual y la narrativa visual
son el mismo término, se evidencio6 anteriormente que la comunicacion visual es la proyeccion
de simbologias de parte de un emisor a un receptor el cual tiene como finalidad transmitir un
mensaje el cual sera decodificado por el receptor, por esta razon es importante tener en cuenta la
claridad de lo que se quiere comunicar, ademas de esto la comunicacion visual esta relacionada a
lo que el individuo percibe por los o0jos. Se podria decir que las narrativas visuales estan
fielmente relacionados al concepto de comunicacién visual, sin embargo y de acuerdo a varios

autores las narrativas visuales estan netamente ligadas a las artes y al disefio, pues esta se

23



preocupa tanto por el contenido textual como por el contenido grafico, esto no quiere decir que la
comunicacion visual no tenga interés alguno por la estética en la creacion de piezas, ocurre que
el comunicador visual simplifica y hace lo mas literal y funcional posible el mensaje, en pocas
palabras en la comunicacién visual funciona a la perfeccion el disefio de lineas rojas y negras
juntas de forma que se entienda que el mensaje es de advertencia (Sung M, 2013).

Complementando lo anterior la narracién visual tiene como objetivo principal el ilustrar lo
que el texto no estd comunicando, esto no quiere decir que sea una grafica desligada de la
narrativa textual puesto que realmente lo que pretenden las narrativas visuales es entregar un
mensaje completamente de imagen, narrando lo que no esta contando el texto. Cabe sefialar que
la narrativa visual no solo hace uso de la imagen para transmitir el mensaje ya que como nos
explica Herndndez R. (2008) también se puede implementar con sonido, a lo que se define como
la narrativa audiovisual.

En el puntual caso de los audiovisuales, al unir en contraste estos dos, generara gran potencia
frente a lo que evoca y expresa, y hace que el receptor se pregunte ¢;qué veo de las narrativas
audiovisuales, tanto lo que oigo y que oigo de lo que veo? este cuestionamiento nace en el
espectador ya que la imagen como el sonido brindan significados relevantes (Hernandez, 2008).

Las narrativas visuales tienen su historia en el transcurso del tiempo, sin embargo las
narrativas audiovisuales no fueron posibles sino hasta después de la implementacion de sonido
en la pantalla grande, contenidos actuados o animados fueron implementados y llevados a la
pantalla desde la época del cine mudo y con el pasar del tiempo se ha evolucionado a la narrativa
audiovisual didactica, en la que no solo el receptor espera decodificar un mensaje, si no que

ahora puede interactuar con el mismo.
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4.4. Animacion

La animacion consta de darle vida propia a cualquier elemento u objeto, generando un
movimiento bien sea lineal o aleatorio, la finalidad de la animacion es cambiar la posicion inicial
de un objeto; poder tener un control total del movimiento permite romper las barreras de la
realidad dandole vida a objetos inertes como un automdvil o una tostadora sin embargo la
fantasia no puede alejarse tanto de la realidad es por esto que Rafols y Colomer (2006) explican
que estas dos siempre deben estar unidas, pues aun que nos permite darle movimiento a objetos
gue en su normalidad no se mueven por si solos, para hacer que sea mas real una animacion es
importante tener en cuenta los movimientos naturales, estos son aquellos que generan naturalidad
y realismo a la animacion, es decir un ciclo de caminado no siempre sera el mismo para todos los
personajes, pues dependiendo su anatomia debe contar con unos rasgos o movimientos naturales
que lo identifican.
Adicional a estos movimientos naturales, existen otro tipo de elementos que ayudan a mejorar la
fluidez de la animacion y estan basados en la observacidn, pues como se afirma en texto disefio
audiovisual la animacion es una disciplina donde observar cada detalle del comportamiento del
movimiento es esencial para llegar a la precision es por esto que es imprescindible para realizar
un producto animado tener en cuenta elementos como la paleta de color a usar, el escenario que
se escogera, gestos y movimientos de los personajes, movimientos de gravedad de un objeto y
finalmente la adicion de sonido.
Como se evidencio en el apartado anterior, las narrativas visuales se preocupan por mantener una
relacion entre los elementos textuales con los elementos graficos, en donde las gréficas
complementan lo que no se puede expresar con el texto, para generar una narrativa visual es

importante tener en cuenta los elementos de la comunicacion, para poder generar mensajes con
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simbolos acordes al contexto al cual se esté dirigiendo, con la finalidad que el receptor entienda
los codigos y simbolos que se le estan brindando.

Actualmente se vive una era donde contar historias a partir de la animacion es un objeto de
alta demanda; podemos encontrar entonces festivales que reconocen a las nuevas creaciones de
la animacién, contenidos animados para la web y la television, el uso de la animacion para
anunciar, elementos que hacen que que el campo se vuelva cada vez mas amplio; la realizacién
de las animaciones tiene una relacion directa con las narraciones, y aunque no existe una ley que
establezca unos parametros para convertirse en un narrador animado exitoso, hay elementos que
sirven de apoyo para crear narrativas visuales efectivas en el campo de la animacion ( Blazer,
2016).

4.4.1. ;Qué es la imagen en movimiento?

El tiempo es uno de los dilemas que ha acomplejado al ser humano desde el inicio de su
existencia, el pasado, el presente y el futuro son elementos que el hombre busca controlar, sin
embargo, varios filésofos tedricos aseguran que el tiempo no existe, pues siempre se vive en el
presente, planeando el futuro y reflexionando sobre el pasado. La imagen en movimiento maneja
una teoria muy similar ya que Deleuze explica en su tesis L image-mouvement (1983) que la
imagen en movimiento ocurre siempre en un tiempo presente, haciendo que el espectador esté
pendiente de lo que la pelicula le muestra segundo por segundo, mientras que al mismo tiempo
en su mente esta reflexionando acerca de la accion que acaba de ocurrir y de igual forma esta
intentando pronosticar los hechos de la siguiente escena.

Sin duda alguna la imagen en movimiento también viaja a través del tiempo y esto sucede
dado que la escena permanece en un flujo de acciones que mantendran constantemente al

espectador dentro de la misma linea de tiempo que la de la pelicula, cortometraje etc. A
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diferencia de la imagen estatica, donde el espectador decide el tiempo que apreciara la obra de
arte, en la imagen en movimiento las decisiones de tiempo de apreciacion de la imagen son
tomadas por la escena que esta transmitiendo en ese momento. (Duran M, 2003) Esto permite
que el espectador permanezca envuelto en la historia que se esta narrando o la informacion que
se transmite, creando una reflexion constante en los actos que esta visualizando.

El cine como pionero de la imagen en movimiento le abrio las puertas a empezar a
experimentar en procesos de dar movimiento a ilustraciones que permanecian estaticas, pero
narraban una historia que transcurre a través del tiempo, luego se le adicion6 sonido. Ahora bien,
Bergson uno de los expositores de la teoria de la imagen en movimiento agrega que el tiempo
usado en la imagen en movimiento esta siempre atada a manejar un espacio, ya que sin la
existencia de un espacio en cual desplazarse no existiria movimiento ni tampoco acciones en el
tiempo, agregado a esto la secuencia de los movimientos caracteristicos del personaje ayudaran a
darle vida a una escena.

Técnicas de animacion.

La animacion esta basada en el principio del movimiento. Este se puede definir como el
cambio que se ejerce sobre un objeto en su posicion continua, fendmeno que se puede observar
desde la trayectoria de un punto en una linea recta. A partir de este concepto se puede describir
que un elemento no se encuentra en movimiento cuando alrededor de un intervalo de tiempo
dicho objeto mantienen su postura, se dice entonces que no hay movimiento (Castro,1999). Lo
que basicamente se traduce en darle vida a un objeto que no la posee a partir del desplazamiento
del mismo, de un punto en el que se encuentra a una ubicacion totalmente diferente a la inicial.

La animacion puede ser entendida como un proceso donde se le otorga movimiento a

elementos bidimensionales inanimados. Este movimiento que se le otorga se produce a raiz de
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una secuencia bien sea de dibujos o de fotografias en un lapso de tiempo, donde transitan las
imagenes de forma secuencial, dichas secuencias se les Ilaman fotogramas. La unién de estos
elementos generara la ilusién de movimiento (Millan, 2013). EI movimiento es el elemento
bésico de la animacion

La animacion esta conformada por diversas técnicas para su ejecucion. Sin embargo, no existe
una regla universal para realizar imagenes en movimiento. Ricupero (2007) en su libro Disefio
grafico en el aula, sefiala algunos de los tipos méas reconocidos para la animacion. EI primer tipo
que sefiala la animacion tradicional, que consta de la elaboracion del movimiento a partir de una
imagen, dibujo o fotografia, desarrollando en forma secuencial los movimientos en diversas
poses, es decir se realiza el desplazamiento cuadro por cuadro para generar la ilusion de
movimiento. El Stop motion, es otra técnica de animacion la cual se utiliza en espacios reales. La
técnica consiste en la reproduccion de un movimiento estatico bajo un proceso fotogréafico, con
el fin de capturar el movimiento segundo por segundo, y se realiza a partir de elementos como el
Claymation, (un material maleable) la plastilina o simplemente la animacién de objetos rigidos.
La técnica de Pixelacion usa elementos comunes o personas las cuales son fotografiadas en
repetidas ocasiones, mostrando un ligero desplazamiento en los fotogramas. Esta técnica es una
variacion del Stop motion. Otra técnica de animacidn es la Rotoscopia, que consiste en realizar
un dibujo sobre una referencia, ya sea una filmacién, la captura de una pantalla, una fotografia o
dibujo. La Rotoscopia es la pionera del Motion capture, que es una captura de movimiento
generada por un ordenador. Esta técnica se utiliza para generar personajes de manera digital. Por
otro lado, existe una técnica experimental que consta del uso de recortes de figuras a partir de
papel o fotografias, todos los elementos de la animacidn estan compuestos por los recortes con el

fin de generar movimiento, esta técnica se denomina animacion por recortes o Cut out
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Animation. Otro de las técnicas de animacion més requeridas por el mercado actual es la
animacion digital 3d (3 dimensiones) que se realiza a raiz de programas los cuales dan un
realismo a los objetos que se estan animando gracias al uso de Texturas, iluminacion,

movimiento de cdmara y algunos efectos especiales (Ricupero,2007).

Motion Graphics.

Una de las nuevas metodologias propuestas para la ensefianza, es proporcionar a los usuarios
material para que realicen un ejercicio autonomo de aprendizaje. La mayoria de este material
esta sujeto a elementos audiovisuales. La animacion puede ser un elemento funcional que sirve
como apoyo para estos ejercicios autodidactas de ensefianza. EI Motion Graphic es una técnica
de la animacion que gracias a su sencillez y su potencial estético permite generar este tipo de
contenido; los Motion Graphics son textos e imagenes que se encuentran en movimiento cuya
funcion es la transmisién de un mensaje de forma dindmica. Esta técnica retoma conceptos del
disefio grafico, elementos infogréaficos y la animacion. Los elementos se encuentran sujetos en un
espacio y tiempos determinados de interaccion en constante movimiento; Las ideas que se
transmiten a partir del Motion Graphic suelen ser concisas y rapidas por lo que el tiempo es una
parte elemental para su elaboracién. Como complemento de los elementos visuales se utilizan
componentes auditivos como la voz en off, la cual narra aspectos relevantes del tema mientras
los gréficos ejemplifican y refuerzan lo que se estd narrando o el uso de melodias que introducen
estados emocionales y receptivo al espectador(Valdivieso, 2015). Es por esta razén que los
Motion Graphics son conocidos por aquellos que no manejan terminologia técnica como textos
dinamicos, pues en su mayoria el contenido incluye la transformacion de tipografia en objetos o
viceversa, es por esto que los Graficos en Movimiento son bastante Utiles para casi cualquier

clase de informacion que se quiera transmitir.
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Ya se ha hablado de la definicion de un Motion Graphic, pero es prudente sefialar un poco de
su origen. Esta técnica se deriva de la animacion experimental, que se desarrollo en el campo de
la investigacion militar e industrial. En el afio 1960 a partir de efectos de luz generados por un
ordenador creados por John Whitney, inspir6 a su hijo para crear animaciones basadas en figuras
geométricas acompafados por sonidos. John Whitney realizo sus peliculas bajo el sistema de
Ivan Sutherland en 1963, uno de los pioneros en investigacion grafica por ordenadores. La
utilizacion de Motion Graphics se extiende cada vez, para el uso de logotipos, la television,
spots, entre otros. En el afio 1958 John Whitney y Saul Bass implementan la animacion digital
en los créditos de la pelicula Vértigo, de Alfred Hitchcock. Su éxito fue tan grande que se
convirtié en un simbolo y un punto de inflexion para la animacién; los Motion Graphics se
encuentran en grandes obras de autores que realizan secuencias ingeniosas a partir de elementos
sencillos apoyandose en aspectos como el color, la tipografia y el tiempo. (Valdivieso, 2015)

Como bien se dijo al principio los Motion Graphics son la combinacion de texto, imagen y
sonido, pero la razén por la cual se distancia por mucho de una presentacion tradicional de
diapositivas en la cual se puede agregar estos mismos elementos, es el dinamismo y la
simplicidad en el disefio de objetos basicos en constante cambio de forma y color el cual
mantiene al espectador atento a la informacion que se esta exponiendo y llevando a que retenga
mas informacion en menos tiempo como lo explica Valdivieso A. ( 2015)

Esto explica la eficacia en el uso de esta técnica de la animacion digital, pues ha llevado a que
se use en espacios pedagdgicos y laborales pues a pesar de ser una técnica relativamente antigua,
teniendo en cuenta que en apenas 10 afios la tecnologia ha avanzado en pasos agrandados, ha
ganado reconocimiento y usabilidad ya que en la era de lo visual se ha explotado eficientemente

el Motion Graphic, combinando objetos ajustados desde un software de creacién de vectores o de
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edicion de fotografia, da gran versatilidad a la hora de disefiar piezas llamativas y entretenidas,
mas sin embargo como se ha mencionado esta habilidad logra crear dinamismo con un simple
cambio de formas como un cuadrado convertirse en triangulo, mientras un cuadro de texto brinda
informacion.

5. ESTADO DEL ARTE
5.1. Animacion y comunicacion

Hoy en dia los medios audiovisuales se han convertido en el foco de informacion, cada vez
mas es el contenido que se genera para grandes y pequefias pantallas y la tecnologia de igual
forma dia a dia abre una gran cantidad de posibilidades para crear contenidos que envuelven al
espectador casi que obligandolo a recibir el mensaje, Jorge La Ferla (2007) se cuestiona en su
proyecto EI medio es el disefio audiovisual ¢qué se esta haciendo realmente para aprovechar las
artes audiovisuales? pues este compilador Colombiano observa que la mayoria del contenido
audiovisual que se puede hallar hoy en dia entrega informacion basura o publicitaria.

Rachel Nabors en su articulo Communicating Animation (2016) resalta la importancia de la
animacion en las marcas y el disefio UX ( User eXperience) o en espafiol Experiencia de
Usuario, donde la animacion es usada de manera constante al generar una experiencia en el
usuario de realidad.

Las animaciones deben estar pensadas para el medio al cual va dirigido teniendo en cuenta
que estas pueden llegar a interrumpir el flujo de la informacion. La integracién de la animacion a
procesos comunicativos es un territorio nuevo donde su documentacidn esta relacionada
generalmente a su integracion con el disefio o con el desarrollo. En su mayoria, la aplicacién de

la animacidn actualmente recae en dos categorias: Educativas y tematicas. A partir de la
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animacion los disefiadores buscan generar una orientacion, de esta manera haciendo notar el
perfil del animador dentro de comunidades afines a disefio web y desarrollo o empresas.

La animacion debe estar pensada a las necesidades que se busquen cubrir, por esta razon
Nabors (2016) resalta la importancia de los siguientes elementos:

e Detalles de la documentacién de lo que hay y por qué.

e Los valores predeterminados ofrecen bloques de construccion y

reglas para desarrollar nuevos proyectos
e Launidad proporciona un lenguaje coman.

La orientacidn permite a los futuros disefiadores tomar decisiones inteligentes.
5.1.1. Textos y graficos en movimiento

Al momento de realizar una animacion no hay una guia general de estilo, su aplicacién puede
variar segun el proyecto, sin embargo algunos autores expertos en animacién como Frank
Thomas y Ollie Johnston (2017) aseguran que es imprescindible tener siempre en cuenta 12
pasos que ayudaran a mejorar la calidad de una animacion, en esta ocasién se nombran
Unicamente aquellos pasos que aportaran y facilitaran la produccién de motion graphics los
cuales los autores nombran como: la compresion y extension, la anticipacion, la puesta en
escena, pose a pose Yy accion complementaria. En la actualidad el lenguaje de la animacion
digital se caracteriza por juntar diversas clases de publicos y culturas, esto gracias a que se ha
complementado con diferentes medios de comunicacién e informacion como nos muestra
Bermudez ( 2015) donde a mediados del siglo XXI se empieza a articular recursos animados
junto con el contenido posteado por el periodico EI Colombiano en su pagina web. La animacién

ha estado involucrada en diferentes canales de informacion, pero histéricamente no siempre fue
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asi, pues anteriormente la animacidon se veia como un recurso netamente cinematografico y no

con fines cientificos o informativos.

En el articulo publicado por Synne Skjulstad (2007) Communication design and motion
graphics on the web nos narra la transmedialidad que sufrio el texto junto con la llegada de las
nuevas tecnologias, sin embargo al principio de esta migracion de los textos impresos a la web
no se encontraba mayor diferencia entre estos dos, pues muchos de estos libros eran extensos y
complejos de comprender y no se encontraba beneficio alguno aparte de contar con el recurso
digital que no sufre el deterioro que normalmente si ocurre con las hojas de un libro; es en este
momento donde disefiadores expertos en los gréficos en movimiento (motion graphics) deciden

crear contenidos animados que hicieran mas digerible la informacidn encontrada en los textos.

Los motion graphics en general fue un término inicialmente usado en Estados Unidos para
hacer referencia a los textos con cualidades dinamicas, sin embargo en los Gltimos afios los
graficos en movimiento se han usado en publicidad, videos musicales y recientemente en
contenidos web; los textos complementados con motion graphics tiene un alto contenido de
graficos que se fusionan con tipografia animada o estatica e imagenes animadas, estos elementos
se sittian de tal forma que tengan coherencia y dinamismo generando que el usuario tenga

actividad constante con la lectura ( Skjulstad, 2007).

En Colombia se muestra una situacion de aceptacion y crecimiento en el publico frente a
producciones audiovisuales, inicialmente en contenido de dibujos animados ocurria gracias a la
llegada de grandes productoras internacionales que actualmente transmiten 24 horas de cartoons,
algo que inmediatamente conllevo a que productores locales abrieran sus estudios y empezaran a
producir su propio contenido animado asi lo asegura el articulo La importancia Cultural y

Econdmica de la Animacion Digital de la conferencia Naciones Unidas sobre Comercio y
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Desarrollo (2017) . Esto influyd a que muchos de los estudios de produccién ampliaran su
portafolio para ofrecer al mercado todo tipo de contenidos animados; pues un estudio que liderd
el Ministerio de Cultura 'y la Camara de Comercio que buscaban investigar el crecimiento de
publico que califica favorablemente los contenidos audiovisuales animados, la investigacion
registré que entre los afios 2005 al 2015 hubo un 96% de crecimiento total en cuanto a la
cantidad de personas que preferian la imagen en movimiento en cualquiera de sus

reproducciones (UNCTAD, 2017).

Novick, Rhodes y Wert (2011) en su articulo titulado The Communicative Functions of
animation in user interfaces (Las funciones comunicativas de la animacion
en interfaces de usuario) relatan cémo crear un modelo que relacione los objetivos de la
comunicacion con las finalidades de la animacion, a partir de la opinién del usuario, teniendo en
cuenta que algunas interfaces hacen uso de estas, los autores analizan el tipo de animacién
utilizada y su funcion y a partir de esta realizan una matriz que sefiala el uso adecuado e
inadecuado de la animacion, de acuerdo a la informacion recolectada de una encuesta realizada a
un grupo de usuarios sobre dos versiones de una interfaz de un reproductor Mp3. EI modelo
analiza en primera medida la relacién que hay con los siete tipos de propiedades de la animacién
y siete propiedades comunicativas. Estudiando por un lado la prevalencia de la relacién
animacion y funcién en las interfaces y por otro lado la plausibilidad teérica de la relacion. La
realizacion del tipo de animacién y su funcion comunicativa en el modelo esta evaluado bajo los
siguientes valores: combinacion altamente apropiada (2), combinacion moderadamente
apropiada (1), combinacion moderadamente inapropiada (-1), combinacién altamente

inapropiada (-2), Neutral (0). (Figura 1)
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Figura 1. Modelo de comunicacion de animacion. Tabla de relacion de las funciones de la comunicacion con los

tipos de animacién

A partir de las encuestas realizadas desarrollaron un modelo de funciones para la aplicacion
de la animacion donde resaltan que un problema general de los disefiadores que tienen acceso
amplio a un modelo propio de disefio carecen de un conocimiento de un modelo de animacion y

aclaran los siguientes puntos encontrados a partir de la investigacion:

La animacion puede ser aplicada a modelos estaticos de las interfaces con el fin de beneficiar sus

funciones

Los disefiadores pueden utilizar el modelo generado en la investigacion para cuestionar el uso

actual de la animacion de las interfaces

Los disefiadores podrian usar el modelo para generar una imagen novedosa a las interfaces

utilizando la animacién.
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Como se evidencio la animacion se ha utilizado para generar un mayor dinamismo en los
procesos comunicativos digitales con el fin de captar la atencion de los usuarios. La animacion
tiene una capacidad para captar audiencias e influir en procesos individuales y colectivos, Zoé
Dawkins(2015) en su investigacion Animation as a Communication Tool for Social Change (La
animacion como herramienta de comunicacion para el cambio social) habla sobre los procesos
participativos de una comunidad impulsando el cambio social utilizando como herramienta la
animacion con el fin de difundir la informacién. La investigacién documenta la experiencia de
los animadores en el proceso de cocreacion. La recopilacion de estas experiencias resulto en la
creacion del portal web Co-Animate que muestra como la animacion influye en procesos
colectivos con fines de cambio social. La pagina web contiene una serie de videos cortos,
algunas técnicas de animacion y diferentes proyectos en donde la animacién interviene. El
propdsito de la investigacion es sefialar como la animacion puede ejercerse como una

herramienta de comunicacion para otras disciplinas, generando un trabajo colectivo.

Como se puede evidenciar la animacion se ha usado como herramienta comunicativa de
tiempo atras en la historia del arte y el disefio, haciendo mas dinamicos los procesos de
comunicacion y practicamente expandiéndose como un lenguaje universal, ya que su contenido
no siempre es expresado en palabras o0 sonidos, sino que simplemente basta con una imagen en
movimiento que se pueda codificar en cualquier parte del mundo sin importar el idioma que
hablen. Junto con la llegada de las nuevas tecnologias las técnicas de animacion fueron

evolucionando y de igual forma se adaptd a las nuevas tendencias que le exige el mercado.
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6. DISENO DE LA SISTEMATIZACION
6.1. Herramienta para el analisis.

Para poder dar respuesta a los objetivos propuestos al inicio de este documento es necesario
analizar de forma adecuada el cdmo y en qué momentos se implementaron los conocimientos
adquiridos dentro del énfasis de animacion durante el proceso de la pasantia y de igual forma el
reconocimiento de las funciones realizadas dentro de esta , se plantea el uso de una matriz DOFA
que busca inicialmente identificar las debilidades y amenazas que se presentaron durante el
tiempo de précticas en la diferentes dependencias de la USTA.

Con el fin de hacer mas precisa la informacion a exponer es imperativo el uso de un cuadro
descriptivo en donde a partir del material que fue disefiado para la Oficina de Egresados y la
OSSEP, se mostraran las funciones que se designaban por las directoras de las dependencias
donde se realiz0 la pasantia en cada uno de los proyectos realizados, al igual que el paso a paso,

técnicas y resultados obtenidos en cada uno de estos.

6.2. Analisis de la experiencia
6.2.1. Oficina de egresados USTA
Reconocimiento del puesto de trabajo.

Para lograr reconocer las funciones y la linea gréafica empleada en las publicaciones de los
diferentes canales de informacion de la oficina, no basté solo con revisar las cuentas de redes
sociales manejadas por la oficina de egresados, esto debido a que el movimiento de informacién
por redes sociales hace poco tiempo inicié su implementacion activa, para recopilar el mayor
numero de informacion heredada fué necesaria un clasificacion de archivos por relevancia de
evento y por similitud en la linea gréafica y asi iniciar a manejar uniformidad tonal en las piezas

gréficas.
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Seguido de identificar el trabajo de practicantes anteriores, se revisa el flujo de publicaciones
que manejan en las redes sociales y la pagina web con el fin de comprender el tipo de pablico al
que dirigen las piezas y tener una primera idea de la atencion que prestan los seguidores a estas
publicaciones. la cual es baja a comparacion de la frecuencia con la que publican informacion.
Para finalizar con el reconocimiento del espacio laboral es necesario jerarquizar funciones de los
comparieros de oficina, con el fin de no confundir roles y saber el grado de prioridad otorgado a
cada pieza solicitada. Durante el tiempo transcurrido en la préactica laboral se ha identificado un
gran volumen de trabajo, esto debido a que la oficina de egresados es la responsable de todos los
eventos relacionados con los préximos graduandos y a la comunidad de egresados tomasinos,
luego de esto se hallo que la oficina tiene la intencion de implementar material audiovisual en
sus publicaciones, sin embargo actualmente en la oficina no hay el apoyo profesional ni técnico
que este requiere, teniendo en cuenta que muchas de estas producciones se solicitan de manera
urgente.

Teniendo en cuenta que la intencion como disefiadores profesionales es la de buscar la
manera de aplicar y mejorar las habilidades que se adquieren a lo largo de la carrera, es necesario
la busqueda de alternativas para poder producir las piezas animadas que desea iniciar a
implementar la oficina de egresados, no obstante, un gran obstaculo que se presenta durante la
practica laboral es el gran flujo de informacion que se debe difundir de manera gréfica.

A Continuacidn, se muestra en la Tabla 1 un anélisis DOFA realizado a partir de las funciones
del disefiador en la oficina de Egresados, sefialando, las Debilidades, Oportunidades, Fortalezas y
Amenazas detectadas en el transcurso de la pasantia y las estrategias que se pueden aplicar para
esta dependencia a partir de los elementos previamente mencionados.

Tabla 1
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Tablal. Matriz Dofa Oficina de Egresados

Matriz DOFA Fortalezas ( F) Debilidades (D)
Departamento de
Egresados de la
Universidad Santo Tomas

1.Buen posicionamiento y 1. Ausencia de una linea
reconocimiento dentro de la gréafica que dé identidad
universidad. a las publicaciones

2. Tiene bajo sus emitidas por la oficina.
responsabilidades organizar 2. No se hace uso de los
eventos para todos los egresados recursos audiovisuales
y futuros egresados. para la difusion de

3. Libertad y motivacion para informacion.

innovar en la diagramacion de 3. Recursos

piezas. tecnoldgicos

insuficientes para la
produccion de piezas
animadas.

|
Oportunidades (O) Estrategias (FO) Estrategias (DO)

! ! | 1
1.Manejo de eventos de gran 1. Incluir piezas animadas para 1. La falta de contenido

magnitud de publico. los eventos mas importantes. animado en la

2. Se establecen buenos 2. La aplicacion de las publicidad brindada a
tiempos de entrega. herramientas vistas durante el los diferentes eventos.
3. Manejo de la mayoria de énfasis de animacion digital. 2. Incumplimiento en
redes sociales méas populares.  3.Buscar posicionamiento del los tiempos establecidos

perfil de disefiador con énfasis  para la entrega de piezas

en animacion digital dentrode  animadas.

la préctica en el departamento 3. Falta de colaboracion

de egresados. por parte de otros
departamentos para la
produccion de piezas
animadas.

| |
Amenazas(A) Estrategias (FA) Estrategias (DA)
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1.Los tiempos de entregase  1.Creacion de piezas a partir de  1.Se hace uso de salas y

convierten en un factor motion graphics para incentivar  cubiculos que brinda la
problema al no contar en el la recepcion de informacion a universidad al igual que
puesto de trabajo con el los diferentes tipos de publico al herramientas propias.
software adecuado para que se dirige el departamento. 2.La buena distribucion
animacion digital. 2.Poner en préctica las técnicas  del tiempo juega un rol
2. Bajo numero de asistentes  aprendidas en animacion digital  importante para no

a los eventos por falta de durante el tiempo libre. acumular piezas de
innovacion en las 3. La administracion y eventos.

publicaciones de redes distribucion del tiempo es

sociales. primordial para no acumular

entregas en el trabajo.

Matriz DOFA, analisis de las funciones del Disefiador Grafico en el departamento de Egresados

La Oficina de egresados de la universidad Santo Tomas es la encargada del post contacto con
los estudiantes graduados de la USTA, en su base de datos cuentan con informacion de egresados
tanto de carreras de pre-grado presencial como a distancia, de igual forma mantiene contacto con
aquellos que culminaron algin programa académico de postgrado como especializacion,
maestria, doctorado entre otros.

Dentro de sus funciones se encuentra la organizacion de encuentros para las promociones de
las diferentes carreras que ofrece la universidad, también es la encargada del servicio de
carnetizacion el cual permite a los egresados sin importar su afio de graduacion acceder a los
diferentes servicios que ofrece la USTA.

Actualmente la oficina cuenta con un practicante de disefio grafico el cual se cambia cada seis
meses que es el tiempo dado por la facultad para cumplir la pasantia, las funciones del disefiador
en formacion son crear piezas graficas para promover los eventos organizados por el
departamento de Egresados, también tiene bajo su responsabilidad la administracion de la pagina
web y las redes sociales con las que cuentan hoy en dia. A pesar de que el puesto de practicante
ha estado en la oficina durante cuatro afios, este puesto ha sido ocupado por disefiadores graficos

apenas hace dos afios, razén por la cual hasta hace poco tiempo se ha empezado a unificar el

40



contenido en una sola linea grafica que identifique a la oficina del resto de las dependencias de la
universidad.

No obstante aun existen falencias en cuanto a los recursos que pueden usarse para el disefio
de algunas piezas que son requeridas por la directora de la oficina pues el computador asignado
para el practicante no cuenta con los requerimientos minimos que exigen los programas de
edicion, sin embargo es posible diagramar piezas estaticas mas no animadas; es por esta razon
por la que se toma la decision de incursionar en la creacion de piezas graficas animadas con las
gue se buscan generar mayor interés por parte de los egresados tomasinos.

Por consiguiente, fue necesario implementar al menos una pieza animada para los eventos mas
significativos, buscando que aumentara el nimero de asistentes a estos.

Finalmente aplicando la técnica de animacion Motion Graphics se producen y difunden dos
videos cortos de expectativa para el “V congreso de egresados y somos tomasinos 2018 eventos
ejecutados por la oficina de egresados. EIl impacto que gener6 el implementar piezas animadas
dentro de la promocion de estos eventos fue el incremento de personas registradas en la tltima
etapa de inscripcion, teniendo en cuenta que el primer mes de publicidad se hizo netamente con
imagenes estaticas.

A continuacion, se muestra en la Tabla 2 la descripcion y analisis de los proyectos realizados
durante la pasantia para las diferentes campafias lideradas por la oficina de egresados.

Tabla 2

Proyectos realizados durante la préctica laboral en la oficina de egresados

Proyecto Piezas publicitarias 5to congreso de egresados

Descripcion acciones  La oficina de egresados organiza cada 4 afios el congreso nacional de
a desarrollar egresados, razon por la cual es necesario la diagramacion de piezas fijas tanto
publicitarias como informativas, para difundir por medio de mailing y redes

41



Metodologia usada
para completar el
proyecto

Recursos utilizados

Técnica aplicada

Resultados e
Impactos obtenidos

Evidencia

sociales.

1. Recoleccion de informacion de la grafica usada en congresos anteriores.

2. Disefio de primera propuesta para la identidad grafica que se usara en las
piezas a diagramar.

3. Produccion final de diferentes piezas, basadas en la linea grafica de 5to
congreso

Archivos practicantes anteriores, repositorio de la universidad Adobe
illustrator, Facebook ,Gmail y Pagina web

Diagramacion Mixta

Durante el periodo de inscripciones al congreso se recibi6 una gran cantidad de
interesados.

La informacion de precios y fechas fue clara para los interesados.

Los dias que se desarroll6 el evento se tuvo una asistencia final de 350
egresados tomasinos.

La mayoria de piezas se realizaron sujetas a cambios diarios, razon por la cual
el trabajo fue constante y con poco tiempo para su entrega.

Anexo 1

Proyecto

Descripcion acciones
a desarrollar

Metodologia usada
para completar el
proyecto

Recursos utilizados

Video promocional congreso de egresados

Finalizando fechas de inscripcion al congreso es necesaria la implementacion
de un video corto promocional, en donde se aplico la técnica de animacion
motion graphics.

1. creacion del guion
2. seleccion de informacion e imagenes a utilizar.
3.diagramacion y animacion del material elegido.

4. render.

Adobe illustrator, Adobe after effects, Facebook, Tutoriales, repositorio
fotografico
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Técnica aplicada

Resultados e
Impactos obtenidos

Evidencia

Motion Graphic

Se ve la oportunidad de involucrar elementos propios de la animacién en una
campafia real.

El video fue difundido por diferentes redes sociales y aplicaciones de
mensajeria, obteniendo un aumento promedio en una primera semana de 6
personas inscritas por dia todas realizadas en el portal web de la oficina de
egresados.

Ver figura 4

Proyecto

Descripcion acciones
a desarrollar

Metodologia usada
para completar el
proyecto

Recursos utilizados

Técnica aplicada

Resultados e
impactos obtenidos

Evidencia

Piezas para condolencias de egresados

Creacion de un disefio de tarjeta digital con el fin de brindar apoyo a egresados
o familiares de egresados que estén pasando por una pérdida.

investigacion y recoleccion de datos
disefio de boceto digital para aprobacion

diagramacion de postal final, lista para imprimir.

Adobe illustrator

Diagramacion digital

El disefio fue aprobado por la directora de la oficina. Actualmente se usa la
plantilla para enviar mensajes de condolencia.

Anexo 3

Proyecto

Descripcion acciones
a desarrollar

Metodologia usada
para completar el
proyecto

Evento somos tomasinos

Somos Tomasinos, es basicamente un evento realizado para estudiantes de
Gltimo semestre, para divulgar la informacion de donde y cuando se realiza el
evento se usaron diferentes piezas publicitarias.

Recoleccion de datos e imagenes para las publicaciones

Se disefia una linea grafica que identifique exclusivamente el evento que se va
a desarrollar
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Recursos utilizados

Técnica aplicada

Resultados e
impactos obtenidos

Evidencia

Diagramacion de las diferentes piezas para la publicidad del evento

Adobe illustrator, Adobe Photoshop, repositorio fotografico

paginas web y redes sociales

Diagramacion digital

El evento ha sido de gran acogida por los estudiantes, la oficina ha recibido
bastante inscripcion para los diferentes concursos que se realizan durante el
evento.

Anexo 4

Proyecto

Descripcion acciones

a desarrollar

Metodologia usada
para completar el
proyecto

Recursos utilizados

Técnica aplicada

Resultados e
impactos obtenidos

Evidencia

Video memoria

Por solicitud de la directora de la oficina de egresados se propone la
produccion de un video memoria fotografico que resuma lo mas importante del
V congreso nacional de egresados

Creacion del guion o storyboard
Recoleccion de informacidn para usar la técnica de animacion mas acertada
Produccion y edicion de la video memoria del congreso.

Render

Adobe illustrator, repositorio fotografico, Adobe after effects,

Tutoriales,Documento word con informacion relevante del congreso

Diagramacion digital
Motion Graphics

foto edicion

El video fue aprobado y se difundio por medio de las redes sociales, esto ha
provocado interés en proximos congresos por los seguidores de las diferentes
redes sociales donde la oficina de egresados tiene cuenta

Figura 3
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Proyecto

Descripcion acciones
a desarrollar

Metodologia usada
para completar el
proyecto

Recursos utilizados

Técnica aplicada

Resultados e
impactos obtenidos

Evidencia

Noti Egresados

Debido a la gran cantidad de eventos en los que la oficina de egresados esta
involucrada, se propone la creacion de un periddico virtual el cual se decidio
llamar Noti Egresados

Referenciacion y recoleccién de datos
Seleccion de mejores fotografias del evento
Retoque de fotografia

Creacion de machote

Diagramacion digital

Seleccidn de textos

Repositorio fotografia,documento word con informacién ,Adobe
illustrator,Adobe photoshop, Adobe indesign,pagina web y redes sociales

Machote
Diagramacion digital

Retoque fotogréafico

El periodico se difundio en su edicion 2018 por correo electronico

Anexo 6

Proyecto

Descripcion acciones
a desarrollar

Metodologia usada
para crear el proyecto

Video promocional somos tomasinos

Producir un miniclip de no mas de 40 seg que promocione el Evento somos
tomasinos 2018

1.Creacion de guidn o storyboard
2.Seleccion de archivos en vectores
3.Recoleccidn de informacion
4.Produccién y edicion del video

5.Render
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Recursos utilizados Guion ,logotipos en vectores, repositorio fotografico, Adobe illustrator , Adobe
Photoshop, adobe after effects

Técnica aplicada diagramacion digital

Motion Graphics

Resultados e El video se usé para difundir la informacion del evento somos tomasinos 2018
impactos obtenidos por medio de las redes sociales.

Ayudo a despejar dudas a los estudiantes.

Permiti6 el uso de la técnica motion graphics

Evidencia Figura 2

Descripcion de labores desempefiadas en la pasantia en el departamento de Egresados, llevadas a cabo por el pasante

de Disefio Grafico

Se puede deducir de la tabla descriptiva que el flujo de trabajo de la oficina de egresados
efectivamente es bastante alto, y no solo la cantidad si no la magnitud de los eventos que apoya y
realiza; la mayoria eran piezas estaticas para difundir por medio de las redes sociales o mailing
sin embargo en cada oportunidad que se considero pertinente se involucraron videos animados a
partir de Motion Graphics.

A partir de las piezas analizadas se logra llegar a la conclusion de que cada tarea cuenta con
metodologias de disefio muy similares donde en una etapa inicial se hace una revision y
recoleccion de la informacion que se usara para el mensaje a transmitir sin importar si el
resultado final sea una pieza animada o estatica, luego se inicia con una bocetacién rapida en el
caso de ser una pieza estatica, esto nos servira para distribuir los objetos de manera correcta
dentro del espacio en el que se trabajara, en el caso de que el proyecto a realizar sea un video

animado se continuaria haciendo un storytelling o guion para llevar un orden de cada escena.
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Como ultimo paso se procede a diagramar y plasmar en la mesa de trabajo real, afiadiendo los
elementos previamente seleccionados, el resto de proceso se concluye en realizar los cambios
sugeridos por la directora de la oficina de egresados y finalmente se entrega el producto final
para su respectiva difusion.

A pesar de no ser solicitado material animado, en el momento de proponer la implementacion de
este mismo, fue mas complicado producir nuevamente este tipo de contenidos ya que al no
mantener una practica diaria de los conocimientos adquiridos en el énfasis de animacion, la
realizacidn de estos se convierte en una serie de obstaculos que es necesario resolver en el menor
tiempo posible de igual forma al no contar con una maquina adecuada y el software requerido
para producir este tipo de piezas es necesario encontrar espacios de tiempo para usar recursos

propios, sin embargo fueron de agrado las animaciones entregadas para los diferentes eventos.

N
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Figura 2. Video promocional somos Tomasinos. VVectores usados para la animacion en Motion Graphics.
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Figura 3. Video memoria. Captura del proceso en After effects del video memoria del V congreso de egresados.
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Figura 4. Video promocional congreso de egresados. Logotipo usado para la animacion en After effects.
6.2.2. OSEPP (Observatorio de politica publica para el postconflicto)

Reconocimiento del puesto de trabajo.

Para el reconocimiento de las funciones graficas manejadas en el observatorio, se analizé el
contenido que se sube a la pagina web, teniendo en cuenta que la implementacién del disefio a
sus productos académicos se realizd recientemente. La elaboracion del material grafico implica
el andlisis y la clasificacion de la informacion escrita suministrada analizando las tematicas y
lineas de investigacion que se trabajan, con el fin de entender el publico objetivo del
observatorio. También se hace un reconocimiento de los productos ya existentes analizando la
concurrencia con la cual se visita la pagina y cuales son los productos mas vistos. Se analiza la
funcion multidisciplinaria que involucra el desarrollo de textos académicos de parte del pasante

del observatorio los cuales son adaptados a piezas graficas. En el tiempo transcurrido se
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identifica que, aungue se produce una gran variedad de textos investigativos por el observatorio
no hay una gran visibilidad de estos, por esto la oficina busca integrar elementos graficos para
promover los productos realizados, se evidencia un interés por renovar la comunicacion social
implementando cualquier tipo de elemento grafico que potencie la interaccion con la pagina.

A Continuacién, se muestra en la Tabla 3 un anélisis DOFA realizado a partir de las funciones
del disefiador en el OSEPP, sefialando, las Debilidades, Oportunidades, Fortalezas y Amenazas
detectadas en el transcurso de la pasantia y las estrategias que se pueden aplicar para esta
dependencia a partir de los elementos previamente mencionados.

Tabla 3

Matriz DOFA Observatorio de politica publica para el postconflicto

Matriz DOFA Fortalezas (F) Debilidades (D)
OSEPP de la
Universidad Santo
Tomés
| | | 1

1. Se manejan temas de 1.Falta de uso de elementos
interés para la actualidad graficos para la gestion de
de Colombia acerca de productos realizados dentro del
posconflicto OSEPP

2. Permite la participacion 2. No se hace el uso de
continua para la creacion elementos gréaficos para

de productos de los potenciar la comunicacion del
estudiantes de la Observatorio, lo que genera que
Universidad Santo Tomas  no haya una gran visibilidad de
3.EI OSEPP promueve la  esta dependencia dentro de la

participacion facultad y la universidad
interdisciplinaria en 3. No existe los medios
diferentes areas para tecnoldgicos suficientes para un

fortalecer el observatorio desarrollo optimo de la
comunicacion visual

| | |
Oportunidades (O) Estrategias (FO) Estrategias (DO)
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1.Posibilidad de articular
el disefio en los productos
de investigacion del
observatorio

2. EI OSEPP no contiene
una linea gréfica
definida, a si mismo la
comunicacion del
observatorio es inexistente
3. Reciente lanzamiento
en la Universidad del
OSEPP por lo tanto hay
posibilidades de generar
estrategias de
posicionamiento en la
comunidad tomasina

1.Difundir los productos
del OSEPP a partir de
piezas graficas

2. Aplicar los procesos
aprendidos en el énfasis de
animacion para la creacion
de piezas animadas que
promuevan y faciliten la
comprension de las
investigaciones del OSEPP
3.Hacer uso de las redes
sociales y la comunicacion
interna de la universidad
para promover los
productos graficos
realizados

Estrategias (DO)

1.Traducir a elementos graficos
las investigaciones escritas que
resultan ser densas para el
usuario

2.Establecer la animacion como
un elemento que identifique la
comunicacion del OSEPP

3. Generar espacios plenos para
el disefio en el observatorio, que
contenga los medios y
herramientas necesarias para un
Optimo desarrollo

Amenazas(A)

Estrategias (FA)

Estrategias (DA)

1. No hay un gran
reconocimiento del
OSEPP en los estudiantes
2. Existe una limitacion
gréafica por parte de la
Universidad Santo Tomas
3. Al ser un Observatorio
dirigido especialmente a
los estudiantes de la
Facultad de Gobierno y
Relaciones
Internacionales no existe
una afinidad hacia temas
graficos

1.Generar estrategias
comunicativas sustentadas
en el uso de la animacién
2. Hacer uso de los
motiongraphics para
dinamizar los productos
generados en la OSEPP
3.Difundir dichos
productos por las redes
sociales y la comunicacion
interna de la universidad

1.Abrir espacios para la
comunicacion visual del OSEPP
2.Proporcionar las herramientas
técnicas para la elaboracion de
las animaciones

3.Trabajo interdisciplinario entre
los investigadores y el disefiador
para generar herramientas
comunicativas eficientes

Matriz DOFA, analisis de las funciones del Disefiador Grafico en el OSEPP de la Universidad Santo Tomas.

La pasantia en la Facultad de Gobierno y Relaciones Internacionales se realiza en el centro de

investigacion, del cual se desprende el OSEPP (Observatorio en Seguridad y Politica Publica

para el Postconflicto) su funcion es desarrollar productos académicos afines a la Seguridad y

Politicas Publicas en el posconflicto con sectores de opinién en el pais. Los productos que
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producen son de interés humanistico y buscan despertar un espacio de reflexion a través de su
sitio web. A pesar de que los documentos son de interés social, las investigaciones resultan en
textos densos los cuales son tediosos para leer. Al inicio del proceso de la pasantia se detecta la
carencia de disefio en la comunicacion del OSEPP, por un lado, los productos que se gestionaban
eran textos extensos que se dejaban en la plataforma los cuales no se publicitan ni se
promovieron, lo cual produce que no haya una visibilidad del Observatorio en la comunidad
Tomasina. Teniendo en cuenta que el observatorio no contenia una comunicacion visual definida
y existe la posibilidad de implementar elementos graficos a los productos derivados de las
investigaciones se decide generar piezas que contengan la informacion mas relevante de los
documentos generando piezas funcionales, que gracias a su factor grafico tienen recordacion en
los usuarios. La implementacion del disefio a los textos incrementa la visibilidad ademas facilita
la lectura y la comprensién. Como primera medida se implementaron elementos graficos
sencillos combinados con textos a manera de infografia que brindara la informacion necesaria al
espectador. La creacion de infografias genera una mayor atraccién para los lectores, mostrando
informacion precisa y relevante, estas optimizan tiempos, y aportan a la pagina web, ademas de
esto hay mas satisfaccion por parte de los clientes, lo cual a su vez incrementa el reconocimiento
del OSEPP.

A continuacion, se presenta la matriz correspondiente a la descripcién de las labores
desempefiadas en el OSEPP
Tabla 4

Proyectos realizados en la OSEPP durante la practica laboral

Proyecto Realizacion de Piezas graficas del texto: “Informe comparativo sobre los procesos
de paz en centroamérica y el caso colombiano”

51



Descripcidn
acciones a
desarrollar

Metodologia usada

para completar el
proyecto

Recursos
utilizados

Técnica aplicada

Resultados e

El OSEPP realiza investigaciones relacionados con temas afines al Posconflicto
en Colombia. A partir del texto “Informe comparativo sobre los procesos de paz
en centroamérica y el caso

colombiano” se realiza la diagramacion de infografias.

1.Lectura y resumen del texto “Informe

comparativo sobre los procesos de paz

en centroamérica y el caso colombiano”

2.Busqueda de referentes para la realizacion del disefio

3.Seleccidn de iméagenes, tipografias y paletas cromaticas para las infografias

4.Desarrollo de las infografias

Texto “Informe comparativo sobre los procesos de paz en Centroamérica y el
caso colombiano”,computador ,Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe
Indesign

Diagramacion de infografias digitales

Se implementaron elementos graficos sencillos,

Impactos . .
obtenidos combinados con el texto que mostraron los aspectos principales de la
investigacion para facilitar la comprension de la lectura.
Evidencia Anexo 5
Proyecto Realizacion de presentacion: Terna
Decanatura Facultad de Gobierno y Relaciones Internacionales
Descripcion La presentacion consistia en la diagramacion de informacidn de la Terna
acciones a
desarrollar Decanatura Facultad

Metodologia usada

para completar el

de Gobierno y
Relaciones
Internacionales acerca de tres candidatos

potenciales para la decanatura de la Facultad

1.Analisis de la
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proyecto

Recursos
utilizados

Técnica aplicada

Resultados e

informacion de los candidatos,

sacando de cada hoja de vida tres
aspectos importantes para la presentacion:
Educacion formal

Experiencia laboral

Experiencia Investigativa

Productos Técnicos investigativos
2.Busqueda de referentes

3.Realizacion de presentacion digital

Textos fisicos: Hojas de vida, manual de identidad, Universidad Santo Tomas,
computador, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe Indesign, PowerPoint

Diagramacion digital

Al momento de realizar esta actividad se buscé generar un resumen de una

Impactos informacion extensa y lograr una optimizacion del tiempo a partir
obtenidos . ., .
de informacion puntual. Se percibe la
conformidad con la puntualidad de la
informacidn y el factor comunicacional de la presentacion para la terna
Decanatura
Facultad de Gobierno y Relaciones
Internacionales.
Evidencia Anexo 6
Proyecto Realizacion de piezas graficas del texto:
“Acuerdo final para la terminacion del conflicto”
Descripcion A partir de la investigacion producida en el OSEPP titulada “Acuerdo final para
acciones a o, _— . .
desarrollar la terminacion del conflicto” a partir de este texto se realizan infografias

Metodologia usada

para completar el
proyecto

1.Resumen

del informe sacando la informacion
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Recursos
utilizados

Técnica aplicada

Resultados e
Impactos
obtenidos

Evidencia

mas relevante 2. Blsqueda de referentes
e imagenes afines al tema,

3.Eleccion de

paleta cromatica

texturas e iconografia

3.Realizacion

de las infografias

Texto: “Acuerdo final para la terminacién del conflicto”, computador, Adobe
Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe Indesign

Diagramacion de infografias digitales

La creacion de infografias genera una mayor atraccién para los lectores,
mostrando informacion precisa y relevante, estas optimizan tiempos, y aportan a
la pagina web, ademas de esto hay més satisfaccion por parte de los clientes, lo
cual a su vez incrementa el reconocimiento del OSEPP, teniendo en cuenta que
antes de la

aplicacién del disefio se solian subir
informes extensos los cuales no se leen por

su complejidad y extension.

Anexo 7

Proyecto

Descripcion
acciones a
desarrollar

Realizacion de piezas graficas del texto “Las funciones de

la comision de la verdad”

A partir de la investigacion producida en el OSEPP titulada “Las funciones de la
comision de la verdad” se diagraman infografias con la informacion principal del
texto

Metodologia usada 1.Tomando en cuenta
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para completar el
proyecto

Recursos
utilizados

Técnica aplicada

Resultados e

gue ya estaban establecidos
los elementos textuales se
realizé previamente el
estudio de referentes
visuales.

2.Seleccion de

imagenes, tipografias y
paleta cromatica
3.Diagramacion del

Brochure.

Texto fisico: Articulo “Las funciones de la comision de la verdad” manual de
identidad, Universidad Santo Tomas, computador, Adobe

Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe InDesign

Diagramacién infografias digitales

Las infografias aumentan el flujo

Impactos . - ,

Oth()EnidOS de usuarios en las paginas web, ademas de
esto no representan un costo para el
departamento, ademas de esto depuran la
informacion para explicar el tema de una
manera mas facil para el lector.

Evidencia Anexo 8

Proyecto Redisefio de Brochure: OSEPP (Observatorio en Seguridad y Politica Publica
para el posconflicto)

Descripcion Redisefio del Manual de identidad del OSEPP

acciones a

desarrollar
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Metodologia usada 1.Tomando en cuenta

para completar el
proyecto

Recursos
utilizados

Técnica aplicada

Resultados e

gue ya estaban establecidos
los elementos textuales se
realizé previamente el
estudio de referentes
visuales.

2.Seleccion de

imagenes, tipografias y
paleta cromatica
3.Diagramacion del

Brochure.

Brochure existente del OSEPP, manual: Parametros de creacion de piezas
digitales de la universidad Santo Tomas, computador, Adobe Illustrator, Adobe
Photoshop, Adobe Indesign

Diagramacion editorial

La implementacion del

Impactos - .
obtenidos disefio del brochure se pens6 desde un
disefio atrayente que rompiera con una
imagen institucional y estuviera mas
acordes a las finalidades del Observatorio
Evidencia Anexo 9
Proyecto Pieza publicitaria “ “Dia del profesional en Gobierno y Relaciones
Internacionales”
Descripcion Diagramacion de piezas publicitarias para la comunicacion interna de la facultad
acciones a para el evento “Dia del profesional en Gobierno y Relaciones Internacionales”
desarrollar que se difundié por correo electronico y pantallas de televisores institucionales

Metodologia usada

para completar el
proyecto

1.Seleccién de referentes
2.Bocetacion

3.Seleccion de paleta cromatica, tipografias
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Recursos
utilizados

Técnica aplicada

Resultados e

4. Realizacion de piezas

Informacion del evento, manual de pardmetros graficos de la universidad Santo
Tomas ,computador, Adobe Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe Indesign

Diagramacion digital y mailing

La pieza gréfica apoyo la propagacion del evento realizado por la facultad,

Impactos capturando mas la atencién de los estudiantes y los directivos

obtenidos

Evidencia Anexo 10

Proyecto Invitacion “ Encuentro aliados FAGORI 2018

Descripcion Diagramacion de tarjeta de invitacion digital e impresa para el evento
acciones a Encuentro aliados FAGORI 2018

desarrollar

Metodologia usada

para completar el
proyecto

Recursos
utilizados

Técnica aplicada

Resultados e

1.Seleccion de referentes
2.Bocetacion
3.Selecciodn de tipografias y paletas cromaticas

4.Realizacion de piezas

Informacion del evento, computador, Adobe

Illustrator, Adobe Photoshop, Adobe Indesign
Diagramacién para web e impresion

Las diagramacion de las invitaciones fueron aceptadas por la facultad de

Impactos Gobierno y relaciones Internacionales

obtenidos

Evidencia Anexo 11

Proyecto Animacion Facultad “Presentacion actualizacion curricular facultad de gobierno y

Descripcion
acciones a

relaciones internacionales”

Realizacion de un video animado que contenga la informacion de la actualizacién
curricular facultad de gobierno y
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desarrollar

Metodologia usada
para completar el
proyecto

Recursos utilizado

Técnica aplicada

Resultados e

relaciones internacionales

1.Guibn de la

“Presentacion actualizacion curricular facultad de gobierno y
relaciones internacionales”

2.Creacion de un storyboard

3.Seleccion de iméagenes, tipografias y paletas cromaticas
4.Diagramacion y realizacion de las animaciones

5. Render

Guion de la “Presentacion actualizacion curricular facultad de gobierno y

relaciones internacionales”, computador, Adobe Illustrator,Adobe after effects
Animacién digital: Motion Graphic

Se logro realizar una pieza funcional que combinara la informacién compleja con

Impactos la animacion

obtenidos

Evidencia Anexo 12

Proyecto Animacién: Presentacion del OSEPP

Descripcion Realizacion de un video animado con la presentacion de las funciones y estructura
acciones a del OSEP

desarrollar

Metodologia usada
para completar el
proyecto

Recursos
utilizados

1.Guién de la “Presentacion del OSEP”

2.Creacion de un storyboard

3.Seleccion de iméagenes, tipografias y paletas cromaticas
4.Diagramacién y realizacién de las animaciones

5. Render

Guion de la “Presentacion del OSEP”, computador, Adobe

Illustrator, Adobe after effects
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Técnica aplicada  Animacion digital: Motion Graphic

Resultados e Se logré combinar exitosamente la animacion digital con la técnica Motion
Impactos Graphics en la comunicacién del Observatorio traduciendo la informacion
obtenidos compleja de la presentacion del OSEPP con todas sus funciones. Generando una

pieza dindmica , estéticamente atrayente, y con informacién necesaria.

Evidencia Anexo 13

Descripcion de labores desempefiadas en la pasantia en el Observatorio de Seguridad en Politica Publica de la

Division de Ciencias Juridicas y politicas para el Posconflicto, llevadas a cabo por el pasante de Disefio Gréafico

Como se evidencio el inicio de la pasantia en el Observatorio de la Facultad de Gobierno y
Relaciones Internacionales demostrd problemas con respecto a la difusion de la informacion
generada dentro de este, por lo cual la implementacion del disefio gréafico era necesaria. El inicio
del proceso demostrd limitaciones por la falta de conocimientos graficos por lo cual se acordo la
interpretacion de los productos escritos investigacion de la OSEPP a infografias, con el proposito
de generar en primera media facilitar la informacion a los lectores del Observatorio al manejar
elementos graficos que explican los procesos complejos de dichas investigaciones, paralelo a
esto la utilizacion de las infografias generan facil recordacion en los usuarios. La utilizacion de
las infografias demostré una mayor eficacia para exponer los temas investigativos, facilitando los
contenidos textuales y a su vez incrementando la visibilidad de este. Teniendo en cuenta la
efectividad de la aplicacion de las infografias en el OSEPP y Pensando en los procesos
complejos comunicativos que requiere el Observatorio y a partir de los conocimientos adquiridos
en énfasis de animacion se decide aplicar la animacién a la comunicacién de este. Considerando
la falta de visibilidad de esta dependencia de la Universidad Santo Tomas se decide realizar un
video animado el cual explica la estructura y funciones de este (Figura 6). Para su realizacién, se

decide utilizar la técnica de animacion Motion Graphics, por la funcionalidad y facilidad que
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esta proporciona al combinar movimientos y graficos sencillos de manera dinamica. El uso de
los Motion Graphics simplifica la explicacién de los factores que comprenden el Observatorio,
es asi como se explica la estructura directiva, mision y vision, linea de investigacion,
investigadores, tematicas y publicaciones en un pequefio video sin tener que recurrir a textos
extensos. Para la realizacion de la animacion fue importante la aplicacion de un proceso que
implico para comenzar el reconocimiento de los elementos existentes y la compresion de estos,
posteriormente se realizd un guion con una categorizacion de la informacion del OSEPP. Para
empezar con el desarrollo grafico se realizé la bocetacidn para tener un acercamiento de cémo se
ejecutaria la animacion, a partir de este se realiz6 un storyboard, el cual proporciona una pre
visualizacion mas fiel de la animacion antes de que esta sea ejecutada. Una vez se tuvieron estos
elementos se prosiguid a correcciones por parte del OSEPP y una vez consensuado se realizo la
seleccion de paleta cromatica, tipografias e imagenes, para por Gltimo realizar la animacion. El
uso de la animacidn permitié extraer la informacion precisa y necesaria, agregando un valor
estético y dindmico, demostrando que la aplicacion de la animacion al OSEPP optimiza tiempos
y agrega un valor comunicativo mas viable. Se espera que la animacion sea aplica en su totalidad
en los procesos comunicativos, tanto en la promocién del Observatorio, como en la aplicacion a
los productos de investigacion, del OSEPP por pasantes futuro, los cuales deben crear estrategias
para optimizar tiempos ya que, si bien la animacién es una opcién adecuada para la

comunicacion de dicha dependencia, es un proceso que toma mucho mas tiempo en su ejecucion.
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OSEPP[===:

Somos un centro de producciin académica y analitica de reflexion

' @ TEMAS

SEGURIDAD

POLITICAS PUBLICAS EN EL POSCONFLICTD

Figura 5. Imagenes, animacion de la presentacion del Observatorio de Seguridad en Politica Publica de la

Divisidn de Ciencias Juridicas y politicas para el Posconflicto, llevadas a cabo por el pasante de Disefio Gréfico

7. CONCLUSIONES
Basados en la informacion recolectada a partir de autores expertos en los diferentes temas
relacionados con el Disefio Gréfico y la experiencia vivida durante la pasantia, se llega a la
conclusién de que la animacion digital es un apoyo visual de gran importancia para cualquier
proceso de comunicacion ya que brinda dinamismo a la informacion, transforma textos
demasiado densos en lecturas rapidas y entretenidas. De igual forma se pone en uso la famosa
frase “la practica hace al maestro” pues durante el tiempo de las practicas laborales los

estudiantes logran mejorar sus habilidades técnicas en el uso de herramientas del software
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utilizado para diagramar, de igual forma retoma el uso de las técnicas aprendidas en el énfasis de
animacion digital.

Dentro de los aspectos méas importantes a resaltar durante la practica fue la adquisicion de
responsabilidad laboral, la cual ayuda a moldear en el estudiante un caracter de puntualidad a la
hora de la entrega de artes finales al igual que ayuda a crecer diversos valores de la vida
profesional.

Ahora bien, hablando a nivel de crecimiento personal y profesional, ayudaron al estudiante a
poner en practica los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera y aplicados a un ambiente
laboral real, en donde muchas de las ocasiones las piezas tienen un nivel de prioridad alto y son
trabajadas bajo presion. Es por esta razon que surgen dos situaciones, las cuales sugieren que el
disefiador todos los dias haga uso de la técnica con la cual se sienta mas seguro con el objetivo
de buscar que mejore su habilidad; aspecto que en la pasantia, se evidenci¢ al usar todos los dias
el mismo programa de disefio, lo que generd6 que el tiempo de entrega se convirtiera cada vez
mas corto, situacion diferente se puede observar en cuanto a el area de la animacion digital, pues
al no contar con las herramientas suficientes en el puesto de trabajo para la produccién de estas
piezas animadas, s necesario recurrir a usar recursos propios generando que se extienda el
tiempo de entrega de una produccién animada en Motion Graphics.

La implementacion de contenido animado dentro de las dos dependencias donde se realizé la
practica fue un evento innovador puesto que anteriormente no contaban con el personal ni las
herramientas adecuadas para la produccion de este tipo de piezas, sin embargo, en este periodo
los practicantes contaban con un énfasis en animacion digital, razén por la cual se busco incluir
en sus publicaciones contenido mixto. El proceso de creacidn de estos mini clips se convirtié en

una serie de desafios que se debian ir solucionando lo mas rapido posible, pues de no ser asi se

62



acumularia trabajo y se retrasa la publicacién de las animaciones, el primer problema y el mas
grande fue la ausencia de un computador con caracteristicas adecuadas para la produccion de una
pieza animada, también la ausencia de software para edicion de contenidos.

Al no contar con las herramientas adecuadas en el puesto de trabajo es necesario buscar el
horario en el cual trabajar en la creacion de los videos, para poder ahorrar la mayor cantidad de
tiempo posible es necesario antes de usar cualquier medio tecnoldgico escribir un guion grafico o
storyboard, pues esto ayudara a tener clara la idea del proyecto, los momentos de aparicion de
cada grafico en movimiento que se usara dentro de la animacion y claramente el orden de cada
archivo y cada texto.

Para identificar qué técnica de animacion funcionaria mejor fue necesario referenciarse de
campanas publicitarias e infografias animadas producidas por expertos animadores llegando a la
conclusion de utilizar inicamente como recurso de animacion los Motion Graphics, teniendo en
cuenta el tipo de publicaciones que manejan la OSSEP y la Oficina de Egresados los graficos en
movimiento se complementan de manera adecuada con las imagenes estaticas que se disefian
pues el tipo de informacion que se difunde es académica o de eventos y cursos proximos a
realizar en donde normalmente lleva Gnicamente texto y en algunas ocasiones es densa la lectura.
Finalmente, una vez hecho el render y publicadas las piezas se pudo notar que hubo un aumento
de las personas que se registraron a los diferentes eventos organizados por la oficina de
egresados de igual forma el aumento de los usuarios del OSSEP al realizar el video de
presentacion animado, esta informacidn se obtiene gracias a estadisticas arrojadas por las redes

sociales y los datos registrados por cada departamento.
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ANEXOS

Anexo 1. Piezas publicitarias V congreso nacional de egresados
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Anexo 3. Piezas publicitarias evento Somos Tomasinos

Las Directivas de la
Universidad Santo Tomds | gita
ienen el gusto de invitarke al O

ACTO NOCIMIENTO A
ESTUDIA) TIMI0 SEMESTRE DE

PREGRADO BOGOTA 2018

MIERCOLES 14 DE NOVIEMBRE

LUGAR: EDIFICIO DbCTORANGEUCO
Cra9 #72-90 (AUDITORIO MAYOR)
TRAJE FORMAL

Mayorss Informes

CONFIRMAR ASISTENCIA
7 A

usTdtoLomBla

ARTICIPA Y GANA

LUGAR  $600.000PESOS  Del 26 de OCTUBRE
20lUGAR si00.000pesos Al 0B de NOVIEMBRE

3.LUGAR $300.000PESOS  CONSULTA TERMINDS Y
CONDICIONES
AUl

Anexo 4. NotiEgresados noticiero digital para los egresados
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Anexo 5. Infografias del texto: “Informe comparativo sobre los procesos de paz en
Centroamérica y el caso colombiano”

Anexo 6. Realizacion de presentacion: Terna Decanatura Facultad de Gobierno y Relaciones
Internacionales
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(2015.presante). @ns {emero 2811 -octualidod).
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Anexo 7. Infografias del texto: “Acuerdo final para la terminacion del conflicto”
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Anexo 9. Redisefio de Brochure: OSEPP (Observatorio en y Politica Publica para el
posconflicto)
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Anexo 11.Invitacion “Encuentro aliados FAGORI 2018”

RSITARIO DE COLOMBLA

La Facvultad de Gobierno y Relaciones
Internacionales de la Universidad Santotomds
tiene el gusto de invitarle a

ENCUENTROALIADOS D Q e
 FAGORI 2018

Edificio Doctor Angélico

Carrera 9 No. 72-90 piso 13 Terraza
_,"
—

ik
sistencia antes del 26 de noviembre a secre.fugori@usunlo’roms.eci:LJ.cq
PBX: [57-1) 5878797, ext. 3331

Anexo 12.Animacién Facultad “Presentacion actualizacion curricular Facultad de Gobierno y
Relaciones internacionales”
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Anexo 13. Imagenes video animado: Presentacion del OSEPP
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