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Ficha de diseiio instruccional

Introduccion al curso

Elementos Descripcion Recurso educativo
digital o actividad
Tipo de recurso Objeto virtual de aprendizaje aplicando como estrategia la gamificacion Storybook:
. . _ _ https://gemini.goog
Nivel educativo de | Secundaria Activa 3 Programa “Volver a la Escuela” le.com/share/956¢9
aplicacion 0d1fd7c

Nombre del curso

En busca de un tesoro narrativo

Caratula del curso

Creada por IA Gemini

Bienvenida al curso

Hola querido viajero, ifelicitaciones! Eres el elegido para que inicies esta
travesia y puedas recorrer Colombia a través de la narracion mediante
diferentes historias que te llevaran a destinos desconocidos. Tendras como
mision fortalecer la comprension lectora. Ademas, este viaje potenciara tus
habitos de lectura con el fin de mejorar tu desempefio escolar.

Unete a este tour tematico que te llevard por la ruta de aprendizaje. Tu
participacion, motivacion y responsabilidad jugardn un papel importante
para que explores historias en tu destino desconocido.

Unidades tematicas

Unidad tematica: Género narrativo

Destino No. 1: El valle de los sabios animales
Destino No. 2: Las voces del cafetal

Destino No. 3: El bosque del origen

Destino No. 4: Los ecos del dorado

Objetivo general

Entender el significado explicito (literal) e implicito (inferencial) de un texto
mediante el viaje por la literatura colombiana y diferentes tipos de textos
narrativos, con el fin de mejorar la comprension lectora.



https://gemini.google.com/share/956e90d1fd7c
https://gemini.google.com/share/956e90d1fd7c
https://gemini.google.com/share/956e90d1fd7c
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Metodologia La experiencia de aprendizaje se desarrollara bajo una estrategia gamificada
en la modalidad B-Learning, concebida como un viaje narrativo compuesto
por cuatro destinos tematicos que orientan la exploracion, el descubrimiento
y la aplicacion del conocimiento.

Cada fase integrard componentes ludicos y desafios que fomentaran la
motivacion, participacion y el aprendizaje significativo.

El viajero desarrollara el siguiente itinerario.

Fase 1 Activando saberes previos
Al inicio de cada viaje, realizaras actividades ludicas que te permitiran
conectar lo que ya sabes con el nuevo contenido.

Fase 2 Reconociendo conceptos
Reconoceras las caracteristicas y elementos de textos narrativos como lo son
la fabula, el cuento, el mito y la leyenda.

Fase 3 Aplicando lo aprendido

Participaras en un recorrido interactivo poniendo a prueba lo aprendido en
tu viaje, demostrando tu comprension lectora a nivel literal e inferencial,
mediante la lectura de diferentes textos narrativos. Ademas, tendras la
oportunidad de desarrollar actividades creativas.

Evaluacion Evaluacion formativa: las actividades se desarrollaran mediante la
gamificacion y tu progreso se reflejara de acuerdo con el porcentaje obtenido
en los desafios de cada destino. Adicional, tu profesora registrara en tu
tiquete de viaje el avance para el canje de puntos por las insignias
correspondientes.
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Destino No. 1: El valle de los sabios animales
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Destino No. 2: Las voces del cafetal
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Destino No. 3: El bosque del origen
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Destino No. 4: Los ecos del dorado
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En este maravilloso viaje verds tu avance mediante tu avatar que ird
avanzando a medida que logres resolver cada itinerario de los destinos
visitados. Este recorrido estara en un tablero de clasificacion ubicado en tu
salon de clases.

En BVSCADE vn
TESORO NARRATIVO

| cundinamarca
| <ITI

oo |

Momentos sincronicos | El viaje se llevard a cabo de forma sincrénica en un periodo de cuatro
y asincroénicos semanas, es decir, un destino tematico por semana desarrollado en 3 clases
cada una de 50 minutos. Este viaje sera guiado por tu profesora para que
puedas desarrollar cada desafio.

Al finalizar cada sesion de clase se revisara tu porcentaje obtenido en el
destino, para asi avanzar en el tablero de clasificacion y redimir tus puntos
por monedas y billetes.

Cuando finalice cada semana, redimiras los puntos obtenidos por las
insignias correspondientes a cada destino y las pegaras en tu tiquete de viaje.

iMUCHOS EXITOS!

Otros aspectos Durante este maravilloso viaje empaca: tu correo electronico, tu registro en
la plataforma de Chamilo, tu tiquete de viaje y tu dispositivo tecnologico.
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iRecuerda que tu motivacion, participacion y responsabilidad juegan un
papel muy importante en este viaje!

Estructuracion didactica de cada unidad

UNIDADES Elementos Descripcion Recurso educativo digital
o actividad
DESTINO No. | Imagen de la Creacion 1A
1 unidad de
Rumbo A aprendizaje
centro de
Colombia: Al
valle de los
sabios
animales  en
Cundinamarca
Objetivos e Comprender la informacion expuesta en un texto | Derechos  Bdsicos de
especificos narrativo mediante la intencion comunicativa de la | Aprendizaje
fabula.
e Reconocer los elementos y estructuras de la fabula.
Competencias e Identifica informacion explicita de una fabula,
para desarrollar mediante el reconocimiento de datos, hechos e ideas.
e Interpreta intenciones y actitudes de los personajes de
la fabula.
Introduccién a la | En este destino N. 1 denominada “Rumbo al Centro de | Chamilo
unidad Colombia: al wvalle de los sabios animales en | https://campus.chamilo.or
Cundinamarca” iniciards un itinerario activando tus | g/

saberes previos e integrando nuevos aprendizajes,
mediante el reconocimiento de conceptos que al final te



https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_6/L/
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_6/L/
https://campus.chamilo.org/
https://campus.chamilo.org/
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llevaran a aplicar lo aprendido y mejorar tu proceso de
comprension lectora.

iRecuerda! Este destino dura una semana y durante el
itinerario, tendras la posibilidad de recolectar monedas y
billetes que podras redimir por insignias, de acuerdo con
el progreso obtenido en los desafios.

Contenidos /
Tematicos

(Qué es el género narrativo?
(Qué es la fabula?
Elementos de la fabula

[ J
[ J
[ J
o Comprension lectora: Fabulas

Chamilo
https://campus.chamilo.or

o

Desarrollo de las
tematicas y
materiales de
estudio

Activando saberes previos: El viajero para iniciar su
itinerario debera resolver una sopa de letras en donde
descubrird palabras claves relacionadas al género
narrativo, luego pondra a prueba su memoria
emparejando imagenes de personajes con el titulo de la
fabula correcta.

Reconociendo conceptos: El viajero continuara viviendo
experiencias en su recorrido mediante historias contadas
en el destino del Valle de los sabios animales sobre qué
es el género narrativo y la fabula, asi como los elementos
indispensables para comprender la lectura de una fabula
por medio de la lectura de un Stoybook. Y asi enfrentar el
desafio que se presentara en su travesia; completando
espacios con palabras en un texto para reconocer el
concepto del género narrativo y la fabula.

Aplicando lo aprendido: El viajero al finalizar su
destino, demostrara su conocimiento del Valle de los
sabios animales a través de lo comprendido en la lectura
de dos fabulas llamadas: “El colibri y el Frailejon” y “El
renacuajo paseador”, mediante una trivia y una prueba de
comprension.

Reto creativo “Disefiador de personajes de fabulas”

Para que sigas divirtiéndote y aprendiendo mas sobre la
fabula, te invito a que pienses en tu animal favorito, este
sera el personaje principal de tu historia, luego lo vas a
dibujar usando la herramienta Pixilar, agregdndole mucho
color y creatividad. Por ultimo, vas a escribir una fabula
corta con tu personaje.

jPon a volar tu imaginacién!

Juego sopas de letras:
https://wordwall.net/es/res
ource/4461556/g%C3%A
9nero-narrativo

Juego de  memoria:
https://interacty.me/projec
ts/270b639ab5156858

Storybook de Gemini
https://gemini.google.com
/share/796563cc20c3

Actividad completar
espacios Chamilo
https://campus.chamilo.or

g

Trivia
https://interacty.me/projec
ts/5845aa54d37b3aab

Prueba de comprension
Chamilo
https://campus.chamilo.or

o

Creacion propia en la
plataforma seleccionada

Cierre y | Una vez el viajero finalice su primer destino, empaca
Retroalimentaci | maletas, recoge su tiquete de viaje, su bolsa de monedas
on y billetes para realizar el intercambio del dinero por las
insignias de este valle. Insignia que pegara en su tiquete y
serd el pase de salida para el siguiente destino.
UNIDADES Elementos Descripcion Recurso educativo digital

o actividad



https://campus.chamilo.org/
https://campus.chamilo.org/
https://wordwall.net/es/resource/4461556/g%C3%A9nero-narrativo
https://wordwall.net/es/resource/4461556/g%C3%A9nero-narrativo
https://wordwall.net/es/resource/4461556/g%C3%A9nero-narrativo
https://interacty.me/projects/270b639ab5f56858
https://interacty.me/projects/270b639ab5f56858
https://gemini.google.com/share/796563cc20c3
https://gemini.google.com/share/796563cc20c3
https://campus.chamilo.org/
https://campus.chamilo.org/
https://interacty.me/projects/5845aa54d37b3aa6
https://interacty.me/projects/5845aa54d37b3aa6
https://campus.chamilo.org/
https://campus.chamilo.org/
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DESTINO No.
2

Rumbo al
noreste de
Colombia: A

las voces del
cafetal en
Antioquia

Imagen de 1la

UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Creacion [A

&, e )
unidad de ( K cavae AN
aprendizaje U AN Y

UENTO ANTIOQ
Objetivos e Comprender la informacion expuesta en un texto | Derechos Basicos de
especificos narrativo mediante la intencion comunicativa del | Aprendizaje
cuento.
e Reconocer los elementos y estructura del cuento.

Competencias e Ordena secuencias estableciendo el orden 16gico de un

para desarrollar

cuento de acuerdo con su estructura.
e Predice hechos o desenlaces a partir de la lectura de
imagenes con el fin de realizar creaciones narrativas.

Introduccioén a la
unidad

En este destino N. 2 denominada “Rumbo al noreste de
Colombia: A las voces del cafetal en Antioquia” iniciaras
un itinerario activando tus saberes previos e integrando
con nuevos aprendizajes mediante el reconocimiento de
conceptos que al final te llevaran a aplicar lo aprendido y
mejorar tu proceso de comprension lectora.

iRecuerda! Este destino dura una semana y durante el
itinerario, tendras la posibilidad de recolectar monedas y
billetes que podras redimir por insignias de acuerdo con
el progreso obtenido en los desafios.

Creacion propia en la
plataforma seleccionada

Contenidos /
Tematicos

e Estructura del género narrativo

® Qué es el cuento?

e Elementos y estructura del cuento
o Comprension lectora: Cuentos

Creacion propia en la
plataforma seleccionada

Desarrollo de las

tematicas y
materiales de
estudio

Activando saberes previos: El viajero para iniciar su
segundo itinerario debera resolver un rompecabezas y
descubrir el personaje oculto, con el fin de realizar la
rutina de pensamiento (VPP) Veo, Pienso y me Pregunto
y asi poder predecir el desafio al cual se enfrentara en su
ruta viajera.

Reconociendo conceptos: El viajero continuaran su
recorrido por las voces del cafetal, escuchando la historia
en donde conocera a la sefiora Saga quien le ensefara
sobre cual es la estructura del género narrativo, qué es el
cuento, elementos y estructura de este por medio de un
Storybook; una vez terminada la lectura el viajero
resolvera su proximo desafio en donde tendra que
completar un texto con las palabras faltantes y realizar
una actividad de emparejar el inicio, el nudo y el
desenlace del cuento “El flautista de Jamelin”.

Rompecabezas
https://interacty.me/projec
ts/e7a8¢76bfddc7959
Actividad rutina de

pensamiento relacién y
cuento (Chamilo)

Storybook de Gemini
https://gemini.google.com
/share/9f5caab0c810

Actividad llenar espacios
y de seleccion multiple
(Chamilo)

Genially
https://view.genially.com/
69248af81021a8539¢306b



https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_6/L/
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_6/L/
https://interacty.me/projects/e7a8c76bfddc7959
https://interacty.me/projects/e7a8c76bfddc7959
https://gemini.google.com/share/9f5caab0c810
https://gemini.google.com/share/9f5caab0c810
https://view.genially.com/69248af8f021a8539c306bdb/interactive-content-chamilo-cuento
https://view.genially.com/69248af8f021a8539c306bdb/interactive-content-chamilo-cuento
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Aplicando lo aprendido: El viajero al finalizar su
estancia en la biblioteca, se despide de la sefora Saga y
continua su itinerario poniendo a prueba lo aprendido por
medio de la lectura de dos cuentos: “El ladrén del sabado”™
y “El secreto del cafetal de don Laureano”; con el fin de
verificar sus habilidades de comprension lectora y asi
resolver las misiones de preguntas de seleccion multiple.

Reto creativo “Contador de cuentos”

Excelente, has llegado a tu reto, aqui seras un escritor y
creards tu cuento. Usa tu creatividad, lo aprendido acerca
del cuento y atrévete a explorar tu imaginacion. Cuando
finalices tu cuento, realiza un video grabando la pantalla
en donde muestres tu historia y sube tu video.

db/interactive-content-
chamilo-cuento

Actividad reto de
preguntas (Chamilo)

Creacion propia en la
plataforma seleccionada

Cierre y | Una vez el viajero finaliza su segundo destino, empaca

Retroalimentaci | maletas, recoge su tiquete de viaje, su bolsa de monedas

on y billetes para realizar el intercambio del dinero por las
insignias de este cafetal.
Insignia que pegara en su tiquete y sera el pase de salida
para el siguiente destino.

UNIDADES Elementos Descripcion Recurso educativo digital
o actividad
DESTINO No. | Imagen de la Creacion 1A

3

Rumbo al sur
de Colombia:
Al bosque del
origen en el
Amazonas

unidad de
aprendizaje
Objetivos e Comprender la informacion expuesta en un texto | Derechos Bdsicos de
especificos narrativo mediante la intencién comunicativa del mito. | Aprendizaje
e Reconocer los elementos y estructuras del mito.
Competencias |@ Comprende el significado literal de palabras y

para desarrollar

expresiones segun el contexto del mito.

e Infiere informacion implicita mediante la deduccion

de ideas, sentimientos, causas O consecuencias no
expresadas de forma directa en el mito.

Introduccién a la
unidad

En este destino N. 3 denominado: Al bosque del origen en
el Amazonas” continuards tu aventura activando tus
saberes previos ¢ integrando nuevos conocimientos
mediante el reconocimiento de conceptos que al final te
llevaran a aplicar lo aprendido y mejorar tu proceso de
comprension lectora.

Creacion propia en la
plataforma seleccionada



https://view.genially.com/69248af8f021a8539c306bdb/interactive-content-chamilo-cuento
https://view.genially.com/69248af8f021a8539c306bdb/interactive-content-chamilo-cuento
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_6/L/
https://contenidosparaaprender.colombiaaprende.edu.co/G_6/L/
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iRecuerda! Este destino dura una semana y durante el
itinerario, tendras la posibilidad de recolectar monedas y
billetes que podras redimir por insignias de acuerdo con
el progreso obtenido en los desafios.

Contenidos / |® Elementos del género narrativo Creacion propia en la
Tematicos ® Qué es el mito? plataforma seleccionada
e Elementos del mito
o Comprension lectora: Mito
Desarrollo de las | Activando saberes previos: El viajero para iniciar su | Trivia
tematicas y | itinerario debera resolver una trivia de preguntas y una de | https://wordwall.net/es/res
materiales  de | imagenes el cual le permitira poner a prueba sus saberes | ource/103283588
estudio previos con respecto a lo relacionado con el mito.
Reconociendo conceptos: El viajero seguird viviendo .
aventuras en su camino hacia el Amazonas, hasta Storybook . .de Gemini
adentrarse en el mistico bosque del Origen. Alli conoce a https://gemini.google.com
una mujer mayor llamada [rupé quien a través de historias share/5724eaceb02f
fascinantes le explica la estructura del mito y sus | Actividad falso- verdadero
caracteristicas principales, y asi prepararse para el desafio (Chamilo)
que esta travesia le presenta. Alejandro aprendi6
entonces que los mitos eran historias sagradas que daban | Juego quien quiere ser
sentido a la vida millonario
https://usantotomaseduco-
Aplicando lo aprendido: El viajero al finalizar su paso | 1,y sharepoint.com/:u:/g/p
por el Amazonas continda su itinerario poniendo a prueba | o sonal/juanmarulandal u
lo aprendido por medio de la lectura de dos mitos: “El | ¢4ntotomas edu co/ERuk
mito de Yurupary” y “El mito del diente de la luna”; con | xv:QDNLuBPSSObdH
el fin de fortalecer sus habilidades de comprension lectora | FyRBKkGTpqwiBEQrEiSak
y asi resolver las misiones de preguntas de seleccion | vGto7o7e=M2k3YI
multiple
Texto Yurupary:
Reto creativo “Programador de juego sobre mitos” Actividad feto de
Felicitaciones viajero, has llegado a este nuevo reto. preguntas (Chamilo)
Aqui seras el creador de tu propio videojuego en la
aplicacion Draw Your Game Infinite, en donde crearas
dos niveles para cruzar el rio Amazonas. Cuidado de caer
al rio o serds devorado. Luego invita a un compaiiero de ., .
tu clase a que se divierta con el juego que acabas de Creacion propia - en la
disefiar y graba un corto video de 30 segundos. plataforma seleccionada
yg 2
Cierre y | Una vez el viajero finaliza su tercer destino, empaca
Retroalimentaci | maletas, recoge su tiquete de viaje, su bolsa de monedas
on y billetes para realizar el intercambio del dinero por las
insignias de este valle.
Insignia que pegara en su tiquete y sera el pase de salida
para el siguiente destino.
UNIDADES Elementos Descripcion Recurso educativo digital

o actividad



https://wordwall.net/es/resource/103283588
https://wordwall.net/es/resource/103283588
https://gemini.google.com/share/5724eaceb02f
https://gemini.google.com/share/5724eaceb02f
https://usantotomaseduco-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/juanmarulandal_usantotomas_edu_co/ERuk_XYcQDNLuBP8SObdHFYBkGTpqwiBEQrEjSqkYGtg7g?e=M2k3YI
https://usantotomaseduco-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/juanmarulandal_usantotomas_edu_co/ERuk_XYcQDNLuBP8SObdHFYBkGTpqwiBEQrEjSqkYGtg7g?e=M2k3YI
https://usantotomaseduco-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/juanmarulandal_usantotomas_edu_co/ERuk_XYcQDNLuBP8SObdHFYBkGTpqwiBEQrEjSqkYGtg7g?e=M2k3YI
https://usantotomaseduco-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/juanmarulandal_usantotomas_edu_co/ERuk_XYcQDNLuBP8SObdHFYBkGTpqwiBEQrEjSqkYGtg7g?e=M2k3YI
https://usantotomaseduco-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/juanmarulandal_usantotomas_edu_co/ERuk_XYcQDNLuBP8SObdHFYBkGTpqwiBEQrEjSqkYGtg7g?e=M2k3YI
https://usantotomaseduco-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/juanmarulandal_usantotomas_edu_co/ERuk_XYcQDNLuBP8SObdHFYBkGTpqwiBEQrEjSqkYGtg7g?e=M2k3YI
https://usantotomaseduco-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/juanmarulandal_usantotomas_edu_co/ERuk_XYcQDNLuBP8SObdHFYBkGTpqwiBEQrEjSqkYGtg7g?e=M2k3YI
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DESTINO No. | Imagen de 1la \ B Creacion 1A
4 unidad de
Rumbo A aprendizaje
centro del
Colombia: A
los ecos del
Dorado
Objetivos e Comprender la informacion expuesta en un texto | Derechos Bdsicos de
especificos narrativo mediante la intenciéon comunicativa de las | Aprendizaje
leyendas.
e Reconocer las caracteristicas y los tipos de leyendas.
Competencias |® Localiza informacién especifica de la leyenda
para desarrollar respondiendo a preguntas tales como: ;/qué?, ;quién?,
(,como? y ;cuando?
e Relaciona la leyenda con conocimientos previos y con
su contexto sociocultural.
Introduccion a la | En este destino No. 4 denominado “Rumbo al centro del | Creacion propia en la

unidad

Colombia: A los ecos del Dorado” en Boyaca iniciaras tu
ultimo itinerario activando tus saberes previos e
integrando  nuevos  aprendizajes  mediante el
reconocimiento de conceptos que al final te llevaran a
aplicar lo aprendido y mejorar tu proceso de comprension
lectora.

iRecuerda! Este que este tltimo destino dura una semana
y durante el itinerario, tendras la posibilidad de recolectar
monedas y billetes que podras redimir por insignias de
acuerdo con el progreso obtenido en los desafios.

plataforma seleccionada

Contenidos / |® Tipologias del género narrativo Creaciéon propia en la
Tematicos ® Qué es laleyenda? plataforma seleccionada

e Caracteristicas de la leyenda

e Comprension lectora: Leyenda
Desarrollo de las | Activando saberes previos: El viajero para iniciar su
tematicas y | ultimo itinerario debera ayudar a cruzar a la rana al otro | Froggy jumps
materiales  de | lado de la orilla del estanque mediante el juego “Froggy | https://es.educaplay.com/r
estudio jumps” en donde demostrara qué sabe sobre las leyendas, | ecursos-

luego utilizando los jeroglificos de la region descubrira el
mensaje codificado que debera publicar en su desafio de
la semana.

Reconociendo conceptos: El viajero continuara viviendo
sus experiencias en su recorrido por los ecos Dorados de
Boyacd mediante la lectura Storybook en donde
identificard las tipologias del género narrativo, el
concepto de leyenda y sus caracteristicas con el fin de
asumir el desafio que esta travesia tiene para ¢l; mediante
la unién de puntos el viajero descubrira el personaje de
una leyenda conocida y reescribira la historia de éste; para

educativos/26804264-
aventura_saberes_previos
_sobre_la_leyenda.html

PDF mensaje codificado
(Chamilo)

Storybook de Gemini
https://gemini.google.com
/share/0055702b8b73
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posteriormente probar su velocidad y concentracion en el
jugo del ahorcado.

Aplicando lo aprendido: El viajero al finalizar su
destino con ayuda de don Tinjaca enfrentard sus dos
desafios poniendo a prueba su comprension lectura de las
leyendas “La leyenda del Dorado” y “La madre de agua
del lago Tota”

Reto creativo “Creador de contenido visual de leyendas”
Es momento que personifiques tu leyenda favorita, usa la
aplicacion TikTok y crea un video de maximo un minuto.
iS¢é muy creativo!

Scape room “Viajero secreto de la narracion”

Una vez terminado tu viaje por Colombia, vas a probar
tu comprension lectora y tomaras el rol de viajero secreto,
reuniendo y descifrando pistas que te permitiran abrir el
maletin de la narracion.

Ohmydots
https://es.ohmydots.com/p

lay/95zdx458

Juego del  ahorcado
https://puzzel.org/es/hang

man/play?p=-
Of0sXMIB8vdE8gfZPuz

de

Actividad reto
preguntas (Chamilo)

Genially
https://view.genially.com/
692872957953946613861F
62/interactive-content-

quiz-bomba

Creaciéon propia en la
plataforma seleccionada

Cierre y
Retroalimentaci
on

Una vez el viajero finaliza su ultimo destino, empaca
maletas, recoge su tiquete de viaje que ya cuenta con las
insignias de sus tres destinos anteriores, su bolsa de
monedas y billetes las cuales intercambiara por las
ultimas insignias de este lugar que pegara en su tiquete,
con las cuales completara todo su viaje para conseguir su
recompensa
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Formato de Validacion del disefio instruccional OVA por Expertos’
Titulo del instrumento:

Disefio instruccional de un objeto virtual de aprendizaje gamificado que permita mejorar las habilidades de comprension lectora en los
niveles literal e inferencial.

Objetivo del instrumento:

Validar la pertinencia del disefo instruccional para la creacion de un objeto virtual de aprendizaje gamificado en la plataforma Chamilo,
como estrategia pedagdgica para mejorar las habilidades de comprension lectora en los niveles literal e inferencial.

Instrucciones para el evaluador:

Por favor, evalle el disefio instruccional para la creacion de un objeto virtual de aprendizaje gamificado en la plataforma Chamilo con una
escala de 0 a 10 de acuerdo con la pertinencia de éste. Donde O refleja la ausencia de pertinencia y 10 un nivel idéneo segun los criterios
indicados. Puede afiadir observaciones o sugerencias para cada item.

Maestrantes:

Alexis Rivera Zambrano

Leidy Katerine Valbuena Ruiz

Juan Manuel Marulanda Lopez.

1 Formato adaptado del Anexo-UNE-713622017



Criterios/items Puntuacién Observaciones
(de 0 a 10)
1 Descripcién didactica: valor y coherencia didacticos
1.1 Los objetivos didacticos se especifican de manera clara y 8 Plantear dos o tres objetivos secundarios que

precisa en el disefio instruccional

indiquen el recorrido que se va a llevar a cabo para
alcanzar el objetivo principal.

1.2 Las competencias y/o destrezas a desarrollar estan claramente 6 Especificar con mayor claridad las competencias y/o

especificadas; son coherentes con los objetivos destrezas que se pretenden desarrollar, conectados
con los objetivos tanto especificos como principal.

1.3 Se indica el tiempo estimado de aprendizaje 10

1.4 Se indican qué conocimientos previos del alumno son requeridos 6 Especificar cuales serian esos conocimientos previos
necesarios. Quizas podria llevarse a cabo una prueba
o actividad diagnostica, que permita determinar los
conocimientos con que cuentan los participantes y de
alli tener un punto de partida con informacién ajustada
a la realidad.

TOTAL CRITERIO 1 TOTAL 30
Criterios/items Puntuacién Observaciones
(de 0 a10)

2 Calidad de los contenidos

2.1 El contenido es coherente con los objetivos didacticos (se 7 Las actividades deben revisarse y ajustarse a la luz

trabaja cada uno de los objetivos) del planteamiento de los objetivos anteriormente
sugeridos, de tal manera que sea claro el proceso que
se va desarrollando.

2.2 El contenido se presenta de manera clara y comprensible. Se 7 Los contenidos deben estar ajustados y tener en

destacan las ideas clave y se dan instrucciones claras en las cuenta tanto los aprendizajes previos, asi como los

actividades objetivos que se planteen.

2.3 Las ideas y conceptos se presentan en numero adecuado 8 Las ideas se presentan de forma clara, solo falta

y ordenada y equilibradamente a lo largo del disefio instruccional alinearlas o complementarlas con el planteamiento y
formulacién de los objetivos que orientaran el proceso

2.4 El contenido estéa actualizado o bien es intemporal (no es 8 Las actividades deben actualizarse tomando como

necesario actualizarlo)

punto de partida el diagnostico, a partir de alli




2.5 El contenido respeta los derechos de propiedad intelectual si
utiliza otros materiales (textos, imagenes, etc.).

TOTAL, CRITERIO 2 TOTAL 30
Criterios/items Puntuacion Observaciones
(de 0 a10)
3 Capacidad para generar aprendizaje
3.1 El disefio instruccional promueve el aprendizaje significativo 7 A partir del desarrollo del diagnostico y determinacion
del alumno (relaciona los conceptos nuevos con los que ya de los aprendizajes previos, se podria establecer una
conoce) mejor conexién entre estos y los nuevos conceptos.
3.2 Se estimula la reflexion 9
3.3 Se fomenta la creatividad e innovacion, que el alumno genere 8 Establecer actividades que evidencien la aplicacion
nuevas ideas y formas de aplicarlo creativa e innovadora de los aprendizajes
desarrollados.
TOTAL, CRITERIO 3 TOTAL 24
Criterios/items Puntuacién Observaciones
(de 0 a10)
4 Adaptabilidad
4.1 El contenido se adaptan al conocimiento previo del alumno y a 7 Establecer los mecanismos que permitan hacer
sus necesidades de aprendizaje evidente los aprendizajes previos de los alumnos y
necesidades reales, no partir de supuestos.
4.2 Se puede modificar faciimente el contenido/actividad del disefio 9 Las actividades deben ser actualizables conforme se
instruccional para ajustarlo a distintos grupos/tipos de alumnos (por presenten determinadas variables a lo largo del
ejemplo, niveles de conocimiento o ritmos de aprendizaje diferentes) proceso
4.3 Se proponen diferentes contenidos/actividades o diferentes 7 La cantidad de contenidos o actividades se deben
itinerarios de contenidos/actividades segun los niveles de complementar y ajustar a partir de los conocimientos
conocimiento y/o, posibilidades y capacidades de aprendizaje tanto previos, como nuevos.
4.4 El disefio instruccional respeta los distintos estilos de 7 Para responder a los estilos de aprendizaje, se debe
aprendizaje. partir de recortes de realidad que enmarquen y
permitan identificar necesidades reales.
4.5 Los contenidos pueden usarse independientemente del método 8 Se debe trabajar en el disefio de contenidos que

de ensenanza y aprendizaje

puedan ajustarse y usarse en diferentes contextos,

por ejemplo, ¢ qué sucede en casos en donde no se




tenga conexion?

TOTAL, CRITERIO 4 TOTAL 38
Criterios/items Puntuacion Observaciones
(de 0 a10)
5 Formato y diseino
5.1 El disefio instruccional esta bien organizado y es claro, conciso e 8 El disefio debe ser intuitivo, claro y responder a
intuitivo diferentes contextos, recordar que siempre se debe
partir de recortes de realidad, no sobre supuestos.
5.2 Las imagenes, audios y videos son de calidad 10
5.3 Los contenidos audiovisuales facilitan y/o refuerzan el 8 Complementar y reforzar los contenidos ajustandolos
aprendizaje. a partir de los hallazgos, partiendo desde la etapa
diagnostica.
5.4 El disefo instruccional incluye formato multimodal: texto, 10
imagen, audio y/o video
TOTAL, CRITERIO 5 TOTAL 36

Preguntas abiertas:

¢ Hay algo mas que te gustaria contarnos sobre la pertinencia de este disefio instruccional para la creaciéon de un objeto virtual de

aprendizaje gamificado?




¢Hay alguna forma de que este diseno instruccional pueda ser mejorados? Por favor, en caso afirmativo indica el numero del
item que mejorarias, co6mo y porqué.

Espacio para recomendaciones generales del evaluador:

Marcar con un X el estado de validacion del instrumento:
Valida con cambios minimos X
Realizar cambios para nueva validacion
Instrumento validado

Nombre del evaluador: | Fabian Alejandro Martinez Buitrago
Especialidad / Rol: Magister en Recursos Digitales Aplicados en Educacién

Firma (si aplica): —. i -
(si aplica) +ebion A J"“"AM}"‘E
Fecha: 17/12/2025




