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Resumen

El Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen
es un proyecto educativo que busca preservar, promover y difundir el patrimonio cultural del pueblo
Wayuu, utilizando herramientas digitales innovadoras. Este espacio esta disefiado para ofrecer una
plataforma interactiva y colaborativa en la que estudiantes, docentes y miembros de la comunidad puedan
acceder y contribuir a la difusion de saberes ancestrales. Su objetivo principal es fortalecer la identidad
cultural de los estudiantes Wayuu, fomentar la convivencia intercultural y promover el respeto por la
diversidad étnica en el entorno escolar (Rodriguez & Gomez, 2020).

El proyecto contara con un recorrido virtual que incluird recursos multimedia sobre la lengua,
tradiciones, mitologia y cosmovision Wayuu. Ademas, se integrara un archivo oral que recopilara relatos
tradicionales narrados por miembros de la comunidad, junto con una galeria digital de arte Wayuu que
exhibira obras de artistas locales. Asimismo, se llevaran a cabo talleres interactivos, tanto presenciales
como virtuales, que permitiran a los estudiantes aprender directamente de los sabedores ancestrales,
asegurando la transmision fiel del conocimiento cultural (Pérez, 2019).

La innovacion de este proyecto radica en su enfoque pedagogico, que combina las tecnologias
digitales con metodologias participativas para convertir el conocimiento ancestral en un recurso educativo
dinamico y accesible. Esto no solo garantiza la preservacion de la cultura Wayuu, sino que también
fortalece las competencias digitales de los estudiantes y docentes, promoviendo un didlogo intercultural
que enriquece la experiencia educativa y favorece la construccion de una comunidad escolar mas inclusiva
(Gémez & Ramirez, 2021).

En tultima instancia, el Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu se convierte en una herramienta
clave para la valorizacion de la diversidad cultural, contribuyendo al desarrollo de una sociedad mas
equitativa, respetuosa e inclusiva (Ministerio de Educacion Nacional, 2018).

Palabras clave: Cultura Wayuu, educacion digital, identidad cultural, innovacion educativa,

diversidad cultural.
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Abstract

The Wayuu Digital Art and Culture Center at Nuestra Sefiora del Carmen Educational Institution
is an educational project aimed at preserving, promoting, and disseminating the cultural heritage of the
Wayuu people through innovative digital tools. This space is designed to offer an interactive and
collaborative platform where students, teachers, and community members can access and contribute to the
dissemination of ancestral knowledge. Its primary objective is to strengthen the cultural identity of Wayuu
students, foster intercultural coexistence, and promote respect for ethnic diversity within the school
environment (Rodriguez & Goémez, 2020).

The project will feature a virtual tour that includes multimedia resources on the Wayuu language,
traditions, mythology, and worldview. Additionally, an oral archive will be integrated to collect traditional
stories narrated by community members, along with a digital art gallery showcasing works by local artists.
Furthermore, interactive workshops, both in-person and virtual, will be conducted, allowing students to
learn directly from ancestral knowledge keepers, ensuring the faithful transmission of cultural knowledge
(Pérez, 2019).

The innovation of this project lies in its pedagogical approach, which combines digital
technologies with participatory methodologies to transform ancestral knowledge into a dynamic and
accessible educational resource. This not only ensures the preservation of Wayuu culture but also
enhances the digital skills of students and teachers, fostering an intercultural dialogue that enriches the
educational experience and supports the creation of a more inclusive school community (Goémez &
Ramirez, 2021).

Ultimately, the Wayuu Digital Art and Culture Center becomes a key tool for valuing cultural
diversity, contributing to the development of a more equitable, respectful, and inclusive society
(Ministerio de Educacion Nacional, 2018).

Keywords: Wayuu culture, digital education, cultural identity, educational innovation, cultural

diversity.
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Introduccion

La diversidad cultural y la preservacion de las tradiciones ancestrales representan desafios criticos
en los sistemas educativos contemporaneos, especialmente en contextos donde las comunidades indigenas
desempefian un papel significativo. En este sentido, la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen,
ubicada en una region con una importante presencia de la comunidad Wayuu, cuya poblacion estudiantil
supera el 30%, enfrenta la tarea de integrar la cultura indigena en el proceso educativo formal. La cultura
Wayuu, una de las etnias indigenas mas numerosas de Colombia, se caracteriza por su riqueza lingiiistica,
sus tradiciones espirituales y su sistema normativo ancestral, elementos que requieren proteccion y
promocion en un mundo cada vez mas globalizado y digitalizado (Polo Figueroa, 2016).

El Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu surge como una respuesta innovadora a esta
necesidad, buscando preservar y difundir el patrimonio cultural de esta comunidad a través de una
plataforma digital interactiva. Este proyecto tiene como proposito principal fortalecer la identidad cultural
de los estudiantes Wayuu y fomentar la convivencia intercultural en el ambito escolar, promoviendo el
respeto y la valoracion de la diversidad étnica. Ademas, representa una oportunidad para que los
estudiantes no solo aprendan sobre las costumbres y tradiciones del pueblo Wayuu, sino que también,
desde el respeto y la empatia, comprendan y se familiaricen con el Wayuunaiki, su lengua materna,
fundamental en la transmision del conocimiento ancestral y en la expresion de su cosmovision (Mejia,
2011).

El disefio metodologico adoptado se basa en un enfoque cualitativo participativo, donde miembros
de la comunidad educativa y cultural Wayuu colaboran en la creacion de recursos digitales, como una
biblioteca virtual, un archivo oral de relatos tradicionales y una galeria digital de arte local. Estos recursos
permitiran a los estudiantes explorar de manera interactiva la riqueza del Wayuunaiki y su relevancia en la
vida cotidiana de la comunidad, promoviendo una comprension mas profunda de su estructura lingiiistica
y su conexion con los valores y principios de la cultura Wayuu (Pérez, 1997).

El documento se estructura en varias secciones que guian al lector a través de las distintas fases

del proyecto. El primer capitulo presenta una contextualizacion de la cultura Wayuu, destacando sus
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valores, sistema normativo, estructura social y la relevancia de su lengua como elemento esencial de
identidad. El segundo capitulo aborda el disefio metodoldgico, detallando la planificacion,
implementacion y evaluacion de las actividades desarrolladas en el Centro de Arte y Cultura Digital. En el
tercer capitulo se exponen los resultados obtenidos, los cuales reflejan una mayor apropiacion cultural por
parte de los estudiantes y una mejora en la percepcion de la identidad Wayuu dentro de la comunidad
escolar. Finalmente, el cuarto capitulo ofrece conclusiones y recomendaciones, destacando la importancia
de integrar tecnologias digitales en la educacion intercultural y proponiendo estrategias para garantizar la
sostenibilidad del proyecto a largo plazo.

Los resultados preliminares indican que la implementacion del Centro ha generado un impacto
positivo en la comunidad educativa, al facilitar un dialogo intercultural mas profundo y al empoderar a los
estudiantes Wayuu como agentes activos en la preservacion de su patrimonio cultural. Ademas, se ha
observado un fortalecimiento de las competencias digitales entre estudiantes y docentes, lo que contribuye
al desarrollo de habilidades clave para el siglo XXI. La integracion de relatos orales, arte visual y recursos
digitales ha permitido transformar el conocimiento ancestral en un recurso educativo dinamico y accesible
para toda la comunidad escolar (Ministerio de Cultura, 2010).

El Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu representa una herramienta fundamental para la
preservacion de la diversidad cultural en el ambito educativo, fomentando una educacién mas inclusiva,
respetuosa y en sintonia con las necesidades y realidades de las comunidades indigenas. Este proyecto no
solo contribuye a la preservacion del legado cultural Wayuu, sino que también sienta las bases para un
modelo educativo que valora la diversidad como un recurso clave para el aprendizaje, donde el
Wayuunaiki es reconocido y valorado como un pilar esencial en la construccion de una comunidad escolar
mas equitativa e intercultural.

Justificacion

El diagnostico de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen muestra que una parte

significativa de su poblacion estudiantil pertenece a la comunidad Wayuu. Sin embargo, la limitada

presencia de la lengua Wayuunaiki y de su patrimonio cultural en el curriculo genera desconexion, baja
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motivacion y debilitamiento de los saberes tradicionales (Polo Figueroa, 2016). Esta situacion afecta
directamente el sentido de pertenencia de los estudiantes indigenas e incide en su desempefio académico y
participacion en la vida escolar.

El Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu se propone como una respuesta directa a esta
problematica. Su propoésito es preservar, promover y difundir el patrimonio cultural Wayuu mediante el
uso de herramientas digitales que fortalezcan los procesos de ensefianza y aprendizaje. De este modo, el
proyecto se articula con el objetivo general de fortalecer la identidad cultural de los estudiantes y fomentar
ambientes de convivencia intercultural donde toda la comunidad educativa, indigena y no indigena,
reconozca y valore la diversidad presente en su contexto.

Los datos del Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2018) evidencian que solo el 15% de las
instituciones ubicadas en territorios con presencia indigena incorporan elementos culturales propios en el
curriculo, y que menos del 20% de las escuelas rurales cuentan con recursos tecnologicos suficientes.
Estas cifras refuerzan la pertinencia del proyecto, el cual busca ampliar el acceso a contenidos culturales y
lingiiisticos a través de una plataforma digital interactiva con recursos sobre la lengua wayuunaiki, la
cosmovision y las tradiciones del pueblo Wayuu.

La creacion del Centro Digital permitira fortalecer la ensefianza y preservacion del wayuunaiki,
eje central de la identidad Wayuu, en un espacio pedagogico fundamentado en el respeto y el
reconocimiento cultural. A través de talleres digitales, recorridos virtuales y la recopilacion de relatos
orales, se espera mejorar la motivacion, el sentido de pertenencia y la participacion activa de los
estudiantes, contribuyendo al logro de los objetivos especificos formulados en el proyecto.

Este proyecto se adscribe a la linea de investigacion de Educacion Intercultural y Tecnologias
Digitales, en tanto integra el reconocimiento de la diversidad cultural con el uso pedagogico de
herramientas digitales en contextos educativos con presencia indigena. La eleccion de esta linea se
fundamenta en la necesidad de fortalecer procesos de ensefianza y aprendizaje culturalmente pertinentes,
que promuevan el didlogo de saberes, la preservacion de la lengua wayuunaiki y la participacion activa de

la comunidad educativa. Desde esta perspectiva, el Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu se configura



@UNIVERSIDAD SANTO ToMAS ’

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

como una estrategia de innovacion educativa orientada a la transformacion de las practicas pedagogicas y
al fortalecimiento de la identidad cultural mediante el uso de tecnologias digitales contextualizadas.

Este esfuerzo se enmarca en la linea de Educacion Intercultural y Tecnologias Digitales, al
proponer un modelo que promueve el aprendizaje colaborativo, el desarrollo de competencias digitales y
la valoracion de la diversidad cultural. Asimismo, responde a la pertinencia metodoldgica de un enfoque
cualitativo y de Investigacion-Accion Participativa (IAP), apropiado para contextos comunitarios donde
los actores educativos participan en la comprension y transformacion de su realidad (Hernandez et al.,
2014).

En este sentido, el Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu se plantea como un aporte
significativo para fortalecer la identidad cultural dentro de la institucion. Su puesta en marcha permitira
contar con un espacio dinamico donde estudiantes y docentes interactiien con recursos digitales que
promuevan el reconocimiento cultural y el aprendizaje colaborativo, favoreciendo una convivencia escolar
basada en el respeto y la valoracion de la diversidad.

Preliminares: Delimitacion del Marco de Trabajo para el Abordaje de la Realidad
Diagndstico de la Realidad

Es la aproximacion integral que lleva a cabo el investigador de la realidad que se pretende abordar
en el proyecto. Esta constituida por: la identificacion, descripcion y formulacion:

Figura 1

Causas y Efectos de la Falta de Preservacion Cultural Wayuu y Convivencia Intercultural en la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen
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Fuente. Elaboracion propia

Identificacion:

La Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen se encuentra ubicada en La Guajira,
Colombia, una region caracterizada por su alta diversidad étnica, siendo la comunidad Wayuu una de las
mas representativas. Segiin datos del Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE,
2020), mas del 30% de la poblacion estudiantil pertenece a esta comunidad indigena, lo que convierte a la
institucion en un espacio clave para la interaccion intercultural.

El objeto de estudio de este proyecto es el fortalecimiento de la identidad cultural Wayuu a través
de la implementacion de un Centro de Arte y Cultura Digital. Este espacio busca integrar el patrimonio
cultural Wayuu en el proceso educativo, mediante recursos digitales interactivos que incluyen la lengua
Wayuunaiki, las tradiciones, la cosmovision y el arte de esta comunidad.

El contexto espacial abarca la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen, mientras que el
contexto temporal se delimita al periodo 2024-2025, durante el cual se desarrollaran las etapas de disefio,
implementacion y evaluacion del proyecto. La indagacion se centra en identificar las principales
necesidades educativas y culturales de los estudiantes Wayuu, asi como los factores que limitan su

integracion y motivacion dentro del entorno escolar.
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La intencionalidad del proyecto es preservar y promover la cultura del pueblo Wayuu a través de
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su patrimonio en el entorno escolar, reconociendo su valor como fundamento identitario y fuente legitima
de conocimiento. Esta propuesta busca fortalecer la participacion y el sentido de pertenencia de los
estudiantes indigenas, al tiempo que fomenta un curriculo intercultural mas inclusivo y representativo. El
alcance del proyecto trasciende el aula, involucrando activamente a docentes, padres de familia y lideres
comunitarios en la construccion de una experiencia educativa que respete, visibilice y dignifique la
diversidad cultural presente en el territorio.

Descripcion.

La problemaética educativa que enfrentan los estudiantes de la Institucion Educativa Nuestra
Sefiora del Carmen refleja una serie de desafios interrelacionados, que se manifiestan principalmente en la
falta de preservacion del patrimonio cultural y el conflicto intercultural. En particular, se observa una
desconexion significativa entre los estudiantes wayuu y el curriculo educativo, lo que resulta en una baja
motivacion escolar y una progresiva pérdida de sus saberes ancestrales. Segun datos de la Direccion de
Calidad Educativa Regional (2023), el 45% de los estudiantes indigenas reporta sentirse poco identificado
con las actividades pedagogicas; Mientras que, un 60% de los docentes manifiestan no contar con las
herramientas adecuadas para integrar efectivamente la cultura wayuu en sus clases. Esto crea un entorno
que no solo desestimula el interés de los estudiantes, sino que también socava su sentido de identidad
cultural.

En total, la poblacion objetivo del proyecto esta compuesta por 600 estudiantes, de los cuales
aproximadamente 180 pertenecen a la comunidad wayuu. Para abordar esta problematica, se ha
seleccionado una muestra que incluye a 2 estudiantes wayuu de edades comprendidas entre los 10y 16
afos, 2 docentes de diversas areas del conocimiento, y 2 lideres comunitarios que actuardn como asesores
culturales. Las causas identificadas en el diagndstico son numerosas y variadas: se destaca la falta de
recursos pedagogicos adaptados a la realidad cultural wayuu, la escasa formacion de los docentes en

educacion intercultural y la limitada disponibilidad de tecnologias digitales en la institucion.
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Ademas, se observa que los estudiantes que pertenecen a la comunidad Wayuu presentan
conflictos frecuentes con sus compaifieros debido a la falta de comprension y respeto hacia su cultura, lo
que afecta la convivencia en la institucion educativa. Estas tensiones pueden derivar en actitudes de
discriminacion e incluso situaciones de bullying. El desconocimiento de la cultura Wayuu por parte de los
estudiantes no indigenas provoca la falta de respeto hacia sus creencias, la incomprension de sus
diferencias culturales y su vinculo con el territorio, lo que intensifica el conflicto intercultural (Ministerio
de Educacién Nacional, 2018; Polo Figueroa, 2016)

Los efectos de esta situacion son preocupantes y reflejan una crisis en el ambito educativo de la
comunidad: se observa un aumento en la desercion escolar, la pérdida de la lengua Wayuunaiki, y una
disminucion alarmante en el sentido de pertenencia y la identidad cultural entre los estudiantes. Esta
realidad resalta la urgencia de desarrollar e implementar estrategias que promuevan la inclusion de la
cultura wayuu en el curriculo, favoreciendo no solo la educacion de calidad, sino también la preservacion
de su patrimonio cultural y la cohesion social en la comunidad.

Formulacion.

(Como contribuye la implementacion de un Centro de Arte y Cultura Digital a la preservacion de
la lengua y las tradiciones Wayuu en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen?

Oportunidades de Innovacion / Alternativas de Solucion:

El diagnostico realizado en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen, ubicada en La
Guajira, Colombia, revela la necesidad urgente de integrar el patrimonio cultural de la comunidad Wayuu
en el proceso educativo. Con mas del 30% de la poblacion estudiantil perteneciente a esta etnia, se
evidencian desafios significativos relacionados con la pérdida progresiva de la lengua Wayuunaiki, la
desmotivacion escolar y la falta de recursos pedagogicos adaptados que reflejen la riqueza cultural
Wayuu. Este contexto genera una desconexion entre los estudiantes y su identidad, lo que afecta
negativamente su sentido de pertenencia, autoestima y rendimiento académico (Polo Figueroa, 2016).

En este escenario, se identifican tres oportunidades de innovacion y alternativas de solucion que

buscan responder a estas problematicas mediante la integracion de herramientas digitales, la participacion
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activa de la comunidad Wayuu y la creacion de entornos educativos inclusivos que promuevan la
preservacion de su patrimonio cultural.

Plataforma Digital Interactiva para la Enseiianza de la Lengua y Cultura Wayuu

Esta alternativa consiste en el desarrollo de una plataforma digital interactiva que permita a los
estudiantes y docentes acceder a recursos multimedia disefiados para ensefar la lengua Wayuunaiki, las
tradiciones, la cosmovision y el arte Wayuu. El contenido incluird videos, audios, textos interactivos y
actividades practicas que fomenten el aprendizaje autébnomo y participativo.

La plataforma digital seria accesible desde cualquier dispositivo con conexion a internet, lo que
garantiza su disponibilidad constante para toda la comunidad educativa. Ademas, esta alternativa
permitiria recopilar y digitalizar el conocimiento ancestral Wayuu, facilitando su conservacion y difusion
a nivel local y nacional. La experiencia de otros pueblos indigenas, como los Gunadule y Cofén, quienes
han implementado estrategias similares para revitalizar sus lenguas nativas en proyectos educativos,
demuestra la efectividad de esta solucion (Ministerio de Educacion Nacional, 2023).

Talleres Prdcticos Presenciales y Virtuales Dirigidos por Sabedores Wayuu

La segunda alternativa es la implementacion de talleres practicos que combinen sesiones
presenciales y virtuales, dirigidos por sabedores y lideres comunitarios Wayuu. Estos talleres estarian
enfocados en la ensefianza de la lengua Wayuunaiki, la narracion de relatos orales, la elaboracion de
tejidos tradicionales y la realizacion de rituales culturales.

Los talleres ofrecerian un espacio de dialogo intercultural donde los estudiantes puedan
interactuar directamente con los portadores de saberes ancestrales, fortaleciendo su sentido de identidad y
pertenencia. Ademas, esta alternativa fomentaria la transmision oral de la cultura Wayuu, un aspecto
critico para su preservacion, tal como lo sefiala el Plan Decenal de Lenguas Nativas 2022-2032, que

destaca la importancia de la educacion propia en la revitalizacion de las lenguas indigenas (MEN, 2023).
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Creacion de un Espacio de Aprendizaje Colaborativo Equipado con Tecnologia

La tercera alternativa propone la creacion de un espacio fisico dentro de la institucion educativa,
equipado con tecnologias digitales como computadoras, tabletas y proyectores, donde los estudiantes
puedan trabajar en proyectos colaborativos relacionados con la cultura Wayuu.

Este espacio funcionara como un centro de aprendizaje colaborativo, donde los estudiantes y
docentes puedan acceder a recursos digitales, participar en actividades grupales y desarrollar proyectos
que integren la cultura Wayuu con el curriculo escolar. Ademas, el espacio serviria para capacitar a los
docentes en el uso de tecnologias digitales y en la integracion de contenidos interculturales en sus
practicas pedagdgicas, lo que contribuiria al desarrollo de competencias digitales en toda la comunidad
educativa.

Alternativa seleccionada

De las tres alternativas presentadas, la seleccionada para el desarrollo del proyecto el cual es un
Centro de Arte y Cultura Digital. La eleccion de esta alternativa se basa en criterios de viabilidad técnica,
impacto educativo y sostenibilidad a largo plazo.

Accesibilidad y alcance.

En primer lugar, la plataforma digital es accesible desde cualquier dispositivo con conexion a
internet, lo que permite su uso tanto dentro como fuera de la institucion educativa. Por lo tanto, esta
accesibilidad garantiza que los estudiantes, docentes y padres de familia puedan acceder a los recursos en
cualquier momento y lugar, lo cual amplia su alcance y facilita el aprendizaje auténomo.

Ademas, la digitalizacion del conocimiento ancestral Wayuu y su integracion en una plataforma
interactiva contribuye significativamente a la preservacion de la lengua Wayuunaiki y otros elementos
culturales. De acuerdo con el Ministerio de Educacion Nacional (2023), menos del 50% de la poblacion
indigena en Colombia habla su lengua nativa, lo que pone en riesgo su desaparicion. En este sentido, el
proyecto busca revertir esta tendencia al proporcionar recursos educativos que promuevan el uso y la

ensefianza de la lengua Wayuu.
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Por otro lado, la implementacion de la plataforma digital no sélo preservara el patrimonio cultural
Wayuu, sino que también fomentara el desarrollo de competencias digitales en estudiantes y docentes.
Esto resulta fundamental, especialmente en regiones rurales con acceso limitado a tecnologias avanzadas.
Consecuentemente, este enfoque alineara a la comunidad educativa con las exigencias del siglo XXI,
preparandola para enfrentar los desafios de la sociedad digital.

Asimismo, la plataforma digital se presenta como una solucion escalable y sostenible, ya que
puede ser actualizada constantemente con nuevos contenidos y expandida a otras instituciones educativas
en regiones con alta presencia de comunidades indigenas. Adicionalmente, se pueden establecer alianzas
estratégicas con entidades gubernamentales, ONGs y universidades con el fin de garantizar su viabilidad
técnica y financiera.

La Plataforma Digital Interactiva para la Ensefianza de la Lengua y Cultura Wayuu es la
alternativa mas viable y efectiva para abordar las necesidades educativas y culturales de la comunidad
Wayuu en la Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Carmen. Esta solucion no solo contribuira a la
preservacion del patrimonio cultural Wayuu, sino que también transformara el proceso educativo en un
espacio inclusivo, dinamico y adaptado a las realidades y desafios del contexto rural, promoviendo una

educacion intercultural de calidad y fortaleciendo el vinculo entre la escuela y la comunidad Wayuu.

Propésito y objetivos

Proposito

El proposito del Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu es promover la preservacion cultural del
pueblo Wayuu en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen. A través de una plataforma digital
interactiva, el proyecto busca fortalecer la identidad cultural de los estudiantes Wayuu, mejorar su
desempefio académico y fomentar la convivencia intercultural en el entorno escolar. Ademas, contribuira
al desarrollo de competencias digitales en estudiantes y docentes, impactando positivamente en la

inclusion educativa y en la conservacion de la diversidad cultural en comunidades indigenas rurales.
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Objetivo general

Fortalecer la preservacion cultural Wayuu e interculturalidad a través del desarrollo de un Centro

digital de arte y cultura en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen, para promover y

revitalizar la lengua wayuunaiki y el patrimonio cultural Wayuu en esta comunidad educativa.

Objetivos especificos:

1.

Identificar las necesidades educativas, lingliisticas y culturales de los estudiantes Wayuu en la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen, con el fin de garantizar que los contenidos
de la plataforma digital sean pertinentes y relevantes.

Disefiar recursos pedagogicos digitales que integren elementos lingiiisticos, historicos y
culturales del pueblo Wayuu, en formatos multimedia interactivos que respondan a las
necesidades detectadas en la etapa de diagndstico.

Implementar la plataforma digital en el contexto escolar, asegurando su accesibilidad y
funcionalidad para estudiantes, docentes y padres de familia, y facilitando su uso como
recurso educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Evaluar el impacto de la plataforma digital en el fortalecimiento de la identidad cultural, la
motivacion académica y las competencias digitales de los estudiantes Wayuu al finalizar del
proyecto, utilizando indicadores de participacion, desempeio académico y retroalimentacion

de la comunidad educativa.

Matriz de medicion del efecto educativo y social:

Esta matriz se construyd con base en enfoques de IAP (Fals Borda, 1986), metodologia cualitativa

(Flick, 2015) y lineamientos de disefio de investigacion aplicada (Hernandez, Fernandez & Baptista,

2014).
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Objetivo Especifico

Indicadores y Medios de

Verificacion

Poblacion Impactada /

Tipo de Impacto

1. Identificar necesidades
educativas, lingiliisticas y

culturales.

Indicadores:
* Nivel de uso del Wayuunaiki.
* Identificacién cultural.

* Brechas tecnoldgicas.

Medios:

* Entrevistas semiestructuradas (Taylor &
Bogdan, 1992).

* Encuestas diagnosticas (Flick, 2007).

* Observacion participante (Guber, 2011).

Poblacion:
Estudiantes Wayuu, docentes,
sabedores.

Impacto: Educativo — Social —

Cultural.

2. Disefiar recursos
pedagogicos digitales

pertinentes.

Indicadores:
* Integracion cultural en recursos
digitales.
* Validacion intercultural (Walsh, 2009).

* Uso del Wayuunaiki en narrativas.

Medios:
* Listas de chequeo.
» Talleres participativos.

* Revision experta (Cerda, 1991).

Poblacion:
Estudiantes y sabedores.
Impacto: Educativo — Cultural —

Social.

3. Implementar el Centro

Digital en la escuela.

Indicadores:
* Frecuencia y accesibilidad de uso.
* Apropiacion cultural y digital.

» Competencias digitales.

Medios:
* Diarios de campo.

* Bitacoras de uso.

Poblacion:
Docentes y estudiantes.

Impacto: Educativo — Social.
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* Productos digitales elaborados (Kemmis

& McTaggart, 2005).

4. Evaluar impacto cultural, Indicadores: Poblacion:
académico y digital. » Cambio en identidad cultural. Estudiantes, docentes, familias y
* Percepcion del patrimonio Wayuu. lideres.
* Motivacion académica. Impacto: Educativo — Social —
» Competencias digitales. Cultural.
Medios:

* Encuestas.
 Entrevistas.
 Actividades culturales.

* Analisis de productos digitales.

5. Garantizar sostenibilidad Indicadores: Poblacion:
del Centro Digital. * Estrategias implementadas. Comunidad educativa 'y
* Alianzas institucionales. entidades externas.
* Inclusion en curriculo escolar. Impacto: Social — Institucional —
Educativo.
Medios:

* Informe de sostenibilidad.
* Registros de alianzas.

 Actas institucionales.

Nota. Esta tabla se elabord con base en los instrumentos y técnicas cualitativas referenciadas en la
literatura cientifica que sustentan el proyecto: entrevistas (Taylor & Bogdan, 1992), observacion
participante (Guber, 2011), validacion por expertos (Cerda, 1991), listas de chequeo participativas (Walsh,
2009) y metodologias colaborativas propias de la Investigacion Accion Participativa (Kemmis &
McTaggart, 2005).

Marco de referencia
Marco contextual
El proyecto se llevara a cabo en la Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Carmen, ubicada en

La Guajira, Colombia, una region caracterizada por su alta diversidad étnica, siendo la comunidad Wayuu
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una de las mas representativas. Esta comunidad, con una presencia significativa en la region, enfrenta
retos relacionados con la preservacion de su lengua Wayuunaiki y sus tradiciones culturales debido a la
influencia de la globalizacion y la escasa representacion de su cultura en el curriculo escolar.

Mas del 30% de la poblacion estudiantil de la institucion pertenece a la comunidad Wayuu, lo que
hace fundamental la integracion de su identidad cultural en el proceso educativo. La escuela, que acoge
tanto a estudiantes indigenas como no indigenas, se ha convertido en un espacio clave para el
fortalecimiento de la convivencia intercultural.

El proyecto contara con la participacion activa de la comunidad educativa, los docentes, los
padres de familia y los lideres comunitarios Wayuu, quienes seran capacitados en el uso de una plataforma
digital disefiada para preservar y promover la lengua y cultura Wayuu. Se espera que este proyecto tenga
un impacto significativo en la identidad cultural de los estudiantes y en la integracion de la comunidad
escolar.

Revision de estado del arte

La cultura ha constituido, historicamente, un eje transversal de analisis para multiples disciplinas
sociales y humanisticas, debido a su papel esencial en la configuracion de la identidad, la convivencia y
los procesos de comunicacion entre los pueblos. En un mundo marcado por la diversidad étnica,
lingiiistica y simbolica, los intercambios y en muchos casos los conflictos entre distintas cosmovisiones
han impulsado un creciente interés por comprender las dinamicas relacionales entre grupos humanos
diversos. En este escenario, la educacion emerge como un espacio privilegiado para gestionar dichas
interacciones, especialmente cuando se considera su potencial para generar condiciones de dialogo,
reconocimiento y transformacion sociocultural.

1. Interculturalidad en educacion: bases teoricas y debates actuales.

La interculturalidad en el ambito educativo ha sido concebida por algunos autores no solo como la
coexistencia de culturas, sino como un proceso dinamico de transformacion social. Mata Benito y Aguado
Odina (2017) la definen como una perspectiva orientada hacia la justicia social y la equidad, mas que un

modelo estatico. Segun estos autores, entender la educacion intercultural implica “comprender lo que
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pensamos, decimos y hacemos en relacion con la diversidad cultural” bajo un compromiso ético por la
equidad. Esto permite reconocer que las instituciones educativas necesitan enfoques pedagdgicos que
integren la interaccion entre culturas, el reconocimiento mutuo y el didlogo. En este sentido, la
interculturalidad se concibe como un proceso pedagdgico en constante construccion, donde las practicas
educativas deben adaptarse a los contextos socioculturales y a las demandas identitarias de los diferentes
pueblos.

Una amplia corriente de autores latinoamericanos enfatiza que la interculturalidad va mas alla de
la simple coexistencia cultural. Estudios recientes como los de Walsh 2010, Tubino 2005 y Aguado 2011,
sostienen que la educacion intercultural exige repensar las practicas pedagdgicas para que respondan a las
realidades especificas de cada comunidad, especialmente en paises pluriétnicos como Colombia. Estas
investigaciones coinciden en que el objetivo es transformar las relaciones sociales y construir equidad a
través del reconocimiento de los saberes propios de cada grupo cultural. Ademas, advierten sobre el
peligro de enfoques superficiales o folklorizantes, que reducen la interculturalidad a la celebracion de
festividades tradicionales. En su lugar, se propone incorporar dimensiones mas profundas, como las
lingiiisticas, politicas y socioecondémicas que configuran la identidad de los pueblos indigenas.

En este marco, la articulacion entre tecnologia educativa y educacion intercultural se ha
convertido en un campo emergente. La acelerada digitalizacion y el acceso creciente a herramientas
tecnologicas han abierto nuevos escenarios para preservar culturas, fortalecer lenguas nativas y promover
procesos educativos contextualizados. Esto ha derivado en investigaciones que analizan como las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) pueden contribuir a la revitalizacion linglistica,
la memoria historica y la apropiacion cultural.

2. TIC e interculturalidad: perspectivas internacionales

La articulacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) con la educacion
intercultural se presenta como un campo emergente en la investigacion educativa. El avance acelerado de
la digitalizacion y el mayor acceso a herramientas tecnoldgicas generan nuevas oportunidades para

preservar culturas, fortalecer lenguas originarias y promover procesos educativos contextualizados.
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Cuando las TIC se implementan de manera contextualizada y respetuosa con las particularidades
culturales, pueden tener un impacto muy positivo en la conservacion de saberes ancestrales.
Rubiano y Hernandez (2024) encontraron que en comunidades indigenas de América Latina las
TIC permiten documentar conocimientos ancestrales, fortalecer la transmision intergeneracional y
registrar practicas culturales en riesgo. Ellos enfatizan que estas tecnologias deben integrarse desde la
identidad y la participacion activa de cada comunidad. Asimismo, Jaloma y Bautista (2019) mostraron en
un proyecto con pueblos originarios de la Sierra Madre (México) que la formacién de jovenes en
produccion audiovisual posibilita que ellos mismos generen contenidos culturales y narrativas propias. En
esa experiencia, los estudiantes produjeron videos sobre su cultura para ser compartidos con audiencias
externas, lo cual fortalecio la identidad indigena y amplio la visibilidad de sus expresiones culturales en
otros contextos educativos.
Estos estudios coinciden en varios elementos clave al analizar el rol de la tecnologia en contextos
interculturales:
o Participacion comunitaria activa: Las comunidades deben ser protagonistas en la creacion
de contenidos digitales, no meros receptores pasivos.
o Respeto por la cosmovision propia: Los proyectos tecnologicos deben alinearse con la
forma en que la comunidad concibe el conocimiento y la transmision cultural.
o Uso de lenguas y narrativas locales: Incorporar idiomas nativos y relatos tradicionales en
las herramientas digitales fortalece la apropiacion cultural.
o Acceso y empoderamiento: Proveer acceso a medios digitales en zonas remotas se ve
como un mecanismo para empoderar culturalmente a los pueblos indigenas.
o Estos elementos sugieren que las TIC pueden ser aliadas valiosas para la preservacion

cultural cuando se utilizan con sensibilidad intercultural.
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3. Experiencias colombianas sobre TIC, etnoeducacion y revitalizacion cultural.

En Colombia se han desarrollado varios estudios sobre la relacion entre las TIC y las culturas
indigenas, especialmente dentro de la etnoeducacion. Por ejemplo, Ceballos et al. (2016) disefiaron
recursos digitales etnoeducativos para fortalecer el aprendizaje de la lengua embera chami, usando
contenidos ludicos y accesibles. Su estudio concluye que crear entornos virtuales bilingilies va mas alla de
ensefiar la lengua: también aporta herramientas diversas para que la identidad cultural de la etnia perdure
en el pais. De este modo, el uso de materiales digitales en la lengua nativa favorece la ensefianza y la
conservacion activa de la cultura indigena.

De igual forma, Betanzos y Marquez (2022) analizaron el papel de los museos virtuales durante la
pandemia de COVID-19. Identificaron que la digitalizacion de recursos culturales permitiéo mantener viva
la memoria colectiva y preservar relatos tradicionales cuando la ensefianza presencial se vio limitada. En
estos museos virtuales, los estudiantes de comunidades indigenas pudieron acceder a contenido sobre sus
ritos y tradiciones desde sus hogares. Los autores subrayan que “el patrimonio cultural es el resultado de
la creatividad del ser humano, heredado y transmitido a lo largo de generaciones para su conservacion”.

En conjunto, estas investigaciones ilustran que las TIC pueden convertirse en herramientas
pedagobgicas y culturales fundamentales. Apoyan procesos de memoria historica, revitalizacion lingiiistica
y fortalecimiento identitario, siempre que se disefien de manera pertinente al contexto de cada comunidad
indigena.

4. Contexto colombiano: diversidad cultural y pertinencia educativa

Colombia se distingue por su enorme diversidad étnica y lingiiistica. Garcia Medina (2018) sefiala
que los pueblos indigenas del pais mantienen practicas culturales profundamente arraigadas y ligadas a sus
territorios ancestrales. Por ejemplo, el 98 % del pueblo Waytiu habita en La Guajira, mientras que mas del
90 % de los Nasa se concentran en el Cauca, y la mayoria del pueblo zenti en Cérdoba y Sucre. Esta
distribucion resalta la riqueza cultural nacional y la necesidad de politicas educativas diferenciadas y

culturalmente pertinentes para cada region.
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En el caso de La Guajira, la presencia mayoritaria del pueblo Waytu define las practicas sociales,
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economicas y lingtiisticas del departamento. El Ministerio de Cultura (2021) documenta que los Wayuu
han enfrentado histéricamente discriminacidn, racismo y marginacion, ademas de desafios ambientales
propios de la region. Esto subraya la importancia de desarrollar estrategias educativas con un enfoque
diferencial: deben reconocer la lengua, la cultura y la cosmovision Waytu como ejes fundamentales.
Profundizar en el conocimiento de estas culturas es crucial para disefar proyectos y programas que
impliquen una relacion respetuosa y efectiva con la comunidad.

En relacion con la lengua, Martinez Pelaez, Blanco Linares y Pacheco Diaz (2022) destacan que el
Wayuunaiki, la lengua materna de los Waytu se aprende desde la primera infancia en el ambito familiar.
La oralidad es un pilar central del pensamiento Waytu, pues la comunidad la utiliza para comprender y
expresar el mundo. Por ello, cualquier intervencion educativa debe partir de la valoracion y revitalizacion
del Wayuunaiki. Reconocer la lengua nativa no solo facilita la comprension de conceptos para los
estudiantes Wayuu, sino que también fortalece su identidad cultural y sentido de pertenencia.

5. Antecedentes locales sobre interculturalidad, lengua Wayuu y uso de TIC

En La Guajira se han desarrollado iniciativas que integran la tecnologia con procesos
interculturales. Hernandez e Iguaran (2021) analizaron la implementacion de recursos digitales bilingiies
(Wayuunaiki—espafiol) en instituciones educativas de la Alta Guajira. Concluyeron que el uso de
contenidos digitales en lengua nativa favorece la comprension conceptual de los estudiantes, mejora su
participacion en clase y fortalece la identidad cultural Wayuu. Este estudio real y verificable evidencia que
incluir el idioma propio en las plataformas digitales contribuye al aprendizaje significativo y a la
preservacion lingiistica

Por otra parte, Pushaina y Duarte Orozco (2022) exploran la importancia de la memoria historica
y la oralidad en la educacion intercultural Wayuu. Basandose en autores como Halbwachs, Le Goff'y
Vygotsky, proponen que la escuela debe integrar relatos, tradicion oral y practicas culturales en el
curriculo. En su articulo sobre etnoeducacion Waytu, estos autores plantean que la sistematizacion de

experiencias y la narracion comunitaria fortalecen la cohesion social y el sentido de pertenencia. En otras
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palabras, incorporar la oralidad colectiva en el ambito escolar contribuye a la dignificacion de la cultura

Waytu y a la construccion de una identidad fuerte entre los jovenes de la comunidad.

Estos antecedentes locales demuestran que los proyectos culturales y tecnoldgicos en La Guajira

deben: partir de la participacion activa de la comunidad; incorporar la lengua Wayuunaiki como elemento

central; y promover la integracion de saberes tradicionales con herramientas digitales contemporaneas.

Asi, la tecnologia se convierte en un medio para impulsar la cultura Waytu desde la propia comunidad.

6. Relevancia para el presente proyecto

A partir de la revision anterior, se destaca que las TIC pueden facilitar procesos de aprendizaje

intercultural auténticos y contribuir a la revitalizacion lingiiistica. En particular, se observa que:

O

Las TIC facilitan procesos de aprendizaje intercultural y revitalizacion lingiiistica al crear
ambientes de ensefanza interactivos que incorporan idiomas originarios.

La cultura y la lengua Waytiu son elementos transversales en la formacion de la identidad
indigena; incluirlos en la educacion es fundamental para la pertinencia cultural.

La digitalizacion de contenidos culturales contribuye a la memoria historica y a su
transmision intergeneracional, asegurando que tradiciones y saberes ancestrales perduren
en las nuevas generaciones.

La participacion comunitaria es condicion necesaria para que las tecnologias sean
culturalmente pertinentes; los propios miembros de la comunidad deben ser protagonistas
en la creacion de recursos digitales.

La educacion intercultural debe centrarse en la equidad, el dialogo y el respeto por los
saberes propios de cada pueblo; el proyecto debe reflejar estos principios en su diseflo

pedagdgico.

En conjunto, estos hallazgos confirman que el disefio de un Centro de Arte y Cultura Digital

Wayuu debe integrar tecnologias digitales con contenidos culturales. Esto permitira generar un espacio

educativo intercultural donde los estudiantes indigenas sean actores principales en la produccion y

difusion de su historia y conocimiento.
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Marco tedrico

El Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu se enmarca en la revitalizacion de la lengua
Wayuunaiki y la promocion de la identidad cultural del pueblo Wayuu mediante tecnologias digitales. En
este contexto este proyecto estd enmarcado en un ambito de conservacion y fortalecimiento de los hébitos
que tiene la comunidad en distintas areas de su quehacer diario, costumbres que se han mantenido en la
actualidad a pesar de la modernizacion de las épocas, tradiciones que se imparten desde a los nifios desde
pequefios que les ayuda a comprender su cultura, arte que es esta reflejado todos sus conocimientos y
saberes siendo expresados en tejido, pinturas y canciones, y demds elementos de la comunidad Wayuu que

definen su identidad dentro del territorio.

Todos estos elementos son los que pretendemos digitalizarlos por medio de herramientas
tecnologicas y con el fin de poder preservarlos de tal manera que puedan ser accedidos por todos, siendo
capaces de comprender de manera autdnoma como es el vivir dentro de esta comunidad y comprender a
fondo el significado de sus creencias, sus ritos, sus danzas y todos los tipos de expresiones que utilizan

para honrar las tradiciones y ritos que han sido los cimientos de su identidad como comunidad.

En cierta medida nuestro objetivo es que prevalezca el idioma Wayuunaiki, ya que se ha venido
presentado varios factores negativos que fomentan que se desvanezca su propio lenguaje, como lo es el
desplazamiento cultural que ha venido promoviendo entre los jovenes nuevas formas de comunicacion
basadas en el idioma espafiol y otras extranjeras donde el uso de jergas y expresiones para denotar ciertas
acciones, expresiones o estados han provocado que no lo expresen en su lengua materna. Esto unido a la
creciente tecnologia donde estar modernizado es signo de prestigio y estatus entre la juventud causa que la
lengua Wayuunaiki sea vista como algo antiguo o arcaico que carece de sentido para ellos. Segiin comenta
(Castilla, 2022) uno de los problemas de que una comunidad pierda su cultura, tradiciones, idioma y
estructuras sociales es el desplazamiento a las zonas fuera de su territorio, provocando que se pierdan sus

cualidades que los identifica. También se afirma que la modernizacion de la sociedad no es compatible
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con este tipo de cultura ya que implica una desintegracion, donde se van perdiendo los rasgos que la
caracterizan como dice (Giménez, 1995). Con estos conceptos como base se puede notar que la
modernizacion de una cultura puede ser un gran impacto dentro de los miembros, acarreando que se

modifiquen sus conductas y habitos con los que han venido usando y que son algo ya parte de ellos.

Este marco teérico aborda cinco categorias fundamentales: Revitalizacion Lingiiistica, Educacion
Intercultural, Tecnologias Digitales en la Educacion, Identidad Cultural, Centro Cultural Digital y
Sostenibilidad de Proyectos Educativos, todas esenciales para disefiar un proyecto efectivo y sostenible en

el contexto de La Guajira.
1. Revitalizacion Lingiiistica

La lengua nativa es una parte de la identidad cultural de una etnia y tribu en la actualidad. Hacen
parte de sus tradiciones, ritos y costumbres donde poder comunicarse en su lenguaje es importante, ya que,
por medio de esta, se estan estableciendo vinculos con la comunidad y demas entes que hacen parte de su
folclor, su idioma representa afios de historia que ha prevalecido atin con el pasar de las épocas y los
avances que estas conllevan. Como expresa Mojica et al. (2022) las lenguas maternas son las que permiten
a una etnia tener su propia identidad cultural, su propia identidad como sociedad y estar diferenciada de
las demas, esta ayuda sus integrantes mantener una relaciéon armoniosa con los deméas y con la naturaleza
que los rodea, creando vinculos que van desde sus origenes hasta las ultimas generaciones donde se
encargaran de conservarla para las proximas generacion y puedan conocer como son las experiencias,

modos de vida, ritos, y demas elementos propios de su etnia.

Es importante que esta sea conservada ya que si desaparece puede repercutir negativamente en la
comunidad indigena, dando pie a que desaparezca toda su cultura o ser reemplazada por otra ajena a la de
ellos. (Rojas, 2008) expresa que la proteccion de un idioma nativo es un deber que se tiene que hacer ya
que esta en juego la identidad y dignidad de los pueblos indigenas. Ademas, la conservacion del idioma

tiene sus puntos de interés porque debe conservarse ya que este representa la cultura de un pueblo
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demostrada con las palabras, expresiones y escritura que se ha desarrollado para fundar sus inicios y
transmitir su conocimiento. Fortalecer la union en la comunidad por medio del didlogo y los debates en la
resolucion de problemas, presentar ideas o expresar una opinion a los demas. A través de ella manifiesta
sus creencias de como surgieron sus tradiciones, como representan la creacion del universo y como
comportarse frente a sus figuras sagradas en algunas situaciones. Proteger su patrimonio, ya que esto es lo
que les otorga una personalidad a su pueblo que posee sus propias costumbres. Otro punto a resaltar es que
la lengua no solo esta destinada a ser aprendida por los miembros de la tribu, sino también puede incluirse
en un contenido curricular como forma de conservacion para mantener su legado ante los demas y
viceversa ya que como dice (Landaburu, 2005) el aprender un nuevo idioma en su lengua madre
contribuye significativamente al entendimiento, aprendizaje, lectura y escritura de una lengua nueva en

estas poblaciones.

Unas de las causas de la desaparicion de una lengua nativa es la discriminacion y marginacion que
tienen las comunidades indigenas frente a una sociedad que se ha modernizado y dejado de lado las
costumbres que se han ido perdiendo con el pasar de los afios. Segun exponen (Herndndez-Rosete y Maya,
2015) la discriminacién no lo viene en la forma que hablan sino también los habitos de higiene y vida en
el hogar, esto ligado a que siempre se piensa que una persona civilizada siempre debe estar aseada y
limpia, pero no tienen en cuenta el contexto del lugar donde viven. Otra de las causas es la migracion de
las tribus, debido a ya sea voluntad propia para mejorar sus condiciones de vida, desplazamiento forzado
por parte de grupos subversivos o por otro motivo que los ha obligado a tomar esa decision tan radical en
su vida. (Alvarez, 2022) ha evidenciado de que la mayor dificultad al trasladarse de un entorno a otro es la
barrera del lenguaje donde se crea una encrucijada de seguir manteniendo su idioma natal o adaptarse uno
nuevo para poder conseguir oportunidades y estudiar apropiadamente. Otra forma es la modernizacion de
todos los aspectos sociales, econdmicos y culturales de las tribus debido a la globalizacion. Esto ha dado
pie a que las etnias tengan que adaptarse y actualizarse en varios enfoques con el fin de poder estar a la

vanguardia de las economias, este es un problema que (Gonzalez, 2005) plante de que la globalizacion y la
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identidad cultural es un inconveniente que todavia sigue siendo debatido en los paises latinoamericanos y

en el mundo.

Unas de las formas para mantener vivan una lengua nativa es como propone (Naqill, 2018) que es
incluir un idioma nativo dentro del plan de estudio de una institucién como parte de la ensefianza, esto
para garantizar su persistencia y transmision a las nuevas generaciones. Cuando un idioma se utiliza
activamente en contextos formales como la educacidn, no solo se su lectura, escritura y pronunciacion,
sino que también se refuerza su dentro de la sociedad y su valor cultural. Sin esta inclusion, el lenguaje
nativo puede tener el riesgo de ser desplazado por lenguas dominantes como lo es el espafiol o el inglés
con el riesgo de desaparecer eventualmente. También (Vargas, 2016) propone que la musica y la lengua
pueden colaborar entre si para su conservacion y revitalizacion, todo esto logrando el fortalecimiento de la
identidad cultural, el sentido de pertenencia y transmitirla a las proximas generaciones. El empleo de las
practicas musicales y la revitalizacion lingliistica puede planificarse en espacios comunitarios y escolares
a partir de encuentros, talleres, foros y demas métodos donde se integren la comunidad en general para

mostrar sus expresiones artisticas por medio del canto y la danza.

Para terminar, cabe decir que la revitalizacion lingiiistica es una accidon necesaria para preservar la
identidad cultural de las etnias presentes, también es un acto conciencia frente a las demas lenguas que
han desaparecido a lo largo de la historia y que han sido olvidadas. El lenguaje para las etnias encierra una
vision unica del mundo, conocimientos ancestrales y formas de relacion con la naturaleza y la comunidad.
Revitalizar una lengua es revitalizar una identidad como tribu dentro de un mundo predominado por
culturas foraneas, fortalecer los vinculos que hay dentro de la comunidad y garantizar el derecho a la
educacion, la participacion y la expresion en la lengua propia. Por eso es necesario promover politicas
lingtiisticas incluyentes, educacion intercultural, y el uso activo de las lenguas indigenas en espacios
publicos y académicos, impulsando asila construccion de sociedades mas equitativas, en igualdad y

respetuosas de sus raices.
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2. Educacion Intercultural

Las relaciones que se crean dentro de las aulas de clase se promueven dentro del marco del
respeto por el compaiiero, la comprension de sus habitos o costumbres dependiendo de la comunidad
donde provenga y reconociendo la diversidad cultural que est presente en todas partes de nuestro
territorio. Teniendo esto presente es necesario recalcar que la educacion no entiende de raza, etnia,
condicion social o estrato, es universal. Por ello el sistema educativo debe fomentar y buscar la forma de
impartir el conocimiento a todos por igual en una sociedad donde la diversidad esta siempre en las
instituciones y que debemos convivir y relacionarnos respetando los valores y creencias de los demas, y

no viéndolos como una amenaza que esta presente en las instituciones.

Este enfoque educativo no se limita a la inclusion de contenidos culturales diversos en el plan
educativo, sino que también implica una transformacion en las practicas pedagogicas que se imparten en
una institucion, las relaciones que hay entre docentes y estudiantes, y la gestion institucional en pro del
reconocimiento de los valores culturales. Todo esto con el objetivo de construir una sociedad mas
inclusiva y equitativa para las comunidades indigenas. Ademas, la educacion intercultural reconoce la
importancia de las lenguas indigenas como parte vital de su identidad cultural y como su revitalizacion es
parte fundamental del patrimonio cultural de los pueblos. En este sentido, se alinea con los esfuerzos por
preservar y promover las lenguas nativas, integrandolas en los procesos educativos y garantizando el
derecho de los pueblos indigenas a una educacion en su lengua materna. En su escrito (Pérez, 2016)
propone que la educacion intercultural es un modelo educativo todavia en construccion, la cual debe tomar
un enfoque que busque la participacion, interaccion, respeto y reconocimiento de los pueblos indigenas

teniendo en cuenta sus origenes.

La implementacion de una educacion intercultural significa enfrentarse a desafios y retos que
ponen a prueba a las instituciones educativas en el momento de querer usar este enfoque de modelo

educativo. Entre las muchas dificultades que se tendran que enfrentar es que las instituciones educativas
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tienden a favorecer a ciertos métodos de ensefianza y aprendizaje que impulsa el dominio de un solo
modelo educativo en las instituciones, siendo esta muy aparte de lo inclusivo y la diversidad que hay en
las aulas, respondiendo solo a los intereses y perspectivas de una clase social especifica, caracterizado por
su estatus y posicion econodmica, raza o género determinado. En varias ocasiones estas practicas se han
impuesto de manera global sin tener en cuenta la diversidad cultural, social y personal presente en los
estudiantes, logrando asi que el sistema educativo sea perpetrado por una estructura de desigualdad y
marginacion que abandonan otras formas de impartir el conocimiento y el desarrollo de experiencias
diferentes como expresa (Poblete, 2009). Otra dificultad es la de poder generar equidad en la sociedad
donde responda de manera justa a todas las desigualdades que estan presentes y que aun siendo tiempos
modernos sean notorios en las instituciones. La educacion no debe funcionar como algo que transmite el
conocimiento y los saberes, sino, como una herramienta que corrija las brechas sociales, culturales y
econodmicas que estan afectando a diversos grupos presentes en la comunidad como menciona (Leiva,
2011). Una problematica mas es que las instituciones solo promueven un conocimiento monocultural, que
solo estd enfatizado la ensefianza de una sola region predominantemente europea, sin tener en cuenta que
se esta desvalorizando los saberes de las etnias, invisibilizando sus saberes y negando la memoria social

de la comunidad indigena como sefiala (Marzuca, 2023).

Ahora traer el concepto de educacion intercultural para plasmarla en las instituciones significa que
debemos tratar temas como la justicia, los derechos y la equidad entre las comunidades. Esta perspectiva
educativa no solo esté orientada en el reconocimiento de las diferentes culturas, sino en promover la
diversidad cultural presente en todas las regiones del territorio, a partir del dialogo y la comprension
respetuosa desde diferentes puntos de vistas y visiones del mundo. Todo con el fin de otorgarle a las
comunidades indigenas el respeto, dignidad e igualdad que la humanidad ha perdido por ellos a lo largo
del tiempo. Segtin (Leiva, 2011) el proposito de la educacion intercultural es la de conciliar todos los
valores con todas las diversas culturas del mundo. En su obra (Oses et al., 2022) resalta unos puntos

importantes en la implementacion de la educacion intercultural en el pais colombiano como la creacion de
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politicas publicas en pro de la atencion de las comunidades indigenas, aumento de las investigaciones por
medio de la metodologia Investigacion Accion Participacion (IAP), nuevos desarrollos sobre conceptos
sobre la etnoeducacion y la convivencia con las etnias, y otros enfoques que han ayudado a la
reivindicacion de las etnias en el territorio. Para los docentes, en la educacion intercultural, deben estar
presentes como agentes de cambio para los procesos educativos, donde no solo brindan conocimientos
técnicos, sino que se pongan en una posicion reflexiva de sus propios prejuicios y suposiciones sobre las

culturas indigenas como indica (Pacco, et al. 2024).

Se puede decir que la educacion intercultural es necesaria para promover el respeto por la
diversidad cultural dentro de las instituciones, la equidad hacia los estudiantes de las diferentes clases y
etnias, y fomentar justicia frente a las diferentes formas de marginacion o rechazo de las diferentes que
habitan en el territorio para consagrarlas como parte de nuestra sociedad como propone (Aikman, 2012).
Esta educacion permite que a los estudiantes se les fortalezca su identidad cultural, fortalecer los vinculos
con los demas integrantes de la institucion y eliminar los prejuicios presentes que no hacen mas que

perjudicar la integridad de las comunidades indigenas.

La educacion intercultural fomenta el respeto y la integracion de diversas culturas. Walsh (2009)
destaca la importancia de que los sistemas educativos reflejen y valoren la diversidad étnica. En
Colombia, la educacion intercultural ha sido impulsada por politicas que integran lenguas indigenas en el
curriculo escolar, pero aun existen desafios relacionados con la capacitacion docente y la creacion de
recursos pedagogicos adaptados (Restrepo & Medina, 2020). El proyecto propone una plataforma que
combine aprendizaje lingiiistico con contenidos culturales Wayuu, fortaleciendo la convivencia

intercultural.
3. Tecnologias Digitales en la Educacion

El uso de herramientas tecnologicas sirve para facilitar ciertos procesos, tareas o actividades en la

cual fue necesaria una innovacion tecnoldgica para mejorar y agilizar el trabajo a realizar. Ahora aplicada
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en el ambito de la educacidn sirve para fomentar nuevos modelos pedagodgicos en las aulas, agilizar la
transferencia de la informacion hacia los estudiantes y crear contenidos que sean llamativos e ilustrativos
para fomentar el desarrollo de habilidades y que obtengan un aprendizaje significativo. Como aportan
(Cabero y Llorente, 2015) diciendo que el uso de las tecnologias en la educacion no es el mero uso de
dispositivos electronicos, sino crear un aprendizaje mas activo y enfocado al estudiante como
protagonista. Ahora bien, la tecnologia no se limita solo a objetos fisicos que sean manipulables por los
usuarios, sino también a software y contenido multimedia que puedan aportar algo significativo en su
implementacion y uso, como proponen (Area y Adell, 2009) ya que implementar plataformas virtuales
aportan una ayuda en base a una tecnologia que favorecen a los docentes y estudiantes en mejorar y

optimizar los procesos ensefianza-aprendizaje.

Para la implementacion de la tecnologia en los centros educativos, exploré como puede mejorar la
ensefianza en las aulas, como el uso de estas herramientas otorgan a los estudiantes ventajas en la
adquisicion del aprendizaje y de qué manera ayudan a que los contenidos de las areas sean mas llamativos
e interactivos para su utilizacion. Bricefio (2024) propone que “la promocion de la diversidad cultural en
entornos virtuales de aprendizaje se presenta como un imperativo ético y moral para construir una
sociedad mas inclusiva y fomentar la comprension intercultural” (p. 17), dandonos a entender que, al
impulsar la multiculturalidad, le estamos dando a las comunidades indigenas la oportunidad y necesidad
de otorgar de mostrar una perspectiva global de sus costumbres y saberes, y de paso generando inclusion y
visibilizarlos ante una sociedad prejuiciosas y de poco entendimiento hacia ellos. Esto contribuye a que
seamos mas respetuosos con ellos, seamos conscientes de sus habitos y costumbres, y asi poder crear una
convivencia en sociedad. Permitiendo ademas poder crear vinculos entre comunidades y favoreciendo el
dialogo intercultural. Ademas, utilizar tecnologias agiles y compresibles facilitan su uso para usuarios que
no han trabajado u operado un ordenador, de tal manera que puedan entender el como navegar e

interactuar con el sitio web de manera intuitiva y muy humana, de tal manera que pueda generar un
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aprendizaje mas activo, de alta comprension y enfocada en un ambiente ilustrados como menciona

(Machado-casas y Ruiz, 2017).

Todo esto destinado a que los entornos rurales puedan tener un lugar donde la informacion sea
adquirida de manera facil, rdpida y gratuita, enriqueciendo los procesos de aprendizaje y mejorando las
habilidades de los estudiantes fomentando un pensamiento mas acertado de como son las diferentes etnias
y comunidades indigenas. Ademas, estas tecnologias facilitan los espacios para que se abra el didlogo
intercultural en las aulas, donde estudiantes de diferentes culturas puedan compartir experiencias y

apoyarse entre si para un mejor aprendizaje como indica (Caballero y Mejia, 2024).

El uso de tecnologias digitales ha transformado la educacion en contextos rurales. Zhao y Frank
(2020) afirman que las plataformas digitales permiten personalizar el aprendizaje y hacerlo accesible en
regiones aisladas. En Colombia, iniciativas como Territorios Narrados han utilizado tecnologias para
preservar lenguas indigenas en comunidades rurales (Ministerio de Cultura, 2022). La plataforma digital
del proyecto ofrecera recursos multimedia interactivos en Wayuunaiki, permitiendo a los estudiantes

aprender de manera autonoma y colaborativa.
4. Identidad Cultural

La identidad cultural es algo que caracteriza a un grupo de los demas en base a unas
caracteristicas propias, valores y creencias, que se forman a partir de varios conceptos colectivos propios y
que evolucionan y se transmiten por los afios segun (Molano, 2007). La conservacion de la identidad
cultural es un punto critico en la actualidad debido a la desaparicion de las tribus y etnias alrededor del
mundo por motivos que pueden ser como el desplazamiento por parte del conflicto armado, la
modernizacion en los territorios y la discriminacion entre la misma sociedad. Para ello unas de las
propuestas es poder digitalizar todos los conocimientos y poder presentadas por medio de contenidos
virtuales como videos, plataformas virtuales y recursos interactivos para poder documentar todos los

conocimientos que tiene una cultura en varios aspectos como medicina, artesanias y creencias ancestrales
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como menciona (Rubiano y Hernandez, 2024). De esta forma poder preservar, de alguna manera, los
saberes que se han transmitido durante generaciones en estas comunidades. Entonces en un planteamiento
de (Saona-Elman y Duran-Llaro, 2023) expresan que las escuelas juegan un papel fundamental en la
conservacion de la identidad cultural, ya que se estan en contacto con todas las comunidades presentes en
la zona en su entorno natural, permitiéndole a los estudiantes comprender y valorar su historia, su
cosmologia y su relacion con la naturaleza, con mayor respeto y tolerancia frente a los miembros de las

etnias.

El uso de estas tecnologias para conservar y promover la identidad cultural de las comunidades
indigenas, no es solamente enfocado en que los deméas puedan apreciar los conocimientos que se tiene
sobre ellos, sino, para que los mismos integrantes de esa comunidad puedan mostrar orgullosos todos esos
aspectos que atn conservan y que siguen siendo propios de ellos, més atin como plantean Lopez et al.
(2013), donde mencionan un proyecto de un portal web donde el propdsito no es solo mantener la
identidad cultural de la comunidad Mapuche, y del mismo modo incentivar a los jévenes a no desertar o
reintegrarlos a la comunidad por medio de propuestas en diferentes &mbitos que otorguen beneficios para

ellos mismos.

La lengua es un componente esencial de la identidad cultural. Hall (1996) senala que las lenguas
minoritarias son fundamentales para la autodefinicion de las comunidades indigenas. Para los Wayuu, la
pérdida de su lengua representa una amenaza para la continuidad de su cultura y tradiciones (Cérdoba &
Ramirez, 2020). El proyecto busca reforzar la identidad cultural Wayuu mediante la ensefianza de su

lengua y la difusion de practicas culturales en el entorno escolar.
5. Sostenibilidad de Proyectos Educativos

La sostenibilidad es clave para el éxito a largo plazo de los proyectos educativos. Esto implica
tener que realizar acciones continuas que permitan y perpetuen el ejercicio de un proyecto educativo,

logrando que se logre una marca positiva y que pueda seguir adaptandose a los escenarios sin que sea
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necesario alguna intervencion. Garcia (2018), identifica la participacion comunitaria y el apoyo
institucional como factores criticos, estos 2 elementos son importantes por que involucra por una parte a
los padres de familia, junta de padres de familia y lideres de las diferentes areas comunitarias, y también a
los docentes, personal administrativos y demas integrantes del plantel educativo , esto con el proposito de
poder articular todas las actividades para la gestion de los proyectos sin perder la comunicacion y el
enfoque. También la busqueda de alianzas con entidades que fortalezcan los proyectos y provean recursos
durante su aplicacion. El Plan Decenal de Lenguas Nativas enfatiza la necesidad de colaboracion entre
escuelas, comunidades y entidades gubernamentales para garantizar la continuidad de los proyectos
educativos (Ministerio de Cultura, 2022). Otro apartado que abordar es la llegada de personal nuevo al
centro educativo, ocasionando que tengamos temor de perder el enfoque educativo (Garcia-Gomez y
Salas, 2021), para ello no se debe cambiar la vision pedagdgica del nuevo miembro, sino que realice un
acompafiamiento con los demas sin generar ningin conflicto ni dificultades por afrontar. En las
instituciones es siempre necesario tener en cuenta muchos elementos que puedan aportar a los proyectos
educativos, siendo estos imprescindibles a la hora de empezar uno que tenga una proyeccion a largo plazo.
Para ello se debe tener en cuenta en integrar varios actores que hacen parte del proyecto y quienes van
estar regulando las acciones que se van llevando a cabo, todo con el fin de que la sostenibilidad sea
abordada desde varios puntos de vistas y poder orientarla desde ahi como propone Motta-Sanjuan (202X).
Con esto no quiere decir que uno va a tener prioridad sobre otro, sino que todos puedan coordinar las
acciones y decisiones que se vayan a tomar a cabo para poder orientar de manera correcta y evitar un
conflicto o descontento, siempre pensado en el bienestar que se esta haciendo y a los implicados quienes

afectan sus vidas de manera benéfica.
6. Investigacion Accion Participativa (IAP)

El presente proyecto no solo constituye una propuesta de innovacion educativa, sino también un
proceso investigativo que adopta el enfoque de Investigacion Accion Participativa (IAP). Esta

metodologia, planteada por Fals Borda (1986) y desarrollada por Kemmis & McTaggart (2005), busca
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transformar la realidad social desde la colaboracion activa entre investigadores y comunidades. A
diferencia de otros enfoques investigativos, la IAP no se limita a observar o describir fendmenos, sino que
involucra a los actores como sujetos activos en la produccion de conocimiento y el disefio de soluciones
concretas. Este enfoque metodologico esta realizado con el propdsito de observar las acciones a una
situacion real y después del estudio a esa accion fomentar conocimientos y teorias alrededor de esa accion
segun (de Oliveira, 2015). Ademas () expresan que este tipo de investigacion proponen otros enfoque que
ayudan a la misma comunidad y otras agencias involucradas, un método con el cual se puedan analizar y
vislumbrar la realidad acerca de las situaciones presentes como lo son las problemadticas presentes en la
comunidad que se estén generando en el momento, las necesidades que necesitan ser atendidas, las
capacidades que puede brindar la comunidad con respecto a la disposicion de las metodologias que se

vayan a utilizar y los recursos que se estdn manejando para poder suplir a los inconvenientes.

Asimismo, dado que el presente estudio se desarrolla bajo el enfoque de Investigacion Accion
Participativa (IAP), se busca que los estudiantes desarrollen competencias que les permitan integrar
marcos participativos y asumir un rol activo en la construccién de conocimiento y procesos de
transformacion social. Como lo plantea Dancis et al. (2023), este enfoque fomenta en los estudiantes la
capacidad de disefiar sus propios métodos de investigacion, fortaleciendo asi su autonomia investigativa y
su proyeccion como generadores de contenido y lideres de iniciativas futuras. En coherencia con este
planteamiento, el proyecto involucra la participacion activa de diversos actores de la comunidad educativa
y cultural, como los sabedores ancestrales, padres de familia y nifios pertenecientes a la etnia Wayuu,
quienes contribuyen de forma significativa a la validacion contextual y cultural de los instrumentos y a la

co-construccion de saberes desde sus propias experiencias y visiones del mundo.
Marco conceptual

El Marco Conceptual del Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu establece las bases tedricas que

sustentan el desarrollo del proyecto, enfocandose en los conceptos clave que guian su implementacion. La
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revitalizacion linglistica es un eje central del proyecto, entendida como el proceso de recuperacion y

fortalecimiento de la lengua Wayuunaiki en contextos educativos, alineado con las politicas del Plan

Decenal de Lenguas Nativas 2022-2032 del Ministerio de Cultura (2022), que promueve el uso de

tecnologias digitales para proteger las lenguas indigenas.

Cultura Wayuu

La cultura Wayuu constituye un sistema complejo de saberes, practicas, creencias, lengua,

arte y formas de vida transmitidas a través de generaciones, principalmente mediante la oralidad.

Su reconocimiento y valoracion en la escuela son fundamentales para el fortalecimiento de la

identidad de los estudiantes indigenas.

Lengua Wayuunaiki: Considerada la base de la identidad Wayuu, su revitalizacion es
urgente ante el riesgo de desplazamiento lingiistico. Segin Fishman (1991), las lenguas
indigenas pueden fortalecerse si se integran de manera activa en espacios formales de
educacion. El Plan Decenal de Lenguas Nativas 2022-2032 (Ministerio de Cultura, 2022)
propone el uso de tecnologias digitales como estrategia para preservar y dinamizar estos
idiomas.

Folclor: Las manifestaciones artisticas como la musica, danza, relatos miticos y fiestas
tradicionales son expresiones simbolicas que transmiten valores y visiones del mundo. Su
inclusion en la escuela potencia el aprendizaje desde una perspectiva estética y emocional
(Cérdoba & Ramirez, 2020).

Gastronomia: Las practicas alimentarias Wayuu, como la preparacion del friche o las
bebidas de maiz, son herencias culturales que conectan con el territorio. Estas pueden

vincularse al curriculo en areas como ciencias, ética y proyectos productivos.
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e Tradiciones y normas sociales: El sistema matrilineal, los clanes y los rituales de
iniciacion estructuran la vida social Wayuu. Incluir estos elementos en el aula permite
reconocer la logica organizativa de la comunidad (Hall, 1996).

e Artey simbolismo: Los tejidos, las pinturas corporales y los disefios geométricos Wayuu
son representaciones graficas de su cosmovision. Son recursos pedagogicos valiosos para
fomentar la creatividad y el sentido de pertenencia.

e Cosmovision y espiritualidad: La relacion con la naturaleza, los suefios y los espiritus
conforman una cosmovision que integra el conocimiento, el respeto y la espiritualidad

como dimensiones del saber (Restrepo & Medina, 2020).
Educacion intercultural

La educacion intercultural se define como una estrategia pedagdgica que busca fomentar
el respeto y la convivencia entre culturas diversas, integrando los saberes del pueblo Wayuu en
el curriculo escolar. Este enfoque responde a las politicas del Ministerio de Educacion Nacional
(2021), que destacan la necesidad de crear entornos de aprendizaje inclusivos que reflejen la

diversidad étnica y lingiiistica del pais.

e Diversidad cultural: En contextos como La Guajira, donde convergen multiples
identidades, es esencial que la escuela ofrezca espacios de convivencia y aprendizaje
desde la pluralidad. Walsh (2009) plantea que la interculturalidad critica debe cuestionar
las estructuras de poder que excluyen los saberes originarios, y construir desde las
epistemologias del sur. De igual manera, el Ministerio de Educacion Nacional (2021) ha
reiterado la necesidad de adaptar el curriculo a los contextos culturales especificos para
una educacion mas equitativa y significativa.

e Identidad cultural: La identidad cultural del pueblo Wayuu constituye un eje

estructurante del presente proyecto, al entenderse como la construccion simbolica y
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social que integra lengua, cosmovision, historia, practicas sociales, creencias, arte, ritos
y territorios. La identidad no es una esencia fija, sino una experiencia colectiva en
permanente reconstruccion, que permite a las comunidades reconocerse, diferenciarse y
proyectarse como pueblos historicos. Stuart Hall (1996) plantea que la identidad cultural
es un proceso dinamico y relacional, no una esencia cerrada, y que su preservacion es
fundamental para la resistencia y continuidad de los pueblos indigenas, frente a
contextos de exclusion, desplazamiento y aculturacion. En el caso de la comunidad
Wayuu, esta identidad se expresa en su sistema matrilineal, su lengua wayuunaiki, su
espiritualidad, sus practicas estéticas (como el tejido) y sus formas propias de
organizacion social, todas ellas fundamentales para la formacion de sus jovenes. Para
Cérdoba y Ramirez (2020), la identidad cultural debe reconocerse en la escuela como
una dimension formativa transversal, no como contenido periférico o anecdético. Estos
autores insisten en la necesidad de crear espacios pedagogicos que reconozcan, legitimen
y fortalezcan las identidades indigenas, promoviendo un curriculo situado, sensible a los

saberes ancestrales y a las formas diversas de aprender y narrar el mundo.
Centro Cultural Digital Wayuu

El Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu constituye el producto educativo, tecnologico
y sociocultural del presente proyecto. Se concibe como una plataforma digital interactiva, creada
colectivamente con la participacion activa de docentes, estudiantes, sabedores ancestrales y
padres de familia pertenecientes a la comunidad educativa de la Institucion Nuestra Sefiora del
Carmen. Este centro tiene como proposito fundamental preservar la memoria cultural Wayuu,
revitalizar el uso del Wayuunaiki y fortalecer las competencias digitales de los estudiantes

mediante el uso contextualizado de contenidos multimedia.
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Gobernanza comunitaria del Centro
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La administracion y sostenibilidad del Centro Digital estara orientada bajo un modelo de
gobernanza participativa, el cual contempla la conformacion de un comité de gestion
intercultural. Este comité estard integrado por representantes de los docentes, estudiantes,
sabedores Wayuu, lideres comunitarios y padres de familia, quienes tendran funciones

especificas como:

e Curaduria y validacion de contenidos culturales.
e Administracion técnica y pedagogica de la plataforma.
e Organizacion de actividades presenciales complementarias.

e Seguimiento y evaluacion del impacto educativo y cultural del centro.

De esta forma, se garantiza que la direccion del centro no responda a una logica externa, sino que
emane desde los valores, practicas y autoridades propias del pueblo Wayuu, en coherencia con los
principios de la educacion propia e intercultural.

Componentes digitales del Centro

e Repositorio cultural digital: Espacio virtual donde se alojaran relatos orales, audios en
Wayuunaiki, glosarios ilustrados, imagenes, archivos historicos y producciones
audiovisuales comunitarias. Su finalidad es documentar, conservar y difundir el legado
cultural del pueblo Wayuu con acceso libre y gratuito.

e Recursos didacticos multimedia: La creacion de contenidos digitales interactivos
adaptados a distintos niveles educativos permitira personalizar el aprendizaje y mejorar
la comprension de la lengua y cultura Wayuu (Zhao & Frank, 2020).

e Galeria virtual de arte Wayuu: Permitira a los estudiantes y artistas locales mostrar sus
obras, reconociendo el arte como una forma legitima de conocimiento y expresion

cultural.
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e Herramientas de participacion comunitaria: Incluira foros, encuestas, mapas
colaborativos y espacios para compartir saberes, que fortaleceran el sentido de
pertenencia y la construccion colectiva del conocimiento.

e Presentaciones en vivo: Por medio de la institucion educativa se puede crear espacios
donde pueda demostrarse al publico, a manera de galeria, el arte realizado por la
comunidad Wayuu. Asi como también presentaciones folcloricas como danzas y
festivales.

e Administracion del sitio: Por medio de unos usuarios se pueden encargar o designar
roles administrativos o de gestion que ayuden en la administracion del sitio ya sea para

agregar contenido, dar soporte a los usuarios o evaluando los modulos presentes.
Tecnologias digitales en educacion

Las tecnologias digitales en educacion se han consolidado como herramientas clave para
transformar los procesos de ensefianza-aprendizaje, especialmente en contextos rurales,
indigenas e interculturales. En el marco del proyecto Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu,
las tecnologias permiten el desarrollo de una plataforma interactiva que no solo difunde
contenidos, sino que propicia la preservacion lingiiistica, la valoracion cultural y el

fortalecimiento de competencias digitales en estudiantes y docentes.

Zhao y Frank (2020) destacan que las TIC pueden ser aliadas estratégicas para la
revitalizacion de lenguas indigenas, siempre que se adapten a los contextos socioculturales
locales. Segun los autores, las plataformas digitales no solo mejoran el acceso a contenidos
educativos, sino que también personalizan el aprendizaje, permitiendo que los estudiantes

avancen a su propio ritmo y se conecten con su identidad cultural.

Por su parte, Cabero-Almenara (2006) sostiene que las tecnologias deben entenderse

como mediaciones pedagogicas mas que como fines en si mismas. En ese sentido, su valor
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educativo radica en su capacidad para diversificar estrategias didacticas, incluir diferentes estilos
de aprendizaje y fortalecer la participacion activa del estudiante. Este enfoque resulta pertinente
en comunidades como la Wayuu, donde la oralidad, lo visual y lo colaborativo tienen un papel

central en la construccion del conocimiento.

A su vez, Salinas (2004) subraya que las tecnologias digitales, cuando se vinculan a
enfoques socioculturales, permiten la creacion de entornos de aprendizaje significativo y
culturalmente contextualizados. Esto es clave para poblaciones indigenas, en donde el
aprendizaje se construye colectivamente y se ancla en la memoria, la experiencia y la narracion
ancestral. Por tanto, el uso de TIC no puede ser neutro ni descontextualizado, sino que debe

responder a las necesidades, lenguajes y saberes del territorio.

En este marco, el proyecto reconoce a las TIC como una herramienta emancipadora y
culturalmente pertinente, que puede apoyar la recuperacion del Wayuunaiki, la produccion de
contenidos propios y el acceso a una educacion mas equitativa e inclusiva, superando barreras

geograficas, idiomaticas y metodologicas.

Marco legal y normativo
Sintesis del estado legal y normativo de manera normografica segun siguiente matriz:
Tabla 2

Normativa legal relevante para la implementacion del Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu

Descripcion Articulo(s) que Aplicabilidad
Ley o norma Aiio
general aplican para el proyecto
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Constitucion 1991 Reconoce y Art. 7: Proteccion Fundamenta el
Politica de protege la de la diversidad derecho de la
Colombia diversidad étnicay  cultural. comunidad Wayuu
cultural de la Art. 10: a preservar su
Nacion. Reconocimiento de  lengua y cultura a
lenguas indigenas través del proyecto
en sus territorios. educativo.
Ley 115 de 1994 1994 Establece la Art. 55: Educacion  Apoya la creacion
(Ley General de educacion para para grupos étnicos. de contenidos
Educacién) grupos étnicos, Art. 56: Curriculo  educativos
enfatizando la ajustado a la cultura  digitales que
ensefianza bilingiie  indigena. reflejen la lengua
y el respeto a su Wayuunaiki y la
identidad cultural cultura Wayuu.
Ley 1381 de 2010 2010 Declara las lenguas  Art. 2: Derechos Establece la

(Ley de Lenguas

Nativas)

indigenas como
patrimonio cultural
inmaterial de la
Nacion y
promueve su uso y

proteccion.

lingiiisticos.
Art. 10: Uso de
lenguas indigenas

en educacion.

importancia de
integrar la lengua
Wayuunaiki en la
educacion
mediante una
plataforma digital

interactiva.
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Decreto 1953 de 2014 Establece un Art. 27: Derechoa  Permite la

2014 régimen especial sistemas educativos  participacion de
para la propios. lideres Wayuu en
administracion de Art. 36: el desarrollo del
sistemas Participacion de contenido
educativos propios comunidades educativo del
en territorios indigenas en el Centro Digital.
indigenas. disefio curricular.

Plan Decenal de 2022 Define estrategias ~ No aplica por Orienta la

Lenguas Nativas para proteger y articulo, es un plan  planificacion

2022-2032

revitalizar las
lenguas indigenas a
través de proyectos
educativos, uso de
tecnologias y
formacion de

docentes bilingiies.

integral.

estratégica del
proyecto para
garantizar la
preservacion de la
lengua Wayuu
mediante

tecnologia.

Nota: Esta tabla fue construida con base en la normativa legal vigente en Colombia relacionada

con la educacion intercultural, la proteccion lingiiistica y los derechos de los pueblos indigenas (Congreso

de Colombia, 1991, 1994, 2010; Ministerio del Interior, 2014; Ministerio de Cultura, 2022).

Marco de trabajo creativo y de innovacion

El Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu se desarrollara utilizando la metodologia Design

Sprint, un enfoque 4gil y centrado en el usuario que permite resolver problemas complejos y crear

soluciones innovadoras en un tiempo limitado. Este modelo permitira disefiar la plataforma digital
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interactiva que se centra en la preservacion de la lengua Wayuunaiki y la promocion de la identidad
cultural Wayuu, ya que permite validar rapidamente conceptos y asegurar que la solucion final sea

efectiva y alineada con las necesidades de la comunidad.

Entender: En esta fase, se profundiza en el problema central: la pérdida de la lengua Wayuunaiki y

la falta de recursos educativos digitales adaptadas a las necesidades de la comunidad Wayuu.

Idear: Durante esta fase, el equipo generard diversas ideas para el disefio de la plataforma. Se
emplearan técnicas como lluvias de ideas y mapas mentales para explorar diferentes enfoques creativos,

de los estudiantes para el centro de Arte y Cultura Digital Wayuu

Decidir: Un disefo preliminar de la plataforma que incluye la estructura de navegacion, las

funcionalidades clave y el flujo de interaccion del usuario.

Prototipar: El prototipado del Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu se esta llevando a cabo
para evaluar la viabilidad de la plataforma y asegurarnos de que cumpla con los objetivos educativos y
culturales del proyecto. En lugar de desarrollar un prototipo completamente finalizado, nos estamos
enfocando en la creacion de un prototipo funcional de baja fidelidad, que incluye las funcionalidades clave

necesarias para probar la plataforma de manera efectiva.

Marco metodologico
Marco metodologico

Categorizacion de la realidad educativa a abordar

El presente proyecto surge como respuesta a la necesidad urgente de preservar, revitalizar y
promover la lengua y el patrimonio cultural del pueblo Wayuu dentro del contexto escolar de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen, ubicada en Hatonuevo, La Guajira. Esta comunidad,
caracterizada por una rica diversidad étnica y lingiiistica, enfrenta desafios derivados de la pérdida

progresiva de la lengua Wayuunaiki, la baja valoracion institucional de su cultura, y la escasa integracion
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de sus saberes en los procesos formativos. Ante este escenario, el proyecto propone la creacion de un
Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu como espacio pedagogico, cultural y tecnoldgico para fortalecer

la identidad de los estudiantes y fomentar una educacion contextualizada y transformadora.

Las categorias y subcategorias del proyecto se contextualizan en el entorno escolar como lineas de
accion pedagogica, cultural y tecnoldgica que permiten dar respuesta al problema de invisibilizacion y
debilitamiento de la lengua y cultura wayuu. Cada una se vincula directamente con el propdsito del Centro

Digital como espacio vivo de aprendizaje, creado desde y para la comunidad educativa.

Las principales categorias que sustentan esta iniciativa son:

Revitalizacion lingiiistica

La lengua Wayuunaiki no solo es un medio de comunicacion, sino el eje vertebral de la identidad
y cosmovision Wayuu (Fishman, 1991). Su desaparicion es a causa de algunos factores que afectan a la
comunidad Wayuu como pueden ser el dominio del idioma en los habitantes, disminucion de personas que

lo hablan, la falta de transmision del idioma a otros descendientes, entre otros como propone Campbell y

Rogers (2015).
Subcategorias:

e Produccion de contenidos en Wayuunaiki.

Esta linea se desarrolld en el Centro mediante la grabacion de relatos, canciones y
narrativas orales que fueron digitalizadas y compartidas como parte de una biblioteca
sonora interactiva.

e Talleres de aprendizaje lingiiistico.

Se implementaron sesiones pedagdgicas bilingiies dirigidas tanto a estudiantes wayuu

como no wayuu, para fomentar el aprendizaje funcional de la lengua y sensibilizar sobre

su valor identitario.
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En la cotidianidad del colegio, los estudiantes enfrentan barreras de comunicacion y situaciones
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de discriminacién asociadas al desconocimiento o subvaloracion del Wayuunaiki. Esta subvaloracion
incide en su autoestima y sentido de pertenencia. Fortalecer la lengua desde el aula contribuye no solo a la

inclusidn, sino también a crear un ambiente escolar mas respetuoso y plural.

Desde el enfoque de revitalizacion planteado por el Plan Decenal de Lenguas Nativas 2022-2032,
se reconoce la importancia de promover procesos educativos que favorezcan su uso cotidiano, la
transmision intergeneracional y la produccion de contenidos en lenguas indigenas, especialmente

mediante entornos digitales accesibles (Ministerio de Cultura, 2022).
Identidad cultural

La pérdida de la lengua y los referentes culturales tiene un impacto directo en el sentido de
pertenencia y la autoestima de los estudiantes. Como plantea Hall (1996), la identidad cultural es dindmica

y se construye a través del reconocimiento de la diferencia y la memoria colectiva.
Subcategorias:

e Rescate de saberes ancestrales.
En el Centro se desarrollaran encuentros intergeneracionales con sabedores Wayuu para
grabar, ilustrar y representar visualmente practicas tradicionales, incluyendo medicina,

tejido, gastronomia y rituales.
Actividades artisticas identitarias.

Los estudiantes participaron en talleres de creacion artistica (pintura, danza, musica) que expresen

su cultura, reforzando su identidad desde practicas estéticas propias.

En el contexto escolar, muchos estudiantes Wayuu sienten que sus raices culturales no son

valoradas ni visibles. El fortalecimiento de la identidad desde el aula permite que los jovenes se
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reconozcan como sujetos culturales validos, generando orgullo y empoderamiento Fortalecer la identidad
Wayuu en el ambito escolar contribuye al empoderamiento de los jovenes y a su participacion activa en la

vida comunitaria (Cérdoba & Ramirez, 2020).
Educacion intercultural

En contextos educativos con diversidad étnica, como el de Hatonuevo, se requiere una pedagogia
basada en el didlogo de saberes, el respeto por las diferencias culturales y la integracion curricular de los

conocimientos indigenas.
Subcategorias:

e Curriculo intercultural.
La propuesta incorpora contenidos culturales Wayuu en las asignaturas basicas, con enfoque de
dialogo de saberes.

e Formacion docente en diversidad cultural.
Se disefiaran estrategias de formacion a maestros para que integren enfoques interculturales y

eviten practicas discriminatorias.

En la institucion, los aprendizajes suelen centrarse en modelos occidentales y no consideran las
epistemologias propias del pueblo Wayuu. Esta omision produce exclusion y desmotivacion. Al
transformar el curriculo desde una vision intercultural, se promueve el reconocimiento y respeto entre

culturas, mejorando la convivencia.

Segun Walsh (2009), una verdadera educacion intercultural no se limita a lo simbolico, sino que
implica la transformacion estructural del sistema educativo para que sea inclusivo, equitativo y

descolonizador.
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Tecnologias digitales en la educacion

Las herramientas digitales no solo amplian el acceso al conocimiento, sino que también permiten

registrar, conservar y compartir el patrimonio cultural en formatos interactivos, visuales y sonoros.
Subcategorias:

e Museo digital Wayuu.
El Centro contara con un espacio virtual donde se expondran elementos culturales y producciones
estudiantiles.

e Narrativas digitales.
Los estudiantes crearan piezas audiovisuales (videos, podcasts, animaciones) que documenten

practicas culturales.

La tecnologia en el colegio suele estar desvinculada del contexto cultural. Este proyecto propone
resignificarla como herramienta de empoderamiento cultural. Zhao y Frank (2020) sostienen que las
tecnologias bien aplicadas contribuyen significativamente a los procesos de revitalizacion lingiiistica y

cultural, siempre que se contextualicen en las practicas locales.

La creacion de un Centro Cultural Digital Wayuu responde a estas categorias, no solo como un
espacio de conservacion, sino como una propuesta de innovacion educativa que une lo ancestral con lo

contemporaneo, promoviendo una educacion critica, participativa y situada.
Enfoque de investigacion

El presente proyecto adopta un enfoque cualitativo con orientacion participativa, fundamentado en

los principios de la Investigacion Accion Participativa (IAP).

El enfoque cualitativo permite comprender en profundidad los significados que las comunidades

Wayuu atribuyen a su lengua y cultura, observando sus practicas desde una logica interpretativa. Segin
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Flick (2015), lo cualitativo permite acceder a las perspectivas de los sujetos desde su realidad contextual,

lo que es fundamental cuando se busca valorar conocimientos no hegemonicos.

Esta metodologia se caracteriza por promover la co-construccion del conocimiento entre
investigadores y actores sociales, quienes asumen un rol activo, critico y corresponsable en todas las fases
del proceso investigativo. Como lo plantea Fals Borda (1986), la IAP tiene como proposito transformar
realidades sociales desde el conocimiento situado y el reconocimiento del protagonismo historico de las

comunidades.

Desde esta logica, el enfoque cualitativo permite fortalecer la lengua y los valores Wayuu porque
reconoce las formas propias de transmision oral, los vinculos comunitarios y el valor de la experiencia
como fuente de conocimiento. Segin Denzin y Lincoln (2011), la investigacion cualitativa tiene un
compromiso €tico con los grupos histéricamente silenciados y busca generar transformaciones a partir de

Sus vocCes.

En este marco, el proyecto se desarrolla mediante una secuencia ciclica, reflexiva y colaborativa
que incluye: diagnostico participativo, planificaciéon conjunta, accién contextualizada, evaluacion critica y
sistematizacion de aprendizajes, con énfasis en la apropiacion cultural y tecnologica de los recursos
educativos digitales. Segiin Kemmis y McTaggart (2005), la IAP no s6lo investiga, sino que transforma, al

articular accion, reflexion e investigacion desde un enfoque ético y emancipador.

En el contexto especifico de esta propuesta, los estudiantes, docentes y sabedores del pueblo
Wayuu no son concebidos como objetos de estudio, sino como agentes activos y corresponsables del
disefio, implementacion y evaluacion del Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu. Esta participacion
efectiva garantiza la pertinencia cultural de los contenidos, fortalece la identidad colectiva y propicia una

apropiacion genuina del proceso educativo desde la comunidad.
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El enfoque cualitativo en este caso no se limita a describir, sino que se convierte en una via de
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empoderamiento educativo que reconoce y legitima los saberes indigenas como fuentes validas de

conocimiento y accion pedagogica.
Tipo de investigacion (IAP)

El proyecto se clasifica como una investigacion aplicada con enfoque participativo, ya que su
objetivo es resolver un problema especifico del contexto educativo de los estudiantes Wayuu mediante el
disefio e implementacion del Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu. Segiin Hernandez, Fernandez y
Baptista (2014), la investigacion aplicada busca transferir el conocimiento tedrico a soluciones concretas

que generen un impacto real en una comunidad o institucion.

En este caso, la aplicacion se concreta mediante el uso de herramientas tecnologicas con fines
pedagobgicos y culturales, pero se enriquece metodoldgicamente al articularse con la Investigacion Accion
Participativa (IAP). Como plantean Fals Borda (1986) y Kemmis y McTaggart (2005), la IAP no sélo
investiga, sino que transforma la realidad mediante la participacion activa de los actores sociales en todo
el proceso investigativo. Asi, estudiantes, docentes y sabedores Wayuu son coproductores del
conocimiento, definiendo, validando y apropiandose de los contenidos y formatos de la plataforma

educativa.

Esta doble dimension aplicada—participativa permite que el proyecto no solo proponga una
solucion innovadora, sino que lo haga desde el territorio, con la comunidad y para la comunidad,

asegurando pertinencia, sostenibilidad y empoderamiento cultural.
Tipo de estudio: Investigacion Aplicada

El presente proyecto se enmarca en la investigacion aplicada en el ambito de la tecnologia e
innovacion educativa, ya que plantea una solucidon concreta y contextualizada a una problematica

especifica identificada en la comunidad educativa Wayuu: la escasa representacion y valoracion de su
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lengua y patrimonio cultural en el entorno escolar. De acuerdo con Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014), la investigacion aplicada se orienta a resolver necesidades practicas mediante la adaptacion del

conocimiento tedrico a contextos reales.

En este caso, la creacion del Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu responde directamente al
diagnostico participativo realizado con actores de la institucion, articulando saberes ancestrales,
tecnologias digitales y metodologias pedagdgicas activas. Esta propuesta se alinea con los principios de la
preservacion cultural, el empoderamiento comunitario (Fals Borda, 1986) y el uso significativo de
tecnologias emergentes en educacion (Zhao & Frank, 2020), con el objetivo de generar aprendizajes

pertinentes y sostenibles.

Asi, el proyecto no s6lo produce conocimiento académico, sino que contribuye activamente a la
transformacion social, proponiendo acciones educativas innovadoras que integran el arte, la lengua y la

cosmovision Wayuu con herramientas tecnologicas accesibles.

El presente proyecto se enmarca dentro de la investigacion aplicada, entendida como aquella que
busca resolver problemas concretos mediante la adaptacion del conocimiento tedrico a contextos reales.
Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), este tipo de investigacion se orienta hacia la
transformacion de situaciones problematicas especificas, a través del disefio e implementacion de
soluciones innovadoras, contextualizadas y con impacto social.

En este caso, el estudio aborda una necesidad identificada en la Institucion Educativa Nuestra
Sefiora del Carmen, relacionada con la escasa integracion del patrimonio cultural Wayuu especialmente la
lengua Wayuunaiki en los procesos educativos formales. En respuesta a este diagnostico, se propone el
desarrollo e implementacion de un Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu, concebido como una solucion
pedagobgica y tecnologica que articula saberes ancestrales, recursos digitales y metodologias participativas
para promover la revitalizacion lingiiistica, la identidad cultural y el didlogo intercultural en el contexto

escolar.
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La naturaleza aplicada del proyecto se evidencia en su propoésito transformador: no solo genera
conocimiento contextualizado sobre las practicas culturales y educativas del pueblo Wayuu, sino que
también propone una intervencion concreta, replicable y sostenible en el tiempo. Esta iniciativa se
fundamenta en principios de innovacidn educativa, inclusion y pertinencia cultural, y se nutre del enfoque
de Investigacion Accion Participativa (Fals Borda, 1986), al involucrar activamente a estudiantes,
docentes y sabedores comunitarios en la construccion colaborativa del conocimiento. Ademads, se alinea
con planteamientos contemporaneos sobre el uso estratégico de las tecnologias digitales para el
fortalecimiento educativo en contextos rurales e indigenas (Zhao & Frank, 2020).

Asi, el proyecto no solo cumple con los fines de la investigacion aplicada en términos académicos,
sino que se proyecta como una accion transformadora con impacto tangible en la comunidad, al integrar el
arte, la lengua y la cosmovision Wayuu en un entorno educativo digital, accesible e intercultural.

Técnicas de recoleccion de informacion

En coherencia con el enfoque cualitativo y participativo que sustenta este estudio, se han
seleccionado técnicas de recoleccion de informacion que posibilitan una comprension profunda, situada y
culturalmente pertinente de las dinamicas educativas y socioculturales de la comunidad Wayuu. Estas
técnicas se alinean con las categorias de analisis definidas en el proyecto: revitalizacion lingiiistica,
identidad cultural, educacion intercultural y uso de tecnologias digitales en contextos escolares. Como
afirman Herndndez, Fernandez y Baptista (2014), la eleccion de los instrumentos debe guardar coherencia
con los objetivos del estudio, el contexto sociocultural en el que se desarrolla la investigacion y la
naturaleza de los fenomenos por explorar. Cada técnica ha sido seleccionada en funciéon de su capacidad
para responder a uno de los objetivos especificos del proyecto y se implementa en una fase determinada
del proceso investigativo, lo que garantiza el rigor metodoldgico, la pertinencia contextual y la

participacion activa de los actores comunitarios.
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Entrevista semiestructurada:
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Se aplico a estudiantes Wayuu, docentes y lideres comunitarios, con el fin de recolectar narrativas
en torno al uso del Wayuunaiki, las practicas culturales escolares y las percepciones sobre el proyecto.
Esta técnica resulto especialmente pertinente para indagar en profundidad las representaciones, emociones
y sentidos que las personas otorgan a sus practicas culturales (Taylor & Bogdan, 1992), y es fundamental
en investigaciones de tipo cualitativo e intercultural (Walsh, 2009).

Durante la fase de diagnostico participativo, se aplico entrevistas semiestructuradas a estudiantes
Wayuu, docentes y sabedores comunitarios. Este instrumento dio cumplimiento al primer objetivo
especifico del proyecto, que busco identificar las necesidades educativas, lingiiisticas y culturales de los
estudiantes Wayuu. Su caracter abierto permite explorar en profundidad percepciones sobre el uso del
Wayuunaiki, la identidad cultural y las practicas escolares. Como sefialan Taylor y Bogdan (1992), las
entrevistas semiestructuradas son idoneas para capturar narrativas significativas, mientras que Walsh
(2009) resalta su valor en contextos interculturales por su capacidad para revelar sentidos construidos en
torno a la cultura propia.

Lista de chequeo:

Esta técnica se utilizo para valorar la pertinencia, accesibilidad y representacion cultural de los
contenidos del centro digital durante las fases de disefio y validacion. Permitio verificar criterios
estructurados en relacion con la inclusion de saberes ancestrales, el uso de la lengua, el enfoque
pedagodgico y el disefio visual de los recursos.

En la fase de planeacion participativa, correspondiente al disefio y validacion de los contenidos del
centro digital, se implement6 una lista de chequeo como instrumento evaluativo. Esta técnica respondi6 al
segundo objetivo especifico del proyecto, que consiste en disefar recursos pedagdgicos digitales que
integren elementos lingiiisticos, historicos y culturales del pueblo Wayuu. La lista permitira valorar
aspectos como la inclusion del Wayuunaiki, la coherencia pedagogica, la pertinencia cultural y la

accesibilidad tecnologica. Aplicada por expertos y sabedores Wayuu, esta herramienta asegura que los
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contenidos digitales reflejen fielmente los saberes ancestrales, como lo indica Cerda (1991) en su concepto
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de validez de contenido. Su estructura estuvo alineada con los criterios establecidos en la rabrica de
validacion propuesta por Figueroa (2025).

Registro de observaciones:

Elaborados por el equipo investigador y los docentes acompaiiantes, con el fin de registrar
observaciones, reflexiones y dindmicas durante los talleres y actividades comunitarias. Segun Guber
(2011), el diario de campo permite captar elementos implicitos de la interaccion cultural, siendo clave para
procesos de sistematizacion participativa y analisis etnografico.

Durante la fase de implementacion del centro digital en el entorno escolar, se llevo a cabo un
registro sistematico de observaciones por parte del equipo investigador y docentes acompanantes. Este
instrumento se enmarcé en el tercer objetivo especifico, que buscé implementar la plataforma digital en el
contexto escolar, asegurando su accesibilidad y funcionalidad para estudiantes, docentes y familias. El
diario de campo permitié documentar el uso real del recurso digital, las interacciones pedagogicas, las
actitudes de los estudiantes y la apropiacion cultural emergente. Guber (2011) destaca que este tipo de
registro es clave para captar elementos implicitos, gestuales y simbdlicos que enriquecen la comprension
etnografica del proceso educativo.

Encuesta:

Complementando la entrevista, se aplico una encuesta a una muestra intencional de estudiantes,
docentes y sabedores, con el objetivo de identificar patrones y tendencias sobre el uso del idioma, el
acceso a TIC y la valoracidn cultural. Este instrumento posibilitd una sistematizacion de datos
cuantitativos que, al ser integrados con informacion cualitativa, permiti6 realizar procesos de triangulacion
que robustecen la validez del estudio (Flick, 2007). Ademas, brind6 insumos concretos para orientar el
disefio pedagogico y tecnologico del centro digital.

Finalmente, en la fase de evaluacion participativa, se aplico una encuesta a estudiantes, docentes y
lideres comunitarios. Este instrumento respondio al cuarto objetivo especifico del proyecto, orientado a

evaluar el aporte de la plataforma digital en el fortalecimiento de la identidad cultural, la motivacion
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académica y las competencias digitales de los estudiantes Wayuu. Su proposito fue recoger percepciones
sobre los efectos del centro digital y sistematizar datos cuantitativos que complementen los hallazgos
cualitativos previos. Flick (2007) afirma que este tipo de técnica es fundamental para integrar distintas

fuentes de informacion y fortalecer la validez del estudio mediante procesos de triangulacion.

Técnicas de analisis de informacion

Anadlisis cualitativo temadtico:

Se realiz6 la categorizacion e interpretacion de las narrativas recogidas mediante entrevistas, y
registro de observacion. Este analisis permiti6 identificar patrones culturales, formas de transmision de
saberes y elementos relevantes para el disefio del centro digital (Gibbs, 2012).

Analisis estadistico descriptivo:

A partir de las encuestas, se identificaron frecuencias y tendencias sobre el uso de la lengua,
acceso a TIC y valoracion cultural, lo cual sirvié de base para orientar el disefio pedagdgico y tecnologico
del proyecto.

El analisis estadistico descriptivo permitio identificar patrones sobre el uso del Wayuunaiki, el
acceso a TIC y la valoracidn cultural entre los miembros de la comunidad educativa. Su proposito es
recoger el disefio pedagdgico y tecnoldgico del proyecto, garantizando que responda a las necesidades

reales de los estudiantes Wayuu.

Para ello, se aplicaron encuestas que recojan datos cuantificables, los cuales fueron organizados e
interpretados mediante frecuencias, porcentajes y tendencias. Segin Hernandez, Fernandez y Baptista
(2014), este tipo de analisis facilitd la comprension general del fenomeno estudiado permitiendo tomar
decisiones fundamentadas. Ademas, al integrarse con otras técnicas, aport6 a una vision mas completa del

contexto educativo (Flick, 2007).
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Triangulacion de datos:

Se integraron los hallazgos obtenidos desde diversas técnicas y fuentes, permitiendo
mejorar la validez interna del estudio y generando una comprension mas integral del fenémeno
investigado (Flick, 2007).

La triangulacion se uso para asegurar que el diagnostico sobre el uso del Wayuunaiki, el
acceso a TIC y la identidad cultural sea mas confiable. Se combinaron encuestas, entrevistas y
observaciones para comparar resultados y detectar coincidencias o diferencias clave. Esto
permitio validar mejor los hallazgos y tener una vision mas completa del contexto educativo

Wayuu (Flick, 2007).

Aplicacion y anadlisis de los resultados

La validacién de los instrumentos se llevo a cabo con el apoyo de expertos en educacion
intercultural, docentes y sabedores Wayuu, quienes evaluaron su pertinencia cultural y
pedagobgica.

La recoleccion de datos combind momentos individuales (entrevistas, encuestas) con
espacios colectivos (talleres participativos), en los que se fomento la expresion oral, grafica y
simbolica. Posteriormente, la informacion se sistematizéo mediante el uso de herramientas digitales
para generar reportes tematicos que orientaron el disefio de los recursos educativos.

La validacién de los instrumentos se realizo con el acompafiamiento de un experto en
educacion intercultural, quien evalué su pertinencia cultural, lingiiistica y pedagogica. La muestra
fue intencional e incluy6 a dos estudiantes Wayuu (entre 10 y 16 afios), dos docentes y dos lideres
comunitarios con experiencia en procesos educativos y culturales.

La recoleccion de datos combiné técnicas individuales —como entrevistas y encuestas.
Posteriormente, los datos fueron sistematizados con apoyo de herramientas digitales, organizados
en reportes tematicos que sirvieron como insumo clave para el disefio contextualizado de los

recursos educativos digitales del proyecto.
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Procedimiento

El desarrollo del proyecto Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu se estructuro
metodoldgicamente en cuatro fases interdependientes, sustentadas en los principios de la Investigacion
Accion Participativa (IAP). Esta metodologia permitio integrar a los actores sociales como protagonistas
activos de los procesos de transformacion cultural y educativa, favoreciendo la co-construccion de saberes

desde el territorio y con la comunidad (Fals Borda, 1986; Kemmis & McTaggart, 2005).

Cada fase se articul6 con las categorias de analisis del estudio: revitalizacion lingiiistica, identidad
cultural, educacion intercultural y tecnologias digitales en la educacion, y respondio a los propositos

investigativos y pedagdgicos de la propuesta.

Diagnédstico participativo
Esta fase inicial tuvo como finalidad identificar las necesidades educativas, lingiiisticas y culturales de
la comunidad educativa Wayuu mediante un proceso colaborativo. El diagnostico permiti6 establecer las
condiciones actuales del uso del Wayuunaiki, el nivel de apropiacion de la identidad cultural y las
practicas escolares relacionadas con la interculturalidad. Para ello, se aplicaron entrevistas
semiestructuradas a docentes, estudiantes Wayuu y sabedores, a fin de recolectar narrativas sobre sus

practicas, experiencias y conocimientos culturales (Taylor & Bogdan, 1992).

Esta fase se alined con las categorias de revitalizacion lingiiistica, identidad cultural y educacion

intercultural, al permitir un reconocimiento situado de los saberes y necesidades del contexto.

Planeacion participativa: Co-disefio y desarrollo de recursos digitales:

A partir de los hallazgos del diagnostico, se desarrollaron contenidos digitales educativos
en lengua Wayuunaiki que promovieron el conocimiento de la cosmovision, las tradiciones, los
simbolos y las practicas del pueblo Wayuu. Esta fase se fundament6 en la necesidad de crear
materiales pedagogicos culturalmente pertinentes y tecnologicamente accesibles (Zhao & Frank,

2020).
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Las acciones principales fueron:
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e Talleres participativos con estudiantes y sabedores Wayuu, como espacios de creacion
colectiva de relatos, glosarios y recursos audiovisuales.

e Listas de chequeo, para validar la pertinencia lingiiistica, simbdlica y visual de los
recursos desarrollados.

e Revision por expertos en educacion intercultural y lingiiistica para garantizar la calidad y

el enfoque critico del material (Walsh, 2009).

Esta fase respondio a las categorias de identidad cultural, tecnologias digitales y revitalizacion

lingiiistica.

Accion Participativa

La fase de Accion Participativa se centr6 en la implementacion operativa del Centro
Digital de Arte y Cultura Wayuu como un recurso educativo y cultural en el contexto escolar de la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen. Esta etapa represento la puesta en
funcionamiento del producto desarrollado a lo largo del proceso investigativo, permitiendo
observar como se utiliza en escenarios reales de aprendizaje, tanto por estudiantes como por

docentes.

La implementacion tuvo como propoésito principal asegurar la accesibilidad, funcionalidad
y apropiacion del centro digital, de modo que pueda ser integrado como una herramienta
significativa dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. En esta etapa se analizaron las
dinamicas de uso del sitio, la interaccion con los recursos disponibles y el nivel de compromiso de

los actores educativos con la plataforma.
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Desde la estructura metodologica, esta fase se articulo con la categoria "Centro Digital de
Arte y Cultura Wayuu", la cual se desgloso en las siguientes subcategorias de analisis, definidas a

partir de los contenidos y objetivos del proyecto:

e Lengua: uso del Wayuunaiki en contenidos y navegacion del sitio.

® Arte: exploracion y valoracion de obras plasticas, visuales y expresiones artisticas
Wayuu.

e Tradiciones y normas sociales: formas de convivencia y practicas sociales
representadas digitalmente.

e Cosmovision y espiritualidad: reconocimiento de creencias, simbolos sagrados y
visiones del mundo Wayuu.

e Simbolos: identificacion de elementos visuales significativos para la cultura Wayuu.
La pregunta orientadora que guio esta fase fue:

¢;Como se apropian los estudiantes y docentes del Centro Digital de Arte y Cultura

Wayuu?
Para responder a esta pregunta, se utilizaron las siguientes fuentes de informacion:

e FEstudiantes Wayuu y no Wayuu de los grados seleccionados.

e Docentes acompaiiantes del proceso pedagdgico.

Las técnicas empleadas fueron cualitativas y participativas, lo cual permitié una observacion rica

y situada del fendmeno. Se aplica especificamente la:

e Observacion participante, que se desarrollé en el contexto de uso real de la plataforma
(aula TIC, espacios abiertos u otros), donde se registrarin comportamientos,

interacciones, actitudes, niveles de comprension y desafios técnicos o pedagogicos.
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El instrumento asociado a esta técnica fue el:

o Registro de observaciones, disefiado con base en las subcategorias sefialadas, que
permite documentar evidencias narrativas y comportamentales de como se da la
apropiacion del centro digital, tanto desde una perspectiva funcional (uso) como cultural

(sentido y significado).

Esta fase se alineo estrechamente con el enfoque de la Investigacion Accidn Participativa (IAP), al

involucrar activamente a los usuarios finales del producto en su validacion y uso. Asimismo, permitid

reflexionar sobre la efectividad del disefio desde una logica dialdgica y transformadora, donde la

tecnologia se convierte en un puente entre la escuela y el territorio (Pushaina & Duarte Orozco, 2022;

Ministerio de Cultura, 2022).

Evaluacion participativa

La Fase de Evaluacion Participativa correspondio al momento de valoracion critica y reflexiva

sobre los aportes del Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu en el fortalecimiento de la identidad

cultural, la motivacion académica y el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes de la

Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen. Esta evaluacion tuvo como fundamento el principio

participativo de la Investigacion Accidn Participativa (IAP), en el cual los actores comunitarios no

solo son fuente de informacion, sino también coevaluadores y constructores de sentido respecto a los

resultados obtenidos (Fals Borda, 1986; Hernandez et al., 2014).

Durante esta fase se buscé responder a la pregunta orientadora:

¢ Qué cambios se evidencian en la identidad cultural y competencias digitales de los

estudiantes Wayuu tras la implementacion del proyecto?
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Dicha pregunta guio la recoleccion y analisis de informacion que permite valorar el nivel de
apropiacion cultural, lingiiistica y tecnologica promovido por el uso del centro digital, y como este ha

incidido en la resignificacion de la experiencia educativa de los estudiantes Wayuu y su comunidad.

Desde la perspectiva metodologica del proyecto, esta fase se estructurd en torno a dos categorias

principales:

Tabla 3

Categorias y subcategorias tedricas del proyecto

Categoria Principal Subcategorias asociadas
Cultura Wayuu Lengua Wayuunaiki, Identidad cultural
Educacion Diversidad cultural
intercultural

Nota: Las categorias y subcategorias tedricas fueron definidas a partir de la revision de literatura
especializada en interculturalidad critica (Walsh, 2010) y educacion indigena en Colombia (Pushaina &

Duarte, 2022), orientando el analisis cualitativo del presente proyecto.

Estas categorias permitieron explorar si el centro digital no solo ha sido comprendido como un
recurso tecnoldgico funcional, sino como un espacio simbdlico que favorece la expresion identitaria, el
reconocimiento del saber ancestral y el fortalecimiento de vinculos entre escuela, territorio y comunidad

(Pushaina & Duarte Orozco, 2022).

Fuentes de informacion

En coherencia con el caracter colectivo del proyecto, las fuentes de informacion contempladas

son:
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e Estudiantes Wayuu que participaron activamente en las fases previas.
e Docentes que implementaron el centro digital en sus procesos pedagogicos.

e Padres de familia y lideres Wayuu, conocedores del contexto cultural y educativo.

La técnica seleccionada fue la encuesta, que permitid recolectar informacion cuantitativa y
cualitativa relacionada con la percepcion del aporte del centro digital. Esta técnica se uso por su capacidad
para sistematizar valoraciones individuales de manera eficaz y confiable (Hernandez, Ferndndez &

Baptista, 2014).

El instrumento disefiado es un formulario de encuesta, elaborado con items vinculados

directamente a las subcategorias definidas, y estructurado en tres bloques:

1. Identidad cultural y lengua: percepcion sobre el uso del Wayuunaiki, apropiacion de
simbolos, costumbres y practicas culturales.
2. Diversidad e interculturalidad: reconocimiento y respeto hacia las practicas propias y

ajenas dentro del contexto escolar.

3. Competencias digitales: habilidades adquiridas en el uso de recursos interactivos,

navegacion y participacion en entornos digitales.

Los items fueron valorados mediante una escala tipo Likert y se complementan con preguntas

abiertas que recogen valoraciones subjetivas de los participantes.
Sentido de la evaluacion

Mas alla de medir resultados, esta evaluacion busco reconstruir colectivamente el sentido del
proceso vivido, reconociendo las transformaciones personales, pedagdgicas y culturales que emergieron

del contacto con una herramienta disefiada desde y para el territorio. En palabras de Pushaina & Duarte
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Orozco (2022), “la educacion intercultural no solo media contenidos, sino que genera puentes de

identidad, memoria y proyecto de vida”.

Esta fase permitio realizar ajustes finales al centro digital, proyectar su sostenibilidad a largo

plazo y dejar evidencia del aprendizaje compartido que genero el desarrollo del proyecto.
Producto o resultado esperado
El resultado principal fue el centro de arte y cultura digital que permitio:

e Preservar la lengua Wayuunaiki mediante recursos multimedia.
e Fomentar la integracion de la cultura Wayuu en el curriculo escolar.

e Fortalecer las competencias digitales de estudiantes y docentes.

Descripcion de la poblacion y muestra

Poblacion:

La poblacion objetivo del proyecto estuvo conformada por los aproximadamente 600 estudiantes
matriculados en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen, ubicada en el municipio de
Hatonuevo, La Guajira. Este centro educativo se caracteriza por atender a una poblacion diversa, en la que
se destacan 180 estudiantes pertenecientes a la etnia Wayuu, distribuidos principalmente en los niveles de
basica primaria y secundaria. La mayoria de estos estudiantes provienen de comunidades rurales o
periurbanas como Parenquepo, San Tropel y el resguardo indigena Lomamato, zonas que conservan

tradiciones culturales activas y practicas lingiiisticas del Wayuunaiki.

El cuerpo docente esta compuesto por profesionales de distintas areas del conocimiento, varios de
los cuales tienen experiencia en procesos educativos interculturales o han trabajado previamente con

poblacion indigena. Ademas, la institucion mantiene vinculos permanentes con sabedores ancestrales,
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madres tejedoras y lideres comunitarios que participan en actividades escolares como jornadas culturales,
talleres de lengua y encuentros pedagogicos.

Muestra:

Dado que la naturaleza del estudio es cualitativa y participativa, se ha optado por una muestra no
probabilistica de tipo intencional, seleccionada con base en criterios de conveniencia, pertenencia étnica,
conocimiento contextual y accesibilidad logistica (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014).

La muestra estuvo conformada por:

e 3 estudiantes Wayuu de entre 10 y 16 afios, seleccionados por su participacion activa en
actividades escolares, pertenencia étnica, y acceso a dispositivos digitales, lo cual facilita
la interaccion con el centro digital propuesto.

e 2 docentes que han trabajado con estudiantes Wayuu en procesos pedagogicos
interculturales, lo que les brinda una perspectiva pertinente para evaluar la utilidad del
centro digital en el aula.

e 1 lider comunitario Wayuu, reconocido como sabedor tradicional y padre de familia,
quien mantiene contacto con la institucion educativa y posee autoridad cultural para
validar contenidos desde una vision propia.

Esta seleccion respondio a la necesidad de garantizar representatividad cultural y pedagdgica, asi
como facilitar la implementacion efectiva de los instrumentos de recoleccion de datos. Adicionalmente, se
priorizé el acceso que tiene el equipo investigador a ciertos grupos o actores clave dentro de la comunidad
educativa, lo cual optimizoé los tiempos, recursos y condiciones para el desarrollo de la fase de campo.

Materiales

Para el desarrollo del proyecto Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu, se ha previo un
conjunto de materiales organizados en funcion de las fases metodoldgicas y de los instrumentos de
recoleccion de datos disefiados. Estos recursos garantizaron tanto la viabilidad técnica de la propuesta

como la rigurosidad del proceso investigativo.
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Recursos tecnologicos y digitales

Computadores, tabletas o teléfonos moéviles: para el acceso al centro digital, visualizacion de
contenidos culturales y aplicacion de instrumentos en formato digital (encuestas, listas de
chequeo).

Conectividad a internet: provista por la institucion educativa, necesaria para navegar en la
plataforma web del centro digital y aplicar formularios online.

Plataforma digital del Centro Wayuu: entorno virtual interactivo con repositorio cultural,
recursos multimedia, galeria artistica, foros y glosarios.

Software de produccion y edicion multimedia: herramientas como Canva, Audacity, Filmora
o PowerPoint, utilizadas en la creacion y edicion de recursos culturales digitalizados.
Repositorios colaborativos en la nube: como Google Drive o OneDrive, para el
almacenamiento, organizacion y respaldo de los materiales del proyecto y los datos

recolectados.

Materiales diddcticos y de recoleccion de informacion

e (uias de entrevista semiestructurada: impresas o digitales, organizadas por categorias y
subcategorias del proyecto (lengua, arte, cosmovision, normas sociales y simbolos).

e (Grabadoras de audio o celulares: para registrar las entrevistas y asegurar fidelidad en la
recoleccion de datos.

e Listas de chequeo cultural: aplicadas por sabedores y docentes, con criterios especificos
para validar los contenidos del centro digital desde una perspectiva intercultural.

e Registros de observacion participante: formatos estructurados para documentar actitudes,
comportamientos, interacciones y apropiacion del centro digital en el aula.

e Cuadernos de campo: destinados al registro cualitativo de hallazgos, anécdotas,

situaciones emergentes y reflexiones del equipo investigador y docentes.
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e Formularios de encuesta participativa: en version impresa o digital, con escalas tipo Likert
y preguntas abiertas que permitan valorar la experiencia de estudiantes, docentes y padres

de familia.

Recursos logisticos y de apoyo escolar

e Espacios fisicos institucionales: como sala de informatica, aulas TIC, biblioteca escolar o
salones comunitarios, acondicionados para el desarrollo de las actividades de
implementacion, observacion y evaluacion.

e Materiales impresos de apoyo: fichas pedagogicas, rubricas de validacion, planillas de
asistencia, formatos de consentimiento informado y materiales de papeleria basica.

e Dispositivos auxiliares: como marcadores, carpetas, hojas de diligenciamiento y
elementos necesarios para facilitar la participacion de estudiantes en actividades
presenciales.

Matriz de interesados y beneficiarios.

Tabla §

Matriz de andlisis de interesados y estrategias de vinculacion para el proyecto

Interesados / Intereses Expectativas  Problemas Predisposicion Estrategia

Beneficiarios Previstos

Estudiantes Preservar su Acceso a Falta de acceso Solidario Disefiar recursos

Wayuu lengua y recursos constante a accesibles y
tradiciones educativos tecnologia o realizar
culturales. digitales conectividad. capacitaciones

relevantes. sobre su uso.
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Docentes Integrar la Formacion en el Resistencia Ambivalente  Ofrecer talleres
cultura Wayuu uso de inicial al cambio practicos y
en sus practicas herramientas  de metodologia. recursos de apoyo
pedagogicas.  digitales y técnico durante la
estrategias implementacion
interculturales. del proyecto.
Lideres Promoverla  Participar Falta de tiempo Comprometido Establecer
comunitarios transmision fiel activamente en para participar horarios flexibles
Wayuu del el disefio y en actividades para reuniones y
conocimiento  validacion de  del proyecto. reconocer su
ancestral. los contenidos contribucion en el
educativos. disefio del
proyecto.
Padres de familia Preservar la Ver resultados Falta de Neutral Realizar sesiones
identidad positivos en la comprension informativas sobre

cultural de sus
hijos y mejorar
su desempefio

escolar.

motivacion y
rendimiento

académico de

los estudiantes.

sobre el uso de
las herramientas

digitales.

el proposito del
proyecto y la
importancia de su

involucramiento.
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Institucion Mejorar la Contar con Limitaciones  Solidario Buscar alianzas
Educativa calidad herramientas  presupuestarias estratégicas con
educativa 'y tecnologicas  para entidades externas
fomentar la adaptadas a las implementar para garantizar
convivencia necesidades recursos sostenibilidad
intercultural en culturales de los tecnoldgicos financiera y
la comunidad  estudiantes. sostenibles. técnica.
escolar.
Entidades Apoyar Lograr un Procesos Comprometido Presentar reportes
gubernamentales iniciativas que impacto burocraticos que claros y resultados
y ONGs preserven las  positivoenla retrasan la preliminares que

culturas
indigenas y
promuevan la
educacion

inclusiva.

preservacion
cultural y la
mejora
educativa en
comunidades

indigenas.

asignacion de
recursos o
aprobacion de

actividades.

demuestran el
impacto del
proyecto para
facilitar la
asignacion de
recursos

adicionales.

Nota. Elaboracion propia a partir de los objetivos del proyecto Centro de Arte y Cultura Digital

Wayuu

Resultados y analisis de resultados

En este apartado se presentan los principales hallazgos obtenidos durante la fase de planeacion

participativa del proyecto Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu. La metodologia se baso en el enfoque

de Investigacion Accion Participativa (IAP), el cual promueve la construccion colectiva del conocimiento
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mediante la participacion activa de los actores sociales. En este caso, se contd con la colaboracion de
estudiantes wayuu, docentes, sabedores tradicionales y lideres comunitarios (Fals Borda, 1986; Hernandez
etal., 2014).

Se emplearon dos técnicas principales para la recoleccion de informacion:

e FEntrevistas semiestructuradas: Orientadas a explorar las percepciones, saberes y
propuestas de los actores en relacion con elementos identitarios y culturales del pueblo
Wayuu (por ejemplo, la lengua Wayuunaiki, la cosmovision, los simbolos y las
tradiciones ancestrales).

e Lista de chequeo participativa: Diseiada para validar los contenidos y criterios
propuestos para el prototipo del centro digital, evaluando su pertinencia cultural,
pedagdgica, funcional y tecnoldgica desde una perspectiva inclusiva e intercultural.

Los resultados se organizaron con base en las categorias definidas en la matriz de analisis, a saber:

e Cultura Wayuu: lengua, identidad, diversidad cultural, cosmovisién y normas sociales.

e Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu: contenidos, simbolos, arte, espiritualidad,
oralidad y patrimonio.

® FEducacion intercultural: practicas pedagogicas contextualizadas, enfoque bilingiie y
apropiacion tecnologica.

La informacion recopilada fue sistematizada mediante codificacion cualitativa y triangulacion de
datos (Flick, 2007). Esto permiti6 contrastar los discursos de las entrevistas con las respuestas de las listas
de chequeo, asi como confrontar lo observado durante el proceso de implementacion de la plataforma
digital con los resultados de la encuesta sobre la percepcion de los participantes. Cabe resaltar que el
Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu ya se encuentra en etapa de implementacion, por lo cual los
hallazgos de esta fase participativa han servido para orientar su desarrollo. La triangulacion de fuentes
favorecio una interpretacion critica de los hallazgos y permitio reconocer el papel central de la tecnologia

digital como herramienta para la revitalizacion lingiiistica, el fortalecimiento de la identidad cultural y la
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transformacion de los procesos pedagodgicos en contextos diversos (Pushaina & Duarte, 2022; Ministerio
de Cultura, 2022).

Fase: Diagnostico Participativo

Esta fase dio cumplimiento al primer objetivo especifico del proyecto: “Identificar las
percepciones de los estudiantes, docentes y sabedores de la comunidad educativa sobre el uso de
herramientas digitales para la preservacion de la identidad cultural y la lengua wayuunaiki”. Para lograrlo,
se realizaron entrevistas semiestructuradas a seis miembros de la comunidad: dos estudiantes, dos
docentes y dos sabedores wayuu.

Se utiliz6é un guion validado por expertos con preguntas orientadas a explorar dimensiones
culturales, lingiiisticas y educativas. Gracias a este proceso, fue posible organizar los hallazgos en torno a
las categorias definidas en la matriz de analisis: cultura Wayuu, lengua wayuunaiki, cosmovision y
espiritualidad, arte y expresiones, y educacion intercultural. La codificacion de los testimonios
(empleando técnicas de andlisis cualitativo) permitid establecer subcategorias y patrones comunes entre
las voces recogidas, evidenciando puntos de vista compartidos dentro de la comunidad.

Tabla 2

Codificacion de hallazgos — Entrevistas semiestructuradas - Fuente.: Elaboracion propia a partir

del analisis del Instrumento 1

Cédigo  Céddigo

Cadigo d
del de Categoria ocigo de . Subcategoria Fuente Hallazgo
, Subcategoria
Hallazgo Categoria
La figura del
palabrero es
La palabra esencial para
H-CW- Cultura Sabedora .,
CwW N2 como acto la transmision
N2-01 Wayuu . 1
social de saberes y

resolucion de
conflictos.
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Los valores
wayuu deben

Principios ensefiarse
H-CW- CW Cultura C2 éticosp Profesor 1 desde la
C2-02 Wayuu y . infancia,
comunitarios .
integrando
justicia propia
en la escuela.
La identidad
se transmite a
Relaci través d
H-CW- Cultura © .ac.lon Estudiante r,aves ©
CwW C1 espiritual y simbolos de
C1-03 Wayuu C . 1
simbolica clanes y
practicas como
el tejido.
Se propone
Centro incluir
Digital ial
H-CD- igital de Artesanias Estudiante tutoria es
CD Arte y Al sobre tejido de
Al1-04 Wayuu 2 .
Cultura mochilas,
Wayuu chinchorros y
mantas.
Sugieren
Centro agregar
canciones
Digital d . . .
H-CD- it de Jayechis Estudiante tradicionales y
CD Arte y A2 ,
A2-05 autoctonos 2 relatos orales
Cultura .
Wavuu de sabios en
o formato
audiovisual.
Proponen
Centro registrar
Digital de danzas
H-CD- cD Ar%e A3 Bailes tinicos Sabedora  tradicionales
A3-06 y P 2 como forma de
Cultura
fortalecer el
Wayuu .
arraigo
cultural.
El uso del
i
H-EI-12- Educacion Bilingiiismo Wayu}mal !
EI ) Profesor 2  debe integrarse
07 Intercultural intercultural

en el aula
como lengua
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viva, no solo
ceremonial.

La plataforma
debe permitir
mostrar y
H-EI-11- Educacion Representacion  Estudiante compartir arte
08 Intercultural cultural 1 local como
forma legitima
de
conocimiento.

Nota. El uso de codigos alfanuméricos permite identificar patrones tematicos y vincularlos con el
marco tedrico y metodologico de la investigacion (Flick, 2007; Herndndez et al., 2014). Tomado de la
transcripcion del instrumento — Cuestionario de Entrevista Semiestructurada (Anexo 1)

Analisis de resultados: Fase Diagnostico Participativo

El andlisis de contenido se realiz6 mediante codificacion tematica y agrupacion de patrones,
permitiendo identificar elementos clave sobre las representaciones que tienen los participantes sobre su

cultura y la relacion con lo digital.

1. Reconocimiento de la palabra como autoridad cultural: La oralidad, encarnada en la
figura del palabrero, trasciende la simple comunicacion y se erige como un medio de
transmision del conocimiento, de mediacion social y de administracion de justicia en la
comunidad Wayuu. Los testimonios recogidos evidencian que la lengua Wayuunaiki
posee un profundo valor simboélico y normativo, pues es el vehiculo a través del cual se
preservan la memoria colectiva, la ética y los principios de convivencia. Durin (2018)
destaca que “el poder de la palabra en las comunidades indigenas regula no solo la

comunicacion, sino también la ética y el orden social” (p. 41). Esta afirmacion reafirma
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que la oralidad constituye un eje estructurante de la organizacion cultural y espiritual del

pueblo Wayuu, otorgandole a la palabra un lugar de autoridad y guia comunitaria.

Urgente necesidad de documentar el patrimonio cultural: Los entrevistados enfatizan la
importancia de salvaguardar el acervo cultural Wayuu mediante recursos digitales.
Sugieren que el Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu incluya videos, audios, glosarios,
recetas y narraciones tradicionales como mecanismos de preservacion y apropiacion
cultural para las nuevas generaciones. En linea con esta propuesta, Pushaina & Duarte
Orozco (2022) sefialan que “la sistematizacion digital de los saberes ancestrales posibilita
su recontextualizacion en escenarios educativos contemporaneos” (p. 55). Esto subraya el
potencial de las herramientas digitales para documentar y revitalizar el patrimonio
cultural, previniendo la pérdida de conocimientos ancestrales y adaptandolos a contextos

actuales.

La identidad cultural se construye desde lo simbdlico y cotidiano: Los resultados
muestran que elementos cotidianos como los simbolos de clan, las practicas culinarias
tradicionales y las artesanias trascienden su valor estético o material para convertirse en
verdaderos vehiculos de identidad y transmision cultural. Dichas manifestaciones reflejan
como el pueblo Wayuu articula su memoria colectiva y cosmovision a través de la vida
diaria, integrando la tradicion con los procesos educativos contemporaneos. En este
sentido, se destaca la necesidad de disefiar un centro digital con un enfoque intercultural
situado, que reconozca y visibilice estos saberes desde una perspectiva pedagdgica
inclusiva y contextualizada. Tal como plantea Rojas Curvelo (2020), “la etnoeducacion
debe asumirse como un proceso de reconocimiento del ser cultural, que integra la

tradicion y la innovacion para preservar la identidad colectiva” (p. 84). Esto refuerza la
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idea de que la educacion intercultural debe nutrirse de lo simbolico-cotidiano para
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fortalecer la identidad cultural de los estudiantes.

4. La escuela necesita abrir espacios a la justicia y la espiritualidad indigena: Las voces
de los sabedores Wayuu sefialan que el Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu deberia
incluir contenidos que ensefien el modelo tradicional de resolucion de conflictos de su
cultura, especificamente el sistema del palabrero. Incorporar este conocimiento ancestral
representa una valiosa oportunidad pedagogica para reconocer el derecho consuetudinario
Wayuu y formar en valores comunitarios y éticos desde edades tempranas. En
consecuencia, la escuela intercultural no debe limitarse a incluir contenidos étnicos
superficiales, sino que debe habilitar espacios para la espiritualidad, la justicia tradicional
y el pensamiento indigena como formas legitimas y complementarias de conocimiento.
Cuch (2000) plantea que “la espiritualidad indigena, el derecho consuetudinario y los
sistemas de mediacion deben ser reconocidos en la escuela como fuentes legitimas de
educacion moral y convivencia comunitaria” (p. 96), lo cual refuerza la necesidad de una
educacion verdaderamente contextualizada, intercultural y transformadora.

Fase: Planeacion Participativa

La segunda fase del proyecto, denominada planeacion participativa, dio cumplimiento al segundo
objetivo especifico del proyecto: “Disefiar participativamente el contenido y estructura del centro digital
de arte y cultura Wayuu, integrando elementos identitarios y pedagogicos contextualizados con el uso de
tecnologias educativas accesibles.” Para lograrlo, se desarroll6 una estrategia de planeacion participativa
que permitié co-construir los elementos fundamentales del prototipo digital con la comunidad educativa
de la Institucion Nuestra Sefiora del Carmen, en Hatonuevo, La Guajira.

Durante esta etapa, se convoco a actores clave —estudiantes Wayuu, docentes y sabedores
tradicionales— quienes participaron activamente en la validacion de los contenidos culturales,

lingtiisticos, artisticos, pedagogicos y tecnoldgicos que conformaran el Centro de Arte y Cultura Digital
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Wayuu. Su participacion garantizé que las decisiones sobre los elementos del centro reflejaran de manera
fiel la cosmovision y necesidades de la comunidad.

A continuacion, se presentan los items validados por los participantes en la lista de chequeo. Cada
elemento esta clasificado por categoria, subcategoria, fase correspondiente, y se indica el método de
extraccion y el nivel de aceptacion obtenido. Entre las categorias analizadas se encuentran: Lengua
Wayuunaiki, Narrativas orales, Artesanias y manualidades, Principios normativos, Educacion
intercultural, Tecnologia educativa y Gobernanza digital. Esta organizacion facilita el analisis comparativo
con otros instrumentos y garantiza trazabilidad entre los datos y los objetivos del proyecto (Hernandez et
al., 2014).

Tabla 6

Hallazgos del instrumento 2. Lista de chequeo - Fase 2 — Planeacion participativa

Codigo Categoria  Subcategoria Elemento Fase Método de  Validacion
validado extraccion
CD-LW Centro Lengua Cursos Planeacion  Andlisis de Validado por los
Digital Wayuunaiki interactivos y participativ lista de 5 participantes
Wayuu escritura a chequeo
contextualizada (Hernandez
etal., 2014)
CD-NO Centro Narrativas Relatos Planeacion  Analisis de Validado por los
Digital orales multimedia de participativ lista de 5 participantes
Wayuu tradicionales sabedores a chequeo
Wayuu (Hernandez
etal., 2014)
CD-AW Centro Artesanias Contenido Planeacion Lista de Validado por
Digital Wayuu audiovisual participativ  chequeo todos
Wayuu sobre tejido y a estructurada
mochilas (Flick, 2007)
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CD-JB Centro Jayechis 'y Interpretaciones  Planeacion  Lista de Presente en todas
Digital bailes musicales y participativ  chequeo las listas
Wayuu dancisticas a aplicada a
autdctonas actores clave
(Hernandez
et al., 2014)
CW-PN Cultura Principios La palabra como Planeacion Lista de Validado con
Wayuu normativos y  acto social, participativ  chequeo coincidencia
éticos normas a estructurada  total
comunitarias, (Flick, 2007)
espiritualidad
EI-DC Educacion  Diversidad Representacion ~ Planeacion  Lista de Validado por
Intercultura cultural de otras culturas  participativ chequeo todos los actores
1 y bilingiiismo a estructurada
(Flick,
2007))
TEC Tecnologia [nfraestructura, = Gamificacion, Planeacion  Evaluacion Validado
educativa  zestion y CMS, participativ  de criterios completamente
accesibilidad conectividad, a funcionales y
accesibilidad técnicos
universal (Flick, 2007)
GOB Gobernanz  Estrategia Comité Planeacion  Validacion Presente en todas
adel centro digital y directivo, roles,  participativ mediante las listas
digital liderazgo politicas y a lista
sostenibilidad estructurada
(Hernandez
etal., 2014)

Nota. La validacion de los contenidos culturales, técnicos y pedagogicos del prototipo del Centro

Digital se realizé mediante listas de chequeo estructuradas, aplicadas a cinco participantes (dos

estudiantes, un docente y dos sabedores). El analisis de los datos se fundament6 en las orientaciones

metodoldgicas propuestas por Flick (2007) y Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), empleando

criterios de triangulacion, coincidencia tematica y saturacion cualitativa para validar la pertinencia de los

elementos propuestos.
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Andlisis de resultados — Fase Planeacion Participativa

Los resultados muestran un amplio consenso entre los participantes sobre los contenidos que
deben ser integrados al centro digital. En primer lugar, los items relacionados con la lengua Wayuunaiki,
relatos orales, jayechis, tejidos y bailes tipicos obtuvieron un nivel de validacion del 100 %, lo que
evidencia el fuerte compromiso de la comunidad con la revitalizacion cultural a través de herramientas
tecnologicas (Ministerio de Cultura, 2022). Este hallazgo también refuerza lo planteado por Pushaina y
Duarte (2022), quienes destacan la importancia de los entornos escolares como espacios para la
resignificacion de la identidad.

Fase: Accién Participativa

En esta fase se dio cumplimiento al tercer objetivo “Implementar la plataforma digital en el
contexto escolar, asegurando su accesibilidad y funcionalidad para estudiantes, docentes y padres de
familia, y facilitando su uso como recurso educativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje”. Para ello se
implemento el Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu, disponible en la siguiente direccion web:

https://centrowayuu.kesug.com/index.html

Con la aplicacion de secciones de navegacion en la pagina por parte de los estudiantes
acompafiados por docentes, donde se exploraron contenidos y hubo interaccion con la cultura Wayuu a
través de los distintos modulos existentes. La recoleccion de informacion se llevo a cabo con el
instrumento registro de observacion, el cual contiene las categorias y subcategorias siguientes: Centro
digital de arte y cultura Wayuu, dentro de esta las subcategorias lengua Wayuunaiki, pedagogia para la
pervivencia cultural, tradiciones y normas y cosmovision y espiritualidad wayuu (Flick, 2007; Hernandez
et al., 2014). Asi también la categoria educacion intercultural, con la subcategoria diversidad cultural. En
dicho registro de observacion los docentes de apoyo plasmaron lo evidenciado en el comportamiento de
los grupos de estudiantes, en tres componentes esenciales que son: tecnologico, cognitivo y actitudinal.
que los estudiantes expresaban de forma espontanea, al explorar la herramienta digital centro de arte y
cultura Wayuu. Los registros también incluyeron reflexiones participativas expresadas espontaneamente

por los estudiantes durante la navegacion. Esta metodologia situd el aprendizaje en contextos reales, tal
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como propone la perspectiva de la tecnologia educativa situada (Zhao & Frank, 2020), y propicid espacios

de encuentro entre culturas, en linea con la interculturalidad critica (Walsh, 2009).

Se procedid a consolidar la informacion obtenida, teniendo en cuenta que en las sesiones aplicadas

se dividio los grupos de tal forma que se garantizara la presencia de estudiantes Wayuu y no Wayuus, lo

que permitié una mejor interaccion y participacion colaborativa en la exploracion de contenidos, y

asimismo que se brindara apoyo por parte de los estudiantes Waytius a sus compafieros. Se presenta a

continuacion una tabla con la informacion obtenida:

Tabla 7

Codificacion de hallazgos — Registro de observacion en la Fase de Accion Participativa

Codigo Categori Subcategoria Fase Observacion Reflexion participativa Grupo
a focalizado
CD-LW Centro Lengua Accion Se les facilita De manera natural se grupo 1
Digital Wayuunaiki ~ participativ  interactuar con  desenvuelven en la lengua,
Wayuu a contenidos aportan con opiniones sobre
detalles especificos de la
lengua
CD-LW Centro Lengua Accion Muestran Preguntan a sus compafieros  grupo 2
Digital Wayuunaiki ~ participativ  interés por de la etnia para resolver
Wayuu a explorar los inquietudes, muestran
contenidos entusiasmo
CD-LW Centro Lengua Accion Al explorar los  Les parece acertado la Grupo 3
Digital Wayuunaiki  participativ.  contenidos se realizacion de este tipo de
Wayuu a evidencia la plataformas, muy chévere
apropiacion de
algunos
términos en
wayuu
CD- Centro Pedagogia Accion Navegan con Conocen y comparten su Grupo 1
PPC Digital para la participativ  facilidad en la conocimiento de su cultura
Wayuu pervivencia a pagina

cultural
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CD- Centro Pedagogia Accion Aprenden La navegacion en la pagina ~ Grupo 2
PPC Digital para la participativ  pautas claves de  despierta en los estudiantes
Wayuu pervivencia a algunos el interés por ahondar en la
cultural procesos de cultura wayuu
produccion
cultural
CD- Centro Pedagogia Accion Manifiesta Quisieran que se brindara Grupo 3
PPC Digital para la participativ  interés por cursos que se enfoquen a
Wayuu pervivencia a profundizar en  fabricacion de artesanias
cultural técnicas de Waytus
produccion de
artesanias
CD-TN Centro Tradicionesy Accion Aportan desde ~ Realizan aportes de Grupo 1
Digital normas participativ el conocimiento  opiniones sobre los
Wayuu a que poseen para contenidos vistos en la
mostrar pagina, aportando
ejemplos de sus  experiencias propias de las
comunidades comunidades donde ellos
habitan
CD-TN Centro Tradicionesy  Acciéon Se observa la Se plantean interrogantes, Grupo 2
Digital normas participativ  disposicion de sobre el funcionamiento
Wayuu a profundizaren  social de los wayuu y que
el conocimiento  tanto podria influir sus usos
de tradiciones y costumbres en el entorno
de las sociocultural de la escuela
comunidades
indigenas del
entorno
CD-TN Centro Tradicionesy  Accidon Compara las Aseveran que algunas de las  Grupo 3
Digital normas participativ.  normas Waytius normas indigenas deberian
Wayuu a con las leyes copiarse en el sistema de
nacionales leyes colombianas
CD-CW Centro Cosmovision  Accion Compara los Ayudan a la construccion Grupol
Digital Wayuu participativ  contenidos colectiva de relatos
Wayuu a encontrados con  autdctonos de su cultura

sus creencias
propias
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CD-CW Centro Cosmovision  Accidon Asocia algunos  Se evidencia similitud en Grupo2
Digital Wayuu participativ  mitos e historias  algunos aspectos de la
Wayuu a de la etnia con tradicion wayuu y los
tradiciones del alijunas
pueblo
CD-CW Centro Cosmovision  Accidon Muestra interés ~ Causa sorpresa que para los  Grupo3
Digital Wayuu participativ  por conocer indigenas su cielo si se
Wayuu a sobre esa puede llamar asi. Esta en el
cosmovision cabo de la vela
indigena
EI-DC  Educacié Diversidad Accion Manifiestan Mediante los apartes Grupo 1
n cultural participativ  interés por dar a gamificados participan en
Intercultu a conocer e retos y de forma
ral interactuar con  colaborativa ensefian a sus
sus compaifieros comparfieros a solucionar los
acertijos
EI-DC  Educaci6 Diversidad Accion Se observa La navegacion e interaccion ~ Grupo 2
n cultural participativ  interés en con compafieros wayuu
Intercultu a aprender e permiti6 fortalecerlas
ral intercambiar relaciones entre pares
conocimientos
con los wayuu
EI-DC  Educaci6 Diversidad Accion Hay un interés ~ Proponen fortalecer la Grupo 3
n cultural participativ.  manifiesto por  pagina con la realizacion del
Intercultu a mejorar las museo y eventos
ral relaciones interculturales, invitando a
interpersonales, participantes de otras
con sus comunidades circunvecinas.
comparfieros
wayuu

Nota. Los hallazgos presentados en esta tabla fueron obtenidos mediante el analisis cualitativo del

instrumento N°3 "Registro de observacion", aplicado durante sesiones de navegacion guiada en la

plataforma digital. Se emple¢ la técnica de triangulacion metodologica (Flick, 2007; Hernandez et al.,

2014), combinando observaciones sistematicas, reflexiones participativas de los estudiantes y el analisis

de patrones emergentes a partir de los grupos focales.



UNIVERSIDAD SANTO ToMAS .

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

Anadlisis de resultados — Fase Accion Participativa.

El analisis de los registros de observacion y de las reflexiones recogidas durante las sesiones de
uso del Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu permite evidenciar un alto nivel de interés y motivacion
por parte de los estudiantes frente a la exploracion de los contenidos en los diferentes modulos de la
plataforma. La navegacion guiada por grupos focales, en los que se integraron estudiantes wayuu y no
wayuu, favoreci6 la interaccion entre pares de distintas procedencias culturales y propicié dindmicas de

Figura SEQ Figura \* ARABIC 1

Estudiantes Wayuu y no Wayuu explorando los modulos del Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu en

los computadores institucionales.

apoyo mutuo, particularmente cuando los estudiantes wayuu asumieron el rol de mediadores o “guias” en
el uso del sitio web. Esta configuracion fortalecio la empatia, el compafierismo y el reconocimiento de la
cultura propia y ajena, en coherencia con los principios de la educacion intercultural y del aprendizaje
colaborativo (Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014). Como se observa en la Figura 1, los estudiantes

interactuan de manera colaborativa con la plataforma digital.

De igual manera, se observé un fortalecimiento progresivo de las competencias digitales en
aquellos estudiantes que inicialmente presentaban dificultades en el manejo de herramientas tecnologicas.

La interaccion constante con la plataforma, la resolucion de retos y la exploracion auténoma de contenidos
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contribuyeron a mejorar su confianza y desempefio en el entorno digital, lo que confirma el potencial de
las tecnologias educativas situadas para favorecer aprendizajes significativos cuando se contextualizan en
realidades culturales especificas (Zhao & Frank, 2020).

En la Figura 2 se evidencia la interaccion autonoma de los estudiantes con la interfaz del centro

digital, lo que da cuenta de la apropiacion progresiva de la herramienta.

Figura SEQ Figura \* ARABIC 2
Estudiantes manipulando de forma autéonoma la interfaz del Centro Digital de Arte y Cultura

Wayuu.

Un hallazgo relevante de esta fase fue la emergencia de iniciativas estudiantiles orientadas a la
sostenibilidad del proyecto. A partir de la experiencia de implementacion, el grupo de estudiantes propuso
y conform6 un comité para impulsar que el Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu se implemente de
forma transversal, y se institucionalice como un centro de interés para toda la comunidad educativa. Esta
iniciativa da cuenta de procesos de apropiacion, agencia y liderazgo estudiantil, y evidencia que el centro
digital no solo funciona como recurso pedagdgico, sino también como dispositivo de fortalecimiento

identitario y participacion comunitaria (Pushaina & Duarte, 2022; Ministerio de Cultura, 2022).
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Fase: Evaluacion Participativa
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Esta fase dio cumplimiento al cuarto objetivo del proyecto, “Evaluar el impacto de la
plataforma digital en el fortalecimiento de la identidad cultural, la motivacion académica y las
competencias digitales de los estudiantes Wayuu al finalizar del proyecto, utilizando indicadores de
participacion, desempefio académico y retroalimentacion de la comunidad educativa”. Para ello se aplico
el Instrumento N.° 4 — Encuesta participativa, disefiado como un cuestionario mixto (items cerrados y
abiertos) basado en una escala tipo Likert de cinco niveles (desde totalmente en desacuerdo hasta
totalmente de acuerdo), lo que permitid recoger tanto informacion cuantitativa como valoraciones
cualitativas sobre la experiencia vivida en el Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu (Flick, 2007,
Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014).

La encuesta se aplico al finalizar los talleres de implementacion del centro digital y se organiz6 en
torno a las categorias Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu (subcategorias: Lengua Wayuunaiki,
Pedagogia para la pervivencia cultural, Tradiciones y normas, Cosmovision Wayuu) y Educacion
intercultural (subcategoria: Diversidad cultural), ademéas de algunos items sobre competencias digitales y
usabilidad tecnologica. A partir de las respuestas se elaboraron graficos de torta que sintetizan el nivel de
acuerdo de los participantes con las afirmaciones planteadas, asi como un analisis de las respuestas
abiertas, lo que favorecio la triangulacion entre registros cuantitativos y narrativas cualitativas (Flick,
2007; Hernandez et al., 2014).

Como se observa en la Figura 3, la mayoria de los participantes manifesto estar totalmente de

acuerdo con la afirmacién relacionada con el uso del Wayuunaiki:
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Figura 3

Distribucion de respuestas en la subcategoria Lengua Wayuunaiki

Subcategoria lengua

= Tdesacuerdo = desacuerdo = nacuerdo n desacuerdo = de acuerdo = T de acuerdo

Nota. La grafica muestra el porcentaje de respuestas a la afirmacion “Me senti motivado a
aprender y usar palabras en Wayuunaiki gracias a los contenidos del Centro”: 55 % totalmente de
acuerdo, 30 % de acuerdo y 15 % en desacuerdo. Fuente: Elaboracion propia a partir de los datos del
Instrumento N.° 4 — Encuesta participativa (2025).

De la misma forma que se present6 anteriormente, se realiz6 para cada subcategoria
encuestada la compilacion de resultados, como se aprecia en la Figura 4, la valoracion de la subcategoria

pervivencia cultural es mayoritariamente positiva entre los participantes.
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Figura 4

Distribucion de respuestas en la subcategoria Pervivencia cultural

Subcategoria pervivencia cultural

0%

. 15% ‘

= T desacuerdo = desacuerdo = nacuerdo n desacuerdo = de acuerdo = T de acuerdo

Nota. La grafica presenta los porcentajes de respuesta a la afirmacion «Valoro haber aprendido
sobre los distintos aspectos culturales de los Wayuu»: 85 % de los encuestados se ubico en totalmente de
acuerdo y 15 % en de acuerdo, sin registros en las categorias de desacuerdo. Fuente: Elaboracion propia a
partir de los datos del Instrumento N.° 4 — Encuesta participativa (2025).

Como se observa en la Figura 5, la mayoria de los estudiantes valora positivamente la

comprension de las tradiciones y normas del pueblo Wayuu.

Figura SFO Kionra\* ARARIC' S

Subcategoria tradiciones y normas

0%

-

Distribucion de re

= T desacuerdo = desacuerdo = n acuerdo n desacuerdo = de acuerdo = T de acuerdo

Nota. La grafica presenta los porcentajes de respuesta a la afirmacion « Comprendi mejor los
rituales, roles sociales y normas del pueblo Wayuu mediante los contenidos presentadosy»: 85 % de los

encuestados se ubico en de acuerdo y 15 % en totalmente de acuerdo, sin registros en las categorias de
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desacuerdo. Fuente: Elaboracion propia a partir de los datos del Instrumento N.° 4 — Encuesta participativa
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(2025).
Como se presenta en la Figura 6, la reflexion sobre la espiritualidad y la cosmovision Wayuu

genera valoraciones mayoritariamente positivas, aunque con matices en los niveles de acuerdo.

Figura SEQ Figura \* ARABIC 6

Distribucion de respuestas en la subcategoria Cosmovision Wayuu

Subcategoria cosmovision Wayuu

= T desacuerdo = desacuerdo = n acuerdo n desacuerdo = de acuerdo = T de acuerdo

Nota. La grafica muestra los porcentajes de respuesta a la afirmacion «La plataforma me ayudo a
reflexionar sobre la espiritualidad y la cosmovision Wayuuy: 23 % de los encuestados se ubico en
totalmente de acuerdo, 50 % en de acuerdo, 15 % en ni de acuerdo ni en desacuerdo y 12 % en
desacuerdo. Fuente: Elaboracion propia a partir de los datos del Instrumento N.° 4 — Encuesta
participativa (2025).

Ya en la subcategoria Diversidad cultural que pertenece a la categoria educacion intercultural
todos los encuestados coinciden en estar totalmente de acuerdo ante la siguiente afirmacion: La
convivencia entre estudiantes indigenas y no indigenas ha mejorado con el desarrollo del Centro.

En otros aspectos como los tecnoldgicos ante afirmaciones como: Mejoré mis habilidades para

usar tecnologias digitales a través del uso del Centro. O No necesité ayuda externa para entender como
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usar el Centro Digital. los encuestados coinciden en los porcentajes que el mismo 90% que no mejoro sus
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habilidades tampoco necesito ayuda para entender como usar el centro. Por otro lado, el 100% de los
encuestados esta de acuerdo o totalmente de acuerdo con la siguiente afirmacion: El acceso a la
plataforma fue fécil, intuitivo y adaptado a mis necesidades.

Andlisis de resultados — Fase Evaluacion Participativa.

Los resultados cuantitativos y cualitativos de esta fase permiten afirmar que la propuesta del
Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu logra un alto nivel de aceptacion y pertinencia para la comunidad
educativa participante. En primer lugar, los elevados porcentajes de acuerdo en las subcategorias de
lengua, pervivencia cultural, tradiciones y normas, cosmovision y diversidad cultural evidencian que la
plataforma responde a la necesidad de contar con recursos pedagogicos que integren la lengua
Wayuunaiki, los saberes ancestrales y la interculturalidad como ejes del proceso formativo, en coherencia
con lo planteado por la etnoeducacion y la educacion intercultural critica (Walsh, 2009; Pushaina &
Duarte, 2022).

En segundo lugar, los indicadores de convivencia y diversidad cultural muestran que el centro
digital no solo transmite contenidos, sino que activa procesos de reconocimiento mutuo entre estudiantes
indigenas y no indigenas, fortaleciendo el respeto por la diferencia y la construccion de vinculos mas
horizontales en el aula. Esto coincide con estudios que sefalan que las TIC, cuando se disefian desde y con
las comunidades, pueden favorecer el didlogo de saberes y la cohesion social (Rubiano & Hernandez,
2024; Ceballos et al., 2016).

En tercer lugar, los resultados en el componente tecnologico indican que los estudiantes perciben
la herramienta como intuitiva, accesible y til para el desarrollo de sus habilidades digitales, lo cual
confirma que la plataforma cumple con el criterio de usabilidad y se constituye en un recurso viable para
su uso sostenido en el contexto escolar (Zhao & Frank, 2020).

Finalmente, las respuestas abiertas de la encuesta aportan elementos valiosos para la mejora
continua del proyecto. Entre las recomendaciones mas recurrentes se encuentran:

e Lanecesidad de contar con un servidor que ofrezca mayor velocidad de navegacion,
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e Laadecuacion de algunos textos para hacerlos mas comprensibles a estudiantes de menor
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edad,

e El reconocimiento del contenido gamificados como estrategia preferida de interaccion,

e La importancia de socializar y difundir el Centro Digital de Arte y Cultura Wayuu en
otros espacios de la institucion y la comunidad,

e La afirmacidn reiterada de que la tecnologia contribuye a la pervivencia cultural del
pueblo Wayuu.

Estas sugerencias evidencian que la evaluacion participativa no se limita a medir satisfaccion, sino
que se convierte en un espacio de agencia y co-construccion, donde los participantes formulan propuestas
concretas para fortalecer la plataforma y garantizar su sostenibilidad. En términos de Investigacion Accion
Participativa, esta fase cierra el ciclo de reflexion—accion—evaluacion, devolviendo la voz a la comunidad

y orientando nuevas decisiones pedagdgicas y tecnoldgicas (Fals Borda, 1986; Hernandez et al., 2014).

Conclusiones

El desarrollo del Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu permitio evidenciar que la articulacion
entre tecnologia educativa, cultura e interculturalidad constituye una estrategia pedagogica eficaz para
fortalecer la identidad cultural, revitalizar la lengua Wayuunaiki y mejorar la convivencia escolar en la
Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen. A lo largo de las fases de diagnostico, planeacion,
accion y evaluacion participativa, sustentadas en la Investigacion Accion Participativa (Fals Borda, 1986;
Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014), se constato que el proyecto respondia a una necesidad sentida de
la comunidad educativa y genero transformaciones significativas en estudiantes, docentes y sabedores
Wayuu.

Un primer resultado relevante se relaciona con la convivencia intercultural. EI 100 % de los

participantes de la encuesta de evaluacion manifesto estar de acuerdo o totalmente de acuerdo con que la
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convivencia entre estudiantes indigenas y no indigenas mejoré gracias al desarrollo del centro digital. Este
hallazgo indica que la plataforma trascendi6 su funcion informativa para convertirse en un espacio de
encuentro y dialogo de saberes, donde los estudiantes compartieron experiencias y reconocieron al otro
desde el respeto y la colaboracion, en consonancia con los planteamientos de la educacion intercultural
critica (Walsh, 2009; Pushaina & Duarte, 2022). La participacion activa de estudiantes Wayuu como
“guias culturales” en las sesiones de navegacion favoreci6 relaciones mas empaticas y horizontales,
fortaleciendo el sentido de comunidad.

En segundo lugar, el proyecto evidencié avances concretos en el fortalecimiento de la identidad
cultural Wayuu. Los resultados de la encuesta de la fase de evaluacion muestran que mas del 85 % de los
estudiantes se declar6 de acuerdo o totalmente de acuerdo con afirmaciones relacionadas con la valoracion
de su patrimonio cultural, el aprendizaje de nuevos elementos de su tradicion y el interés por preservar el
legado ancestral. La motivacion para aprender y usar palabras en Wayuunaiki, asi como para comprender
con mayor profundidad aspectos como la espiritualidad, las normas sociales y las tradiciones, se vio
reforzada por la inclusion de relatos orales, jayechis, tejidos, simbolos de clan, actividades gamificadas y
glosarios bilingiies integrados en la plataforma.

En tercer lugar, el proceso de implementacion permitiéo comprender que la digitalizacion del
conocimiento ancestral puede potenciar la transmision cultural siempre que se realice desde un enfoque
ético, participativo y respetuoso de los saberes propios. La participacion de lideres comunitarios,
sabedores tradicionales y docentes en el disefio y validacion de contenidos otorgd validez cultural y
pertinencia pedagogica al centro digital. Desde la fase diagnostica, los actores enfatizaron la urgencia de
documentar relatos, recetas, simbolos y expresiones culturales que, al permanecer solo en la oralidad,
corren el riesgo de perderse con el tiempo; el proyecto responde directamente a esta preocupacion.

Desde la perspectiva tecnologica, el proyecto evidencié mejoras en las competencias digitales de
los estudiantes, especialmente en quienes presentaban inicialmente dificultades para interactuar con
herramientas digitales. El uso sistematico de la plataforma facilito el aprendizaje colaborativo, la

exploracion auténoma y la resolucion de problemas, aspectos que contribuyen al desarrollo de habilidades



@UNIVERSIDAD SANTO ToMAS }

PRIMER CLAUSTRO UNIVERSITARIO DE COLOMBIA

propias de la sociedad del conocimiento (Zhao & Frank, 2020). No obstante, también se identificaron
limitaciones asociadas a la conectividad y a la infraestructura tecnologica, lo que sefiala la necesidad de
avanzar en estrategias de sostenibilidad del centro digital (por ejemplo, mejoras en el servidor, ampliacion
del acceso a internet y adecuacion de materiales para estudiantes de menor edad).

Como equipo investigador, fue posible constatar una alta apropiacion comunitaria de la
herramienta. Durante las sesiones de implementacion se observé el entusiasmo con el que los estudiantes
recorrian los distintos moédulos y la disposicion de los jovenes Wayuu para apoyar a sus compaiieros en la
comprension de los contenidos culturales. El disefio participativo demostr6 que la co-creacion no solo
mejora la calidad del producto digital, sino que favorece su uso continuo y su permanencia en la
institucion. La conformacion espontanea de un comité estudiantil para dar continuidad al Centro de Arte y
Cultura Digital Wayuu constituye un indicador concreto de apropiaciéon y de compromiso con su
sostenibilidad.

La validacién de contenidos realizada mediante listas de chequeo y revision de expertos mostrd
niveles de aceptacion del 100 % para los elementos culturales propuestos (relatos, tejidos, bailes,
espiritualidad, simbolos de clan, glosarios en Wayuunaiki), lo que confirma la pertinencia cultural de la
plataforma. Este resultado coincide con la literatura sobre educacion intercultural, que enfatiza la
importancia de que los contenidos escolares reflejen la memoria, los valores y las practicas de las
comunidades para que el proceso educativo sea significativo y transformador (Mata Benito & Aguado,
2017; Ministerio de Cultura, 2022).

El andlisis de la fase de accion participativa también permitié identificar impactos en las
dimensiones cognitiva y actitudinal. Los estudiantes manifestaron curiosidad, respeto y disposicion para
aprender sobre la cultura Wayuu mediante recursos digitales, lo que contribuy6 a desmontar prejuicios y
representaciones deficitarias sobre lo indigena. Asimismo, la plataforma facilit6 la participacion de
estudiantes que usualmente permanecian rezagados o poco involucrados en actividades académicas

tradicionales, generando oportunidades de inclusion y visibilizacion.
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Si bien los resultados son altamente positivos, emergieron areas de mejora que orientan futuras
acciones: la necesidad de optimizar algunos textos para hacerlos mas accesibles a estudiantes mas
pequetios, el fortalecimiento de la infraestructura tecnoldgica y de la conectividad institucional, y la
ampliacion de las estrategias de divulgacion del centro digital hacia otros grados, sedes y comunidades
cercanas. Estas observaciones se comprenden como oportunidades de consolidacion y expansion del
proyecto, mas que como debilidades.

En términos generales, el Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu se consolida como una
iniciativa pedagogica pertinente y transformadora, alineada con las necesidades culturales, sociales y
educativas del contexto de La Guajira. El proyecto contribuy6 de manera tangible a la revitalizacion de la
lengua Wayuunaiki, al fortalecimiento de la identidad cultural de los estudiantes Wayuu, a la promocién
de la convivencia intercultural y al desarrollo de competencias digitales. Al integrar tradicion y tecnologia,
muestra que es posible —y necesario— disefiar propuestas educativas que preserven el patrimonio cultural
y respondan a los desafios contemporaneos.

De manera general, se concluye que la escuela puede y debe constituirse en un espacio donde la
diversidad cultural se reconozca como valor y se proyecte mediante herramientas innovadoras que
garanticen la continuidad de la memoria colectiva Wayuu. Mas que un producto tecnologico, el centro
digital se configura como una herramienta viva, construida colectivamente, que contribuye a formar una

comunidad educativa mas equitativa, consciente y culturalmente fortalecida.
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Consideraciones éticas

El proyecto Centro de Arte y Cultura Digital Wayuu se enmarca en principios éticos fundamentales
que garantizan el respeto por la comunidad Wayuu, su cultura y los participantes. Se obtendrd el
consentimiento informado de lideres, estudiantes y familias para asegurar una participacion voluntaria y

libre, protegiendo la privacidad y confidencialidad de los datos recopilados.

Los contenidos culturales proporcionados por la comunidad seran utilizados exclusivamente para
los fines del proyecto, reconociendo su autoria y evitando cualquier uso indebido o comercializacion.
Ademas, se promovera la equidad en el acceso a los recursos y actividades, garantizando que todos los
estudiantes Wayuu puedan beneficiarse del proyecto, al mismo tiempo que se fomenta la convivencia
intercultural entre estudiantes indigenas y no indigenas. Los recursos asignados al proyecto seran
gestionados de manera transparente y documentada, cumpliendo con la legislacion colombiana relacionada
con la proteccion del patrimonio cultural indigena, y se buscara que la comunidad tenga herramientas para
dar continuidad a las iniciativas. En todo momento, se priorizara la sostenibilidad, el impacto positivo y el

respeto por los valores y necesidades culturales del pueblo Wayuu.
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