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1.TEMA:

Representaciones mediatizadas de convivencia que le son construidas a los nifios y nifias de
11 a 12 afos a partir de los contenidos emitidos por el programa de dibujos animados el
Increible Mundo de Gumball.

PREGUNTA:

¢De qué manera la convivencia escolar es presentada a las nifias del curso sexto del Colegio
Liceo Femenino Mercedes Narifio (LIFEMENA) a través de los dibujos animados creando
un referente 0 modelo de este concepto y a partir de estos se haga una reflexion critica?

2. OBJETIVO GENERAL.:

-ldentificar en los ejercicios pedagdgicos con las nifias de curso sexto del Colegio Liceo
Femenino Mercedes Narifio (LIFEMENA) los referentes o modelos que les crea los dibujos
animados sobre la convivencia escolar y a partir de estos se haga una reflexion critica.

2.1. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

-Reconocer a través de una encuesta exploratoria que dibujo animado es el mas visto por
las participantes y establecer con ellas un dibujo animado que sera objeto de estudio.
-Analizar el contenido e intencionalidad del creador del dibujo animado.

-Realizar con las participantes ejercicios critico de clasificacion de los personajes del dibujo
animado y las caracteristicas que perciben sobre estos personajes, lo que consideran real o
ficticio y como se muestra la convivencia escolar en este programa.

-Construir propuestas que evidencien las idea de las participantes sobre qué les gustaria ver

sobre la convivencia escolar en este dibujo animado.



3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Actualmente los programas televisivos hacen parte de la cotidianidad de la mayoria de las
personas, todos se dejan seducir por algin programa de television con el cual se sienten
identificados, esto sucede frecuentemente sin que las audiencias sean conscientes de la
influencia que tiene la television en ellos. Los nifios, son una gran parte de la sociedad que
dedica generalmente su tiempo libre a la television. Es asi, que con el pasar de los afios la
manera de realizar los programas televisivos para esta audiencia ha cambiado, lo que implica
que las representaciones mediaticas también se han ido modificando pues ya no se presenta
el esquema estructural elaborado en los inicios de la television infantil donde el adulto
conducia el programa televisivo y el nifio aprendia de él, sino con el avance de la tecnologia
han llegado nuevos formatos y una amplia parrilla televisiva con canales que se dedican
exclusivamente a las audiencias infantiles logrando que los nifios sean quienes decidan qué
contenidos quieren ver y cuanto tiempo dedican a este, ya que la TV es el medio mas
accesible para ellos, con mayor recepcién pues se convierte en una fuente de informacion y
entretenimiento para los nifios, ejerciendo influencia en su lenguaje, habitos y algunas veces
conductas imitativas.

En Bogota - Colombia por ejemplo en el afio 2016 se realiz6 un estudio publicado en la
revista Semana, titulado ¢Sabe cuantas horas pierde su hijo frente al televisor? El cual
encontré que los nifios son el sector de la poblacion que mas dedica horas a consumir
contenidos televisivos, pues el reciente estudio elaborado por Juan Camilo Diaz, profesor del
Instituto de la Familia de la Universidad de La Sabana, revel6 que los nifios bogotanos pasan
180 horas al mes frente al televisor, quiere decir dos horas y media diarias, por lo tanto la

investigacion concluyo que pasan el 25% de su tiempo en un mes frente a este aparato. Este



mismo estudio revelé que los nifios entre los cinco a los once afios prefieren los dibujos
animados.

Este tipo de contenidos, crean referentes o modelos en las audiencias infantiles que no
precisamente son negativos o positivos, sino que van modificando su forma de relacionarse

con los demas, asi como lo afirman Perlado y Sevillano (2013):

“En la mente de los nifios la television ejerce una fuerte atraccion y que pueden
aprender de todos los programas, de los buenos y los malos es decir aprenden

de lo que no se quiere que aprendan, de lo que si se quiere que aprendan” (p

163).

A partir de lo anterior, este proyecto tiene como propdsito evidenciar como la convivencia
escolar es presentada a las nifias del curso sexto del Colegio Liceo Femenino Mercedes
Narifio (LIFEMENA) a través del dibujo animado EI Increible Mundo de Gumball del canal
Cartoon Network creandose un referente 0 modelo de este concepto. Por lo tanto, este trabajo
tiene como fin que las participantes reflexionen de manera critica acerca del contenido que
les presenta dicho programa sobre la convivencia escolar, para finalmente proponer cambios
constructivos que no solo ayuden a las nifias a nivel individual sino colectivo sobre qué les

gustaria ver de este tema en el dibujo animado.



4. ESTADO DEL ARTE

Estado del arte

La tesis trabajada para la investigacion es Representaciones de violencia y paz que los nifios
y nifias significan a través de los noticieros de television: Estudio con alumnos y alumnas del
grado quinto de primaria del Instituto cultural Rio Sucio de Nelly Lépez en donde se analiza
la lectura que los nifios y de las nifias hacen de los noticieros de television y como influyen
los contenidos de sus representaciones sociales de violencia y paz basandose en que las ideas
productos de pensar, son productos culturales, socio histéricos. Esto deriva que el disefio de
esa investigacion es esencialmente etnografico y se denomina como etnografia de las
representaciones, se plantea como hipdtesis: que existe una tendencia de los noticieros
nacionales de television de generar a través de sus contenidos representaciones violentas con
la capacidad de producir significados negativos de la realidad que prevalecen en la
configuracién de la identidad colombiana. Es asi que la lectura que hacen los menores de la
informacion trasmitida por los noticieros produce una experiencia “placentera” inducida por
la presentacion de iméagenes violentas, esto se convierte en un recurso para hacer “vendible”
los contenidos de los noticieros de television.

A partir de esto tomamos como referencia esta investigacion ya que trabaja la categoria de
representaciones sociales que se forman a partir de los contenidos emitidos por los noticieros
CARACOL y RCN.

Otro marco referencial es la investigacion Representacion social del conflicto armado
colombiano en nifios y nifias de un colegio adscrito a la Policia Nacional por Yamilena Parra
Villa en donde se plantea un disefio cualitativo que utiliz6 como técnica el dibujo que

describe el contenido y analiza la estructura y organizacion de la representacion social del



conflicto armado colombiano en nifio(as) entre los 7 y 10 afios, pertenecientes a una escuela
adscrita a la Policia Nacional. Los resultados obtenidos muestran que el hecho social se
organiza en la mente de los nifios(as) entorno a las escenas de enfrentamiento y ataque, las
cuales tienen como contexto el espacio rural. La poblacion civil es reconocida como victima
directa, la Policia como benefactores y buenos y la guerrilla como mala. Ademas la policia 'y
la guerrilla son representadas principalmente por la figura masculina asimismo imagenes
recurrentes de armas y muerte suscitan la percepcion del conflicto como malo, a la vez que
origina en los nifios(as) sentimientos de malestar y tristeza.

Esta investigacion nos abre paso para hablar de cultura de paz desde la concepcion de los
nifios como antecedente de esa vision de guerra y paz.

El articulo valoracion de las representaciones sociales sobre el concepto de paz en futuros
educadores por Matias Bedmar Moreno, este articulo nos presenta aspectos destacados de
una investigacion realizada en el 2009-2010 con estudiantes de las asignaturas de Educacién
para la Paz y Educacién para la Igualdad y la Paz (pedagogia) en la facultad de las ciencias
de la educacion de la Universidad de Granada Espafia. El objetivo era conocer las
representaciones sociales de los estudiantes sobre el concepto de paz y su evolucion tras
cursar la asignatura educacion para la paz. La metodologia aplicada fue un cuestionario a 119
sujetos al principio y al final del curso y analizando las repuestas. Los resultados evidenciaron
una confusion respecto a los conceptos de paz y de violencia, asi como la falta de ideas y
recursos educativos concretos para su utilizacion. Durante las clases., tras cursar la asignatura
se observé una mejora moderada en las respuestas, asi pues investigacién nos brinda
herramientas para la construccion de cultura de paz.

Finalmente referenciamos el articulo de la desapariciéon de la Infancia. Dos perspectivas
tedricas de Marlon Yezid Cortes Palomino en este se analiza los estudios sobre la infancia y
las posturas que plantean su desaparicion a partir de las trasformaciones que los nifios han
tenido desde finales del siglo XX. Por un lado se encuentra la sociolégica de Neil Postman
en el libro “La desaparicion de la infancia” quien considera que la television borra las
fronteras entre los nifios y los adultos, por otro lado la psicoanalitica a partir de la nocién de
tabu de Simon Freaud que permite afirmar que no hay tal desaparicion, sino un imperativo

cultural que plantea, como ideal la busqueda de la satisfaccion inmediata.



5. JUSTIFICACION

La presente investigacion tiene como objetivo desarrollar ejercicios pedagdgicos con las
nifias de curso sexto del Colegio Liceo Femenino Mercedes Narifio (LIFEMENA) que
evidencien los referentes o modelos que les crea el dibujo animado El Increible Mundo de
Gumball sobre la convivencia escolar y a partir de ahi las participantes reflexionen y creen
propuestas de qué les gustaria ver de esta tematica en el programa.

La television es un medio de comunicacion que crea un referente o modelo de la realidad que
influye en la convivencia de los nifios y las nifias cuando se relaciona con sus pares en el
colegio. Es asi, que para esta investigacion se trabajo con 15 nifias de sexto grado del Colegio
Liceo Femenino Mercedes Narifio ya que por tiempo y espacio fue el instituto donde se pudo
Ilevar a cabo el proyecto. De igual manera cabe aclarar que este proyecto va dirigido a nifios
y nifias y no solo a un publico especifico.

Inicialmente se realizd una encuesta exploratoria a las participantes cuyo resultado fue, que
el dibujo animado mas visto por esta audiencia es el Increible Mundo de Gumball, luego se
realiz6 un ejercicio critico de la clasificacion de los personajes y de las caracteristicas que
ellas percibian sobre estos dibujos animados, lo que consideraban real o ficticio y como se
muestra la convivencia escolar, para finalmente construir propuestas que evidencien las ideas
de las participantes sobre qué les gustaria ver de la convivencia escolar en este dibujo
animado.

Desde hace tiempo se han venido realizando varias investigaciones en torno a este tema, pero
se decidid trabajar en esta investigacion ya que el contexto actual en Colombia el tema central

en el escenario escolar se basa en la inclusién, los valores, respeto y convivencia, por lo cual



quisimos evidenciar como la convivencia escolar es presentada a las audiencias infantiles a
través de los dibujos animados que crean un referente 0 modelo de estos.

Por lo tanto, es importante fomentar en los nifios y las nifias un pensamiento critico respecto
a los contenidos que consumen, a través de herramientas educativas y comunicativas donde
las participantes tomen conciencia sobre lo que les estd mostrando el dibujo animado de la
temaética de la convivencia escolar y a partir de esta propongan cambios sobre qué les gustaria
ver sobre esta tematica en este programa.

En conclusion, este tema va de la mano con lo que busca el programa de Comunicacion
Social Para La Paz de la Universidad Santo Tomas, ya que al formar sujetos activos y
comprometidos con la realidad social, que contribuyen a la construccién y al fortalecimiento

de espacios participativos para la construccion de la convivencia.



6. MARCO TEORICO
El referente conceptual en el que se constituye esta investigacion maneja cuatro categorias
de analisis: Nifiez, comunicacion-educacion, recepcion critica.
Segun la Real Academia Espafiola (1780) la nifiez se define como el periodo de la vida
humana que se extiende desde el nacimiento hasta la pubertad, mismo significado de la
palabra infancia que alude a aquellos que no tienen permitido hablar ya que carecen de este
atributo por los afios de edad (p.897). En ese sentido el término nifiez también es una
construccién social, inicialmente como una edad diferenciadora de la adultez que debia
subordinarse a la autoridad disciplinaria del maestro y de los padres, un sujeto en crecimiento
donde la escolarizacion de éste es su eje fundamental. Qvortrup (como se citdé en Pavez,
2012) sefiala que la nifiez se entiende como un grupo social que lo conforman los nifios y las
nifias, una fase de preparacion para la vida adulta, por esta razon estan en transito para ser
integrados plenamente en la sociedad. Una vez que dejen atras las caracteristicas propias de
la infancia y dejen de ser vistos como seres infantilizados.

Durkheim considera a la infancia como un periodo de crecimiento en sentido fisico y moral,
como el periodo en el que la persona estd preparandose para entrar a vivir la verdadera vida
social: la adulta.

Grandes intelectuales como San Agustin o Descartes, vieron a la infancia como la edad del
pecado o del error, ser nifio era el precio que debia pagar el hombre por obtener el tan
preciado entendimiento (Noguera, 2003).

El cristianismo y la edad media consideran al nifio como el pecado original de Adan y Eva

que es heredado por todos al nacer y solo con la devocidn a Jesucristo se podria recuperar la
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gracia de Dios (San Pablo, s.f). También era visto como propiedad o recurso econémico ya
que se obligaba al nifio a la participacién de la agricultura y a los quehaceres del hogar. En
el renacimiento Locke afirma que los nifios son un papel en blanco que no posee
conocimiento ni ideas, por lo tanto este solo aprende a traves de las experiencias.

Sin embargo la imagen negativa de la infancia cambia con Rousseau, quien define al nifio
como: “Un ser sustancialmente distinto al adulto y sujeto a sus propias leyes y evolucion; el
nifio no es un animal ni un hombre, es un nifio"(Corre, 2009, p.1). Esta concepcion plantea
que los nifios en la primera etapa de su vida son criados por la figura materna, ya criados aun
es indefensos, débiles e incapaces de hacer las cosas por si mismos, lo que necesita es
ensefiarles a valerse por sus propios medios y a que aprendan cémo satisfacer sus
necesidades, por esto los se le ensefia a ser razonable. Este racionamiento inicia con la
educacion, basada en su experiencia directa permitiéndole asi construir el limite de su
mundo. Fue asi que esta concepcién Rousseauniana impulso a considerar la nifiez como
objeto de atencidn y proteccion. Con la llegada de la edad moderna, burguesa y capitalista la
infancia toma un valor importante en la sociedad ya que es protegida y estudiada.

El 20 de Noviembre de 1989 la Asamblea General de las Naciones Unidas aprueba la
Convencidon Internacional de los Derechos del nifio, cuyo objetivo era reconocer en la
infancia el estatus de persona y de ciudadano., donde la sociedad y el Estado debe
garantizarles proteccion, educacion y atencién, reconociéndose su participacion como actor
activo de cambio dentro de los espacios sociales donde se desarrolla: la familia, la escuela,
comunidad y otros. A partir de la convencion de los derechos del nifio de 1989, los 78 Estados
miembros que componian entonces la Organizacién de Naciones Unidas adoptaron los
derechos de los nifios.

En Colombia, la concepcidn de nifiez ha cambiado en el transcurso de los afios, inicialmente,
eran considerados seres pasivos sometidos a la autoridad paterna, luego como seres que el
legislador debe proteger de cualquier explotacion.

Con la constitucion del 1991 los derechos de los nifios empezaron hacer parte de ésta,
promulgada en el articulo 44, donde “los menores de edad se convirtieron en sujetos de
derecho considerados como seres en desarrollo que poseen una dignidad integral ya que son
los sujetos mas importantes en el orden juridico”(ICBF,2010). Por consiguiente no se debe

utilizar las expresiones de “menor o pequefio” desechando toda pretension de inferioridad.
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Ademas el 8 de noviembre de 2006 se dicta también en este pais la ley 1098 por la cual se
expide el cadigo de infancia y adolescencia que en su articulo 3 define al nifio como personas
entre 0 y 12 afilos menores de 18 afos.

Por ende en la construccion del concepto de nifiez, también se debe tener en cuenta el “punto
de vista de los nifios”, el cual apunta a entender como las nifias y los nifios experimentan,
representan y entienden sus vidas y sus relaciones sociales. La experiencia de las nifias y los
nifios produce un conocimiento, el cual debiera ser considerado para el reconocimiento de
sus derechos (Mayall, 2002, p.244).

Por consiguiente se habla de los primeros espacios de socializacién donde se desarrolla el
nifio son la familia y la escuela. Sin embargo estos espacios han sido reemplazados o
relegados por nuevos espacios socializadores, grupos de pares, la television, Los cuales han
adquirido un poder inusitado (L6pez, 2009).

Es la familia el primer espacio donde el nifio(a) empieza a consumir medios de comunicacion
y por ende crea un referente 0 modelo de la realidad que estos le transmiten, pues son

considerados como una escuela paralela, para Saintout:

Los medios de comunicacion no pueden ser concebidos s6lo como transmisores de
informacidn, sino que es necesario comprenderlos en su caracter de agentes sociales que,
como tales, disputan el poder con otros agentes en el espacio social, asumiendo discursos
preexistentes y compitiendo con otras practicas, y entre si, para legitimarse como espacios

de expresion y representacion colectiva (Saintout,2002,p.101).

Es decir los medios no son solo técnicas e instrumentos sino que obtienen sentidos
socioculturales e histéricos, este no solo refleja la realidad sino que contribuyen con otros
actores a construirla. Cabe aclarar que para la investigacion el medio de comunicacion en el
gue se haréa énfasis es la television por medio del canal Cartoon Network a través de un dibujo
animado EI Increible Mundo de Gumball ya que los nifios(as) pasan méas tiempo en contacto
con este genero televisivo.

El 30 de mayo de 2016 se realiz6 un estudio publicado en la revista Semana, titulado ¢Sabe
cuantas horas pierde su hijo frente al televisor? El cual encontré que los nifios son el sector
de la poblacion que més dedica horas a consumir contenidos televisivos, pues el reciente

estudio elaborado por Juan Camilo Diaz, profesor del Instituto de la Familia de la
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Universidad de La Sabana, reveld que los nifios bogotanos pasan 180 horas al mes frente al
televisor, quiere decir dos horas y media diarias, por lo tanto la investigacion concluy6 que
pasan el 25% de su tiempo en un mes frente a este aparato.

Otra investigacion titulada Los Nifios y la Television por Luis Miguel Sosa, residente de
pediatria de la Universidad Industrial de Santander, expone que el 85% de los nifios inician
el habito televisivo antes de los tres afios de edad, la television se ha convertido en una
actividad de ocio lider en los nifios después de dormir, los nifios entre los cinco a los once
afios prefieren caricaturas de naturaleza violenta, ademas los nifios mientras ven television
realizan otras actividades como comer o hacer tareas escolares.

Los nifios(as) no solo consumen televisién para entretenerse, sino que construyen
conocimientos, organizan sus practicas cotidianas, comparten con sus pares codigos,
conversaciones y juegos. Asi como lo plantea Barbero, las nuevas generaciones participan
de una experiencia cultural nueva, desarrollan una sensibilidad acostumbrada a la velocidad
y la fragmentacion de los discursos audiovisuales, zapping constante y la interaccion con las
maltiples posibilidades del entorno informatico.

Los programas televisivos infantiles han cambiado con el tiempo y mas con la llegada de la
television por cable a los paises de Latinoamericanos logrando que en estos paises los nifios
tuvieran la posibilidad de ver canales y contenidos que estan dirigidos exclusivamente para
ellos, por ejemplo, canales como: Disney Channel, Disney XD, Cartoon Network,
Nickelodeon, entre otros contaran con una amplia parrilla de dibujos animados y programas
gue buscaban entretener a los nifios.

Inicialmente los dibujos animados fueron transmitidos en el cine pero con los avances de la
tecnologia y la llega la television, a finales de 1950 le da una gran popularidad a los dibujos
animados, tanto asi que para 1960 ocupaban un lugar importante en la programacion
televisiva. Para ese momento los dibujos animados estaban dirigidos a entretener adultos y
nifios pero ya en 1966 se determino que su audiencia eran los nifios.

Actualmente los efectos que se le dan a los dibujos animados crean mayor atraccion y
fascinacion en el publico infantil pues segin el programador infantil argentino Jorge

Contreras (s.f) citado por Pillajo Pulina (2005, p.40), afirma que:

“Las animaciones de finales de siglo tienden a las tres dimensiones y a transformarse en series
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en la que el dibujo se mezcla con la realidad. Rasgos que antes generaban fantasias ya estan
incorporados; a los chicos ya no les interesa saber porque un mutante lo es sino que hace ese

mutante”.

Asi pues, los dibujos animados en la actualidad tienden a tener personajes macabros,
psicoticos, mal educados, seres que tienen miedo, inseguros, llenos de paranoias y problemas
cotidianos. También muestran estereotipos, el rol que le es asignado al papel de hijos es de
tonto o bobo, se da poco interés a los verdaderos valores humanos, lo que realmente importa es
mostrar la astucia, el valor del dinero y la victoria (Pillajo, 2005).

Fue asi que esta clase de programas tuvieron gran popularidad en los nifios convirtiéndolos
en audiencias que buscan ansiosamente encontrar en este tipo de programa algo novedoso,
que los emocione, muestre fantasias, los divierta y que por un momento los saque de la rutina
cotidiana, es por ello que destinan buena parte de su tiempo de ocio a ver television.

Este proyecto se basa en El Increible Mundo de Gumball, un programa que fue transmitido
por primera vez a las audiencias infantiles latinas el dia 4 de septiembre del 2011 por canal
Cartoon Network, el cual es la evidencia de este nuevo tipo de dibujos animados, su creador
Ben Bocquelet (Paris,1983) inspirado en el formato de Los Simpson y en experiencias
personales que vivid con su familia y amigos, toma algunos aspectos de estos y recrea
situaciones reales que pasan a los nifios y nifias en las escuelas secundarias sin dejar de lado
la sétira, la comedia y la fantasia

Ahora bien, este dibujo animado es presentado a las audiencias infantiles luego de que el
mediador selecciona , organiza y evalUa la informacion que le es ofrecida al publico creando
un referente o modelo de lo que él cree que es el mundo en un producto comunicativo.
Basados en algunos aspectos que plantea Manuel Martin Serrano en su libro “Produccion
Social de la Comunicacion” se realizd el siguiente cuadro donde se evidencia la
intencionalidad del autor al crear el dibujo animado, las caracteristicas de los personajes

principales y codmo presenta el creador de este dibujo animado el tema de convivencia escolar.

El Increible Mundo de Gumball
Creador Intencionalidad

Bocquelet recuerda estar viendo Los Simpson cuando
tenia diez afios y como su familia y su entorno en

Ben Bocquelet
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general se parecia a su dibujo animado favorito, esta fue
su inspiracion para crear El Increible Mundo de
Gumball, un dibujo animado que reflejara situaciones
que él habia vivido, es por esta razdn que los personajes
principales llevan los nombres reales de su familia.
Ademas, maneja la satira y comedia en diferentes
niveles pues el publico para el que esta dirigido este
dibujo animado son adultos y nifios. Otra de las
intenciones del creador era mostrar diferentes
problematicas como la aceptacion a la diferencia, el
bullying, la adopcidn, entre otras.

Personajes

Caracteristicas

Gumball Tristopher "Trisha"
Watterson

Es el personaje principal de la serie El Increible Mundo
de Gumball. El es un nifio de 12 afios de edad, es un
gato azul macho. Es sorprendentemente inteligente a
pesar de que es un estudiante mediocre. A pesar de ser
abiertamente una persona buena y positiva, Gumball es
muy sarcastico hacia las personas que no son su familia
0 su novia, Penny. El es rapido para difundir todo tipo
de burlas a los demas, que van desde ser bastante
inofensivo hasta contundente y grosero.

Darwin Raglan Caspian Ahab
Poseidon Nicodemius
Watterson Il

Es uno de los personajes principales, es un pez dorado
de 10 afios que solia ser una mascota de Gumball, pero
un dia le crecieron piernas, gand la capacidad de hablar,
y se adapté a estar fuera del agua. Darwin es el mejor
amigo/hermano/mascota de Gumball. Casi siempre son
vistos juntos, ya sea en la escuela o en el hogar o fuera
de alguna desventura loca construida por Gumball.

Anais Watterson

Ella es una prodiga coneja de sélo 4 afios, que es
considerada como el segundo personaje mas inteligente
en el programa, a menudo la llama un genio y al asistir
a la escuela con su hermano mayor. A pesar de que
Anais es muy madura para su edad, todavia hay algunas
ocasiones en que ella vuelve al comportamiento infantil.
Ella es una gran fan de Daisy la Burrita, como lo
demuestra su juguete de peluche Daisy, y su entusiasmo
extremo por el programa "Daisy sobre hielo”. También
sabe como manipular a los demés con un aspecto lindo

¢ Como presenta el creador de este dibujo animado la convivencia escolar?
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Se evidencia que Bocquelet presenta la convivencia escolar como la capacidad que tienen
todos los personajes de convivir en la misma escuela a pesar de su diversidad, resalta la
importancia de la amistad, sus personajes aprenden de sus experiencias, pero son
residentes en los mismo errores, ademas se muestra que la violencia fisica no resuelve los
problemas. Pretende dar soluciones faciles y rapidas para la convivencia sin tomar en
cuenta a los involucrados en el conflicto. En conclusion se pretende dejar un aprendizaje
de la situacion que se presenta en el episodio pero la convierte en sarcasmo cuando los
personajes realizan una accion contraria a la que se pensaba.

La funcion de los Mediadores

Los programas televisivos como el dibujo EI Increible Mundo de Gumball maneja dos tipo
de mediaciones cognitivas y estructurales. Las medicaciones cognitivas comprenden
narraciones escritas, visuales y auditivas donde la imaginacién del mediador moldea las
representaciones del mundo, se convierte en los ojos de la audiencia y a través de ello se
percibe la realidad, dandole credibilidad. Por lo tanto el mediador es considerado creador de
mitos que se creen aungue no se tenga demostracion o fundamentos cientificos y que es
aceptado como verdad por el receptor. Siempre estd en juego personajes, roles, actos y
situaciones. Finalmente el emisor indica que actores elaboran su relato y para quienes ha sido
producido.

Las mediaciones estructurales se dan a través de la television en imagenes hablada,
dibujadas, que ocupa un tiempo de entretenimiento del receptor y es emitida en determinada
posicién horaria dentro de una programacion televisiva cuyo género es ficcion. Ademas es la
narracion de la cotidianidad y se apoya en el mito, en otras palabras en la divinidad o fantasia,
influye en los receptores en sus creencias y no en las interacciones, estdn destinadas a
satisfacer objetivos socialmente necesarios como producir, reproducir y consumir. En otras
palabras el objetivo primordial de la parabola es convertir las relaciones humanas cotidianas
en mitos, estereotipo y modelos.

Ademas la estructura de este programa esta constituida por:

-Agonistas: son aquellos protagonistas y antagonistas. Los protagonistas, acttan a favor o
en contra de un grupo con el que se va a identificar el mediador.

-Testigos: son aquellos que presencian un acontecimiento sin implicarse, ni participar de lo
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que sucedio.

-Los afectados: sujetos que no participan de los acontecimientos pero sufren las
consecuencias de los actos de los demas personajes.

-Interventores: son sujetos que interactan con otros para alcanzar sus fines por ejemplo el
que convence al otro para realizar alguna accion.

A partir de lo anterior es el mediador es el que crea el referente 0 modelo a través del dibujo
animado de lo que él cree es el mundo. Por esta razon cuando un dibujo animado sale al aire
Ileva consigo un alto grado de representacionalismo pues no solamente sirve para producir
una realidad sino también para provocar respuestas en la audiencia de tipo racional o
emocional (Orozco, 1991).

En este sentido, la representacion mediatica en la que se trabajara es la convivencia escolar,

esta se define como:

“un conjunto de practicas relacionales de las personas que participan de la vida cotidiana de
las instituciones educativas. Estas practicas relacionales pueden observarse en los procesos
de ensefianza, en el manejo de normas, en la construccion de acuerdos, en la solucion de
conflictos, en la evaluacion, en el reconocimiento de las diferencias, en el trato con los
padres y madres, en las interacciones entre los estudiantes, y con sus docentes, dando lugar a

procesos de inclusién y participacion, de resolucion pacifica” (Fierro& Tapia, 2013).

¢Pero como Ben Boquelet creador del dibujo animado El Increible mundo de Gumball representa
mediaticamente lo que quiere mostrar de la convivencia escolar?
A través de los capitulos se puede ver como este creador del dibujo animado quiere mostrar a la

audiencia esta tema como la capacidad que tienen todos los personajes de convivir en la misma
escuela a pesar de su diversidad, resalta la importancia de la amistad, sus personajes aprenden
de sus experiencias, pero son residentes en los mismo errores, ademas se muestra que la
violencia fisica no resuelve los problemas. Pretende dar soluciones féciles y rapidas para la

convivencia sin tomar en cuenta a los involucrados en el conflicto. En conclusion se pretende
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dejar un aprendizaje de la situacién que se presenta en el episodio pero la convierte en
sarcasmo cuando los personajes realizan una accion contraria a la que se pensaba.

Las audiencias infantiles son la evidencia de como este tipo de programas crean en ellos
modelos o referentes, pues se identifican y muchas veces imitan algunos personajes o se ven
reflejada su cotidianidad en el dibujo animado. Pero no significa que la audiencias sean
pasiva pues estas escogen con que informacién se desea quedar lo importante es que
reflexionen criticamente sobre lo que estan viendo. Es decir, que no satanicen el tipo de
programa que ven sino analicen de forma constructiva los pros y los contras y a partir de esto

propongan ideas de que les gustaria ver sin cambiar la esencia del programa.
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7. METODOLOGIA
Introduccion

El trabajo metodologico es una construccién de la evidencia empirica donde se produciran
datos y al finalizar se realizara su respectivo analisis e interpretacion. EI objetivo de esta
metodologia es que se realice un aporte al conocimiento en el area de comunicacion-
educacion, de manera gue surge la siguiente pregunta:

¢De qué manera la convivencia escolar es presentada a las nifias del curso sexto del Colegio
Liceo Femenino Mercedes Narifio (LIFEMENA) a través del dibujo animado El Increible
Mundo de Gumball que les crea un referente 0 modelo de este concepto y a partir de ahi
las participantes reflexionen y creen propuestas de qué les gustaria ver de esta tematica en el

programa?

Con base a lo anterior entraremos a analizar e identificar mediante un ejercicio de
observacién, implementacion de talleres y una matriz de analisis de la informacién
recolectada en las cinco sesiones sobre los objetivos planteados para cada una de ellas. Para
que finalmente las participantes creen propuestas sobre los contenidos que les gustaria ver

de convivencia escolar en el dibujo animado.

Disefio Metodoldgico

Para la metodologia se emplea la hermenéutica que nos permite hacer un analisis de la
intencionalidad con la que se crea el programa EI Increible Mundo de Gumball, quienes son
los personajes principales, sus caracteristicas y finalmente como se maneja la tematica de

convivencia escolar, Por otro lado la fenomenologia que permitira analizar qué concepcién
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tienen las nifias del curso sexto del Colegio LIFEMENA de la convivencia escolar (las
relaciones interpersonales y cdmo se comunican con sus pares), a partir de los contenidos

que reciben de este dibujo animado.

La metodologia cualitativa

La metodologia cualitativa estudia la realidad en su contexto natural, intentando sacar sentido
de, o interpretar los fendbmenos de acuerdo con los significados que tienen para las personas
implicadas, a partir de técnicas especializadas para obtener respuestas a fondo acerca de lo
que las personas piensan.(Garcia, Gil & Rodriguez, 1996, p 1).

Se emplea para contestar a las preguntas ¢ por qué? en un proceso de descubrimiento de indole
diagnostico-analitico, es decir dar respuesta a las preguntas que al investigador le surgen de
la unidad de analisis.

Por consiguiente, en un principio se llevara a cabo un sondeo exploratorio para identificar
los programas televisivos que las nifias de grado sexto del colegio LIFEMENA consumen
con mayor frecuencia y a partir de alli se aplicara la metodologia cualitativa.

“Asi pues se utiliza primero para descubrir y formular preguntas de investigacién, con
frecuencia se basa en métodos de recoleccion de datos sin medicion numerica, como las
descripciones y observaciones”, (Sampieri, Collaso, Lucio, 2003, p.10). Lo que implica la
utilizacion de instrumentos.

Para la construccién de este disefio metodoldgico se realiz6 una matriz cuyo proposito es
concretar los instrumentos de recoleccion de informacion mas adecuados a las preguntas y
objetivos de la investigacion. Finalmente se emplea la reflexividad, después de cada taller o
sesion para que las nifias reflexionen acerca de los temas vistos, como lo asumen y los llevan

a la cotidianidad.
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6.1 INSTRUMENTOS METODOLOGICOS

La encuesta, se hara uso de esta seleccionando un grupo de nifias del Colegio LIFEMENA.
La encuesta sera de caracter exploratorio que permite hacer un acercamiento al fenémeno o
tema estudiado y proporciona una informacién amplia de carécter diagnostico para la
investigacion, es decir identificar qué tipo de dibujos animados son preferidos por las nifias.
Entonces, los temas que se abordarén en la encuesta son gustos e intereses en los dibujos
animados, y conductas, usos y habitos con la television. La encuesta que se aplicara esta
relacionada en el area de los medios de comunicacion y publicidad, alli se estudiara el
impacto de los dibujos animados en el referente que tienen sobre la convivencia escolar y
cémo esto influye en el comportamiento de esta audiencia.

Otro método de investigacion que se utilizara es la etnografia, que se entiende como el
analisis del modo de vida de un grupo de individuos que mediante la observacion y la
descripcidn, se abre paso para que el investigador pueda indagar cdmo se comportan, qué es
lo que hacen, y como interactian entre si, para asi describir sus creencias, valores,
motivaciones, y perspectivas, es decir describe las multiples formas de vida de los seres
humanos, como la descripcion de una cultura o de algunos aspectos de esa cultura.

Dentro de la etnografia puede comprender dos técnicas de ejecucién, observacién
participante que es cuando se forma parte de la comunidad como regulador de actividades
a la vez que se observa, y la observacion en donde se registra lo que se ve, tal y como se ve,
es decir sus comportamientos, sus habitos, su lenguaje y codigo, la interaccion con los
demas, su entorno escolar, entre otros. También el mundo mégico de los dibujos animados,
los roles, lenguaje y codigo, el contexto, la intencionalidad y lo que pretenden representar,
esto permite ver los fendmenos desde el punto de vista de los personajes y las nifias.

Finalmente en la etapa diagnostica, el taller participativo dara una vision mas amplia de qué
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modelos o referentes tienen las nifias sobre la convivencia escolar, a partir de esto fomentar
espacios donde las nifias hablen, participen, den su punto de vista, dialoguen, haya una
interaccion y un intercambio de ideas donde puedan expresar que ven actualmente y que
quisieran ver en su programa favorito.

Descripcion de la unidad de analisis

Por consiguiente estos instrumentos seran aplicados con un grupo constituido por quince
nifias entre los once y doce afios de edad, de estrato dos y tres quienes en el actual afio (2017)
cursan el grado sexto de bachillerato en el Colegio Liceo Femenino Mercedes Narifio que es
de caracter publico, ubicado en la localidad Antonio Narifio de en la Avenida Caracas No.
23-24 Sur de la ciudad de Bogota, esta institucion tiene como mision formar alumnas que

sean criticas y participativas en la transformacion de las realidades sociales.
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6.2 CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

15/09/2017 Colegio Encuesta exploratoria -
LIFEMENA programas televisivos
22/09/2017 Colegio Identificando de los
LIFEMENA personajes del dibujo
animado El Increible
Mundo de Gumball
13/10/2017 Colegio Comportamiento correctos
LIFEMENA e incorrectos en el
Increible Mundo de
Gumball
03/11/2017 Colegio La diferencia entre la
LIFEMENA realidad y la fantasia en El
Increible Mundo de
Gumball
03/11/2017 Colegio Propuestas de convivencia
LIFEMENA para el programa
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6.3 FORMATO DE TALLER QUE SE APLICARAN
Taller #1 Encuesta Exploratoria- Tu canal y dibujo animado favorito

Nombre:

Edad:
Género: nifio nifa Otro

=

¢ Cudl es tu canal favorito de dibujos animados?

Disney Channel
Disney XD
Cartoon Network
Nickelodeon

oo

2. ¢Cual es tu programa favorito? ¢porque?

3. ¢Qué es lo que mas te gusta de ese programa?

4. ¢De tu programa favorito, Cudl es el personaje que mas te gusta? ¢Por qué?

5. ¢De tu programa favorito, Cudl es el personaje que menos te gusta? ¢Por qué?
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Taller #2 Identificando los personajes del dibujo animado

Objetivo: Identificar y dialogar sobre los personajes del dibujo animado El Increible
Mundo de Gumball.

Actividad: Se les pidi6 a las participantes que en hojas blancas dibujaran y escribieran el nombre
de los personajes que mas recordaban del dibujo animado el Increible mundo de Gumball.
Luego se abrid un dialogo para identificar las caracteristicas fisicas y de personalidad de los
personajes que habian dibujado anteriormente,

Finalmente se les pidio6 a las participantes que formaran grupos de 4 nifias donde cada grupo
seleccionaba su personaje favorito y describe como era la personalidad de este personaje
animado.

Reflexion: (Como es e Gumball fisicamente? y ,Cdmo es su personalidad?

Taller # 3 Comportamientos correctos e incorrectos del maravilloso mundo de
Gumball

objetivo: Reconocer desde el punto de vista de los nifios y nifias las cosas correctas e
incorrectas que ven en la forma de comportarse los protagonista ante una situacion en
conflicto y cudl es la mejor forma de resolver el conflicto para convivir en forma pacifica .
Actividad: Se proyectd a las participantes un capitulo del dibujo animado “El Increible
mundo de Gumball” titulado el triangulo donde aparece un conflicto dentro de la escuela
donde van los protagonistas. A medida que se iba proyectando el episodio se pausaba en
algunos momentos para realizar una serie de preguntas a las participantes sobre lo que estaba
sucediendo, con el fin de las participantes evidenciaron lo que involucra un conflicto y como
se le puede dar una solucion para lograr una convivencia pacifica.
Las preguntas son:
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¢Quiénes pelean?

¢Por qué estan peleando?

¢Como es la cara y postura de los personajes que estan peleando?
¢Qué queria Gumball? Y ¢Qué queria Darwin?

¢Quién mas estan Implicados?

¢A quiénes afecta?

¢ Qué necesitan para resolver el conflicto?

¢Ustedes como lo resolvieron pacificamente?

Una segunda parte de la actividad, se le entrega a cada participante una hoja y un lapiz donde
deberan plasmar una situacion donde haya discutido o peleado con algun compafiero o
compafiera y si resolvieron o no el problema. Luego se pedira a 3 voluntarias que nos

expongan y expliquen lo que han dibujado.

Taller #4: La diferencia entre la realidad y la fantasia en El Increible Mundo de
Gumball

Actividad: Inicialmente se dio a conocer a las participantes el concepto de realidad y
fantasia, después se les pidi6 que recordaran el capitulo visto en la actividad anterior e
identificaran las escenas reales y ficticias que encontraban en el capitulo para finalmente
reflexionar y hacer la construccion del concepto de realidad y fantasia segun los
aprendizajes que les dejo el taller.

Taller #5: Propuestas de convivencia escolar para el programa

Objetivo: Proponer cambios que las participantes le realizarian al dibujo animado sobre la
convivencia escolar

Actividad: Se les pidi6 a las participantes formar tres grupos de trabajo, indicandoles que

para esta sesion deberian proponer cambios de que les gustaria ver sobre la convivencia
escolar en El Increible Mundo de Gumball.
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8. ANALISIS Y CONCLUSIONES
Con el fin de tener una lectura completa los resultados se presentaran por taller y

posteriormente seran presentadas las conclusiones del proyecto.

» Taller #1 Encuesta exploratoria-programas televisivos

En este taller se evidencia que el 15 % de la alumnas encuestadas prefiere ver el canal
Cartoon Network ya que su parrilla televisiva posee gran variedad de dibujos animados que
maneja una estética diferente al de los demés canales puesto que maneja técnicas como el
manga y el formato3D. Ademas sus historias combinan fantasia con problematicas
cotidianas.

También se encontré que para este mismo porcentaje de participan su programa Favorito es
el Increible mundo de Gumball, porque para ellas tiene humor, aventuras, es entretenido, se
identifican con algunas personalidades de los personajes y muestra situaciones cotidianas que

ella les podria suceder.

» Taller# 2 Identificando los personajes del dibujo animado
El personaje con mayor recordacién y con el que se identifica las participantes es Gumball y
su hermana Anais ya que se ven envueltos en la mayoria de las problemaéticas que se
presentan en los capitulos, ademas son con lo que asemejan a sus personalidades. También
se pudo observar que algunas de las caracteristicas de los personajes que escogieron
libremente en la segunda parte del taller describian a Anais desde lo que han visto en el
programa como sarcastica, malvada con sus hermanos, inteligente, independiente vy
extrovertida, a Lesly como feliz, poco sociable, grosero y aburrido, a Penney como amorosa,

amable y que cuida a los demas, a Carrie como poco sociable, solitaria y enamoradiza y
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finalmente a Banana Joe como loco, grosero, chistoso y muy sociable.

» Taller#3 Comportamientos correctos e incorrectos en EI Maravilloso Mundo de
Gumball

El resultado de la proyeccion de un capitulo de este dibujo animado fue un debate donde las
participantes identificaron las causas que generaban el conflicto que alli se mostraba y a partir
de ahi dieran ideas de cudl era la mejor manera de solucionarlo este conflicto para tener una
buena convivencia escolar, a lo que respondieron: Que el didlogo es una herramienta
fundamental para la convivencia escolar pues ayuda a escuchar, a expresar nuestros
sentimientos, a ver la postura de ambas partes y a respetar las ideas del otro. También es
importante el apoyo, la colaboracién y el trabajo en equipo y la participacion de todos para
lograr un objetivo que es la armonia entre la comunidad. Luego de dar la solucion a lo que
ellas creian se debia emplear para resolver el conflicto se les mostro como concluia el
capitulo, se sorprendieron al ver que el final no era como pensaban sino que la
intencionalidad del autor fue utilizar el sarcasmo.
Finalmente luego de una reflexion conjunta se construyd colectivamente la definicion de lo
ellas consideran es la convivencia escolar como : La union entre el grupo, respeto entre ellas,
comunicacion y tener una buena relacion, llevarse bien con otras personas, respetar y

escuchar la opinidn de otros y relacionarse con los demas sin importar la diferencia .

» Taller#4 La diferencia entre la realidad y fantasia en el increible Mundo de
Gumball
Se observo que las participantes identifican claramente los elementos fantasticos y los reales

en el dibujo animado es asi que construyen colectivamente cada una de estos concepto a
partir de lo que ellas ven. Para ellas la fantasia "Son cosas que no existen, son cosas que
solamente salen en la TV pero no pasan en la vida real, que el cuerpo nunca tiene esas
capacidades para tomar formas, que es falso" y la realidad: "Cosas que pasan en la vida
cotidiana, cosas que ya me han pasado a mi y a otra persona, son cosas que se viven cada dia,

es el mundo en el que vivimos".

» Taller#5 propuestas de convivencia escolar

La creacion de estas propuestas son la evidencia de las reflexiones que hacen las
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participantes a través de actividades experienciales acerca de esos modelos o referentes que
les crea el realizador del dibujo animado y por otro lado que ellas pueden participar y crear
propuestas de que les gustaria ver de ciertos temas en los dibujos animados sin cambiar o

modificar el formato ni la intencionalidad con la que se hace dibujo animado.
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CONCLUSIONES:

-Evidenciamos que el dibujo animado mas visto por las participantes es el Increible Mundo
de Gumball ya que este programa maneja tematicas con las cuales se siente identificadas. Al
realizar la pregunta de porque les gustaba este dibujo animado ellas respondieron con
expresiones como: “es divertido, me gustan las personalidades de cada personaje, es
entretenido, me gusta el mensaje sobre la amistad, me gusta ver Anais porgque yo soy como
ella”.

-Segun la estructura planteada por Manuel Martin Serrano sobre la funcion de los
mediadores, es el creador y su equipo de colaboradores quienes crean una vision de lo que
ellos consideran es el mundo, ademas de convertir la cotidianidad en mitos, estereotipos y
modelos, lo cual podemos evidenciar con el dibujo animado EI Increible mundo de Gumball
, pues la intencionalidad del creador estd inspirada en el formato de Los Simpson y en
experiencias personales que vivio con su familia y amigos, toma algunos aspectos de estos y
recrea situaciones reales que pasan a los nifios y nifias en las escuelas secundarias sin dejar
de lado la sétira, la comedia y la fantasia.

-Se evidencio que a través de ejercicios pedagdgicos las participantes reconocieran las
caracteristicas de los personajes a partir de los conocimientos que tenian del dibujo animado.
También se logré que construyeran el concepto de convivencia escolar luego de reflexion
de como es presentado este tema en el dibujo animado. Ademas se logré que hicieran una
diferencia y comparacién de como se mezcla la fantasia y la realidad en el dibujo animado.
-La metodologia implementada mediante actividades experienciales permitidé que las nifias
reflexionaran de una manera constructiva acerca de como deberia presentarse el tema de
convivencia escolar en El Increible Mundo de Gumball.

-Su aporte al area de Comunicacion-educacion se ubica en la linea de los estudios de
recepcion critica cuyo aporte esta dado en la construccion de un pensamiento critico en los
nifios sobre las narrativas mediaticas que diariamente consumen. En el trabajo se evidencia
el contraste de la vision sobre la convivencia que reciben los nifios de un programa de dibujos
animados con la construccién de un nuevo sentido de la vida social construido a partir de su

propia cotidianidad escolar. Estos aspectos se pueden ampliar desde el mismo documento.
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10. ANEXOS
Fotografias de los talleres

TALLER #1 ENCUESTA EXPLORATORIA-PROGRAMAS TELEVISIVOS
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TALLER #3 3 COMPORTAMIENTOS CORRECTOS E INCORRECTOS DEL
MARAVILLOSO MUNDO DE GUMBALL
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TALLER #4 LA DIFERENCIA ENTRE LA REALIDAD Y LA FANTASIA EN EL
INCREIBLE MUNDO DE GUMBALL
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TALLER #5 PROPUESTAS DE CONVIVENCIA ESCOLAR PARA EL
PROGRAMA
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